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Bravo à vous tous ! 
Vous êtes cles milliers à nous avoir envoyé votre coupon ! ~ 

Pour fêter l1événement, vous recevra dans les semaines qui viennent le pin•s· 
MICROFOLIE'S en avant-première. 

De multiples autres surprises vous attendent ! 
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TESTS P.76 

Humour, agilité, astuce, souplesse ... Le sympathique 
aventurier de Arobian Nights, Sinbod Junior, semble êlre le 
fils naturel des plus grands heros de l'histoire du jeu vidéo. 
Mois qui est le père ? Sanie, Prince of Persia ou Rick 
Dongerous ? Et si c'était les trois à la fois ... 

SlMULATION REFLEXION 
••• • 

AVENTURE ROLE 3D 

TESTS P.90 
,,. 

~ 
-~ 

Si vous pensez comme moi que tous les simulateurs de vol se 
ressemblent, jetiez donc un coup d'oeil à B· 17 Flying 
Fortress ... On retrouve inévitablement tous les bons vieux 
ingrédients de la simulation aérienne, mois l'appareil, lui, 

, 

ACTION 
• 

SPORT 

SPORT 

••• 
SPORT 

••• 
SPORT 

6 

ne ressemble à aucun outre ! 

PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 
••• 

AVENTURE ROLE 3D 
• ••• 

MAITRES DE L'AVENTURE P.118 

L'adaptation sur cette machine de l'un des plus grands jeux 
de stratégie de tous les temps suffit à le prouver. Quoi de 
plus gratifiant que de foire évoluer son peuple de l'âge des 
cavernes à celui de la conquête spatiale. Merci Mr. Sid 
Meier de nous avoir foit ce chef d'oeuvre. 

SIMULATION REFLEXION 
••• ••• 

AVENTURE ROLE 3 D 

TESTS P. 100 

Comanche, qui avait marqué le monde des simulateors par 
le réalisme de ses paysages el par la quolité de son action, 
dispose maintenant de son premier data-disk. 30 missions 
de difficulté croissante, réparties en troi.s campagnes : de 
quoi passer bien des nuits blanches ! 

SIMULATION REFLEXION 
•• • 

AVENTURE ROLE 3D 
••• 

TESTS P.80 

Jamais entendu le rôle d'agonie d'un soldat pris sous le feu 
nourri d'une rafole de mitrailleuse ? Desert Strike 
d'Electronic Arts devrait vous satisfaire. Aux commandes 
d'un hélicoptère Apache, refaites en solitaire la guerre du 
Golfe. Chronique d'un jeu unique en son genre ... 

SIMULATION REFLEX.ION 
•• 

AVENTURE ROLE 3D 

•• 
SPORT 

SPORT 

• 
SPORT 

ACTION 

SPORT 

SPORT 

Dogfight est une somptueose simulation de combats aéfiem 
qui ravira les amateurs, même si elle risque de dkeYoir un 
peu les spécialistes. Microprose vient chasser sur les !erres 
d18ectronic Arts car ce petit dernier menace le trône du 
célébrissime Chuck Yeager's Air Combat. 

1 

••• • 
AVENTURE ROLE 3D 

••• 

TESTS P.66~ 

Amis sportifs, bienvenue ou Basket Arena de Wilmington. 
Ce stade accueille tous les champions du basket-ball 
americain. Toutes ces stars vont s'affronler dans des tournais 
de trois contre lrQis en 3D et images digitalislles. Accrochez 
vous cor il n'y aura pas de pause publicité 1 

SIMULATION REFLEXION 
• 

AVENTURE ROLE 3D 
• 

MAITRES DE L'AVENTURE P.108 

Cette suile d 'Eca Ouest s'inscrit dons la noovelle iérie mode 
in Sierra : 'Découvertes•, Le jeune Adam est de retour el 
vous entraînera dans les profondeurs de la forêt 
amazonienne jusqu'aux portes de la cité mythique cle l'EI 
Dorade. Une aventure écologique, scientiRque et féerique ... 

SIMULATION REFLEXION 
••• 

AVENTURE ROLE 3D 
••• 

MAITRES DE L'AVENTURE P.116 

Malgré un scénario fouillé el un univers de jeu 
impressionnant, Mogic Candie Ill ne peut guère être quoliRé 
de "bon jeu". Ses graphismes sont ternes, so musique est 
hideuse el son inlertoée de jeu est nulle ... C'est une leçon à 
retenir : un belle boile ne contient pas toujours un bon jeu 1 

SIMULATION REFLEXION 
•• 

AVENTURE ROLE 3D 
• • •• 

MAITRES DE L'AVENTURE P. 112 

Le Moc rattrape son retard ludique à grand pas. Un à un, 
les plus hits PC bénéficient d'une adaptation sur la mochine 
d'Apple. Auréolé d'une Rateuse réputation de Tilt d'or, 
Mightond Mogic Ill posséde tous.les atouts pour s'imposer 
comme le jeu de rôle de référence sur Macintosh. 

SIMULATION REFLEXION 

AVENTURE ROLE 3D 
••• • 



SPORT 

• 
SPORT 

TESTS P.84 

Depuis que Nigel mansell s'est retiré des grands pri>1 de 
fonnule 1, on'parle beaucoup môins de lui . Heureusement, 
les créateurs de la première version de Nigel Mansell sur 
Amigo ne nous ont pos oubliés. Dons cette nowelle version 
pour Amigo 1200, vous allez retrouver vos circuits préférés. 

SIMULATION REFLEXION 
•• • 

AVENTURE ROLE 3D 

TESTS . P.74 

Malgré un nom évocateur, Prime Mover de Psygnosis est 
une course de moto qui n'innove pas d 'un iota. Des softs de 
ce niveau, on en o vu, on en voit el on en verra encore. En 
fait, Prime Mover fait partie de ces jeux qui aurait connut un 
franc succès .... il y a quelques années. 

SIMULATION REFLEXION 

AVENTURE ROLE 3D 

MAITRES DE L'AVENTURE P.102 

Inutile d'entourer votre PC de gousses d 'ail, de crucifix et de 
miroirs, rien ne pourra stopper l'envoutonte fascination que 
risque d'exercer sur vous cette sombre histoire de vampires 
et de loups-garous. Votre seule chance d'y échopper serait 
de ne pas aèheter ce jeu d'aventure ... Ce serait dommage ! 

SIMULATION REFLEXION 
• •• 

SPORT AVENTURE ROLE 3D 
••• • 

TESTS P.87 

!lliiii;~jiP.iî-~4J La revoilà ! Vroom la meilleur simulation de pilotage de 
circuit nous revient après avoir subit un petit lifting, histoire 
de combler toutes les lacunes de Io première version. Invitez 
vos omis(es) : à 2 joueurs sur le même écran, c'est le double 
de frissons garantis! 

SIMULATION REFLEXION 
• •• 

SPORT AVENTURE ROLE 3D 
••• • 

L'EVENEMENT DU MOIS P.14 

Serpent Isle, Io suite tont attendue du célébrissimme Ultimo VII, est enfin là! Maudit par certains à 
cause d 'un scrolling trop lent, adulé par d'autres grâce aux graphismes somptueux, aux musiques 
envoûtantes el ou scénario grandiose, Serpent Isle ne laissera personne indifférent. Lord British est bel 
et bien le roi incontesté du jeu de rôles sur micro ... Si vous arrivez à oublier le scroll ing et les accès 
disques continuels, vous allez découvrir un jeu extraordinaire, passionnant et complexe. Ban, allez, j'y 

retourne. J'ai encore un dragon 
PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION squelette à vaincre, une épée-démon à 

. • • • réparer, un citée ophidienne à explorer 
1--..,,S-PO----R.-.T--+--- - ----- - -1-- - - - - - -1--- - -----i et un tableau à peindre. Lo vie 

ACTION 
••• 

SPORT 

ACTION 
• 

SPORT 

AVENTURE ROLE 3D d'Avatar est plutôt mouvementée ! 

••• ••• 

TESTS P. 70 

Chaque fois que les programmeurs de Teom 17 s'ottoquent 
à un nouveau genre (shoot'em up, labyrinthe), c'est pour 
nous pondre un excellent titre (Project X, Alien Breed, Body 
Blows). Ça ne rate jamais ! Celte lois, les bougres se lancent 
dans le jeu de plates·fonnes... · 

PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 
• •• 

AVENTURE ROLE 3D 

TESTS P.94 

Une simulation de combat stratégique en temps réel, des 
mercenaires qui n'ont rien à envier aux Marines d'Aliens, 
Tegel's Mercenaries de Mindcraft aurait pu être excellent. 
Pourtant le système de jeu comporte d'importants défauts qui 
estompent progressivement l'intérêt du jeu. 

PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 
• 

AVENTURE ROLE 3D 
• 

HOTLINI TILT 
LA LIGNE QUI SAUVE 1 

TELEPHONEZ AU 
46.62.25.7'8 

LE IEUDI DE . 
1 4.,, H' . A" I : 9. ·H· 1 

• . ~ . . ~d &' •• 

PROBLEMES Dl 
DISQUETTE, SOLUTIONS 
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Revenez un demi-siècle en arrière pour découvrir les 
combats aériens qui ont eu lieu dans le Pacifique lors 
de la dernièrê guerre mondiale. Vous partagerez les 
émotions des pilotes et pourrez tester leurs avions de 
chasse. Vous attaquerez les porte-avions et les bases ter­
restres. Vous combattrez les meilleurs pilotes de chasse ennemis. 

Les simulations sont extrêmement réal­
Aces al the Pacilk istes. Nous avons recréé 30 chasseurs et 

bombardiers de la seconde guerre mon­
diale pour que vous puissiez combattre 
les as de l'aviation et découvrir les dan­
gers de l'appontage sur porte-avions. 
Vou~ pourrez choisir vos missions ou 

"Le simulateur de vol de 
référence des années 90" 

-Simulation Magazine 

vous engager pour toute la durée de la guerre. Vous pourrez même combattre 
sous les ordres de l'ennemi. Vous disposerez d'un manuel complet de 240 
pages, richement illustré de photos et de cartes stratégiques. 

Sur un stade de football américain 
Découvrez le football américain grâce à ce logiciel dont le réalisme vous 
étonnera. Les simulations en trois dimensions en fon~ le logiciel de football 
le plus complet du marché. Vous pouvez jouer contre une équipe adverse ou 

Front Page Sports: Football 
'~ . .Football n'a toujours pas de concurrents, 

car il s'agit bien du logix:iel de f ootba1l le 
plus complet ... pour les mordus de football 

américain, quel que soit leur niveau 
- Electronic Garnes 

contre l' ordina­
teur. Vous pou­
vez revoir vos 
actions au ralen­
ti. Il suffit pour 
cela d'utiliser la 
caméra mobile. 
Vous disposez 
d'un panel de 47 

joueurs et remplaçants par équipe, de 28 équipes, de plus de 200 matchs 
enregistrés et de plus de 300 catégories de statistiques. Vous pouvez choisir 
vos matchs ou participer au championnat. 

Quarterdeck, 4, rue du Général Lanrezac, 75017 Paris 
Tél: (331) 44 09 03 91 Fax: (331) 44 09 03 47 

Membres de la CEE: le taux de TVA appliqué est œlui des Pays.Bas (17.5%). Si vous étes assujetti à la TVA, indiquez votre 
numéro de TV A, mais n'induei pas le monlant de la TV A dans \'Oire paiement. Non membres de la CEE : n'incluez pas le 

montant de la TV A dans votre pa1emmL La TV A pourra à.trerollt'Cltt par l'administration fiscale !oc.lie, k>rsde la li•'J'aison. 
Cl993~0fficeS)'Stftns. Lesmarquesd~~à.lewspropriélairesrespectifs. 
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rour lt ·COMMENCE A SARA3EVO LE '28 
JUIN 1914 AVEC L'ASSASSINAT DE 

'L'ARCIDDUC ·FRANCOIS-FERDINAND ..• 

IDSTORYLINE 1914-19J8 est un 
.wargame relamnt les évén.èments 
de la première guerre mondiale. 
Ce jeu se joue à un ou deux 
joueurs. Vous ~dossez le rôle 
des alliés ou de. l'armée alleman­
de et VOU$ sur:v~ille~ le déploie· 
ment de vos troupes et les 
contre-attaques de l'ennemi grâce 
à tme vue aérienne des combats. 

P·oitr vainç.re, il faudra teni;r 
·compte de nomb.te.13 facteurs 
tels que les changements de 
Saison, la qualité du terrain, 
le contrôle des points straté­
giques, tout en planifiant bien 
vos at.t.aque.s -. N~oublle~ pas 
qùe l'objectif est de se-- mon­
trer 'toujours plus habile que 
l'ennemi 1 

Disponible sur PC et AG en version française 
En veilte dans les FNAC 

et les meilleurs ponds de vente ,/!615 Ul\'\\ 

© 1992 by Blue Byte Ail rights reserved 

HISTORYLINE 1914-1918 
reprend, tous les faits historiques 
ae l'époque, animés de magn.i· 
ftques illustràtions. Un manuel 
très bien docwnenté et très com· 
plet vous servira de guide tout au 
fong de vos missions. 
Facile .à jouer, B:ISTO:RYLINE 

· 1914-1918 est un must pour tous 
les passionnés de jeux de straté· 
gie et de simulations historiques. 
Des heures de jeu passionnantes 
en perspective ! 

argrutte da: moment" 
_ Ghlératio.a. 4, 90·;. .0 

"Vous eraqaerez eomplète­
ll!Jlllelllt. pour eett.e merveille" 

Joptiek · .• 

"Hhitoeyfln.e est un exeelleut 
.,~ l.6/20 

Distribué par 
UBI SO:n' 28, rue Armand Cœrel 

931·00 M0ntreun sous BOis 
Tel : (1) 48 57 65 52 





. ·• 11< ·&.® 1993: Stm Wors. X:l'flllll ond ofl o1lle! elements of 
' llio gamefrotmy ore registered trodenms of luoosfilm ltd. 

·US'éd 1J11def OUlhorizoron. Ali rights reseM!d. X·W1ng gome ©> 
1793 .Llic61Arts fnrertoinment C011111011Y. lBM is o regis1ered 

· · :trodemork of lntemolioool Susilels /IOOlines, lnc. WcnlArts is 
'.(i ~ of ùxmArts Enlel1ttnment Company. 
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LORD BRITISH 
lord Brlllslt dans le leu, Rlcltard 
GarrioH dans fa vie. lord Brlllslt, roi 
de Brllannla, esf en làll un · 
p•eudonyme du génial créafeur de fa 
série des Ultlma, Richard GarrloH. 
le nom de lord Brlllslt esl devenu 
légendaire, loul prallquanl a.ssldu 
de 1eux de rlife sur micro le connail. 
Sa ongue expérience lanl des jeux 
de raie que de• micros esl le garanl 
de fa qualllé du scénario. 
longue vie au roi t 



conn,.l••.,.t •l•n i& I•• ont 
renconfN• Ion des, tout P.Nmfen 
voleN. Oon• 5e!])ent Isle, Il• •ont foln 1 

de foll'O fie I• figuration ; d'aprè• fa 

f,'°""'*'• ils fouent un ,..,. 
mportcrnt. Mal• •efon le• moine• de 

JCenfcan, un vent de fraffrl•o souffle 
sur le lfroupe. Io pn1denco •'lmpo•• 
clone. y a dan• Serpent l•le dfl 
nom•reuses 1"6f6renftla aux 
précUonr. lplNfln do fa Hrlo des 
Uhima. C'est co ••I fait' toute la force 
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E DITEUR : ELECTRONIC ARTs 
D ISTRIBUTEUR : EXASOFT 

CONCEPTION : ÛRIGIN 

TESTE SUR 
PC 486DX à 33 MHz, 8 Mo de RAM et 
carte Soundblaster. 
PC 3860X minimum (486DX /33 

'MATÉRIEL NÉCESSAIRE 
largement conseillé/ 
Mémoire requise : 580 Ko IDOSJ + 1,2 Mo 
(XMSJ 
Mode graphique : VGA 
Cartes sonores: Adlib, Soundblaster, 
Roland MT-32 
Contrôle : souris 
Média: 7 disquettes 3H 1/2 HD 
Installation sur disque dur : obligatoire 
115 mn environ/ 
E.space requis : 25 Mo environ 
Jeu en anglais 
Manuel .en français 
Protection par manuel. 



0/ ACTION 
10 PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
RO.LE -.. 
REFLEXION 

••• 
••• 
•'• 

1 VOUS OUBLIEZ LE SCRottftlG 
ET LES ACCES DISQUE, 

VOUS DECOUVRIREZ UN JEU 
EXTRAORDlltillRE, 

PASSIONNANT IT COMPLEXE. 

. Tout simplement sublime$\ Malgrélâ.lésolution du 

. PC, leS graphism~ som fins etdèfallms. LeS ' 
couleurs judicieusement choisies pennettent de 

recréer des ambianœs inquiétantes, féeriques ou 
eocore sinistres. Un must. 

C'esf·le gros défaut dlJ jeu. Le scrolling est • 
affreusertiêht 5accadé ; leii prcigram·meurs.ailraiént 
pu optimiser leurs routines. Dans le genre, Devil's 

Advoéfite scrolletrès ~nt il se 
rapproche graphiquement de Serpent Isle. 

MUSIQUE 

VENTE PAR 

CORRESPONDANCE 

~ 20 87 69 55 
(de Paris faire le 16) 

Vous êtes "coincé" dans votre jeu d'aventure 
favori parce que lorsque Je Magicien vous dit : 
"Take the red apple under the tree", 
vous ne savez pas ce que cela veut dire .. 

~Traducteur : 
A11glnis - Français - Alll'ma11d 

+ dt 95 000 mots 

~Affichage de l'heure 
et de la date 

~Co11vertisse11r monétaire 
(Taux de d1D11ge) 

~Convertisseur métrique 

Pour 290 F seulement, offrez-vous le complément 
indispensable qui vous permettra de traduire toutes 
les informations qui apparaissent à l'écran. 

~Traducleur à sy11thèse dt la parole. 

~Français - Anglais - Oii11ois 

~SOOOOMots 
~300 Phrases coura11tes 

~Calc11/a trict , 

~Haut-parleur, + Casque 

Très facile d'utilisation, manipulation aisée, 
affichage en clair par cristaux liquides. 

* GARANTIE 1 AN 
r------------~--------------, 

Bon de command& à envoyer à, ESPACE 3 VPC · Rue de la voyelle· Cenue de gros n°1· 59818 LESQUIN 

Nom : .. ............ ... .. ,................ Prénom : ............ .......................... .. 
Adresse .............. .................................... ........ .. ...................................... . 

Code Postal : ........................... . Ville : .... .... ......... ... ......................... .. 
Age : ..................................... .. . Téléphone: ................................. .. 
Je joue sur: 

SUPER NINTENDO 0 
SUPER NES U 
MEOAGRIVE lJ 
ATARI U 

Traductrice 95 000 mots 
Traductrice narlante 
i=r~lc ,i., -..:::.;.; 

SUPER FAMICOM 
NES 
MASTER SYSTEM 
AMIGA 

Oté Prix Total 
290 F 
990 F 

~">n F 

0 
0 
0 
lJ 

MEGA CO 
GAME BOY 
GAMEGEAR 
PC/ST 

[J 

0 
0 
a 

Mode de paiement : U Chèque bancaire U Contre-remboursement + 35 F 
'-1 Carle bleue I Numéro : Signature 

:! Date de validité : 

i= Les chèques doivent êlre libellés à l 'ordre de ESPACE 3 VPC .J 
L---------------------------

19 
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4 COMfPATrl BLE 
STRIKE COMMANDER 

Créez v.os héros et. . ,,,.....,. 2 7 5F 
voyagez aux 4 com~ de L~ _ _ r _ _ _ 

1 
votre imagination au · 
cours d'une quête fantastique parsemée de 
monstres effrayants. 

.w-·, 

/ I 
1 

I 

Pour connaitre la disponibilité d'un ieu dans un maga~n MICROMANIA, TAPEZ 3615 MICROMANIA. 

LES COMPILATIONS 

. • l@lHE GREATEST 399 F 
' Dune + Lure oHempress + Jimmy Wliite,Snooker 

NEW KINGS 0.F ADVENTURE 379 F 
Gobblins. + Bargon Attack + Fascination 

WING COMMANDER 1 
+ Miss Dise 1 et 2 399 F 

389.F lncrnâible Machine 375 F 
359 F Lourp·Bow 2 349 F 
389 F . A-Train 3.49 F 
3.95 F Empire De Luxe 395 F 
399 F 09g Fight 425 f 

·' 399. F AcÇ$ Mission Dîik '225 F 
l49 F Tronsorctico · 299 F · 
399 P Wing Commander 2· 349 F 
375 F Aces of the Podfic 349 F 
349 F Xeno~ots . 349 ·F 

l. ,. 1 . • • 

IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles dês leur sortie, en vente par correspondonie. les 
mogosin's ne présentent qu'une sélection de ces logiciels. Pour en connaître Io disponibilité, lapez 361 ÇMICROMANIA ou 
télép~~nez à votre milgosin' Micromonio. " 

NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER ~ Air Force Commander Hired Gun . 

1=Ac=es=o""'v=er""Eu=ro=pe==Fr=ed""'d=y """ph=ar""ka=s= ==i Armoured Fist John Madden 2 
Addams Family 2 lshar 2 Bolmon Returns Nicky Boom 2 
Bottletoads Lost in Time Betreyal al Krondor Pinball/Take Break 

Carmen USA De luxe Prehistoric 2 
Comanche Miss. Dise. Nigel Mansel Carrier at War Reach for the Skies 
Cyberspace SensibleSoccer 

1
• Daemonsgale Universal Monsters 

Eye of Beholder 3 Stre-et Fighter 2 Darkmere Walker 
Fire and lce ·· The Legacy Harpoon Designer 

A.T.A.'C 
t ~ ~ 

299 F Gunship, 2000 399 F Screen Sover 
Alone ln the,Dark 
AVBB Horrier Jump Jêt 
B 17 Fortresse Volante 
Battleches~ 4000 

• Best of Best Karaté 
Car and Driver 
Casties 2 

399 F Gunship 2000Stén.Oisk1225 F Shadow Président 
425 F Harpoon ' 299 F Sherlock Holmes 
399 F Hook 349 F Sim Ant PCW . 
349 F Inca 399 F Sim Eorth PÇW. 
299 f· Inca Speech Dise 24;9 F Sim life 
375 F Indy IV (Aventure) 325 F Sleepwalker 

.; 129 F 
425F 

.~375 f 

Crozy Cors 3 
.Creepers , 

' '349 F Jettighter 2 +. Mis Disé 1 ~49 F t ~ Startrek 
299 f'. Jordan in Flight 39,9 F Stu.nl Island .I' Jt 
37 5 F KGB 325 F Task Fore~ l 'M2 

299 F 
345 F 
299 F 
2·95 F 
299 F 
399F 
425F 
2z5F 
21·5 F 
359 F 
349 F 
349 F 
3,49 F 

D Do 
DauQhter of Serpent 
Do minium 
Dungeon Master 
Epic 

, Fll7A NightHawk 
Fl 5 Sfrike Eagle N3 
Falcon 3.0 
Falcon Miss Disk l 
Forge of Virtue 
Grand Prix Unlirnited 
Great Novai Data Dise 

249 F L'Arme Fatale / 295 F The Manàger 
359 F L~gênds. of Volour • I 359 F The Seige 
329 F Links Pro 399 f., Tony Baseball 2 • 
299 F Mercenary .,. 399 F Ultima Underworld 
.299 F Pacifie War · , ' 3Z,5 F Ultimo VII 

, 399 F Populous 2 325 f ~for VictoJy 2 
395 F• Powermongêr 349 F Veil of lfor~ness 
399 F ~ RailRoad Tyeoon 349 F Ween , 
225 F Red Baron Miss.Disk • J 225 F Worldtr;is !f.ron5ois) 
175F Rex Nebular 399 F,. WWF N2 · 
299 F Robocop 3' 259 F • Zoo! ' , 
175 F Rome 349 F r 

295 F1 
349 F; 
399 F 
199'F 
34H 



I , . . 
J , 

L E S . N 0 U V , E A u· T r E S D ' A B 0 
t , • 

; ~ • 1 . 

__.,.....-; ·~Avec •a Méfiacarle · 
\"\•"l I 5 ._. e - -f 

.. , .,Q~9 '"" '-~_._ % ·ue remise• sur 11es 
,.~ ~ ·eanons, même --~ 

.sur les ~motions f 
li' dës Ollwes exclusives f 

• Sauf sur les Consoles - Remisé différée - Corte envoyée par courrier , 
1
' ·, , k MICROMANIA CHAMPS-EL YSEE~ 

200 m2 exclusiv~men,t ~onsacres 0 .,,,ert 'f 
aux scotchés du 1eu v1deo. 1 1011~ 
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· M CROMANIA c~AMPS·ELYSEES 
,{!.{ ~,erie~t~a~pÈ~ ~r~l(~~ Goulle-Etoi.le 
~ M,:o· Georgef!f. TéL 42 56 04 13 .-

I AN Dl GARANTIE 
SUR TOUS 

LIS LOGICIELS 
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) MICROrUNIA FORUM DES H~LLES 
) 5 rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2 ATARI ST/STE - ANllGA 

-.... Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 -
...., NOUVEAUTES A NE PAS MANQUER AUTRES NOUVEAUTES 

MICROMANIA ROSNY 2 
} Centre Commercial Rosny 2 

" Tél. 48 54 73 07 

,· } Centre Commercial Veltzy 2 
Tél. 34 65 32 91 .. 

A-Train 
Addams Fami~ 2 
Battletoads 
Chaos EnWne 
Crmnder o Dark Sav. 

Manette SPEEDl<I NG 

Desert Strike Le~nds of Valour Alien 3 
Dune 2 Nic y Boom 2 Ancien! Art of Wor 
Empire/ Captive 2 OM Super football Armoufceddon 2 
Gunsh~ 2000 Préhisforic 2 Bard's ale Conts. Set 
Hired un Universal Monste~ Combat Air Patrol 

1 
1 

Conques! of longbow 
MANETTES Creepers 

Cytron 
125 F QUICKJOY VI JET FIG"HTER''149 F De Luxe Point 4.1 

11, ~ MICROMANIA VE~IZV 2 

' ·· ru _ Manette NAVIGATOR 159 f QUIOK JOY V Supef:board 199 F 
. QUIOOOY 3 Super charger 99 F QUIOOOY TOPSTAR . . 295 F 

Daemonsgate 
Darkmere 

Commandez par téléphone ! 92 94 36 OO 
Depuis Paris composez le 16 92 94 36 OO 

••• .. • 
................... ....... • • 

Krusty's Fun House 
Mavis Beacon 
NigelMamell 
No Greater Glory 
Outlander 
Pop. 2 Chail. dota disk 
Prophecy of Shadow 
Reach for Skies 
Simpsons. 
Super Hero 
Walker 

• -• • 1 

.. 1 ; , 

.1 

1 

1 

LIVRAISON 
.......................... GARANTIE PAR ......................... 

COLISSIMO ... ............ ' . ·· ~ ..... 

11 
Participation aux Irais de port et d'emballage (Attention 1Consoles60 F) + 29 F ' SUIVEZ VOTRE· COMMANDE 

Précisez Disk O 1 t t · F EN DIRECT SUR MINITEL 
,__ ______ ____ o_a_ a"'"'"pa-'-y_er_=_.._.__.. 361 5 MICROMANIA 
Règlement: Je joins 0 ChèqÛe Bancaire. 0 CCP D Mondot-leltre 

0 Je réfère payer ou facteur à réception (en ajouta nt 35 fi pour Irais de remboursement 
1r - ri , • •lilT n • · 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE /INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Date d'expiralîon ... ../ .... Signature : 

N° de membre (facultatif) 1. 
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bien décidé à rétablir l'ordre dans 
sa. ville. 
Profitons-en aussi pour annoncer 
l'arrivée de Police Quest IV, Aces 
over Europe. Betraya/ at Krondor, 
lui, sera testé dans notre prochain 
numéro car la version bêta que 
nous avons reçue n'était pas vrai­
ment au point. 

GRETZ KY 
HOCKEY 3 
èle Bethescla 
Softworks 
sur PC (luln) 

"' ... 
" IU 
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puzzle et le jeu de plates-formes. 
Vous y dirigez une boule capable 
de se transformer en quatre élé­
ments : ballon, boulet, nuage et 
goutte d'eau . le but est 
d 'atteindre la sortie de chaque 
niveau en utilisant à bon escient 
un nombre réduit de transforma­
tions. Original et joliment réalisé. 

ODYSSEY cle 
DID/Ocean sur 
PC et A1200 
(octobre) 

recréer l 'ambiance des fonds 
aquatiques. On se croirait dans 
Abyss, c'est magnifique. Ajoutons 
que ces graphismes ne sont pas 
définitifs et qu'ils pourraient être 
améliorés par la suite ... 

TFX INFERNO 
de DID/Ocean 
sur PC et 
A1200 
(septe111lare) 
Plus classique qu10dyssey, TFX 
Inferno n'en a pas moins les qua­
Jités d'un superbe simulateur dé. 
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"' •croso1t MS DOS 6: En vente à la Fnac, ! 
mais pas en phannacie. lndicaliœs: Double* 
la capacilé de vobe disque dur. 
~les vims, el les baubles de mémoi•e. 
Posologie: 1 dose le plus vile possible. ___ ..------....., 
'Ellfanti: .,.. la ·notice. .. . 0 1 =~ .. 

Pour fortifier votre PC et doubler ses capacités, 

Microsoft lui prescrit une MISE A JOUR par 

injection de MS-DOS 6. En comprimant votre 

disque dur, MS-DOS 6 offre deux fois plus de 

place à vos applications. La compression est sans 

danger pour vos données. Une cure de MS-DOS 

6 suffit pour protéger durablement vos données 

et acquérir une mémoire optimale sans effort. 

MS-DOS 6 peut être administré à tout âge et 

~ 
~ 

quelle que soit l'origine de votre PC. ~ 

Il est conseil lé d'appliquer le traitement ~ 
à partir du 15 avri l. 

*Sur la base d'une compression moyenne de données. 

Disponible dans toutes les Fnac, 

et à la Fnac Micro, 

71 bd Saint-Germain - 75005 Paris. 
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INTERVIEW essentiellement sur 
les nouveaux 
graphismes et sur la 
jouabilité. Tilt : Bonjour, Sbnon. 

Tu ~. avec 8uty 
Allison, à l'origine du 
projet Bubba 'n' Stlx. 
Comment tout cela a-t­
U commencé? 
Simon Phlpps : Au 
départ, nous voulions 
faire un jeu •sérieux» 
avec un personnage 
équipé d'un baton gui 
pourrait exécutef' 
to"telf sortes 
d'actions avec son 
Instrument (combat, 
saut à la perche, 
escalade. .. ). Et puis. 
un soir, nous avons 

commencé à délirer 
avec Billy en 
imaginant que le 
personnage pourrait 
faJre la majorette, se 
cacher derrière son 
bâton, le poser en 
équilibre sur son nez, 
etc. C'est à partir de 
ce moment-là que 
nous avons décidé de 
faire un Jeu plus 

· «/uni;, plus rim>lo. Je 
crois qu'civec Bttbba 
'n' Stix, flous sommes 
sur la bonne vole .•• 
Comment travalllez­
vous? 

Les graphismes sont 
réalfsés avec Deluxe 
Pc#nt 4 sut Amiga. Le 
jeu est programmé sur 
PC mais le code est 
automatiquement 
transmis dans la 
mémoire d 'un Amiga 
afin de voir le 
résultat. Enfin, Je 
construis lt:.1 carte de 
chaque rJivet:.1u à 
l'aide d'cm utilitaire 
spécial que j'ai 
programmé sur ST. 
Quelles ont-été vos 
principales difficultés ? 
Rien de vraiment 

nouveau. Simplement, 
il faut gérer la 
mémoire avec soin 
lorsqu'on utilise des 
sprïtes aussi gros qvec 
autant de 
mouveménts 
différents. Mais, pour 
l'instant, tout se 
passe bien et nous 
travaillons 

REGARDS ••• 

Merci, .Simon et 
ellvoie·nous la 
version finale du jeu 
dès qu'elle sera 

terminée.Promis I 

......... Simon Pltlf ps, le concepteur et programmeur de 
~ Bubba 'n Stix est aussi l'auteur de Wolfchild, 

édité par Core Design, qui va llientôt voir le jour. 

S'Iis rencontrent le succès qu'ils méritent, il se peut 
qu'on retrouve Bulllla et Stix dons des nouvelles 
aventures plus tord dans l'année. 
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U 
n/11erse Para/ella est plus qu'une 
simple suite de Cune of Enchantla. 
Bien qu'il ait connu un certain succès, 
Curse of Enchantla souffrait d'un Illo­

gisme prononcé et d'un mauvais dosage de la 
difficulté. L'équipe qui a réalisé UnNetse Para/el/a 
a fait table rase de ces défauts pour poser les 
bases d'un nouveau jeu. 
Universe Paralella est un jeu d'aventures animé 
à base d'énigmes à résoudre. Assez linéaire, il 
laissera cependant au joueur plus de liberté que 
CUrse of Enchantia. Des textes courts viendront 
commenter les actions, personnages et objets 
préserits dans le jeu. Cela devrait évlt$r la contu:-



REPORTAGE 

commencer la version 
PC. Je dois conr1ertir 
les images •t les 
routines de l 'Amiga. 
Pour l'instant, tbut va 
bien... , ,, 

Quelles ~nt les 
différences 
fondamentales par 
rapport à Curse of 
Enchantia? 
Rolf Mohr: En fait, le 
jeu est complètement 
différent. 
Contrairement à 
Curse, la résolution 

· des énigmes ~t · 
toujours logique.. 
L'ensemble est bien 
plus réaliste, même si 
nous aoons gardé une 
bonne dose 
d'humour. 
Stuart: Les 
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Des améliorations importantes, à 
fa fois dans l'ergonomie du jeu et 
dans le scénario, ont été ajoutées. 
De nouvelles fonctions (une ving­
taine) faciliteront ta gestion des 
PP,j?ts ~t la prise en.cl)arge de. !?Of:! 
prqpte personnage. De pJus. ~ I.e 
jot1et:.1r r:ie se souvient iz>a~ d'une 
commande, le manuel interactif inté­
gré peut être appelé immédiate­
mênt. A bas les notices, et vive le 
CDROM ... 
Quant au scénario, il a été enrichi 
par la présence de trois nouveaux 
personnages importants et de trois 
qp.uveaux objets. : 
ke pr~iér cies obje~l> est,.,\W,~~ïp~ 
é).~ètr.onique permettant de, suivre 
·les déplacements . de personnê,s et 
de se répérer dans les différents 
quartiers, le second est 1,1n vidéo­
phone pour interroger des informa-

teurs à distance et le troisième est 
un magnétophone (comportant les 
fonctions usueJles de ce type 
d'appareiQ pour enregistrer et écou­
ter des cqnversations. 
Mais la partie la e14s ~c.tqcUlaire 
serâ pour vos yeux,, avec cles ahi~ 
mations à couper I~ souffle et de 
nouveaux graphismes. On compte 
ainsi trente objets nouveaux, dix 
lieux qui n'existaient gas dans la 
version micro (et qui ont nécessité 
260 dessins et 450 petites anima­
tions), 150 sprites inédits de per­
sonnages 
·car tous 
ont été 
l'edès~l­
r:iés afin 
de pou­
voir être 
affichés 

en plein écran lors des dialogues. 
Les animations à fond fixe en 
images de synthèse (15 images par 
seconde) sont très belles et occu­
pent environ 1 0 mega. Quant à la 
F~ll ~o~ipp Video~ p'est la bagatelle 
de 40 rnega en Images de synthêse 
VGA a 10 images/seconde qui vont 
venir faire tilter vos prtmeHes de plâi­
sir. Dessinées tout d'abord sur Mac, 
ces images ont ensuite été conver­
ties sur PC et triturées grâce à 
l'incontournable 30 Studio. Ce sont 
d'abord les objets modélisés aux 

textures 
très tra­
vaillées 

Départ de l'At~· 
a.e volssea u est vu de 
troi•-ciuort arrière~ Il 
s'élève· douce ment , 
amarce une rotation, 
- tuyires s'allument. 
Il t ourne et, a ve c 
quelqlMI a cxhotaoneints 
de fau, commence pro­
gnwivwnent à prendre 
de la . , .. pour cls· 
paraître dans le loin· 
tain. 

c'est-à-dire les angles de vue, qui 
rendent ces séquences particuliè­
rement dynamiques. Ces pages 
vous e.n montr ent quelques 
exemples. 
Très ~ourm~hds en mémotre, ce~ 
petits bouts i1le film, mêml:l sur' C8 
ROM, demandent à être compres­
sées. Il faut reconhaître qu'à la lec­
ture , îl n'y a pas de p roblème 
d'attente et que les animations sont 
réellement époustouflantes. 
Toutes ces nouveautés inciteront 
sans aucun doute de nouveaux 
amateurs à se procurer «The 
Koshan O'onspiracy» et feront çra­
quer tès tans de Bat 111 version 
miçro, quand îts auront oo~té fulrt 
ce que le CD ROM peut apporter 
de sons, de plaisir, en un mot : de 
beauté. 

VlcVentura 
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amateurs 
Be Sans 
es consoies et 
ro~teurs 

IO~ 
'-.) DE FRAN~E ~ 

~ 1993 ~ 
.lèvx~ 

500 000 F DE PRIX 
Retrouvez le 1 Championnat de 

France officiel de jeux vidéo sur le 
3615 France3 Rubrique Hugo Délire. 

BULLETI N D E RTI CIPAT 1 0 N 

(Joindre 2 photos d'identit~) 
Prix: 250Fsoit 150 F (Championnat de France) 
+ 100 F (licence F.F.J.V. et assurance). 

Bulletin à découper et à renvoyer à la F.F.J.V. 
8, rue d'Auteuil 75016 Paris 

Dès réception de votre chèque, vous recevrez les conditions 
de participation (lieu, dates, etc.), 
votre carte de participant au Championnat de France ainsi 
que votre carte de membre de la F.F.J.V. (année 1993) 

0170 

NOM _ _ _ _ ___ PRENOM ___ _ 

ADRESSE _ _ ________ __ _ 

CODE POSTAL _ _ _ VILLE _____ _ 

TEL.: '- --- ­

DATE DE NAISSANCE 

1 1 Il 1 1 1 1 1 

SICNAME OBUCAIOJlE DES PAllÎl.1S OOTillM POUR l.ES&flNEVRS 
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~c , 

lie-de-France · 
ASSOCIATION LOI DE 1901 

Quand nous sommes la plus 
importante association 

i'utilisateursAMJGA en France, 
nous avons d'autres domaines 
d'application et de service que 

celui du jeu ... 

8 bonnes raisons 
Cie nous connaitre 

-.,As tli 
_, ,,1.,_. u:fql_.,,._ ,,.. . ... 

Lettre 
d'information , .• _..u1e•1..-
-#i' .... " 

Annuaire 
•••' ' 111,.114.,ui"'',._. 

#'' 
Service 

, ....... ""'',.. 
#' .... " 

Comment devenir membre ATACOM? 

frès simple, il suffit d'envoyer vos coordonnées 
pour reçevoir une documentation complète. 

ATACOM lie-de-France 
3 mail des Corses 771 OO Meaux 

tÂI · R4 ~4 n~ 4? frtx: fi4 ::l::l n~ fi 1 

• • ••••• le samedi 29 mai 1993 à Paris 

Séminaire sur I' AMIGA 
le graphisme et l'animation 

les logiciels de dessin 2D et d'animation 
(retouche, traitement, morphing, etc .. . ) 

DeluxePalnt, Brillance, TruePaint, 
TV Paint, TAO Pro, lmageMaster, 
CinéMorph, Morph Plus, etc •.. 

CONCOURS 
Vous êtes graphiste 

amateur ou professionnel 
Amiga ATACOM organise 
un concours de dessin. Le 
1er prix sera une entrée 
d'une journée pour deux 
personnes à EuroDisney. 

Pour tout complément 
d'information ou de dossier 
d'inscription, nous nous 
tenons à votre entière· 
disposition. 

Pascal KAZMIERCZAK 

Présidentd'/C~ 

ii. ~ .. 

L'hégémonie de DeluxePaint 
peut-il être renversée par l'arrivée 
de nouveautés comme Brillance, 
TruePaint etc ... ? Quelle évolution 
apporte à l 'Amiga les Chipset AA 
face aux 16 Millions de couleurs? ... 

Cette journée apportera les 
réponses de professionels et de 
distributeurs mais aussi dans un 
même lieu de comparer l 'ensemble 
des produits. Conseils, trucs et 
astuces, information et formation, 
aux techniques d'utilisation de la 
2D et de ) 'animation, en seront les 
axes majeurs. 

L'inscription est de 90 francs 
(gratuit pour adhérents ATACOM). 

ATACOM lie-de-France 
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AVEC 
INNOCENT, 

DIVIDE 
8Y ZERO 

... ESPERE .BIEN 
Z CONCURRENCER 
Ill LES MEILLEURS 
~ DU GENRE 

z 
z -



... 
z 
e 
:::» c u ... -... z 
:::» ... 
z 
Ill 
u 
0 
z z -



REGARDS ••• 
. 

....... Dlvlde By Zero, concepteur du jeu, a vu le jour en 
~ 1990 sous fa ltoufeffe d' Anq Blaxdell et "ile Simon 

Upowlcx, ancien de la RAF (armée de l'air brftanni.,ueJ, 
Andj a travaillé plusieurs années en tant que Software 
Manager à Domarlc avant de former Divide By Zero • 

....... ln 1991, ils ont entamé ensemf,fe un ~rogramme 

....: important pour le compte de Mirrorso.,, mais fa mort de 
Robert Maxwell a mfs fin à leurs travaux. Comme Vlvld 

Image, ils ont signé ensuite un contrat avec Psygnosls. 
Innocent est leur première grande production sur micro. 



INTERDIT AUX NANAS ! 
Tu veux brancher la nana de tes rêves ? 

36 
TOUT CE QUE 
TU DOIS SAVOIR ! 

NEWSTELEMEDIA 

01 
POUR ASSURER 

AVEC LES FILLES ! 

CODE M E DIA : 24-t 

45 
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APRES 
L'EXCELLENT JEU DE 
ROLES AMBERSTAR, 

THAL/ON NOUS . 
PREPARE 

AMBERMOON, UNE 
SUITE PLUS ETOFFEE 

Les monstres 
aussi sont 
représent6s 
en3D, Et 
cammeles 
5prites sont 
vraiment 

~~!fl~IM gras, Il n'y a 1·• pas trop 
d~effetcle 

pixe&satlan, 
même à 

h. !if':1c::E~liiiM"-. courte cltt· 
tance. Bravo 

• Thalion 1 



Durant vos p6rigrinations, 
vous serez amené à visiter 
des ~raits tris étranp1 

et mime d'autres mondes. 
Une chose est .Ore z les gra· 
phltmes d'Ambennoon sont 

nettement plus beaux que 
ceux d'Amberstar. 
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REGARDS ••• 

~ • 1halion.r. éditeur allemand, est connu pour 
~es #eux o'arcade tEnchantea Land1 Lionheart). 
1rois ans après son premier jeu de r61es1 Dra11onflight, Thalion a récemment pubfré 
Amlierstar. 

~ • Karsten Koper et Jurie Hornemann, 
~péciafistes de f 'heroic·fantcuy, ont confu le 
scénario très complexe d'Am•en11oon. Ils se sont 
également chargés de la programmation. 
Matthias Stelnwachs, 'IUÎ a réallsé fa bande 
sonore de No Secona Prlze et de Llonhearl.r. à 
composé fa musl.,ue. 'es gf_aphlsmes sont •'•uvre 
de Monllco Krawlnlcel, Henlc Nleborg et Tltorsten 
Mvtschall sous l'égide d'Erllc Simon, cltef de 
pro#et. 

~ • AcfveHement, f'équi~ ne pense flU'à 
~erminer Amlle .... oon. Plus faicl daru f'-ée, 
rltallon veut nous offrir deux slmulafeun un peu 
dlllérenfs ••• Et ils nous ont pro•I• No Second 
P,lze 2 1 la suit• de leur excellent /eu de ~oul'H I 



/ ' L' .EVASION SANS FRONTIERE 
Les plus bas prix des GAME MACHINES 

Un cadeau offert à. tout visiteur muni de cette annonce . 

. 

PRIX TTC GAME-MACHINES 

SYSTÈME 1 

386 DX 40 64 Ko M.C . . ·. 

4 Mo de RAM-DO 40 Mo - FD 3"1/2 HD 
Carte SVGA 65000 couleurs 
Moniteur SVGA 
2 Ports série et l Parallèle 
Clavier l 02T. Super boîtier Minitour 
+ l Super carte son de luxe 
+ l Super Joystick 

6800 F TTC 

..,, 

' SYSTEME 2 

486 DX 33 128 Ko M.C. 

4 Mo de RAM - DO 80 Mo - FD 3"1/2 HD 
Carte SVGA 65000 couleurs 
Moniteur SVGA 
2 Ports série et l Parallèle - Souris 
Clavier l 02T. Super boîtier afficheur 
+ l Super carte son de luxe 
+ l Super Joystic k (manc he à balai) 

9500 F TTC 

Local bus VESA en option (sur 486 DX 33) carte mère : + 200 F TTC 
carte vidéo : + 900 F TTC 

Pour les options : carte vidéo / d isque dur / carte son / Lecteur CD - ROM 
et tous les accessoires de pilotage. APPELEZ - NOUS ! 

Un look ,, 'enfer Enquête boutique TILT N°105 

Paris : 81 et 62/66, rue Amelot 75011 Paris 
Tél. (1) 48 06 77 77 - Fax (1) 48 06 18 40 - M0 Sébastien Froissart. 
Ouvert de 1 Oh à 19h du mardi au samedi, de 14h à 19h le lundi. 
Lyon : 2, quai Claude Bernard 69007 Lyon :+ 200 F 
Tél. 78 72 82 33 - Fax 78 61 71 13 
Rennes : 8, rue du Louis d'Or - Bas place des lices 
35000 Rennes : + 200F - Tél. 99 67 23 23 - Fax 99 35 03 23 
Nice : FAST MICRO 92, av. georges V 06000 Nice: Prix libres 
Tél. 93 53 16 88 - Fax 93 53 10 54 

TRIUMPHAL (PARIS 11ème) 

Voilà une boutique qui respire le PC ludique. Des jeux en 
démonstration, des cartes son sur les étagères et un 
vendeur qui maîtrise à fond son sujet. Pour une fois, notre 

enquêteur ne s'est pas vu conseiller une 'petite ma­
chine'. 33 MHz, DD de 80 Mo. 4 Mo de Rom, voilà qui est 
séduisant, surtout vu le prix vraiment bas de ce matériel. 

Et en plus, u~ .PC décortiqué sur un comptoir vous per­
mettra de comprendre ce qu'est une carte mère, où 
s'enfichent les Mo de Rom supplémentaires. etc ... 

Conclusion: si vous trouvez par chez vous une boutique 
de ce genre, ne cherchez pas plus loin. C'est tout à fait 
ce qu'il vous fout. 

LTDr&.~for 
"La Force est avec vous" 
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REGARDS ••• 

~David Peres a programmé le code 
de The Cartoons gr6ce à 

l'assembleur Devr.ak 2. C'est un 
passionné de Jeux d action. Il possède 
chez fui un Amiga 2000 et une 
Megadrive. Le PC: qu'il a acquis 
récemment fui a ouvert de nouveaux 
horizons: feux d'aventures et de rôle 
en ,articuf1er. Les graphismes sont dus 
à fa souris de Patrick Daher, q_ul 
travaille sous Deluxe Paint Ill. David a 
participé aussi intensément au 
"gameplay». Enfin, les musiques, 
présentes, et les bruitages! à venir, 
sont le fait du sympat11ique et 
talentueux Michel Winogradoll, au 
palmarès conséquent. Il travaille pour 
sa part sur Notator ST. 



Parrainer un enfant du-bout-du::..monde 

Aliou a 7 ans et toute la 
vie devant lui. .. 

Il y a quelques mois 
encore, il faisait partie 
des milliers de petits 
Sénégalais qui ne sont 
pas scolarisés. 

Mais aujourd'hui, il est 
inscrit à l'école près de 
son village. Très bientôt 
il aura un parrain en 
France. Un parrain qui 
lui permettra de suivre 
une scolarité dans de 
meilleures conditions. 
Un parrain à qui il racon­
tera, son pays, son éco­
le, sa vie, au travers de 
dessins et même plus 
tard de petites lettres. 

Un parrain qui lui enver­
ra très certainement 
des cartes postales, des 
photos ... 

Oui, Aliou rejoindra 
bientôt les 4500 enfants 
Sénégalais qui à ce jour 
bénéficient d'un parrai­
nage personnalisé avec 
Aide et Action. 
A l'origine de cette 
association, Pierre-Ber­
nard Le Bas qui en 1981 
lance en France le 
système du parrainage 
personnalisé. 
Le principe est simple : 
chaque parrain s'enga­
ge à verser 1 OO F par 
mois le temps de la sco­
larité primaire de son fil­
leul. Il reçoit alors le 
dossier de présentation 
de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 
sur l'histoire de sa famil­
le. Puis 3 fois par an, 
l'enfant et son parrain 
échangent alors de 
leurs nouvelles. 

Grâce à cette formule, 
plus de 42 000 enfants 
sont désormais parrai­
nés en Inde, au Rwanda, 
au Togo, au Niger et, 
depuis 1989, au Sénégal 
et à Ha'ili. 
Chaque parrain contri­
bue à la construction, à 
la rénovation, à l'équi­
pement des écoles, et à 
la formation des institu-

teurs ... 
Le parrainage permet 
également d'aller plus 
loin en agissant sur l'en­
vironnement direct de 
l'enfant : alphabétisa­
tion des parents, eau 
potable, santé, petits 
maraîchages ... 

Pour eux aussi, les 
chemins de la vie 
passent par l'école. 

Dans l'école d'Aliou et 
dans les 20 autres 
écoles de la Préfecture 
de Kolda, on compte 
aujourd'hui 1486 
enfants qui ont un par­
rain en France. Grâce à 
ces parrains, on a cons­
truit des classes neu­
ves. D'autres classes 
sont en cours de réhabi­
litation. 
Pour Aliou, avoir un par­
rain, c'est l'assurance 
de pouvoir suivre une 
scolarité dans de bon­
nes conditions. C'est 
surtout l'espoir d'un 
avenir meilleur... 

Mais Aliou n'est pas 
seul. Dans sa fami lle, 
dans son école, dans 
son pays, des centaines 
d'enfants attendent 
encore avec impatience 
ce quelqu'un - vous 
peut-être ! - qui les aide­
ra à prendre le chemin 
de l'école. 

Bruno MEURA 

Si vous acceptez vous ausSi de pa1TSI· 
ner un enfant du·bout-du·monde, 
merci de remplir le bon ci-dessous et 
le renvoyer à: 

67, boulevard Soult 
75012 PARIS - Tél. (1) 40.19.04.14 

AIDE ET ACTION A OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 
GESTION FINANCIERE 

AIDE ET ACTION est une asso· 
ciation à but humanitaire, apoliti· 
que et non-confessionnelle. Vos 
dons so.it à ce titre déductibles 
de vos revenus imposables, dans 
les limites prévues par la loi. Un 
recu fiscal vous sera adressé 
chaque année. 
Les comptes d'Aide et Action 
sont certifiés chaque année par 
le cabinet de commissariat aux 
comptes Guy Barbier et Asso· 
clés, membre de l'organisation 
mondiale Arthur Andersen. 

---~--- ---------------------------------- -__ ..;_· __ ----- --------- --~ ---
Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 

D OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins un chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action , correspondant à mon premier mois de parrainage. Merci de 
m'adresser le dossier comportant la photo de mon filleui. 

D Envoyez-moi D Mme 0 Mlle D M. 
En majuscules S.V.P. 

une documentation complète ~' ~1._..1__..1~1 _.....1 _.._1 ~1 _1...___.,1.~_.._~_.__._..._.........,__.._....._..__..__._...._......_.........,__.._....._.._~ 
sur Aide et Action. 

D Je ne peux pas parrainer 
un enfant pour l'instant, mais 
je vous envoie un don de : 

0 150F D 300F 

D 500 F ou plus. 

Code Postal 1 1 r 1 1 Ville _ ______ ______ __ _ 

------ --- --- ------ Tél. ..... 1 _._...._..._.........,'--:':1=='=1 ='1 
fTilJ,;l 

Profession (facultatif) - ------ --- - - - ----~ 
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REGARDS ••• 

~ Fields of Gloll'.Y est confu et programmé par 
91111": une des équi~es de développement de 

Microprose Angleterre. Ceffe équipe se 
compose de Jim Bambra et Adrian Earle pour fa 
conception et les recltercftes ltlstorlques1 de Steve 
Green et Mark Lyltane pour le code, Jo11n 
Broomftalf et Anilrew Parton pour fa bande son et 
enfin Allan ffofoway, Martin Smillle et Eddie 
Garnier pour les graf'ltismes. Une équipe solide, 
à fa mesure du logiciel. 

"'* _ . ., ........ ,~ ~,, .. ~,., ..• ,,., 
,,.411 Jt111J11• 

"""""~"'Il 

Un simple cl ic souris dévoi le la composition de l'unité combattante et des 
généraux qui la dirigent. Admirez les portraits , réalisés d 'après les gra · 

vures d 'époque. 

0 
0 .. 
~ 
Ill ; 
== 
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REGARDS ••• 

....... International Open Golf Championship est 
~ développé par l'équipe de RISC (qui 

pro_gramme pourtant sur P-rocesseur CISC I}. Le 
code lui-même est une création de Martin Lyons et 
Dave Harrison, aidés de Ron Dulton et Pau 
Hodgson • 

....... Les graphismes sont dus à Tony Meredith, 
~ tan"dis que Mike Anderton s'est chargé de la 

flande son • 









PORT BLASTER : 
CONCERTO 
POUR 20 VOIX 

L
e Pori Blaster est une 
petite extension sonore se 
connectant sur le port 
parallèle de tout PC. 
Compatible Sound Blas­

ter et Windows 3. 1, elle 
apportera aux possesseurs de 
portables ou de PC surchar­
gés les ioies des bruitages de 
;eux de qualité et du multimé· 
dia. Les performances sont 
excellentes : 20 voix FM stéréo 
à 4 opérateurs, échantillon· 
nage et restitution ;usqu'à 44. 1 
KHz (la moitié en stéréo), haut­
parleurs intégrés, prise Midi, 
etc. {extension Creative Lobs, 
distribué par Guillemot; prix : 
H). 

· Jacques Harbonn 

Concours 
Lemmings 2 
LES RESULTATS 
Vous avez été nombreux à 
répondre au concours Lemmings 
2 du numéro 112 de Tilt. Il s'agissait 
de découvrir le nom d'une tribu. 
Pas si facile, car seulement la moi­
tié d 'entre vous a trouvé la bonne 
réponse. Il s'agissait, bien entendu, 
de la tribu des Lemmings égyptiens. 
Voici la liste des dix premiers 
gagnants: 

Yannick Robin de Carcassonne (11) 
remporte le week-end à Londres 
pour deux personnes. 

Huguette Remy de Soleymieux (42), 
Pierre Chatel d 'Oullins (69), David 
Genay de St Symphorien (79), 
Christophe Ricart de Vitry en Artois 
(69), Marie-Thérèse Caron d'Anvin 
(62), Oli\1ier Belguise d'Eckwersheim 
(67). Yannick Cointe de Paris (75), 
Thomas Remichius de Dunkerque 
(59) et Alice Bergeret de St Genis 
Laval (69) gagnent tous un exem­
plaire du jeu Lemmings 2 sur PC 
ouAmiga. 
Les autres gagnants recevront leur 
T-Shirt ou leur pin's directement à 
leur domicile. 

• 1 

•••••••••••••••••••••••• 
SOUND BLASTER 
TOUJOURS PLUS 

uillemot, /'impor­
tateur des cartes 
sonores vedettes 
Sound Blaster 2 et 
Pro de Creative 

Lobs, en modifie le package et 
son contenu {version Deluxe). 
Si les cartes elles-mêmes sont 
identiques, vous bénéficierez 
néanmoins d 'utilitaires plus 
nombreux et plus diversifiés, 
sous DOS et sous Windows, 

et, surtout, de deux jeux de 
qualité : l'incontournable Lem­
m ings et l'excellent Ind iana· 

pol is 500. Le package Pro 
contient en outre le CD-ROM 
de /'impressionnante encyclo­
pédie multimédia de Software 
Toolworks (en anglais, mal· 
heureusement). Les prix restent 
inchangés: G pour Io 2 et H 
pour la Pro. 

A propos de CO-ROM, Guille­
mot va proposer un nouveau 
lectew plus performant pour 
ses Sound Blaster Pro et 16 
ASP, tout en restant à un prix 
raisonnable. li peut lire les CD­
photo Kodak multicession et 
surtout disposer d'une vitesse 
de transfert double. Les ani­
mations de Sherlock Holmes 

Consulting Detective ou du pro­
chain The Seventh Guest n'en 
seront que meilleures (lecteur 
Matsushita , distribué par 
Guillemot; prix : J). 

Jacques Harbonn 

SVGA GALAXIE : 
LA PUISSANCE 
VIDEO 
Avis aux amateurs, la société Ace 
propose une carte vidéo Galaxie1 6 
millions de couleurs en 16 bits. Ses 
caractéristiques techniques sont 
assez impressionnantes : 2 Mo de 
mémoire, 16 millions de couleurs 
en 640x480, processeur spécial 

Sur votre gauche, mesdames et 
messieurs, vous pouvez voir la 
célebrlsslme Tour Eiffel. Isolés 
entre le processeur 16 bits et le 
bus mémoire de 32 bits (restez 
polis !), vous pouvez admirer les 
2 Mo de mémoire. Nous espé· 
rons que cette visite vous a été 
agréable. A bient6t. 

pour accélérer les fonctions gra­
phiques de Windows, support des 
résolutions VGA/S':JG/VXGA et le 
mode entrelacé, vitesse de trans­
fert de 14 Mo par seconde, réso­
lution de 1280x1024 en 256 cou­
leurs, nombreux drivers de logiciel 
pro fournis (Ventura, WordPerfect, 
Lotus, etc.). Il est un peu surpre­
nant que l'option grille-pain ne soit 
pas proposée ... Somme toute, c'est 
une carte de très bonne qualité mais 
dont le prix est un peu élevé. (La 
carte Ace Galaxie est disponible au 
prix de 3.500 Fr TIC.). 

MorganFeroyd 

IMPRIMER 
EN SILENCE 

C
itizen propose deux 
nouvelles imprimantes 
dans sa gamme. 
Comme d'habitude, il 
s'agit de.produits à un 

prix très abordable. Les Swift 90 et 
90 C sont des imprimantes matri­
cielles 9 aiguilles, noir et blanc ou 
couleur. Au CEBIT 93 d'Hannovre, 
où elles étaient présentées, on a pu 
constater leur qualité d'impression 
(240x240 dpi) et surtout leur grande 

Le défi que propose la société 
Citizen est très intéressant : 
faire de la qualité pour pas 
cher. Avec.les Swift 90 et 90 C, 
on peut dire que c'est plutat 
réussi! 

discrétion. Une touche permet de 
passer en mode silencieux. Outre 
cet avantage, ces imprimantes sont 
dotées de capacités techniques 
intéressantes. Il est possible, par 



~~~~~~~~~~-"•• 
exemple, d'imprimer des calques ou 
transparents, de découper le papier, 
d'utiliser une des huit polices de carac­
tères disponibles ou bien encore de se 
connecter sur le minitel par le biais d'un 
adaptateur. Alors pour 1700 F TIC, 
l'investissement vaut la chandelle. Sur­
tout que les Swift 90 et 90C sont garan­
ties deux ans pièces et main-d'œuvre. 

.ZOOL 2 : le retou 
de la vengeance ! 

Morgan Feroyd 

•••••••••••••••••••••••• 
FALCON« .. ' ~ .. 

ATARI ET KODAK 
SE NIARIBN'T ! 

Eh oui, Atari et Kodak se mettent en ménage. Le Falcon et le CD-Photo 
seront dorénavant compatibles. Les capacités techniques du Falcon le 
préparait déjà à une telle associat ion. Il suffit donc d'adjoindre un CD­
ROM externe à la bête pour qu'apparaissent devant vos yeux ébahis les 
photos des derniers rejetons de Mme Michu jouant avec le chien de la 
famille Pabô, tout ça géré par votre ordinaleur. Il eût été dommage de ne 
pas pouvoir jouïr de ce spectacle. Toutes les images sonrau format TIF, 
TGA ou JPEG. Pour faire des échanges entre Mac, PC et Falcon avec 
des fichiers de petites tai lles. Alors, qu'est-ce qu'on dit? Merci 1 

Morgan Feroyd 

•••••••••••••••••••••••• 
DES PC PAS CHERS 1 • 
La société Ambra Persona! 
Computers propose en perma­
nence sur le marché des ordi­
nateurs de bonne qualité à des 
prix réduits. 

de Disque Dur est proposé pour 
13.000 F TTC.). 

Morgan Feroyd 

Encore plus méchant, encore 
plus v icieux, plus méchant, 

plus ••• Cette fois, «le prix du 
danger» pour Zool va être 

encore plus violent, plus 
méchant, plus-. Il revient 

et Il n'est pas content 1 

AVIS A LA POPULATION 
La société Gremlin annonce la créa­
tion de Zoo/ 2, la suite du jeu très 
populaire. La fourmi-ninja, aux 
prises avec l' ignoble Krool et son 
allié Mental Block, devra sauver la 
Nth Dimension. Nous n'en savons 
pas plus mais, on nous promet un 
jeu très fort et plein d'action. Alors 
préparez-vous à rentrer dans la 157 
432e dimension avec Zool, la fourmi 

qui prétend être un extra-terrestre, 
et non une founni (quelle polémique 
passionnante, n'est-il pas?). 

Morgan Feroyd 

················~······· 
L'AVENIR 
DU LIVRE? 
Prochainement, HyperWave va pro­
poser d'adapter vos romans préfé­
rés sur Macintosh avec le logiciel 
Toolkit Expanded Book. La lecture 
s'effectue sur l'écran de votre ordi­
nateur. Des images peuvent être 
incorporées au «livre". 
Même s'il ne s'agit pas d'un sup­
port papier, il est toujours possible 

de faire des annotations ou des 
enregistrement vocaux par le micro 
Mac. L'intérêt d'un tel système est 
qu'il permet aussi aux particuliers 
de mettre en forme et d'éditer (sur 
papier ?) leurs propres textes. Nous 
rapprocherions-nous du monde 
décrit dans Farenheit 451 ? Vous 
le saurez en lisant le Tilt n°265 qui 
sera soit sur papier glacé soit sur 
disquette 3"1/2 HD. 

Morgan Feroyd 

Ceci permet de profiter des per­
formances et du service après­
vente d'un PC sans dépenser 
des mille et des cent. 

LE MEltLEUR JOYSllCK 
En faisant une telle acquisition, 
vous bénéficiez des avantages 
suivants : logiciels préinstallés, 
manuel clair et détaillé, procé­
dures d'aide à l'installation, 
garantie sur site et hotline. 
De plus, les PC Ambra sont 
fournis avec un moniteur SVGA 
basse radiation répondant aux 
nouvelles normes de sécurité. 
Bref, si vous vous méfiez des 
micros taïwanais mais que vous 
n'avez pas les moyens de vous 
acheter un IBM, ce genre de PC 
intermédiaire devrait vous 
convenir. 
(exemple : un Sprinta 486 DX 33 
avec 4 Mo de RAM et 1 OO Mo 

DU MONDE ••• 
••• ou presque. · Le Loglc 3 Free Fllght cle Spectra 
Vicleo est un loystick analogique très particulier. 
en• et mis au point par cles pilotes, Il est clestin• à 
satisfaire tous les passlonn•s cle simulateurs cle vol. 
11 offre une totale liberHt cle mouvement 9r6ce à ses 
contacteurs optiques. (Le Free Flight est cllsponlble 
pour PC et Amlga, prix C). 

Morta" Feroycl 

Wa_.. 1 Il -•c •• loystlck parell vous t.ouvez 

-- le -Y•• de vo .. crasher, Il - voas reste 
plus qv'à aba11do11-r les shaulatlons a6rfennes. 
Apr•s tout, le cane-brique, c'est pas si mal •• 



A
l'occasion de 
1 'exposition 
organisée à la 
galerie Loft à 
Paris, nous 

avons rencontré Philippe 
Druillet. Cet auteur de 
bandes-dessinées et 
créateur du magazine 
Métal Hurlant s'intéresse 
de prés à la création cfe 
jeux vidéos. 
Tilt : Philippe, que penses­
tu des jeux vidéos ? 
Philippe Druillet : 
Beaucoup de bien. Je 
trouve en fait que lerjeux 
vidéos prennent une 
importance non 
né!{jigeable. Un nouveau 
monde se met en place. Il 
est principalement visuel 
et graphique. Le texte es 
(empl?c~ par nmage. Les 
1e.ux vrdeos son la 
~ epré1entatiln de ce 
pbénpmèn. · 
~l'h~ure ~ft el e, quels · 
sont ~es pr?j~ts ? 
·En fait j'entrf prends une 
foule de clioses. Tout 
d'abord, il y a "Ion expo 
qtli compte énormément. 
J'y expose des toiles 
otjginales, èl '~n style très 
BD. Ce renouement avec 
la bande dessinée (et 
l'album «La Nuit» en 
particulier) m'a vraiment 
fait plaisir. Je travaille 
aussi sur u,n court­
métiîage pour la Géode; 
Ce film de 4 mn en 
images de synthèse 
mélang~s à uh ensemble 
multimédia (éclairages et 
diapos) es~assez 
fa~cir;ia~~· Il ser'i!ra d 
pregenerique alclX 
prochaines projedions 
dans la salle. Et 
puisqu'on parle des jeu 
vidéos, pourquoi ne pas 
me lancer sur un tel 
projet ? En fait , ça 
m'intéresserait beaucoup. 
Voilà une bonne nouvelle. 

«new11. 

E W 

place dans un 
ieu d'aven· 
ture, non? 
Espérons le. 
Le résultat 
pourrait être 
~sublime. 

En somme, tu voudrais 
faire quoi? 
u~ jeu d, action ou 
d iaventure ou le joueur 
s'identifierait à un 
personnage connu. Il est 
important qu'il puisse 
retrouver des marques. 
En même temps, il doit 
placer le jeu au sein d'un 
espace-temps brouillé ou 
le graphisme jouerait un 
rôle très important. Tout 
ça pour créer ùn ·eu éle 
qualité. Mon fils ou ' ra 



OZONE : Un supert:>c jeu de plate-formes. vous devrez 
aider voire petit personnage à évi1er ou à tuer les 
monstre.<; età traverser les différents niveaux. 

ERO PUZZLE : li faut reformer des images. La 
panicularitéest que ces images son1 des photos érotiques. 

ST 103 (A TARI STF.,SIF.écrnncouleur) 
EXODUS : Vous pilOlez. un vaisseau Sp3tial el vous 
auaquez uœ ville enncm.ic liés bien pnxégée. 

ST 104 (ATARI STF.,SIF.écrnncoulcur) 
AT AX : A bord de vou-e vaisseau. vous de~ détruire 
des dizaines d'ennemis et récupérer les bonus. 
HOT WEELS : Vous pilotez un bolide dans une cow;e 
contre deux autres voitures sur un cin:ui1 femié. 

ST 106 (ATARI STF.,SIF.écrancouleur) 
VIOLENCE : Cc jeu vous place aux commandes d'un 
vaisseau spatial. Dém1isez tous vos ertnemis. 

ST 107 (ATAR! SîE.S1F.écrancouleur) 
SUBHUMAN IN TURKEY : Ceue disquetle est 
fisen·ée aux aOOJics carœ jeu presente des scènes X 

ST 108etST109 ( STE,S'IF,écmncouleur) 

ALllION : Ces1 un jeu de rôle animé. Vous êtes un 
agcnl sccre1. et votre mission est d'empêcher un groupe 
d'extralerrestres d'envuhir la Terre. Ah,juSle un détail que 
j'allais oublier, IOUI est en français. (2 disqucttcs) 

ST lU (ATARISTF., SIF.éa-.incoolcur) 
SfAF OF TilE ART : Avec ceCIC mégadémo, votre 
ordinaiew· ne saum plus ou donner de la lêlc. 

ST 113 (ATARI STE. S1F, écran couleur) 
MADONA : Des pholos de MADONA défilent sur 
votreécrJn.. Elle nous rnootte tOUS ses dlannes. 

STARWARS DEMO: Des séquen= ru1in16es faites 
avec des digitalisations de "La guene des étoiles". 

ST 117 (AT AR! STE. S'JF, écran rouleur) 

NUDE PICTURF.S: Unedisqueaeremplied'imagesde 
jeunes filles qui se dévoilent, juste de rérolisme. 

ST 118 (ATARI STE, S1F, écran couleur) 

AMIGA ERO : Ceue disquette est déjà un peu moins 
respoclUCUSC. On se rapproche du X (poor adulces). 

BORDELLO : Ceae disqueue contient une dizaine de 
photœ X Réservées aux adulles. 

FIRSTWORD 1,6 : Voici la dernière version d'un 
logiciel qui es1 IOtll simplement le meilleur lraiiement de 
texies du DP. Il est e~nt en français. 
KRONOGRAMME : Un très bon programme de 

gestion de plannings entièrement en français. 

ST U3 (STE. S1F, couleur ou monochrome) 

BUDDER : Voila le programme idéal pour g&et vos 
COOlpleS bancaires. 

(Ecran VGA, clavier ou joystick) 

WOLFENSTEIN 3D : Ce superbe jeu en 30 
vous replonge au milieu de la dernière guerre 
mondiaJe. Votre héros tente de s'évader d'une 
forteresse allemande remplie de gardes. 

PC 103 (Écran VGA, clavicroujoystick) 
JILL OF THE .JUNGLE Il : Cette foi s voire 
héros est une jolie héroïne. Aidez la il 1ravcrser les 
nombreux niveaux pleins de dangers. 

PC 104 (Ecran VGA. cane sonore) 
OVERKILL : Les graphismes excellcms et les 
sons vous menenc dans l'ambiance des plus 
grandes batailles galac1iques. 

PC 105 (Ecran VGA, souris) 
BRlXl : Un superbe jeu de réflel<ion dans le quel 
vous devez supprimer toules les cases qui sont à 
l'~ran en tenant compte de leur dessin. 

PC 106 (Ecran VGA, souris) 
LAMMERS: Si vous en avez marre de sauver les 
Lemmings. défoulez vous en tuant les Lammcrs. 

PC 107 (Ecran VGA, clavier ou, souris) 
CATACOMB ABYSS: Ce jeu vous emmène 
sous terre où pulullent des mooscres effrayants. 
Les graphismes sont en1 ièrcment en 30. 

PC 110 (Ecran VGA. souris) 
KLONDIKE : C'es1 sans doute la réussilc de 
cane la plus connue c1 la plus prenante. 
MIDNIGRT-OIL: Encore.une réussite de cartes 
avec de très beaux graphismes. 

PC 111 (Ecran VGA) 

AM 100 (AMIGA 500) 
OPERATION LEM.MINOS : Après tom, on ne 
sait pas si ils soni gc111i ls ces Lemmings. Alici. 
prenez voire fusil et tirer leur dessus. 

AM 102 (AMIGA 500, 500+, 600) 

BLIZZARD: Voici un "Shool Them Up", voire 
devez abattre des ceniaines d'ennemis et éviter les 
colonnes qui s'élèvent du sol. 

AM 103 (AMIGA 500. 500+. 600) 
DRAGON TILES : Voilît le meilleur jeu de 

~. Ma!tjong Sur AMTGA. 

AM 104 (AMIGA 500. 500+. 600) 
TETRJ S SEX SPÉCIAL : Un s uper jeu de 
TETRIS avec des photos érotiques pour vous 
récompenser. 

AM 105 (AMIGA 500) 
CYBERNETIX : A bord d' un j el de combat. 
abattez les exlraterrestres. Un excellent jeu . 

AM ] 06 (AMIGA 500, 500+. 600) 
EMERALD EMPIRE : Il faudra défier les 
systèmes d'alarmes. les gardes el les pièges pour 
aueindrc votre boL 

AM 107 (AMIGA 500, 500+, 600) 
TWIST : Un jeu de réflexion complè1cmen1 fou, 
il fau1 aligner des carrés de rni!me couleur. 

AM 114 (AMJGA 500 .500+, 600) 

DIGIT DISK ONE : Une superbe digitalisation 
musicale d'une chanson de MADON A. 

AM 117 (AMIGA 500, 500+. 600) 
AQUA : Ce programme va vous permeure de 
transformer votre écran en aquarium. 
VECTOR : Voici enfin une mégadémo-sur PC. 

' if TERMrNA TOR Il : Des pho1os tirées du film 
avec le grand Arnold SCHWART'ZENEGER 

PC 113 (Ecran VGA) 
ELITE : Celle-ci con1ien1 des photos érotiques de 
plusieurs Top-Models de l'agence ELITE. 

PC 114 (Ecran VGA, 18 ans minimum) 
Ccuc disquette con1ien1 deux animations X. 
JADE-SUCK et TWO-TIMER. 

PC 116 (Ecran VGA) 
OO MUS : Le meilleur de nos logiciels de 
comptabilité. Il es1 entièremcm en français. 

PC 120 (Ecran VGA, Windows 3.0 minimum) 
WI NGENEALOGI E : Uo programme qui ' 
fonctionne sous Windows et qui permet de créer 
des arbres généalogiques. 
PLANTES : Encore un logiciel entièremcn1 en 
français qui vous dévoi lera les propriétés 
médicinales et diététiques de 1 OO plantes. 

(Ecran VGA) 
CONJUGUER : Un programme éducatif. vous 
entrez. l'infinitif d'un verbe et Je programme vous 
donne les conjugaisons. 
FRANCE : Un programme éducatif de 
géographie qui vous donnera des renseignemen1s 
sur les fleuves, les reliefs, les régions. et les 22 
plus grandes villes de France. 

AM 118 (AM!GA 500) 

COM.PLEX DEMO : Une mégadémo avec des 
fracrn lcs cyc liques, des 1runsparences, des 
déformations, des rolalions d'objets en 30. 

AM 119 (AMIGA 500. 500+. 600) 

DYNA li : Cene disqueuc contient des pholos 
érotique. Elle est interdite au moins de J 8 ans. 

AM 120 (AMJGA 500, 500+, 600) 
MEGA MOLES : Celle·ci contient une douzaine 
de photos érotiques ou X (pour adultes). 

AM 122 (AMlGA 500. 500+. 600) 
PORNO MOVIES : Une disquette qui con1 icn1 
des animations X (pour aduhes). 

AM 123 (AMlGA 500, 500+, 600) 
LA CONNAISSANCE DE SOI PAR LES 
TESTS : Ce logiciel vous invite à répondre à de 
nombreuses questions afin de faire une analyse de 
votre personnalité. 

(AMIGA 500. 500+, 600) 
CHIFFRES ET LETTRES : Sur ceue disqueue, 
vous irouverez des programmes éduca1ifs en 
français tels que "Le comp1e es1 boni . "Le mot le 
plus long", "Memory", e1c ... 

. ~~.~ ~~~-.~~7~~~~~~~ :.~:~~.?~!-k_ ·-. -· -· ' 
O Je désire recevoir votre catalogue pour 

........................ (20 francs par catalogue) 

ADRESSE : ..................................................... ................................................... . 0 Je sou'1alte recevoir yotre logiclel de 

CP : ......................... VILLE : .......................................................................... .. 
téléchargement gratuit pour ...... . , ..... ... ... . 

Ci-joint mon réglement à l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL 
O Je commande ............. disquettes au 

prix de 30 francs chacunes. 

Q CHE.QUE Q CARTE DE CREDIT Nom : ........... ........................... . ( 250 francs les 10 disquettes) 

fr 
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fr 

Ü MANDAT Numéro de carte : ................................................. ------------------+----------
Date d'expiration : ..... .. ....... . SIGNATURE: PORT 15 f 
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TILT.,,, 
CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNER 

.1 c.ot\c.o\l\\~ \lE . 
G~"'?· ~ ~~'\\\<> . ; . 

.1~ c,\\~.1~1\0 )\ VOS pÎNCEAUX, , 
u~ , . f 

~us le hau 
~patronnage du 

MINISTERE DE L'EDUCATION 
/NATIONALE, de la CULTURE et L1INA, 
MJCRQ Klll'S-lance un grand CQf!cours de 
réation grapliiqu~, en collaboration avec 
LT et CONSOŒS +. Deux catégoHês sont en 

ice: les <'juniors» (de 0 à 15 ans) .pourron~ 
travailler sur tous supports, les «seniors» (à 

artir de 16 ans) devront absolument propo­
er des créations assistées par ordinateur. 

~NSO&~ 



DES CONSOLES, DES JEUX, DES «GOODIES» ... 

Tout 
sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham­
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec­
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou­
verez les plus célèbres program­
meurs, graphistes, scénaristes .et 

}ournalistes de l'univers ! 

os Oémo~ t nous intczrczssczn • 
Pour participer aux concours organisés par MICRO Kto·s, 
renvoyez ce bon à : Tilt Micro Kiefs, 9- l 3, rue du Coronel Pierre-Avia, 
75754 Paris Cédex 1 S. · 

• ~,., .. . .. ... ~· · .... tl . . . . . . .... -··· · ... . ..... . ....... . . .. .......... " .... ....... ., .. .. ~-"'"· ....... . ··~ • • , .... ..... .. io ••• ••'.11 •· .... , .. ,. 
Code postal : ..... ....... '. Vine : .• , • ., ............... ~ ••. 1:!'···· .................... ., ... 
Machine: ........ ~ ............... , •• ..........• ~ ............ " ... . 

MlcROMANIA 
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> - "... ~aiisé; ~vec la ~ollabor~ti6ri <.;o::~ ~.< [i~~~i> tJo n:S, . s.:o nt : ? 
de·:. Mi ch~ei Jo~d~~ . 1e' ' Pa.i· ',''• ;~s~):t~ ·)eu ,. la t~\lfo.~d~. 
cé l è l;> re b as •kett e u r . · l'écWoi. 'q_!iS.·tempS:, la dlfficqlté, la 
américain, Michael Jordan ;··· po~iti<;>fl'.. ~'· · ll,est .possible d'enregistrer 
in Flight E! st .un j eu de · des"séquen. 1.bila.' perrrretdefüir1nes 

." . basket h~rs du commun~ propi:és;#btl.f'Sl ~S.C~d.~.fü01s, image par ii:nage. 
Il propose des rencontres amicales ou Notons qiJeJei,Çpi)trqléaujoy5tick deux boutons 
professionnelles entre les trente-trois plus grands est p~trci\fe, P-i'~cis. et'efficace . . 
joûetirs de la NBA américaine. '° ·"--~ "'·':-:~· i1 '.·~. . · · 
Six basketteurs s'opposent pour marquer dans le · ' ;: ~ · 
même panier. Chaque joueur est représenté avec 
ses coups préferés, ses figures acrobatiques 
favorites ... li est possible de diriger Jordan lui­
mêlne comme chacun des membres de l'équipe. 
Aµ cours de la partie, le célèbre sportif intelVient 
régulièrement à grands coups de séquences 
digitalisées animées . 

. Tout est réuni pour conférer aux parties 
' Urte ambiance très réaliste, Les crissements 
.(Jeseha~ures sur le parquet, les encouragements 
de la foule C .. ou les sifflements, le cas échéant), 
f!f}es conseils de Michael Jordan pendant l~s 
aC,tiqris .. ' votre. équipè es.t trè.s dytiarnique ~t 
rêagit -~ cnaqu~ inst.ànt du match: On s'y croirait! 
µ;".t~frain en .30 tourne aufour du joueur 
,que vo.:Ïs ë:ôntrôlez (vu · de dos). Tous :tes 

· joieurs, digitalisés, varient en taille et en position 
selon le mouvement de la caméra. Le mode 
Su!)t!r· VGA (pour les heureux possesseurs d'une 
carte vidéo 1 Mo} est reconnu et permet de 
bénéficier d'images de meilleure qualité. 





Waouh ! Quelle 
per~ée ! Quand Je. 

Ü0us disàls que 
l'ordinateur jouait 

bien ... Alors que vos 
coéquipiers occupent 

l'équipe adverse, ils 
vous ont fait une 

passe somptueuse, 
vous lc1lssant seul 

so11s le panier. 
Il ne vous reste plus 
qu'à faire on smash 

dévastateur. 







es histoires de prince trans­
fonné en grenouille, c'est clas­
sique ! Mais si la grenouille en 
question avale 'le contenu d'une mys­
érieuse bèuteille de soda ramassée 

~ au b~rd d'une riviêre êt·se trans- . ' ; · 
forme; làn . ï)SÜp~rgreAoui\I~». ·ça ~haA~e. tP,u~ , I'.· ·• :· · 
'Vc)l.i$ ·all~ ~r~g~re en majn l?I destinée· d'.fit r:i'1Ar~\ . 
path,iqùé ba~?,ëii:m qùi, au&but du jéu, ·se r~v~le· 
incapable cte·falrel;lutre $hose que de bondir de 
plate-forme en plate:forme.:. Heureusement, 
avec l'aide de quekjues bonus ramassés en route, 
r animal pourra accroître ses capacités : de petites 
pastilles vertes le font oourir plus vite. des ailes lui 
permettent de rester S\.!;SP!;mdu en l'air quelques 
secondes, de nouvelles bouteilles de soda luï 

·re~oAnent de l'énergie et de mystérieUSEIS bbulss 
· rougé'sJe relil4er.t invincible et invi'sible· .. Mais )e. 
·gaçig~t lef P,1~1µtile.~etJ.·fait une ador<1ble.'j;ietitè . 
boule verte au 1~g~id e:Xp i'essif que $uperfTog 
n'hésitera pas à lance'1Lsirr ses ennemis.Le jeu 
comprend cinq niv~ux, divisés chacun en 
trois zones dont la sortie ne s'ouvre qu'une 
fois que vous avez récolté des pièces (dont le 
nombre est coostamm!'lnt indiqué au bas de 
l'écran à droite). Les décors renferment tous les 
,élémen(s classiques du jeu de plates-fonnes (tram- . 

1 pollnes, ressorts, picS'j plates-formes mobiles; . 
".:1~V!~t$!,~tc.) et sopt, ~ién~sflr,' .tt\(ff_M;d~ . ·. } t<; 
'fsëig~s '.~é~r~it~, qui v(>)us fifertnfittrMf ,d~ ,,ft'~' 
·les' derfüères pièces j:t'o'i:fqui vous· füanq'~e .. ,. 
Le setll élement vr~itnent novateur du Jeu 
est un jackpot dans lequel vous pourrez · 
miser vos gains à ia fin de chaque niveau 
et qui vous permettra d'améliorer votre score, 
de gagner des vies supplémentaires, ou mieux, 
des codes pour acc.éder aux niveaux suivants. 



Editeµr: 
Team 17. 
Conception et 
Programmation : 
Andreas Tadic. 
Graphismes : 
Rico Holmes. 
Musique: 
Allister Brimble. 

MAIE RIEL 
NECESSAIRE ',. 
Amiga fous 
modèles. 
Mémoire requise 
: 1 Mo. 
Contrôle: 
joystidc. 

Média: 3 
dlsqueffes 
3"1/2 •.. 
Jeu en anglais. 
Manuel 
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logidel. 

TESTE SUR 
Amiga 500 avec 
1 Mega de RAM 
ef deux ledeurs 
de disqueHes. 

Superfrog 
esf 
disponilde 
surAmlga 
Il Mol. Pas 
d'autre 
version 
prévue pour 
le moment. 



t/ ACTION ••• 
/0 PLATES-FORMES • • • 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
.flEFLEXION 
SPORl' 
30, 



:Malgr~ ,u • '., ;.évocateur~ ' 
Prime Mo ·· ,, ,Cie Psygnosls' . . .. .. ~ 

est une course de motos 
qui n'innove pas d'un 
iota. Des sOftS de ce 
niveau, on erï a vu, on en 
voit et on •n ·verra 
encore. En: f~ljt,, Prime 

.;, " :·*· ··.··· . 
Mover f~ll· g\Jli,ie. de ces 
ieux qui au11al•ent connu 
un fl'Cllnc ~ûcè:ès ••• · il y a 
quelques annees. 

1 y a longtemps que les motos ont . 
remplacé l~s ihevaux dans le cœur 
des hommes. Du ·moins dans celui des 
vrais hom'tiiè§; f0.s,purs et durs, fringués de 
cùlr noir, . l~érn~êh'trebelle et la canette de.· ~ 
bière à la mahl: Théstbien fini le temps des ; 

·cosaques poilus, nistfê; ~t braves, qui, pour 
conquérir le cœµr deieur belle, arrachaient en 
pleine cavalcade ies roses avec leur dents. 
Psygnosis n'étormera donc personne avec Prime 
Mouer, hymne à Ja. puissance mécanique des 
fusées volantes que sont les motos bridées (merci, 
le Japon!) d'aujourd'ht'ii. · 
Cinq bolides . pom: devenir champion du 
monde.Pri.me Moue~ vous donne le choix des 

;) · 

. 5ans oublier la France et, bien sûr, $9 · 
tour Eiffel unique. 
Un joystick e n guise de gui­
dcin. Vous pouvez paramétrer le 
èontrôle au joystick de plusieurs 
manièrès. Le passage des vitesses est · 
réglable en mode automatique ou 
ma_nuel. 
Psygnosis joue la carte du fonçtipn'-

" .nel.en-se .concentrant sur les i?rinck . 
· · p;:iüx éléments du jeu : des mq,tbs · 

facilks à manier, une aire de jeu tës­
treinte (pas d'escapades loin du cir" 
cuit, pas de course effrénée après Sa 
moto en cas de c hute) , on se · 
concentre sur la victoire ... 
Exclusivement. 

La flèche ·indique· t.a présence d'un concurrent qui . 
s'apprête à vous .. dépasser. Voilà la seule originalité · 
que propos~i!rirlje Mover ! ·· . 

---~n, 



Prime Mover est 
disponible sur Amiga. 
Pas d 'autre version 
~nnoncée pour le 
moment. 

Amiga 500 avec 1 Mo 
de mémoire et deux 
lecteurs de disquette. 

MATÉRIEL 
NIC ESSAI RE 

:Ar:niga tous modèles 
Çontrôle : joystick . 
Méqia : deux disquettes 3'' . 
1/2 DO 
Installation sur disque dur : 
impossible. 

EDITEUR : PsYGNOSIS 
D ISTRIBUTEUR : EXASOFT 



TESTE PAR MARC LACOMBE 

Humour, agilité, astuce, 
souplesse ..• 
Le synÏpalhiqu• . et · 
valeureux aventurier 
d' Arallian Nights1 
Sinbad Junior, semble 
être le •ils naturel des 
pl.us grands héros. de 
l'histoi:re du ieu vidéo. 
Mais qui est le p•l'e ? · 
Sonic, Prince of Persia ou 
Rick Dangerous ? 
Et si c'était les trois 
' 1 . • . il ., 411 · a · .O:IS •••• 

n jeune avent urie r empri­
sonné au fond d 'un sombre 
donjon qui va devoir dé li­
vrer une princesse enlevée 
par un m~ch;;tnt vizir ... Ça 
ne vous rappelfe,tien ? Mai$ si, 

bîen sûr; le scénario de Prince of Persia ! 
Comme àJa Samaritaine, on troÙve de tout dans 
Arabian Nights : une bonne dose de jeu de 
plates-formes intelligent, un poil de beat' em ail , 
un brin çle shoot'ern up (en tapis volant !), une 
course ~n wagonnets comme dans Sonic 2, des 
piêges ·dêlirants façon P r.fnce. of Persia, une 
scène s6u$~inarine digne d'Alex Kid, et des gra­
phismes hllarants, à la Rick Dangerous ! Excu­
sez du peu ! Visiblement, les auteurs ont voulu 
rendre hommage à leurs softs favoris (on peut 
aussi ap~ler ça «pom~r»). Et c'e.st plutôt réussi 
parcé que·les bougres ont tout âè même su faire 
preuve d 'originalité ... 
Le jeu d~ . plates-formes qui' constitue la 
plus grande partie du soft ne se limite pas 
à quelques bonds gracieox: au-dessus de 
précipices hé rissés de p ics a cérés. Les 
décors renferment, bien sûr. lew- dose habituelle 
de danger (sol électrifié, pièges divers, déclen­
cheurs d '.ouv.erture de portes, téléporteurs, salles 
secrètesc; · efrj mais vous devrez aussi résoudre 

Notre héros sait· nager, m als mieux vaut trouver les bottes de' scaphandrier qui pennet~~nt 
de se déplacer plus facilement sou~.l'.eau. 



--
= 

8Mal: ne• :~use 
tendance à piquer les bonnes 
idées un peu partout, Arabian 
Nights ne manque pas d'origina­

lité ••. Les jeux d'arcade mélangeant ainsi 
les genres sont assez rares sur Amiga et 
il est bien agréable d'en trouver un qui 
soit réussi. Certes, la partie shoot'em 
up manque un peu de pêche mais, la 
partie plates-formes est excellente et 
certaines séquences, comme la pour­
suite en wagonnets dans la mine, sont 

quelques petites énigmes en utilisarit les objets que 
vous découvrirez ou achèterez en route (épées 
plus ou moins puissantes, clés, bottes de sca­
phandrier, levier, fer à souder, lampe avec génie 
inclus, etc.). ' 

de véritables petits chefs-d'œuvre 
(contrairement à Sonic 2, où il suffisait 
de se laisser transporter, vous dirigez 
ici V'>tre wagonnet et sautez par-des­
sus les obstacles de façon à rattraper 
votre concurrent !). Le tout est servi par 
une réalisation de bonne qualité, avec 
des musiques superbes et une animation 
très bien faite (le héros tente de garder 
son équilibre sur le bord des corniches, 
et des feuilles tombent des arbres 
lorsque vous sautez dans le feuillage). 
Enfin, un jeu Amiga, digne d'un jeu 
d'arcade sur console ! J'achète ! 

Marc Lacombe 

Vous traverse rez ainsi une' dizaine. de 
niveaux, allant d' une mine de diamants à 
un bateau pirate, , pour finir dans une forte­
resse de glace recouverte de neige ... Un décor qui 
convient fort peu aux aventuriers en babouches ! 

IN FRENCH 
IN THE TEXT ••• 

Nous avons festé id fa version 
anglaise mais Vlrgln s'est aHefé à 
une version fran~aise intégrale 
(manuel et texte à l'éeran dans la 
langue de MoliéreJ qui devrait 
être disponible au moment où 
vous lirez ees lignes. 

EDITEUR: KRYSAÜS. DISTRIBUTEUR: 
VIRGIN. CotiiàFTION: DARREN • 

. #~BDEN, .. S11M:EoN PASHLEY • . r · 
··p~OG~~j;i'9N:. S.,ME<ift! .. 
''PASHLEY'..· GlfAP.HISMES: DARIJ:f'N . . 
HEBDEN, .. p,.,,f., HAcKNEY. Mi.J~là'uE: 
MATT FURNiSS. . 

Une fois raidi, le serpent pourra vous servir de manivelle pour libérer le 
prisonnier. Astucieux, non ? 

Pour vous remercier, ce dernier vous donnera un· passe qui ouvre presque 
toutes les portes 1 



Les canons de ce bateau pirate uont uous mener la ui e d ure ! 

ARABIAN NIGHTS CONTRE RICK DANGEROUS 

On retrouve dans Arabian Nights 
l 'humour et les qualités de Rick 
Dangerous, l 'un des meilleurs jeux 
de plates-formes jamais réalisés 
sur Amiga. Arabian Nights propose 
en plus quelques s équences 
d'arcade et de shoot'em up, mais 
sa partie plates-formes reste tout 
de même un cran en dessous de 
celle de Rick Dangerous. En effet, 
les pièges proposés par ce dernier 
étaient autrement plus . corsés, 
même si les objets utilisables se 
limitaient à un revolver, une 
matraque, et quelques bâtons de 
dynamite. Les bruitages de Rick 
étaient par ailleurs bien plus 
convaincants que ceux d'Arabian 
Nights. J'avoue également avoir 
un petit faible pour le côté déli­
cieusement parodique (Indiana 
Jones) de Rick Dangerous. 



· Amiga ·sêio ove~ 
1 Mo de RAM el 
deu:x lecteurs 

·de disquette. 

1 · lt\ATIRIEL . 
. NECESSAIRE 
'· . ' . . ,,.:;5.· • ' '• 

Amlga tous modèles 
Mémoire f'equise: 

. 512·1<9 . 
ConlJ'âle: · 
joysticlc/ davier 

. Média: deu:x · 
dlsqileHes 3"1/ 2 
DD 
J~u eil fnin.fais "" 
(testé en onglaisJ · · · · 
Manuel en franfais 

. Protection: loglr:iell' .. 



TESTE PAR MARC 
MENIER 

Jamais entendu le râle 
d'agonie d'un soldat pris 
sous le feu nourri d'une 
rafale de mltrallleuse et 
cela vous manque ? 
Desert Strilce d'Electronlc 
Arts devrait vous 
satlsfalré. Aux 
commandes d'un 
hélicoptère Apache, 
refaites en solitaire la 
guerre du Golfe. 
Chronique d'un ieu 
unique en son genre ••• 

Voici le porte-auions d'où uous décollez au début de c.haque campagne. Impossib le de jouer les tra itres, 
les a rmes son t inutilisab les dans un certain périmètre autour du nauire. Damned I 

es missiles Hellfire filent dans la 
nuit, Bagdad est en flammes t 
Non, j'exagère un peu. Tout en s'ins­
pirant, en lorig, en large et en tra­
ers, de la guerre du Golfe, Elec­

tronic Arts n 'a pas osé citer de 

noms. Disons simplement pour l'histoire .que les 
Etats-Unis sont partis en guerre contre un dic­
tateur fou, puissamment armé et qui cherche à 
devenir maître du monde {eh non, ce n'est pas 
Adolf !). Plutôt que de se risquer à un confüt 
ouvert, coûteux en vies humaines, les généraux 



ont décidé d 'envoyer eh tnissioti. un 
hélicoptère lourdement armé. C' est 
donc ·une guerre tactique que vous 
devrez livrer avec votre hélico 
Apache, modèle dernier cri des mar­
chands de mort On se calme ; on 
ne tire pas sur tout ce qui bouge 
! Vos missions sont un peu plus com­
pliquées; vous n'êtes tout de même 
pas un sous-produit Ra'mboïde élevé 
aux hamburgers. 
Desert Strike vous propose de .par­
ticiper à quatre campagnes militaires 
aux objectifs très v~és: sauver des 
prisonniers; detruire des compleis.~s 
nucléaires, des usines chimiques, des 
centrales électriques; capturer des 
généraux, etc. Il faudra même élimi­
ner les.fameux lance-missiles SCUD 

qui ont tant fqit trembler le . 
m'.ol'10e.Un copilote et un arsenal 
impres s io nnant. Dans· 'Desert 
Strike. vous êtes le pilote. 
C'est donc à vous de faufiler !'Apache 
comme.un virtu0se11entre les tirs de 
;oq~eites ennemis, L'hé'lico~tere se 
dirige au joystick, au clavier ou à la 
souris et se comporte comme si vous 
étiez.à la place du,pilote: joystick.en 
ava\ït'èt vous fon.cez dans la-'direc­
tion indiquée par le nez de l'appa­
reil. Les armes sont gérées par un 
copilote (l'ordinateur) que vous aurez 
choi~i . Selon votr:e·sélectlonë les, tirs 
seront plus ou moins précis. Il vous 
revient quand même le soin de 
déclencher la mitrailleuse, les mis-

. si.les Hydra ou Hellfire 



L'Apache est entouré de toutes parts. C'est une machine de plusieurs millions 
de dollars qui s'envole,. disons plutôt ·qui tombe, en· fumée. Attention vous 
n'avez que trois Apache à votre disposition. 



La carte est três pratique pour repérer ilo$ 'objectifs, les 
bidons de f uel, ou encore les m unitions. // est primordia l de 
bien gérer ces deux derniers facteurs dans Desert Strike. 

EDITEUR: ELECTRONIC 
ART,S . 
D ISTRIBUTEUR : ' ''' 
EXASOFT . 
CONCEPTION 
ORIGINALE : JOHN 
MANLEY, M IKE 
POSEHN ,, 
PROGRAMMEUR' EN 
CHEF : GARY 
ROBERTS 
GRAPHISMES : JOHN 
LAW, CARL . 

, ëRbPi.~Y,, DAMON"' 
RtDMOND 
BANDE-SON : JASON 
A.S. WHITELY 

Desert StrikE1 E1~t 
êlisponible sur 
Amlga, 
Megadrive et 
Super Nintendo. 
Pas d 'autre 

'versio,~ micro 
p'r'évue pour 
l'instant. 

TESTE SUR 
Amiga 500 avec 
1 MQ de m~moü:è . 
e t deux lecteurs de 
disquettes. 

MATERIEL 
NECESS~IRE . 
Amiga : 500, 6.00, 
1000, 1200, 2000, 
3000 
Mémoire requise : 
1 Mo '"' 

Contrôle : souris, 
clavier et joy~tick 
Mée.li.a : trois dis­
quettes 3 " 1/ 2 DD 
Insta'llation sur 
disque dur: impos­
sible 
J eu en anglais 
Manuel en français 

UN SOfJ1,1TRlS, 011$INAL. NI 
Slt00t2Tfl•M•UP~ NI au DE 

PLATES·FORMES"' NI 
SIMULAftON, OESEIH' SJIUKE 
EST UN MELANGE DETONANT 
D'A~ON ET DE STRATEGll. 





râce à ce jeu, vous pouvez 
revivre dans le détail tous les 
Grands Prix de la saison 1992 
de Formule 1. A bo rd de la 
Williams-Renault VlO de Nigel 
vous pouvez vous entraîner sur 

tous les circuits du globe. Ensuite, vous devrez pas· 
ser par l'épreuve des qualifications pour çiccéder 
aux ,çourses. De nombreuses options sont 'prévues 
pour apprendre au joueur à piloter. On trouve un 
mode •conduite accompagnée•, avec Nigel lui­
méme, ainsi qu'un mode «école de conduite» pour 
s:\entraîner progrèssi'{ement à maîtriser la vitesse çlu 
bolide. Si vous avèz encore des difficultés, sachez 
que trois niveaux de difficulté sont possibles, du 
mode normal au mode super-professionnel Oe plus 
~ur) . Mais aux qU,a lités de pilote du joueur doivent 
s~ajouter des quahtés de manager d'une é(;j,u\pe de 
' ' 

Fl. La voiturè doit être réglée avant chaque course 
(pneus. boîte de vitesses , ailerons). Sans des 
réglages précis, adieu le titre mondial. .. 
La course est très fluide et on sent vraiment ' ' ' la diff~rence avec la première version s.ur 
Amiga. Le circuit peut être plat ou, au contraire, 
comporter des dénivelés. La pluie peut tomber sur 
la course et venir perturber l'adhérence de la voi.· 
tuœ, si ce n'' est la concentration du ·1?ilote . L~s 
bruitages digitalisés permettent au joueur de «sen· 
tir» ses accélérations. Les options affichables (posi· 
tîon, vitesse, virages, état des pneus) sont nom· 

··breuses, mais elles peu)lent totalement disparaître 
· e'n mode «arcade1•. Enfin, le podium pérmet au 

joueur de savourer le plaisir à la fin de chaque 
course, et des sauvegardes -rapides· permettent 
de reprendre le championnat à la dernière course 
·dispvtée. 



ut 
i ::a z .. ., 

Je rattrape mon concurrent direct, juste au 
moment d 'arriver sur une gronde ligne droite. Il 
faut absolument que je profite de l'occasion. 

Je suis presque orrlvé à sa hauteu r, dans une 
demkecondde, je vois le dépasser. Surtout, il faut 
que j'évite de le toucher, concentr ation, 
concentration. 

·Ça v est, Il est loi'! derrière. ~um, Il n'est d'altl~urs 
P«S si loin puisque je le 111>Js très bien dans tnon 
rétroviseur.. · 

~, DOUi' 'IL · ~ · 
• UNE MANCEUVRE 
• DEUCATE • 

LES PLUS 

• Cette version est 
spécifique à l'Amlga 
1200. Mols Nigel 
Mansell's World 
Cltamplonsltlp est 
disponi&le sur 
Am1go SJ et 
(bientiit{ PC. 

TESTE SUR 

Amiga 1200 avec 2 Mo 
de mémoire et <lèux lec­
,te.urs de disquettes . 
. , " ' 

MATÉRIEL 
N$CESSAIRE 

Amiga 1200 
Mémoire requise : 2 Mo 
Contrôle : souris et cla­
vier 
Média: 
2 disquettes 3 "1/ 2 DO 
Installation sur 
disque dur: 
possible. 
Jeu en anglais 
Manuel en français 
Protection par roue 
codée 

, , ~· 

Ediieµr/distributeur 
Gremlin 
Pro.grammation : 
Damian Hibbard 
Gr~pnisme : Damon 
Godleye 
Musique et bruitages : 
Patrick Phelan. 

DE NIGEl MJlN$.ELI.. 1 ,.200 

•• 

• 
••• 



TESTE PAR LAURENT DEFRANCE 

VR·QO 
MULll·Pl.AY.ER. 

La revoilà ! Vroom, la 
meilleure simulation de 
pilotage de circuit, nous 
revient après avoir subi 
un petit lifting, histoire 
de combler toutes les 
lacunes de la première 
version. Invitez vos 
amis(es) : à deux ioueurs 
sur le même écran, c'est 
le double de frissons 
garanti! 

!!8 VIC 
Ah, le bruit du vent dans le 
casque, le long hurlement des 

pneus dans les virages, la belle envo­
lée, longue et planante •.. et l 'atterris­
sage brutal dans les coquelicots, 
moteur fumant et cassé ! Vroom est 
bien la plus bonne et la meilleure 
simulation de course que j'aie jamais 
conduite ! Depuis que Lankhor l 'a 
remaniée tout joystick, j'ai passé de 
folles nuits sur les circuits du monde 
entier. Question défilement, ça remue 
méchant et ça débourre à toute 
bourre, aussi rapide que dans l'ancien. 
Les programmeurs ont même mis un 
mode turbo pour ceux qui n'auraient 
pas encore mal au cœur. 
Je pensais qu'à deux, cela se traînerait 
à la vitesse d'un cargo qui dégaze •.. 
Point du tout ! Ça dévale, ça dépote, ça 
décoiffe un maximum ! Et, c'est encore 
plus marrant à deux ! Pour ceux qui 
n'auraient pas de petit camarade à se 
mettre sous la roue, le programme 
propose même de gérer une voiture 
susceptible de remporter la course, 
en quelque sorte un mode deux 
joueurs à un ! Vraiment fun et ergo­
nomique, je propose un Volant d'or 
pour ce Multi-Player. 

Vic Ventura Le mode deux joueurs vous stresse constamment, redoublez de prudence et surveillez votre écran. 
Sinon, gare au crash ! 



u début, il y eut l'homme et son micro. Devant lui se trouvait un tableau 
d 'options très complet, comprenant le réglage de la difficulté, la sélection du 
mode de jeu et de conduite, le choix des circuits, de la saison, du nombre de 
joueurs, du nombre de tours, ainsi que divers réglages concernant le type de boîte 
de vitesses, les pneus et les ailerons. Il wmprit qu'il lui fallait choisir entre deux types 
de maniement : l'un à la souris (mode angulaire), réaliste et précis, et l'autre au joys­

tick (mode parallèle), plus simple d'accès. Tl prit la souris. Après moult déboires, il put enfin finir 
un tour. «Réaliste mais dur», dit-il... 
Il décida donc de s'entraîner un peu avec le joystick. Tout de suite, malgré sa liberté plus 
limitée, il commença à prendre plaisir à ce mode. Le moment de la course arriva vite, et le nou­
veau pilote dut prouver son aptitude à contrôler le bolide. Grâce à la boîte automatique, Il put se 
consacrer à sa tenue de route. Il ne se laissa pas désarçonner par les dérapages, les sauts et les mul­
tiples accrochages. Sans oublier de surveiller son moteur, son niveau d'essence et ses pneus. 
Malheureusement, il ne fut pas qualifié pour la seconde course. Il n'avait pas dépassé suffisamment 
d 'autres concurrents. Quittant le mode «arcade» il alla voir du côté des «vraies» courses et se qua­
lifia en bonne place pendant le tour d'essai. 
Son premier Grand Prix pouvait commencer! Content d 'avoir fini à la troisième place, il 
s 'essaya au mode turbo. Quelle vitesse ! Au prix d'une réduction d'écran, son véhicule se mit à filer 
comme une flèche, à une vitesse inimaginable. Mais le grand choc, ce fut lorsqu' il se lança dans 
un duel effréné avec une autre concurrente. L'écran partagé en deux permettait à chacun de 
mesurer les progrès de l'autre et jamais il n'avait senti un tel degré d'adrénaline affluer dans ses veines. 
Bientôt, une chose fut claire pour lui : Vroom (Multi-Player) était encore plus fort que Vroom ! 

... 
i: 

= 2 La sortie de Vroom Multi-Player 
'11111! coïncide avec le début de la sai­
.; son de F1. Quel hasard... le seul 
0 logiciel récent du genre étant 
\1 Nigel Mansell. Et bien qu'il joue à 

fond la carte de l'arcade, la qualité 
globale de ce jeu est bien inférieure à 
celle de Vroom. 
A l'opposé, nous avons Grand Prix qui 
joue à fond la carte du réalisme et 
propose au joueur de tout paramétrer, 
du nombre d'images/seconde jusqu'à 
la couleur de ses chaussettes (ou 
presque !).Mais la version ST de Grand 
Pri:I' rame un peu. Ce qui est, après 
tout, nonnal étant donné la complexité 
de certains objets 30. Et Vroom 
l'emporte. En proposant la meilleure 
animation possible et néanmoins de 
nombreuses options, il se révèle être 
le meilleur choix possible actuelle­
ment. Et comme en plus il n'est pas 
cher, je ne vois aucune raison de ne 
pas se le procurer d 1urgence. 



L'ordinateur ne vous laisse aucune chance, vous 
n'avez même pas le droit de regard sur son tableau 

de bord. 
Il est même tellement sûr de lui, qu'il vous laisse 

toujours partir avant ! 

A cette allure, il ne 
sera pas toujours 
aisé de doubler ses 
concurrents. En 
effet, il faut 
redoubler de 
prude.nce 
proportion· 
nellement à la 
vitesse, 
bien sûr f 

La fin de la ligne 
droite arrive à 
g~ande vitesse et, 
avec elle, un virage 
des plus,corsés. 
Rétrograder semble 
une fameuse idée, 
non? 

Disp_onlble sur 
ST / STf. Serait 
blenféif adaflté sur 
Amlga ef Faleon. 

J.4torl J 040 SfF 
avee un leefeur 
externe. 

ft'ATÉRIEL 
NECESSAIRE 

Atori ST/ STE 
fous modèles 
Mémoire requise : 
SJ.2 Ko 
Confr61e: 
souris ef foysffdc 
Média: 
une diSlfueHe 3"1/ .2 ,,,, 
lnstollaHon sur disque 
dur : Impossible 
Jeu en anglais 
Manuel en franfals 
Proteefion loglelelle 

EDITEUR ,: LANKHOR 
(ONCEPTION/PROGRAM 
MATION : DANIEL 
MACRE & JEAN Luc 
LANGLOIS 
GRAPHISMES : 
STÉPl"fANE POLARD' ET 
DOMINIQUE SABLONS 
MUSIQUE : ANDRÉ 
8ESCOND 
BRUITAGES : JEAN·Luc 
LANGLOIS 

SIMULATION • • 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT ••• 
30 • 

VROOM 
MULTl-PIAYER 

VROOM RESTE EN POLE 
POSITION GRACE A SES 

NOUVELLES OPTIONS ET MODES 
DE JEU. SON PLUS GROS 

AVANTAGE': LE JEU A DEUX. 

Il est étQnnatrt qu'ils n'aient pas bénéficié du même 
trailelnent (lue le reste du soit. En effet, Ils 

commeneent ~usement.à dater ... 

ANIMATION 
Pas de problème, elle tient parfaitement la route, 
réaliste et très rapide (surtout en mode turbo 1 ). 
C'est une véritable prouesse sur ST, ça décoiffe! 

MUSIQUE 
Nous n'avons droit qu'à une bonne musique 

<eSOWldtraker• pendant la présentation. Il est vrai 
que, au cours du îeu, la musique aurait nui au 

réalisme. 

Notice claice etconciSe. Chargement rapide, pas 
besoin de passer par de multiples pages 

graphiques, on est illico preSto au cœur de l'action 1 

JOUABIUJE 
le joystick ne pose quasiment pas de problème 

alors que le mode angulaire, c'est-à-dire à la souris, 
nécessite un petit entrainement préalable mais 

pennet un plus grand réalisme. 

DUREE DEVIE 
Certes, ce n'~ gu'un simp!e jeu de course mais la 

qualité de sa réalisati<>Q permet de le classer dans la 
cat~ de,œux.qu'on ressort périodiquement du 

placard! 



Si, c·om..,e le le c,oyais 
nt~i-même, vous· pen$'e~ 

· que fo"s le.s silnulâteu•s 
·ile. vol s• ressem9'1ent, 
i•tez· donc .~ co~p .d'ceH 
·sur.· ·ce 8· 1 ·~ .F;lyi1tg 
Forfress.... · 
Certes,._. ~·· y retrouve 
i'név-itablemeilt tous les 
11.ons vieu•· Î'1'g,édient~ 
de la simulation · 
:aérlenn.e~ 
Mq~J l'appareil~ lui, 

1. ne ,-.ssemhle"" · · " 
· 1o•airaent 
Ci. au.cun uutre .. !· 

.·, 

navigateur.., l'opératèùr radio,. le bomb!'.ll:diér, 'GU. 

Î1un cl~s si/( tlrailleur-s., V0u.s pol:lvez pÎfecfef 
c~aq4e n:iem6re cte votre ·é~f1.,1ipag.ei(tous«mt 
le.urs i;ir0(Dres .noms et leurs p~opres ·caraqtéris­
tiques) à un .poste ·précis (et pa,ssen ctle l'un à 
l'autre a tout moment) et leur faite accompli~ 
divl:!rsês tâches. (âéoloquer un train cl'atterris-



sage coincé ou éteindre un début d'incendie). 
Si vous n'aimez pas piloter, ou si êtes claustro­
phobe et que vous ne supportez pas l'atmo­
sphère confinée de la tourelle ventrale (comme le 
dit le papa du héros dans Le monde selon Garp: 
«Pour un mec qui pète beaucoup, c'est l'enfer !»), 
pas de problème ... Laissez l'ordinateur s'en 
occuper ! Le bougre est en effet capable de 
prendre tous les postes en charge pour vous lais­
ser observer l'action en simple spectateur (vous 
gardez tout de même la possibilité d'intervenir à 
tout moment). 
Les 25 missions proposées se déroulent 
bien entendu pendant la Seconde Guerre 
mondiale, et vous ne devriez faire qu'une bou­
chée de vos adversaires teutons ... Donner Wet­
ter ! Zette fois, Hans, che krois qu'on est kuîts ! 

1: Coincé dans la soute, le bombardier est 
chargé de viser les cibles et de larguer les 

bombes au bon moment. 
2: Les postes du pilote et du copilote sont placés 

côte à côte. Le tableau de bord occupe trois 
écrans à lui tout seul ! 

3: Lo tourelle supérieure offre une vue 
Imprenable sur le ~17. Le tirailleur fait aussi 

office de mécanicien. 
4: Les mitrailleuses des deux artilleurs latéraux 

sont placées vers l'arrière, 
de chaque côté de l'appareil. 

Ah comme en est peinard, 
bien à l'ombre dans la tourelle 

ventrale. .. Sauf en cas 
d 'atterrisage en catastrophe ! 

L'opérateur Radio 
pennet de rester en contact 
avec la base et les autres 

bombardiers. 



Pour commencer, vous allez vous efforcer de 
personnaliser votre bombardier en lui trouvant 
un chouette petit nom. et en décorant son 
fuselage d'un superbe dessin. 

Tous se retrouveront ensuite dans la salle de 
briefing afin d'étudier la carte du champ de 
bataille et visloner le film en noir et blanc de 
la cible du jour. 

• &èi version. PC e•t 
en vente de~uls 
novem•r• r 992. 
Une version sr 
devrait suivre très 
procltalnement. 

TE$".l'E SUR 
Arniga 500 avec lMo et 
deux lecteurs de 
disquettes. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

Amîga .500, 600, 2000,. 
25()0 et 3000. · 
Contrôle: Joystick, sou­
ris, clavier. 
Média: 3 disquettes 
3"1/ 2 DD 
Installation sur disque 
dur pos~ible. 
Jeu en) mgla is. 
Manuel ~n· français. 
Protection par manuel. 

EDITEUR : MICROPROSE 
SOFTWARE 
CONCEPTION .: MIKE 
8RUNTON 
PRQG.AAM!MTION : 
DOMINiC ROBINSON, 
IAN MARTIN, GRAEME 
BAIRD, TERRY SPENCER 
GRAPHISMES : 
8RUSHWORKS 
MUSIQUE: ANDREW 
PARTON, JOHN 
8ROO~HAU 

·' 

Réunissez l'équipage pour la photo, 
et profitez-en pour étudier les 
dossiers de chacun (vous pouvez 
chat\Yer noms et affectations). 

Tout le monde est à bord, vous êtes 
prêt à décoller. Pour votre première 
mission, vous volerez en formation 
avec deux autres bombardiers. 73% 

85" 
67% 

0/ ACTION 
70 PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
30 

B-17 

• 

••• 

• 

•• • 

CE son SATISFERA SURTOUT 
LES PASSIONNES D'AVIATION ••• 
MAIS ACCROCHH·VOUS SOUS 
PEINE DE PASSER A COTE D'UN 

SIMULATEUR DE VOL ORIGINAL. 

GRAPHISMES 
Les paysages manquent vraiment de vie, mais 

l'intérieur de l'appareil et les images intermédiaires 
sont superbes. 

ANIMATION 
Elle est assez lente (nonnal pour un bombardier !), 

mais vous aurez droit en contrepartie aux jolies 
traces de fumée des avions touchés qui s'écrasent 

au sot. 

MUSIQUE 
Les morceaux qui accompagnent le jeu sont déjà 
très réussis, mais ta musique d'intro (clans le style 

Glen Mille!) est un pur chef-<l'œuvre. 

8RUR'AGES 
A part, le ronronnement squrd des moteurs, le 
crissement des tourelles et le crépitement des 

milràllleuses, l'ambiance sonore est assez pauvre. 

PRISE EN MAIN 
Comme toujours chez Microprose, le manuel est un 
véritable tresor pour les historiens en herbe ..• Mais 

on peut aussi se contenter de lire seulement le 
mode d'emploi ! 

.JOUABIUTE 
Il y a bien trop de touches au clavier et d'icônes à 
mémoriser ... On aurait préféré une interface plus 

explicite, qui utilise mieux la souris. 

DUREE DEVIE 
Les missions sont longues (peut-être même trop !) 

et nombreuses, mais l'ennui risque de gagne< 
rapidement tes joueurs les plus impatients. 
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u'ne simulation dé. combat 
stratégique en temps 
réel, des mercenaires qui 
n'ont rien • envier aux 
marines cl' Allens 2, 
Fegel's Mercenaries de 
Mind~r;~lt aura,iJ ·PU .être 
exceUent. Mals le~ 
importants défauts clu 
système du leu lui font 
perdre progressivement 
de son Intérêt. 

toutes les i!poques, un élé ­
m ent de cohésfon universel 
cimente les fondations de 
toute société : le pognon 1 
Le futur alternatif de Tegel's 
Mercenaries ne fait pas excep­

tion à la règle1 au contraire. Volis commanderez 
~e vingtaine è:le mercenaires tnës sut le volet, les , 

Il est possible de définir à l'avance les actions des 
mercenaires. En théorie, c'est beau mais dans la 
pratique c'es.t loin d 'être réussi. 

plus valeureux e t les plus chers de 'toute la­
galaxie. Votre mission, si vous l'acceptez, sera 
d'engager un petit groupe de choc (six au maxi­
mum) pour servir sous les ordres du général 
T egel. Peu importe les motivations, seule compte 
la rémunération. Chaque mercenaire pos­
sède ses propres caracté ristiques et un 
~mement personnalisé. Onze caractéi;is- . 
tiques déterminent les traits de caractère et les 
compétences de vos hommes. Certains sont 
franchement brutaux, d'autres donnent dans la 
finesse et excellent dans l'infiltration. L'équipe­
ment est très varié, U va du simple laser de poing 
au kit médical, en passant par le lance-

. oaBalm.Des p,erso~µ,~ges vivants e~ up e 
action en temps réel (extrait du film Aliens 
quand les marines rencontrent pour la première 
fois les aliens :.Hudson: Il y en a partout! Où est 
le sergent ?Hicks : le sergent Apone est mort ! 
11 faut se tirer d'ici.Drake : On les fliilnngue !! 
(bruits de mitrailleuse lourde en action).Vasquez 
: Opuuuaaiisss!!! (r~J:m.iits çle mitrailleuse).Cette 
st'ène VOUS poufre.z la rel1ivr~dans Tegel's Mer­
qenaries. Vous ne contrôlez pas les mercenaires) 
vous leur donnez des directives, c'est différent. 
L'action se passe en temps réel et vous décidez 
d'une marche à suivre pour chacun de vos 
hommes. Ensuite, ils exécuteropnt vos ordres 
t0ut en jurant et en grognant. Petit plus : il .est 
possible d 'éditer soh 1:iême se.s l'liveaux. 



Portrait de fa mille des mercenaires. Venu d es 
quatre coins de la voie lactée, ces psychopathes 
meurtriers sauront obéir à vos ordres ... 
Du moment q ue l'argent est versé régulièrement 
s ur leur compte bancaire. 

Tegel's 
Mercenarles n'est 
disponllde que sur 
PC actuellement. 
:Aucune autre 
annoncée pour 
l'instant. 

TESTE SUR 

PC 486 DX 33 avec 4 
Mo de RAM, carte VGA 
1 Mo et Soundblaster. 

ft\ATÉRIEL 
NECESSAIRE 

PC 286 à 12 MHz mini­
mum (386 et 4,86 
conseillés) 
Mémoire requise : 640 
K et 1 Mo de mémoire 
paginée (HIMEM.SYS) 
pour avoir tous les sons 
Mode graphique : VGA 
Cartes sonores : Ad.Lib 
QU Soundblaster 
(conseillée) 

Média : 3 disquettes 
3 "1/ 2 HD 
Installation sur disque 
dur : obligatoire (8 mn 
environ) 
Espace requis : 7 Mo 
environ 
Jeu en anglais 
Manuel en français 
Pas de protection 

EDITEUR: MINDCRAFT 
D ISTRIBUTEUR: EXASOFT 
CONCEPTION/ 
PROGRAMMATION: 
ROBERT « TEGEL» 
BONIFACIO ET DAN 
-BURKE 
GRAPHISMES/ 
M USIQUE: DAN BURKE 

C haq ue merce n aire es t 
personnalisi par son histoire, son 
a rmure e t s on équipement. Cet 
aspect du jeu a été t ravaillé avec 
soin, il est particulièrement réussi. 

0/ ACTION 
10 PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
30 

• 

• 

• 

TEGEL•s 
MERCENARIES 

UNE TRES BONNE IDEE BIEN 
MAL APPUQUEE. L'ERGONOMIE 

DEPLORABLE FAIT PERDRE A 
nGIL'S MfRCfNARlfS SON 

INTERET INITIAL. 

GRAPHISMES 
De belles couleurs et un style qui n'est pas dénué 

de charme. Dommage que les pixels soient si gros. 
Sur PC on a vu plus fin quand mèl)'IEI. 

ANIMATION 
Le scrolling est correct, par contre il y a de gros 

bugs dans l'affichage des sprites et des tableaux de 
comma,nde. 'J'ai cru joue~ avec une préver5ion. 

MUSIQUE 
Une musique de fond assez mélodieuse mais qui 
devient un peu obsédante à force de répétition. 

BRUrrAGES 
L'ambiance sonore est assez pauvre de ce côté. Les 

brul1ages existent (tirs, explosions, portes qui 
s'ouvrenq mais ils 11e sont pas impressionnants. 

PRISE EN MAIN 
Un manuel intéressant et pratique. Il faut un temps 

d'adaptation pour bien apprendre à diriger les 
mercenaires et à utiliser les raccourcis clavier. 

X>UAelUl'E 
C'est le gros prolltème du jeu. En pratique, il est 

Impossible de faire agir plus de trois personnages 
en même temps et de manière cohérente. 

DµREEDEVIE 
Intéressant au début, prometteur, plein de 

possibilités, Tegel's Mercenaries, par son manque 
de jouabilité, devient vite décourageant 





Vous pourrez choisir entre douze appareils, du 
vieux (mals glorieux) Sopwlt h Came / jusqu'au 

très sophistiqué F-16 Falcon. Les pilo tes frança is 
remarqueront avec plais ir la présence d'un 
Mirage Ill, fleuron de no tre aéronautique. 

La venière de votre 8/109 vous permet des vues latérales et arrières bien pratiques pour repérer votre 
adversaire. 

curieux puisque vous pourrez organiser des 
duels entre n ·importe quels appareils . 
Vous pourrez ainsi vous apercevoir quïl n 'est 
pas facile de descendre un Sopwith Carnel avec 
un Sabre. Pour corser le combat, vous pourrez 
néanmoins choisir jusqu'à çinq adversaires. 
La pîise en main de votre appareil est 
très ai~~e, I~ commançles . de vol ayant été 
réduites<à l~iilr p lus simple expression. Vd11$ 
n'aun!i auÈfite lne à vous retrçuver dan$ li:)$ .. r.· 

ts ins~. t!rdu ·cockpit, 
1 hismé ~A:' s'illustrent ,d~ns un 

important <lm:v1suahsaùons · poss~bles, 
uhe vue large dù pockpit dans laquelle 

vo!Îs uvez faire tourner la tête du pilôtè. 
Le contrôle joystick s'avère le plus ergono· 
mique. Dogfl9ht est un logiciel conçu pour res· 
sentit le plaisir du dogfight. Seulement le plai­
sir du dogfight. 



SPl1FIRE CONfR.f<,Ms 1 f)e> : le• deu1C cltaBftvr$ I•• plus l!re•tlgl~llJC de 
la •econtle Guerre mondiale •'drqntent dans la llataffle · 
d' _,,,.,.,.,... . 

DOGFIGHT CONTRE 
~EAGER'S' AIR COMBAT 

·, \'. , 

Le logiciel d'Electronic Arts constituait 
jusqu'à aujourd'hui la référence en 
matière de duel aérien. Récompensé 
par un Tilt d'Or, il avait surpris tout Je 
monde par le nouveau souffle qu'il don­
nait à la simulation de vol : de «semi­
professionnelle», elle passait à ludique. 
Microprose a parfaitement compris la 
le~on .: s~n Dogfight r:eprend exacte­
ment la, inême reçette, mais av:ec. une 
programmation plus müre de deÙx ans 
et les moyens que nous connaissons à 
son éditeur. Résultat: un Yeager Air 
Combat Plus. L'avantage reste cepen­
dant au logiciel d ' E.O. en ce qui 
concerne l 'animation et, surtout, les 

bruitages (en particulier la voix digita­
/i sée de Chuck). Pour le reste, les 
pilotes peuvent sans problème se déci­
der pour Dogfight. 

Dogfight est 
disponible pour PC. 
Une version Amiga 
esf prévue pour 
aoiit alors qu'une . 
version ST poufralf 
vo·ir le four vers 
ocfob're. 

TESTE SUR 

PC 486 à 33 MHz doté 
de 8 Mo de RAM, 
disque dur et carie 
sonore compatlllle 
Sound Blaster. 

MATERIEL 
NECESSAIRI 

PC 386dx minimal 
1486/ 33 fortement 
conseilfé J 
Mémoire requise : 
1 Mo 
Modes 9rapfliques : 
VGA uniquement 
Cartes sonores : AdLlll, 
Sound Blas fer 
et Roland 
Contfâfe : clavier et 
J~ystick lpas de 
TltrustmasterJ 
Média : 4 dlsqueffes 
3"1/.2 HD 
Installation sur disque 
dur : ollllgafolre lenv. 
JO mnJ 
Espa"' requis : 6 Mo 
Jeu en fran1_ais 
Manuel en franfais 
Protection par mot tiré 
du manuel 

EDITEUR : MICROPROSE 
PROGRAMMEURS : 
CIARAN GULTNIEK5, 
DOMINIC ROBINSON & 
IAN MARTIN 
GRAPHISMES : MARK 
GRIFFITHS 
MUSIQUE : JOHN 
8ROOMHALL 



OJ ACTION •• 
70 PLATES-FORMES 

SIMULATION • • • 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION • 
SPORT 
i3D ••• 

DOGFIGHf : POUR PRENDRE LES 
AIRS s~s SE PRENDRE LA 
TETE, .POYR EJRE UN AS DE 
L'AVJATION SANS ETRE UN 

CHA"'PION DE LA SIMULATION. 

GRAPHISMES 
L'intw, Jes scèlles intennédiaires et les menus sont 
somptueux. Les graphismes du jeu lui-même, bien 

que classiques, sont de très bonne facture. 

Ollé Céla soit èti Fokl(er ou en Mirage, votre appareil 
vous obéit sans hésiter po4r aller chercher l'ennemi. 

Un hommage au •fighting spiri!lo ! 

DUREE DEVIE 

Le manque d'options risque de lasser les pros du 
~he. Les a$e5 passeront quelques belles nuits 

avànt de prendre une peon'. 



MISSION DISK 1 
TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 

Comanclle avait marqué 
le monde des simulateurs 
par le réalisme de ses 
paysages et par la qualité 
de son action. Il dispose 
maintenant de son 
premier Datadisk. Trente 
missions de difficulté 
croissante, réparties en 
trois campagnes . •. de 
quoi passer bien des nuits 
blanches! 

e premier Datad i sk de 
C omanch e ~rrive à point 
nommé pour ceux qui viennent 
de temiiner le jeu original, mais 
· satisfera aussi ceux qui ont trouvé Chaque fois qu'une mission se termine (que vous la réussissiez ou pas), vous avez d roit ci une Image de 
ce premier jeu trop difficile. Il ajoute ce type, vous mettant en scène dans le décor de la mission (désert, neige ... ). Magnifique, non ? 

trois campagnes au menu des missions : l'une 
très facile et les deux autres nettement plus déli­
cates. Mais ce Mission Disk 1 est bien plus qu'un 
simple recueil de missions (même si c'est là son 
principal intérêt). Il apporte au jeu de nouvelles 
textures (désert, neige; etc.), de nouvelles irnages 
de fin de mission - sup·erbes ! -, de nouveaux 
ciels et, surtout, une gestion plus intelligente des 
autres véhicules (amis ou ennemis). Ils devien­
nent beaucoup plus efficaces. Par exernple, les 
hélicoptères amis attaquent seuls, et les enne­
mis, quand ils sont acculés, lâchent toute leur 
réserve de missiles sur vous. 
Les missions de la p remière campagne 
sont très faciles, mais cela se gâte dès 
que vous passez à la deuxième (à thème 
écologique), et atteindre la dernière mission de la 
troisième c.ampagne lie.nt du mir:acle. Rassurez­

' .vous, il est toujo'urs p ossible de gagner. Mais, 
votre Cornanche ne dispose plus que d'un anne­
ment réduit et, surtout, son blindage n'arrêtera 
qu'un ou deux missiles maintenant. En vérité, 
les missions de la dernière campagne du Mis­
sion Disk sont beaucoup plus difficiles que celles 
de Comanche proprement dit. Il ne suffit plus de 
foncer droit .devant soi en tirant sur tout ce qui 

! Q Ou~~:~~~est 
...... ~enfin décidé à sortir un 
~ Datadisk pour Com_anche. 
~ J'ai bien cru que ma carnère de 
~ pilote averti allait s'arrêter là. 
Cette fois c'est bel et bien reparti ! 
Trente missions supplémentaires, des 
nouveaux véhicules, d'autres décors et 
des ciels d'une beauté graphique ... Argh 
! C'est trop beau pour être vrai. Les mis­
sions sont à thème : sauvegarde de la 
planète (avec par exemple la mission «le 
péril des pingouins»), guerres au Moyen­
Orient, etc. C'est un peu plus varié que 

bouge. La protection des pingouins, l'attaque 
d'un convoi ou d'un nid de SCUD nécessitent 
un m inimum de réflexion et beaucoup de 
patience. La victoire est à ce prix. Attention, il 
faut disposer de Comanche pour pouvoir utiliser 
ce Mission Disk. 

le jeu originel. Le· plus impressionnant, 
c'est que Comanche upesait» 12 Mo et 
qu'avec les nouvelles missions, il fait ... 12 
Mo ! Incroyable, non ? La preuve d'un 
bel effort de programmation. Mon seul 
regret est que le relief soit le même que 
dans les vingt missions d'origine : lac, 
montagnes, canyons. Certes, c'est beau, 
mais on finit par se lasser. On aurait 
aimé des plaines, la mer, ... De même, 
quelques bruitages supplémentaires 
n'auraient pas été de trop (le bruit du 
vent dans les canyons, par exemple). En 
tout cas, achetez-le. Vous ne manquerez 
pas de reprendre goût à ce grand hit ! 

Morgan Feroyd 

EDITEUR : NOVALOGIC 
D ISTRIBUTEUR : Us1 SOFT 
CONCEPTION ET RÉALISATION : KYLE 
FREEMAN 
MUSIQUE : STEWART PERKINS ET GARY 
WILENS 



~s t101,1vel1es textftres, associées à des 
cÙts. angois~ants·.~U pri~ta~ieroS, sont 
su~ Au.~lht qu'on en oubJle pP,if.o~ 
le bu~ èle la missiol), Heureqsemeri.~, I~ 
véhicules e1memls sont là pour vous la 
rappeler... · 

Sans ê,fre vraiment r,évoflufionnaire, ce Dafadislc 
lllllé$we ~COmanche,. .. ""appolfanf 
de noùv.elles missions, .de nétvveélux ennemis ef 
de pouvelfe5 feJthlre,$. ~ili~clle de s(~n pasfer 
si, comnie r;no1, on crd,ore Coma_.ch• ! 

Comanche 
n·e~t ·disponible que 
sur PC. 
Pas d'autre· version 
prév~e. 

TESTE .SUR 
PC 486 DX 3.3 avèc 8 Mo 
de FA.IV!. une carte sonore 
Sound Blaster Pro et un 
joystick. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

P.G 386 SX ou plus 
(486-DX 33 conseillé) 
Mémoire : 4 Mo de 
RAMminimµm 
Installation disque.dur 
: obligatoir~. 
Espace·r~qws t 13 Mo 
(CQmanche + Mission 
D~sk)~ 8 Mo libres 
spnl .néces,saites avant 
installatiqn. . . 
cartes son : Adlib et 
~·ound Blaster (pour 
les '(oix et sons digita­
lisés) 

Contrôl~ : clavier, 
joystick (conseillé), 
Thrustrnaster~ 
Média : 3 disquettes 
3'.?.1/2 flO 
Jeu en angla•s. 
Manuel · en français 
Protection : auèune. 

,. .... 
Dl ACTION ••• 

' ,..PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPO.RT 
30 

•• 

• 

••• 

s""s ETRE REYOLUTIQNNIA~, 
. LI' DATA D•SK .JUAÉLIORE 
SENSIBLEMENT COMANCHf EN 

. LUI APPORTAN'.I' DES 
MISSIONS, DIS EN,NEMIS ET DE 

NOUVELLES T~URES. 

«May .Day,.Meyma)"!, .. rargët Dêstroyed».:. Voix 
digitalisees, qruif diJ.mét~ur et'tlrs sont bien ren!lus; 

En révancfle, même quànçl ils son~à p,roximité 
imrnéài~te,Jes autr.es.véhicules restent silencie~ie .. 





Cette mai$on • 
dêlab}ée J"st i;~lle 

' ·. d.'Eduard, i~, , 
villageois auqu~ ' ( 
votr~. hôt~ a prêj'~-» 
son mdttéà''u. Ne 
faltes'pas ' . ~ . ·,. 
attention il la 
poussière, entrez;) · 









0 Vell of Oarlcne.u 
n ' esf annoneé que 
•ur PC. Nous avons '-•fé fa ver•fon 

anglolte mais fff /eu sera 
dl•P•nlble en franfais · 
(le.xi•• ô 11 éeran ef 
doeumenfaflonJ. 

TESTE SUR 
486DX 33Mlf• VGA avee 4 
Mo de RAM ef ear'fe Sound 
GalaxyPrt>. 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

PC 286 ou supérieur. 
Mémoire requise : 640 Ko 
Confr6fe : souris ou elavler. 
Média: 3 dlsqueffes 3"1/ .2 
HO 
Espaee disque dur : 9 Mo 
environ 
fnsfallaflon disque dur : 5 mn 
environ ,,,. 
Mode graphique : VGA !' ~ 
Carles sonores : Ad&I&, ~ ~'Il'.. 
Sound&fasfer, Roland • ., 
Profectlo,n : manuèf ' t' Jeu ef manuel en lranfals .t."!: 

~,,,ff 

EDrrEUR: 551. CONCEPTION: · {/ · 
CHRIS STRAKA, THOMAS HOlMES. 

1 
); , 

PROGRAMMATION: THOMAS 
HOlMES, DON WUENSCHELL. 
GRAPHISMES: JANE YEAGER, 
FRANK SHURTER. MUSIQUE: PETE 
SMOLCIC, TONY MOWCK, ED 
PUSKAR. 

Ol ACTION 
71 PLATEs-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXIOJll 
SPORT :,·· . 

3D 

VEIL OF 
DARKNESS· 

UN VERITABLE HOMUGE 4-U.X 
FILMS D'HORREUR DES ANNEES 

. !rRENTE .AVEC SCENARIO 
PASSIONNANT, GRAPHISMES 

SUPERBlr,Et SYS11ME DE llU 
PRESQUE PARFAIT. 

BRUITAGES 
. . 

En plus de la musique, des bruilages plutôt 
!=Onvaincants viennent de temps ei1 temps renforcer 

·• l'ambiance angoissante. . · 



D Il L'AVllllTUllll _ , 

Ceffe suite 
d' lco Ouest (Tilt 102) 

s'inscrit dans la nouvelle série 
made in Sierra : « Découvertes ». 

Le ieune Adam est de retour 
dans de nouvelles aventures qui vous 
entraineront dans les profondeurs 
de la forêt amazonienne 
pour finir devant les. portes 

de la cité mythique de l'EI Dorado. 
La macheffe dans une main et la carte 

topographique dans l'autre, vous •llez vivre 
une grande aventure éducative, écologique, 

scientifique, féerique... et inoubliable. 
A l'instar des albùms de Tintin, 
ceffe grandiose épopée 
ravira petits et grands, 
de 7 à 77 ans· •••• 

TESTE PAR THOMAS ALEXANDRE 



't 

t 

vec Eco Quest, Sierra On-Une nous avait prouvé 
que lon pouvait concilier les aspects ludique et 
éducatif en nous livrant un jeu d'aventures qui en avait 
fait craquer plus d'un. Après les fonds marins de la Mer 
des Caraibes, Lost Secret of the Rainforest nous pro­
pose de superbes excursions au cœur de lAmérique 

du Sud. L'écosystème de la forêt amazonienne courrait un grave danger. 
Il n'en faut pas plus pour que l'association ..SOS Ecologie» dépêche sur place 
le docteur Greene, accompagné de son fils Adam. 
Le dépaysement est assuré puisque vous serez amené à visiter les 
quatre coins du continent. Vos périples vous entr?iîneront sous la 
voQte des séquoias ancestraux, en passant par cles marécages, un village 
indigène, un campement abritant bulldozers, puits de pétroles et contre­
bandiers sans scrupule, des cavernes ... pour vous retrouver devant la cité 
(pas si mythique que ça) de l'El Dorado. 
Comme dans tous les Sierra, les personnages de rencontre sont 
nombreux et ne manquent pas d'originalité (autochtones, singes, 
oiseaux, chauve-souris, Indiens .. . ). Quant aux énigmes, elles. restent clas­
siques mais éveilleront les facultés de réflexion et de logique des enfants. 
Attendez-vous à sauver un œuf sur le point d'éclore, à secourir une peu­
plade indienne, à porter secours à un chimpanzé ... et surtout à contrecarrer 
les plans de l'infâme Maxim Slaughter obnubilé par la Cité de !'Or. Si 
l'interface de jeu est la même que celle des précédents Sierra, une nouvelle 
option purement éducative fournit des renseignements recueillis par les pro­
grammeurs auprès de zoologistes, botanistes, anthropologues ... 

~ Le nid qui abrite 
~ cette famille d e 
toucans risque d e 
prendre /eu d ' un 
Instant à l'autre. Pour 
réussir à· éviter le pire, 
Inspectez bien chaque 
partie de cet arbre 
géant. Une fois de plus, 
il n 'est pas superflu 
d'allumer 
Ecorder. 

~ Cette mystérieuse 
~ caverne creusée 
dans le tronc d'un arbre 
abrite une entité 
magique. Un simple 
tambour en bois devrait 
vous aider à y pénétrer. 
Ensuite, laissez opérer 
I~ ma~ie. 

~ Dans Eco Ques.t, 
~ vous deviez 
secourir chaque poisson 
de la cité d 'Eluria, ici 
vous devez rendre 
service aux Indien s 
avant d 'être reçu par le 
chaman. 
Rassurez vous, ce ne 
sont pas les terribles 
Jivaros, réducteurs d e 
têtes. 



.. -
.MAITllllS 

ECO QUEST 1 VS 
ECO QUEST 2 

Tous ceux qui ont eu l'immense plaisir d& jouer ~=· à Eco Quest : The Search for Cetus ne seront 'I. , pas déçus par cette suite. Globalement, les 

1111 
deux aventures se ressemblent énormément. 

fil!!. Alors que le premier épisode nous proposait 
C d'accomplir une série de missions pour finale-

0 ment sauver la cité sous-marine d'Eluria de la 
pollution, Eco Quest 2 fait de même mais se 

U déroule en Amérique du Sud. Les poissons ont 
été remplacés par les mammifères peuplant la 
jungle, la pollution par les multinationales occiden­
tales qui dévastent la flore et le monstre marin par 
le diabolique Maxim Slaughter. SI l 'aventure est 
toujours linéaire, la part de rêve est beaucoup plus . 
importante dans Lost Secret of the Rainforest et les 
paysages beaucoup plus variés. Bien qu'il 
n'atteigne pas un King's Quest VI ou un Space 
Quest V, Eco Quest 2 me parait être le jeu idéal 
pour les débutants en mal d 'évasion. 

D Il L•AYllNTUllll 

Vous voilà prisonnier d'urt marshall chauve-souris. 
Sur unê magnifique mµsique de Batman, restituez 
chaqµe passeport à son propr"talre et vous aurez 
la vole llbrè. 

Pria d'amitié pour cette vlellle chauve-souris, vous 
appN!tldrez la légende de l'El Dorado. Mals avant 
de pout'Sulvl'e votre chemin, portez secours à cette 
pauvre pdtlthète transformée en pierre. 

Admirez: un p~ ce paysage/ Espérons que vous 
n 'avez pas oublié l'objet qui voue permettra de 
domestiqùer cet aigle géant. C'est lui qui vous 
transportera jusqu'à l'EI Dorado. 
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le feu n'•d' 
·dl•p,onlble que •ur 
PC. A. ce Jour, . , 
aucune allfre 
version n'ed 
prévue • 

PC .286 à 16 lf/IHz 
minimum ~. · . 
Mémoire iequl•e: 640 
K 
Mode• graphiques: 
EGA/VOA 
·Carte• ,on-.re•: J&dUb, 
Sound Blaster, Pro· 
Audio Spectrvm/ Pro 
16, MS Sound System, 
Sound SRC, Roland, 
Gen lfllldl ' · 
Confr6fes: èlavler, 
souri• (conHllléeJ 
Média: 4 disqueHes 
3"1/ 2 HO 
ln•ffllllatlon •u,. dlsgue 
dun obligatoire · 
(7 minutes envlNnJ 
lspace re•ul•: 
7,5 Mo envlNn 
leu en anglal• , . .. 
Manuel en anglais " 
Protection : notice 

EDITEUR: 
SIERRA GN-;LltitE . 
D1sTR1sCJTEuR : Us1 SoFT 
CONCEPT10N : 
GANO HAINE 
P.tf.OG~TJ.ON: 
ARTURO SINCLAIR, 
ANDYHOYOS, 
JOAN DELEHANTY, 
ERIC l(A~1t4ER, 
GERALD MOORE, 
CHRISTOPHER W1ws 
GRAPHISMES : Bos 
F(SCHBACH, DOUG : . 
. 0LDFIELD, CYNTHIA 
HAllDIN, VANA BAKER, 
HENRY Yu, VICTOR 
5ADAUSKAS 
BANDE SON i 
DAN l<EHlER, 0RPHEUS 
5.M., RlcK 5PURGEON 



•• 

LES ILES DE TERA 

Le Mac rattrape à grands 
pas son retard ludique. Un 
à un, les plus grands hits 
PC bénéficient d'une 
adaptation sur la machine 
d' Apple. Auréolé de la 
flaffeuse réputation de Tilt 
d'or, Migltt and Magic Ill 
possède tous les atouts 
pour s'imposer comme le 
ieu de rôle de référence 
sur Macintosh. 

ight· and Magic Ill vous 
propose de prendre la 
tête d'une équipe de huit 
aventuriers qui cherchent _ 
à éradiquer le maléfique 
Sheltem des cinq îles de 

Terra. Vous pourrez opter pçiur des perscinnages 
déjà préparés ou créer votre équipe ex nihilo, 
voire réaliser des groupes «mixtes» panachant 
ces deux possibilités. Si le déroulement global 
du 'jeu et les sorts restent très similaires à ceux des 
autres jeux de rôle -et plus particulièrement · 
aux volets précédents des Might and Magic-, 
on note l'apparition de nouvelles compétences. 
Dêtection de passages secrets, de chemins, 
natation, alpinisme, sens du danger sont autant 
de facultés dont peuvent disposer vos héros, à 
condition de retrouver les maîtres qui les 
enseignent. Les combats prennent ici beaucoup 
d'importance : même dans les villes, vous 
passerez l'essentiel de votre temps à ferrailler 
contre toutes sortes de monstres. 

TESTE PAR SANCHEZ .. 

Dans les principales villes, des salle spécialisées pennettent d'entraîner ses héros afin de les faire 
passer aiq niveau~ supérieurs. 



SA~~.~c~:,.n d•E) 
quelques outsiders, le 

- 1 Macintosh n'a jamais été 
l1illi. une machine riche en jeux 

il
~ de rôle. D'où mon plaisir à 

voir enfin apparaÎtre un 
logiciel digne des possibili­

tés de cette machine. Pour la pre­
mière fois, le Mac dispose d 'un jeu 
de rôle qui n'a pas à rougir de la 
comparaison avec les merveilles 
que l 'on trouve sur PC. Réalisa­
tion somptueuse, scénario fouillé, 
grande profondeur, interface 
conviviale ... ce Tilt d'Or est une 
petite perle qui réjouira tous les 
amateurs de donjons et dragons. 
L 'omniprésence des combats, la 
légèreté du manuel et la place 
prise sur le disque sont bien les 
seuls reproches que l 'on pourrait 
faire à ce grand jeu. Mais ce n 'est 
pas suffisant pour gâcher le plaisir 
que l 'on éprouve à découvrir les 
Ues de Terra. Très bon sur PC, 
M&M Ill est tout simplement indis­
pensable sur Mac. Sanchez 

Heureusement, la variété des adversaires 
et l'inclusion d'énigmes permettent d 'évi­
ter de sombrer dans la lassitude et le «g:ros­
billisme» à outrance. 
Mais si M& M III, comme l'appellent ses fidèles, 
a su conquérir une solide réputation, c'est en 
grande partie du fait de ses superbes graphismes. 
Un atout conservé dans cette version Macintosh, 
qui ressemble beaucoup à son homologue sur 
PC. Attention, toutefois : contrairement à ce 
qu'affirme, à tort, la boîte, le jeu n 'est pas traduit 
en français . Seul le manuel bénéficie de ce trai­
tement de faveur. 

Les monstres 
n 'ont pas peur 

de se regrouper pour 
venir à bout d e votre 
équipe ou garde r un 

e.ndrolt vital. 

La phase de création 
des personnages est 
assez complète. Notez 
que les auteurs ont 
poussé le 
perfectionnism e 
jusqu'à Inclure un 
Noir dans la liste des 
visages dis ponibles. 



La personnalité des 
monstres et des décors 
est un des asi>ects les 
plus· étonnants de Might 
and Magic,.r On aime ou 
on n'aime pas mais force 
est de constater qu'il ne 
s'agit pas d'un banal 
travail de série. 
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Bon de conun~nqe du egl~s MICRO ~ID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 

, co~iâ MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 
A reeourner à 1 «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugène Carrière 75018 PARIS 

ACCÔMfAGNÉ D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S» 
NOM : , .... ........................ , ................ PRENOM : ................................... .. . 
ADRESSE : ..................... ......... .................. ................................ ....... . 
CODE POSTAL : . . . . . . . . . . . . . . . VILLE : ....... ........... ............................. ........... .. . 

TEE-SHIRT ; Taille (M, Let XL, ou de 8 à 14 ans) : .................. . 
Coloris (gris chiné, blanc, noir) : .............. Logo de couleur mauve ou vert : ............... . 

Signature des parents : 



·;/, . . . . .. 
· .M•lgrè .. un. sc•narl9 fouHI• 
·•1 un univers. cl.e leu 

. " /,/ . u. ~j.eiitfo""· (f~s r.rs~nriagê$ .i t,.s llrtiltée,_. . 
Bl.Wrr:epient, le persohf1.a~ principal. (l:"k<W è$t 

· . encore mpi~s qetaillê •q~ le8, au très : w:>Us 
~·live. le clro.~ qu'e'ntre 9lnq ..-oftt#es,, ~t c'~t 
'tout. Pour les autres pèrsonnages, vous pou11j?z 

' ~rtir quelques points par-cl pa~là, mals œla 

· impressionnant, Magic 
Candie Ill ne peut guère 
être quallflé cle « Iton 
leu». Des graphismes 
ternes, une musique 
hideuse et une Interface 
antédlluvlenne sont ses 
principaux défauts ••• 

agie Candie Ill est un 
jeu de rôle utilisant la 
représentation en 30 iso­
métrique chère aux ama­
teurs d ' Ultimo Vil. Vous 
ç\irigez six personnages, qui 

ont chacun leurs car,actéristiques propres eri ' ' 
. combat, magie, etc, Lé grou~ peut être:ct~ en " 
plusieurs parties pour, par exèmple, laisset'un 

· personnage ·gagner cle l'argent eh Ville pendant 
que les autres VQnt explorer un donjon, mais · 
cela affaiblit évidemment votre équipe . 
La mission qui vous est proposée est 
simple : les plantes et les animaux dépé~ 
rissent, des monstres appaoiissent... Tout 
a commencé quand une étrange lumière est 
apparue. A vous de trouver les tenants et les 
aboutissants de l'affaire. 

' ne IJO pas très lolta. 

Le sy~tème d 'amélioration des personnages est 
original : Il n'y a pas de niueau d 'expérience, mals 
au fur et à mesure qu'un personnage utilise sès 
compétetaces (en combattant, chassant, etc.). Il les 
augmente. Evidemment, s'il ne JJQSsède pas une 
compétence, il ne peut pas l'utiliser. Heureusement, 
il existe des professeurs qui, cotatre espèces 
sonnantes et trébuchantes, vous apprendront de 
no~lles tecllniques. 

MAGIC CANDLE ID 
.. CONTRE 

ULTIMA VII 
.SI. la Npré•eafaffoa de• ..,..,. fff1C ellf . 
,....z proclte, Ultl•• VII ••f • ~ , , 

.. Rliu~•· a'1·de. .. u• "' Hn pff)fN . ; 
'~""'"'·· Ma •• tê •• lentept ,et H• " ,.,,..,, le l•v il1 f!_rl11I• ,,,,,,.,,_ ··• . 

TESTE SUR 

PC486 DX 33, 
8 Mo, crvec corte 
.SVGA et Sound 
.,,,.,., Pro. 

lou~ur u .. • •eniOtlctn tlfi' ,,.,,,,,,,.. flV• 
MC3 n11trrlv•.••lll•i·•• •effleurer. 
Plii• ,,.,,.,i. ,,111 • .,..,., ., JUrfovl 
beaucoup profond, u111 ..... VII fait tout 
sfmpl .. ent dl•poraltre MC3. D'autres 
feulé du •••• '"9•1 co• .. the 
!5u11UBoalng ou '99e11d1 •ul 
lonctlOnneronf con'ectemenf sur des 
madlln .. lellfe• tcoanf,...oat • 
Ultfma VII IJ, sont aual ,..,,....,., 
mleUJC •u• Magic Cantllle Ill 1 



2 MINUTES DE 'EU 
les premiers pas dans Magic Candie Ill 

Après avoir brillamment réussi les deux 
premières aven tures de Magic Candie 
(vous pouvez d'ailleurs récupérer vos 
personnages de ces épisodes), vous voilà 
parti pour d e nouvelles aventures ... 

MATERIEL NECESSAIRE 
PC fotls modèles 1286 ou + co1Uelllé} 
Mé•olre requl .. : 640 Ko. Mémoire XMS reconnue. 
Modes graphl•u•s : VOA / MCGA. Cartes sonores : AdUll, Sound 
81aster et cornp_atfltfes. Contr61e : clavier et souris. 
Média 1 trois dl .. uettes 3"'1/~. fnstallatlon sur dl .. ue dur: 
o•llgatolre 120 minutes environ} · 
..,,_. requis : 5 Mo. Jeu et manuel en anglais. l'as de protection. 

L.i~~•SODllDEMAOIC 
c"illij51 SUIVENT E1'Sr"'­

._..!!!.SEAUIUNT. AIOUBR 

.,.....,.uES GRA~ES VGA 
NI FFIT PAS 0 

l""RET 'UN, JEUJ!""ft 



,, ..... .,. __ _ 



Vous pouvez 
mettre·vos 

savant!! sur· une· 
nouvelle tâche. 

Les idées du 
conseiller sont 

souvent 
excellentes, mais 

vous pouvez 
aussi choisir de 

n'en faire. qq 'â 
votre tête. 

Civllb:atlon est 
dl•ponllJfe sur PC, 
Amlga et Atarl ST. 

TESTE SUR 
Atari ST/ STE 
Mémoire ~ulse : 1 Mo 
ConWle : el11Vler et 
souris 

MATIRIEL 
NECESSAIRE 

Média : 4 df$ffueffes 
3"1/ 2 OO double face. 
lnsfallotlon =dur: 
oui (recomm J; 
place occ~ : 3 Mo 
Jeu en angle& 
Manuel en franfa& 
Protection 
par manuel. 

EDITEUR : MICROPROSE 
DISTRIBUTEUR : 
MICROPROSE 
CONCEPTION/RÉALISATIO 
N: 510 MEIER 
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Aprè~ auof~1 ittll/se cette 'l>I , ~ " •. , ra»~' uous 
rep(J~ à f assaut. Deux méga saùts (course puis 
bouton saut) vous permettront d'atteindre la partie 
droite· 4e cette cout. Vous rencontrert!Z ici une boule. 

1 
robot eri ba~, et .ull tqnk sur la pl(lte-forme 

i intermédfalre. 

' de .~ou loir tuer uqs enn·emls au ftir et à mesur~ qll·~l'(t; , 
Essayez plutôt de rejoindre très rapidement cette g11r:o 
et n'hésitez pas à y reuenir très souvent. ~ , 

·pO··· · IJ. . . 
·~·,..o!":·_.r.· -'. 

' 

r 
~ ' Attention:, ~ cet 

endroit, 'uqus 
• ! n'aver. qal~ 3' 
. 1 pi)lhts de · 
' bouclier .•• 
· Descende~ P9r 

1'asœnseur ét 
• montrez uotre 

c 

·r .~OJlT t:t Ce pass~:~ ·~: : ule technique, ·,:ÇOU~~.,. 

....,.. ~ ~ ~ .................. , ~--..;!:.~....::.~...-;;....-~;,:;i{ , 

, ;Âprès ies deux sauts, vous uous retrouv~ 
: ~enifu à IO'c ~ e D·1i'Df. Il faut vite <1ous 
· l'établit< et Jaire un pas avant que tü deti.x 

boule$·rofi0ts vous assaillent. 8alssez·vo~ et 
relév~z,~vous ..• Avant que les boules nè i>Qus 
atteignent, balsse'"uous à nouveau pµls 

: attaquez }IJ$te à leur nlueau, au ~corps à 
: corps•. Brisez la vltre d .'un seul tir. Avant de 

uous lancer dans œ niveau, retourne& en 
j arrière pour sauvegarder votre posltl.on_. ___ ...__, 

t V~~ ~rinemls po! œtte"""7 ·· ~ 
Ion : à droit~ l tdlLK iW 

j'i. Ensuite, 
'ifll 

. . . . .-· men.t, l>ous 
<1.u:rez a li.os trousse 2• 
llJI•~ I &oûll.iii•iûô't's et 
1 t.ii!'t'l. Vne sèt1le 
technique, celle sulule plus 
auant. Foncez jusqu'à la 
recharge et élimine• peu à 
peu vos adversaire$. 



,, 

,, 

' 1 '.t:ll; ·'.·\ '. ;.. .. ... • . . " . . 

-~ - . Vo.ici la suite des PléJnS de Flashback: •• Encore un:. 
niveau commenté poui ce retour sur Terre. Pour la 
suite, à vous de jouer 1 PuisqÛe la version PÇ de 
. F/f!l~h'l'ack est enco~e t~te ~é,çen~e !~,.q ,ue noy- ne ~ 
voulons pas déflorer l'intérêt de cette' fabuleuse . · 
partie, écrivez nous pour décider du contenu du 
prochain MIB concernant Flashback : les derniers 
plans ou de simples exp,lications text~elles pour ta 
fin de· cette soluce· '? En .attendantf bon .. courage ! ·" · 

' . ' 

. , 
': 

1 ·~, ~ 1~ \~ .• ·: 1\!'.i1( ~1 
~ •;i '. '~ 1::•").J,.~ù "' 

! Ptèss~ ,1:i1Jterr111>te1Jr, >1 . 
' 111tlUsèZ cêW pour 
r rejoindre 1e tableau s uivant 

(méme technique que le 
métro). 

lei, le passage est àssez délicat. Les 
ennemis arrivent en nombre de la porte 
de droite. li ne faudra pas hésiter ô 
U$er du champ de force et surtout à 
rechaf'9e~ votre bouclier en amont. 

Première chose à faire, 
seme1: vos ennemis, 
utilisa cet ascenseur 
de façon à très vite 
atteindre la blimi? d~ 

"'"t~ "I'/> ,Ji•~·~·· :::......,___::==~~4~ 

Non,ce l~ne 
fai t pas partie du 
décor. li faut 
vous v s uspendre 

, pour atteindre la 
~qui est posée 
sur la plate­
forme 

Ap~ avoir éliminé un &ink: 
(asse1: redoutable), vous 
actlonnere1: cet 1~ 
pour désactiver le ' !' 
déslntégrateur, en bas à 
droite. 

Attention au &üilJ)• 
dont les déclencheurs 

N t.,:ont as~i mal ploc~s. 

L su~~e~ 

<--. alèze ce MIB ... 
l:..a suite de Flashback, 

· les · plans d Underwerld 2 
et un VRAC à faire fré· 
mir tous les ores de la 
galaxie ! Merci à tous 
pour vos très nombreux 
m essages. N'hésit ez pa$ 
à nous signaler les 
solutions complè tes que 
vous aime riez voir dans 
·cette rubrique, avec ou 
sans platJS. En (Jtten~ 
dant, je vous laisse 
dévore r ces que lques­
pages explosives 1 



L'~ 
vous déposera 
tout en bas de 
ce niveau. 
·Attention, dès 
que vous ltes 
é(è1~us, Il faut 
ï:(r .. rvotre 
het"O& pour 

~ a/>dttre tllJI 
"""'~~M~·~,)IJ>}lmJmqulvous 

'ttiiielï'(l' q m1-
-~em1n. 

Èn kas, une \ 
~Jlm 
ligps 1#tend. Un 

.·ifr prét:is et 
l'Ôffalte est 
dans le. sac. 
Maintenant, 
foncez sur la 
f8aUche, 
jusqu'au canon. 

Montez par les plates·fonnes, ouvrez la porte grâce au contacteur et 
dirigez.vous vers ce mnmiJ1 Au sol, une mmP' ~l.'1Fz Il est 
quasiment impossible de l'éviter. Après l'explosion. une roulade à 
droite et le canon se tait. I I suffit alors d'actionner l'~ 
Cela stoppera le désintégratfWr que voua auriez rencontré plus loin. 

Quatrième phase, 
, rejoignez le 

dewdeme ~toge. 
Vous trouverez une 
'OfJdlmats tombêrez 
au.si dan-Qt/111 

Voilà 
l'trrf.ltllrll/)t(Ji'(Jj 
qu'il faut enfin 
actionner pour 
ouvrir Ùn 
panage secret 
sur la droite. 

Vous voit flans le couloir de la mort l rlln~P11m:i!JJ~2J~Jlnro La fl.P.n1f!J!! polntée par la 
flèche va ~laser sous les pas de l'un de vos ennemis. sauvé ? Loin de là ... Un désin.tégrateur mobile vient de faire 
son apparition. Il vous poursuit, il faut courir, courir, courir 1 



Vous escaladez cette paroi et 
tombez dans le piège. .. Mals 

Après être uenu à bout de deux tanks, 
vous affrontez ces 
Sautez le premier contacteur et 
balssez-uous sur le second. Ensuite, Il 

1 faut sauter au bon moment. Difficile, 
1 mals possible ! 

Voue uolci sur la plate­
forme supérieure. 
Actionnez 1'1 •t.. .'tl 
et un mega saut vous 
permettra d 'atteindre 
la " 

li faut absolument sauter cette · ' " 011 " 1qüéi- ie delJX botnbes. Les déslntégrateurs qui s'y trouuent sont 
redoutables. Plus loin, une 1 01 . pas une minute à perdre. .. Déttulsez·la (la porte s'ouure) et balssez-uous 
pour faire une roulade et franchir la Jin de ce tableau. Bravo ! 



• t' t' 11-11----.....:i 

Il 1. 
derworld li, The Labyrinth of worlds comporte neuf mondes représentant des 

dizaines de niveaux. Ce n'est donc pas une mince affaire que de vous en proposer 
les plans commentés, comme je le fais ic.i. Mais que ne ferais-je pas pour mes 
petits lecteurs ? Il ne s 'agit pas· d 'une solution «point par point)>, mais d 'une cdde 
dejeu qui vous permettra de progresser régulièrement. Prêt .? .Partez 1 · 

Lo chambre secrète. S 'y trouvent de nombreux objets 

Indispensables, dont la carte et votre nécessaire de magie, Une 

porte donne accès au couloir qui fait le tour du château. 

Ce couloir vous permet d'accéder en particulier à 

deux escaliers. Le premier est fermé par une porte 

cadenassée, et en bas du second vous vous trouvez 

bloqué par une grille. 

Cette porte peut 

être ouverte par 

une clef que vous 

adonne Dupré. 

L'échelle vous 

permet d'accéder 

au niveau 3 du 

de raccourci, et vous permettra 

d 'accéder rapidement au dernier 

niveau du donjon. Pour l'instant, 

rien à faire ... 

Dans la bibliothèque, une porte . 

cache •.. un mur. Si vous vous 

approchez, vous êtes téléporté dans 

le laboratoire de Nystul. Des potions 

et des runes y sont cachées ... 



:..._----L.:L 

vous pouvez ramasser divers objets magiques. 

Un couloir secret, actionné par un bouton, vous permet 

d'accéder à deux salles dans lesquelles sont enfermés 

Le château de Lord British est votre première étape. li vous 

faut progresser jusqu'au quatrième sous-sol pour atteindre la 

gemme noire laissée par le Gardien. Le premier niveau est 

exempt de tout danger, mais 11 vous faut parler aux habitants. 

Le niveau 2 contient le garde manger et l'armurerie. Le 

troisième est une introduction au reste du jeu. Vous y 

rencontrez vos premiers monstres et divers pièges. Le troisième 1.­

et le quatrième contiennent de nombreux objets intéressants, 

et des monstres qui vous permettant de monter quelques 

niveau. Le niveau 5 , enfin, est centré sur la gemme, qui est en 1
•• 

~ait une plaque tournante entre les ne uf mondes. 

1 

Le cellier contient une grande quantité 

de nourriture fraîche, du vin et de l'eau 

en quantité. Prenez une bouteille d'eau, 

elle vous servira dans le 2e monde. Au 

bout du couloir attenant, une porte 

fermée déjoue toutes vos tentatives 

d'ouverture. Vous pourrez y revenir 

quand vous aurez augmenté votre 

caractéristique de crochetage. 

l'armurerie, qui est malheureusement 

fermée à clef. SI vous avez la 

compétence d'un forgeron, vous 

pouvez utiliser l'enclume pour réparer 

vos armes et armures. 



Un étrange personnage loge 

dans cette pièce. C'est en fait 

un voleur de Buccaneers' Den, 

qui s 'est trouvé lui aussi 

bloqué par le sort du gardien. 

aEvltez de le combattre, il est 

tou.t à fait sensible à la raison 

et. se rendra de lui-même dan11 

les prisons si vous' lui expliquez 

La porte sud est fermée, 

mais vous pouvez accéder à 

cette pièce par la porte 

nord. Elle ne contient de 

• 
Deux headerless et quelques rats 

gardent cette enclave. Plusieurs objets 

intéressants se trouvent dans les pièces, 

mais pour un personnage de bas niveau, 

ces monstres sont quasi-insurmontables. 

Vous pouvez toujours essayer de courir 

pour ramasser les différents objets, .mais 

attention à ne pas vous retrouver 

bloquer. Remarquez aussi que, à bas 

niveau, chacun des headerless peut 

rapporter un niveau d 'expérience. Si 

vous arrivez à les battre, bien sûr ... 

vous devrez attendre qu'un 

habitant du château vous 

donne u,;e clef. S'y trouve un. 

fantôme rouge («haunt•i, qui 

Deux solutions pour accéder à cette cache : un sort. 

de vol ou de lévitation, ou un »walk on water» 

associé à un «super sauts» Vous y trouvez un 

fantôme et divers objets sans intérêt. Attention aux 

., ., ' ·---.:..__.._ 
passer sur les dalles pour accéder à la deuxième 

grille, et d'ouvrir la première avec la chaîne qui se 

trouve derrière. La maladresses se soldent 

seulement par une ·chute dans l'eau, et le retour 

par l'escalier pour recommencer. 

domicile ici. Laissez­

/es tranquilles pour 

l'instant, v.ous n'êtes 

reviendrez quand 

vous serez un peu 

plus fort. 

pacifiques habitent ces pièces. 

C'est l'occasioan pour vous de 

récupérer une canne à pêche et 

d'accumuler quelques poissons 

savoureux. 



Un troupeau de headerless garde cette pièce, qui 

comporte quelques objets utiles (une armure en 

particulier). Ils sont assez costauds, é11ltez de les attaquer 

a11ant d'atteindre le 4e ou le 5e ni11eau d'expérience. 

Un passage secret conduit à une 

petite cacl1e, où 11ous trou11ez un 

anneau cursé et des plantes 

bizarres. Ces plantes, si elles 

sont Ingérées a11ant de dormir, 

11ous conduisent en rêve dans 

une étrange dimension {il s'agit 

en réalité du se monde, mais ... 

chut!). 

Un reaper gardant de l'or et de 

gemmes est prêt à vous accueillir 

chaleureusemement. En calculant 

bien son coup et en usant avec 

sagesse des wands que l'on a déjà 

récupéré, on peut s'en défaire 

assez facilement, ce qui permet de 
gagner quelques «XP» 

Elles ne 11ous attaquent pas, laissez -es 

tranquilles pour l'instant. Vous aurez 

plus tard besoin de l'un de leurs œufs, 

mals vous pourrez toujours re11enir le 

chercher (quand 11ous le prenez, elles 

vous attaquent toutes !). 

Un gros rat gris garde des monceaux de 

fromage, une potion et un scroll 

(respectivement Flameproof et Re11eal). 

Vous pouvez les récupérer sans 

combattre, même s'ils sont Indiqués 

com111e appartenant au rat. 

Le courant vous amène vers ceHe salle aux murs 

d e lave. Evitez•la pour l 'instant, la maglcie,nne 

du deuxième monde vous donnera de quoi 

vaincre le monstre qui l'habite (le «voyeur»du 

gardien). 



conduits et de bouches 

d'égout, mals rien de 

très Intéressant ... 

Cette première partie des plans de Underworld Il est assez 

simple. Le château de Lord British est une mise en train, et la 

tour des ores ne pose pas de réel problème. Les choses se 

corsent par la suite. La tour des ores peut être terminée très 

rapidement, puisqu'il suffit de monter directement au sixième 

niveau, de parler au chef et de libérer le troll pour que le chemin 

devienne, comme par magie, dégagé. èette partie donne une 

bonn~ idée de ce que sera la suite : il vaut toujours mieux 

réfléchir que combattre, et la diplomatie vous .évitera souvent 

bien des tracas ... Allez, je vous laisse vous amuser. Suite au 

prochain numéro ... 

Voici enfin la fameuse gemme noire dont 

vous a parlé NystuL li vous faut visiter le 

premier monde avant de pouvoir accéder 

aux autres. Ramassez-y la première pierre 

noire, et ramenez-la à Nystul. En l'utilisant 

ensuite sur la gemme, vous ouvrirez deux 

nouveaux passages ... Si les chauves-souris 

sont Inoffensives, les vers verts sont 

nettement moins amicaux. Attention, si 

vous dormez ici, d'autres monstres encore 

plus désagréables apparaîtront ... 



__ ...____ltfl •••••• 

Ça vous fait qiloi d 'aoo'ir changé de monde ? Vou$. voici dans la tbur des 
ores. Le niveau d'entrée contie.nt qufl!l.quescobjets et quelques 'v.ert$ ••• 

IM • •• ,. 
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GUILLAUME 

Y-a-t-il quelqu'un qui puisse m'aider dans le vieux 
et pourtant très prenant Dungeon Master? Je 
suis bloqué au niveau 2 , à la porte en bois où l'on 
doit combattre un crieur. J 'ai cherché dans tout 
le niveau, mais pas de dé allant pour cette fichue 
serrure! 
Maintenant pour Ludiman, dans Sargon Attack, 
il faut se placer à une certaine distance du crâne 
pour que l'araignée s'enfuit. A bientôt sur le 
MIB!! 

KRIEG 
Pour un Terrien Désespéré dans the Shortgrey: 
il faut tuer la femme avec les tessons, prendre son 
sac et l'ouvrir, donner les 300 francs à l'agent 
pour qu'il s'en aille ... Avec la carte, ouvre la 
porte de la cabane. A l'intérieur, parmi d'autres 
choses intéressantes, tu trouve un pied de biche 
sous le charbon. Utilise le sur le coffre de la voi­
ture bordeaux. Dedans il y a un pneu, prend-le et 
utilise-le sur le pneu crevé ... Pour le "skousic", tu 
le trouveras plus loin dans l'aventure. 
Quant à moi, toujours dans the Shortgrey, je 
suis bloqué chez Samantha: j'ai trouvé un coffre 
et un cochon. J'ai un bon pour le Mac Do, une 
guitare, un bout de papier, un couteau, le "skou­
sic". Aidez moi, je vous en prie!!! 

88 
Solution, peut-être tardive, pour Prince of Persia, 
sur Atari 520 STE ... Lorsque vous vous trouvez 
au niveau 12 et qu'il vous reste peu de temps 
pour rejoindre votre belle, voici comment aug­
menter vos chances: éditer le fichier prince.sav 
correspondant au niveau 12 que vous avez stocké 
et modifier ce que vous trouvez à la première 
ligne par: E6 62. Cela donne un temps de 26 
minutes, temps largement suffisant pour com­
battre le grand vizir et vivre de grands moments 
avec sa belle. 

NICOP 
Bernard, dans Gobliins 2, pour prendre ce que tu 
appelles "le morceau de feraille" , suis mes ins­
tructions: 
1- D'abord, va chez les gardes (personnages 
verts avec la bouche pleine de dents). Emmènes 
l'un de tes personnages sur le toit. Il utilisera la 
mayonnaise là où il est tombé. 
2- Winkle ira vers Gromelon. Fingus sur le toit. 
li tombera sur la mayonnaise qui éclaboussera 
la figure de Gromelon. Celui-ci essayera en vain 
de l1éviter en se protégeant avec la maison. 
Winkle prendra alors l'épée. 
3-Apportes l'épée au forgeron. Si tu lui a donné 
l'empreinte de la serrure du placard, il posera 
l'épée sur les braises qu'il faudra raviver. Pour cela 
Winkle utilisera le tabouret sur le garde du milieu 
pendant que fingus s'agrippera à la lance. Il atter-

130 

rira vers le soufflet et ravivera le feu. Tu iras, à 
l'aide de Fingnus, vers le forgeron qui te remet­
tra la clé. Prends aussi l'enclume. 
4- Retournes voir les gardes et utilises la clé dans 
le placard. Les deux personnages à tour de rôle 
prendront leur scaphandre en cliquant "aller-pla-
card" 
5- Va ensuite vers le monstre et jettes l'enclume 
sur Schwarzy à qui tu dois avoir mis le palan et 
fais peur avec la mâchoire. Il lèvera le couvercle 
puis tu emmèneras fingus et Winkle dans le puits 
avec leur scaphandre. 
Bonne chance pour la suite ... 

'AMOK 
Une question au sujet de Captive. Je suis blo­
qué à la fin du premier niveau: on me dit "put 
the planet-robe in the holamap" ... Pouvez vous 
m'aider svp merci. Amitiés. 

INDY 3000 
Je cherche comment prendre le cafard dans la 
salle du trône de Gobliins 2. Merci à tous et 
longue vie à Message ln the Bottle! 

ERIC 
Pour Sax !bit, sache que Robin Hood ne se ter­
mine pas comme ça: il faut que la ligne vilain 
héros soit à plus de la moitié. Après tues tous les 
gardes et pénètres en moine dans le château 
puis tues le shérif. Pour vivre une autre fin, il 
faut que tu aies séduit Marianne. 
Mes questions: dans Shortgrey, comment péné­
trer au labo? Un flic me l'interdit? A quoi sert le 
stand de tir? Comment ouvrir la plaque d'égout? 
Comment acheter un ballon au vendeur? Pitié 
répondez! Merci d'avance. 

fHE SOLUflONNEUR 
Dans Wizkid, au quatrième niveau, dans l'arbre, 
échangez vos objets sur la table de gauche jusqu'à 
ce qu'il prenne et boive le coca endormissant 
du premier level. Ensuite, prenez le monte-charge 
et utilisez la pelle sur le milieu de la grotte. 
Je ne sais pas si ma version marche mal mais, au 
cinquième level, impossible de se mettre en mode 
"corps". Les ennemis ne font pas perdre d'éner­
gie. Dites-le moi rapidement sinon la garantie 
sera périmée. Sinon comment aller du level cinq 
au six? Merci d'avance! Tchao et à bientôt! 

QUAfER BACK 
Salut à tous les tiltés du Sénégal. 
Comme Gil-Galad et malgré la solution de Eye of 
the Beholder li offert par Tran et Cracknain dans 
le n·103 de Tilt, je suis coincé au troisième étage 
de la tour 2. Après avoir récupéré la "shell key" 
en " l " au niveau du télétransporteur "TZ" et 
l'avoir introduite en "2" dans la serrure corres-

pondante, (au niveau de la porte en verre inter­
disant la montée au quatrième étage), je n'arrive 
pas à me télétransporter en "3" afin de tuer 
quelques gardes et récupérer la "crystal key". 
Dans la salle aux trois dalles qui communique 
avec celle où se trouve le télétransporteur "Tl", 
des inscriptions sont gravées sur les murs nord et 
sud; respectivement "guards and wards ... " et 
"short out...". Ont-elles une signification parti­
culière? Faut-il faire quelque chose avant de ren­
trer dans les télétransporteurs "Tl" et "T3". 
Please, 1 need somebody help ... (en espérant 
n'être pas victime d 'un vilain bug). J'en profite 
pour remercier les soluce-men de Eye of the 
Beholder 1, de King Quest V et VI ainsi que Tilt 
pour son génial Message In a Sottie. 

JCIJC 
Salut à tous, je suis nouveau sur le MIGB et je 
voudrais d'abord vous demander de m'aider à 
tout prix., car je patauge dans Elite sur Amiga. 
Rgurez-vous que j'ai déjà plus de 300 000 points 
et je me suis baladé dans toutes les galaxies. Je 
regorge de fric, mais je ne vois toujours pas les 
"missions" dont tous le monde parle et qui me 
font rêver! Alors, s'il vous plait, aidez moi vite, je 
deviens fou!!! 
Je vais quand même vous filer des astuces en 
retour ... Voici ma participation pour Deuteros: 
quand un de vos vaisseaux devient pirate, et qu'il 
vient vous voler des marchandises, ne le détrui­
sez pas, ne le faite pas prisonnier ! Du moins 
pas dans un premier temps... ' 
Sachez que vous pouvez toujours accéder à son 
tableau de bord. Alors, utilisez-le, donnez lui la 
direction de chaque planète inexplorée ou de 
celle qui ont à votre connaissance des méta­
noïdes. Quand le vaisseau est en orbite, faites-Je 
atterrir. Vous verrez alors apparaître !'icone 
"panic" (autodestruction), actionnez celle-ci après 
avoir refait le plein de fuel, puis redécollez, la 
base explose ! 
Continuez comme ça pour chaque base, c'~t 
une manière vachement cool pour profiter des 
pirates et utiliser moins (pas) de drones et donc 
moins de matériaux. 
Attention, je ne suis pas sür que votre pirate 
puisse ~Ier dans l'autre galaxie (car je ne m'en 
souvient plus). Alors, faites sauter toutes vos 
bases dans cette galaxie là, et laissez-le dresser 
son plan tout seul! Salut et à bientôt. 

fHIERRY 
Chers avatars, help me please, je suis bloqué 
dans trois des niveaux d'Ultima VII. 
Comment réveiller Penumbra, que faut-il utili­
ser? Des fleurs peut-être ... quelle est la procé­
dure? 
Sur Ambrosia, il y a une îte à l'intérieur d'un lac, 
avec une tour fermée magiquement. Le sort ne 
fonctionne pas, alors si vous avez un tuyau ... 
Comment détruire le T etrahedon au nord de 
Moonglow, sur une îte? 
Pour entrer dans le repaire de crochet, pas besoin 
de clés, passez par l'autel de la confrérie, il y a un 
passage secret derrière qui relie tout. Voilà, c'est 
tout! A bientôt. 



NORMALYN 

Pour ceux qui cherche des vies illimitées dans 
Nicky Boom, voici le -code qui vous les donnera 
et qui vous fera partir du début du jeu. Celui-ci est 
TRONIX. Voilà, maintenant vous pouvez mou­
rir tranquille et allez tuer la sorcière qui, elle, n'a 
pas votre immortalité et enfin libérer votre grand­
père. Bonne chasse à tous. 
Maintenant pour MST qui a des difficultés dans 
les Voyager dans le Temps. Après avoir tué les 
moustiques , va tout droit, tu verras un "truc" 
briller. Examine l'éclat et va à gauche, au petit 
arbre, utilise la corde s.ur la branche et prends les 
vêtements. Marche jusqu'aux poules puis à 
gauche et tu atteindras un passage. Va à l'arbre 
et actionnes-le. Prends ·les pièces, ça te servira 
plus tard. Va à l'auberge et donnes les pièces 
au tavernier. Une fois sorti, va près du garde et 
utilises le pendentif sur lui. Après discussion avec 
T onin, va au lac, utilises le sac sur le lac, puis vite 
va à gauche puis en bas. Dirige toi ensuite vers 
le loup et " sac sur loup". Joli coup ! Reviens vers 
le château et prends la lance du garde. Va à la 
clairière (où tu as trouvé des sous). Utilises la 
lance sur la soutane puis prends-la et va au 
monastère, là où tu as tué le loup, et ouvres la 
porte. Marches bien dans le même sens que les 
moines, sinon .. . 
Bon je te laisse découvrir le reste. Bonne chance 
e.t salut. 

8Af 2 
Help! je suis bloqué dans lshar. .. Comment doit­
on s'y prendre pour tuer le géant dans le donjon 
de Rhudgast et récupérer la fiole magique ? 
Même question pour le chevalier en armure en 
"fer blanc", cette fois pour récupérer son casque 
de vision. Merci à tous. 

LI flLflUR GENIAL 
Salut à tous les tiltés! Pour Nicop, voilà la solu­
tion du stage 21 de Gobliins: il faut que le magi­
cien utilise ses pouvoirs sur la patte de !'oiseau qui 
se trouve à côté d'un caillou. Ensuite l'autre uti­
lise le lance-pierre sur le haut du fil, il le ramasse 
et possède donc une corde. Il doit utiliser celle ci 
sur les os crochus sur la droite de l'oiseau. 
Ensuite, il pose le sac vide au fond à droite près 
du dauphin. Après il utilise le lance-pierre sur le 
sorcier. Peu après, le magicien utilise son pouvoir 
sur le sorcier transformé en oiseau. Puis le guer­
rier grimpe à la corde et frappe le sorcier qui 
est transformé en tortue. Celui qui a le lance­
pierre l'utilise sur son ami prisonnier, puis il va se 
mettre près du sac. Le magicien utilise sa magie 
sur la grosse araignée qui tombe dans le sac. 
Pour gagner il suffit de montrer le sac (utilisez le 
poing). 
La solution d'Emmanuelle serait aussi la bienve­
nue! Merci d'avance! 

YVES 
Salut à tous! Je lance un appel pÏus que déses­
péré à propos du jeu génial qu'est Deuteros. 
Malgré tous les conseils de certain lecteur pour ce 

jeu, je n'arrive toujours pas à me débarrasser 
des méthanoïdes dans le système solaire, car 
dès la fin de la guerre, ils continuent sans arrêt à 
m'atta~er. J'arrive certes à me défendre pendant 
5 ou 6 ans mais après mes réserves sont vides. 
Alors, n'ayant plus assez de drones, toutes mes 
installations se font détruire. Je suis arrivé à 
construire des drones "S" et à enfin me rendre 
sur un autre système mais ça ne change rien 
pour le système solaire. Alors j'aimerais savoir si 
les méthanoïdes arrêtent un jour d'attaquer les 
bases du système solaire. J 'ai essayé SHIFT +C 
mais çela ne donne pas accès aux drones illimi­
tés ou aux matériaux si importants dans la 
constructi9n de machine. Comment faire ? Don­
nez-moi SYP une solution efficace pour ce jeu, et 
pourquoi pas une solution complète! Je vous en 
supplie aidez-moi, car j'ai vraiment envie de voir 
la suite de ce jeu. Merci d'avance et à bientôt... 

DOMINIQUE 
Je lance un "au secours" aux détectives du MIB. 
J'ai hérité d'tm jeu ancien, sur PC, qui se nomme 
Meurtres en Série. Dans ce jeu, je ne comprends 
pas ce que dit l'ectoplasme. D'autre part, je ne 
vois pas où trouver la combinaison de la malle 
dans l'île d'Etac. Merci à tous et à bientôt. 

GIRARD 
Bonjour. J 'aimerais s'il vous plaît que l'on me 
donne un coup de main dans Castel Master car 
je cale lamentablement. J'ai trouvé sept clés et 
huit pontacles et là, plus rien ... Dur, dur! J 'espère 
qu'un lecteur pourra m'aider. D'avance merci. 

ERIC 
Bonjour ! Mon plus gros problème est le sui­
vant. Dans Laura Bow, the Dagger of ... , je suis 
bloqué à l'acte 5 , lorsque Laura doit répondre à 
deux questions, la première étant : quelle est la 
pièce que vous quittez sans en sortir? Pourriez 
vous m'aider? Sincères salutations à tous. 

PHIL ROBIN 
Sur Amiga, dans le jeu Robin Hood, quelles sont 
les actions à faire pour terminer ce jeu? 
Quelqu'un peut-il m'aider, please!! 

SERGE 
Au secours, je suis bloqué dans Légend of Kyran­
dia. Cela fait un mois que j'essaye de passer le 
niveau trois. Expliquez-moi com~ent créer de 
la lumière dans les grottes et également com­
ment passer sur l'autre rive du gouffre... Et 

. pourquoi pas la solution complète du jeu avant 
que je "pète un plomb". Merci d'avance. 

COMMENT FAIRE POUR 
AVOIR DE L'ARGENT A . 
VOLONTE ... DANS THE 

MANAGER SUR PC ? 

•• .,.,,. 
OLDINBIRG 

Dans The Manager sur PC, comment peut-on 
faire pour avoir de l'argent à volonté? Merci. 

DATA 
Salut tout le monde!!! Tout d'abord, de l'aide 
pour Nicop, au niveau 21 de gobliins (Oups = 
technicien = t, Asgard = guerrier = g, Ignatus = 
magicien= m). 
Niveau 21: 
t: utilise le lance-pierre sur la grappe de bananes 
g: tape levier en haut à droite. Fais monter tous 
les goblins sur le poisson ... et voilà. Puisqu'on y 
est, le niveau 22: Niveau 22 : 
m: fais un sort sur la patte de l'oiseau la plus à 
gauche, 
t: montes sur le bec de l'oiseau, utilise le lance­
pierre sur la corde, descends, prend.s la corde, uti­
lise la sur le crocher (griffe) en haut à droite et uti­
lise le lance-pierre sur le sorcier 
m: fais un sort sur le monstre qui tient t 
g: montes le long de la corde, tape dans le 
monstre qui tient m 
t: prends le sac vide, le mettre en dessous de g 
m: fais un sort sur le monstre qui tient g 
t: prends rapidement le sac, et utilise le (sur 
n 'importe quoi) ... 
et revoilà écran fixe avec le titre, tapez alors: 
the perfect kiss (munitions infinies), ou, pendant 
le jeu: its not ail walking (tous les niveaux acces­
sibles), ou bien encore {toujours pendant le jeu): 
soulpsychedelice (continus infinies) ... Attention, 
ces codes sont à utiliser séparément .. . 
Pour Gaelle G. qui lutte dans Robocod: tape, 
pendant l'intro: the little mermaid (avec les 
espaces). Ensuite, pendant le jeu, tu pourras 
faire: M02 pour aller au monde 2 , M03 pour le 
monde 3, etc . .. jusqu'à M50 ... Si tu tape la 
touche entrée, tu ser,a invincible, P te feras appa­
raître l'avion, F te donneras des ailes et X te pla­
ceras à côté de la sortie... Bon jeu!!! 
Quelques codes pour alien breed 92: 
Deck 2 -> XXDFA 
Deck 4 -> RTHAA 
Deck 6 -> LAEEA 
Deck 8 -> UYITA 
Pour utiliser un code, se connecter à l'intex sys­
tem, aller dans "mission objective", et le taper. Si 
c'est bon, un bruit d'alien se fait entendre. Sor­
tir de l'intex, et ~·est parti ... 

S.8.0.P.C. 
Dans Epic, comment récolter le fuel, et surtout 
par quoi est-il représenté dans cet univers 3D ? 
Pour vous aider en retour: 
Pour cédric, dans Moktar: le code de l'étape huit 
est 3155. 
Pour the Great Yvon dans Xenon Il: lorsque tu 
choisis ton écran, au lieu de valider avec ENTER, 
appuie sur F7. Ensuite, pendant le jeu, appuie 
plusieurs fois sur 1, jusqu'à être invincible. A plus 
sur le message. 

MAX 
Pour le Tilteur génial, dans Loom, tu ne passe­
ras la tornade qu'en utilisant le sort inverse de 
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celui que t'apprend l'ouragan, à savoir "allu­
mer". Mais si tu ne possèdes pas une version 
originale, c'est normal que cela coince ici. La 
soluce complête est parue Tilt 90 page 113. 
Bonne chance. 

SCREETCH 
Voici les soluces de certaines énigmes pour Inca: 
Pour le temple avec les quatre colonnes (le pre­
mier), il faut cliquer autant de fois sur chaque 
Oèche qu'il est indiqué sur le tissu vert. On asscr 
cie à chaque flèche un fil du tissu. La flèche de 
gauche correspond au premier fil, celle du haut 
au deuxième, etc ... On clique en fait sur la flèche 
autant de fois qu'il y a de noeuds sur le fil. 
Pour les ancêtres, il faut créer la vie en créant 
deux oeufs, un bleu et un rouge, et en vidant 
dessus le pot que vous aurez fait apparaître en cli­
quant sur le sol. 
Pour ceux qui sont enfermés dans la cale, je 
signale qu'il faut mettre le feu au tonneau. Pour 
cela, fabriquez un pétard avec l'étiquette et un 
peu de poudre. Envoyez le bouchon sur le rat, qui 
vous ramènera un vase qui vous permettre grâce 
au rayon de soleil que lon obtient en tirant deux 
fois sur la chaîne de faire exploser le tonneau. 
Pensez à reboucher le tonneau au préalable. 
Pour ceux qui sont bloqués devant la gargouille 
et St. Pierre, il faut mettre un cierge devant 
l'encensoir pour l'allumer, et se dépêcher de 
piquer la clef de St. Pierre pour ouvrir la porte du 
paradis. Ensuite, pensez à faire votre signe de 
croix dans la pièce suivante. 
Pour ouvrir la porte de la deuxième cité, faites 
tomber les boules en pressant les soleils à gauche, 
puis pressez les plaques en diagonale (celle en 
haut à gauche avec celle en bas à droite). Ainsi, 
vous verrez un oeil de panthère apparaître, oeil 
que vous vous empresserez de combler avec une 
balle. 
Pour ceux qui sont devant la lave, c'est une 
énigme très difficile. Il faut prendre les tumis, 
puis bouger les moellons afin de dégager le rayon 
lumineux. Mettez alors les tumis sur la scelle qui 
apparaît. Votre tâche sera alors de reproduire les 
codes qu'émet le gros cristal, en inversant les 
couleurs. Exemple: s'il est rouge, cliquez le vio­
let sur l'arc en ciel. 
Pour ceux qui sont coincés devant les lunes, il faut 
faire bouger les lunes en les déplaçant comme 
quand on joue aux dames, si une lune passe sur 
l'autre, celle-ci disparaît. A la fin, il ne doit vous 
rester qu'une lune et elle doit être sur la case la 
plus basse. li vous restera alors à provoquer une 
éclipse se soleil. 
Pour ceux qui sont bloqués dans la cérémonie de 
l'inca, il faut planter le bambou dans la terre, 
faire avancer les saisons, attendre l'hiver, cas­
ser le bambou le mettre dans l'eau, poser le 
disque d'or dessus, il se transformera en canoë, 
et vous deviendrez l'inca. 
Enfin, pour ceux qui sont bloqués devant les 
trois vagues de vaisseaux successives, et je sais 
qu'il sont très nombreux (il n'y a qu'à voir le 
nombre de questions à ce sujet sur le 3615 Tilt, 
excellent serveur d'ailleurs (mais non, on m'a 
pas payé poµr dire cela!)). Il faut que vous 
appuyez en même temps sur CTRL ALT 
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SCHIFf. Vous récupérerez ainsi tous vos points 
de vie ainsi que toutes vos vies. Ceci n'est hélas 
valable que dans les combats spatiaux. Salut! 

' 

BLANKA 
Pour tous les fans de Jim Power sur Amiga, j'ai 
une petite astuce: pour pouvoir changer d'armes 
quand vous voulez, il vous suffit d'appuyer sur les 
touches 1, 2,. ... 10. Moi je cherche une astuce 
dans Street Fighter li sur Amiga 600. Comment 
jouer Ken contre Ken ou Guile contre Guile et 
aussi comment jouer avec l'un des quatre boss de 
fin? Merci à tous. 

CORINNE 
Salut à toute l'équipe de Tilt, salut au MIB. Voilà, 
j'ai un gros problème avec Explora 3 qui me 

· bloque depuis pa.9'mal de temps. En effet, je 
n'arrive pas à délivrer le fou de l'asile. J'ai tout 
essayé, le rasoir, la scie à métaux, le diamant 
synthétique, rien à faire! Le rasoir coupe les liens 
rouges mais ne délivre pas pour autant le fou. En 
vous remerciant d'avance, recevez mes sincères 
salutations. 

SUPER DEFI 
Pour Jeremy the Hook dans le jeu Harlequin, il 
faut que tu actionnes: 
3 interrupteurs dans le niveau the dock tower. 
4 interrupteurs dans le niveau the clockworks. 
2 interrupteurs dans le niveau the dream mile. 
Retourne au niveau the clockworks, va en haut 
du niveau, un passage sera ouvert à l'extrême 
droite, tu pourras ainsi retourner à the clok tower. 
Va en haut de l'horloge, accroche toi sur l'aiguille 
et prends le cerf-volant. 
Des vies infinies pour Xenon II ? Ok! remplace ff 
oe bo 917435 par 90 90 90 90 90 90 (utilise 
PCTools) 
A moi maintenant... Dans le super the Short­
grey, comment fait-on pour entrer dans le labo!!! 
(mon score est de 360) 

GREG 
Au secours, Hades et Hades jr ... Je suis coincé 
dans Black Crypt, au niveau du "soultaker". 
Celui-ci m'a laissé sa "soul key" mais elle ne 
fonctionne pas sur la porte noire à lentrée du 
niveau! D'autre part, où se trouve les deux autres 
couronnes pour les têtes de morts? J'ai unique­
ment trouvé celles qui se trouvent dans les longs 
corridors (en prenant la porte à droite en entrant 
dans le niveau). Comment faire disparaître le 
téléporteur en (5,3)? Il y a un passage derrière 
qui, je suppose, mène en (8, 9) où je trouverai le 
"scroll of remove glyph" ... 
Quand à ceux qui sont bloqués dans Shadow of 
the Beast 3 , je peux les aider où ils veulent. 
Merci à tous, longue vie aux black decrypters et 
longue vie à tilt! 

MAUD M.B. 
Je possède the Simpsons, Bart VS the Space 
mutants sur Atari 1040 STE. Et comme par 

hasard, je suis bloqué au premier niveau! Oui, oui, 
je sais qu'il faut détruire, cacher ou transformer 
les objets de couleur pourpre de manière à ce que 
les "mutants" ne puissent plus les utiliser. Je 
crois qu'il y en a 24. Mais je ne les trouve pas 
tous à la fin du niveau (il m'en reste toujours 5 ou 
6 qui restent inconnus ... ). Je ne peux donc pas 
continuer. 
Ma question: quels sont les objets à peindre, 
cacher ou détruire? 
Je m'impatiente et désire vite une réponse! Merci 
d'avance!!! Je compte sur vous! 

l'AVATAR DESESPERE 
Salut à tous les lecteurs du MIB! 
Voici une super astuce pour Ultima 6: si vous 
voulez acquérir n'importe quel objet, niveau de 
magie et point de "strength", "dexterity" etc ... 
Qusqu'au maximum de 90), parlez à lolo et dites 
lui (suivi de la touche entrée) spam, spam, spam, 
humbug. Voici quelques "numéros d 'objets" (il 
demande un numéro pour chaque objet): 
48=glass swoud (épée de verre) 
23=casque magique 
16=bouclier magique 
54=arc magique 
55,.,flèches magiques 
Autre astuce, toujours dans Ultima 6, pour par­
ler aux gargouilles, il vous faut un parchemin 
(scroll) que vous fabrique Mariah (au lycaeum), et 
"the amulet of submission" (vous pouvez acqué­
rir ces objets grâce à l'astuce, voire en haut). Il 
vous faut aussi fabriquer une montgolfière dont 
le plan se trouve dans les donjons de l'île de 
"terfin". 
Enfin, je lance un appel urgent à tous les avatars 
d'Ultima 7. Comment entrer dans Je palais du sul­
tan sur l'île de Spehtran? 
Comment obtenir le caddelite sur l'île "d'Amh­
rosia"? Je promets une récompense (sous forme 
d'astuces etc ... ) à celui qui me répondra! 

SY'MOON MYSE1F 
Salut le MIB! J'ai deux problèmes sur les bras: le 
premier s'appelle Black Crypt. Je suis bloqué 
dans une grande salle contenant 12 colonnes et 
une assez vaste pièce centrale à laquelle je 
n'arrive pas à accéder (il faut une clef que je ne 
trouve pas!). Cette salle se situe juste après avoir 
fini les niveaux de la méduse, des soultakers, le 
niveau aquatique etc ... (Après le niveau "violet"). 
A quoi sert le sort "store to flesh"? 
Pour finir, je voudrais demander à Olivier C. si 
l'on peut brancher le magnétoscope sur la TV 
dans Damoclès? 
Glashmoon réclamait des vies infinies pour Hun­
ter, en voici (pour Arniga): au block $ C7, offset 
$ BO, il faut remplacer DO 6D 02 2A par 30 3C 
OO 20, sans recalculer le checksum. 
Merci d'avance à tous ceux qui m'éclaireront! 

MAX 
Cher Guillaume, 
impossible de te donner ici toutes les réponses 

concernant Croisière pour un Cadavre. La soluce 
complète est parue Tilt 102 ... 
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THE PRINCE BUFOON 

Salut à tous les lecteurs! Voilà les solutions du premier 
niveau de Gobliins 2 sur Atari ST: 
Prendre la bouteille aux vieux avec F (fingus) pendant 
que W (winkle) tente de prendre le saucisson au notaire. 
Aller à la Fontaine et remplir la bouteille avec W, F 
déclenchant la Fontaine. W utilise la bouteille sur la 
grenouille et F s'empare de l~ pierre et la lance sur le 
mécanisme (à droite du toit de la maison). W monte sur 
Je toit et va dans la cheminée pendant que F tend les 
échelons de l'échelle. Faire entrer un des personnages 
dans la maison. Pendant que W, marche sur la queue 
du monstre, F prend les allumettes posées dans la 
gueule du monstre. F les utilise sur la théière et y verse 
un peu d'eau. Après que la vapeur ait décollée l'affiche, 
utiliser F sur la théière et s'emparer de la clé, qu'il va uti­
liser sur le coucou. F tourne la clé et W utilise la pierre 
sur la clé qui sort. A la Fontaine, utiliser la clé du cou­
cou dans le cellier et prendre le vin. Chez le géant, 
utiliser W sur la poule et F utilise le saucisson sur la 
tête de la poule. Prendre I' oeuf. Faire passer W vers le 
géant pendant que F occupe le chien en utilisant le 
saucisson dans le trou. Utiliser W dans le tronc d'arbre. 
Les faire remonter chez le géant. F utilise les allumettes 
sur le bois, met !'oeuf sur le Feu ·et donne le saucis­
son, la bouteille et le vin du géant. Vous pouvez passer! 
Quant à moi, je n'arrive pas a attraper le ballon sur 
l'arbre de T.om; un enfant me le prend toujours. Et 
comment sortir du rêve? J 'ai tous les objets et même 
l'air. Aidez-moi, merci! 

OLIVIER. 
A tous les possesseurs d'Amstrad CPC 6128, aidez-moi 
svp, je craque! Dans Sram 2, comment faire exploser 
la grille des égouts, que dire aux gardes pour qu'ils me 
laissent passer? Que dire au garde qui me demande 
"qui va là?" et que fait le chat? Dans Je Passager du 
Temps, comment arrêter l'alarme et débloquer les 
portes? Quels sont les codes de Guérilla War? Que 
fatJt-il faire dans Eden Blues? Dans Sorcery +, y-a-t-il un 
moyen d'aller directement dans la deuxième partie? 
Dans Jewels of Babylon, comment aller sur l'île? 
Je n'ai qu'un petit truc à donner: dans Batman, pendant 
I.e jeu, appuyer simultanément sur les touches E, D, 
2, 0, 9 et vous passerez au niveau suivant (attention: 
touche valable en QWERTY). Merd à tous et à très 
bientôt! 

OLIVIER. 
Hello tilt! Voici une méga astuce dans le jeu X Wing sur 
PC!!! Dès que vous êtes à bord du X Wing ou autres, 
appuyez sur ESC et vous aurez alors la possibilité 
d'avoir votre shieldà l' infini ainsi que les armes. Vous 
pourrez ainsi annuler l'effet destructeur des collisions 
(ceci n'est pas précisé dans la notice). Bonne chance, 
et longue vie au MIB! 

CLOCHARD 
En réponse à XJ220 dans Last Ninja 3. Pour des­
cendre de la ronde, utilise la corde puis descends grâce 
à un arbre dans le tableau où il y a un précipice. Pour 
passer la rivière, il faut faire peur à la grenouille dans les 
tableaux précédents, ce qui libère le nénuphar. Il ne 
te reste plus qu'à sauter dessus lorsqu'il passe dans la 
rivière et de ressauter sur le nénuphar d'en face. Prends 
le parchemin et refais ce chemin en sens inverse, mas-

sacre le type et passe dans la porte. Pour le niveau 3, 
le code est URTI. 
A moi maintenant. Comment passe-t-on le· niveau 3 de 
'Last ninja 3? 

LAURENCE 
Dans lshar, que faut-il faire pour passer le monstre qui 
possède deux fléaux? Se trouve-t-il sur le deuxième 
pont au nord est? 

GREAT HER.OES 
Pour Amigavaillant qui est bloqué dans Legend of 
Kyrandia, je ne sais pas ce que tu appelles le "joyau 
jaune". Si c'est le premier pouvoir magique, cherche 
dans la forêt la noix, la pomme de pin et un gland et 
mets les dans le trou de la "clairière de boismort". Si 
c'est la gemme jaune, retourne au premier niveau et 
cherche bi~n. T-o devrais le trouver. Sinon, recom­
mence la partie. Voici un bref récapitulatif de ce qu'il 
faut faire à :partir de cet·endroit: 
Allez à la source bouillonnante et prenez la gemme 
orange cachée dans l'eau. Allez la mettre dans l'assiette 
de "l'autel de marbre" et faites une sauvegarde. Essayez 
les différentes pierres dans différents ordres jusqu'à ce 
que l'assiette se transforme en flûte . Allez la donner 
au magicien puis rentrez dans la "grotte du serpent". 
Malcom arrive. Lorsque le curseur revient, cliquez sur 
le couteau et Malcom s'en va, laissant un mur de glace 
derrière lui. Jouez de la flûte et il se brisera. 
Dans la grotte: droite, droite, droite, prenez une baie de 
feu, haut, droite, bas, B, D, H, D, H, D, H , D. Parlez 
au deux "will-o-wisp" (boules violettes). D, B, B, G, B, 
B, B, D. Prenez la pièce d'or et la pierre. D, D, H, G, 
H, H , D, D, B, H. (Mettre une baie de feu dans la 
pièce), D, prendre une émeraude, H, D, D, D, H. Pre­
nez la. pierre. Si vous\~vez bien suivi le chemin et que 
vous avez pris toutes lès pierres, vous devriez en avoir 
cinq dans votre inventaire. Retournez donc les mettre 
sur le balancier de la traversée dangereuse. Sortez et 
allez mettre la pièce d'or dans le puits. Prenez la pierre 
de lune qui apparaît et allez la mettre dans le panthéon 
des will-o-wisp. Vous avez le deuxième pouvoir magique. 
Utilisez-le pour aller à la "grotte du crépuscule". Là, 
D, D, D, H, D, B, D. Utilisez le parchemin de darm 
pour passer la rivière. Prenez la clef et retournez à la tra­
versée dangereuse. Là, D, H, H, et vous vous.retrouvez 
à un gouffre. Utilisez le pouvoir violet pour le pàsser, D, 
et vous êtes dehors. Prenez la pomme (surtout ne la 
mangez pas!) et marchez jusqu'à ce qu'une branche 
vous tombe sur la tête. Après que Zanthia vous ait 
parlé, marchez jusqu'à rencontrer Malcolm. Pour retrou­
ver la boule manquante, promenez vous un peu dans la 
forêt jusqu'à trouver un bùisson qui brûle. Réutilisez le 
parchemin de darm et il s'éteindra. Retournez mettre la 
boule sur la fontainé. Prenez la gourde de Zanthia et 
prenez deux doses d'eau. Buvez la première et donnez 
la deuxième à Zanthia. Marchez ensuite jusqu'à un 
calice royal et descendez le grâce au pouvoir bleu. Un 
nain vous le vole. Allez dans la forêt cherchez des myr­
tilles et retournez dans la forêt de darm chercher un 
rubis, une gemme bleu (aigue-marine, p.e.) et une 
tulipe. Reretoumez chez Zanthia et mélangez: 
- la tulipe et l'émeraude pour une potion jaune (une 
gourde). 
- la gemme bleue et les myrtilles pour une potion bleue 
(une gourde). 
Tirez le tapis, actionnez ta trappe et cherchez une 

1.A.1. 

Voiciles codes de the humans 

sur amiga: 

02 - ANDIE PANDY 

03 - Glff A UFE 

04-CARLOS 

05-HOWIE 

06-MOOBLE 

07 - CSC. 

08 - THE HUMBLE ONE 

09 - PlXIE 

10 - MILESTONE 

11- WAB. W/;i.R WAR 

12 - J MCK1~0N 

13-UNLUCKY 

14 - BLUE MONKEY 

15 - RED DWARE 

16 - BAD TASTE 

17 - THE KITCiiEN 

1$- OJ 

19 - SORT 11' OUT 

20-$MAfff 

21 - yr.L.LA3BOR62 

.22 "EARLY MORNING 

23 - BORO~LEEDSl 

24 - EASY UFE 

25 - JIMS TIES 

26- PA:RKVIEW 

27 - NICENEASY 

28 - GREEEN CARO 

29-COOKIE 

3<f- MALCY MALC 
31 ~RA VlNG BURK 
32 _, Y,OUG. GOT lT 

33 - SGNIMME.L 

34: - MlNISîRY 

35 - MAD FREDDY 

36 - BIZARRE 

37 - FREE.S€0TLAND 

38 - APRL:E- JlJICE 

Par ailleurs, les leGteurs de T:il 

· pourraient-ils dépanner ll}Ori fils 

Céclric, il rie sait pas comment 

passer le premier mon.she du 

niveau dans I~ jeu Première. 

Amicalement. 
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L~L ll§§/&011 ,. /& ••t't'll-11 
orchidée sur le lagon. Revenez chez Zanthia et au même ... Exemple, ne pas remplir le sac du OO 07 spell book OO 41 Iock picks 
mélangez: voleur de clés ayant toutes le même code hexa- OO 08 c. holy symbol OO 42 rock 
- le rubis avec l'orchidée pour une potion rouge décimal (voir plus loin). Certaines restrictions à OO 09 leather boots OO 43 dart 
(deux gourdes). cette règle existent, comme doter les 4 à 6 OO OA iron ration OO 44 rations 
Réactionnez la trappe et là: B, B, D, B, G, H. joueurs des mêmes bottes. OO OBI OO 45 rations 
Vous pouvez maintenant mélangez les potions Attention aussi à un autre problème "logique": OO OC/ OO 46 cs bless 
grâce aux pierres vertes. vous donnez une dague (dagger) à un joueur; au OOOD/ OO 47 rock 
Mélangez: cours du combat, vous pouvez récupérer diffé- OO OE/ OO 48 ms armor 
- la potion rouge et la potion jaune pour une rents objets au sol, dont une dague ... qui est la OOOF / OO 49 arrow 
potion orange fluo (si, si). même! Si vous déposez votre dague sur celle OO 10/ OO 4A shield 
- la potion bleue et la potion rouge pour une qui est au sol (pour libérer de la place dans votre OO 11 jeweled key OO 48 arrow 
potion violette. Allez à la maison du nain (petit sac), cela provoquera la disparition d'une par- OO 12 po giant strength OO 4C rations 
porte dans un arbre) et buvez la potion violette. tie, voir même de la totalité des objets au sol! OO 13 gem blue OO 4D rations 
Donnez la pomme au nain. Sortez. Le calice est Dans ce cas, la meilleure solution consiste à sau- OO 14 skull key OO 4E leather boots 
à côté de la porte. Allez ensuite au lagon. Prenez ver le jeu avant, ensuite déposer la dague et si ce OO 15 wand OO 4F silver key 
une orchidée et allez sur le piédestal. Buvez la problème intervient alors, recharger le jeu, et OO 16 scroll OO 50 axe 
potion orange fluo . Vous voilà sur l'île du châ- agir autrement (ne pas déposer la dague, la dépo- OO 17 ring ween OO 51 po giant 
teau. Utilisez l'orchidée sur la tombe de vos ser ailleurs ... ) strenght 
parents. Allez ensuite à droite aux portes du châ- B. Marche à suivre pour modifier le contenu des OO 18 ring blue OO 52 rations 
teau. Utilisez le pouvoir rouge puis mettez la clef sacs et des mains: , OO 19 ring green OO 53 rock 
dans la serrure. Entrez. Après Malcolm, mon- 1 ·) Noter les objets présents dans la main droite OO lA ada%antite dart OO 54 helmet 
tez et à gauche. Tiens, v'là Herman! Utilisez le et la main gauche de chaque joueur. OO 1B scroll OO 55 bow 
pouvoir jaune. Sur la machine à musique, jouez 2°) Editer sous forme hexadécimale le fichier OO lC scroll OO 56 stone dagger 
(à partir de gauche): la quatrième cloche, la pre- eobdata.sav après l'avoir sauvegardé sous forme OO lD scroll OO 57 axe 
mière, la deuxième, la troisième. Prenez la clef. par exemple d'un fichier eobdata.old (si vous OO lE iron ration OO 58 ms invisibility 
Utilisez la dans la porte de la grande salle à man- faites une fausse manoeuvre, vous ne pourrez OO lF paladin h.symbol OO 59 ration 
ger. Allez dans la pièce en bas à gauche (celle des pas récupérer votre partie; il vous suffira alors OO 20 wand of slivias OO SA gem rood 
livres) et touchez la cheminée. Dans le donjon, d'effacer le fichier eobdata.sav corrompu et de OO 21 dwar.f bones OO 5B ms shield 
utilisez le pouvoir violet. Promenez vous jusqu'à renommer le fichier eobdata.old sous son ancien OO 22 gold key OO 5C spear 
trouver un "champs d'astéroïdes" (c'est exagéré) voni (*.sav). OO 23 letter of marque OO SD arrow 
vert. Utilisez le pouvoir bleu. Allez en haut et à 3°) Repérer le nom de chaque joueur (début du OO 24 axe OO 5E helmet 
gauche et poussez la dalle surélevée. Vous avez fichier) , par exemple san-ra, magicien elf .. . il OO 25 dagger OO SF gem rood 
la deuxième clé. Allez aussi la mettre sur la sera suivi par ses caractéristiques (pts de vie, .. . ) OO 26 dart OO 60 rock 
grande porte de la salle à manger. Retournez puis par une longue série de zéros. Après ceux- OO 27 adamantite dart OO 61 gem blue 
dans la salle des livres et composez le mot OPEN ci, enfin un code de deux octets (ex. 07 00) qui OO 28 halberd OO 62 gem blue 
avec les différentes initiales des livres. Prenez la doit être lu à l'envers (donc ici OO 07) puis un OO 29 chain mail OO 63 arrow 
couronne. Allez à la cuisine (à droite de la salle à second code (ex. 7E OO .. . donc OO 7E) qui sont OO 2A helmet OO 64 chain mail 
manger et positionnez les joyaux sur les coussi- respectivement un livre de sort (spellbook) et OO 2B dwarf helmet OO 65 shield 
nets (la couronne au milieu, le calice à droite, une baguette magique (wand). Derrièr? ceux-ci 14 OO 2C silver key OO 66 arrow 
le sceptre à gauche). Après avoir flanqué un x 2 octets (toujours inversés) correspondant aux OO 2D adam. long sword OO 6 7 iron ration 
uppercut du droit à Malcolm, allez à droite et 14 objets du sac. Le code OO OO signifie rien OO 2E mace OO 68 iron ration 
utilisez illico-presto le pouvoir rouge. Mettez vous ou si vous préférez un emplacement libre. OO 2F long sword OO 69 silver key 
devant le miroir et le tour est joué. Vous avez 4°) Avec l'aide de la liste, vous pouvez remplacer OO 30 po healing OO 6A gem blue 
vaincu Malcolm le bouffon! les codes OO OO (les vides) par des objets ou OO 31 guinsoo dagger OO 6B gem blue 
Voilà la solution de ce superbe jeu en espèrant remplacer les objets présents par d'autres ("écra- OO 32 gem rood OO 6C arrow 
qu'elle sera publiée. ser" une wand sans pouvoir par une autre type OO 33 orb of power OO 6D po healing 

Ill ALUN WILDER Ef MONSffR 
lighining boit). Attention à ne pas aller au delà du OO 34 dwarven healing OO 6E po extra-.. quatorzième objet du sac! healing 

1: A tous les paumés de Eye of the Beholder 1, Exemple: ... OO OO OO OO OO OO OO OO E7 OO OO 35 rock OO 6F ms detect magic 
VOiCi une liste de Code$ qui VOUS permettra de 26 01 13 OO 32 OO OO 01... signifie E7 OO, OO 36 po ·extra healing OO 70 backstabber 

0 faire cesser vos nuits blanches. Attention, avant objet OO E7 main droite (épée couRe "slicer"+ 3) dag. 

• Cie trafiquer, lisez bien mes remarques. 26 01, objet 01 26 main droite (bouclier drow OO 37 rations OO 71 ration 
'A. Utilisation de ces tables: shie1d) OO 38 fancy robe OO 72 shield 

Ill Elles vous serviront à doter vos aventuriers 13 OO, premier objet, OO 13, du sac (gem bleue) OO 39 rock OO 73 ration 

z d'objets dont ils ont besoin pour continuer leur 32 OO, second objet, OO 32, du sac (gem rouge) 
parcours. Ces objets seront placés dans la main OO 01, troisième objet, 01 OO, du sac (ring verte) OO 7 4 po healing OO AO ms haste .. droite, la main gauche et dans le sac (maximum etc .. . OO 75 rock OO Al iron ration 

z de quatorze objets). C. Liste des objets: OO 76 cs flame blade OO A2 cs detect 
Une utilisation très payante consiste à remplir (cs=cleric scroll & ms=lage scroll) magic -romentanément les .sacs des c:iventuriers avec (po=potion of) OO 77 rock OO A3 iron ration 

Ill Cies parchemins de sort pour clerc et pour magi- OO OO nothing OO 3A igneous rock OO 78 ms fireball OO A4 long sword . 

e cien. Ensuite vous utilisez l'option mémoriser OO 01 leather armor OO 3B ms dectect OO 79 es cause light wds OO A5 Iron ration 
aes parchemins. Vous sauvez le jeu puis vous magic OO 7Agem OO A6 scroll 

= pouvez rééditer le fichier pour donner d'autres OO 02 robe OO 3C spear OO 7B arrow OO A 7 po poison 
objets en lieu et place des scroUs disparus (mémo- OO 03 staff OO 3D staff OO 7C rock OO A8 iron ration 

"' risés). OO 04 dagger OO 3E stone medal- OO 7D long sword OO A9 ms dispel 

Ill Attention, il est strictement interdit, sous peine de lion magic 

1 "plantage" du jeu, de donner plusieurs fois le OO 05 short sword OO 3F'rations OO 7E wand OO AA rock 
même objet aux différents persos, en particulier OO 06 Iock picks OO 40 halfling bones OO 7F arrow OO AB plate mail 
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OO 80 axe 
OO 81 ring green 
OO 82 dV{.arven key 
OO 83arrow 
OO 84 ring blue 
OO 85 rock 
oo' 86 p0 hèâling 
'10 

OO AC dwarven key 
OO AD scale mail 
OOAEaxe 

OO AFsling 
OO BO gold key 

OO Bl r:ing 
OO B2 ms invisib1lity 

OO 87 axe OO B3. gold key 
OO 88 po cure poison qo B4 es pray,er 
00 89 po cl.ire PQison 00 B5 boots · 
OO SA rnedallion OO B6 kenku, egg . 
OO 8B robe OO B7 kenku egg 
OO 8C "drnw dever" axe OO 138 kenku 
egg 
OO 8D stone scepter 
OO SE wand 
OO 8F po bealing 
00 90 ms flame arrow 
OO 9~ cs:slow pqison 
OO 92 iron ration 
OO 93 iron ration 
OO 94 iron ration 
OO 95 dwarven fielffiet 
key 
OO % dwaeven shield 
son 
OO 97 rock 
00 .98 arrow 
OO 99 dwarven k?y 
magic 
OO 9Arock 
OO 9B es hold person 
OO 9C iron ration 
OO 90 spear 
OO 9E stone necklace 
OO 9F esaid 

OO CA gpld key 
OO CB/ . 
OOCC/ 
OOCD/ 
OO CE dwarven sfiield 
OO C,Frock • 
OO DO axe 
OO Dl bràçers 
OOD2wand 
sword 
OO D3 dMo'atven key 
son 
OO 04 ring rood 
OO DS cs flame blade 
OO D6 ms· firebaII 
'10 
OO EO golo key 
OO El medàllion 
OO E2 ring green 
tect evil 
OO E3 arrow 
boots 
OO E4arr0w 
healing 
OO E5arrow 
dead 
OOE6 arrow 
OO E7 'slicer=3' 
OO E8 bracers 
OO E9 ring rood 
OO EA ms fear 

OO B9 kenku egg 
OO BA kenRu êgg 

OO BB kenku egg 
OO BÇ)<enku egg 
OO BD kenku egg 

OO ~E kenkti egg 
OO BF kenku egg 
OO CO dwarv:en key 

. OO G1 dwarven 

OO C2 ms h0ld per-

OO C~ stone. ring 
oq C4rock 

OO Ç5 cs dispel 

OO C6 c$ cure serious 
@O C7 g0ld key 

OOC8/ 
OOC9/ 

OO FO drow key 
OO Fl ms light. boit 

OO F2 key gold 
OO F3 po healing 

OQ F4 drow kel;I 
OO F5 es cure 
00 F6 jeweled key 
Ol OO ring green 
01 01 'night staÎker' 

01 0.2 es hold pei'-

01 03 rock 
01 04 ruby key 

01 O& ms invisibility 

01 06 clrow-Oow 
01 07 dt:ow key 

01 08 es pi:o" 

01 Q9 drow 

01 OA p6 extra 

0 l OB es raise 

oi' oc ruby key 
01 OD drow key 

01 ÙE jeweled key 
01 OF ms shield 

01 lüwand 

OO EB jeweled. key 
mail 
OO EC banded armor 
OOIDarrow 
OO EE arrow 
OO EF arrow 

· might 

01 11 luxe plate 

01 12 fiai! 
01 13 luxe plate mail 
0114 robe 
01 15 scepteF kingly 

01 16 ms ice storm 

OÔ D7 cheftain halbberd 
OO Q8 iron rati0n 

· OQ D9 necklace 
00 DA cs bless 
OO DBarrow 
OO OO CS p-evil '10 
SO!il 

00. DD es remove para). 
tiçàl 
00 DE es slow poison 
OO DF c~ erepte food ·,. 

01 20 es clispel magic 
01 21 es cure sei-ious 
Ol 22 ms invisibility 
Ol 23 es flame blade 
p. 
01 24 CS proiect-e '10 
0 l 25 rvs arm01: 
01 26 drow shield 
01.27 cs raise dead 
01 28 drow booth 
0129 spear . 
012Aspear 
012Bwand 
@l 2C es raise deaü 
monster 
01 20 chain .IT!ail 
cure 
Ol 2Erock 
01 2F dwarven key, 
01 30 plate mail 
01 31 po.poison 
0132 wan:d 
01 33 ès flame.blade 
bon es 

OO E7 ruby key 
OQ F8rock 
ÔO F9 wand 

OO FA shield 
OO FB es prayer 

OO FCcs neutra! poi-

OO FD es cure cri-

OO FE medallion 
OO EF rinf rood 

0140 wand 
01 41 inedallion 

01 42 cs raise dead 
01 43· stone orb of 

01 44 drow key 
01 45 orb of power 
01:46 es raisé dead 
01 47 rock 
01 48 rock 

01 49 'slasher=4'(swd) 
CH 4A banded armor 

01 48 ring blue 
01 4C ms hold 

01 4D œ seriol:ls 

01 ?1E ir:on ration 
014F robe 

Ol 50 'flicka'dagger 
01 51 drow ~el;! 

01 52 hum.an bones 
01 53 human 

01 ~4 es "'ure critical 01 . 54 .human bones 
01 .35 w,amtl 0155 human,bones 
Ol S6 stone bo1y symbol 01 56 human 
bones • . 
01 37 arrow 
01 38 arrow 
0139 skull l<ey 
01 3A ring blue 
01 38 pô gi_pnt strenght 

01 57 ring green 
01 58 6racers 
Ol 59 leallier armor 
OJ fiJA spear 

01 58 plàte màil 

01 ~ç es flame blade 
01 3D es remove parai. 
l.s. 
01 3E €S remove parai. 
01 3F ms cone of cold 
symbol 

01 ~ 7 scroll pîck 
0118 Glrow key 
Jing 
01 19 es deteet magiç 
dart 
Ùl lA p0 µoison 
0118? 
01'1'.C arrow 
01 10 arrow 
01 lEarrow 
61 lF drow key 

0160 short word' 
01 61 leather bqots 
0 I 62 leather armor 
01 63 iron ration 
01 64 shott sword 
01 65 Iock pickS 
01 66 le.atHer <'îlmor 
01 6 7 iron ration 
0168 mate 
-01. 69 deric h~ly Sy)Tlbol 
01 6A leather armor 
01 6B iron ration 
01 6C dagger 
Ol 6D spellbook 
01 6E rol5e 
01 6F dagger 
01 70 dagger 
01 71dagger 
Dl 72/ 
0173/ 
01 74 pe speed 
01 75 arrow 
01 76 arrow 
01 77 arrow 
01 78 dwar::ven l<ey 
01 79 dwarvenkeg 

01 5C shield 
01 SD 'severious' 

015E helmet 
01 5F paladin h. 

Ol 7A rdck 
01 7B po extra. hea~ 

Ql 7C adamantiœ 

01 7D cjagger 
01 7E .orb of Power 
01 7F orb of power 

01 80 orb of power 
(l.s.= lol'lg sword) 

Le MIB, !'équipe de Jilt; Màx et t;out les aven­
turiers. de l'univers remercierit vivement Sly ~t 
Rine Royale, Raymond R., Nobody, Amiga 
Ninja, Jerome!:.;, et Guil'lauine P., Pasca1 P., 
Mkhel et Marie-France T, Ghiistophe V. et Nico­
las C., Laurence M., the Roboman, thë Great 
Yvon, Pascal B. et Xeon the Pa1adin. ,A t:rès 
,bientôt sur le. MIB ! 
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E VIENS DE DÉCOUVRIR 
STUNT ISLAND, ET JE 
TROUVE QUE CE JEU 
(MAIS EST-CE BIEN UN · 
JEU?) EST GÉNIAL. J'AI 

BEAU NE PAS ETRE UN FAN DE 
SIMULATEURS DE VOL, J'AI 
CRAQUÉ POUR CE PRO­
GRAMME. POURQUOI .? PARCE 
QUE C'EST UN JEU, MAIS QUE 
C'EST AUSSI CE QUE 
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J'APPELLE UN VRAI PRO­
GRAMME INTERACTIF. CERTES, 
VOUS DEVEZ PILOTER DANS 
DES CONDITIONS HYPER-RÉA­
LISTES, COMME DANS TOUT 
BON SIMULATEUR DE VOL, 
MAIS VOUS DEVEZ AUSSI 
GÉRER VOTRE ARGENT, MON­
TER VOS FILMS, Y AJOUTER 
EFFETS SPÉCIAUX ET 
MUSIQUE. .. TOUT CELA POUR 

VOUS DIRE QUE LE CD-/ ME 
DÉÇOIT DE PLUS EN PLUS. CE 
SONT DES PROGRAMMES 
COMME STUNT ISLAND QUI 
AURAIENT PU FAIRE DÉCOL­
LER CETTE MACHINE. DEPUIS 
PEU, PHILIPS FAIT DE LA PUB 
TÉLÉVISÉE POUR LE CD-/, ET Y 
MONTRE UN JEU DE GOLF, UN 
CATALOGUE DE PEINTURES ET 
UN PROGRAMME ÉDUCATIF. 



TOUS LES CREDOS DU CD-/, EN 
SOMME. SAUF QUE LE JEU DE 
GOLF EST BEAU MAIS SANS 
GRAND INTÉRET, ET QUE L'ART 
ET LES ÉDUCATIFS N'INTÉRES­
SENT QU'UNE PETITE PARTIE DE 
LA POPULATION (ÇA VOUS INTÉ­
RESSE, VOUS ?). J'IGNORE SI 
C'EST LA MACHINE ELLE-MEME 
QUI EST LA CAUSE DE LA MAU­
VAISE QUALITÉ DES PRODUITS, 
OU SI LES PROGRAMMEURS 
QUI TRAVAILLENT SUR CE SUP­
PORT ÉVITENT DE TROP « SE 
FOULER» OU SONT INCOMPÉ­
TENTS, MAIS LE FAIT EST QUE 
CELA NE VOLE PAS TRES HAUT. 
D'AUTRES L'ONT COMPRIS, ET 
SE PROPOSENT, DANS LES 
MOIS QUI VIENNENT, DE LAN­
CER DES MACHINES CONCUR­
RENTES, EN PARTICULIER LA 
300. SAURONT-ILS FAIRE MIEUX 
QUE L'INVENTEUR DU CD ET DE 
LA CASSETIE AUDIO ? 
RÉPONSE DANS UN PROCHAIN 
ÉPISODE. .. 

JLJ 

PROGRAMMATION (2) 

Tout d 'abord, bravo pour votre journal, qui 
existe depuis plus de dix ans et que je feuille­

tais déjà lors de mes premiers pianotements sur 
un micro. Deux petits regrets : la suppression 
des pages de programmation, et votre déviation 
vers le PC lors de la mutation des machines 
hybrides (NDLR : ST et Amiga). 
Actuellement, avec l'aide de plusieurs amis, je 
compte développer des programmes sur des 
micros tels que l'Amiga, le PC et les Atari. C'est 
pourquoi je vous demande des adresses où l'on 
peut se procurer certaines informations sur l'ar­
chitecture, les normes et les nouvelles cartes uti­
lisées par ces machines (surtout pour l'Amiga et 
le PC). 

Bon, voyons les différentes pos­
sibilités que tu as pour avoir des 
informations sur ces machines. 
Première chose, toutes les docs 

techniques officielles sont en anglais, et j'espère 
que tu manies bien cette langue. La première 
source de renseignements, ce sont les livres. 
Micro Applications, Sybex, Marabout et bien 
d 'autres ont publié des ouvrages de référence. Par 
exemple, sur PC, La Bible PC est le livre de che­
vet des programmeurs. On trouve du bon et du 
moins bon, donc je te conseille de te réserver 
quelques après-midi pour aller squatter les librai­
ries spécialisées. Avantage: c'est facile à trouver. 
Inconvénient: c'est cher. La seconde source, ce 
sont les manuels techniques Commodore, Atari et 

IBM. Là, les choses se corsent. Ces documen­
tations, qui contiennent, entre autres, le listing 
assembleur des BIOS, permettent de découvrir 
tous l9s secrets d'une machine. Malheureuse­
ment, se /es procurer peut être une tâche insur­
montable. Adresse-toi aux constructeurs, et 
demande-les leur gentiment. On ne sait jamais, 
ça peut marcher. Enfin, et surtout, le domaine 
public regorge littéralement d'utilitaires variés, 

. fournis avec leurs sources. Les éplucher pour 
trouver les astuces est un travéYI de fdurmi, m&s 

L= ••• revendeur m'a dit que les jeux sur Falcon ris­
quaient de ne pas suivre. Est-ce vrai ? Bon, je 
vous quitte parce que je dois débarrasser la 
table. Galère, galère! Désolé pour les fôtes d'or­
tografe et pour la gramère. Et n'oubliez pas de 
prier pour que j'hais 15 de moyenne! 

Un âne-onyme qui adore Street Fighter Il 
PS : Tilt est vraiment génial. Continuez ! 

Pour être bourré de fautes, ton 
papier l'est vraiment I Au fait, tu 
m'excuseras de l'avoir "remis 
au propre», car sinon on ne 

.-- -------------------. comprenait rien. Bon, alors si j'ai 

DISQUEftES COMPATIBLES bien compris, ta question est de 

Je voudais vous poser une question ; 'est-ce que 'les dis­
quettes du Falcon d'Atari sont compatibles avec celles 

des ST ? Et avec celles des PC ? 

savoir quelle machine acheter (si tu 
as 15 de moyenne .. .). Franche­
ment, moi, je te conseille la Super 
Nintendo. Pourquoi ? Tout sim-

Philippe plement parce qu'elle dispose 

Oui et oui. Le Falcon lit sans difficulté aussi 
bien les disquettes ST que les disquettes 
PC. M&s, attention, cela ne signifie pas 
qu'il y ait compatibilité. Le Falcon est 

d'une logithèque importante, ce 
qui n'est pas encore le cas du Fal­
con et de /'A 1200. Mais, atten­
tion, les consoles présentent un 
certain nombre d'inconvénients 
dont il faut être conscient. En pre­
mier lieu, les cartouches sont 
CHERES ! Jusqu 'à 700 F pour 
une cartouche Super Nintendo ! 
Dans de nombreux cas, c 'est réd-

capable de lire un texte écrit sur PC mais pas d'exécuter un 
programme. En théorie, le Falcon est compatible ST mais, en 
r_éalité, la plupart des jeux ne fonctionnent pas. Les utili­
taires, par contre, passent généralement sans problème. 

c 'est le seul moyen de trouver des informaüons 
inédites, et cette méthode a /'avantage de ne 
pas coûter un kopeck. Dernier détail : si tu 
désires des informations sur un processeur ou 
une carte d 'extention spécifique, adresse-toi à 
son fabricant. Il sera en général beaucoup plus 
accessible que Commodore, Atari ou IBM. .. En 
particulier, Motorola et Intel fournissent (contre 
monnaie sonnante et trébuchante) des docu­
mentations très détaillées sur tous leurs pro­
cesseurs ... 

ACTION! 

1
1 y a plein de nouvelles machines qui appa­
raissent : Falcon, Amiga 1200 ... J'hésite donc 

entre ces deux machines et deux consoles : la 
Super Nintendo et la Megadrive. Sachant que je 
préfère les jeux d'action, laquelle me conseilles­
tu ? C'est déjà assez mal barré, parce qu'il faut 
que j'ai 15 de moyenne pendant les deux der­
niers trimestres ... J'ai un 520 STE, et je pense 
que cette machine est foutue. 
J'ai joué à Addams Family sur Super Nintendo. 
Comme je l'ai trouvé génial, j'ai décidé de me 
l'acheter sur mon ordi. Quelle déception! C'est 
une vraie daube ! Y'a même pas de scrolling 
horizontal!!! Arggghh, je viens de péter la pho­
tocopieuse, je vais me faire engueuler ! Au fait, 
je vous écris sur le Mac de mon père. Y a-t-il de 
bons jeux sur cette configuration ? (68000 8 
MHz, monochrome} ? Ouf, j'ai réparé la photo­
copieuse avec de la colle Pattex (NDLR : encore 
de la publicité clandestine!!!!). 
Je i;eviens à mon histoi~e de Falcon. Il est net­
tement supérieur à l'Amiga 1200, mais mon 

hibitoire. Calcule donc bien ton 
budget, avant d'en acheter une. 

Ensuite, sur console, on ne crée pas. Rni les 
zo/is dessins, les belles sisiques, tes petits pro­
grammes qui ne servent à rien. Si tu veux jouer, 
OK, c'est le pied. Mais si tu veux faire autre 
chose, prends un micro. Enfin, si tu oscilles plu­
tôt entre le ST et l'Amiga, sache que, person­
nellement, je préfère l'Amiga, mais ce n 'est 
qu'une question de goût et de types de jeux (j'& 
le sentiment que l'Amiga est plus «jeu de rôle» 
que le ST, mais c 'est purement subjectif). Pour 
ton 15 de moyenne, c'est simple, si tu essayais 
de bosser un peu ? Regarde, par exemple, moi .. . 
Euh, non. Regarde Marc Menier ... Non plus .. . 
Ah, si ! Jacques Harbonn a toujours eu des 
bonnes notes, suis son exemple ! 

CARTES MERES 

Dans le dernier Tilt (111), vous répondiez à 
un lecteur assidu que la course à la puis­

sance des machines nous obligeait à renouve­
ler notre matériel tous les trois ans environ, pour 
à peu près 5 000 F. Il existe une autre solution, 
moins onéreuse, qui consiste à ne changer que 
la carte mère. A ce moment là, les prix chutent 
vertigineusement : 950 F pour une carte 386 
SX 33, 2 750 F pour une carte 486 SX 33, etc. 
Les revendeurs se chargent même de vous l'ins­
taller gratuitement si vous éprouvez des diffi­
cultés à le faire. 

André 

La première source 
de renseignements, 
ce sont les livres 
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Oui, c'est vrai, on peut faire des éco­
nomies substantiel/es en ne changeant 
que la carte mère. Mais cela peut 
poser quelques problèmes. En pre­

mier lieu, si l'on désire évoluer au bout de trois ans, la 
machine qu'on utilise a déjà bien souffert. Pour prendre 
un exemple, je n'ai qu'à regarder mon PC, qui, au 
bout de deux ans, commence à donner des signes 
de faiblesse. 
Le disque dur a des ratés, les touches du clavier sont 
effacées, le ventilateur produit des sons d'asthma­
tique ... Or, le problème, quand on ne change que la 
carte, c'est qu'on garde tout le reste (si on veut, en 
plus, changer le disque dur, l'alimentation et le cla­
vier, on arrive au prix d'une machine neuve ... ). 
Autre problème, les éléments utilisés sur un 386 SX 16 
ne sont pas toujours adaptés à une carte 486 DX 33. 
En particulier, les mémoires risquent de sembler bien 
lentes, comme le disque dur ou la carte graphique. 
Bon, j'abrège, mais changer sa carte mère n'est en fait 
intéressant que dans quelques cas particuliers, quand 
on passe d'un 386 rapide (SX ou OX 33) à un 486, 
par exemple. Tout en sachant que l'assemblage de 
neuf et d'ancien ne sera jamais aussi performant qu'un 
PC équivalent récent... 

FORMAT 

Je vous envoie ce courrier afin de vous demander 
quelques conseils sur un programme qui me permet 

de formater des disquettes 720 Ko en 1 ,44 Mo. Ayant 
demandé conseil à des personnes qualifiées, je me 
suis trouvé devant des portes fermées. 
Ce formatage est possible en réunissant plusieurs pro­
grammes différents. La lecture et l'écriture sont com­
patibles à 1 OO % avec le DOS. 
1) Je voudrais savoir s'il existe un programme (pas 
cher !) qui me permette de structurer mon utilitaire, 
d'y ajouter des commandes, des dessins afin de lui 
offrir une présentation sérieuse. 
2) Dois-je faire breveter mon programme ? Comment? 
3) Je n'ai fait que reprendre les exécutables de logiciels 
différents pour arriver à mes fins. Est-ce que je peux les 
utiliser pour former un seul programme ? 
Je pense que ce programme va faire un boum chez les 
revendeurs de disquettes HD, car au prix d'une 720 
nous aurons une 1 ,44 Mo. 

Philippe 

Ouh là là ! Il semble indispensable que je précise cer­
taines choses. Tout d'abord, formater 
une disquette 720 en 1,44 Mo ne pose 
aucun problème, il suffit de faire un 
trou aux ciseaux ~I y a même des outils 

spécifiquement dédiés à cet usage). Mieux, les PC 
IBM formatent sans broncher une 720 en 1,44 Mo. 
Donc, désolé, mais ton programme n 'a que peu d'in­
térêt. Ce n'est d'ailleurs pas pour cela que je réponds 
à ta lettre, mais pour te parler de programmation et de 
copyright. Ton programme, formé de morceaux de 
programmes déjà existant, n'a pas le droit d'e,xister, et 
peut encore moins être breveté. Tiens, Imagine que 
tu crées ton programme, que tu le déposes et que tu 
le lances sur le marché. Et, demain, un autre génial 
inventeur trowe comment formater les disquettes 720 
Ko en 2,88 Mo! Malheureusement, sa technique uti­
lise ton programme, auquel il ajoute des morceaux 
d'autres programmes. Qu 'en penserais-tu ? Serais­
tu d 'accord ? Les morceaux de programme dont tu 
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UN BREF INSTANT 

J e quitte un bref instant mon écran ... 1) Pour vous lancer quelques fleurs au sujet de 
votre magazine, que je trouve vraiment génial ! Non pas que je sois en quête de numé­

ros gratuits Ge suis déjà abonné), mais simplement pour vous transmettre ma sincère admi­
ration. 
2) Pour me permettre de vous poser quelques questions sur les wargames. 
a) Allez~vous <;onsacrer un Tilt aux warga:mes ? 
.b) Existe-Hl u.n fanzine pour lës warg~fües? 
c) Pensez-vous que Genesia sortira sud:3T ? 
d) J'ai de nombreuses idées pour un wargame, mais je ne sais ni programmer ni bien des­
siner. Que faire ? 
e) Quels sont les utilitaires les plus simples à manier, et les plus complets, en traitement de 
texte et en dessin, pour faire un fanzine ? 

Whale 

1) Merci pour ces compliments,' Certes"justifiés (NDLSR : Ça. va, les Che- . 
villes ?) mals toujot.irs très agréables ... (HUMOUR, comme dirart un de nos 
confrères). 
2) a) Je ne pense pas qu'un Tilt sera consacré aux wargames, pas dans 

l'immédiat en tout cas, car le public est encore assez réduit. C'est d'autant plus regrettable 
. que, moi-même, j'adore les wargames et les jeux de stratégie. 

b) Je ne CQOnais p,as de fanzine qyi soit spécifiquement déd,ié aux wargames sur micros. En 
revanché, pui~que tu sembles être· rn'tvrpi fan de ce type de·jeux, pourquoi ri' essaies: tu pas 
de te mettre a1;1 wargames sur table ? Notre confrère Cassiüs Belli en parle en long·, en large 
et en travers (de même que des jeux 'de rôle sur table), et propose des listes impressionnantes 
de fanzines consacrés au sujet. 
c) Non, à priori,,l'adaptation de Genesîa n'est pas prévue sur ST. Désolé. 
d) Trouve-toi des amis qui puissent t'aider. De toute façon, c'est plus amusant à plusieurs. 
e) En dessin, c'est évidemment Deluxe Paint IV. Pour tes traitements de tex.te. ilexiste de 
nomoreux prpg'rélmmes en share~~e'. . . ·. . · .. 
Bon, plutôt qi.Je<Jétailler les réponses .• Je te fais un topo final sur la·questiori. Tu es un fan 
des jeux de stratégie sur micro. Je ne connais pas de club ou de fanzine qui y soit dédié, 
et il me semble effectivement intéressant d'en créer un (de chaque). Le plus simple, à mon 
avis, est de chercher parmi tes amis ceux qui sont intéressés, de passer des annonces, etc. 
pour créer un club. Tu verras qu'il est bien plus facile de réaliser un fanzine en groupe. Quant 
au matériel et aux logiciels, vous ferez de toutè façon avec ce que vot.Js aurez, non ? 

On fait des 
, . 
econom1es 

substantielles 
en ne 

changeant que 
la carte mère 

parles appartiennent à ceux qui les ont conçus, et tu 
n'as pas le droit de les réutiliser. Désolé. 

MAUVAIS PROCES 

Je' ne suis point abonné à Tilt, mais je me procure 
votre journal tous les mois, chez mon libraire habi­

tuel. Je vous écris, car je suis exaspéré par la société 
IFA Informatique. qui fait de la publicité dans votre 
revue. En effet, étant possesseur d'un A500 +, j'ai 
commandé au mois de novembre douze disquettes 
chez IFA. Un mois plus tard, j'ai reçu mes logiciels tant 
attendus. Sur douze, trois seulement fonctionnent. 
Sur-le-champ, je renvoie les neuf programmes défec­

LE SECRET DU SAHARA 
tueux, en précisant à IFA de vérifier la 
compatibilité de ces jeux avec mon 
A500+. Un mois plus tard, je reçois 
les neuf jeux, dont aucun ne charge ! 
Je prends donc le téléphone pour me 
renseigner. Là, l'opérateur me répond 
nerveusement que le 500+ n'est pas 
terrible et qu'ils sont en déménage­
ment, ils ne peuvent vérifier la com­
patibilité, et ce monsieur se permet 
de me dire «Commandez autre 
chose». En toute logique, je lui 
demande s' il sait quels titres fonc-

1
1 y a un feuilleton magnifique, que j'ai adqré regar­
der, c'est «Le secret du Sahara», et je me permets 

de vous écrire pour vous demander quelques ren­
seignements à son sujet. Savez-vous s'il en existe 
une vidéocassette ? · 

Arghhhh, stop, c'est une erreur, 
il ·a dû se tromper de canard ... 

(NDLR : on reçoit de ces lettres, 
je vous jure !) 

tionnent sur ma machine, et il me 

l 



répond qu'il est débordé et qu'il ne peut pas le vérifier. 
Il me dit simplement que si je ne suis pas content, je 
n'ai qu'à lui renvoyer le tout pour être remboursé. Deux 
mois et demi pour s'entendre dire ça, c'est de l'ar­
naque pure et simple ! J'espère que vous publierez 
ma lettre, afin que d'autre utilisateurs ne soient pas 
déçus comme moi. 

Stéphane 

Je trouve personnellement que ce vendeur à montré 
bien de la bonne volonté. Ce n'est pas à lui de savoir 

sur quel modèle fonctionne tel ou tel 
programme, mais à toi. Comment ? 
Mais rien de plus simple, demande la 
liste des logiciels compatibles avec 

Commodore! Tu me trouves trop dur avec toi? Vois­
tu, j'ai moi aussi acheté un A500+ (qui n'est vraiment 
«pas terrible»). Et Dieu sait que j'ai pesté contre Com­
modore, pour avoir fait une machine incompatible, et 
contre les éditeurs, qui même aujourd'hui produisent 
des jeux qui ne fonctionnent pas sur mon ordinateur. 
En aucun cas, il ne me serait venu à l'idée de reprocher 
ce problème aux revendeurs, qui n'y connaissent géné­
ralement rien, et qui n'ont parfois jamais touché un 
ordinateur de leur vie. Celui auquel tu as parlé semble 
avoir fait preuve de courtoisie, et t'as proposé de te 
rembourser. C'est plus que n'en feraient la majorité 
des boutiques. S'il a beaucoup de clients comme toi, 
je le plains. Chers lecteurs, s'il vous plaff, évitez de 
tomber dans les mêmes excès que les Américains, 
qui font des procès pour tout et pour n'importe quoi ... 

MYSOGINE (SUITE) 

Q u'ouïs-je, qu'entends-je, que lis-je? Non, mais 
dites-moi que j'ai mal vu, que je doit porter des 

lunettes, que c'est un rêve, un horrible cauchemar ... Ma 
pauvre Catherine de Nouvelle-Calédonie, tu dois être 
déçue, et même désespérée quant à la future condi­
tion de la femme dans le milieu de l'informatique, 
notamment français. Non, mais c'est pas vrai !... 
Ca fait un quard d'heure que je me dis que j'ai mal 
lu, mais non, c'est là, bien écrit devant mes yeux? 
Alors, comme ça, les femmes ne jouent pas aux 
jeux vidéos, et si par le plus grand des miracles 
elles y jouent, c'est avec des jeux de plates-formes, 
des jeux "très bons très cons", comme dit l'autre 
imbécile. Non, mais vous nous prenez pour quoi? 
Oh, et puis ça continue ... Le monsieur a assez d'ex­
périence pour savoir de quoi il parle, hein, pour dire 
que c'est archi-vrai. Alors là, je rigole, excusez-moi ! 
Bon, ben, on va un peu remettre les pendules à 
l'heure, hein, Jean-Loup ... Je suis une jeune femme 
de 23 ans qui aime beaucoup l'infoonatique, et je ne 
suis certainement pas la seule. Et sachez, cher 
monsieur Jovanovic (appeliez-moi Jean-Loup, je 
vous en pris ... NDLR), que je joue très peu avec les 
jeux de plates-formes. Je ne dis pas qu'ils ne sont 
pas bons, mais ils ne m'intéressent pas. Mes jeux 
préférés sont principalement les jeux d'aventure et 
de réflexion, style Monket Island, Ween, Midwinter, 
Lure of the Temptress, Chesmaster 2000 ou encore 
Match lt (en dompub), qui ne sont pas des jeux 
gnangnan, c'est à dire destinés aux filles. Aussi, si 
je suis bien votre pensée, au vu de ce que vous 
écrivez, je serais une abération physiologique pour 
une fille, c'est cela ? 

L= •• Franchement, dans la série "macho débile qui se prend 
pour un être supérieur•, les jouralistes micros sont les 
rois, je dirais même les mailres de l'univers! Une petite 
Jemarque en passant : les femmes n'ont pas le mono­
pole de l'utilisation des jeux débiles, au contJîre, puisque 
les trois-quards des jeux que ces chers "mâles" achè­
tent sont des shoot-them-up et beat-them-all profon­
dément stupides et répétitifs. Et ne me dites pas que 
j'ai tort, j'ai moi aussi "suffisemment d'exemples autour 
de moi pour en juger". 
Sur ce, à bon entendeur, salut. 

Nathalie 

Quelle mouche te pique ? Qu'y avait-il de si définitif 
et de si humiliant dans ma réponse? J'affirme (et je 

maintient) que les femmes jouent 
beaucoup moins que les hommes. Je 
ne veux pas dire que celles qui jouent 
ne sont pas aussi passionnées que 

A force de 
vendre des 
machines, les 
constructeurs 

nous, mais qu'il y ,en a très peu qui jouent. Et, parmi les 
femmes qui jouent, la grande majorité préfère Lem­
mings à KO VI ou Bubble Bobbie à Ultima Under­
world. Tu n'es pas d'accord ? Et bien, vas-y, trowes­
moi dans ton entourage dix femmes jouant à KO ou à 
UW. Personnellement, j'en connais deux qui, je pense, 
apprécient ce type de jeux, c'est tout, et pourtant je 
baigne littéralement dans la micro. Je trouve que c'est 
bien peu, et, contraîrement à ce que tu sembles pen­
ser, je regrette cet état de fait. 
Quand je parlais de phisiologie, je faisais allusion aux 
tentatives d'explication de cet état de fait par les "spé­
cialistes', mais Il n'était pas question pour moi de 
mettre les joueuses au pilori. En fait, cela fait des 
années que je cherche une femme ayant les même 
goûts que moi. 
Tu fais quoi, ce ... Ah, la secrétaire de rédaction me fait 
signe que je peux pas mettre ça ici. Bon, tant pis ... 
Blague à part, mesdames et mesdemoiselles, JOUEZ, 
ne nous laissez pas dans un univers uniquement mas­
culin. C'est d'un triste, je vous assure ... 

• 

, . . 
amer1ca1ns 
ont saturé 
le marché. 

Si vous êtes bloqué sur un jeu, 

posez votre question 

• 

en rubrique SOS 

(mot clé *SAV) 

ou consultez nos solutions complètes 

(mot clé *SSC) 

Sur votre service minitel 

3615 TILT 
Rubrique : SOS JEUX 

• 
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VENTES 

AMIGA 

Vds ASOO, écian oouleU1. neufs (embal. d'oligine) px: 
2 500 F. Thomas IWON. Tél. : (16-1) 48.20.98.92. 

Vds A200 8 + 'l" lect ext. + caJ1e action rtplay MK 3.0 
px : 4 500 F à déb. Jacques GREtlNEAUD, 12, rue 
Andr6 Rivoire, 92240 Malakoff. T61.: (1 6-
1) 48.54.32.58. 

Vds A500 + 3 Mb + 0052 Mb + mon. 1084 s + 2 
drive + $0Urls + doc + disks + càbles et alim. le tt : 
6 200 F tbe. Dimitri VEZYROGLOU, 6, rue Debelleyme, 
75003 Paris. Tél.: (16-1) 48.04.78.49. 

Vds ou éoh. jx sur Amlga à bas prix. Nlcolas DENOUX, 
15, chemin de l'Auberderie, 78160 M1rty-te-Roi. 
T61.: (16-1) 39.5&.38.59. 

Vds A500 1 méga + moni. cout. + 2 Joys + SOtrls + 
bte rangt + 200 disks + revues px : 2 800 F vds FM M 
maker + cartouche SlF px/ 250 F. OllVler CLOITRE, 1, 
1Jl6e de Picardie, 77186 Noisiel. Tél. : (16-
1) &4.80.49.79. 

Vds ASOO + ext + 2 joys + $0Ulis + ble rangt + doc + 
revues + demos + 1oo·jx (SF2, Hook, Full Conlact 
Vroom, Zoo! ... ) px: 2 000 F. Gert LDUTIIE, 1, rue du 
Stade J .R. Gault, 95000 Cergy-Village. Tél.: (16-
1) 30.30.97.52. 

VIis lot de 40 jx poor A500 px: 400 F. Tllieny LA­
POUUE, 39, 118 de Chaleaunet1f, le Vercano, 26200 
Mo~lmar. T61. : 75.01.91.48 (H.R.) 

Vds A2000 B + HD GVP 52 mo + 3 mo Ram + 2 drives 
+ 1081 + Hardoopieur + dlsks + divers px : 5 900 F. 
~ene llENAAD, 81 Impasse des Fauvettes, 61000 
Alençon. Tél. : 33.26.03.32. 

Vds Olig. Amiga : Robocop 3, Dpémlon Stealth, Power­
monger + Oa1a, Gobliins (Ille) px : 120 F pce. Etienne 
DBWBE, 103, rte d'Evry, 91630 Leudeville. Tel.: (16-
1) &4.56.27.11. 

VIis AmJga 2000 B + 4 mo Ram + DO 52 mo + dicks + 
tl'lres + ioVS : ~be + ss gar.) px : 5 500 F, mooi. coul. 
px : 900 F. Jean·Sl4phane MARTIN, 6, allée du Haut­
P...,rd, 77240 Seine-Port. Tél.: (16·1) 64.41 .72.84. 

Vds Jx sur Amiga. Jean-Noil CAEYMAN, 21 , av. du 
Mont d'Eat, 93160 Noisy-le-Grand. Tél.: (16· 
1) 43.03.74.12. 

Vds ASOO plus + moni. 1083 S + souris + joy + 100 jx. 
utflS + extension + câble hifi val : 3 000 F. Morgan 
C:OCHENNEC, 70, rue Auguste Delaune, 94800 Ville· 
Jllff. T61.: (16-1)46.n.27.65. 

Vds jx Amiga et PC. Fr6d6ric PIRON, 189, bd la Petite 
Vl1eut, 72200 le Flèche. Tél. : 43.94.26.85. 

VdsA600 HO+ OO 20 mo int + dlSkS px: 2 600 F + 
monl. ooul. Thomson px: 3 400 F. Jean·Plerre 81.AH­
CffER. 230, chemin de Bourdllllan, 30200 Bagnols sur 
Cile. T61. : 86.79.97.09. 

Vds jx sur Amiga Xavier SAGATOVA, "9. lts Lignières, 
bttlment 12, 95150 Taverny. Tél.: (16-1) 34.08.08.98. 

Vds ASOO + plus lect ext plus nbx Jx px : 2 300 F. 
St6phene BIBEAT, 25, av. César Franck, 95200 Sar· 
Ciiies. Tél.: (16-1) 39.94.96.66. 

Vds Amiga 20008 + 'l" lect 3• 112 Interne + OO 40 mo 
+ écran 1084 $" pX: 3 700 F. Uonel ZIAD, 32, av. 
Emile Boutroux, 92120 Montrouge. T61.: {16-
1) 48.57.36.eEI. 

Vds A5001 mo + 2 j()ys + monl. 1083 S + amos + 
livres + ol'ig. + 200 dlsl<s px : 3 500 F. Stéphane 
VANDER CLOCK, 745, av. Auguste Renoir, 06210 
Mendelieu. T!lt. : 93.93.26.16. 

VdS nbx Jx et util. à très bas prix sur Amlga. Christian 
TURLAN, 59, rue de Frencevllle, 93220 Gagny. 
T61.: (16-1) 43.88.60.59. 

Vds log. AmJga à très bas prix. Fabltce BAJOLAIS, 25, 
av. des Chèvrefeuilles, 93220 Gagny. T61. : (16-
1) 43.81.09.01. 
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VdS orig. ASOO : Ween air support Kyrandla, global affect Vds ou éoh. Jx sur Amiga et S. Nintendo. Sylvain Vds jx Amiga prix sympas. Julien ou Damien, 75012 
Hook Epic Elvira, demandez liste px : 100 F pce. Pa- COURTIN, 108, av. Jean Jaurès, 93000 Epinay-sur· Paris. Tét. : (16-1) 44.68.04.34. ou 42.94.11.88. 
c6me COUTY, 97, rue de Crimée, 75019 Paris. Seine. Tél. : (16·1) 48.26.97.94. 
Tél.: (16-1) 42.25.38.66. 

Vds A500 + 6 mo de Ram + HD 52 mo + 2 lecl disk 
3 112 + cart. accélératriœ 14 mhz + monl. 1084 + nbx 
JX + llwes px: 5 000 F. Georges 8EDMINSTER, 94800 
VlllejuH. Tél. : (16-1) 43.53.48.55. 

Vds Amlga 2000 + 1084 s + DO 52 mo + 3 mo Ram + 
2' lect 3' 1/2 px : 500 F. Hubert DU8DIS-DEBDROE, 6, 
rue Postalozzl, 75005 Paris. Tél.: (16-1) 43.36.93.26. 

VdS A200 B + 2' lect. ext. + carte action Replay MKJll 
px: 4 500 F à déb. Jacques GRWNEAUD, 12, rue 
André Rivoire, 92240 Malakoff. T61.: (16-
1) 48.54.32.56. 

Vds ASOO + 512 kil + $0UriS IOgitech + nbx jx 
(Kyrandla, Flash back) + util. + disks vierges tbe : 
2 500 F. Dtivier LETEWEll, 25, rue Jutes Raimu, 
m85 Lognes. Tél.: (16-1) 60.17.17.02. 

Vds )X sur ASOO à bas prix. Fabrice GARIN, 12, bis rue 
camaux, 75013 Paris. Tél.: (16·1) 44.24.«7.43. 

Vds ASOO + moni. au. 10835 + u!il + basic + 2 .,,tf 
+ souris + 50 jlt (Another World) px : 2 990 F. Jér6me 
FABRE, 9, rue des Feuillantlnes, 75005 Paris. 
Tél.: (16-1) 43.54.46.30. 

Vds câBlcs pour brancher un A500 ; 500 + 600 + 1200 
sur un Amstrad CPC : 150 FR avec sortie son. Yann 
VASSEUR, 6, vllla Charles Gambon, 91000 Evry. 
Tél.: (16-1) 60.78.31.24. 

Vds impri. MPS 1270 jet d'encre oommodora + cab!e 
val: 1 500 F px: 700 F. Jean-Piene HOURLIER, 47, 
rue des Mouettes, 78960 Voisins-le-Bretonneux. 
Tél.: (16-1) 30.57.38.97 (Ap 14 h) 

VdS lx util. pour Amiga 500/120012000 env. disk pour 
liste. FaMce, BP, 179, 13676 Aubagne cedex. 

Vds Amlga 600 20 mo + jx + joys ss gar. px : 3 000 f. 
Jean MARPAUD, le Bourg, 69640 ViUe·sur-Jamiou.x. 
Tél.: 74.03118.112. 

V<IS A500 + 1 100 + 1 joys + nbx jlt px : 2 500 F à déb. 
ouéd\. ctremonL VGAouSVGA. Mictiaet LAD, 1, rue de 
la Mouliniire, 60870 VIii ers-St-Paui. 
Tél. : 44.71.97.19. 

Vds A200 B + carte PC·XT + lect 5' 1/4 + mool. 1084 
s , px: 4 000 F. Daniel, Toulouse. Tél. : 61.99.96.23. 

Vds Jx sur ASOO bas prix. Demandez liste. Alexis 
BERGER, 11, av. des Hamaux de le Roche, 91130 
Ris-Dnlngls. Tél .. : (16-1) 69.43.11.65. 

Vds ASOO plus 1 JOO, mooi. 1083S + 2 joys, 17 jlt px : 
4 000 F. Jean-Michel MESLOUB, 11 , passage de 
Aandres, 75019 Paris. Tél.: (16-1) 42.09.53.20. 

Vds Amlga mooi. 1083 S tbe px: 800 F. Palrick RO­
MAIN, 43, av. Francis de Pressencé, 93200 Saint· 
Denis. Tél.: (16-1) 48.09.89.85 (Ap 20 h) 

Vds Amiga 600 + nbx jx + joys + souris + extension 
+ boite px à déb. 3 000 F. Mmit CRETON, le 
Repaire, Azé, 53200 Chlteeu· Gontler. 
Tél.: 43.07.94.27. 

Vds Jx wr Amiga: Kyrandia, Lemmings 2, Sleep Walker 
etc. Px lnléressant. Pascal MARCHAL, 12, bd Georges 
Clémenceau, 76200 Dieppe. Tél. : 35.84.71.36. 

Vds ASOO + 8X1. A501 + 1083 S + 200 dlSkS + $0Uris 
+ tapis + 2 joys px: 4 000 F. Benoit ClARAMEIJ.A, 
l\le Basse, 30430 Barjac. 

Vds A500 p6rilel 1 mo + 2' Drive + nbx disks Otlg. px : 
2 500 F à déb. Philippe JAMI, 4, rue Geston Paymal, 
92110 Clichy. Tél.: (16·1) 42.70.31.75. 

Vds nbx Jx et utils pour Amiga vds scanner 64 nuances 
de gns lbe px : 1 000 F. Nlhat YIGIT, 135, av. Lénine, 
bat : A3, 93380 Pierrefitte. 

Vds Jx Amiga : Widwheels + deJOO + une compll : 
super Pightar px: 500 F le toot. Julien FAllETTD, 1, 
rés. du Pré au Moine, 74290 Veyrier du lac. 
T61. : 50.6020.68. 

VdS A500 V6.0 + 2 mo + Rom 2.0 & 1.3 + lect ext + )x 
orig + 80 dlsl<s + joy tbe px: 2 500 F. Pascal WILLA· 
NO, 1, rue Saint Denis, 28400 Nogent-le-Rotrou. 
Tél. : 37.52.47.94 (W.E) 

Vds A500 + 1 mo + moni. coul + 2 HP + Amos + 
Dpalnt 3 + nbx jx utils & démos + 2 joys px : 5 200 F. 
Kamel BENEDRIS, 4, place lenotre, 69140 Rlllleux-la· 
Pape. Tél. : 78.88.26.24. 

Vds ASOO + ext 512 ko + $0UriS + tipis + !Jack· ball + 
70 disks + 10 orlg. px : 2 000 F ou 3 000 F avec moni. 
10835. Alexandra GIRAULT, 6, sq. de la Colline Verte, 
94490 Ormesson/Marne. Tél.: (11>-1) 45.94.16.60. 

Vds DO 105 mo Duantum poor A500 + 2 500 F sur Paris 
ou RP Jaire offra. Bruno ROUSSEL, 4, allée Menou· 
ctilan, 93Z70 Sevran. Tél. : (16-1)43.85.58.66. 

Vds ASOO + monl 1084 + 150 disks + 2 Joys + souris 
+ tapis + cordon stéréo + livres + 2 btes rangl tbe px : 
2 700 F. Ffançols CLOUTIER, 34, av. la Fontaine, 
78160 Marly·le·Rol. Tél.: (16-1) 39.58.55.25. 

Vds ASOO 1 IOO + lect eX1 + 2 péritel + 2 sooris + 1 OO 
jx + enceintes stéréo px: 2 200 F. Jérôme BAANECHE, 
48, n1e Glolfredo, 06000 Nice. Tél. : 93.92.62.65. 

Vds jx à très bas px sur Amiga instreet Fighter 2, Final 
Fight, Wwf, Double Dragon 3 etc. Thierry. 
Tél. : 91.02.48.28. 

Vds ASOO + ext 512 ko + tact ext + 2 j()ys + souns + 
1aPisd + meuble + livres + jx + divers : 3 000 F. 
Gérard GRELPDIS, 14, rue Vaquette, 80000 Amiens. 
Tél. : 22.91.49.86. 

VIis ASOO 1 mo + lect ext + écran 1083S + 2 Joys + 
35orig :AnotherWOtld, Eob2 + 160diskspx: 3 500 Fà 
déb. Erlc JANSSENS, 12, rue de Momn9, 91600 
Savigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.98.26.81 . 

VdsA2000 + 6 M Ram + 1 M Chip + DDur 105 M + 2 
Ject + modem + carte ext + VGA + impri. coul + 
monl. + bep de matériel + softs + livres px : 2 800 F. 
Malek BERRAH, Borde 32, 1018 Lausanne, Suisse. 
Tél. : (19-41) 21.37.34.74. 

Vdsou éch. jx Otlgx Amiga, CM'fi23tion 130 F KGB 130 F 
F19120 FW!lkid 100 F Hero Ouest50 F Rambo 3 50 F. 
Pascal BOURDELLE, 16, n1e d' Istanbul, 67000 Stras­
bourg. Tél. : 88.61 .n.36. 

Vds ASOO + ext 1 mo + PConce (Emu! PC) + monl coul. 
+ joy + uHI. + jx + emul. Mac px : 2 500 F. Jan 
BENNm, Ch. 437, Cité Universitaire, 9, bd Jourdan, 
75690 Paris cedex 14. Tél. : (16-1) 44.16.25.92. 

VdsA2000 + IGck1.312.0+OO105 + 5meg. + 1084 
S + caJ1e 16 M. COUl + '/!'Drive AFF. Digital + log.: 
13 900 F DO OOIOE px : t 200 F. Alexandra GENEA, 
Paris et RP. Tél.: (11>-1) 43.09.82.44 (Ap 21 h 30) 

Vds A500 1 mo + 100 jx (Alieo 92; Flas~baci<; SF2; 
Monkey 2 ... ) + Opalnt 3; SA4D px/ 2 000 F ou avec 
écran péritel cool. px : 2 800 F. Frèdérfc JUBIEll, 50, 
rue d'Erevan, app. 33, rès. Capricorne, 92130 Issy· 
les·Moullneaux. Tél.: (16-1) 46.45.78.60. 

Vds A2000 + cat18 68030 + OO 50 mo + Ram 6 100 + 
Jx + joy. Emmanuel HYGDUNENC, 20, 1\18 Saint 
Gabriel, 31400 Toulouse. Tél.: 61.32.11.87. 

Vds jx Amlga : Battle Isle, Lotus, Chaos-Back, Onslaught, 
100 F pce ou 250 F les 4. Jean-lue LEON-DUFOUR, 30, 
n1e de Tunis, 31200 Toulouse. Tél.: 61.13.14.99. 

Vds A50D + axt 512 ko + souris + joy + nbx )x + utils 
(Dpaint 2 + 4, T2 Vroom ... ) px : 1 600 F exp comprise 
tbe. Jean-fnl~ NASI, Quartier les Saffm, 84ôOO 
Valreas. Tél. : 00.35.28.79. 

Vds A500 2 mo 1084 S + lect eX1 + j()y + interface midi 
stéréo Sampter + 300 disq. ou éeh. VS PC 4116 DX 50. 
Stéphane PASTOR, les 7 Ponts Route d'Alata, Lot 
Ven, 20090 Ajaccio. Tél.: 95.20.36.47. 

Vds Amlga 600 HO + monl. coul. + 50 disks 4 500 F à 
déb. Alaln WITTEBDLLE, 18, allée Bournazel, 59510 
Hem. Tél.: 20.83.53.87 (Ap 18 h) 

VdS Amlga 600 2 méga + Horloge : 1 500 F. Christian 
FAYE. 5, allée Vauban, 92320 Chatillon. Tél.: (16-
1) 40.06.n.03. 

Vd~ Amiga 2000 : DD 32 mo 2 312 1 51 /4 carte PC, carte 
mem. 8 mo + moni. cool. U-S Amiga + docs px : 
8000F à déb. nbx log. : Amos+ uti1+jx100 F CH 
Genlook + Décod. Hector DELGADO, 124, bd Diderol, 
75012 Parts. Tél.: (Ul-1)43.44.83.50. 

Vds jx sur C64 disk ou K7 demandez fiste, vds C64 + 
Data + écran vert + 30 )x orig. Serge ALCESILAS, 7, 
n1e de la Forge, 59610 Fourmies. Tél.: 27.60.38.74. 

Vds A500 (2' lect avec ex~ + dlsks : utils & )x lhe px : 
2 000 F à déb. Marc FERREY, 5, alléE des Fontaines, 
92330 Sceaux. T61.: (16-1)43.50.01.75. 

Vds A500 + ext A501 + 1083 s + 200 dl<s + soOOs + 
tapis + 2 joyq px : 4 000 F. Beno"rt CIARAMEUA, rue 
Basse, 30430 Barjac. 

Vds ASOO + 1 mo + monl. cout. + lect ext + 100 disks 
+ souris + joys lbe px: 2 200 F. Jean·Réml SAVOIE, 
7, rue Albert Prlolel, 78100 st-Germaln·en·laye. 
Tél.: (16-1) 39.73.21 .90. 

Vds Amiga 2000 8 + HOS 2 mo + 2 Odrives + 1084 S 
+ ~ + so005 + docs + 200 logs px: 5800F. 
Jilan·Marc GAUCKER, 57, rue du 8 mai 1945, 91350 
Grigny. Tél.: (16-1) 69.06.23.62. 

Vds Amiga 2000 + monl. cool. + Drive + 100 disks + 
câble minitel: 4 000 F. Laurent CHAPRDN, 6, rue des 
Primevères, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 69.48.47.58. 

Vds ASOO + ex1 512 kO + lect ext + action replay MK3 
+ 20Jx + soorispx : 2600 F. laurent lANZA, 101, n1e 
Edouard Valllant, 94140 Alfortville. T61.: (16· 
1) 43.96.Gl .64. 

Vds A500 1 mo + lect ext + 2• $0Uris + housse + 
câble null modem + nbx log px : 2 000 F. Olivier ROUX, 
1, square Cam Ille st-Saans, 9311 O Rosny-sous-Bois. 
Tél.: (16·1) 48.94.31.23. 

Vds A500 + monl. 1083 S + ext 512 ko + 1 OO dlsks 
px: 3 000 F à déb. ChrisUan 8ARRETEAU, 1, bis rue 
Maurice Thorez, 91300 Massy., Tél.: (16· 
1) 69.30.52.78. 

Vds A500 tbe sauf lect disq HS + a&m. + câble péril + 
monit SC 1425 + nbx IX px à déb. Lionel CREMEL, 5, 
sq. Maurice Ravel, 76240 le Mesnil-Esnard. 
Tél. : 35.70.57.09. 

Vds jx à bon prix sur ASOO et 500. Hakim KHAMARI, 
109, rue des Moines, 75017 Paris. Tél.: (16· 
1) 42.29.25.48 (Ap 18 h) 

Vds A500 + ext + 3 btes de rangt + 2 joys + 1 SOOIÎS 
+ nbx jx (Street 2, Lemmings 2) px : 3 000 F. Didier 
MAJEllOWIEZ, 43, av. Matllurin Moraau, 75019 Parts. 
Tél.: (11>-1) 42.06.45.90. 

Vds jx pour A500. John PYTKIEWICZ, Station Totll, rue 
Jean Burger, 57070 St·Jullen·les-Metz. 

Vds orig. Amiga : Darseed: 250 F. Agony, Lany 5, 
Blaci<crypt px: 100 F Heart of China: 130 F. Benjamin 
MEYER, 25, quai de l'hOlel de YUœ, 74700 Sal· 
!anches. Tél. : 50.58.22.23. 

Vds ASOO plus avac Swttch de Roms, 1 mo de Ram. 
souris + jx px: 2 600 F. Thomas JARDIN, 17, av. 
Belleforlère, 78600 Maisons-Laffitte. Tél. : (1 6· 
1) 39.62.73.35. 

Vds A2000 + 3 meg. mem. + HD 42 meg. + 
A2630 68030 25 mhz + Ram 32 bi1s 2 meg. + disks 
px: 13 000 F. David BERCIER, 4, impasse Saint­
Simon, 13004 Marseille. Tél. : 91.85.38.19. 

Vds seosible Soccer wr Amiga px: 140 F ss gar. Mike 
AGHA2ARIAN, Lotissement La Fuont, 290, rte dt 
Grasse, 06220 Vallauris. Tél. : 93.64.89.28. 

Vds ASOO + exl 4 mo + souris + nbx jx px : 3 000 F. 
Robert GUIUERAULT, 6, rue Alphonse Naudin, 51100 
Reims. Tél. : 26.02.45.47 (Ap. 19 h) 

Vds A500 + câbta + ext 1 mo + man. + souris + nbx 
jx + uti. et doc: 1 650 Fou 6ch. PC 286 VGA OD. irtis 
BENGMAH, 3, allée dt Provence, 92000 Nanterre. 
Tél.: (16-1) 46.95.17.09. 



Vds ou éch. jx util. sur A500 env. "" dislc poor liste. 
Patrick LEGARO, 44, rte d'Aspremont, 06690 Tour· 
nrtte Levw. 

Vds A500 plus + 3 jx orlg. neufs 2 000 F. Eric SYORO, 
8, rue de Verneull, 60700 Fleurines. Tél.: 44.54.10.14 
(le matin) 

Vds ou éch. jx sur Amiga Atari STE. Nadine SAUNAS, 9, 
bd Jacques cassone (st-lienri), 13016 Marsellle. 
Tél.: 91.03.74.37. 

Vds pour A500 ou 500 + DO 52 méga + 2 mo Ram + 
nbX Jx. U1il., trait, démos px: 3 500 F. Cbrlstophe 
THOMAS, 28, rue du ChAteau, 45500 Amlbloy. 
Tél. : 38.67.37.74. 

Vds A2000 + DO 20 mo + PC·XT + lect 5.25 + 100 
dlsQ. + joy px : 3 000 F vds moni. NB px : 500 F. 
Jé~me LERON, 25, bd Vivief Merte, 69003 Lyon. 
Tél. : 72.33AO.OO. 

Vds ASOO plus (1 mo) + moni. coul. + lect ext + nbx jx 
+ adapt + bouquins px: 2 950 F (ss monit: 2 100 F). 
Vlncent FRISON, 22, rue du Sergent Bauchat, 75012 
Parts. m: (16-1) 43.45.59.66. 

Vds jx Amlga orig. Dune, Anolher Wo~d ... + bible de 
l'Amlga + actioo Replay Il (px à déb.). Thomas LEROY, 
115, rue Emile Zola, 62160 Bully. Tél.: 21.29.12.SS. 

Vds A500 + 1 mo + oouris + câble alim. + câble 
pélit!I + 130 disks tbe px: 2 800F. l.Jlic MAGNE, 12, 
rue Charles de Gaulle, 78680 Ej>one. Tél. : (16· 
1) 30.90.04.70. 

Vds A500 2 mo + 2' lecleur + souris + joypad + joys 
+ revues + 1000 disks px : 2 900 F. Alexandre OSTO· 
PINKA, 7, cité Jean Gremillon, 93000 Bobigny. 
Tél.: (16-1) 48.30.70.81 . 

Vds ASOO 1 mo + moni. cool. + joy + 200 disks + bte 
rangt + 60 revues etc px : 4 000 F. Gilles FERRAOOR, 
12, rue des Puiseux, 78130 Les Mureaux. Tél.: (16-
1) 30.99.00.60. 

Vds A600 ~ ext 1 mo (val : 2 450 F) ss gai. + nbx sotls 
Qx, utiij px : 1 700 F. Benoit ESTRADE, 8, rue Rosen· 
berg, 69200 Venissieux. Tél: 72.50.20.113. 

VdS A500 + ext + 1 OO disks + joy px : 2 400 F â déb. 
Vds Sampler 250 F carte midi 200 F. David LOMBARD, 
Clarafond Sales, 74150 Rumllly. Tél.: 50.01.23.26. 

Vds orlg. Amiga (croisière: 150 F; Dise: 50 F; The 7 
Gales of Jambala : 50 F) ou le tout : 200 F. François· 
Manuel FAURE, La Croix du Rocher, 38700 Le Sap· 
pey-an·Chartreuse. Tél.: 76.88.82.45. 

Vds A500 + moni. cool. + ext 1 mo + drive ext + 
Citizefl 120 D + jx + dîsks + man. Ille px : 6000F. 
Frédéric 1.ANCLAS, 16, rue François Mansan!, 92350 
Le P1essls RobiMQn. Tél.: (16-1) 46.30.Q2.56. 

Vds A500 + ext + moni. réYisé + clavier neuf + 2 joyS 
+ souris + nbx Jx px : 2 800 F. Vincent TOUCHARD, 
55, av. Jean-Jaurès, 75019 Paris. Tél.: (16· 
1) 42A9.59.85. 

Vds A500 V 1.312.0, HO 100 mo fast, Hicker free vid .• 
ace., VXl30 25 mhz. moni. Nec multlsync ens. ou 
séparé. Mlcha~I NANDZIK, 203, av. 25 RTS, 69009 
Lyon. Tél.: 78.47.17.88. 

Vds Jx & utils Amiga à prix sympa. Emmanuel PRE.IN, 4, 
rue de Verdun, 77500 Chelles. Tél.: (16· 
1) 60.20.95.69. 

Vds A500 + monl 1084 S Ram 1 mo P1s + sol.fis + lx 
ertg + btes de rang1 + 170 lflSl<s + rMes. Jean· 
Baptiste, 8, sq. Monsigny, 62200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél.: 21.30.n.85. 

Vds A2000 + moni. coul + impri. Epson +carte + lect 
+ 190 disks + meubles + joys tbe px: 6 000 F. 
Stéphane REMOND. Tél. : 85.44.44.04. 

Vds A500 + ext 1,5 mo + 1083 S + drive ext + joy 
S<lga + Amos Basic Comp + nbx jx orig. px : 3 000 F. 
Alain TESSIER, 5? RUe de l'ILe de France, 78570 
Andresy. Tél. : (16-1) 39.74.48.73. 

Vds Jx sur A500 à très bas px. Env. tl>re pour liste. 
Frëdértc MAZERAT, 48, rue Jean Jaurès, 27340 Pont 
de l'Aldle. ni. : 35.23.14.84. 

Vds. éch. Jx Amiga, cher. contacts StlES. Régis FORTUN, 
14, rue de Charente, 44800 St-Herblain . 
T61.: 40.46.94.37. 

• 
VdsA500 + ext 512 K + moni. coul. 8833 + 2 drive + 
80 jx + Joy + bte rangt tbe px : 3 000 F. Franck 
SCHMITT, 13, domaine de Château Gaillard, 94700 
Malsons·Alfort. Tél.: (16-1) 43.88.75.23. 

Vds A500 + ext 1 mo + souris + 3 man. + ali· 
mentatlon tbe faiœ offre. Fabrice CHICHPORTICH, 40, 
rue Poliveau, 75005 Paris. Tél.: (16-1)48.29.81.00. 

Vds A500 + mori. cool + ext + lect 5 1/4 + 3 1/2 + 
érW. PC 28 b + 150 jx + cass. px: 4 000 F. Lionel 
SCARICI, 17, av. du Cel St-TThys, 13010 Marseille. 
Tél. : 91.45.00.60. 

Vds A500 + ext mém. 500 k + meuble + nbx jx + 
bottes rangt + moni. 1084 s coul. px : 4 000 F. Patrice 
DUFLOT, 5, allée des Houlettes, 77500 Chelles. 
Tél.: (16-1) 64.26.11.06. 

Vds jx, utils, OP et démos sur Amiga à px canons 1 Env. 
07 + timbre pour liste. Guillaume et Thibaut SEVE, 6, 
Impasse des Lauriers, rue des Petits Champs, 71850 
Charnay-les-Macon. Tél. : 85.34.69.64. 

Vds Jx Amlga à très bas prix. Franck HOOAN, 9, rue de 
Montretout, 92210 Saint-Cloud. Tél.: (16· 
1) 46.02.22.80. 

Vds orig. Amiga : Epic, Croisière. samurai. Maupiti, Indy 
3, Battle Isle, Oper Stealtfl + CO, Amos : 30 à 100 F. 
Hugues NOURRY, 33, rue Hoche, 92240 Malakoff. 
Tél.: (16·1) 40.84.84.37. 

Vds A500 + ext 512 ko + accessoires+ joy + nbx Jx 
px : 2 000 F. Ach. ext 1 mo ou plus pour A500. Albert 
LY, 19, ruo 14juillet, CH219, 69100 VIiieurbanne. 
Tél.: 78.113.84.10. 

VdsA500 + ext512 Kplus nbxjx. Club CHODIE, BP, 23, 
6200 Chatelineau, Belgique. 

Vds A200 B 52 mode Ram propage + kw + nbx logs + 
Genlock en cadeau 1 OO disquettes OP px : 12 000 F. 
Daniel SAUER, 24, rue Kageneck, 67000 St111sbou111. 
Tél. : 88.32.36.79. 

Vds oo 2.5 88 mo pour A600 ou A1200 neuf, jamais 
utilisé px: 1 900 F. Patrick LAMI, 22, 511. du Nord, 
955DO Gonesse. Tél.: (16-1) 39.85.12.65. 

Vcls A500 2 mo + OO 20 mo 2 mode Ram + bible + 
Rom 2.0 + adp. joy, souris+ 2 joys + amos + 2 boites 
+ 300 dlsk + nbx jx. Yannick NOEL, 16, rue de La 
Sirène, 44300 Nantes. Tél.: 40.40.66.02 (Ap 18 h) 

Vds nbx jx Amiga cher. contacts Nintando. David CHE­
R EL, 14, rue Fardel, 22120 Pommeret. 
Tél. : 96.34.36.78 (Av. 19 h) 

Vds A500 + moni. cout extension. lect ext. 400 dsks. 
boites de rangt. <hess px : 3 500 F. stéplulne Wlll.E· 
MIN, 39, rue Chaptal, 92300 Levallois-Perret. 
Tél.: (16-1) 47.57.29.02. 

Vds A2000 + 1083 s + 5 wist 24 + 2 joyst + logs CDP 
4 + kword 3 + maxi 4 + nbx IX val : 1 400 F px : 
8 000 F tbe. Sléphane LEON, 13, rue d'Arras, 44000 
St·Herbleln. Tél. : 40.43.59.84. 

Vds extension mémo 512 K +horologe pour A500 px : 
150 F. lmpri. MT 81 Comp. Epson px : 600 F. Philippe 
BAUDOUIN, 18 bis, rue Denis Lavugade, 94360 Bry/ 
Marne. Tél.: (16-1) 48.81 .08.88. 

Vds pour Aniga carte HCD + lllllO 2. 6 m6g a 2 900 F 
aveç OD 120 M 5 700 F. Marc DUBOIS, 121, bd Emile 
Zola, Ent 5, 54520 Laxou. Tél.: 83A1A1.47. 

Vds A600 + 100 disks (démo, jx, utils), 2 man., tbe ss 
gar. px: 2 500 F à déb. Sébastien GUILLAUME, 1, clos 
des Graves, rés. Les Vlgnes, 59300 Valenciennes. 
Tél. : 27.29.96.06. 

Vds A500 + ext + 512 ko + moni. + 2 joys + souris + 
1 OO disks px : 3 500 F à déb. Grégory SAINT ·PE, 68, 
rue Hector Berlioz, 59111 Bouchain. 
Tél.: 27.35.86.28. 

VdS Amiga 2000 DO 20 mo 3 lect. inl action Replay 3. 
JX, Ulis. Jean-claude PESCHET, CES, C. da Vlvonne, 
78120 Rambouillet Tél.: (16-1) 34.64.03.52. 

Vds jx sur At 200 et A.5()Mi0(). Env. timbre à 2,50 F cher. 
jx sur A&200. Yann LEROUX, 8, rue Kermenou, 29600 
Plourin-les-Morlabc. Tél. : 98.72.50.34. 

Vds A500 + ext 512 ko + joys + sou~ + jx px: 
1 900 F vds lecteur 3112 px: 400 F. Jé~me PRIN, 11, 
rue Jean Baptiste Gervais, n4SO ESbly. Tél.: (16-
1) 60.04.34.60. 

Vds Amiga 2000 B WB 2.04 + ext. 4 mo + 1084 s + 
carte PC·XT + 5 p 1/4 + DD File card PC 30 mo px: 
7 000 Fou sép. Sylvaln WERDEFROY, 1, place Chailly, 
m50 Lesigny. Tél.: (16·1) 60.02.13.34. 

Vds A2000 B 4 mo Ram + Action ReillaY 3 + joy + 
impri. + nbx Jx px: 7 000 F à déb. Emmanuel V18ERT, 
4, impasse des Alouettes, 76290 Montivilliers. 
Tél. : 35.55.53.97. 

Vds Amiga 600 1 mo de Ram + 6 jx 2 300 F à déb. 
Louis AFONSO FERREIRA, 1, rés. le Belair, 95540 
Mery·sur-jlise. Tél.: (16-1) 30.36.32.40. 

Vds A500 1 mo + 2 Joys + 500 07 Jx + répertoire + 5 
btes : 4 000 F. Franck EROUS, eg, rte de Maisons, 
78400 Chatou. Tél.: (16-1) 39.52.11.29. 

Vds A500 + moni. coul. 1083 S + impri. Epson LX 850 
+ nbx jx, utils + souris px à déb. Richard MION, 18, 
rue Mozart, 22440 Trémuson. Tét. : 96.94.94.32. 

VdsASOO + ext512Kpx : 1600F + lect5• 1/4 + 400 
disks pleills: 1 200 F + DD 105 méga SCSI px : 
2 300 F. Jérôme LE.BLANC, 8, rue Albert camus, 
38320 Eybens. Tél. : 76.25.08.74. 

Vds A500 1 méga + 40 jx (Flashback ... ) + 2 foys + utils 
{Daluxe Paînt 4 ... ) tbe px : 2 350 F. Olivier JDHANNY, 
48, rue de la Charité, 69002 Lyon. Tél. : 78.38.37.52. 

Vds Jx sur Amiga à très bass prix. Pierre BOUORIE, rue 
du Maquis, 82350 Albias. 

Vds scanner + ext 2 mo Golden Image Amiga : 3 000 F 
vds MD + 7 jx px : 2 000 F Vds CSS + Jx etc ... Hervé 
SEGUIRAN, Marseille. Tél. : 91.63.43.47. 

Vds env. un disk el un tbre pour liste posséda jx 
compaWe A1200. David VlDAL, 404, ch. du Coteau 
des Cazes, 12400 St-Affrique. 

Vds A500 plus+ souris+ pér~el + Jx tbe px : 3 000 F. 
Jean-Louis LOUPIAS, 1, Impasse du Pavillon, 78700 
Conflans·Sairrte-Henorine. Tél.: (16·1) 39.72.51.24. 

Vds jx à bas prix sur Amiga. Jimmy BROUCKE, 5, av. 
Jean-Moulin, 13580 La Faœ-les-Ollvlers. 

Vds Amiga 2000 B 681130 5 mo + HD Trump Card Pro 
105 mo + A2320 avec monl. VGA + avide 012 lbe. Vds 
modem V32 8. François LE BEC, 29, rue de ia Tra­
quette, B1, 49100 Angers. Tél.: 41.48.59.31. 

Vds A500 + monit 1084 S + ext + lect ext + 500 jx 
px: 6 000 F à déb. Philippe LARIVEN, 22, rue Tlléo­
phlle Letlec, 91520 Egly. Tél.: (16·1) 43.55.59.59. 

Vds jx orig. Amiga Qiste sur demande) + Alone in the 
dark (PC) px: 200 F (port compris). Alain KOLLER, 
chemin de Chaussée, 07430 Vernosc-les-Annonay. 
Tél. : 75.33.01.90. 

Vds A500 pius + Ktt Rom 1.3 + 30 dise + joy px : 
1 500 F. Jean-Charles BAUDRY, 109, rue de Colmar, 
59400 Cambrai. Tél.: 27.81.85.72 (Ap. 19 h) 

Vds A500 + 1084 S + extension + lect ext. + nbx jx 
+ Ulis + housses + rangt px : 3 900 F. Fabien POT, 
11, rue François Millet, 75016 Paris. Tél.: (16-
1) 42.88.44.78. 

Vds ASOO IMG + sec. lect. + moni. coul. + impri. Star 
LC 20 + 200 disquettes + joy px : 5 500 F. Pierre­
Etienne JAY, Le Bourg, 38380 St-Christophe sur 
Guiers. Tél. : 76.66.00.53. 

Vds jxAmlga à prix ridicules vds Emulaleur IBMPC (1 mo) 
80 F (+ PC Globe) rép. ass. Emmanuel ALCARAZ, Chez 
Maestro, 18, le Collet Blanc, 13119 St-Savournin. 
Tél. : 42.04.81.71 . 

Vds Amiga 600 the ss. gar. px : 1 700 F Vds lmpri. Canon 
jet d'encre BJ 20 neuve px: 2 290 F ss gar. Nicolas 
AIME, 46, av. de Paris, 78000 Ve1$8llles. Tél. : (16-
1) 39.50.21 ..22. 

Vds jx Ill util. sur Amiga. Patrick COIN, 54, rue de 
Franceville, 93220 Gagny. 

VdS A500 1 méga + log the px int. SMS + 5 jx tbe px 
int. PC engine GT + 5 Jx the. Régis MECHINEAU, 42, 
rue Mozart, 44600 Saint-Nazaire. Tél.: 40.53.54.91. 

Vds jx utils et OP pour A500 et A1200 bas prix env. 
timbrée pour !Isle ach. log. pour A1200. Jean·Luc 
BERGER, 56, bd des Aiguillettes, 54600 Vlliers·les­
Nancy. 

Vds logs (utils & jx) noL manuels sur Amlga liste contre 
timbœ 2.SO F. Nacer MEZAGHCKA, 14, rue Louis de 
Vigne!, 73000 Chambery. Tél.: 79.62.40.81. 

Vds sur A500 jx utils et démos à prix inléressants. 
Stéphane BONNEVAULT, 18, allée des Corsaires, 
27100 Val de Reuil. 

Vds A500 + ext 1 mo + nbx jx + 1 joy + 1 bone rangt 
px: 2 700 F à déb. Michaül AM8ROSETTI, 7, rue 
Jean-Baptiste Rendux, 91200 Athls·Muns. Tél.: (16· 
1) 60.48.10.18. • 

Vds jx sur C64 diSk, px très Intéressants, lisle sur disk 
sur dem. contre timbre. David LEUCHART, 20, rue du 
clos du Moulin, 59160 Lomme. Tél.: 20.92.51.99. 

Vds jx SUI A500 à très bas px. stéphane CAILLOT, 19, 
rue Olympe de Gonges, Gollo Meru. Tél.: 44-22.2a80 
(Ap.1Bh) 

Vds A500 + ext 512 ko + monl. coul. 1083 + 130 dsl< 
+ iO'JS px : 2 500 F (the). Jean-Marie MICOUD, 15, rue 
d'Oraison, St·OUl!fl l'AumOne. Tél. : 34.64.58.113. 

Vds Wargames Amlga: Perfect général (Comp. 500, 500 
+, 600): Battle Isle + Datadlsk ; Realms px : de 80 à 
150 F. David BASSENGHI, 49, rue de Terrenoire, 
42100 Saint-Etienne. Tél.: n.33.0S.98. 

Vds ASOO plus + ext 3,5 mo + 1084 S + 2' lect + Rom 
1 .3 et 2.0 + Sampler stéréo NKll + Réal 30 Pro + nbx 
utils px : 6 500 F. Jean-Jacques ALSOU, 5, rue Théo­
dore de Banville, 75017 Paris. Tél.: (16· 
1) 42.67.90-42. 

Vds jx à baS prix sur Amiga. David ROBACKE, 8, lot 
Moletrincade, 81370 St·Supllce. 

Vds jx nbx à très bas prix sur ASOO. Franck RISTAT, 24, 
rue du 11 novembre, 93330 Neuilly-sur-Marne. 
Tél.: (16-1) 43.08.15.53. 

Vds A2000 + GVP Combo 322 (68030·25 mhz) + HO 52 
M + Mem. 6 M32bils + 1084 Smonl. + 2 NOdrivo + 
digitalizer px : 19 000 F. David BERCIER, 4, Impasse 
Saint Simon, 13004 Marseille. Tél.: 91.85.38.19. 

Vds A2000 B + moni. 1084 S + cane A2286 + lect 3• 
114 + Nb 2 jx px : 4 000 Fen cadeau 2 joy Ouickshot. 
Morgan MICHEL, 31 , rue de la Mairie, 37520 La 
Riche. Tél. : 47.37.27 .06. 

Vds A500 1 mo + moni. coul. + souris + 300 disks + 
bible Amiga : 3 500 F the. Sébastien SICHER, 19, av. 
Billotte, 94000 Cn!t~ll. Tél.: (16-1)43.99.01.72. 

Vds Amiga 2000 + 2 lect lnt + 200 disks + 2 joys + 1 
souris + Street Fighter Il px : 2 800 F. JérOme GUEOJ, 
64, rue Roublot, 94120 Fontenay-sous-Bols. 
Tél.: (16-1) 48.75.52.64. 

Vds A500 + 2 mo +HD 52 mo + ORV ext + 100 OSK 
+ sampleur + man. + 2 souris + Emut mintt px: 
3 500 F. Benjamin YANG, 4, rue du Jura, 75013 Paris. 
Tél.: (16·1) 43.36.24.16. 

Vds A500 1 méga + lect ext + monl cou + nbx dislcs 
px: 3 000 F. Régis HERRMANN, 43, rue de Sar1at, 
67920 Sundhouse. Tél.: 88.85.27.96. 

Vds A500 + mont coul 1084 + ext 512 K + jx et logs 
+ 2 joy + souris px : 2 500 F. Madeleine KOUSSIH, 5, 
bd de Noisy le Grand, 93460 Gournay-sur-Marne. 
Tél.: (16-1) 43.04.40.72. 

Vds A500 + ext 512 ko + monl. coul. 1083 s + souris 
+ housses + 30 jx orig. px : 4 000 F. Alain SCORDEl, 
32, av. Alexandre Dumas, 95600 Eaubonne. 
Tét. : (16·1) 30.37.55.73. 

Vds A500 + 512 kO +]X px : 1 800 F. Gilbert OKARO, 
55, rte de Sairrt-Germain, 78200 Mantes-la-Ville. 
Tél.: (16-1) 30.92.02.83 (Ap. 18 h) 
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AT ARI PC Vds nbx jx orig. pour PC: Comanche E1emam Shaelow of 

lhe Comet etc.) dès 1 OO F. Chaniat HIEST, 16, r6-
sldence Bol.s Comptais, 628BO Annay-sous-Lens. 

Vds 1040 STE + moni. cour. + souris + joy + 50 àisQ. 
Ox, musiQIJI!, dessin. utils, émul. PC) lbe : 2 200 F. 
ChrlS1ophe LERICHE, 19, rue Ruhmkorff, 75017 Parts. 
Tél.: (16-1)47.31.al.97. 

Vds 520 STE sans écran + souris + joys + 50 jx (slmul. 
multiples, aventures etc ... ) : 1 200 F. Stéphane HAYER, 
18, n. Saman! Pallssy, 92210 St--Oloud. Tél. : (16-
1) 48.02.37.84 

Vds 520 Slf + souris + joys + jx + disquettes vierges. 
Px : 1 400 F. Marc LEROUX. Tél. : 50.51!.78.53. 

Vds pour ST jx, utils à bas px. Stéphane LIBERT, 8, rue 
André Mounier, 33340 l.esparre Medoc. 

Vds 1040 STE+ sooris + s1mtL + 14 Jx (F19 lndin 
Jones QI...) : 3 000 F ss gar. Olivier TAGUAmlRO, 30, 
bd Julien Rancure!, La Barasse, 13011 Marseille. 
Tél.: 91.38.21.24. ' 

Vds jx ST Dlig. 100 à 150 F tbe. Epic, Hook, Indiana 
Jones, etc ... ). Jean-ChrtS1ophe BRUN, 75, rue de 
Lourmel, 75015 Paris. Tél. (16-1) 45.n.78.74. 

Vds 520 Slf + mooi. cout. SC 1425 + 100 .iX + utils + 
30 disquettes vierges + aoulis + joys. Px : 2 800 F. 
lBE. Philippe IŒll&UAL, 129, bd d'Aulnay, 93250 
Villemomble. Tél. : (16-1) 48.47.74.29. 

Vds 520 STE + man. + manuels + jx orig. + utils (mus. 
textes) tbe px à dêb. Sébastien SCHAEFRSI, 16, 
Grend'Rua Rech, 57430 SamlbB. Tél.: 87.97.92.10. 

Vds 1040 STE + mool. cout. + UltimalB Ripper + 2 joyS 
+ livres + souris + tapis + nbx jx. Px: 4 000 F à déb. 
Alexandra MAI, 12-14, av. Montesquieu, 93190 Uvry­
Gargan. Tél. : (16-1) 43.88.38.09. 

Vds sur STE 520 et 1040, Oxydlshar 2, Sleepwalker. Epic 
2. Preview. etc ... + lloc. Rapide et sérieux. Jean-lue 
GEBL.BIX La Resptlldo, campagne Tronc. 13140 
Miramas. Tél. : 90.58.21.42. 

Vds Atari 1040 STE + nbx jx + lecl ext. + impr. GR 
100A + rallonge, bte, tbe. Px: 2 500 F. Yoann VENNIN, 
152, rue Faidherbe, 59260 Hellemmes. 
Tél. : 20.33.29.17. 

Vds jx à bas px pour ST. Liste contre timbre. Sérieux et 
lllllide. Jean-François enu, 147, impasse Malhe!t>e, 
61100flers. Tél: 33.66.81.35 

Vds 1040 STE + souris + joys + utils + jx (T oki, Bat 2. 
SW4 ... ). Px: 2 000 F. Yohann EUOIN, 6, rue Jacques 
Vlgnole, 80090 Amiens. Tél. : 22.46.39.25. Ap. 19 h. 

Vds 520 STE + joys + moussa + 2 livres Atari 50 F + 
Ware + nbx jx + demos. Px : 1 990 F. Emmanuel 
CHAPPE, 60, rie de Frasnay, 61000 Salnt-Germaln­
du-CorlJels. Tél. : 33.2S.32.53. 

Vds Atari 520 + moni. + meuble + 80 revues + man. 
+ souris + 50 dlsks vierges + 300 jx. Px: 4 ooo F. 
Gaêl RASLE, Kervaux, 22170 Plouagat. 
Tél.: 96.74.38.32: 

Vds nbx Jx SIK ST (Œig.) de 50 à 180 F. Vds utis, Ullimate 
Ripper + Ring. Jean.WC CLERC, rue PiefT'e Loti, 
47110 St·Uvrade. Tél.: 54.ln.38.35. 

Vds STE cour. tbe + llès nbx Jx + btes rang. : 2 000 F 
ou avec moni. : 3 000 F. Grégory PICAVET, 5, rue Jean 
de La Fontaine, 59560 Comines. Tél.: 20.39.26.57. 

VdsMegaSTE 4148 + monl. COOI. + htenis. + iflll<. l.X 
800 + digitaflSet.W + Soit$. Ollivier HESSE, 24, nie du 
Stade, 44700 Orvault. Tél.: <W.9421.03. 

APPLE 

Vds Appte 2C, lect 5,25, écr. mono+ jx + labll!!Jf + Ir. 
textes + joys + souris + docs + Cha1mauve. Px à déb. 
Nicolas GASCHET, 22, rue de la Cloche Rouge, 41100 
Vandome. Tél.: 54.n.35.27. 

Vds Mac Plus + lect. + clavier + souris + tapis. Px : 
5 000. David AUGERON, 6, rue Gilbert Landry, 86110 
Mlnebeau. Tél. : 49.50.S0.44. 

Vds pour Mac log. Watks avec ficenca 600 F. Pour PC 
log. Pralic Gest Farnl. 300 F. Etlci< CUSSON, Abbaye 
St-Rémy Ronquerolles, 60600 Clermont. 
Tél. : 44.78.34.82. 
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Vds jx PC AloM, IOng Ouesl. ~. Eyes 2, Ouest Glofy 3, 
Holmes KGB, Monkey 2, L!Jr of Tempresse, etc. px: 
100 F le jx. Rudy VITOUR, 48, rue du Romare, 78120 
Orcemont. Tét.: (16·1) 34.85.93.38. 

Vds PC 286112 VGA 256 coul. DD 20 mo 2 lect. 3 1/2 + 
51/4 + sooris + logs + jx px : 5 000 F. Ronan 
SYLVESTRE, Kéranroué Erdeven, 56410 Etel. 
Tél. : 97.55.48.82. 

Vds PC 1S12 SO écran coul. CGA + souris + intégral PC 
+ manuel le tt tbe px : 1 700 F. Jean-François 
JOURDE, 14, rue Sermon, 45200 Montargis. 
Tél. : 38.93.93.41 (H.R.) 

Vds sur PC VGA : Espagna 92 (150 F). Countdown 
(140 F), ... + revues liste contre 1 timbre. Tbe. Eric 
PIGUET, 28, rue de la Résistance, 71850 Chamay­
Les·Macon. Tél.: B5.34.30.41. 

Vds PC 1512 so écran cour. GGA souris nbx hx util. 
manuels !be px : 3500F. Muriel ANTONau, 21 , rue 
du Commerce, 94310 Orty. Tél.: (16-1) 48.84.93.33. ' 

Vds jx PC orlg. : F15 Eagle 3 : px : 250 F. Inca: 250 F, 
ach .. éch. jx PC ach. Nintendo moitié prix. Ardehlr ROJJ, 
20, rue du Commandant René Mouchotte, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 43.22.75.78. 

Vds IBM PS 1 286 R.am 1 mo DO 30 mo VGA cool. sooris 
Oos 5 Works 2 Windows Pctools + jx px : 4 900 F. 
Anne-Marie GERBAUD, 23, rue Alphonse Penaud, 
75020 Paris. Tél.: (16-1) 40.31.74.57. 

Vds jx PC orlg. VGA 200 F : CUrae ol enchanti A·K06 
Kyrandia Oark Seed·Shertock Holmes·St~lt Audrey 
IMBACH, Le Sous-Bois, n° S. chemin du Jas de 
Rhôdes, 13170 La Gavotte. Tél.: 91.65.01.58. 

Vds PC s rurbo 2 + oo 20 mo + lecl 5' 1/4 + écran 
CGA Phoenix + clavier 101 touches px : 1 500 F. Isa­
belle LABARRE, 12, cité Firmin Bourgeois, 93350 Le 
Bourget. nr. : (1B·1) 48.38.13. 79. 

VdsJx PC 3112 : Space 04; Dune 1 & 2; mon. Jey 2; 
Indy 4: MM3; Op. Stealth; KGB : WC2: Holmes ... bas 
prix. Baplis1e BREDY, 46, rua Brise Pain, 45000 
Orléans. Tél. : 38.54.47.20. 

Vds PC 2086 2 lect VGA 14' cour. + IOg .. Mouse, Doc. 
px à déb. cher. donateur de vieux matéfieL Yann 
GORNARD, 36, rue Kruger, 13004 Marseille. 
Tél .. : 91.B4.72.99. 

Vds OD Quaw\\Jm ss mo val. : 3 000 F px : 1 700 F. 
Olivier BENEZECH, 81, galerie des Damier.;, 92400 
Courbevoie. Tél.: (16-1) 47.76.41.08. 

Vds moni. VGA mono px : 400 F + carte joys : 50 F + 
Mig 29 Fulcrum : 100 F. Flllnto ROLA. 
Tél. : 84.21.39.18 Ch.125 

Vds carte son Adlib pour PC tbe. Dan KARSENTY, 1, rue 
Emile Deschamps, 78000 Versailles. Tél.: (16· 
f) 39.49.02.47. • 

Vds PC 386SX25 2 mo, Rarn, DO 40 mo, lect 3 1/2, SVGA 
+carte, souris, port joys~ son Adlib. px : 5 500 F. Igor 
JANCOVIC, 9, allée Denis Papin, 92250 La Garenne 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.82.95.57. 

Vds PC 386SX25 + 2 DO 120 mo + 2 lect + VGA 
4 000 F ves Jx PC OR : .iti lbfer 2 : 190 F port compris. 
Laurent ASSAll, 12, rue de la Botte, 95610 Eragny­
sur-Oise. Tél.: (16-1) 34.64.34.37. 

Vds 386 DX 40, OO 1 OS mo (14 S), 5 1/4, 3 1/2, 4 mo 
Rarn, 128 ko cache. Svga (1024 x768), Dos V, Wln3.1 + 
nbx px: 10 000 F à déb. Lllc DE MAILLARD, 14, rue 
Saumenude, 33800 Bordeaux. Tél. : 58.92.14.38. 

Vds jx Comanche sur PC px: 250 F !be. Thierry LONGIS, 
75, rue Jean Mermoz, 44230 Saint Sébastien si Loire. 
Tél.: 40.34.28.66. 

Tél. : 21.28.53.17. 

Vds sur PC Sound Blaster 16 bits neuve jamais servi + 
log. d'nppllcalion et matêrtels px : 1 700 F. Nicolas 
BERTHOZ, 7, allée de !'Huveaune, 13470 Carnoux. 
Tél. : 42.73.68.76. 

Vds Shadow ot the Cllmet 1be Œig. doc px : 290 F (pour 
PC & compal). FranÇCJi$ RAUSCHER, 13, rue St·Nk:o­
las, 75012 Paris. Tél.: (16-1) 48.28.61.63. 

Vds Jx PC: Fis 3 250 F, Star Trek 150 F, Balance of 
Power 100 F orig. David LAZJMY, 71, av. Elnlle Zola, 
75015 Paris. Tél.: (16·1)45.n.63.39. 

Vds jx orîg. (lOll' PC comp. lncrédible machm 100 F 
Transartica 100 F. Emmanuel VERGE, 7, rue du B111n­
don, 91750 Cham(lCIJell. Til.: (16-1) 64.98.04.119. 

Vds ou éch. contre PC Apple 2E 128K impri. Ouodisk, 
Aj)pletelll, souris, Feline. Olivler DUCLOY, 4, lotisse­
ment l'Estanyot, 68420 Le Barcares. 
UI. : 68.86.32.32. 

Vds ordi. de poche PC-1211 Shalp program. en baSlc 
avec 3 manuels px : 250 F. David Dl GIORGIO, 9, allée 
du Janlin, 35830 Bet!Dn. Tél. : 99.55.70.52. 

Vds PC 286 At Aricsson DO 20 mo os 5• 1/4 + jx et 
disquettes px : 1 500 F. Nicolas LAVARRA, 178, rue du 
Docteur Bauer, 93400 St-Ouen. Tél.: (18· 
1) 40.12.92.09. 

Vds sur PC lomm 130 F et l'Arche du Captain Blood 
70 F. Bruno COWNS, 23, rue du Ca ira, 75002 Parts. 
Tél. : (18· 1) 40.28.06.82. 

Vds Jx PC 3'5 Xwing Comanche Oday Gpf Han'ler task 
1942 etc. px: 200 F loo1 Amer Alac Links pro. px: 
150 F. Gilles LARCHER. 9, résidence du Confluent, 
78570 Andresy. Tél.: (16-1) 39.74.80.54. 

Vds jeu PC : WC2, Dune, Ouest. Glory 2, Oatklang, Col 
Bequest, Populous + Oata, op Stealth, Cadaver, Dra­
ken: 150 F. Bruno CHAPBJ.E, 3, rue de la Veillé, 
95800 Cergy St-Christophe. Tél.: (16-1) 30.32.86.47. 

Vds jx orîg. sur PC : MM4 et lJW2. px : 300 F pce ou 
500 F les 2. Jalil LARAKI, 18, rue JJ Rousseau, 75001 
Paris. 

Vds PC 286 Tandy 120 ko écran UGA nbx log. et util. 
3 500 F à déb. très peu seNI. Régis DUBOIS, 18, av. du 
Bols de Chigny, n600 Chenteloup-en·Brle. Tél. : (16-
1) 64.30.98.64. 

Vds 386 OX 33 MHZ 40 mo DO 64 kO cache 2 lecteuB 
3 t/2 51/4 écran Nec superVGA lmp. 24 Aig 2 mo Ram 
px: 7 500 F. Salnt-CyrSADELER, 11, rue Dailly, 92210 
Salnt·Cloud. Tél.: (16-1) 48.02.113.82. 

Vds 486 sx 25, 4 mo Ram, DO 125 mo, SVGA 1 mo, 
Mem. cache 128 ko, carte, son 2 lecL px: 10 000 F + 
IOg. Phlllppe ROBERT, 4, hameau du Rougeau, Plaine 
des Ormes, 77176 Savigny-La-Temple. Tél. : (16-
1) 64.41.01.96. 

Vds lx 0<ig. pour PC 3.5: Ultima Underworld : 250 F; 
Might Magic 3 : 250 F; X·Wing : 300 F, 700 F. Thierry 
COLOMBA, 15, av. de Tarente, App. 35, 29200 Brest. 
Tél.: 98.47.25.70. 

Vds ISM PS1 386 SX 20, OO 40 mo, Rarn 2 mo, éaan 
'IGA, nbx log, px: 6000F. Laurence SABSAOINI, 17, 
rue Oaauville, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.68.37.46. 

Vds PC 486 OX 33 4 mo DO 120 VGA Sony SB pro 2 
souris joys nbx orgx rt/C 2 U7 F 153 Uw 2 OS 2 Word 
2 ... ) px: 9 000 F. Olivier SEGOUIN, 10, bd de l'lle de 
France, 91800 Brunoy. Tél.: (16-1) 60.46.92.59. 

Vds jx ou écl1. PC VGA orig. : Eya n. cadavre px : 150 à 
200 F 3,5". Florentin DE LOPPINOT, 6, rue de Turin, 
75008 Paris. Tél.: (16-1) 43.87.51.43. 

Vds orlg. PC 3,s· : Dune Il et Rome 92 AD 275 F pce. 
500 f les 2. Nicolas VION, Rés. Efldls, 8.P. 51, 78351 
Jouy-en-Josas cedex. Tél. : (16-1)39.67.84.17. 

Vds PC Amstrad, écran VGA, lecl 3'112, DO 40 méga. 
souris, jx, px: 1 300 F. Paul DELLA-VALLE, 1, rue 
Ouvergier, 75019 Paris. Tél. : (16·1) 40.Ja.44.63 
(Ap.18 h 30) 

Vds jx PC: Perfect Général, Dday, Siège, Realms, Sher­
lol< Hdmes, Crime City, Combat Classics, 200 à 2SO F. 
Eric, 77, Villeneuve le Comte. T61.: (18-
1) 60.2:5.01.44. 

Vds jx PC de 50 F à 100 F. Séba$Uen LACHE, 18> 
square de Tours, 953BO Louvres. T61. : (18· 
1) 34.68.15.23 (Ap. 18 h) 

Vds Tarô)n 386 sx 20 VGA coul Ram 2 mo HO 40 mo 
Adlib souris Windows 3.1 dos 4.0 px : 5 000 F. llurent 
l.AlilMAHO, 4, rue Raymond Simon, 9'31 o Orty. 
Tél. : (16-1) 48.52.2U6. 

Vds nbx jx orig. pour PC, Alone ln 1he Dark: 150 F, F 
153, 150 F, etc. liste sur demande. Fabrice PREVOT, 
14, allée du Jardin Anglels, 93340 le Raincy. 
Tél.: (16-1) 43.111.<12.10 (w.e) 

Vds jeu orîg. BalllOI\ Attack IJOlK PC 3 112: 100 f port 
compris. Ertc DREYfUSS, 18, rue de Plgel6t, 41000 
Blois. Tél. : 54.42.08.39 (w.e) 

Vds PC 5286 Amstrad + moni. ooul. + DO 40 + Dos 5 
+ 2 Joys Analog. + nbx log. px : 5 000 F. Dtnlt 
DEI.EGLISE, Bazoches sur le Betz, 45210 Ferrtirn. 
Tél.: Ja.96.80.07. 

Vds PC : portable 286116, 2 mo. DD 20 M, Windows, 
Excel, Works. MP, )X, souris: 3 500 F. Michel SER· 
THON, 13, rue de Coulanges, 78990 Elancourt. 
Tél.: (16-1) 30.SO.OB.06. 

Vds PC 1640 Amstrad coul. Ega lecL 3 112 et 5 1/4 + 
lmpri. MPS 1000 + Jx + souris + Joys + manual px : 
3 000 F. Laurent HEINRICH, 45, nie Gabriel Vir.ln, 
78130 Les Mureaux. T61.: (16-1) 34.74.20.27. 

Cher. contacts sympas pour vte ou éch. Jx et utll. sur PC. 
env. listes. Antony DO, 11, square Pall18ur, 93400 
Salnt-lluen. 

Vds jx sur PC. Jean Noël, CAEYMAH, 21, n . Mont 
d'Est, 93160 Noisy-le-Grand. T61. : (18· 
1) 43.113.74.12. 

Vds PC 1512 mon, mono. 1 lect + souris + nbx)X etutll. 
500 disk px: 1 500 F. Hervé VANDERNOOT, 287, cours 
Emile Zola, 69100 Vllleurtlanne. Tél.: 78.œ.82.83. 

Vds jx sur PC (X-Yrongs Stl.llt Islande) etc. Anthony 
ROZIER, 24, petit Chemin des Planches, ln&OO Tre­
voux. Tèl: 74-00.27.27. 

Vds PC Tandon 386 SX 20 Copro OO 110 Ram 5 mo 2 
lect. HD SVGA cour. lmpri. Epson jx et prog. tbe px : 
9 000 F. Rémy CHIBOIS, 1 ter, av. de l'Etang, 78320 
LB Mesnil Sain1-Denls. Tél.: (16-1) 34.111.99.13. 

Vds carte son type Adlil> pour PC avec mini-HP et Orive11 
px : 300 F. David LUGEZ, 3, allée des llleuts, 27110 La 
NeubCJurg. Tél.: 3.2.35.26.29. 

Vds pour Sharp PC-E500 : câble de liaison avec PC/ 
Amiga pour 250 F + carte Rarn 128 ko: 450 F. Olivier 
BERTRAND, 9, rue la Gravette, 12700 cap Denac. 
Tél : 65.80.86.23. 

Vds PC 386-33 ox, 4 mo, SVGA + sollls + joy + nbx jx 
et util. (XL 4; Win 3.1, f·15 3, ... ) tbe : 7 790 F. Philippe 
VERBEJ<E, 16, rue Blrllakelm, 59130 Lambenart. 
Tél.: 20.92.83.n. 

Vds PC AT 16 mhz VGA co.i. Ram 1M Dos 5, Wlnelows 
3.1, Works 2 Sargon A1t1ct1. Lemmings, etc. .. 3 900 F. 
Rubln SFAOI, 388, rue Paradis, 13008 MarMlle. 
Tél. : (16-1) 91.22.27.57. 

Vds PC 386 OX20 DD65 4 mo, lect. 3 112, souris, nbx 
logs, px : 6 000 F. Didier RICHE, 72, av. Victor Cm· 
son, 92130 Issy-les-Moulineaux. T61.: (18· 
1) 45.29.11.62. 

Vds IX PC orig : Bargon, Elemam, Qois 1, Voyag. IN TPS, 
Tortues Ninj. François ALBERS, l..otis$ement Malper­
tuis, 25190 Liebvillen. T61.: 81.96.54.32. 

Vds pour PC OO 760 Meg, 120 Meg, 210 megs neufs, ss 
gar. à très bas px : 120 Meg : 1 700 F. Fabrice BAJl>­
LAIS, 25, av. das Chavreleumes, 93220 Gigny. 
Tél. : (16-1) 43.88.0!Ull. 

Vds 386 DX 40 mht, 128 kD, 4 mo Ram, HO 155 mo, 
écran et carte SVGA (512 ko) 14', souris, dos 6, ss gar. 
px: 7 000 F. S1éphane AMROUCHE, 9, allée des M+­
sanges, 78110 Le Vasinet. Tél.: (16-1) 39.78.34.89. 



CPC 

VdS Jx et oompil sur CPC 6128 de 80 F à 150 F. 
Stéphane MES"TllE, rue des Chalibordes, 19190 Bey­
nat. Tél. : 55.85.54.82. 

Vds CPC 464 ooul. + DMP 2000 + 300 jx + joys + 
manuel. Falre offre. Laurent HANY, Musse, 49800 
Andard. Tél.: 41.76.78.09. 

Vds 6128 coul. + 20 Jx + util. + lmpri. the: 1 200 F. 
Loîc GARNAUD, Vadalle, commune d'Aussac, 16560 
Tourriefs. Ttl. : 45.20.66.48. (W.E). 

Vds CPC 6128 + 40 jx et ulil. + man. + manuel + 
mooil. coul. tbe: 1 600 F. Recher. écran VGA. Julien 
GRUGEOH, 23, rtsklence Véronique, 80680 Saint· 
Fuscien. Tél. : 22.09.57.26. 

VdsCPC 6128 coul. + souris AMX + digitalisateur video 
+ synthe vocal + nbx Jx: 3 200 F. Stéphane LESAGE, 
rue des Monts Jure, Chatlllon-en·Micllaille, 01200 
Bellegaroe. Tél. : 50.59.74.64. 

Vds CPC 6128 CIOUI. 2 500 F tbe + moni. + 50 disk + 
bo~e de reng. + manuel. Cédric HYLAIRE, 28, rue du 
Canal, 77167 8agneux·sur·loing. Tél.: (16· 
1) 84.28.21).40. 

Yds pour CPC 6128 jx Ollg. 25 F pœ, comp. 35 F. Usla 
S1Jr demande + timbre. Yds clavier 6128 500 F. Didier 
THE8All. T, le Pey, 49370 le Louroux Beconnais. 

Yds 6128 CPC + mooii. cout. + manuels + joys + 60 
dislcs (Jx. utils). Px : 1 500 F. Chrtsb!lle VARBOUX, rue 
Paul Vaillant Coolurief, 95100 Argenteuil. Tél.: (16-
1) 30.76.30.31. 

Vds pour CPC Amstrad 21 K7 neuves d'orig. + jx et utils. 
Not. transféfllble dise : 300 F. Roger LORRAIN, 23, 
route de Fretterans, 71270 Pierre-de-Bresse. 
Tél.: 85.n.82.12. 

Vds CPC 6128 coul. + 100 disks + joys + possible 2 
lect Px : 2 100 F. ludovic MARTINAGE, 11, rue \llctor 
Ollnlbe, 59800 Liiie. Tél. : 20.56.04.23. 

Vds CPC 6128 cwl. + 100 jx + joys + clavier moni. 
coul. + manuel. Px: 2 600 F. Jérôme MfllCIER, Pav. 
Franc:he-C<lmté, A7, bd RooseveH, 02700 Tergnier. 
T61. : 23.57.95.06. Ap.18H. 

Vds PC 1512 850 Ko de Ram 20 Mo de DO + jx + 
manuels + utils. Px : 3 000 F à déb. Jean-Robert 
TRAOUEN, Kergourlet, 29340 Riec-sur-Bélon. 
Tél. : 98.06.05A9. 

Vds livres et revues pour Amstrad CPC moitié px. Liste 
sur demande. Daniel OAUBIAH, 40, rue de Forrtenay, 
94300 Vincennes. Tél.: (16-1) 40.65.73.86. 

Vds OPC 8128 + monl cout + impri. OMP 1 + utils + 
joys + dlsl<s vierges : 800 F. Marc PERRIER, 11 bis, 
rue lleM Pemln, 39100 Dole. Tél.: 84.72.20.93. 

Vds CPC 6128 + nbx jx + ~e AD29 + moni. + not. 
Px : 1 300 F. Julien BOVEi!, 11, villa Cour Creuse, 
92140 Clamart Tél. : (16-1) 48.62.81 .71. 

Vds 30 construction Kit 150 F. GFA Basic 1 OO F. 6 Jx 
Amstrad : 200 F. Jx GG 150 F pce. Christophe VA· 
HEILLES, 43, av. du Maréchal Foch, 78130 Les Mu· 
reaux. Tél. : (16-1) 34.74.81.02. 

Vds untté central 31/4 720K + DO 30 megas pour 
Amstrad PC 2086 + log. Px: 2 500 F. Benjamin SAL­
TEL, 28, rue Jean-Pain, 38600 Fontaine. ,. 
Tél.: 76.53.57.12. 

Vds CPC 6128 moni. coû. + joys + Disk jx et utils. 18E 
1 600 f. Julien GRUGE-ON, 23, résidence Véronique, 
80680 Sairrt·fuscien. Tél.: 22.09.57.26. 

Vds sur CPC jx orig. K7 de 20 à 40 f. 07 de 50 à 70 F. 
Radio-réveil 200 F. Meuble CPC 400 F. Revues 10 F. 
VANNIER , 33, rue Labat, 75018 Paris. Tél. : (16· 
1) 42.52.45.47. 

Vds CPC 6128 cool. + impr. DMP 2000 + jx + disks 
vierges tbe : 990 F. Claudine CEZAC, 18, rue Mira­
beau, Bell~·lsle, 11200 Lézignan. Tél.: 68.27.50.23. 

Vds CPC 6128 + joy + 380 jx + moni. coul. + disks 
vierges + manuel 1 500 f. Vds Nes + 5 jx + 2 man. + 
revues : 500 F. Eddy BARTOUNI, 52, Vallon du Mari· 
nier, 13016 Marseille. Tél.: 91 M.17.16. 

Bon P.OUr une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d' imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) 
e t ne cochez qu'une rubrique. Les pe tites annonces ne peuvent 
ê tre domicil.iées au journal : vous devez donc donner toutes les 
coordonnées utiles. Les petites an.nonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d 'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 

VdSCPC 6128 +Tuner TV+ réveil+ nbxjx +boites + 
revues. Px : 3 200 F. à déb. Jér6me CHAl'lllON, 16, 
allée d'Aulnay, 93150 Blanc·Mesnll. Tél.: (16· 
1) 48.67.53.ll2. 

Vds CPC 6128 + moni. coul. + Tuner TV MP3 + 2 joys 
+ nbx jx + boile : 1 500 F. Edouard MACE, 34, rue du 
Faubourg Saint-Vincent, 45000 Orléans. 
Tél. : 38.n.99.23. 

Vds CPC 6128 Plus coul. mool. + clavier + 10 Jx + 
livre : 1 200 F. TBE. David KOINIC, 257 bis, av. Jean 
Jaurès, 93300 AubeMlliers. Tél. : (1&-11 48.38.43.35. 

Vds CPC 6128 + moni. cool. + 100 jx + log. Graph. + 
Tr. de textes + man. + revues + noL Px : 900 F. 
Val. : 4 500 f. Alexandre BRAUN, 104, rie de Plepp .. 
ville, 57050 le-Ban-St-Martin. Tél.: 117.32.58.62. 

Vds CPC 6128 cool. + 50 jx + 3 joys + utils + manuel 
Amstrad. lBE. Px : 1 500 F. Nicolas O'HULST, 3, rue 
François M~rlaux, 59150 Wattrelos. 
Tél. : 20.83.85.51. 

THOMSON 

Vds nbx logs orig. pour Thomson T08 tràs bas prix. 
Mlcllel ma.NE. 252, rue de la Uberté, 59600 Mau­
beuge. 

Vds moni. Tholmoo coul. px : 700 F à déb. Ojamil EL 
MRANJ, HLM, rue du Port, bttiment La Bergeron­
nette, 54700 Ponl·à·Mol.ISSOn. Tél. : 83.32.85.61 . 

ATARI 

Vds 520 STF (1 mo) + souris + moni. coul. + 2 joys + 
livres + nbx jx (Epic, Vroom) + utlls + 15 DKS VGES, 
px : 2 500 F. Stéphane COUTELAS, 44, rue Vitry, 
93100 Montreuil. Tél.: (16-1)48.59.27.59. 

Yds jx (orîg) sur ST Onfeslatioo lntetphase Atthipetlagos 
etc.) + de 60 jx + GFA 3.0 (px à déb 50 à 100 F). 
Marcel RAGEAU, 28, rue Marcel Semba~ 79200 Par· 
lllenay. Tél.: 49.64.07.17. 

Vds pour Atali NVDI 2.11 val. 490 F px : 350 F (Orig.). 
Serge WENDLING, Impasse des Ollviers, 30190 Sau· 
zet. 

Vds Méga STE DO + man. + Jx (Cubase) px : 6 600 F 
(Val : 11 600 F). Arnaud BRESSOLLES, Junca, 31530 
Thil. Tél. : 81 .85.51 .25 (Ap. 19 h) 

Vds pour STE : 4modeRam : 900 F, 21l softsjoys: 80F. 
Pierre RJCHAROOT, 30, rue de la Grande Cote, 88340 
le Val d'Ajol. Tél. : 29.30.60.05. 

Vds jx ôwers pour Alari ST et PC à !lis bas ptilt Bruno 
DUGAS, rue du 18 juin, 82350 Albias. 
Têl. : 63.31.13.52. 

Vds Atari 1040 ST, mooi. coul .. nbx jx, Dol, livres, joys, 
px : 3 000 F. François OEUOT, 135, rue O. casanova, 
93300 Aubervilliers. Tél.: (1&-1) 48.33.20.27. 

Vds jx orig STE, px : 100 F Epic, Vroom, Platooo, Wott· 
pack, Air Combat Aces Battle of Britaln, Knlghts of Sky. 
Gilles MONNIER, 11, sq. de Slovaquie, 35200 Rennes. 
Tél.: 99.51.01 .20. 

Vds Alari 520 ST + 60 jx + 10 Ulll. + Joys + soi.is + 
boi1e + livres + kit + tâlach. + d«i1os px : 1 950 F. 
Sébastien COUSIN, 12, rue Plis Tatingghem, 62500. 
Têl.: 21.88.53.65. 

VdsAlari STF the avec mal!riels utJl. Px : 1 200 F. Pierre 
BERTRAND, 235, bd C. Rebuffel, 06250 Mougins. 
Tél.: 93.75.54.94. 

Vds STE {1 mo) monl coul souris tapis 4 Joy lect ext 3" 
112 GFA + util + Assembleur Jx et 18 orlg. px : 4 500 F 
tbe. Dominique ROYERE, BI K, n• 345, les Comtes, 
13110 Port de Bouc. Tél.: 42.06.38.55. 

Vds pour ST Jx. utils. clémos, OP ••• à px très ralsoonables, 
liste sur demande. Sébastien OUCLEROIR, 419, rue des 
Ecoles, 78955 carrières-sous-Poissy. 

annonces douteuses, susceptibles d 'émaner de pirates. La loi du 3 
j uillet 1985 (article 47) n'autorise qu' une copie de sauvegarde pour 
l'usage privé de celui à qui est Courni le logiciel. Toute autre 
reproduction d ' un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L' article 425 du Code pénal stipule que« la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d'un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de 
ces deux peines seulement » , Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent ê tre ut ili· 
sées à des fi ns professionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A. : 9-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 

Tilt n° 114 RUBRIQUE 
CHOISIE· 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

NOM: 1 1 1 1 1 J J 1 1 1 1 1 J J 1 J J J 1 1 J J J 1 1 J J 1 1 1 1 1 

PRÉNOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 J J 1 1 1 

ADRESSE : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1· 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TÉL. : l_ I 1 L I l_ l_ I l_ l_ I l_ l_ I l_I 1 
ajouter 16.1 pour Paris el R.P. 
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~~~~~~~~~~P ••i•es a ~·~·~o~·~c~e~s~~~~~~~~ 
Vds mono Atari : S50 F, carte PC : 550 F log: 1 ST Word, 
Calcoma~ GFA Bas, Ouic kmlnd, JTBase: 100 F pce. 
Allan KEll., 150, av. Achille Perettl, 92200 Neullly­
sur-Selne. nt: (16'1) 48.24.5827. 

Vds sur ST; Tooican 2 : 80 F; l.!mminoS : 9'.I F; Néo­
chtome (log. de dessil) : 80 F !be MC boites et nt. 
Julien POUPOllNOT, 14, rue 6tntlane, 44300 Nantes­
T61. : 40-93.07 .21. 

Vds 104 Oste : 1750 (en option : mon. coul., OO 46.3 
mo) ou 5 ~ 64. disk vie~. uUI, 2 JoYS px : 2 500 F. 
Chl11tian MOREREAIJ, 9, alt6e du Périgord, 31no 
Colomiers. Tél: 61.78.91.21. 

Vds Atlri 520 2 méga + leet ext px : 2 600 F : multifaœ 
STF 250 F: A500 2 méga +câble + souris + joy + OK 
px : 2 300 F. MalA'ice IAMOUIUE, 38, av. du Stade, 
74000 Annecy, Tél. : 50-67.05.98. 

Vds pour 520/1040 STE jX, utis, éduc. à bas prix. Pierre 
SCHNEIDER, 16, routa de ROllttl, 603eO Ylefvlllers. 
Tél. : 44.48.83.14. 

Vds Alan 520 STE + Joys + Free-Boot + 50 jx orig. 
(Molher the Word ; Vmom ... ) px : 2 100 F. Stéphane 
GATTI, 3, rue Marie Curie, 54800 Labry. 
nt : 82.33.11.25. 

Vds Alari 520 ST + 200 jx + 3 Joys + souris + lecl int 
et ext px : 2 500 F à déb. + Yds NES + 1 jeu 300 F. 
JuUan PHILIPPE, 16, Impasse Moulllls, 13008 Mar­
Miile. Tél.: 91.73.80.25. 

Vds ou éch. à px dément + de 600 Jx ; env. 1 tbre + 1 
disk + votre liste. Sébastien GOURGUES, lotissement 
de Il &are, 40420 !lrocas-les-Forges. 

Vds Alari 520 STF + mooi. c:ciU. Phllps + 45 jx et utïls 
env. + souris neuw + revues ri1t 3 000 F. Otivier 
CAIOU, 15, impasse des Œlltets, 30000 Nimes. 
Tél.: 88.27.17~ (H.R.) 

Vds Atari 1040 STF + Free Boot + Joy + souris+ 30 
disks fjx ... ) + impri. SMM 604 px : 1 200 F. Olivier 
l.OAEC, 195, rue cle Kerabec, 29800 Landerneau. 
T61.: 9U5.38.34 (Ap. 20 h) 

Vds Atlri STE 1040 Ille + nbx Jx + 2 mM. + souris px : 
2 300 F. Etienne MEUET, 115, av. Cllarles de Gaulle, 
81100 castr9s. Til.: 63.35..42.94. 

Vds 520 STE + moni. coul. + jx + access. tbe px : 
2 300 F. Xavier BILLON, 10, bis rue Ceruel de Saint­
M1r1ln, 78150 le Chesnay. Tél.: (1&-1) 39.55.70.09 
(Ap.18h) 

Vds STE 1 mo + Souris + joys + utils tbe 2 200 F jx ou 
6cl1. contre A1200. Sully, 75020 Paris. Tél. : (1&-
1) 43.&l 19.92. 

Vds 1040 STE moni. coi.j. s~r9o + souris + joys + 4 jx 
ol1g. (EplclPopulus 212 Sin. de vo4) px : 4 000 F. Man: 
BOUlY, 1, lmpassa Renan,37000 Tours. 
Tél.: 47.48.18.73. 

Vds 520 STF + joys + souris + 1 OO Jx : 1 500 Fou avec 
250 jx px : 2 000 F vds ST Reet Ailllter 2 sur SNES px : 
450 F. Thieny 2BINARO, 53, rue G. Braque, 82000 
Montluban. Tél. : 63-93.37 .43. 

Vds Atari 1040 STE + 2 SpMdring + souris et 30 jx 
(Epic) orig px: 2100 F. Philippe SEIFER. 40, rue du 
Mont-Val6rlen, 92.210 St-Cloud. Tél. : (16· 
1) 48.o2.97.81. 

Vds !!Uf ST o!jg. + doc The Garnes 92 200 F Sherman 
M4, Terminator 2, WWF 100 F stargllder 2, Elite 50 F. 
&Mit COMBE, 15, bd Paul Ooomer, 06110 la Can­
nat. T~: 93.45.52.14. 

Vds 520STE+3 joy+Jx + utils 1 modeRam + 
Freeboot tbe val: 5 000 F. Px : 2 500 F. Hené MENAGE, 
lr* de St-Bonnet, 28330 Ch1teauneuf-de-Galawa 

Vds 1040 STE péritel + 2 man. + 50 dlsk + digitaliseur 
vidéo vidlst + digitiliseur audio px : 4 500 F. F1édéric 
LEQl!AHO, 17, 8'1. da ta Baytle, 78990 Elancourt 
T61.: (18-1)3().51.52.19. 

Vds Atafi 1040 STE + moni. coul SC 1224 + man. + 
aquris + càlJl8 péritet px : 3 000 F !be. Ch ristopbe 
1.ANOAS, 9, rue Henri Dunant, 598AO lombret. 
Tél.: 20.08.95.19. 
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Vds Atali 520 STE à 1 mo + monl. mono Philips + 100 
disk de Jx + bte de rangt + Atari Mags + joys + souris 
px : 3 000 F. Christoplle BOUYGUES, 4, rue César 
Franck, 78100 St-Germain-an-laye. Tél.: (16-
1) 30.61 .18.79. ' 

Vds pour Atafi olig IX docs utils éduc, px ridiaJle. Jos6 
Sut T'EZ, 33, rue de la Molsscnnlère, 59640 Dun­
kerque. 

Vds Jx orig sur ST : Ween, Powermonger, Populous 2, 
Ulmmlngs Daia Disk, Indiana Jones 3 ... Damien ou­
RAND-OUBIEF, 24, rue Bols le Vent, 75016 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.88.95.08. 

Vds 520 Slf + mon. couVCM 8801 + joy + jx + GFA et 
c:ompil + doc (4 classeurs) + Bvres + utilS Ille px : 
2 700 F. Alain TESTIIR, 7, rue Noil Pons, 922SO 
Garenne Colombes. Tél.: (18-1) 47.24.51.SS. 

Vds 520 STE 1 mo + écran cout SC 1425 + souris + 2 
loYS + tapis + jx + log. + bte rangt + O px : 3 300 F. 
Eric PETIT, 56, bd Kellennann, 75013 Paris. Tél. : (Hl-
1) 45.80.36.03. 

Vds 520 STF OF + Freeboot + nbx jx Nosec Prize Prince 
Shadow of the 82 + cadeaux px : 2 000 F à déb. 
Emmanuel LE GLAND, 12. rue de la Gare, n400 
Thorigny. Tél.: (16-1) 64.30.10.SS. 

Vds Alari 520 STF + mon coul. + souris + Ouickjoy 
Suparboard 5+ disks tba px : 2 500 F. Vincent 
CHOUET, 5, sq. du Renard, 77186 Noisiel. T61. : (16-
1) 64.11.92.11. 

Vds Atari 520 STE + mon. coul. + souris + 3 Joys + 
tapis + manuel + nbx jx et util (Vmom, Emul-l'C .. J tbe 
px : 3 000 F. Jamel EL FILALI, 66, av. Jean Jaurès, 
93310 la Prt St-Gervais. Tél. : (16-1) 4&43.94.18. 

Vds Alari 520 STF + joy + nbx jx + câble tél. + SOl.IÎS 
px: 1 200 F. Bertrand PEIUCHAUD, 2, bis rue La 
Maréchale, 81290 Viviers-les-Montagnes. 
Tél. : 63.74.n.9'.I. 

Vds Atarl 520 ST + souris + joy + nbx dlsks + impri., 
px : 3 200 F à déb. + vds Power Athlete sur S. Nes, px : 
400 F. David RENAUD, 15, aflée du Tage, 35200 
Rennes. T61. : 99.32.42.30. 

VdS Alari 520 STE 2 mo mon. c:ciU. + leet. ext + lmp. 
Canon BJ 10 ex. + 200 disl<s + man .. px: 4 000 F. 
David DUMONT, 8, rue Georges Laroque, 76300 Sot­
tevllle-les-Rouen. Tél. : 35.73.96.99. 

Vds Atart 520 STE + moni. coul. Phlllps + jx et utils 
orig., souris, joys, px : 3 ooo F. Stéphane FRITSH, 20, 
all6e Lucien Coupaye, 91560 Crosne. Tél. : (16-
1) 69.48.53.68. 

Vds Jx Atafi STF orig. iste SIJI' demande 110 F pœ. Doc 
et bte + DP graltits. Jean-François RUIU, 20, rue 
Ros.aux, 67400 Illkirch. Tél.: 88.67.20.14. 

Vds OO Atari SCSI S2 mo + Neo Oesk 3 + 3 OCK + nbx 
utils, px : 2 000 F (val. : 4 000 F). Giiies CAVEZ, 28, rue 
des Troussures, 60155 Rainvillers. Tél.: 44.47.65.73. 

Vds 520 STE 1 mo + monl. cout + 7 logs + bte, px : 
2 500 F. Yann MDRICO, 23, rue Atolne Heroet, le 
Shangrt la, 04000 Oignes. Tél .• : 92.31.40.91 (H.R.). 

VdS Alari 1040 STE + moni. cout + 2 Joys + 6mul. pe· 
(2 dos) + nbx jx origs, px : 3 500 F à déb. Jér6me 
SZLAGHTA, Rte de Giry, 08130 Ambly-Fleury. 
Tél. : 24.72.04.75. 

Vds 1040 STE + mon. cout + lect. + ext. 3,5" + 
rédacteur 3 + Speed Ball 2 - Kickoff 2 + Dllllgl!iln/ 
Chaos + man Maverik, 1be px : 4 500 F. Marian Ml­
GAYROU, 10, rue J. Delteil, 34130 Valergues. 
T61. : 67.86.35.42. 

Vds Alart Lynx + 4 jx + adapt sect. + chargeur de pile 
+ câble + bte d'ol1g. Jér6me GAUTIER, 2, clos de 
!'Ermitage, 86130 Jaunay-Clan. Tél. : 49.62.04.03. 

Vds 520 STE 1 mo + 100 dk Ox. utlls) + souris + joys 
+ bouquins + monl. coul + tapis + éduc. px : 4 000 F. 
val : 8 500 F. Sébastien GUVOT, pré Jacob, St-Laurent 
d'Agny, 69440 Mornant Tél. : 78.48.23.65. 

vds 1040 STE + moni. c:ciU. SC 1425 + 2 Joys + souris 
+ manuel + péritet + jx px : 2 500 F. Nlcotas MIL­
LION, Paris. Tél.: (16-1)45.31.57.73. 

vds 1040 STE tbe 1 500 F SM 124 mono 750 F modem 
Cap 23 450 F Swltch écran M/C 100 F 20 Jx orig. 30 à 
80 F. Virginie \llSSAC, 46, rue des Trois Chênes, 
91800 Brunoy. Tél. : (1&-1) 60.46.75.29. 

vds 520 STE 1 mo + mono coul SC1425 + carte ult 
ripper + 150 dk: Gods, Vroom, OCK. .. + 2" lecl : px : 
3 000 F. Benoist PINCON, 20, bis rue cle Coubert, 
77111 Soignolles-en-Brie. Tél.: (16-1) 64.06.76.09. 

vds 520 STE (2 M) + 2 joys + 2 sodis : 3 000 F, lect 
51/4 + 250 dis : 1 500 F, mono: 700 F, SC 143 S : 
1 300 F, OO extrectl : 4 000 F à déb. Patrick GIUSTt, 
rés. Albert 1", 23, ev. Albert 1", 54150 Briey. 
Tél. : 82.48.20.17. 

vds jx sur STE (1 méga) à px sacrifiés (lemmings 2, 
Stl'er Cauldron Street F .2 craaù.lras .•. ~ Frèd6ric JOVl­
NA, rés. Cmpy 2, bal 1 o, 306, rue de Megret, 33400 
Talence. T61.: 56.84.07.88. 

vds Alart 1040 STE + joys + souris + nbx Jx + utilis (T. 
de texte ... ) px : 2 500 F. Olivier NITSCKIŒ, 62, rue du 
Général Leclerc, 95600 Eaubonne. Tél. : (16-
1) 34.16.40.29. 

vds pour Atari moni. SM144 ss gar. 1 000 F + lect disk 
300 F + nbx orig. (jx et pro~ px à déb. Laurent 
MARTINEAU, 5, rue Jules Renard, 79000 Niort. 
Tél. : 49.24.96.70. 

vds Atarl 520 STE + ext 1 mo (ss gar.) + lect ext + nbx 
Jx (120) + utils + souris + joys + écran coul tbe px : 
3 000 F. Bertrand HUBERMAN, 4, rue du 18Juin1940, 
94700 Maisons-Alfort. Tél.: (16-1) 43.76.n.83. 

vds 520 Slf, tbe + 70 Jx (Sensib. Soc 1.1, Nicky Boom), 
ulils (3 DCK + émul. PC) + boite rangt + souris + 
péritel. px : 1 500 F. Frédéric TEMPIER, 6, rue d'Etln­
co~ 86000 Poitiers. Tél. : 49-01 .48.31. 

vds jx pr Atafi 520 STE (Ween) 93 px : 220 F. Cyril 
FRISSON, 14, Impasse des Cyprès, 84300 Cavaillon. 
Tél. : 90.71.14.48. 

vds Atarl 520 STE 1 mo Ram + monl. NIB SM124 + 
souris + Joy + jx llflg + env. 100 diskS px: 1 800 F. 
Olivier LANTOINE, 14, rue de Valenton, 94700 Mai­
sons-Alfort Tél.: (1&-1) 45.18.04.62. 

vds 520 STE + moni. coul + nbx Jx et util. + Joys + 
!Ivres Ille : 2 800 F. Didier MIEGE, Marcellu-Albenats, 
74150 Rumilly. Tél : 50.01.0127. 

vds sur Savoie 520 STE be + moni. coul be + Jx + joys 
+ Freebool, px : 2 900 F. Rafaël BOUACHRINE, les 
Bartelllns, 731 OO Pugny Chatenod. Tél. : 79.61.22.31. 

vds 520 STF + souris + 2 joys + 150 jx + nbx util. px : 
1 900 F. Olivier MORIN, rés. Orée de Senard, Bat. 
Andamin 3, 91210 Draveil. Tél.: (16-1)89.83.28.12. 

vds nbX Jx sur Alan à bas prix. Fréddy RUCOUOIS, 
impasse des Acacias, 46700 Puy-l'Evêque. 
Tél. : 65.21.39.37. 

vds jx sur STE sur petit prix. Jean-Piemi MARNIERES, 
ZI, cours Didier Rey, 82300 Caussade. 

vds jx Atari STE+F. Liste sur demande. Marc MOUTER­
NO, 9, rue Thomas Edison, 82000 Montauban. 

vds pour 520f1040 STE Jx px bas, llsb! sur clellWlcle. 
Gérant CONCHE, 33, rue André Maurois, 19100 Br!Ve. 
Tél.: 55.24.40.34. 

vds Jx (200) ST ou éch. contre Jx GB et GG poss. Street 
F.2 etc. Sébastien VIDALOT, 418, cllemin des ch6nes, 
06530 Lo Tignet. Têt.: 93.66.30.11. 

vds Atarl 20 STE moni. coul 43 s · + souris + Joys + 
boîte rangt + tapis souris + SO<f1Sks px : 4 500 F tbe. 
Jér6me NARPELLO, 6, rue des Alooettes, 91600 Sa­
vigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.96Ji9.26. 

vds monL Atarl SC 1425 px : 800 F et lect. ext Alarl px : 
400 F à dêb. Robert ACIN, 5, av. Corentin Carfou, 
75019 Paris. Tél.: (1&-1) 40.35.34.62. 

vds jx orig. sur ST : Lemmings : 1 OO F; compll Fun 
Radio : 100 F; Compil N. de !'Aventure: 150 F. Antoine 
DRIOT, 11, rue de Tourfille, 75020 Paris. Tél. : (16-
1) 46.36.63.87. 

vds t040 STE moni. COIA. joys lect ext OO 30 mo imp. 
cmen 1200jxlog. tlJepx : 10 000 F. OIMer JEANNOT, 
2, passage Etienne Delaunay, 75011 Paris. Tél. : (1&-
1) 40.09.70.35. 

vds jx sur ST Atart à prix raisonnables vds 1040 STE 
(clavier + divers) px : 1 500 F. Stéphane SEHAR, che­
min des Ambonots, • Pagnol• 06610 la GAude. 
Tét.: 93.24.73.52. 

vds pour ST : mono SM125 : 800 F + jx oJig. de 20 à 
100 F liste sur deman<le. Patrick VAUOABLE, 95, bis 
av. de la Llb6ration, 83000 Clermont-Ferrand. 
Tél. : 73.34.23..47. 

vds 1040STF + SC 1224 + 2 joy +!Ivres+ jx + Mags 
px: 3 000 F. Peul MARQUES MUTA, 10, rue des 
Pavillons, 92800 Pu1eaux. Tél.: (16-1) 47.76.28.29. 

vds Méga ST 1 2 monlt (SM124 + se 1224) + OO 52 
mo + modem + imprimante MT 81 + joy + 2 souris + 
nbxjx + util. px : 6000F. Christian BEIJOEZ, 12, rue 
du Havre, 94210 le-Varenne-St-Hilaire. Tél.: (16-
1) 48.89.23.47. 

vds 520 STF + mono. cout SC t 425 + 1 souris + 2 
joys + nbx Jx + utils + revues px : 3 000 F. Fabien 
PRUNES, 50, rue du Bas-eô~ 91590 La Ferté-Alais. 
Tél.: (16-1) 84.57.41.51. 

vds sur Atari ST/STE the Shorigrey px : 300 F px : 200 F. 
Yvain GUlllERMIN, 1, passage du Belvédère, 42360 
Panissières-

vds Alari TT 4 mo DD 48 mo + monl. cout. + log. et ut!l 
px: 10 000 F. Yannlcl< ROYER, B, rue Dombasle, 
75015 Paris. T61. : (16-1) 45.30.37.26 (Ap. 19 h) 

vds 1040 STE ave<: lect ext + écran SM 124 px : 
3 000 F. Thierry MACAIGNE, 3, allée Jules Vedrinos, 
93390 Clichy-sous-Bols. Tél.: (16-1) 43.30.65.93 
(Ap.17h) 

vds nbx jx orig. sur ST de 150 F pœ. Jérbme MARTY, 
20, rue Alexis Menexrol, 92370 Chaville- Tél. : (16-
1) 47.50.80.08. 

vds Atart 520 STF + Joys + souris + tapis + 60 Jx the 
px: 1 500 F + 2 boîtes rangt. Olivier YACONO, le Pin 
de la Fade, ev. camusso, bt B, 13000 la Ciotat. 
Tél.: 42.08.21.83. 

vds sur Slf/STE, Vds Jx. dêmos, utils Dompubs, vds lynx 
2 + adapL + 2 jx, poss. éc:h. contre mèni. mono. Daniel 
LEMAIRE, 20, all6e des Tilleuls, 59310 On:hles. 
Tél. : 20.61.64.49. 

vds Alari 520 STF + 2 Joys + câble pêr~el + doc + 
housse px : 1 400 F. Cyril ROCHE, 8, rue de Lourdes, 
58000 Nevers. 

vds 520 STE (Lee. neuf) + moni. coul. + tapis + souris 
+ 1 joy + nbx Jx Vmom Lotus 1 et 2 px : 3 000 F à dêb. 
David ZAOUI, 36, bd Anatole France, 93300 Aubervil­
liers. Tél: (16-1) 43.52.61.21. 

vds Alari 520 STF 1 méga + nbx jx px : 1 500 F STF + 
moni. px : 3 000 F. Patrick HERCHER, 01, rue Salvador 
Allende, eppt. 1512, bal 15, 91180 St-Gennaln-les­
Arpajon. Tél. : (16-1) 64.90.06.09. 

vds 1040 STF + écran SC 1425 cout + impri. Star LC 
29"10 +rubans+ 2Joys + souris + nbxjxetlog :val: 
9 500 F px : 5 000 F. François et Laurent 80URDl­
CHON, 2, parc de Diane, 78350 Jouy-en-Sosas. 
Tél.: (16-1) 39.56.25.62. 

vds jx SIJI' Alarl 520 STE : sellSible Socœr et Croisière 
(120 F pce ou 200 F les 21 + bte +doc. Eric PAlATSI, 
205, rue des Coquollcots, 34420 Villeneuve-les-Be· 
zlers. Tél. : 67.39.49.10. 

vds 520 STE 1 mo tr6s peu seivi + souris + mono. coul 
+ 1 joy + 07 + socle px : 3 000 F. Alain GIRARDI, 5, 
rue louis Armend, 01100 Oyonnax. 
Tél : 74.n .30.74. 

vds nbx jx Atarl ST à tr6s bas px del!Wlder liste. David 
ROSELL, 31 , chemin Vieux, 82350 Alblas. 
Tél. : 63.31.09.05. 

vds Alarl 600 XL + lect K7 + TV NB + 3 joy + nb~ Jx + 
livres + revues + ext 64 ko tbe px : 1 500 F. Olivier 
DREZEî, 67, rue Pierre de Coubertin, 70400 Heri­
court Tél. : 64.48.34.54. 

vds Alari 520 STE 1 méga, 100 disks. cart2 MV16, OCK, 
joys px : 2 000 F lmclri. laser Centronics : 1 500 F. Pa­
trice PLAA, chemin du Saliga, 64800 Mirepeix. 
Tél.: 59.61 .17.17. 



CLUBS 

Club CP1(loi1901) diffuse plus de 200 démos et plus de 
250 modules sur ST(E). Env. 1 tbre à 5 f . C.P.I., 45, av. 
des 8 Arpents, 95580 Andilly. Tél. : (16· 
1) 34.16.23.50. 

Association de dévelOppeurs Ludigues oove11 à 10us. 
Rejoignez des passi011nés. TWINFACE, 5, rue de Taillet. 
66100 Perpignan. Tél.: 68.50.29.91. 
Fax : 68.66.92.58. 

Déb. cher. comact pour aide (programmeur en Turbo 
Pascal et assembleur). Eric CAILLET, 26, rue des 
Auvergnats, 951 00 Argenteuil. Tél.: (16· 
1) 39.80.21.31. 

Fanzine Amiga Dreams : Blll's Tomato, Lotus 3, Dossier 
A600, Codes de Moklar ... Env. 4 timbres à 2 f 5-0. 
Jérôme SENAY, 66, rue du Bols Herce, 44100 Nantes. 

Cli Club Loisirs, lnfo, Tests, Bidouilles, Video, Jx, 
Concours, Animation. Joindre 1 dlsk + 1 timbre (Amiga). 
Cyrille JURDZIAK, 3, rue Ambroise Croisai, 57525 
Talance. 

Vds jx sur Amiga à bas px. 1 disk pour liste. Laurent 
PIERLOT, 86, rue Victor Reçourat, 94170 Le Pemux­
sur·Mame. Tél. : (16-1) 48.72.08.91 . 

PC Engine Land ... L 'Ultitne fanzinll Necl Tout sur les jx 
au Japon! cire 5 F + 2 timbres à 2,50 f . Patrice 
MACHIN, 4, av. du G6nnl Maistre, 75014 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.45.07.94. Ap.18 h. 

Redl. développeur MaCIPC peu loglclet de montage 
orienté Com111\11ication. Christian VALERA, 16, rue de 
la Plaine, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 40.09.15.89. 

Cher. programmeur sur AtM ST peu jeu d'aventure. 
Gilles MASSOLO, 6, chemin des Sablières, 06100 
Nice. Tél. : 93.37.07.04. 

Vds sur Atari log. divers OP, jx, démos, eu:. Catalogue 
conbe 2,50 F. Didier REMOND, 233, rua de Nantes, 
35200 Rennes. 

Pocket PC-ESOO etc. : lfs. Fanzine pas nooveau et 
loujours lfispo Cire 3 timbœs à 2,50 F. lfS LINGER, 
Werner, Le Petil Tuin, 38210 ,Tullins. 

Alhirez au club Nec pour 75 Flan. Jx Jap. (SFC, MO, 
SCO). CWB NEC, 517, rue la Fontaine, 62110 Henin· 
Buumont. Tél.: 21 .75.53.89. 

Clib At1ri ST vend Oompubs à 5 f, lecteur de disquette 
51/4 40/80 Alari ST 600 F. Hard Copieur 150 F. THE 
COMPUTER'S DP CLUB, 1, rue Alix Marque~ 58700 
Premel)I. Tél. : 86.37.95.58. 

Fan ST nU2o 1 : le premier Fanzine Atari ST. Demos 
offel1es tous les mols. Env. 10 Fen timbres. MP. Player, 
Le Relais Aeuri, 03500 Loriges. 

ONT Paper 5, le Dis kmag sur ST. Env. disk + timbre ou 
env. vos articles ! Philippe HENROTTE, 5 bis, rue 
Planchepaleuil, 63200 Riom. Tél. : 73.38.25.24. 

Cher. CO<ltacts sér. et sympa sur STE 1040 ou 520. Nbx 
log. Env. liste. Palrick PORTELLA, 28, rue Bonaveniure 
Laurens, 13200 Artes. 

Ech. sources Amos ox. utils, OP, Samples, demos). 
Olivier SONNEVILLE. 145, rue Grande, n300 Fon­
tainebleau. Tél: : (16-1) 60.72.03.39. " 

Ech. Samples et modules sur Amiga (de prnh!rence 
dance, techno. eu: ... ). Olivier MEYER, 16, route de 
Sampigny, 55300 Kœur-la·Petite. Tél.: 29.89.11.03. 

Groupe Amiga rech. talents en code, graph, muslk et 
trafner/soluces séri. et rapide pour démos.- WOU'· 
MOONDS, BP 67, 17204 Royan Cedex. 

lnfOgrapllistes! Rejoi~ notre équille développement 
de jx d'ilVllnU.e animés. Fabien PRIVAT, 4, rue du 
Pan:, 91160 Ballainvllliers. Tél. : (16-1) 69.09.96.20. 

Le poids deS roots, le choc des pholocopies, Dverscan, 
Le Fanzile des Demos et de rAmîga. AwHlai : 15 f . 
Racltld OUADAH, 55, av. Jean Mermoz, 93120 La 
Courneuve. Tél.: (16-1) 48.36.69.1 6. 

Loue, vds. ach. et éch. pour toutes consoles Sega. Doc. 
complète et gratuite sur demande. CONSOLES MEGA 
CLUB, 108, rue Marceau, 59ZBO Anmenlières. 

Le meilleur du DP pour Atari et Amlga (catalogue contre 
timbre 8 f .) Px sympa DP DlffUSION, 10, rue du 
ververon, 38430 Moirans. 

Rech. ClJb infonmatlque u PC Rouen et sa région. 
Youssef ZEROUAK, 10, allé9 Paul Gauguin, Apt. 174, 
76140 Petil·Oumlly. Tél: 35.03.11.41 . 

ST, Cher. CTC, poss. Chaos Engine. Flash Back. etc._ 
Cher. lecteur externe. camme CITERNE, 16, rue de 
l'Ecole, 11250 Verzeille. Tél. : 68.69,45.13. 

Ach. toutes bandes dessinées Jap., Françaises de Phi· 
lippe Druillel Sébaslien ROBIN, BP V , 77552 Moissy­
Cramayel. 

Magnetic Sotlwar, rech. sur STE et Falcon, 1 coder 
expélimenté, lrès sélieux pour projets ... Jean-Luc GE· 
BLEUX, La Respellpo, Campagne Tronc, 13140 Mira· 
mas. Tél.: 90.58.21.42. 

Lo Top du OP Amlge compatible 2.0. (DP Amlga 3.0 en 
prépa.). Catalogue sur dlsk Cllfllra timbre à 10 F. AXIA 
DIFRJSION, 152, rue de By, na10 Thomel)I. 

Améliorez votre matériel et vos performances sur votre 
Amlga avec le magazine disquette Megastation. Phi· 
lippe GODIN, 5, rue Berthelot, 60570 Andeville. Tél. : 
44.22.01. 70. 

Cher. passionn~ Amlga pour contact el conseils. Jacky 
CIME, 1, rue Saint Jacques, 83400 Hyères. 
nt. : 94.38.83.78. 

GP de d6velci!llMlur, Cher. Coders et Grapl\isle$ pour 
créall>n jx et demo StJr ST et Falcon. Cyril COGORDAH, 
Appl E 204, tOO, Galerie de l'Allequin, 38100 Gre­
noble. 

C1IAl Atari ST vds Dompubs 5 F. Lecteur de disquette 
5114 pour ST 600 F. Catalogue contre 1 DK7. Laurent 
MATHOIJT, THE COMPIJTER'S DP CLUB, 1, rue Arix 
Marquet, 58700 Premery. Tél. : 86.37.95.58. 
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ECHANGES 

ST·Man, passionné de jx de r6le et de simul., recher. 
contact cool. Boris MARINGER, 34, av. Antonin Gail· 
lard, 63500 Issoire. 

PC cher. contacts sérieux pour êch. Laurent VOYER, 19 
bis, rue Noyer Mulot, 95130 Franconville. 

Ech. Sofls pour Apple 2E et 2C. Ach. extensions petit px. 
Frédéric RENOUX, 9, rue dos Prêtres, 03000 Houllns. 

Ech. jx PC Skrull and Crossbonas conlle Car and Driver. 
Olivier PARREAU, 7, rue Edouard Aynerd, 69100 
Villeurbanne. Tél. : 78.84.01 .29. Ap. 18 h. 

Vds, éch. jx, util, demos sur A500 et A600. Valérie 
SOTO, 7, av. de la Devèze, 34500 Beziers. 
Tél.: 67.62.34.62. 

Ech. sur 104 ST Atari, jx, utils, demos. Env. liste. Olivier 
ETCHEGOYEN, 14, bd dos Buttes Chaumont, 95190 
Goussainville. 

Ech. jx, utils, demos, images, musique sur PC. Fabrice 
SOUIER, 30, rue des Conmiers, 86100 Chatellerault. 

Vds ou êclt jx Atari 52011040. Liste sur dem. Vds Mega 
Soy. 128 jx 400 F ou éd>. cire GG + 2 jx. José 
PLOMION, 26119, bd de Metz, 59000 Lille. 

Ech. jx Sii' MOO. Env. liste. David THOMAS, 20, rue du 
8 Mai, 62143 Angras. 

Cher. contact sur Amiga 1200. Laurent LEPAGE, 32, bd 
des Provinces, 6911 O Sainte-Foy-lb-Lyon. 
T éL : 78.36.31.52. 

Ech. jx orig. Amiga (Hook, Fire and lce) Clnl Black CrypL 
Dooe, Perfecl General, D.Oay oo BaWe Isle. Richard 
BLOT, 30, rue du Goulet, 28200 Chateaudun. 
Tél: 37.45.89.43. 

Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d 'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/ 13 rue du Colonel Pierre-Avia 

7 57 54 Paris cedex 15 

0 disquette Transity au prix de 25 F 0 disquette + câble au prix de 1 OO F 
NOM: Prénom Age : ___ __ _ 

Adresse· 
·-~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-

Code Postal L 1 1 1 1 1 

MARQUE DE VOTRE MICRO 

FORMAT DISQUE: 0 3"1/2 

VILLE 

0 5"1/4 CABLE 0 DB9 0 DB 25 
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~~~~~~~~~~Petites a ~·~·~o~•~c~e~s~~~~~~~~1 
Cher. contacts sér. durables et rapides sur STE. Isabelle 
PALA, 35, av. Douaumont, 69009 Lyon. 
Tél. : 78.83.23.62. 

Ech. nbx Jx sur PC. Fabrice CARTON, 16 bis, rue c.-F. 
Revolliar, 42650 St-Jean-Bonnefonds. 
Tél.: 77.95.2.0.61. (W.E). 

PC 31/2 cher. contacts sympas, jx et utils. Oéb. accep· 
tés. Hervé ANDREO, 159, bat. D, av. de la Tlmone, 
13010 Marseille. Tél.: 91.94.20.28. 

Déb. PC cher. contacts sérieux pour éch. ou ach. bas px. 
Vds, éch. jx Atari 1040. Philippe SAINT-GEORGES, 118, 
Gde Rue du Pt Cpurgaln, 62100 &alaiS. 

Cher. contact PC pour éch. idées, jx et programmations. 
Nicolas PELLETIER, 8, rue Zalagh, Rabat·Agdal. Ma­
roc. Tél.: 67.34.80. 

Ecll. sur STE jx, utils, demos. Env. liste. Stéphane 
QUENAULT, 49, bd Emile Zola, 93600 Aulnay-sous­
Bols. 

Ëch. Atari STF cller. contacts sérieux. éçh. Jx utllS, env. 
liste. Jérôme IDIER, 4, square du 11 Novembre 
1918, 93240 Stains. 

Passionnés des images de synthèse, éch. astuces, 
réalisations, démos. Christophe RIO, 3, rue du Marals, 
95300 Pontoise. 

Cher. contact sympa pour éch. jx util. sur Amiga. 
Philippe JUNG, 8, rue de Sélestat, 67100 Strasbourg. 
Tél.: 88.34.62.76. 

PC 466 DX 33 cher. contlcts pour éçh jx avec docs. 
Didier JANER, 37, bd des tcoles, 31370 Rieumes. 

Amiga éch. utils, jx, démos, OP. Env. liste. Jacques 
LESTROltAN, 62, bd de Strasbourg, 31000 Toulouse. 

Cher. con\acis sur PC 3'112, éch. progS, logs et idées. 
Franell MARTY, 95, av. Maignan, appart. n• 6, 31200 
Toulouse. Tél.: 62.72.12.56. 

tch. jx sur Atari 1040 STF, env. listes; éch. jx C-64. 
Reinhold WASMER, Bourgeoisie 14, 1950 Sion CH/ • 
SUisse. 

PC cher. joueura d'tchecs et doc de ChessbaSe. Cher. 
contacts. Stéphane LEDRU, La Montagnette, 30500 
Selnt-Ambolx. Tél. : 66.24.35.83. 

Cher. contacts sur Atarl pour éçh. jx, démos, util, Sot! & 
Freewilre. Marie-Hélène WAMBST, 59, avenue Le­
clerc, 69007 Lyon. 

Cher. contact sur PC (poss. Underworld 2 ... ). Ach. impri. 
canon BJ 20. Vincent DUPOUY, 28 bis, rue de !'Eau­
bonne, 47200 Manmande. Tél.: 53.6:'.09.13. 

Ëch. jx sur ASOO. Env. liste. Oéb. acceptés. Cynl NAF­
FRECHOUX, 715, rue Henri Dunant, 5000 Saint-Lô. 
Tél : 33.05.01.45. 

STF : !!ch. jx utils, contacts sérieux, rapide et durable. 
Patrick HAYMOZ, Chemin Reuri 9, 1723 Marly 
Suisse. Tél. : 037.46.15.71. 

Amiga rech. contacts, éch. jx OP, démos, sources util. et 
aides pour jx. Fabian TISSIERES, Sous-Gare, CH-1958 
St-léonard SUissa. Tél. : 027.31.21.84. 

A1200 cher. contacts sérteux pour éch. Yves OLIVIER, 
17, allée du Gros Chêne, 59320 Haubourdîn. 

Ëch. jx A1200. vds livres: Bible de l;Amiga, Hardware, 
Intuition. Jean DELMARTY, 58, av. des Cevennes, 
2612.0 Chabellll. Tél. : 75.85.26.28. 

Cher. contacl sérieux et durable sur PC tous lonnets. 
Riellard DANIELLOU, 14, allée des Faons, 85000 
Moullleron·le-Captif. Tél. : 51.38.03.45. 

Ëch. Jx sur Amiga. Déb. bienvenus, contacts sérieux et 
durable. Fayçal RAHAL, 3, rue des Amandiers, Che­
mln l.apef11er Telemy Alger Algérie. 

C64 Oiskcher. contacts pour éch. nbx jx, utils etdémos. 
Thomas GUILLANG, 25, rue da l 'Adour, 31170Tourne­
feuille. 

tch. jx el utils sur PC 386, ts format. Env. liste. 
Jean-Philippe HAM MER, 15, rue Tarade, 67000 Stras­
bourg. 

Cher. contact sérieux sur PC 31/2. Ëeh. ou vds jx : Alone 
in the Oark, STF2, X. Wing, Inca, Ween ... V-ivian ROOST, 
40 ter, rue Saint-Radegonde, 78100 Selnt-Germain· 
en-Laye. Tél.: (16-1) 34.51.31.88. 

' Cher. contacts sér. sur PC tous fonnats. Éch. jx, utils, 
env. liste (A5111, FIGP, Dune 2 ... ). Brahlm ZOGHLAMI, 
15, av. des Alpes, 01210 Ferney-Voltaire. 

Ëch., vds Jx sur ST, env. liste. J<Jhn RISACHER, BP 05, 
78720 Cemay-la-Vllle. 

Ëch., vds jx sur ST (posi. the Manager, Creatures, SF2, 
Dynabtaster, Oxyd, Cempalng), env. liste. Sébastien 
GHERAROI, 2, impasse des Tuileries, 31860 Plns­
Justaret. 
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Recll. demos, music, jx sur PC 3' 1/2. Env. liste, déb. tch. jx sur A500. Michel ARGANESE, 20, rue Honoré de 
acceptés. Stéphane SOUBIRAN, 7, rue Paul Cézanne, Balzac, 69200 Venlssleux. Tél. : 78.09.23.99. 
11200 Lezlgnan-Corbières. 

' Cher. contacts pour éch. jx sur Amiga. Env. disk. Karim 
KERKOUDI, 8, rue Stanislas, 75006 Paris. Tél. : (16-
1) 42.84.28.76. 

Cher. contacts PC 3,5. Ach. éch .. logs jx et pros: TTX, 
etc ... rontacts sérieux. Jean MALDONADO, 4, rue Hec­
tor Berlioz, bât. 1., appt. 18, 93000 Bobigny. 
Tél.: (16-1) 46.32.67.95. 

Cher. contacts sur CPC plus pour éch. progr .. astuce.s de 
jx. Stéphane RODET, 4, rue de Montorient, 39160 
St-Amour. Tél.: 84.48.85.55. 

Éch. jx ASOO poss. : 200 l , CC3, BC KIQ, Troll, IVWP2, N. 
Mansell, Assassin, SF2, P002, D-liay, Lotus 3, Beast 3, 
Ween... Nicolas JEANJEAN, 6, bd des Remparts, 
30170 Saint-Hlppolyte-du-Fort. 

Rech. contacts sur CPC 6128. 3 1/3, éch. utils etjx. Env. 
liste. Laurent PORTEX, 10 rue Roger Castel, 
32500 Fleurance. Tél. : 62.06.08.14. 

Cher. Solution • King Ouest IV •. Sébastien GOURANO, 
13, rue de Penthièvre, 78570 Andresy. Tél.: (16-
1) 39.74.58.72. I' 

Cher. contacts STE sympas, sérieux et rapides ·pr écll. 
durables, jx (Lotus 3, Sens. SocceQ, env. listes. Julien 
DOMBRE, 56, av. du Champ de Mars, 73200 Albert­
ville. Tél.: 79.32.27.58. 

Oemoniac éch. Oemo. music, disk, Slide Show. Env. liste 
(orig). Max & Franck DEMONIAC, 36, rue de Jûcllen, 
59115 Leers. 

Éch. et vdS jx et util PC, déb. bienvenus. Didier CREPIN, 
Bât. 14, Ents Res la Renardière, 77680 Roissy-­
Brie. Tél.: (16-1) 60.29.56.19. 

Cher. conlacts sympa sérieux et durable sur Atari 520 
STE. Env. liste. Sébastien VlUARREAL. Le Grand 
Rayol Le Haut de Clastre, 834ÎO Saint-Maximin la 
Sainte-Baume. Tél. : 94.59.33.06. 

Oéb. sur PC 3860 x 40 cher. contact sérieux pour éch. 
P26, jx et util. Env. liste. Ollvler CORNU, 21, cité de 
!'Observatoire, 25000 Besançon. 

Cher. contacts sur A 500. Sérieux et rajlides. Env. liste. 
Michal!I FRACKOWlAK, 10, rue d'Albi rés. du Langue­
doc, 62320 Rouvroy. Tél,: 21.76.36;39. 

Éch., vds ou ach. jx ASOO, rech. orig., Ninja Remix, 1 ST 
Samurai, Cadaver, Hook. .. Rech. contacts sur SNES. 
Pascal DUVAL, 20, rue \rincent Sootto, 20020 Guilers. 
Tél.: 98.07.67.74. 

A1200 et A 500 ch. contacts pour ê,ch. vendeura s'abst. 
Olivier FOURNIER, BP 147, 793030 Bressuire Cedex. 
Tél.: 49.65.01.10. 

Éch. ou vds jx PC 3/2 déb. bienvenus. Nicolas NOUZA­
REDE, av. du Docteur Roullet, 19200 Ussel. 
Tél. : 55.96.40.34. 

Cher contacts pour éch. Demos sur PC. Bruno GEN­
GEMBRE, Route de Cergy La. Tour, 58110 Biches. 
Tél.: 86.84.94.94. 

Cher. contacts sérieux sur A 500 pour éch. jx. Michel 
PALAU, 9, rue des Iris, 66160 Villeneuve-de-la-Raho. 

Cher. contacts sur A 500 + pour éch. jx, programme 
musique. Pascal OUPERRON, Lieu Oil Coussaud, 
26300 Alixan. Tél. : 75.47.01.77. 

Cher. contacts pour éch. sur ASOO et mac jx, Demos, 
utils. Eric BACHSCHMIDT, 3, rue·du Petit Bois, 68700 
Morschwiller-le· Bas. 

STE cher. conlacts sérieux et durable pour éch. jx et util. 
Philippe MOREAU, 33, rue Charles Lecocq, 85100 Le 
Château D'Olonne. Tél.: 51.21.15.60 (ap. 19 h). 

Cher. contaclS pr éch. jx, éduc .. util sur PC 1500 & STE. 
Cher. Action Replay MK3. Jean-François BERTHEAU, 1, 
rue des Myosotis, 57420 Aeury. Tél.: 87.52.54.01. 

PC cher. contacts sympas. Éch. jx et utils : TQ 
Comanche, Alone, Epic, Gods, Orcada, Coreldraw. Jean­
Marc GAUDE, 2, Lien Barten, 22320 Plussulie. 
Tél. : 96.24.00.29. 

Ëch. jx utils sur PC. Env. liste. Michel KLASEN, Espace 
Condorcet, appt. 5, 57800 Freyhlng Merlebach. 

tch. Jx sur Amiga. 500. Guy OZENDD, 36, av. d'Haïti, 
13004 Ma.rseille. Tél. : 91.34.69.86. 

RIM:h. solutions divers + éch. PR6; docs, jx sur ST. 
Christophe MALINE, 28, rue Jean Chaptal, appt n• 22, 
4' étage, 31400 Toulouse. Tél.: 61.20.73.10. 

Cher. contacts STE/F sympa, éch. jx util, bienvenue aux 
déb. Env. liste. Valérie DOUARD, 14, rue du prof 
Ranom, 94700 Maisons-Alfort. Tél.: (16-
1) 48.93.55.83 (ap. 18 h). 

tch. Jx sur CPC 6128. Env. liste. Stéphane JAICH, 37, 
rue de &aglre, 31100 Toulouse. Tél. :62.14.41.90. 

Cher. contacts sur PC 3"1/2 pour jx et utils pos. : Duna 1 
et 2, Epic, util. Underworld, Comaoche... Env. liste. 
XBvler DELPY, 29, Impasse du Taillan, 33320 Eysines. 

Nouveau venu sur PC 466 VGA 3 112, cher. contacts 
sérieux et sympas pr éch. jx + util. (poss. Xwlng, Core!, 
Wind). Frédéric BACOUET, 62, rue des Colombes, 
6271 O Courrières. 

Éch. ou vds nbx jx PC 3112. Vincent LIEVRE, 80, rue 
Rouget de Lisle, 92014 Nanterre. Tél.: (16-
1)47.21.05.59. 

Cher. sur A500 + contacts sympas et rapides pour éch. 
nbx Jx et ulils. Env. lis!. Poss. Aashback Dune Push. 
Thierry WEITTm, rue Elsa Triolet Cidex 275, 38920 
Crolles. 

Éch. jx sur Amiga et Atari 1040 STE. Rapide et sérieux. 
Env. liste. Pierre et Marianne POLVERINO, 88, rue 
Houchard,. 59200 Tourcoing. Tél. : 20.25.49.27. 

Cher. contactsur A1200. Éch. jx etutils. Env. liste. RégiS 
DUFRESNE, 57, rue Oberi<ampf, 91100 Cort>ell-Es­
sonnes. 

Cher. contacts PC VGA. Eric BAZIAN, Butte Ronde, rue 
René cassln, 34200 Sète. Tél. : 67.75.76.25. 

Ëch. S.Nes + SMB4 ·+ Street 2 + 2 Joys + peritel + 
allm. + adapt Jap ctre S.CD Rom 2 vers. 3.0. Nec Duo 
pour coregrafh. Frédéric JORDA, 4, rue Paul Brousse, 
34000 Montpellier. Tél. : 67.58.35.83. 

Cher. contacts sur A500. Env.11ste. Laurent CASINI, 16, 
rue Daumier, Rés. Les Arts, 30900 Nîmes. 

Cher. contact Sérieux sur Atari ST et Amiga 1200. tch. jx. 
Env. liste. Michel SAMON, 152, square Richard Wa­
gner, 60100 Creil. Tél.: 44.24.57.66. 

Ëch. jx, demos, utllS sur Amiga. Déb. accept Rech. 
lecteur ext. 31/2 pour A.500. Px: 300 F maxi. Karlm 
GROBA, Au Bourg, 40250 Souprosse. 

Ëch. barrette mémoire 2Mo pour IBM PS2 clJe barrette 
Sima 2Mo pour Atari 520 STE. Lionel PRON, 8, rue des 
Anciens Combattants, 93110 Rosny-sous-Bois. 
Tél.: (16-1) 46.94.64.49. 

Ëch. demos, Dom Pub et Sound Trackers. Cédric JOU­
VESHOMME, 43, rue Berzelius, 75017 Paris. 
Tél.: (16·1) 42.28.79.59. 

Cher. contacts PC 31/2, utils, prog .. demos, jx, contact 
club bienvenus. Emmanuel DOIN, 1, cité Suffren, 
29f00 Brest. Tél.: 98.46.52.28. ' 

A500 cher. contact pour éch. Env. liste. Elian ROCHER, 
13, rue St Adrien, 76800 St-Etienne-du-Rouvray. 

Éch. nbx jx, util sur STE. Possède Nigel! Manse!, Crea­
tures, stieet fighter ... déb. bienvenus. Olivier COLLERY, 
80, rue Gabriel Péri, 9412.0 Fontenay-sous-Bois. 

Éch. NintendO + $.Mario Bros lbe Cire SMS 2 ou GB + 2 
jx. Marcel DllTRON, 49, rue Pic de la MirandOle, 
29000 Quimper. 

Cher. contacts sur PC pour éch. 31/2, demos, music, 
midi, ums, dessins, SVGA, Freeware, Shareware. Gérard 
ALBERT, 26, av. Dode de la Brunerie, 75016 Paris. 
Tél.: (16-1) 45.27.24.92. 

Vds, éçh. nbx jx sur PC et SFC (Batrnan retum ... ). David 
VONG, 18, rue Mario Capra, 94400 V'rtry-sur-Seine. 
Tél.: (16-1) 46.81.60.91. 

Ëch. jx sur Amiga. Cher. Striker, Mansell, No 2nd Prfze, 
World Class Rugby, Madden Foot, Assassin. Frédéric 
ROQUES, 77, av. Louis Lordelet, 72000 Le Mans. 
Tél. : 43.77.03.31. 

PC éch. Jx (UW2, Comanche, Alone, U7. K06, Rex, SOS, 
Inca, ShadOw Comet, MM4 ... ). Env. env. timbrée +liste. 
Constantin CORNELJE, 5, lot. de !'Octroi, 34270 St­
Mathieu·de-Treviers. 

Éeh. jx sur Amiga. Cher. contacts sérieux et rapide. 
David JEGOUX, 72, rue de la Hallefais, 35770 Vern. 
Tél.: 99.50.69.52. 

Cher. contacts sur PC pour éch. Env. lisbl. Jean.Marle 
MARCUCCI, 175, bd Jean-Louis Passel, 84200 car­
pentras. Tél. : 90.63.15.76. 

Éch. jx sur PC, Spaca Ouest 6, SF2, Dunaz. Déb. 
bienvenus. Gilles VERNET, 11, allée du Bat. Hlld6vert, 
93160 Noisy-le-Grand. Tél.: (16-1) 43.05.54.89. 

Vds Jx A500 PX Special déb. Vds HP28 S 800 F !be. Cher. 
jx, utils sur HP46 S (éch. sur 07 PC). Bruno MORIN, 20, 
rue de l'Eglise, m60 Villim-sous-Grez. 

Amiga, coder, cher. contacts pour éch. soorces (Seka, 
Oevpac). OP. demos, Flsh et utils. Pas de jx. ChriSlophe 
BEAUMONT, 16, rue de l'Onne, 67400 lllklrclt-Graf­
fenstaden. 

Éeh. jx, utils, PC 3112 contact durable et sér., rép. rapide 
(Comanche, KGB, Jx rôle, etc ... ). Renaud LIEHN, 1, rue 
d'Anvers, 54500 Vandœwre. Tél.: 83.53.31.7B. 

Ëch. vds sur ASOO ou 6d0, nbx jx. Rech. Mlght and Magic 
3 sur Amiga. Sébastien LOZIER, BMO, 'ET, cours 
Sucllet, 69002 Lyon. Tél. : 78.42.93.20. 

tch. jx sur Amiga. Christophe CHEVALIER, 24, av. 
Plnault, 35740 Pacé. Tél.: 99.60.22.32. (W.E). 

Vds à bas px ou êch. sur Atari ST. liste Cire timbre. Déb. 
bienvenus. Laurent VAISSIERE, 44, rue du Théttre, 
75015 Paris. 

Ëch. Utils sur 1040 STF. Env. liste. Philippe DIDIER, 18, 
Impasse de la Pommeraie, 601 OO Creil. 

Ëch. ou vds jx, utils sur A.500. Rech. Techosound. Lo4lls 
FARAGO, 10, rue du Poitou, 93290 Tmnblay-en­
France. Tél.: (16-1) 48.60.41.48. 

t ch. ou vds jx sur PC (Another, Dune, Gobllns, WC 1, 2, 
Inca, Indy 4, Comanche ... ). Env. liste. Lilian BATAILLE, 
Lieu Dit La Rivière, 01480 Messlgny-sous-s.one. 
Tél. : 74.67.92.19. SOlr. 

Vds, ach., éch. Jx Sup PC. Ach. cartouche de jx pour 
S.Nintendo franç. GhÎ$181J1 LETEWER, 1, rue St An­
toine, 53100 Mayenne. Tél.: 43.04.83.35. 

Cher. contacts pour éch. sur Mac : jx, utils. (Dcmpub et 
orig.). Env. liste. OliviGr WlllEMIN, 28, rue du Pic ·11u 
Lanoux, 31500 Touloose. 

Éch. jx, demos, utU, Images HAM8 sur A 1200. Sérieux. 
sympa, rapide et durable. Jérôme PIGUa, rue du 
Penker Kerarthur, 29120 Pont-l'Abbé. 
Tél. : 98.87.34.22. 

Ëch. ou vds orig. + docs et OP sur A500 Plus (Robocop 3 
Power, Monger Kick Off 2, etc ... ). David PENAUD, La 
Borderie, 24270 Payzac. Tél.: 53.52.77.01. (W.(). 

Cher. sur ST, contacts sérieux et durables, pour éch. jx, 
utils, etc ... Env. liste. Gilbert DUPONT, 1, square 
George Bizet, 51200 Epernay. 

Ëch. jx sur ASOO, utils et docs. Sérieux et rapide. Déb. 
acceptés. Env. liste. Jean Bernard LESCA. Maison 
Choy, 40440 Ondres. 

Éeh. et vds jx, utils sur PC et Amiga. Cyril BENOIT, 9, rue 
Stéphane Mallarmé, 73000 Chambéry. 
Tél. : 79.62.77.07. 

Ëch. sur PC et Atarl jx et utilS. Env. liste. Fabrice 
MENEGHINI, 4, rue de Miribel, 38000 Grenoble. 

Cher. contacts sérieux et rapides pour éch. jx sur ST. 
Env. liste (poss. straet 2, Transarctica, Sensible 2, etc .. ). 
ChrlstJlphe JEUSSET, 32, rue d'AngletBmi, 35200 
Rennes. Tél.: 99.51.65.08. 

Cher. conlaclS sur A500 et ASOO. Env. liste. $18Ve 
VERMEULEN, 8, rue Dominique Ingres, 59250 Alluln. 
Tél.: 20.23.70.75. 

Vds ou éch. jx ASOO, 1200, 600 et utils. Frédéric 
RAMBEAU, 26, rue Cartigny, 62680 Méricourt. 
Tél. : 21.40.08.51. 



CONSOLES 

Vds MO + man. arcade + man. sans fils + 8 jx. Val. : 
6 500 F. Px: 3 500 F. Julien DEMAJE, 5, chemin du 
V1udoue, 77760 Achère·la-Forli.t. Tél. : (16-
1) 64.24A7 37. 

Vds 2 G8 + câbfe + casque + 6 jx: Duck Tales, 
Fortres'S ot Fear, etç,,. + sacoche Nintendo 1 000 F. 
Lofe CARRET, 25, rue Eboué, 92130 Issy-les-Mouli­
neaux. Tél.: (16-1) 48.42.81.57. Ap. 18 h. 

Vds S.Nintendo + Mario Wolld + 1 jeu (Zelda) TSE ss. 
gar. 1 400 F. Yannlck BARBORINI, 12, rue de la 
UWratlon, 38610 Gières. Tél.: 76.89A8.59. 

Vds MD + 8 jx (Street of Rage, PH3, etc ... ). Vds GB + 3 
jxMD: 2 500 F. GB: 700 F. Gregory 80NNEV1UE, 219, 
rue de !'Egalité, 45570 OUzouer·sur·Lolre. 

Vds S.Nintendo + 3 jx (SIJeet fighter, Turtles, Pilot 
Wlngs), SS gar. Px: 2 000 F. Frédéric MARCHAND, 
Montgaroult, 61150 Ecouche. Tél. : 33.35.70.00. 

Vds nbx jx à très bas px sur SFC, S.Nintendo et S.Nes. 
Ludovic ·eROTOllNE. Tél.: (16-1) 42.29.25.89. 

Vds Nes + 2 man. + 3 jx: TMHT, Tecmo Wolld (Catch), 
Punch Out. Px: 600 F à déb. Eric.ROUSSET, 42 bis, rue 
H. Delaplace, 95110 Sannois. Tél.: (16· 
1)34.10.14.54. 

Vds jx MO: Gaiares + Game Adapl ou éch. ctre 
$.Monaco GP ou L.akers VS Ce!tics. Thleny TANCHE, 43, 
square du Nord, 95500 Gonesse. Tél.: (16· 
1) 39.86.47.32. 

Vds GG + loupe + adapt. Master System + batterie 
(3M30) + lransfo secteur + Columns + Cal~omla 
Garnes + Enduro Racer. Px: 1 290 F à déb. Jérôme 
GUElllN, rue du Docteur Rousseau, 24410 Saint· 
Aulaye. Tél. 53.90.61.36. 

Vds Mllf + 5 jx (Sanie 1 et 2, Street Of Race, Fantasia, 
Two Crusade) + 2 man. Px: 2 000 F. TSE. BllSlle 
MAfRINE. 5, rue Couret, 75002 Paris. Tél.: (16-
1) '40.24.22.56. 

Vds cartoUche MSX 1 : 50 F. MSX 2 : 1 OO F. Livres MSX 
ullls. Demandez Dste. Alain MULERO, 5, imp. Jean 
Giono, 31270 Villeneuve-Tolosane. Tél. : 61.92.41.46. 

Vds GG + 6 jx + mallette. Px: 1 500 F. Hervé DESLEE, 
33 bis, rue Grande, 598~0 Warlaing. 

VdS,SFC + 7 jx r adapt. : 2 800 F. Régis WASYLEC, 4, 
av. da la Faisanderie, 91800 Brunoy. Tél.: (16· 
1) &0.46.28.06. 

Vds jx sur Nes (D.Dragon I; Rush"N Attack; Bubble 
Bobbie; Bionic Commando; Robocop) 700 Fou 150 F 
pce, Jocelyn RJAND, 9, chemin de la Redoute, 06100 
llce. Hl. : 92.09.93.66. 

Vds MO 800 F (3 joypad + Altered Beast + Sanie). Vds 
jx 250 F pce. Cédriè HERBET, 155, av. de Wagram, 
75017 Paris. Tél.: (16-1) 46.22.29.72. 

Vds S.Nintendo + S.Mntendo Scope (6 jx) + S.Soccer. 
TBé. Px: 1 20Q F. Vds jx sur Nes: 140 F. Anlécilir 
LOTFI, 32, allée de la Toison d'Or, 94000 Cn!tell. 
Tél. : (16-1) 43.99.26.46. . 

VdS SMS + 3 man. (1 pro2) + 4 jx (Gtobal de 
fense'Sooic·Alex Kidd-Dut Run). Px : 1 000 F. Dimitri 
MAYOUD, 54, rue de Clermont, .42130 Boen. 
Tél.: 77.24.18.23. Ap. 19 h. 

Vds GG + 11 jx (Sooic, Gloc ... ) + adapt. Master System 
+ transfo + câble Lynk: 2 500 F. Bastien LAURENT, 
VllJ1ge Recost, 03250 Ferrières-sur-Sichon. 
Tél.: 70.41.13.99. 

Vds jx GG : N:Gaiden, Gloc, Sanie, Mickey, GP Monaco, 
O.Crystal, Columns. Popl , SMS + adapt. 1 1 OO F le tt ou 
150 F pce. Sylvain HILAIRE, 5, rue Félix Terrier, 75020 
Paris. Tél.: (16-1) 43.70.37.74. 

f 

Vds GG + 6 jx (Sonic 1 et 2 ... ) + 12 piles recharg. + 
chargeur + Gear Io Gear. Px : 1 600 F. Benjamin 
TAUZIN, 47, rue Mansard, 92170 Vanves. Tél.: (16-
1) 47.36.32.45. 

Vds GG : tbe, adapt. sect. + 3 jx: S.Monaco GP + Sanie 
+ Mickey + banane. Px : 1 300 F. Sébastien COOUI· 
NOT, 9, place de Penvillers, 29000 Quimper. 
Tél.: 98.95.36.21. 

Vds GG + 6 Jx (Shlnobi, Mickey) + adapt. sect Px : 
1 500 F. Alexandre SEGUI, 13, rue Bela Barlok, 78280 
Guyancourt Tél.: (16-1) 30.64.08.31 . 

Vds S.Nes USA + 2 joy .J: adapt. uni. + 7 jx: Magical + 
Slar V/ars. Px : 3 n5 F. Val. : 4 950 F. Samuel PESEN· 
Tl, 7, rue des Soupirs, 62840 Saillys-la Lys. 
Tél.: 21.26.51.35. 

Vds Nes + 7 jx DT Battle Olympus, M.Man 1, Castleva­
nia ... 1 500 F. Vds jx Nes US, Dragon Warrior 200 F 
(neuQ. Fn!iléric CLAVERIE, 242, bd Jean Ossolair 
06700 St-Laurent-du-Var. Tél. : 93.07.76.09. 

Vds GG + Shinobi + adapt. sect. tbe : 800 F. Ou éch. 
ctre MO Jap + 2 joypads ou mieux. Sur région. Thomas 
SAUVAGET, 84300 Cavaillon. Tél.: 90.78.32.35. De 18 
à 20 h en semaine. 

Vds GB + 5 jx: S.Mario Land + Batman ... + câble 
Llnk : 800 F. Grégoire GIZARO, 41, rue de Paris, 95310 
st·Ouen·l'Aumône. Tél. : (16-1) 34.64A7.20. 

Vds MO neuve + joy + 3 jx: 1 650 F. Emmanuel 
CAILLET, 17, rue Elle Le Gallais, 92340 Bourg-la­
Reine. Tél.: (18-1) 45.36.05.22. 

Vds 11 JX Nec : 1 800 F + cadeau GT Turt>o. Vds AG500 
+ 2Mo + ace. : 200 F. STE+ lect ext. 1100 F. (A déb.) 
Ton WONG, 125, av. Jean Jaurès, 69007 Lyon. 
Tél.: ~71.05.23. De 18 ~ 19 h. 

Vds MS + pistolet + lunette 3D + jx incorp. : 450 F. 
Vds 30 jx dès 50 F et joy Handle controller 200 F. 
Rom;iln PIRON, Les Monts du Bourg, 27260 Cor· 
me.illes. Tél. : 32.57.80.72. 

Vds pour CBS Coleco 60 cartouches. Jacques BOUR· 
GUIGNON, 41, rue d~ SoiS)'., 95120 Ermont 

Vds jx GG de 150 F à 200 F (Columns, Sanie, Putt and 
Putter, S.Kick Off, S.Monaco.GP ·1, G-Loc. Psychic W.) 
Mathieu RAMSAY, 3, allée des Tiiieuis, 92330 
Sceaux. Tél.: (16-1)46.61.26.83. 

Vds·GG + Columns + Sonic + Mickey + Wonderboy 3. 
TSE. {Boites, not.) 990 F. Laurent LECLERC, 9, rue du 
Capitaine Slry, 78170 La Celle-SI-Cloud. Tél. : (16-
1) 39.18.22.56. 

Vds 4 jx MD franç. 200 F pce. Golden Axe, Dévilish. Ea 
Hockey, Carmen Sandiego. Bruno GARNIER, 12, rue 
Bérenger, 93500 Pantin. Tél.: (16·1) 48.45.31.34. 
Ap.19h. 

Vds MD + man. + 2 jx: Mercs, David Robinson ss gar. 
px: 1 200 F. TBE. David FITOUSSI, 6, rue Armand 
Noble!, 94600 Choisy-le-Roi. Tél.: (16· 
1) 48.92.05.18. 

Vds 3 jx GB + housse + adapt. sect. : 270 F. Yann 
VINCENT, 27, rue Pierre-Joseph Colin, 44100 Nantes. 
Tél. : 40.58.13.10. 

Vds World Of Illusion sur Genesis: 250 F. Vds nbx jx sur 
SFC, S.Nes ou S.Nin. Guillaume LAURENT, 74, rue des 
Saules, 78370 Plaisir. Tél.: (16-1) 30.50.14.57. 

Vds Nec GT Turt>o TSE + 2 jx + sacoche + adapl + 
bte 1 300 F. Vds jx Nec 200 F (liquid Kld, Parodius, 
Fibattle). Brigitte MESQUIDA, 14, rue du Pré de la 
Barrière, 9f470 Forges-les-Bains. Tél.: (16· 
1) 64.91.41.28. 

Vds Nes + Super Off Road : 300 F. Vds SMS + 5 jx 
(Shinobi. Dragon Cristal, etc .. ) emballés px: 800 F. 
Laurent JACOB, 23, rue Peul Eluard, 91700 ste­
Geneviêve·des·Bois. Tél.: (16-1) 60.16.14.92. 
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RBI 2 8cseboll N°93, p. 57 
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Rick Dangerous 2 N"82, p. 74 

Risky Woods N' 104, p. 74 

Road and !rock N" 105, p.55 

RoOO Rosh N"lOO,p.70 

Rolxx:od N' 100, p. 67 

Robocop 2 N'86, p. 41 

Robocop 3 (Amigo) N'98, p. 52 
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Trex Worrior (ST) N°104, p.W KG8 N° 106, p. 138 
Troèdlers N°106, p. 86 King Quesi 5 N' 88, p. 108 
Trolls N° ll1, p. 56 King's Quest 6 N' l08, p. 112 
Turricon 2 N'88, p. 51 Kyrondio N' l()S, p. 128 
Ultimote Ride N'84, p. 62 Loura 8ow 2, The dogger of Amon Ro If' 105, p. 112 BON DE COMMANDE Utopio N'95, p. 80 leother goddesses of Pliobos 2 N°106, p.136 

DES ANCIENS NUMÉROS DE TUT Voxine N'87, p. 52 The legocy N' iœ, p. 128 
Venus N'8l, p.78 Legend (PC) N' 102, p. 118 
Verytex N'91, p.57 legend (Amigol N' 104, p. 120 A retourner à Tilt Service abonnement 
Vroom N'94, p. 50 The legend of dwl<moon, Eye ol the beholder 2N°104, .p. 118 BP 53, 77932 Perthes Cedex If' 101, p. ro legens of Volour N' 108, p. 132 
Wordner N'92, p.51 leisure Suit lorry 5 N°95, p. 125 Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilt Vlelltris N'81, p.61 The lord of the Rings Vol l N°88, p. 110 
V{ing Commander N'B3, p. 76 The lcrd of the Rings Vol.2, The two towersN° 105, p. 120 à l'accueil : 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia; 75015 Paris 
vririg Commander , Secret Missions 2 N°92, p. 52 The Lost files of Sheriock Holmes N' 106, p. 131 
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Z-0111 N°86, p.46 Monkey lslollcl 2 N°99, p. 104 

chaque numéro par : Zero Yf11l9 N°93, p.53 11.ooostone N'94, p. 106 
Zool N'l06, p. 70 Murders in Spoc'è N° 84, p. 152 chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 

Nobunoga's Ambitions 2 N' 93, p. 113 NOM: Obitus N'89, p. 108 
SOS AVENTURE Phantosy Star 2 f'f 84, p. 154 Prénom: 
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1 Ho r L 1 NE r 11 r LA LIGNE OUI SAUVE 1 
TORNADO·PC SLEEPWALKER·AlttlGA NIGEL MANSELL·ST 

D
epuis plusieurs · 

mois, vous nous 
demandez de 

mettre en place, en 
plus de la hotline 

disquette, un service télépho- · 
nique concernant les aides de 

jeu. C'est maintenant chose 
faite ! Toutes nos soluces, 

astuces et autres cheat modes 
sont mis à votre disposition. 
Cette ligne « SOS JEUX» est 
complémentaire du Message in 

the Bottte, il est donc nécessaire 
de continuer à envoyer vos solu­
tions à Olivier. 

Morgan Feroyd 

TORNADO 
SUR PC 
Retrouvez l'un des avions de la 
Guene du Golfe dans cette démo 
jouable proposée par Digital lnte­
gration. Une simulation en avant­
première. Bon vol ! 

SLEEPWALKER 

tURAMIGA 
1 MO 
NIQUE· 

MENT_) 
Avec cette démo 
jouable, incarnez un 
chien qui devra 
empêcher son jeune 
maître somnambule 
de tomber dans les pièges les 
plus infernaux. Un jeu de plates­
formes très « cartoon ,, ! 

NIGEL MANSELL 
SUR ST 
A bord de la dernière Formule 1 
de Renault, participez à tous les 
grands prix du Championnat du 
monde avec cette démo jouable. 
Finissez sur le podium avec cette 
course d'Afrique du Sud! 
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COMMENT 
FAIRE FONC· 
TIONNER VOTRE 
DEMO? 
Procédez exactement 
comme suit: 

TOJNADO SUR 
PC DISQUE 
DU_ ... ., SOURIS ET 
ECKAN VGA) 
Allumez votre PC et 
mettez vous sous DOS 
(une ligne de type cc C :» 
doit apparaître à l'écran). 
Ne pas lancer la démo à 
partir de Windows, Nor­
ton ou PcTools. Introdui­
sez la disquette (protégée 
en ecriture) dans votre lecteur 
3 "1/2 et taper A: ou B :. Pour ins­
taller le jeu sur disque dur, il faut 
taper cc INSTALL C: ».La 
manoeuvre sera executée auto­
matiquement. Pour lancez le pro­
gramme, placez vous dans le 
dossier C :\TORNADO (en tapant 
C: puis CD TORNADO) puis 
tapez cc TORNADO " · Si vous 
voyez apparaitre un message du 
genre « memory full " • adressez­
vous à votre revendeur pour qu'il 
règle le problème. Il faut un mini­
mum de 545 Ko de RAM libre 
pour que le jeu fonctionne. Dans 
tous les cas, il ne faut pas faire 
d'intervention sur la disquette du 
genre cc dir », « chkdsk ,, ou autre. 
Plusieurs types de démos sont 
possibles. En tapant 
<< Tomado » vous contrô-

lerez entièrement 
le simulateur. En tapant « Tomado 
/d2», vous pourrez assistez aux 
décollages de tous les avions du 
jeu. Les commandes de contrôle 
de l'avion sont décrites dans le 
pavé ci-contre. 
Pour plus de renseignements, 
lisez les fichiers readme.doc et 
spec.doc. 
Le jeu est aussi controlable au 
joystick. Pour ceux de la gamme 
Thrustmaster, la sensibilité est 
adaptable en lancant la démo 
avec la commande "TORNADO 
/tm». 

SLEEPWALKER 
fJIR AMIGA M MO UNIQUE-
Allu~!:'!1re ordinateur et insé­
rez la disquette dans le lecteur 
principal {DFO :). Attendez le char­
gement du jeu. Déplacez-vous 
avec le joystick et frappez en cli­
quant sur le bouton Fire. Vous 
pouvez aussi donner des coups 
de pied pour faire 

sauter votre « maitre » 
en cliquant sur le bouton fire et 
en allant à droite ou gauche. 
Emenez votre maitre vers la sor­
tie avant qu'il ne se réveille. Pen­
sez à retirer tous les obstacles 
qu'il pourrait rencontrer. 

NIGEL MANSELL 
SUR ST 
Allumez votre ordinateur et insé­
rez la disquette dans le lecteur 
principal (A). Le chargement est 
automatique. Le jeu est jouable 
au joystick. 

ERREUR 
EN LECTURE 

SUR PC? 
Attention ! Certains PC de 
marques (par exemple les IBM 
PS/1 et 2, Compaq, Commo­
dore, Bull, Olivetti, etc.) refuse­
ront parfois de lire la disquette 
(vous verrez apparaître un mes­
sage du genre « secteur introu­
vable, échec en lecture sur unité 
A :»). En effet, il s'agit d'une dis­
quette un peu spéciale 
puisqu'elle peut être utilisée sur 
Amiga, ST et PC. Ce n'est donc 
pas une défectuosité mais un 
problème de compatibilité entre 
votre ordinateur et un PC « clas­
sique "· Dans ce cas, renvoyez 
la disquette et demandez à 
recevoir une disquette de démo 
UNIQUEMENT pour PC. Nous 
vous ferons parvenir dans les 
plus brefs délais une démo spé­
ciale PC (un autre jeu). 

FI à F5 vues extérieures 
Verr. options et détail 
Num. des 1?Taphismes 
~ou 7 vue cockpit et 

dessus de l'avion 
Fin ou 1 vue inférieure G 
t ou 9 éléctronique 

!ou 3 vue inférieure D 

+ vitesse (hausse) 
- vitesse (baisse) 
B réacteur on/off 
. carte de secteur 
. zoom avant 

carte 
. zoom arrière 

carte 
p pause 
R écran 1 en carte 
D mode écran 1 
H couleur cockpit 
u train 

d'attérissage 
on/off 

/\ mode écran 2 
$ mode écran 3 
ù arrêt pilote auto. 

Ctrl+" arrêt écran 2 
Ctrl+$ arrêt écran 3 
Ctrl.+D arrêt écran 1 

t haut 
.J, bas 

~ gauche 

~ droite 
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ACTION 
PlATES-FOltMES 

· SIMULATtON . 
AV.ENTURE 
Ft9LE 

. REFLEXION 
Y.'' sPORT 

3a'.. 

••• 

• • • • 

• 

SYSTEME DE 
NOTATION 

A nouvelle formule, nouveau système de notation. Nous avons 
choisi d'abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages 
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés. 
Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le barême 

> ·1· que nous ut1 1sons. 

INTERET (NOTE GLOBALE) 
l a note d'intérêl est la plus importante, notre verdict 
final sur le jeu. C'est généralement sur l'intérêt que 
vous vous baserez pour savoir s'il faut ou non acheter. 
Attention, ce n'est pas la moyenne des autres notes. 
Tetris, doté d'un graphisme et d'une animation 
sommaire, n'en est pas moins un grand classique. 

PRISE EN MAIN 
La note de prise en main est là pour évaluer la prise de 
contact avec le jeu. Comment est te packaging ? La 
notice est-elle complète et en (bon) français? Est -on· 
accrocM tout de suite par te jeu ou faut-il y jouer 
longtemps avant de l'apprécier ? 

GRAPHISMES 
Avec tes graphismes. nous notons le soin apporté aux 
dessins, la finesse des détails, l'utilisation des couleurs, 
etc. Evidemment, l'appréciation peut varier selon les 
goûts de chacun et la machine utiliSée mais cela donne 
une idée de la qualité visuelle d'un jeu. 

ANIMATION 
l 'animation caractérise le dynamisme général du jeu. 
Est-ce que le jeu "vit" devant nos yeux ? Comment 
est le scrolling (s'il y en a) ? Les mouvements des 
sprites sont-ils réalistes et fluides, ou bien grotesques 
et saccadés ? 

MUSIQUE 
La musique est-elle bonne ? Accompagne-t-elle bien 
l'action? Ressernble-t-elle à une symphonie ou doit-on 
se contenter de quelques bip-bip mis bout-à-bout ? 

BRUITAGES 
En termes de bruitages nous notons autant la variété 
que la qualité des eflels sonores qui accompagnent le 
jeu. Les bruitages sont-ils réalistes ou drôles ? 
Correspondent-ils bien à l'action ? 

JOUABILITE 
La jouabilité évalue la facilité avec laquelle on utilise le 
jeu. Le maniement est-il instinctif et bien conçu ou 
nécessite-t-il de mémoriser 42 touches et de manier un 
second joystick avec les pieds ? 

DUREE DE VIE 
La note de durée de vie donne une estimation du 
temps qu'un joueur moyen passera sur le jeu avant 
de le terminer (ou de s'en lasser). Cela permet de 
.savoir si vous en aurez ou non pour votre argent. 

DIFFICULTE 
Cette icône vous permet de connaître le niveau de 
difficulté du jeu : Facile, Moyen, Difficile ou Variable 
(lorsque vous.pouvez choisir vous-même ou que le 
jeu s'adapte à votre talent). 

JOUEUR 
Cette icône vous. indique le nombre de joueurs qui 
peuvent participer simultanément au jeu ou se mesurer 
les uns aux aulres (pour un wargame, par exemple). 

PRIX 
Donne une idée du prix du logiciel (qui peut varier 
d'une boutique à une autre). 

BAREMm DES 
NOTES 

90%-99'% . 
Attention, chefd'C!>lNfe 1 Pour p!;!u·q~e vous elmiez le 
gen(e, tous Jes jeux·oû:Qessus de )#0%.peu)fenl être 
·achetés les yeux ·fermés. Au..:lelo de 95%, le litre 
devrenl one réf.e1ence !DupgeoJl Mas/er, TetliS, 
lemmings, G::Jvilizotion). · 

80%-89% 
Un très bbn jeu et ·cr.ertainernent l'un de~ .meilleurs 
invesljssei)\f$?nts du, moment. Ley softs c.omme ço ne 
coureo1 pas les rues. ·Si vous·êles on amoleur, 
prédpitez-vouS'dessus ! 

70%-79% 
Vojlo un bon ïeu qui ·vous fera passer :cl' agréables 
mocnenl; _. Cerles, ce n' esl pas un (TluSl mois ses 
qualités IE! distinguent çle Io masse des outres softs "tlu 
même type. · 

50%-69% 
Ce [eu est moyen el ,S0ri ochoJ. ne se juslihe qüe si 
vous, êtes un fan irréductible du geno~. Mois 0~eolion, 
vous ri~l,lez: d'ê1re <;léçu ! 

30%-49% 
S0yoos doirs : à ce stode-là, le jeu. e~t carrément 
mot)VOis . .Si vous I' ochetez quçind même, il ne fdué!ro 
vous en prenèlre,qv'à vou.s·rnêmll J 

1 %-29% 
Quell$ ~olfilur !..En çlessaµs de 30°,i;, un jeu ne vout 
pp,~ "plus que fe p,rix d'une di~uelte vierge ! A éYiler 
o~solurnenl ! 
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C 
ette rubrique vise à vous renseigner le plus précisemment possible sur la . 
parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfojs que la sortie . 
d'un ieu soit retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à 

vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réel· 
lemen·t sur les étalagesr à quel prix et dans quel numéro de Tilt le test Cl été 
effectué. 

NOM MACHINE PRIX EDITEUR DISPONIBILITE TILT N° 

WORDTRIS (Fr.) PC D MICROPROSE disponible 

Nous remercions la Fnac Micro pour l'aide qu'ellfi' a apportée à l'élaboration. de cette liste. 



~ Strike Commander d'Origin est sans doute le jeu le plus 
~ attendu du moment, si ce n'est de l'année. Sera-t-il à la 

hauteur des espoirs que tout le monde place en lui ? Réponse 
dans le prochain Tilt. 

BETRAYAL AT KRONDOR 

~ Nous vous avions promis un test de Betrayal at Krondor 
~de Sierra... Mais la version que nous avions reçue au mois 
d 'avril n'était raisonnablement pas testable. On ne pouvait pas vous 
faire ça .. . Promis-juré, vous aurez droit à un article hyper-complet 
dans le prochain numéro. 

~BANDONED PLACES 2 

~ Le jeu de ICE débarquera entièrement en français sur vos 
Amiga dès le mois prochain. Depuis Black Crypt, on n'avait 

pas eu grand chose à se mettre sous la dent. Espérons qu'Aban­
doned Places 2 sera à Ja hauteur de nos espérances ... 

STARLORD 

.. Plus de détails sur ce nouveau et superbe produit à paraître 
chez Microprose dans nos prochaines previews. Lorsqu'on sait 

que c 'est Mike Singleton en personne qui s'est chargé du déve­
loppement, on peut s'attendre à un résultat fantastique 
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TILT 114 

((,._~ TORMADO de Coktel Y•s•on 
%-'t>sur PC 

Retrouvez run des avions de la Guen-e du 
Golfe dans cette démo louable proposée 
par Dl&ltal lntéa;ratlon. Une simulation en 
avant.premi6re. 

A SLEEPWALKER 
~de Ocean sur Am•aa 

Avec cette démo Jouable, incarnez un 
chien qui devra empêcher son Jeune 
maitre somnambule de tomber dans les 
pièges les plus infernaux. Un jeu de 
plates-formes très •cartoon•! 

~ NIGEL MAMSELL de 
~ GremUn sur ST 

A bord de la dernière Formulel de 
Renault, participez à tous les grands 
prix du Championnat du 
monde avec cette dêmo 
Jouable. 




