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- : Bravo a vous tous ! ;
_ Vous étes des milliers a nous avoir envoyé votre coupon ! :
Pour féter I'événement, vous recevrez dans les semaines qui viennent le pin's

MICROFOLIE'S en avant-premicre.

De multiples autres surprises vous attendent !
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J Humour, agilité, astuce, souplesse... Le sympathique

| aventurier de Arabian Nights, Sinbad Junior, semble &tre le
A fils naturel des plus grandgs heros de I'histoire du jeu vidéo.
ME\ Mais qui est le pére 2 Sonic, Prince of Persia ou Rick

Dogfight est une somptususe simulation de combats aériens
qui ravira les amateurs, méme si elle risque de décevoir un
peu les spécialistes. Microprose vient chasser sur les terres
d'Electronic Arts car ce pefit dernier menace le tréne du

A el AT

: 4 Dangerous 2 Et si ¢'était les trois a la fois... célébrissime Chuck Yeager's Air Combat. | l
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" Si vous pensez comme moi que tous les simulateurs de vol se Amis sporiifs, bienvenue au Basket Arena de Wilmington.
& ressemblent, jettez donc un coup d'oeil & B-17 Flying Ce stug accueille tous les champions du basket-ball

s Forfress...On refrouve inévitablement tous les bons vieux americain. Toutes ces stars vont s'affronter dans des tournois
% ingrédients de la simulation aérienne, mais l'appareil, lui, de frois contre trois en 3D et images digitalisées. Accrochez
} ne ressemble & aucun autre | vous car il n'y aura pas de pause publicité |
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MAITRES DE L'AVENTURE P.118

MAITRES DE L'AVENTURE P.108

Cette suite d'Eco Quest s'inscrit dans la nouvelle série made
in Sierra : "Découvertes”, Le jeune Adam est de refour et
vous entrafnera dans les profondeurs de la forét
amozonienne jusqu’aux portes de la cité mythique de I'El
Dorado. Une aventure écologique, scientifique et féerique...

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION

L'adaptation sur cette machine de I'un des plus grands jeux
de strulé%ie de fous les temps suffit & le prouver. Quoi de
plus gratitiant que de faire évoluer son peuple de I'age des
M cavernes a celui de la conguéte spatiale. Merci Mr. Sid
Meier de nous avoir fait ce chef d'oeuvre.

soe see ) oee
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE __3b
age

MAITRES DE L'"AVENTURE P.116

Comanche, qui avait marqué le monde des simulateurs par
le réalisme de ses paysages et par la qualité de son action,
dispose maintenant de son premier data-disk. 30 missions
de difficulté croissante, réparties en trois campagnes : de
quoi passer bien des nuits blanches |

Malgré un scénario fouillé et un univers de jeu
impressionnant, Magic Candle lll ne peut guére &ire qualifié
de "bon jeu". Ses graphismes sont ternes, sa musique est
hideuse et son interface de jeu est nulle... C'est une legon &
retenir : un belle boite ne confient pas toujours un bon jeu |
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ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION LATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
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MAITRES DE L"AVENTURE P.112

Le Mac raltrape son retard ludique & grand pos. Un a un,
les plus hits PC bénéficient d'une adaptation sur la machine
d'Apple. Auréolé d'une flateuse réputation de Tilt d'or,

Might and Magic [l posséde tous les atouls pour s'imposer
comme le jeu de réle de référence sur Macintosh.

Jamais enfendu le réle d'agonie d'un soldat pris sous le feu
naurri d'une rafale de mitrailleuse 2 Desert Strike
d'Electronic Arts devrait vous satisfaire. Aux commandes
d'un hélicopitre Apache, refaites en solitaire la guerre du

| Golfe. Chronique d'un jeu unique en son genre...
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MAITRES DE L'AVENTURE P.102

Inutile d'entourer voire PC de gousses d'ail, de crucifix et de
miroirs, rien ne pourra stopper |'envoutante fascination que
B risque d'exercer sur vous cefte sombre histoire de vampires
e loups-garous. Voire seule chance d'y échapper serait
de ne pas achefer ce jeu d'aventure... Ce serait dommage |

Depuis que Nigel mansell s'est retiré des grands prix de
formule 1, on parle beaucoup moins de lui. Heureusement,
les créateurs dgcia premiére version de Nigel Manisell sur

Amiga ne nous ont pas oubliés. Dans cetie nouvelle version
pour Amiga 1 200, vous dllez retrouver vos circuits préférés,

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION | ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
(1] L] . ( 1]
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
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La revoila | Vroom la meilleur simulation de pilotage de
circuit nous revient aprés avoir subit un petit lifting, histoire
de combler toutes les lacunes de la premiére version. Invitez
vos amisles) : & 2 joueurs sur le méme écran, c'est le double
de frissons garantfis!

Malgré un nom évocateur, Prime Mover de Psygnosis est :
une course de moto qui n'innove pas d'un iofa. Des softs de
ce niveau, on en d vu, on en voit ef on en verra encore. En
fait, Prime Mover fait partie de ces jeux qui aurait connut un
franc sucess.... il y a quelques années.
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'EVENEMENT DU MOIS P.14

Serpent Isle, la suite tant attendue du célébrissimme Ulfima VI, est enfin lal Maudit par certains @
cause d'un scrolling trop lent, adulé par d'autres gréice aux graphismes sompfueux, aux musiques
envostantes et au scénario grandiose, Serpent Isle ne laissera personne indifférent. Lord British est bel
B 1 bien le roi incontesté du jeu de rdles sur micro... Si vous arrivez  oublier le scrolling et les accés
disques confinuels, vous allez découvrir un jeu extraordinaire, passionnant et complexe. Bon, dllez, j'y
retourne. J'ai encore un dragon

Chagque fois que les programmeurs de Team 17 s'attaquent
& un nouveau genre (shoot'em up, labyrinthe], c'est pour
nous pondre un excellent fifre (Project X, Alien BreecE
Blows). Ca ne rate jamais | Cette fois, les bougres se lancent
| dans le jeu de plates-formes... :

Body

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
L1 L] L L 1]
SPORT AVENTURE ROLE 3D

8| Une simulafion de combat strafégique en femps réel, des
| mercenaires qui n'ont rien & envier aux Marines d'Aliens,
Bl Tegel's Mercenaries de Mindcroft aurait pu &ire excellent.
| Pourtant le systéme de jeu comporte d'importants défauts qui
estompent progressivement |'intérét du jev.

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
L L]
SPORT AVENTURE ROLE 3D
L]

ACTION PLATES-FORMES | SIMULATION | REFLEXION | squelefte d vaincre, une épée-démon &
= ' e | répcrerHun citée op}éldlenne & explorer
: et un tableau & peindre. La vie
SPORT AVENTURE ROLE 3D d'Avatar est plutot mouvementée |
ase a*ane
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Dans le ciel
Revenez un demi-siécle en arriére pour découvrir les
combats aériens qui ont eu lieu dans le Pacifique lors
dela derniére guerre mondiale. Vous partagerez les
émotions des pilotes et pourrez tester leurs avions de
chasse. Vous attaquerez les porte-avions et les bases ter-
restres. Vous combattrez les meilleurs pilotes de chasse ennemis.
Les simulations sont extrémement réal-
istes. Nous avons recréé 30 chasseurs et
bombardiers de la seconde guerre mon-
diale pour que vous puissiez combattre
les as de I'aviation et découvrir les dan-
gers de I'appontage sur porte-avions.
Vous pourrez choisir vos missions ou
vous engager pour toute la durée de la guerre. Vous pourrez méme combattre
sous les ordres de 'ennemi. Vous disposerez d'un manuel complet de 240
pages, richement illustré de photos et de cartes strategiques.

Sur un stade de football americain

Découvrez le football américain grace a ce logiciel dont le réalisme vous
étonnera. Les simulations en trois dimensions en font le logiciel de football
quipe adverse ou
contre I'ordina-
| teur. Vous pou-
. VezTevoir vos
-7 actions au ralen-
ti. Il suffit pour
~ celad'utiliserla
_ Y caméra mobile.
' _Flectronic Games Yous disposez

P S b ST R A A S e d‘unpanelde‘17
joueurs et remplagants par équipe, de 28 équipes, de plus de 200 matchs
enregistrés ef de plus de 300 catégories de statistiques. Vous pouvez choisir
vos matchs ou participer au championnat.

Quarterdeck, 4, rue du Général Lanrezac, 75017 Paris
Tél:(331) 44090391 Fax:(331) 4409 03 47

Membres de la CEE : le taux de TVA appliqué est celui des Pays-Bas (17,5%). Si vous étes assujetti & la TVA, indiquez votre
numéro de TVA, mais n'induez. pas le montant de la TVA dans votre paiement, Mon membres de la CEE : n'incluez pas le

montant de Ja TVA dans votre paiement. La TVA pourra atre collectée par 'administration fiscale locale, lors de la livraison.

1993 Quarterdeck Office Systems. Les marques déposées appartiennent & leurs propriétaires respectifs.

Gréce 8 QEMM-386, vos jeux auront automatiquement
acces a l'intégralité de la mémoire de votre PC. En
effet, QEMM-386 est beaucoup plus recommandeé que
tous les autres gestionnaires de mémoire, par les concep-
teurs de jeux vidéo.

Votre environnement
devient beaucoup plus fiable

QEMM-386 est le gestionnaire de mémoire le plus vendu
au monde. Il n'ameliore pas que les jeux vidéo ! Lorsque
vous essayez de supprimer vos programmes résidants ou
gestionnaires de périphériques pour faire de la place a des applications volu-
mineuses comme WordPerfect ou MS Windows, les
risques sont nombreux. QEMM-386 vous évitera tous ces
problemes, Il améliore votre environnement de travail.

Economisez plus de 798,00 F !

Dépéchez-vous ! Contactez des aujourd hui votre
revendeur ou envoyez ce coupon 8 QEMM Games Offer,

P.0. Box 777, 7600 AT Almelo, Hollande.

: oo+ Qe Produit : Prix unitaire Total |
Jedaliie frofier |QEMM-3$E Games PAQ version francaise ' ‘990,00 |
del'offre Tous les logiciels sont Tforés sur disquettes | PortetFrais demballage| 000

] 3,5'1 QEMM-386 est en version frangaise ef TVA17.5%

I exceptionnelle | s jeikx sont en version anglaise. Total | I
O Visa [ MasterCard [ Accéss [ Burocard (] Amex Dated'expiration_ /
Do LTI LT LTI T I]) petmmtse |
; : * Tivraison de 25 jours.

UCheque Pour une li\.frai;un
N°de TVA 2 L IJIus rapide, contactez
. ; e 0590 61 80 (numéro
Nom Frenom— vert, téléphone ou
Socidté fax). Offre valable
jusqu’a épuisement
Adresse des stocks. |
Ville : CP____ Teléphone &
(=]
|

I £650

L e e



e

i)
i

i

Ic 9ANDI.E m 33,

EMOVER 55 |




TOUT A COMMENCE A SARAJEVO LE 28
JUIN 1914 AVEC I’ASSASSINAT DFE
L’ARCHIDUC FRANCOIS-FERDINAND...

HISTORYLINE 19141918

AOUT 1914

Maobilization i_lenerale
Le ler &out 19W,

3 17h00, Icmpcreu: Gmilnum# 11

ordonne lu muh:ls:«tmn génkrale des troupes
allemandes. Peu apres, il déclare la guerre & 13 Ruszie |

et 3 la Frunce.

Rupture des relations

diplomatiques

Le Reich allemand et i Grande Bretagne sont cn.
&tat de guerre. Le président américain, Weoodrow

Witson, proclame |u neutralité dez Etats-Unis

des négociations 'pcmr la ‘p.m'

HISTORYLINE 1914—1918 estun

‘wargame relatant les événements
de 1a premiére guerre mondiale.

Ce jeu se joue a un ou deunx
joueurs. Vous endossez le role
des alli¢s ou de Parmée alleman-
de et vous surveillez le déploie-
ment de vos troupes et les
'comre-attaques de I'enmemi grace
4 une vue aérienne des combats

et pmpu 43 d

Pour vaincre, il faudra tenir
compte de nombreux facteurs
tels que les changements de
saison, la qualitée du terrain,
le controle des points straté-
giques, tout en planifiant bien
vos attaques. N’oubliez pas
que l'objectif est de se mon-

trer toujours plus habile que
T'ennemi !

© 1992 by Blue Byte All rights reserved

Disponible sur PC et AG en version francaise
En vente dans les ENAC "
et les meilleurs points de vente 6“‘“’ 3612.““\

il

HISTORYLINE 1914-1918

reprend tous les faits historiques

de 1’époque, animés de magni-

fiques illustrations. Un manuel

tres bien documenté et trés com-
plet vous servira de guide tout an
long de vos missions, _
Facile a jouer, HISTORYLINE

19141918 est un must pour tous

les passionnés de jeux de strate-
gie et de simulations historiques.
Des heures de jeu passionnantes
en perspective !

jew” Tilt, 16/20 '
. Distribué par .
UBI SOFT 28, rue Armand Caarel
93100 Montreuil sous Bois
Tel : (1) 48 57 65 52



“Ficr. GRAND CONCOURS

avec
TILT
UBI SOFT 2éme U §eme Prix :

1¢' prix :
un week end a
EuroDisney pour
deux personnes.

une superbe montre avec
I'hologramme de
Dark Vador.
6éme U I154me Prix :
une maquette de X-Wing a |
monter vous-meme,

LucasArts Games

LES QUESTIONS :

1) Qui est Dark Vador ?
a. L'oncle de Luke
b. Le parrain de Luke
c. Le pere de Luke

2) Combien de vaisseaux pouvez-vous piloter dans X-Wing ?
| a.s
b. 3
.3

3) Quelle est la durée de vie du jeu selon Jean-Loup Jovanovic
(Tilt no 113 Avril) ?
a. moins de 100 heures de vol
b. de 100 a 200 heures de vol
c. plus de 200 heures de vol

Pour participer, renvoyez vos réponses sur
carte postale a :
uBI SOFT

Fiegiemem L

Concours X-Wing

28. Rue Armand Carrel

93100 Montreuil-sous-bois

avant le 1er Juin 1993 (le cachet de la poste
faisant foi)

Indiquez pour chaque question : son numeéro et
votre choix (a.b ou c) ainsi que vos nom et
adresse.

1) Tout le monde peut partlclper a ce concours 5'
sauf les membres de Tilt et d'Ubi Soft. b
2) Les cartes postales raturées, illis_ibles.o_u S
incomplétes ne seront pas prises en compte. |
3) En cas d'ex-aequo, les gagnants seront
départagés par un tirage au sort.

4) Aucune obligation d'achat pour pamcuaer a

Ce concours.



RETROUVEZ LA
SAGA DE LA
GUERRE DES

ETOILES !

Disponible sur
IBM PC 35 HD

nispﬁxihle dans les Fnac et les meilleurs points de vente

X-Wing est le meilleur jeu du genre. La réalisation technique

est parfaite, la jouabilité exceptionnelle. Lo e L =02h e

Les animations sont fulgurantes, les combats réalistes, i G

les scénarios variés... TILT - 92% e

La plus fabuleuse épopée spatiale jamais réalisee a =3

cejour. Toystick-93% @

| UBI SOFT e
Entertainment Software 1983 bt

28, rue Armand Carel — 93100 Montreuil sous Bois oot st
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/ W“&f Serpent Isle, la suife tant e = LT T gl s e | S S o e
. attendue de Ultima v, . ;e:.tﬂltmgm:nj LTSS
_ est enfin la! Mavudit par & Compani oo FEC a0 tyee o
f%’f’f certains a cavse du 1l Bt iy : ™
. } (A CCWSE
.

scrolling, adulé par
x d’avtres @ cause des
yr;/ graphismes somptueux et
_ d'un scénario grandiose,
./ﬁ Serpent Isle ne laissera
',‘I g [} - I e
_ personne indifférent.
' | Lord British n’a pas fini
, de faire parler de lui...
| ~ erpent Isle (fort justement
0 sous-titré Ultima VII Part 2)
fait directement suite a Ultima
VIL. L e scénario se réferant a de
. nombreux éléments de |'épisode
! = précedent, il est grandement
/) conseillé de jouer d'abord a Ultima VII. Ce
demnier étant génial et traduit en francais, il serait
/| dommage de s'en priver. Apres avoir detruit la
/' Porte Noire par laquelle le Gardien devait entrer
!l et conguerir le royaume de Lord Britsh, le bel
Awatar que vous étes se retrouve bloqué dans la
/| dimension de Britannia. Batlin, le serviteur du
/ 4;:( Gardien, s’étant échappé. vous partez a sa
i

_ i G Certaines séquences dans Serpent Isle sont agencées a la maniére d’une piece de théatre. Chaque §
/ poursuite en compagnie de vos fideles personnage agit a un moment précis, jouant un certain role. Ici, I'’Avatar est jugé devant la cour de la ville |
' compagnons de toujours: Dupré. lolo et de Fawn. [

O ?’f/}‘ o

7| Po———
: 3 [T 1
!l"\«} "
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scrolling est affreusement lent
- et saccadé dans Serpent Isle.
' Onne peut que constater avec
| regret que les programmeurs n’ont pas
" fait mieux qu’Ultima VIl De plus, il faut
~ une bécane puissante pour y jouer —
' mon 486DX/33 suffisait a peine— et
' c’est un trés lourd handicap. Pourtant,
. peut-on décemment juger un jeu sur
‘un seul critére ? Certains de mes
' confréres en sont convaincus et, sans
méme y avoir joué, cataloguent Ser-
pent Isle comme un mauvais jeu a
cause du scrolling. Et les graphismes ?
. Superbes ! Et les musiques ? Géniales
| ! Et le scénario ? Carrément démen-
tiel ! Pour ma part, j’ai su faire abs-
traction du mauvais scrolling, surtout
grice au scénario. C’est un des
. meilleurs jamais concus pour un jeu
| micro... on est a des années-lumiére
| des histoire manichéennes et sim-
plistes de lutte du Bien conire le Mal
(cf. Might and Magic). Ultima VIl nr’avait
enthousiasmé, c’est pareil pour Ser-
_pent Isle. On aime ou on n’aime pas...
Mais quand méme, ceux qui ne veu-
lent (ou ne peuvent) pas jouer a Ser-
pent Isle ratent un grand jeu. Allez, i’y
retourne, j'ai a peine joué dix heures
aujourd’hui.
Marc Menier

Shamino. Votre quéte vous emménera dans une
autre dimension, sur 'ile du Serpent. En fait, a
partir d’un objectif simple (retrouver Batlin), vous
allez étre entrainé dans des aventures plus
rocambolesques les unes que les aufres. Rétablir
la balance cosmique, démasquer des traitres ou
faire le messager entre deux amotreux... de
nombreuses taches vous attendent. N'est pas
I'Avatar qui veut !

| Je suis le premier a3
/ le reconnaitre : le |

a VII: trés exigeant,

s

) (saccadé) permet d’explorer un monde vu

. d'oiseau en plein écran. Tout est possible, ou

| presque, que ce soif déplacer les rochers, ouvrir
. les fenetres, crocheter les portes... Etily a mieux:

| on peut par exemple fabriquer son propre pain
 des oiseaux et autres sons bucoliques.

' chez le boulanger, [aire ses tissus avec une

. machine a fisser, et meme peindre des tableaux.
- L'équipement est représenté visuellement sur

' une effigie du persornage: il suffit de «’habiller:
avec des armures, des armes, -des_ gants, des
~ anneaux... il n'y a que 'embarras du choix. Bien

minimum 386 est indispensable, un 486 |
e conseille. Le scrolling multidirectionnel

inquiétante confére une ambiance

‘magiques et les scrolls sont faciles a trouver,

:?ﬁ' Ii{‘ 'fl .Iu
i

i i
,,fy,/ -

définitivement médiévale a Serpent Isle. |||/ f%/ﬂ '

periodes screusesn sans batailles ni ,'fﬁ/ ,fﬁ,/&.-a/ i
vous pourrez entendre le doux chant [/ -ﬁ'*‘z‘,/f?';
, : X C h

énigries,

[l faudra attendre longtemps avant de trouver
un livre de magie ; heureusement, les objets |

pour peu quon s’adonne au depouillement lf
systématique des cadavres. i

R L ez
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Dans la ville de Moonshade vivent des robots, des automatons datant de I'époque des Ophidians. 11 est ?,
1 certains en achetant le sort «create automatasy. Ces robots sont des compagnons de ‘:: /
vovage idéaux, toujours préts a porter les bagages des autres. /

ible d’en
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SERPENT ISLE
FACE A UNDERWORLD

Pour beaucoup
d’‘entre vous, Under-
world d’Origin est LA
référence en matiére
de jeu de réle. Tech-
niquement, il dépasse
ses concurrents d’une
génération et il mérite
largement sa pre-
miére place. Evidem-
ment, Serpent Isle et
Ultima VII (qui sont trés
proches au niveau de la réa-
lisation) ne peuvent concur-
rencer Underworld, malgré
des atouts indéniables. Tandis que le scrolling de Serpent Isle «rame:» comme
un galérien, celui d’Underworld est fluide, rapide, et de plus en 3D. Pourtant, per-
sonnellement, je préfére les graphismes de Serpent Isle. Bien que plus clas-
siques, ils sont hauts en couleur et trés variés, tandis que ceux d'Underworld
deviennent a Ia longue lassants. Bien sir, le théme choisi (des souterrains) ne
laisse que peu de place a la variété mais, pour le claustrophobe gue je suis, les
verts pdturages et les foréts bariolées de Serpent Isle sont vraiment plus
agréables. L'ambiance d’Underworld est trop réa-

liste, voire sinistre, alors que Serpent Isle joue 2

fond la carte du féerique pour combler notre

ame d’enfant. Que voulez-vous, les goits et les

couleurs...

A\
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Underworld et Underworld Il —le renouveau du jeu de role.

LORD BRITISH

Lord British dans le jeu, Richard
Garrioft dans la vie. Lord British, roi
de Britannia, est en fait un :
psevdonyme du génial créateur de la
série des Ultima, Richard Garrioft.
Le nom de Lord British est devenu
Iégendaire, fout pratiquant assidu
de "eux de réle sur micro le connait.
Sa longue expérience fant des jeux
de réle que des micros est le garant
de la qualité du scénario.

Longue vie au roi !

% . p
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S
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LR b
. connaissent bien, ils les ont " Xenkan, un vent de traifrise souflle
/ mn‘c_gnlré_s_l_ors-s_{es.._._iqu! premiers = surle upe. La prudence s’impose
volets. Dans Sel;pﬁe_nr Isle, ils sont foin donc. Il y a dans Serpent Isle de
de faire de la f guration ; d’aprés la ‘nombreuvses références auv.
_rrdpll_éiie'ils'jdueniun réle Tl

: APTES M Drécédents épisodes de la sérle des
‘important. Mais selon les moines de ' ltima. €’est ce qui fait foute la force

e e patantn . Talo
' Méme au ceeur de la bataille, il ne refuse | Un arbalétrier émerite et un
gmmmﬁﬁmw@mmww@_mnap__Q“:n@@@mmmmww
‘capable de trouverune taverne les veux /1 Genno, dont il est sa
Y _fen'nes AEAT e / y

ey wo
course, WE onlp 1
T Tuou

Jeu d'action édité par Sofistar, une société pev connue
basée a Taiwan, Devil's avocate est graphiquement
assez proche de Serpent Isle. La différence, ¢'est que
le scrolling est excellent, méme sur un 386 !

| C'est bien la prevve que mieux programmé, Serpent
Isle auraif pu éfre le jeu du siécle.
Espérons que les pmgrammeurs d'Origin prendront
modeéle sur ceux de Soffstar.




EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
DISTRIBUTEUR : EXASOFT
CONCEFPTION : ORIGIN

'r mon m:cra Le plus dura ete de hbérerzs Mo pour pouvmr Pmsla!-
' ler... Et de me décider ensmfe a P’effacer pour pouvoir installer d’autres jeux.
'Bon, vuﬂé, dés que ;’ar un peu de temps, je m’y remets, paur des nuits et dES ' TESTE SUR

PC 486DX a 33 MHz, 8 Mo de RAM et
carte Soundblaster.
PC 386DX minimum (486DX /33

MATERIEL NECESSAIRE

largement conseillé}

Memoire requise : 580 Ko [DOS) + 1,2 Mo
{XMS])

Mode graphique : VGA

Cartes sonores: Adlib, Soundblaster,
Roland MT-32

Controle : souris

Meédia : 7 disquettes 3° 1/2 HD
Installation sur disque dur : obligatoire
{15 mn environ)

Espace requis : 25 Mo environ

Jeu en anglais

Manuel en francais

Protection par manuel.

. Un scénario complexe et génial, tant |
. par son sujet que par. Ia maniére dont il
Vi {est tralte

'Des graphlsmes superbes et nouveaux |
par rapport a Umma VH ne:ge, hautes
-.-herbes.., i

Chaude ambiance dans les entrailles de la Terre ! Les étrangers ne sembient pas tres
appréciés dans le coin, a en juger par les corps calcinés.

Des mélodies approprsees qu| varrent
~au rythme des evenements '

@ Une gestion de I’equlpement efflcace
et tres \nsuelle j s G

Des voix d:gltahsees clalres et nettes

'.:-; Des acces au dlsque dur mcessants et
b mtempestlfs

@ Un scrolllng vralment trop saccade,

1
Dans ceite maison hantée, vous rencontrerez les spectres des anciens habitants de Serpent Isle : meme sur un 4860”33 ( } !
les Ophidiens. Ces revenants vous confieront le moven de restaurer le Serpent du Chaos. ! : i A




"ET LES ACCES pjsq E,
VOUS DECOUVRIREZ. UNJ

=
&= Affichage de I'heure

saccade ; les :
& rsrouunét :ans_lege

.VENTE PAR
C ORRESPONDANCE
= 20 87 69 55

(de Paris faire le 16)

Vous étes "coincé" dans votre jeu d'aventure
favori parce que lorsque le Magicien vous dit :
"Take the red apple under the tree",

vous ne savez pas ce que cela veut dire..

‘? Traducteur :

Anglais - Frangais - Allemand § .
+ de 95 000 mots o

et de la date

;>Com:eriisseur monékaire

(Taux de change)

Convertissenr métrique

Pour 290 F seulement, offrez-vous le complément
indispensable qui vous permettra de traduire toutes
les informations qui apparaissent & ['écran,

PREMIERE
MONDIALE

;_>denclem & synthése de la parole.
Frangais - Anglais - Chinois
50 000 Mots
300 Phrases courantes
Calculatrice

Haut-parleur, + Casque

Trés facile d'utilisation, manipulation aisée,
affichage en clair par cristaux liquides.

* GARANTIE 1 AN

Bon da commande 2 envoyer 3 ESPACE 3 VPC - Rue de la voyetle - Centre de gros n°1- 58818 LESQUIN 1
Nom : Prénom :

fil

Adresse ...

Mode de paiement : U Chéque bancaire U Contre-remboursement + 35 F
1 Carte bleue / Numéro : Signature
Date de validité :

Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3VPC

et
=

|
i |
I cssanmaa srsanana sesrmnan rarramans L I
I CodaPosials. 1o itV lot HE o Mt b o
1 AQE . Téléphone e 1
I Jejouesur: I
| SUPER NINTENDO U SUPER FAMICOM a MEGA CD a |
I SUPER NES U NES a GAMEBOY O 1
MEDAGRIVE u MASTER SYSTEM | GAME GEAR U
| ATARI O  AMIGA O pCisT 0 :
| [+ Prix Total -
1 [Traductrice 95 000 mots 290 F il |
raductrice parlania 990 |
[ i F |
l Erais de port +20F ! |
| |
| |
| 1
| |
o |

19
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PC COMPATIBLE

EDI'I'ION

| STRIKE COMMANDER

§ sur micro. Le

| cadre des opérotions est exirémement précis
& ' animation somptueuse ef 'instrumentation
i de hord plus que compléte,

STRIKE COMMANDER
(Speeth Acc. Puck) \J."F ' 1 9F e
!  SPACE QUEST Vi
Roger 'ko passe son exarmen de commandant de |
| vaisseau spatial ef le réussit griice & une erreur de

i ]’ardmuteur La série atteint ic des sommets dans

[300r 325F

il MIGHT AND MAGIC IV

voyagez aux 4 coins de

votre imagination au

cours d'une quéte fantasfique parsemée de
monstres effrayants.

b Créez vos héros ef T————z—is—F—

| plus charismatique

SERPENT ISLE (U7.N2)

Retrouvez un nouvel épisode

du ;eu_tle.mlg _le ' \ M@

sur micro avec un scénario inédit.

NOUVEAUTES

D'ABORD !

_ FLASH BACK + CD AUDIO + Bande Dessinge bmig
{ Un soft qui va radicalement changer vofre Retrouvez vous en 2142 sur Titan ef fuyez les créatures du mal.
i vision du Un jeu d'action époustouflant ot 'animation et le suspense vous

 simulateur de vol| M349ﬂ | renverseront.

SPECIALE

§ LEMMINGS 2

| Retrouver nos petifs

Ierumf en 256 muleurs b

i cires ecervelés dans de nouveaux mbleaux

lirants. Guidez 12 nouvelles fribus alo
cherche du Talisman perdu dans un demr

Pour connaitre la disponibilité d'un jeu dans un magasin MICROMANIA, TAPEZ 3615 MICROMANIA

LES COMPILATIONS |

[NeW] THE GREATEST 399 F GRAVISPC 369F :
Dune + Lure of Tempress + Jimmy White Snooker GAMEPAD GRAVIS PC 21 9
New| STRATEGIES = 329F | |
Dominium + Reolms + Opération Stealth a MANETTES

SPEEDKING PC 190

gt » bt s - | |OPSRSVZEY g
QUICKIOY SV 202 175 F

WING COMMANDER 1 CARTE SV 202 - 149F
+Miss DiscTet2 399F | |QJOY SV 202 + CARTE 299 F

TOP 20 PC COMPATIBLE

X Wing 389F Incredible Machine 3I5F
Dune?2 : 359F Laura Bow 2 49 F
Comanche : 389 F  A-Train 349 F
Grand Prix (Microprose) 395F Empire De Luxe 395F
Crusader of Dark Savant 399F Dog Fight 425 F
King Quest VI 399 F  Aces Mission Disk 205F
Civilisation 349 F Transarctica 299F
History Line 399 F  Wing Commander 2 349 F
Ulima Underworld 2 375F  Aces of the Pacific - 39F
Quest for Glory 3 349 F Xenohots 349 F

IMPORTANT : Tous ces Iogmels sont normalement disponibles dés leur sortie, en vente par correspondance, Les
magasins ne présentent qu'une sélection de ces logicials. Pour en connaitre o dlspﬂl‘llbl|lTe topez 3615 MICROMANIA ou
téléphanez o voire magasin Micromania.

NOUVEAUTES | AUTRES NOUVEAUTES
A NE PAS MANQUER Air Force Commander Hired Gun .
Aces OverEurope  Freddy Pharkas Armoured Fist John Madden 2
Addams Family 2 Ishar 2 Batman Returns ~ Nicky Boom 2
'Battletoads UstiniTima Eeireyul at Kbonldor Emgullﬁuk; Break
TR armen USA De luxe Prehistoric
'EOE"ME]B Miss. Disc. ;\llge!bl"lr’lugsel Carrier at War Reach for the Skies
e orhhe goccer Doemonsgate Universal Monsfers
Eye of Beholder 3 Street Fighter 2 DatkTiers Walker
Fire ﬂnd lce T%]E Leg[l(‘y Hurpgun Dgsigner
ATAC 299F  Gunship. 2000 399F  Screen Saver 199 F
Along In the:Dark 399F  Gunship 2000 Scén.Disk 225F  Shodow Président 4257
AV8B Harrier Jump Jet “425F Harpoon 299 F  Sherlock Holmes 375 F
B 17 Foriresse Yolonte 399 F © Hoo J49F  Sim Ant PCW 299 F
Baftlechess 4000 349F  Inca 399F  Sim Earth PCW A5F
- Best of Best Karaté 299 F IncuS eech Disc 249F  SimLife 299F
Car and Driver 3I5F (Aventure) 325F  Sleepwalker 295 F
Custles 2 M9F rfy ighter 2 + Mis Disc /349 F , Startrek 299F
(rozy Cars 3 299 F Jurdan in Flight 399°F ° Stunt Island y A9F
{reepers 375F KGB 325F  Task Force 1942 425F
-‘I 249F  L'Arme Fafole 295F +The Manager 275 F
Duug ter of Serpent 359 F  Legends of Valour 359F The Seige 275 F
Dominium 39F is Pro 399 F Tony Basehall 2 359 F
Dungeon Master 299 F |‘lﬂercenur3|r 399F  Ultima Underworld 349 F
|I] 299F  Pacific War 375F  Ultima VI 349 F
FI17A NightHawk . 399F  Populous 2 325F « VForVictory 2 49 F
F15 Strlke Fagle N3~ 395F  Powermonger 349F  Veil of Darkness 295F
Falcon 3.0 399°F * RailRoad Tycoon J49F  Ween 49 F
Falcon Miss Disk 1 225F  Red Baron Miss.Disk! © 225F WurldIrIs {francais) 399F
Forge of Virtue 175F  Rex Nebular 399F . WWF N2 199F
Grand Prix Unlimited 299 F  Robocop 3 259 F * Zool 349 F
Great Naval Data Disc  175F  Rome 349°F



. Avec la Mégacarte

- B, de remise sur des ¥/ .-
~ prix canons, méme it

Et des offres exclusives !
* Sauf sur les Consoles - Remise différée - Carte envoyée par courrier F_ﬁ_fa—nurli—lﬁ
\| 1 AN DE |

[MICROMANIA CHAMPSELYSEES | D fous |

" 1200 m2 exclusivement consacres .
|aux scofchés du jeu video
| aux seom s

AMPS-ELYSEES |

MANIA CHAMFS=
es Champs (Cdleriefesel,

_ ‘ Précisez  Disk [

Réglement: Je joins

[ Chéque Banca

Total a payer = | F \
ire. 1 CCP ' ) Mandat-letire

3615 MICRO

L

e —

-

{1 Je préfére payer au Fucteur @ réception (en gjoutant 35 F) pour frais de remboursement
el -1 i et ! T 1ls =

| | Date d'expiration ...../.... Signafure :

!E@iggpeorgg ‘S.Té'. 42560413
—  TMICROMANIA FORUM DES HALLES |
5 e Pirouette et 4, possage de la Rédle .:weOU -2 \ {
‘ ) el 4508157 4
Métro et RER Les Hlles 18 4508132 —— [ yoyvEAUTES A NE PAS MANQUER || _AUTRES NOUVEAUTES
oo maNIA ROSNY 2 | AT Desert Striki Legends of Val Alien 3 Krusty's Fun H
: T[MICROMANIA ROZE Il Do ybom? || MnenttofWa Mol
: Centre Commercia Y Batletoads Empire/Captive2  OM Super Football [ {Armour eddon 2 Nigel Mansell
ot Tol. 48 5473 07 (Chaos Engine Gunship 2000 Préhistoric 2 Bard's Tale Conts. Set Mo Greater Glory
P | f e paS RSB T Crusader of Dark Sov. ~ Hired Gun Universal Monsters Eﬁmhﬂsfyftmlh guﬂuinggr“d 0
| ; —— oyl yyY 2 on ; . dato di
) 4 |Centre Ccmmerc:tq\'\/e Myl : - e [(ion Reach for Skies
; Tal 34 65 3291 W Mu_ugﬂg-_SFEEBK!NG ~125F QUICKIOY VIJETFIGHTER 149F De Luxe Paint 4.1 Simpsons.
e T S R 'é‘ﬁu"&ﬁeu%mﬁi ‘gg ’; Eﬂlﬁjﬁéﬂgp@”{ﬁm g’;‘; Bﬂel‘(“*’“%"'e %'Piﬁf Hero
| UUICRIDY 3 duper cnarger 7 LMUETUPSIAR. = arkmere alker
| 7 MICROMANIA LA DEFENSE aruy
\- i O el dtors el | [~ TOP 20 ATARI/STE - AMIGA |
‘ <. & |Rotonde des Mibirswﬁ\ Body Blows ND/249F Street Fighter 2 249/249F Wing Commander ND/299F
MANIA NICE . |Lemmings 2 ND/299F Floshback 299/279F Epic 225/225F
| | o) MICRg o e::icﬂ Niice-Etoile Abandonned Places 2 ND/349F  Grand Prix 299/299F History Line ND/349F
‘_ |, i) |Centre °"‘T,l B  |ChaosEngine  275/245F fFire and lce 995/225F B17 Flying Fortress ND/325F
‘ T Niveau -1 . 1€l : P DERTERE Super Frog ND/249F Indy IV (Aventure) ND/325F Ishar 299/299F
. ) NIA LYON LA PART-D | |Cvilization 395/999F The Manager ~ 259/275F Airbus 299/299F
! j :l‘ig:ﬁmgce sorfie Mefro | |Sensible Soccer N°2 225/225F Transardica 299/299F
'r & . F I P
b=’ 149000 Lyon . Tél. 78 M;—J Best of Best Karaté 269/269F  Gobliins 2 299/299F  Project X ND/225
Sof s e WA B, B e
- T asties { fale ~ 24 1
Commandez par téléphone | 92 94 36 00| (usesdotadisk  ND/14GE Lo Hort. ND/25OF Sim Earth ND/299F
Depuis Paris composez le 16 92 94 36 00 ‘ Chuck Rack 2 ND/249F  Lord of Rings ND/225F Sleepwalker 249/249F
e S s = D Day 369/369F  MC Donald Land: 259/259F Striker 225/225F
H:w:;;';;es gunr“;n:;q::;so::vslublef jusquay 5 juin 93, Atention [lesNosveciiie o Dominium 999/299F ‘Monkey Island 2~ * ND/349F  Ween 299/299F
_ . I_f i "'P:i' gumpﬂpsmsmcgomm&ur jtre la disp ".—iii?: . e| G‘ﬂl}ﬂl E_ﬁed 7 299/\9% thull Fantasies ND/2?5F WWF N2 : ]49/225F
. BON DE COMMANDE EXPRESS a envoxer a MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX
® 00000 0660606906 6 ¢ O-.0.'..000.000’00_00000‘_0__2___—1
2 Titres PRIX Ndum .................................................................................................................... ~ LIVRAISON |'|
enn | GARANTIE PAR
] L I| c°L|Sm_J
L e ANDE PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE
arlicipation aux frais de port et d'emballage ion ! Consoles I+ Pl SUIVEZ VOTRE COMMA"DE—\
Partiipation aux frais de port ef d'emballag {Attention ! Console 60F)| 29F | | EN DIRECT SUR MINITEL || ke o I_.__l
- MANIA

Ne de membre (faculfafif) L1

|

]
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ECTS




EEREVIEW

puzzle et le jeu de plates-formes.

Vous y dirigez une boule capable
‘de se transformer en quatre élé-
ments : ballon, boulet, nuage et
goutte dieau, Le but est
\d'atteindre la sortie de chague
‘niveau en utilisant a bon escient
un nombre réduit de transforma-

tions. Original et joliment réalisé.

_ECTS

ODYSSEY de
DID/Ocean sur

PCet A1200

-(ociobre)

-N us vaus av:ons dela parle
 d’'Odyssey, la suite d’Epic. Mals,
‘cette fois, nous avons pu nous
| essayer ionguement au jeu. Pre-
miere constatatson o est magnl—

‘ avarites des aficio-
=8 mmulateurs Ma:a

'OVERDRIVE
,Eie "I'eum 17

smm.onn .

Starlord a beaucoup evolue
depuis gue nous vous l'avions’
présenté dans le Tilt 101 sous le

jSIlBWAI'l 2050
de Microprose

. sur PC et Amiga
(noyembrei

tarklde IT

e Muroprose
sur PC ef Amlgu
(novembre)

nom de The Galacticon.

Ca valait le coup d'attendre lStar—
lord était sans conteste I'une des.-'
vedettes du salon. '
Doté d’animations er BD 3
séquences cinematographiques
démentes aveec une presentation

ore en sortant de sa
e un J-'rio.u'\.i"'_e'l atout : _S_U_b-

celles' de ng Carﬁmander il ou-'
anateer)

pmcham B;en s" i 7 :
Nous peur vous en re parl  ifes
prochainement !

recréer ['lambiance des fonds
aquatiques. On se croirait dans
Abyss, c’est magnifique. Ajoutons
que ces graphismes ne sont pas
definitifs et gu’ils pourraient étre
ameliorés par la suite... /

TEX INFERNO

de le/Oceun
. sur PC et
. AYT200

(sepiembi-e)

L Plus clasmque qu’Odyssey, TEX

Inferno n'en a pas mains les gua-
lités d’un superbe Siml_lt_ateur cl__e

et a Tornado pour le's
détail, TFX Inferno dev
parler de ui a sa sortie

URIDIUM 2

de Renegude
sur Ami |
(septem .re_.).

un .shoot’em up
['action échevele

'-imégé‘sfse=C'ond
I écran et pIus d
vise devenir une référence

le :ménd_e des shoot’em u
un éditeur comme Renegade




Pour fortifier votre PC et doubler ses capacités,
Microsoft lui prescrit une MISE A JOUR par
injection de MS-DOS 6. En comprimant votre
disque dur, MS-DOS 6 offre deux fois plus de
place a vos applications. La compression est sans
danger pour vos données. Une cure de MS-DOS
6 suffit pour protéger durablement vos données
et acquérir une mémoire optimale sans effort.

MS-DOS 6 peut étre administré a tout dge et

quelle que soit I'origine de votre PC.

Il est conseillé d'appliquer le traitement

A partir du 15 avril.

* Sur la base d'une compression moyenne de données.

Disponible dans toutes les Fnac,
et a la Fnac Micro,
71 bd Saint-Germain - 75005 Paris.

|- Misetiour
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REALISATION IMPECCABLE,
GRAPHISMES HILARANTS : BUBBA ‘N’ STIX
A TOUT POUR PLAIRE



BuBBA ‘N’ STIX
POURRAIT BIEN DEVENIR
LE JEU DE PLATES-FORMES

DE L’ANNEE !

REGARDS...

Simon Plligps le concepfeur et programmevr de
Bubba 'n’ Stix est aussi I’aufeur de Wolfchi
édité par Core Design, qui va bientét voir le jour.

$’ils renconirent le succés qu’ils méritent, il se peut
qu’on refrouve Bubba ef Stix dans des nouvvelles
aventuvres plus tard dans I'année.



RePORTAGE

«INOUS AVONS DECIDE i
DE FAIRE UN JEU PLUS “FUN",}
PLUS RIGOLO.
JE CROIS QU’AVEC
BuBBA ‘N’ STIX,
NOUS SOMMES
SUR LA BONNE VOIE...»
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r shso}j

L'aspect le
plus impres-
sionnant de
Blastar est
sans, conteste
le scrolling
mult-direcs
tionnel plein
écran, d’'une
rapidité et
d’une sou-*

plesse sans

R.lSEMENT ENTRE

BLASTAR REPREND
LE MEILLEUR
DES PLUS CELEBRES
SHOOT’EM UP




==

SR

A

e

€a faisaif trés longtemps que je
n’avais pas vu un shoot’em vp
. de celte qualité sur Amiga. 4
. mon avis, Blastar va combler
| tous les amateurs. Ef, sur mon
A1200, ¢ca devrait carburer !

Patrick Eymard

B

-' gogue de Mauve

! ¢
vraiment mon fruc. Pour
[ai éfe irés m? ressionné par
Ll réalisation de Blasta 5: _
d’‘innombrables clones de R:
Type, ca fait du bien de voir
quelgue chose de différent

REGARDS...




Roroscopmc, menmus.t\nous,
' MODELISATIONS : UNIVERSE PARALELLA |
FAIT APPEL AUX TECHNIQUES DE POINTE
EN MATIERE DE GRAPHISME

Paralella un |
d’evenfares [

dmmez pour lui’
un moyen
- d’asseoir
oompleremeni 'son




AMBITIEUX |
QUI MELANGE
AVENTURES,
ROLE ET
ACTION




CE QUI FRAPPE SURTOUT
DANS DARKMERE,
CE SONT LES SUPERBES GRAPHISMES S ive e Mouve

u, fait des mois que ;e suis
srogrés de Darkms
réu isé par le tnlenl'ueux Mark
; le jeu prend forme
slal res de hi '
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 PREVUE POURLE

- PRINTEMPS, ET QUI §
' SERA EDITEE CETTE
FOIS SOUS LE LABEL

el HA’KU-

AB = A ds te Vekx i

IL FAUT AVOIR LE COUP D'CE

10-SC iz 2

THE KOSHAN CONSPIRACY
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i {’{; A A

: y BSE! . U‘ .a:_lll..le“t. a P‘_' & “‘dl._. e i
de la vitesse pour dis- ||/
. paraiire dans e foin-

gl

.r,uf Y ‘
'"":‘.‘ il

PRONOSTICS

Vie Veniura
J’adore les musiques ef les sons
de cefie refonfe de Bat Il.
L’ambiance est sympa, le
graphisme agréable, fes voix

' sont des plus précieuses. La

. version micro était déja frés
prenante, celle-ci ne peut étre
que meillevre. ;

Dogue de Mavuve

Les séquences en Full Motion
deo sont fout a faif .

explosives.' Faut dire qu’avec

3D Studio on fait vraiment de

Vimage gui se tienf. Voila un

soft qui promef. :

s
in l':l

prendra plaisir a cette a
ou la trouvera un tantinet I

réchauffée.

THE KOSHAN CONSPIRACY




THE KOSHAN CONSPIRACY

REGARDS...

.l.es auvfeurs et graphistes qui

composent la nébuleuse Haiku n'en
sont pas a leur coup d’essai. Qu’on
songe aux ufilitaires musicaux comme
Music M

i ﬁy’*ﬂr’# )

e
Ui
I
s

i S L.

en
il

it

i
)

i

A i
t
artic

Justice soit entendue. _ 5

Une scéne de caut =

chemar, genrg

iugement d’«Alicq
| aux pays des;

~ merveillesy, avec/

‘d'images et dei
effets j:'sythédé-,' :
liques, vous
attend, si jomais’

' vous éfes _I'obief'

d'une inculpa/ _




| Fédération Francaise de Jeux Vidéo sous le patronage du

MINISTERE DE LEDUCATION NATIONALE ET DE LA CULTURE
organise le premier championnat de France officiel

'O DEFRANCE &

2, 1 993
e JEUX\I\9
es conso es-et

atewrs 500 000 F pE PRIX

Retrouvez le 1 Championnat de
France officiel de jeux vidéo sur le
315 France3 Rubrique Hugo Délire.

BULILETIN DT DPDARTI CIEEAY I 0N

0170

(Joindre 2 photos d'identité) NOM - PRENOM
Prix: 250 Fsoit 150 F (C hamplomlat de France)
+ 100 F (licence EEJ.V. et assurance). ADRESSE

Bulletin & découper et & renvoyer a la EELV. CODEPOSTAL ____ VILLE
8,. rue d'Auteujl 75016 Paris SIGNATURE DBLIGATOIRE DES PARENTS OU TUTEUR POUR LES MINEURS

Dés réception de votre chéque, vous recevrez les conditions TEL.:

de participation (lieu, dates, etc.), DATE DE NAISSANCE
votre carte de participant au Championnat de France ainsi

que votre carte de membre de la EEJ.V. (année 1993)



lation économique,

 revivre une véritable tranche de

aventure sociale nous ramene au

une époque ou les actions des
hommes étaient avant tout regies
par I'honneur. Il est possible de
faire du commerce entre les diffé-
‘rentes villes, a l'aide d’une flotte
‘créée au fur et a mesure ainsi gue
par d’'autres moyens de transport

AVEC CE JEU,
VOUS POUVEZ
MEME VOUS
MARIER. Mais
CA NE DURE Q
LE TEMPS D’UNE

THE PATRICIAN

| lus qu'une simple simu-
~ plet. [l permet au joueur de-

I'Histoire et, il y parvient, d’y
entrer par la grande porte. Cette

temps de |'Europe médiévale. A

UE

. utiliserez les ports. Il est aussi vive-
ment recommandé de penser ala

nourriture des citoyens, meme si
ca ne rapporte pas autant gue les
bijoux ou autres produits de |uxe.

Si vous négligez d’equilibrer votre -

profit avec vos obligations envers
vos concitoyens, n'attendez pas
de reconnaissance de leur part...
Car le second intérét de ce jeu
tient a I'approche politique que
les programmeurs ont voulu
intégrer. |l faut, pour devenir maire
de la ville, se faire aimer de ses
citoyens. Pour cela, il est néces-
saire de tester de temps a autre
I'opinion publigue. Et si elle est

LE NOMBREDE =
PARAMETRES GERES  °°'®

disss | SERA SI ELEVE QUE
q en"grléi VOUS DEVREZ A  °“7= 1
.| CHAQUEFOIS | ... .
L | SMERCHERUNE | ol
‘bon déve- STRATEGIE une pre_
loppement DIFFERENTE sence plus
~des villes sak assidue
.dont vous i i ‘aux mani-

. festations publiques (mariages,

fétes)... autant de moyens de vous
faire bien voir. Une fois que vous
serez devenu le maire de votre ville,
il vous faudra refléchir un peu plus
pour devenir le leader de toutes les
villes (on ne se marie pas tous les
jours...).

Ce jeu se distingue surtout par sa
grande richesse et par la variété
des situations rencontrées. [l n'y a
pas deux parties identigues ; les
parametres en jeu sont si nombreux
gue les chances pour gu'ils coin-
cident sur deux parties sont qua-
siment nulles. Des phases
d'arcades sont présentes pour

®

/0~ agrémenter un peu le jeu,

" rappels historiques modifient
|| et amesure e cours du jeu. E
. tout au long d'une partie, les
_ nements extérieurs ont une g

Enfin, ce jeu permet a qua

joueurs de s'affronter simul
~ ment. Ce fait est d'importance;
' les interactions risquent d
assez intéressantes et co
“tuelles... On peut donc s’atte
‘une bonne cenversion de ce
“initialement developpé en ver

VOILA UN JEU
COMPLEXE ET |
 GRAPHIQUEMEN
SUPERBE

allemande et qui fait un taba:
I'autre cote du Rhin, depuis [
dernier. A




PRONOSTICS

Patrick Eymard

Toutes ces heures passées a P
Sim City, ef voila que je ne suis /
méme pius le maire de la ville,f
il me faut le redevenir... Enfin,% W ' ; ‘ L AL 7 _ ;

le challenge s’annonce - ity : L : e | B
passionnant, d’avtant que la a - 3 Ly | '
réalisation semble superbe. i '

Rama 5
Ce qui m’a surtout frappé dans

. celte préversion de 5
The Patrician, ce sont les
graphismes, qgue je trouve
superbes. Espérons que le
reste sera de la méme veine.

Dogue de Mauve

Je n"ai pas vu la version
allemande de ce jev mais il
semble qu’elle remporte
actuellement un énorme suvcceés
ovire-Rhin. On peuf donc
raisonnablement s attendre a
un bon jeuv. A suivre...

THE PATRICIAN

S'AFFRONTER SIMULTANEMENT



THE PATRICIAN

etait méme assez
rapide... Le jeu sera-
t-il rapide lui aussi?
Holger Flotimann : Tout
a fait... Le jeu sera aussi
rapide que la preview, et
il fonctionnera sans
probléeme sur un 386sx.
Le jeu sera donc rapide.
Combien de temps faudra-
til pour finir une partie et
devenir maire de la ville ?
Holger : Cela dépend...
Le jeu possede une
option de départ qui
permet de choisir entre
une partie longue et une
partie rapide. Mais, dans
les deux cas, c’est plus
une guestion de jours

L’amuﬁef peut vbu.
pour un P

| Quand on cume,

Deux parties ne sont
jamais identiques, a
cause du grand nombre
de variables dont la
simulation tient complte.
Cela signifie aussi que le
Jjoueur devra adopter
une stratégie et une
approche différentes a
chaque fois. Par
exemple, un joueur peut
décider de gagner de
Pargent en s’alliant avec
les pirates, mais il peut
aussi choisir d'étre
compleéetement honnéte.
Il peut encore se marier

o so:t par amour, sof,t par

 cargaisonsde luxe...  auxguild
'Tﬂusceschmxinﬂuemnt Dans les
-“"‘Ie Cﬂﬂ.'.ﬁ.du'le"-_ e

la précison du contexte
historique, qui agit
véritablement sur le
déroulement du jeu. Par
exemple, lorsque I'Eglise
décréte que le trafic
d’armes est un péché
mortel, vous devrez agir
secrétement,sous peine
d’étre pris a partie par la
justice. En plus, The
Patrician est plus qu’une
simple simulation
économique, le but final
du jeu est de devenir le
leader de TOUTES les
villes du jeu. Vous deuvrez
donc gérer au mieux
votre image politique, a
travers un mariage, des

ne seront pas ennuyeu-
ses elles seront méme
amusantes. Si le joueur
se lasse, il pourra tou-
jours choisir de l'éviter.
On est bien d’accord : les

The Patncnan ?
Oui. En fait, nous a

. deux projets en chan;

: un jeu de football et

une autre simulation %

historique basée sur la

vie de la reine Elizabet

d’Angleterre.

atlsem:lant,allez-tmls
developper The Patri
sur Amiga 1200 avec

graphiques de la versiors

PC (en 256 couleurs) ?
Nous pensons

développer une version
spécifique Amiga 120 l'_

mais nous venons j

de finir la version CD- |
ROM du jeu, et nous §

méritons du repos...
Tout a fait, et merci
encore.

_REGARDS...




lle-de-France

ASSOCIATION LOI DE 1901

Quand nous sommes la plus
importante association
1’utilisateurs AMIGA en France,
nous avons d’autres domaines
d’application et de service que
celui du jeu...

8 bonnes raisons
de nous connaitre

- L]

Lettre Assistance (o0 o
re ® oq @ °
d’information téléphonique | le samedi 29 mai 1993 & Paris
W | Séminaire sur 'AMIGA |
. @ | le graphisme et I'animation}
Annuaire ' Formatlon = les logiciels de dessin 2D et d’animation

(retouche, traitement, morphing, etc...)
. s o o | oioscraint Brilance, Trucpaimt,  Lhégémonic  de  DeluxcPaint [
se rVICe s emlna I l'e %IP:?::ITLIE FI::D, Ima-;emzste:, peut-il étre renversée par 1'arrivée g
' ! j CneliorphiMomEiUS etc., de nouveautés comme Brillance,
TruePaint etc..? Quelle évolution [

CONCOURS apporte a4 1’Amiga les Chipset AA |
i Vous étes graphiste | face aux 16 Millions de couleurs? ... B
& | amateur ou professionnel Cette journée apportera les |
Amiga ATACOM organise | réponses de professionels et de
un concours de dessin. Le | distributeurs mais aussi dans un [§
¥ | ler prix sera une entrée | méme lieu de comparer 'ensemble fi
8 | d'une journée pour deux | des produits. Conseils, trucs et
personnes a EuroDisney. astuces, information et formation, 5
aux techniques d’utilisation de la |3
2D et de I'animation, en seront les [
axes majeurs. /

L’inscription est de 90 francs :
(gratuit pour adhérents ATACOM). |

Carte ATACOM - Salon

Comment devenir membre ATACOM ?

Pour tout complément
d’information ou de dossier
8 | d’inscription, nous nous
@ |tenons A votre entitre

I'res simple, il suffit d’envoyer vos coordonnées
pour recevoir une documentation complete. disposition.
Pascal KAZMIERCZAK ATACOM lle-de-France

- dATACOM hoe 3 mail des Corses
ATACOM lie-de-France %ﬁ
; infol (64340342 | JI8 - LN Organtise pe

3 mail des Corses 77100 Meaux
1Al - R4 R4 NR 4?2 fax: R4 RR A3 51




EREVIEW

Ah. you want to
reclaim an item.
‘ There you QGEIII"

INNOCENT,
DiviDE
.~ By ZErO
 ESPERE BIEN
CONCURRENCER
LES MEILLEURS

s, de prendre des objets, d’examiner ou, plus simpl

" Une série d'icones simples permet de parler avec les gens ;
i S R L - un coup d’eeil.

; METTRE DANS LA PEAU DE PERS

INNOCENT UNTIL CAUGHT



PRONOSTICS

MARC MENIER P
| Efant un adepte fervent de jeux
| de réles, il me farde d’essayer
Innocent. En sovhaifant 1ue Ile '
scénariste laisse une belle part |
auvx magovilles ef aux -
cambrielages. |

DOGUE DE MAUVE
' Les jeux d’avenfures sont loin
""""" b e i de constitver la spécialité de
Psygnosis mais il semble
qu’avec Divide By Zero, ils
aient frouvé une équipe de
développement a la hauvteur.

MORGAN FEROYD
Voila un jev qui s’annonce
mpa. Sans étre fonciérement
i io oviianis
Ql__lf‘:ﬁlus;-'eﬂ,_. i

Version: .83
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INNOCENT UNTIL CAUGHT



INNOCENT UNTIL CAUGHT

Follow that cabl
The nearest bar.
The sleaz

A hotel.

A Police Station.

Okay pal,
where to

jest bar,

REGARDS...

Divide By Zero, concepteur du jeu, a vu le jour en
1990 sous la houletie d’Andy Blazdell ef de Simon
Lipowicz, ancien de la RAF (armée de I"air brifannique),

Andy a fravaillé plusievrs années en fant que So

flware

Manager @ Domark avant de former Divide By Zero.

En 1991, ils ont enfamé ensemble un programme
importani pour le compie de Mirrorsoft mais la mort de
Robert Maxwell a mis fin a leurs fravaux. Comme Vivid
Image, ils ont signé ensuite un conirat avec Psygnosis.
Innocent esf leur premiére grande production sur micro.

:_ plus i_ﬂ:té_fé&$é_s":par- i
.]'_e,: -rﬁ[e_.dtu"_ G

personnage
cynique, a la

‘moralité douteuse.
Cette démarche est

assez rare dans les
jeux d’aventures.
Habituellement,
les heros sont des
exemples de bonne
conduite.
Vous ne craignez
‘pas le courroux des
parents vous
accusant
d’influencer les
jeunes joueurs en
les incitant a la
delinquance ?
N’exagérons rien !
Jack le heros
d'Innocent n’est
as un déemon.
C’est un voleur

 meéme avons été
- .'pou_rsuiuispéir“]es :
- impots.

Ah, je vois. En fait,

c’est une aventure
autobiographique ?
Si on veut, oui !
(rires) Non, en fait,
on a voulu mettre
en sceéne des
probléemes
quotidiens dans un

probbibbbbbhbbbbi

. s’identifier au
 personnage de
Jack T. Ladd. Mais

n’allez pas croire
pour autant que
Simon ou moi
ayons éte des

voleurs ! (rires)
Jack T. Ladd : Le T
c’est pour quoi ?
No comment ! En
fait, cela vient
d’une expression
populaire anglaise,
rien d’important.

. devois, passons a
. autre chose. Quels ¢
_sont tes jeux b
- preférés sur PC?
La serie des i
- Monkey Islands et

Indiana Jones de

‘Lucasfilm. Ce sont,

a mon avis, les
meilleurs jeux
d’aventures.

Notre ambition
etait de faire un jeu
capable de
concurrencer les
meilleurs Lucasfilm.
Le challenge est de
taille. Vous pensez y
étre parvenu ?
Sincerement, nous
I’espeérons !
Innocent comporte
quelques atouts de
taille. Le mode
scan permet
d’examiner
certaines parties de
I’écran. Les

 intelligence, on
_ peut leur donner.
des directives. =

L’histoire n’est pas
linéaire, la trame
du scenario se

ramifie en

plusieurs endroits
du jeu.

Le personnage
n’est jamais tue
ou blogueé,

quelle que soit la
situation dans
laquelle il se
trouve. Le systeme
de jeu dInnocent
est assez souple, il
devrait plaire aux
joueurs.

Je vous le souhaite
de tout cceur !
Merci Andy d’avoir
repondu a toutes
ces questions et
bonne continuation !
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INTERDIT AUX NANAS !

Tu veux brancher la nana de tes réves ?
Assurer un ant I'amour ?
Connaitre le to plus encore ...

01

POUR ASSURER
AVEC LES FILLES !

- TU DOIS SAVOIR !

POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX,
~___VoICI UN PLAN D'ENFER !

36 68 21 01

TOUS CES CADEAUX SONT DEJA
 PEUT-ETRE A TOI,
ALORS SAUTE SUR TON TELEPHONE !

Retrouve
&t Patrich
g

36
) )
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s des aventuriers euro-
> de Thalion

vous parler il y a deux mois.
Depuis, la présentation et le scé-
nario ont grandement évolue.
Jetons-y un coup d'eeil...
‘Ambermoon commence soixante
ans aprés Amberstar. Vlous parti-
rez donc a I'aventure avec de nou-
veau personnages.

AMBERMOON WORK IN PROGRESS

‘Mais ne vous
‘inquiétez pas,

Amberstar.

s s ='
malgre le temps |
passe, vous |
retfrouverez |
certains person-
nages d’ [:

Dans le royaume de Lyramion, fa
magie peut aussi servir a prolon-
ger la vie...

Par contre, le pays a changé
d’aspect. Les efforts déployés
dans Amberstar pour réduire a
néant les plans diaboliques de
I’horrible Marmion ont provogué

astéroide sur le
sol de la planéte.
I’impact, et les
turbulences
atmospheérigues
qui en ont

découls

phique. Le héros d’Amberstar,
vieilli, et son petit-fils font partie
des survivants.

Durant les vingt ans qui ont suivi
la chute du météore, le vieil aven-
turier a eduqué et entrainé 'enfant

‘la chute d’un  qui est devenu a son tour un

gigantesque homme fort et courageux.

,_.qnt.-_changé le visage du
‘monde de maniere catastro-

A
. ,4'//:’f;5

Juste avant de mourir, votre
grand-pere (car, bien entendu
vous étes le petit-fils) vous prie -
d’aller voir ce qui se passe dans
les fles lyramiennes car il craint

“que le Mal n’y ait refait surface.
Votre premiére tache est de

retrouver ’équipement de votre
grand-pére, ce qui sera plus dif-
ficile gu’on ne pourrait le penser.
D’autres objets se révéleront vite
nécessaires...

Bientét, vous entrerez au hameau
de Spannenberg ol tout va mal.

UN JEU DE ROLES « BETON » AVEC UN
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_«entraineurs» qui aident les héros a
_ développer leurs pouvoirs.
Parfois, Vous paierez en especes son-
nantes et trébuchantes, parfois vous
‘devrez accomplir une petite mission

~avant d’accéder a leurs services.

" Apreés avoir choisi et modifié votre per-
sonnage principal, il sera souhaitable
de vous trouver des compagnons a
travers le royaume. Une fois le groupe
au complet, chaque classe de per-
sonnage (quelques-unes ont étés
modifiées par rapport a Amberstar)
sera représentée,

L’organisation de la magie aussi a

SCENARIO PLEIN DE REBONDISSEMENTS

~Pour améliorer vos talents et vos
_ caractéristiques, vous trouverez des

% G . 2
/ {M / ’f%f ) wih

el
TR
-

i

sauvegardes, la possibilité de placer
ses possessions dans un coffre et de
refourner automatiquement dans les
magasins déja visités. b
Le maniement, lui aussi, sera plus
simple et les combats beaucoup plus
variés. Cela dit, les rencontres pai-
sibles et les énigmes a résoudre auront
plus d’importance que la «baston»
pure et simple.

Dés que la programmation sera termi-
née, Ambermoon sera traduit et les
auteurs s’attaqueront aux versions ST
et PC. On ne chémera pas a Lyramion
cet éte |

Eva Hoogh

| Eva H001

. coré technique, [‘espére

. vivement gqu’/Ambhermoon

| pourra se mesurer aux fénors
'du jeux de réles sur micro

. Wizardry ViIJ.

s .S_I_'o_fun_ﬁlmchzlor
. La complexité de I’histoire et la

i ?uqﬁfé des graphismes

s .

. qu’Ambermoon sera vraiment
un "grum_l jev. Mais, a mon

av

- déc

Bogwdo Mdm: . o

PRONOSTICS

] :
Vu V' application que les
programmeurs consacrent av

{Ultima Vil, Underworld II,

uperbes) laissent a penser

s, c’est la jouabiliié gui
fd_e_rn de son succés.
Jrattends la version définitive
avec impafience ! i

Ce qui m’impressionne le plus
dans Ambermoon, ce sonf les
donjons représentés ala
maniére d’Ultima Underworld.
Faire ¢a sur un ST ou un Amiga, /=
¢’est vraiment un exploit ! Bravo .
a I’équipe de Thalion. '

AMBERMOON WORK IN PROGRESS




_préférions retoucher
‘encore nos outils de
programmation afin
d’améliorer le jeu.
Il y aura une 3¢ partie ?
On verra... _- el
Comparée a la belle
version d’Amberstar sur
Amiga, celle sur PC n’était
pas spectaculaire.

On s’en rend bien
compte, tu peux me
croire. Le temps nous a
séverement manqué et
nous avons réalisé cette
conversion a la vitesse

AMBERMOON WORK IN PROGRESS

 Might & Magic IV est
' extrémement beau, mais

W
AT
J/ A ESRAMTORESENE |

i %’%ﬁ?’if 7l

~ mois entiers sans me |
‘une seconde.

_ Des JDR tont-ils décu ?

ureusement, oui.

d’une durée de vie
nettement trop courte. Je
préfere MM3. J’aime
beaucoup Ultima VII, mais

il v a vraiment trop de

bugs. Bon, d’accord, il
reste toujours un bug ou
deux mais la, cela enléeve
du plaisir au jeu.

Quels titres attends-tu?

Underworld III et...
Ambermoon.

Merci, Karsten, et bon
courage.

m-a
o T i o e M .{-""

REGARDS...

= Thalion, éditeur allemand, est connu
ses jeux d”anade ‘Enchunl‘aé Land, Lion
Trois ans uﬂrés. son premier jeu de réles,
Dragonflight, Thalion a récemment publié
Amberstar. -

ur

eart).




L' EVASION SANS FRONTIERE

Les plus bas prix des GAME MACHINES
Un cadeau offert &.tout visiteur muni de cette annonce.

PRIX TTC GAME-MACHINES

SYSTEME 2

4 Mo de RAM-DD 40 Mo -FD 3"'1/2HD 4 Mo de RAM - DD 80 Mo - FD 3"1/2 HD

Carte SVGA 65000 couleurs Carte SVGA 65000 couleurs

Moniteur SVGA Moniteur SVGA

2 Ports série et 1 Paralléle 2 Ports série et 1 Paralléle - Souris

Clavier 102T. Super boittier Minitour Clavier 102T. Super boitier afficheur

+ 1 Super carte son de luxe + 1 Super carte son de luxe

+ 1 Super Joystick + 1 Super Joystick (manche a balai)
- 6800FTIC - 9500FTIC

Local bus VESA en option (sur 486 DX 33) carte meére : + 200 F TTIC
carte vidéo : + 900 F TTC

Pour les options : carte vidéo / disque dur / carfe son / Lecteur CD - ROM
et tous les accessoires de pilotage. APPELEZ - NOUS |

Un look d'enfer Enquéte boutique TILT N°105

TRIUMPHAL (PARIS 11éme)

Voildé une boutigue quirespire le PC ludigue. Des jeux en
démonstration, des carfes son sur les étagéres et un
vendeur qui maftrise & fond son sujet. Pour une fois, notre
enguéteur ne s'est pas vu conseiller une "petite Mma-
ching'. 33 MHz, DD de 80 Mo, 4 Mo de Ram, voild gui est
séduisant, surtout vu le prix viaiment bas de ce matériel.
Et en plus, uﬁ PC décortigué sur un comptoir vous per-
mettra de comprendre ce gu'est une carte mére, ol
s'enfichent les Mo de Ram supplémentaires, etc...
Conclusion :si vous frouvez par chez vous une boutique
de ce genre, ne cherchez pas plus loin. C'est tout & fait
ce quil vous faut.

Paris : 81 et 62/66, rue Amelot 75011 Paris
Tél. (1) 48 06 77 77 - Fax (1) 48 06 18 40 - M° Sebastien Froissart.

Ouvert de 10h & 19h du mardi au samedi,de 14h a 19h le lundi. =

Lyon : 2, quai Claude Bernard 69007 Lyon : + 200 F

Tél. 78728233 -Fax 78617113

Rennes : 8, rue du Louis d'Or - Bas place des lices . TRIUM IOV

35000 Rennes : + 200F - Tél. 99 67 23 23 - Fax 99 35 03 23 e INFORMATIQUE

Nice : FAST MICRO 92, av. georges V 08000 Nice : Prix libres T
Tél. 9353 16 88 - Fax 93 53 10 54 “La Force est avec vous
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THE CARTOONS

w crit dans la lignée des
jeux d’action «intelli-

‘e dernier programme
‘micro de Loriciel s’ins-

gents» Au prermer abord on ne.

ent. 3
degager ce chemin. Pour les
monsﬁ’es, il suffit d’un bon coup de
poing ou de pied pour gu’ils se

peut qu’étre
frappé par la res-
semblance avec
Sleep Walker et
Lemmings : vous
controlez un per-
sonnage qui doit
tout faire pour
que son ami
puisse atteindre
la sortie sans encombre Mais, en
fait, la ressemblance s'arréte la. Le
surhomme gue vous guidez craint,
tout comme son protege, les dan-
gers du chemin et les monstres qui

desagregent libérant une precieuse
1 piécette. Rien ne
_vous empeéche
d’ailleurs de les
tirer de loin
comme a la féte
foraine, en usant
de I'un des par-
chemins
magiques glanes
| en route. Mais il
est autrement plus difficile de gérer
le trajet lui-méme.
La progression de la difficulté est
trés bien étudiée. Au début, les
choses restent tres simples @ une

IL FAUT AVOIR LE COUP D'CEIL ET REFLECH



'Ce n'est ni pdr vos coups ni par vos s

j : oris que vous pourrez vaincre ce mprii&e de
fin de niveau. Il faut «seulement» parvenir a faire tomber les shurikens, en brisant |

" de qualité.

. Cartoons semble éire un bon

les blocs de pierre & Vaide du marfeau.

marche d'escalier & poser pour
changer de niveau, un bloc de pierre
a faire tomber pour boucher un trou,
un muret & détruire & coups de pied,
et le tour est joué. Mais, par [a suite,
les enigmes sont
autrement plus

| complexes : mise

':, en place d'ascen-
seurs pour chan-
ger d'étage,
plates-formes
mobiles pout
franchir les |
gouffres, bombes L :
pour détruire des éléments indesi-
‘rables; interrupteurs a activer pour
liberer des passages, blocs de cou-
leur & apparier pour les faire dispa-
raitre, etc. Ces éléments, intégres

all paysage, ne sont pas toujours
faciles a atteindre.
Le jeu n'est pas linéaire ; il peut exis-

. Over. Je sens gqu'avec The

PRONOSTICS

Jacques Harbonn e
Disposant d’vne version jovable
pour celte preview, je me suis
tellement plangé dans le jev
zw_! i’y ai passé beaucoup plus
e temps gque préve. Un gage

i g
Dogue de Mavve == i i
Encore un jeu d’action-stratégie

! Mais, pour une fois, ne
boudons pas notre plaisir : The

jeu, réunissant : e
armonieusement vn maximum
de genres.

1
i )

Piotr Korolev i

J'ai craqué pour Lemmings, cuis (-\
pour la petite fourmi de Push ¢ i, ™
Carfoons, je vais encore passer|
quelques nuits blanches devant'

mon écran ! b

PSR e A L

Le boss du deuxieme monde n’est pas trés enga-
geant. Il faut toujours faire tomber les étoiles, mais,
cette fois, en actionnant les bons interruptfeurs.

ter plusieurs passages, certains
objets sont inutiles et d’autres
: devront servir
plusieurs fois.
D'autres élé-
menis enrichis-
sent encore le
programme.
Ainsi, il existe de
nombreux bonus
disséminés dans
| les niveaux. Mais,

si certains sont récupérables par les
deux comperes, la plupart sont spe-
cifiques a I'un d’eux. Quand ils sont
destinés au protégé, il faut que
«Superman» s’'arrange pour le

conduire jusque-la. La gestion des
bonus trouves, qui sont accessibles
a tout moment, oblige & une cer-
taine stratégie, tout comme la ges-
tion de I'argent, qui sert a acquerir
d'autres bonus. '

La sauvegarde partielle en cours de
niveau (& la maniére de Sonic) et les
codes permettent une progression
reguliere.

Le jeu comporte sept mondes
(ville, forét, maison, enfer, etc.),
chacun d'eux se subdivisant en
trois niveaux. Un monstre gardien
vous attend a la fin de chague
monde et il faudra faire preuve

d’astuce pour le vaincre. Quelgues
niveaux bonus complétent le tout.
La qualité de realisation est reelle.
S'il est difficile de se pamer devant
les décors, ceux-ci sont mignons et
variés, avec un usage constant des
dégradés de ciel et du scrolling dif-
férentiel pour rehausser le tout.
Michel Winogradoff nous a concocte
de jolies mélodies, difféerentes pour
chague monde, et la version finale
comprend aussi des bruitages. Si
vous avez aimé Lemmings et ou
Push Over, surveillez bien la sortie
de ce programme.

Jacgques Harbonn

IR VITE POUR « BATTRE » LA PENDULE

THE CARTOONS



Autre monstre gardien et nouveau puzzle encore pius difficile :
plate-forme friable, blacs a déplacer pour activer en permanence des
plagques sensibles, etc,

Les monstres sont fout petits , mais tres finement dessinés (sans jeu de
mot) et assez variés au cours des niveaux.
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emmings, comme
tous les grands
Jjeux qui ont
évolutionné la
nicro de loisir, a
ouvert des horizons
nouveaux aux
programmeurs.

Tilt : Bernard, tu es le chef
de projet de

The Cartoons. Qui a ete a
la base du projet?
Bernard Auré : Patrick
est venu nous voir un
jour avec son carton sous
le bras, contenant non
seulement les ébauches
graphiques du jeu, mais
aussi du scénario et du
gameplay. Le projet nous
a semblé vraiment
intéressant. Aussi avons-
nous mis David,
programmeur
indépendant, sur le coup.
Tilt : On ne peut
s’empécher de trouver des
similitudes entre

The Cartoons et
Lemmings ou Sleep
Walker. Qu'en est-il
exactement?

Lemmings, comme tous
les grands jeux qui ont
revolutionné la micro de

loisir, a ouvert des

horizons nouveaux aux
programmeurs de jeu. Il
est donc normal qu’il v
ait des références

communes avec
The Cartoons, qui est loin

d’étre une pale copie. En
revanche, il ne s’agit que
d’un hasard pour Sleep
Walker. Le projet de The
Cartoons a en effet ]

débuté il v a maintenant

un bon moment :
septembre 91 pour le
projet et début 92 pour
la programmation.

Cela semble un peu long.
Y a-t-il eu des problemes
de developpement?

Non pas de reels
problemes du genre gros
bugs impossibles a
circonvenir. Mais un
certain nombre de
contretemps ont margué
la gestation de ce
logiciel. Cela dit, tout est
maintenant régle. Le
programme est quasi
finalisé et David
travaillera, dans la
foulée, a sa conversion
sur ST.

Merci, Bernard et...

a bientot.

REGARDS...

hbu}vid Peres a programmé le code

e The Cartoens

gréice a

I’assembleur Devpak 2. €’est un
passionné de jeux d’action. ll posséde
chez luvi un Amiga 2000 et une
Megadrive. Le PC qu’il a acquis
récemment lui a ovverf de nouveaux
horizons : jeux d'aventures et de réle
en particulier. Les graphismes sonf dus
@ la souris de Pafrick Daher, qui
fravaille sous Deluxe Paint lil. David a
parficipé aussi infensément av
«gameplay». Enfin, les musiques,
présenfes, et les bruitages, a venir,
sont le fait dv s mpnlflique ef
falenfveux Michel Winogradoff, au
palmarés conséquent. Il travaille pour
sa parf sur Netator ST.

Un nouveau boss : celui-ci est encore plus hideux. Le puzzle est, lui,
toujours plus complexe.

THE CARTOONS



Parrainer un enfant du-bout-du-monde

Bt

Aliou a7 ans et toute la
vie devant lui...

Il'y a quelques mois
encore, il faisait partie
des milliers de petits
Sénégalais qui ne sont
pas scolarises.

Mais aujourd’hui, il est
inscrit a I'école prés de
son village. Trés bient6t
il aura un parrain en
France. Un parrain qui
lui permettra de suivre
une scolarité dans de
meilleures conditions.
Un parrain a qui il racon-
tera, son pays, son éco-
le, sa vie, au travers de
dessins et méme plus
tard de petites lettres.

Un parrain qui lui enver-
ra tres certainement
des cartes postales, des
photos...

Oui, Aliou rejoindra
bient6t les 4500 enfants
Sénegalais qui a ce jour
bénéficient d’un parrai-
nage personnalisé avec
Aide et Action.

A lorigine de cette
association, Pierre-Ber-
nard Le Bas qui en 1981
lance en France le
systeme du parrainage
personnalisé.

Le principe est simple:
chaque parrain s'enga-
ge a verser 100F par
mois le temps de la sco-
larité primaire de son fil-
leul. Il recoit alors le
dossier de présentation
de son filleul, avec sa
photo et quelques mots
sur I'histoire de sa famil-
le. Puis 3 fois par an,
I'enfant et son parrain
échangent alors de
leurs nouvelles.

Grace a cette formule,
plus de 42000 enfants
sont désormais parrai-
nes en Inde, au Rwanda,
au Togo, au Nigeret,
depuis 1989, au Senégal
et a Haiti.

Chaque parrain contri-
bue a la construction, a
la rénovation, a I'équi-
pement des ecoles, et a
la formation des institu-

teurs...
Le parrainage permet
egalement d’aller plus
loin en agissant sur I'en-
vironnement direct de
'enfant: alphabétisa-
tion des parents, eau
potable, santé, petits
maraichages...

Pour eux aussi, les
chemins de Ia vie
passent par 'école.

Dans I'école d’Aliou et
dans les 20 autres
écoles de la Préfecture
de Kolda, on compte
aujourd’hui 1486
enfants qui ont un par-
rain en France. Grace a
ces parrains, on a cons-
truit des classes neu-

ves. D’autres classes
sont en cours de réhabi-
litation.

Pour Aliou, avoir un par-
rain, c’est l'assurance
de pouvoir suivre une
scolarité dans de bon-
nes conditions. C'est
surtout I'espoir d’un
avenir meilleur...

Mais Aliou n’est pas
seul. Dans sa famille,
dans son école, dans
son pays, des centaines
d’enfants attendent
encore avec impatience
ce quelgu’un - vous
peut-étre ! - quiles aide-
ra a prendre le chemin
de I'école.

Bruno MEURA
Sivous acceptez vous aussi de parrai-
ner un enfant du-bout-du-monde,
merci de remplir le bon ci-dessous et
le renvoyer a:

Aide.Actjon.

L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE

67, boulevard Soult
75012 PARIS - Tél.(1)40.19.04.14

AIDE ET ACTION A OBTENU
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR
LA TRANSPARENCE DE SA

GESTION FINANCIERE

AIDE ET ACTION est une asso-
ciation a but humanitaire, apoliti-
que et non-confessionnelle. Vos
dons sont 4 ce titre déductibles
de vos revenus imposables, dans
les limites prevues par Ia loi, Un
recu fiscal vous sera adressé

par fe support,

chaque annee.

Les comptes d'Aide et Action
sont certifids chaque année par
le cabinet de commissariat aux
comptes Guy Barbier et Asso-
ciés, membre de l'organisation §
mondiale Arthur Andersen.

t a eté offert g

Bon a découper et a renvoyer a Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS
|:| OUl, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde.
Je joins un cheque de 100F a l'ordre d’Aide et Action, correspondant & mon premier mois de parrainage. Merci de

m’adresser le dossier comportant la photo de mon filleui.
[l Mme [J Mlle 00 M. L0 0 0 1 4 | |

|:| Envoyez-moi
une documentation complete
sur Aide et Action.

L__I Je ne peux pas parrainer

un enfant pour l'instant, mais

je vous envoie un don de:
[1150F

[ 1500F ou plus.

[ 1300F

En majuscules S.V.P,
[ i S | S S [
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FIELDS OF GLORY THE ROADS OF WATERLOO

MICROPROSE
UN WARGAME

WARGAMES

«IMAGINAIRES »,
PLUS INTUITIFS

D’USAGE ET PLUS
BEAUX, A LA REALITE
HISTORIQUE
POUSSEE DES
WARGAMES
CLASSIQUES.

NOUS PROPOSE
WARGAME QuI |
POURRAIT FORT BIEN
COMBINER
LES AVANTAGES
DES NOUVEAUX

ields of Glory vous propose
de revivre une période
marguante de ['Histoire de
France. Le scénario se

‘les six batailles de

situe pendant les Cent jours,
lorsque Napoléon reprit le pou-
voir en 1814, aprés son exil a
Pile d’Elbe. Le programme simule

cette periode. Vous
pourrez. decider de les
jouet independam-
ment ou d'entre-
prendre une cam-
pagne plus vaste les
englobant toutes. Deux autres
affrontements compléetent le jeu,
plus simples et pouvant donc ser-
vir d'entrainement. Le joueur
pourra incarner au choix Napo-
leon, Blucher ou Wellington, et
affronter le programme ou'un par-
tenaire relié en réseau.

Les troupes se préparent a la bataille, qui va se dérouler dans le tumulte des cris et des coups de canon. Les mai-

sons existaient vraiment a l'epoque.

Les concepteurs du jeu ont

porte un effort tout particulier
sur la réalite historigue. Nous
avons d'ailleurs pu verifier le
seérieux qu'ils apportaient a cet
aspect, leur bibliotheque étant
remplie d'ouvrages traitant des
guerres napoléoniennes, des uni-

MICROPROSE PROUVE QUE L'ON

PEUT FAIRE UN WARGAME
HISTORIQUE VRAIMENT ATTRAYANT

formes de |'epoque et autres
livres d’'Histoire. Les amoureux de
realisme seront vraiment a la fete.
Les troupes se trouvent exacte-
ment 1a ou elles devraient étre, en
tenue d'épogue, avec leur arme-
ment. Ce realisme se retrouve
aussi au niveau geographigue.

La carte des lieux est d'une pre-
cision diabolique, refletant la
moindre dénivellation de terrain,
mais aussi toutes les maisons et
constructions diverses qui s'éri-
geaient sur les lieux a 'epogue.
Cette précision historique ne
s'est pas faite au detriment de
la facilité de
jeu. Ainsi la
carte dispose
de trois gros-
sissements,
depuis une
vue éloighee
ol chague écran couvre 20.000
km? (parfait pour juger d'un seul
coup de la disposition d'ensemble
des forces en presence), jusqu’a
une vue rapprochée ou ['écran le
couvre plus gue 2 km2, et qui se
revéle excellente pour observer
de pres les combats.

Un simple clic sur une unité suffit
a faire apparaitre une fenétre de
renseignements : nature de I'unite,
nom et portrait des chefs qui la.

dirigent, etc.
La réalisation fait honneur aux
capacites des PC modernes.

La bataille de Ligny va commencer.
Le contrdle des ponts est capital
pour éviter de se faire déborder par
les troupes ennemies. :

FIELDS OF GLORY COLLE AU PLUS

T



i
5 Tilt : Adrian, tu es

I'un des concep-
teurs de ce war-
game historique.
Etais-tu deja
passionne par
I’histoire et les
wargame en general
ou es-tu venu a
participer a ce
projet par un
concours de
circonstances ?
Adrian Earle :
Non, il s’agit
vraiment d’une
passion profonde
pour 'histoire et
pour l'infor-
matique. Les
wargames sont
pour moi le
meilleur moyen de
concilier mes deux
passions. Mais
mes goiits

ludiques ne se
limitent pas a
cela, loin de la. Je
suis un véritable
fou de jeux en
général et il faut
que j'ai ma dose
quotidienne.

Jde pense donc que
tu dois étre équipé
en micros et/ou
consoles ?

Tout a fait. Je
posséde un Amiga
et un Atari ST.

Et quels sont tes
jeux preferes sur
ces machines ?
Dans les deux cas,
Lemmings, jeu
prenant s’il en est.
Mais je joue aussi a
bien d’autres types
de jeux. Un autre
programme m’a
aussi beaucoup

REGARDS...

marqueé : Railroad
Tycoon sur PC. Je
vais maintenant
pouvoir aussi y
jouer sur mon
Atari.

Depuis combien de
temps es-tu dans le
milieu micro
informatique de
maniére
professionnelle ?
Cela doit faire
maintenant deux
ans.

Et quelles sont tes
autres realisations ?
J’ai participé a
Subuteo (une sorte
de Baby-foot), qui a
ete edite par
Goliath.

Merci Adrian de
nous avoir consacre
un peu de ton
temps et a bientot.

vne des équipes de développement de

Piotr Korolev

~ PRONOSTICS

Jacques Harhonn
A mon avis, Fields of Glory est
capable d’attirer dans =~

Iunivers assez particulier des
wargames un bon nombre de
joveurs de slnllégie plus

DPogue de Mauve

Je ne vove pas une passion

dérée aux wargaimes,

ve je me laisse tenter cette
ois, le jev semblant vraimenti
sédisant.

Pour moi, les seuls «<wargames»
dignes de ce nom se dérovient
dans les airs, aile contre aile,
dans le stress d’un «dogfight».
Toutefois Fields of Glory
apparait bien prometievr ef
capable a me faire jouver les
rampanis au moins gquelgques
heures. e

R

’Fields of Glory esf concu ef programmé par
M

icroprose Angleferre. Cetle équipe se
compose de Jim Bambra et Adrian Earle pour la
conception et les recherches historiques, de Steve
Green et Mark Lyhane pour le code, John
Broomhall et Andrew Parfon pour la bande son et
enfin Allan Holoway, Martin Smillie et Eddie
Garnier pour les graphismes. Une équipe solide,
a la mesure dv logiciel.

rehaussés d'animations et d’effets

_sonores pour accentuer encore le.

réalisme.

Plus que quelques semaines a

attendre pour enfin savoir s'il était

possible de remporter Waterloo.
Jacques Harbonn

'Chactine des unités combattantes
(fantassins, canonniers et leur
" pieces d'artillerie, cavalerie) est
| | représentée par une petite figu-
. rine particulierement bien dessi-
| nee. Les portraitssont tout aussi
} superbes. Les combats sont
| % s

Messenters o

Un si_mﬁlie.élil_: .sdu_ri's dévoile la _c'oﬁ‘l_poé‘lfi.éﬁ-dé |‘unité combattante et des
généraux qui la dirigent. Admirez les portraits, réalisés d’apreés les gra-
: vures d’époque.

La bataille tourne mal. Les gro-
gnards entourent leur empereur-
idole mais tout leur courage n'y
suffira pas.

Pas la peine de vous faire un dessin
: les forces coalisées anglo-prus-
siennes ont gagne et Waterloo est
un nouvel échec.

Waterloo, Waterloo, morne plaine.
Mais ce n’est pas le moment de
réver car la «morne plaine» est plu-
tot agitée !

La carte a été stylisee, mais n‘en

contient pas moins toutes les infor-

mations exactes et necessaires au
| bon déroulement des manoeuvres.

PRES A LA REALITE HISTORIQUE

FIELDS OF GLORY THE ROADS OF WATERLOO



"-OCEAN S’ATTAQUE ALA S!MULATIGN DE
GOLF, UN GENRE NOUVEAU POUR LUI. __
CE SECTEUR EST ACTUELLEMENT BOM!NE
PAR US GOLD ET MICROPROSE. MAIS LE P

' DERNIER D'OCEAN NE MANQUE PAS

D 'ATOUTS POUR LES AFFRONTER

REGARDS...

International Open Golf Championship est
déveleppé par I’équipe de RISC (qu
:r«?grumme pourtant sur processeur CISC ] Le
co vi-méme esf une créafion de Martin Lyons ef
Dave Harrison, aidés de Ron Dulfon et Pau
Hodgson.

Les graphismes sonf dus a Tony Meredith,
fandis que Mike Anderfon s’est chargé de la
bande son.

LA VARIETE DES SUIVIS DE BALLE EVOQUE
UNE RETRANSMISSION TELEVISEE

La vue aérienne générale, bien réussie, donne un apercu des difficultés Les «languette» des menus se tirent a la demande, pour réveler les diffe-
qui vous attendent. rentes options proposées.

AR R

INTERNATIONAL OPEN GOLF CHAMPIONSHIP

AVANT LE SWING IL EST POSSIBLE DE VISU



JACQUES HARBONN

Avec ftous ses alouis ef, en
particulier, le cété dynamique
de I'animation, International
Open Golf Championship
devrait arriver a se faire une
place dans le club frés fermé
des meilleurs jeux de golf sur PC.

PIOTR KOROLEV
Seul Links 386 Pro est
parvenu a me donner
vraiment Iimpression d’éfre
sur le green. Ef ce ne sont

pas les graphismes

yuelcongues de ce jev qui ne
eront changer d’avis ! :

MORGAN FEROYD
International Open Golf
ispose de
nombreux atouts. Mais & mon
avis, ils ne safisfaironf
loueurs qui possédent déja

inks ouv David Leadbetter.

Championship

bonne chose !

PRONOSTICS

as les

‘Tilt : Bonjour Tony.

Tu es le graphiste de
ce projet. Peux-tu
nous en parler un
peu?

Tony Meredith : Nous
avons voulu réaliser
un golf original, qui
se démarque des
productions
actuelles, sans pour
autant abandonner
les bonnes idées
comme la 3D.
Pourquoi un golf? Es-

sl =

tu golfeur toi-méme?
Pour ma part, pas du
tout. Mais I'un des

programmeurs a
pratiqué ce sport, ce
qui lui a d’'ailleurs
beaucoup servi pour
la mise au point du
cgameplayy.
Comment s’est passe
le développement du
jeu ?

Il n’v a pas grand-
chose a en dire.

Le projet a démarré
il v a un an et nous
n’avons pas
rencontre de
difficulté majeure.
Une petite question

~ personnelle : es-tu

joueur?

Oui, tres. J'ai
d’ailleurs un Amiga a
mon domicile.

Mais je me suis
tourné depuis
quelque temps vers

le PC. Actuellement
mes jeux favoris sont
X-Wing et

'Ultima Underworld.

Avez-vous d’autres
projets apres ce golf ?
Oui, et d’ailleurs
nous n’'avons pas
attendu la sortie
commerciale de
International Open
Golf Championship
pour nous v mettre.
Est-ce un Datadisk ou

un autre jeu de sport?
Ni l'un ni l'autre.
Nous travaillons sur
un jeu CD-ROM
basé sur la stratégie
et qui devrait tirer
pleinement parti

des possibilités du
support.

Mais je ne peux vous
en dire plus.

Merci tout de meme
d’avoir levé un coin du
voile et a bient6t de
vos nouvelles.

ALISER LE TRAJET PROBABLE DE LA BALLE

INTERNATIONAL OPEN GOLF CHAMPIONSHIP
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PORT BLASTER :
CONCERTO
POUR 20 VOIX

e Port Blaster est une
pefite extension sonore se
connectant sur le port
paralléle de tout PC.
Compatible Sound Blas-
ter et Windows 3.1, elle
apporfera aux possesseurs de
portables ou de PC surchar
gés les joies des bruitages de
jeux de qualité et du multimé-
dia. les performances sont
excellentes : 20 voix FM stéréo
a 4 opérateurs, échantillon-
nage et restitution jusqu'a 44. 1
KHz (la moitié en stéréo), haut

| parleurs intégrés, prise Midi,

etc. [extension Creative labs,

distribué par Guillemot ; prix :
H).
- Jacques Harbonn

Concours
Lemmings 2
LES RESULTATS

Vous avez été nombreux a
repondre au concours Lemmings
2 du numero 112 de Tilt. | s’agissait
de découvrir le nom d’une tribu.
Pas si facile, car seulement la moi-
tié d'entre vous a trouvé la bonne
reponse, |l s'agissait, bien entendu,
de la tribu des Lemmings égyptiens.
Voici la liste des dix premiers
gagnants :

Yannick Robin de Carcassonne (11)
remporte le week-end a Londres
pOoUr deux personnes.

Huguette Remy de Soleymieux (42),
Pierre Chatel d'Oullins (69), David
Genay de St Symphorien (79),
Christophe Ricart de Vitry en Artois
(69), Marie-Thérése Caron d'Anvin
(62), Olivier Belguise d'Eckwersheim
(67), Yannick Cointe de Paris (75),
Thomas Remichius de Dunkergue
(59) et Alice Bergeret de St Genis
Laval (69) gagnent tous un exem-
plaire du jeu Lemmings 2 sur PC
ou Amiga.

Les autres gagnants recevront leur
T-Shirt ou leur pin's directement a
leur domicile.

60

SOUND BLASTER
TOUJOURS PLUS

villemot, I'impor-

fateur des cartes

sonores vedetfes

Sound Blaster 2 ef

Pro de Creative
labs, en modifie le package et
son contenu (version Deluxe.
Si les cartes ellesmémes sont
idenﬁques, vous bénéficierez
néanmoins d'utilifaires plus
nombreux et plus diversifiés,
sous DOS et sous VWindows,
et surfout, de deux jeux de
qualité : I'inconfournable Lem-
mings ef |'excellent Indiana-
polis 500. Le package Pro
contient en outre le CD-ROM
de l'impressionnante encyclo-
pédie multimédia de Software
Toolworks (en anglais, mal-
heureusement]. les prix restent
inchangés : G pour la 2 et H
pour la Pro.

A propos de CDROM, Cuille-
mof va proposer un nouveau
lecteur plus performant pour
ses Sound Blaster Pro ef 16
ASP, fout en restant a un prix
raisonnable. Il peut lire les CD-
photo Kodak multicession et
surfout disposer d'une vifesse
de transfert double. les ani-
mations de Sherlock Holmes
Consulting Defective ou du pro-
chain The Seventh Guest nen
seront que meilleures (lecteur
Matsushita, distribué par
Guillemot ; prix : J).

Jacques Harbonn

SVGA GALAXIE :
LA PUISSANCE
VIDEO

Avis aux amateurs, la societe Ace
propose une carte video Galaxie16
millions de couleurs en 16 bits. Ses
caracteristiques technigues sont
assez impressionnantes : 2 Mo de
mémoire, 16 millions de couleurs
en 640x480, processeur spécial

Sur voire gauche, mesdames ef
messieurs, vous pouvez voir la
célebrissime Tour Eiffel. Isolés
entre le processeur 16 bits et le
bus mémoire de 32 bits (restez
pelis !), vous pouvez admirer les
2 Mo de mémoire. Nous espé-
rons gue ceftte visite vous a été
agréable. A bientét.

pour accelérer les fonctions gra-
phigues de Windows, support des
resolutions VGA/SYGA/XGA et le
mode entrelace, vitesse de trans-
fert de 14 Mo par seconde, réso-
lution de 1280x1024 en 256 cou-
leurs, nombreux drivers de logiciel
pro fournis (Ventura, WordPerfect,
Lotus, etc.). Il est un peu surpre-
nant que I'option grille-pain ne soit
pas proposée... Somme toute, c'est
une carte de tres bonne qualité mais
dont le prix est un peu éleve. (La
carte Ace Galaxie est disponible au
prix de 3.500 Fr TTC.).

MorganFeroyd

IMPRIMER
EN SILENCE

itizen propose deux
nouvelles imprimantes
dans sa gamme.
Comme d'habitude, il
s’agit de produits 4 un
prix tres abordable. Les Swift 90 et
90 C sont des imprimantes matri-
cielles 9 aiguilles, nair et blanc ou
couleur. Au CEBIT 93 d’Hannovre,
ou elles étaient présentées, on a pu
constater leur gualité d’impression
(240x240 dpi) et surtout leur grande

Le défi que propose la société
Citizen esf frés intéressant :
faire de la qualité pour pas

' cher. Avec les Swifi 90 et 90 €,
on peut dire que c’est plutét
réussi !

discrétion. Une touche permet de
passer en mode silencieux. Outre
cet avantage, ces imprimantes sont
dotées de capacités technigues
intéressantes. Il est possible, par



exemple, d’imprimer des calques ou
transparents, de decouper le papier,
d'utiliser une des huit polices de carac-
teres disponibles ou bien encore de se
connecter sur le minitel par le biais d'un
adaptateur. Alors pour 1700 F TTC,
I'investissement vaut la chandelle. Sur-
tout que les Swift 90 et S0C sont garan-
ties deux ans pieces et main-d’ceuvre.

Morgan Feroyd

ZOOL 2 : le retov
de la vengeance

®0®000O0O000HOOO®O®D®OS®OCGEEOES®ESES

Enh oui, Atari et Kodak se mettent en ménage. Le Falcon et le CD-Photo
seront dorénavant compatibles. Les capacités techniques du falcon le

préparait déja a une telle association

. |l suffit donc d’adjeindre un CD-

ROM externe & la béte pour qu'apparaissent devant vos yeux ébahis les
photos des derniers rejetons de Mme Michu jouant avec le chien de la
famille Pabd, tout ca géré par votre ordinateur. |l et éte dommage de ne
pas pouvoir jouir de ce spectacle. Toutes les images sont'au format TIF,
TGA ou JPEG. Pour faire des échanges entre Mac, PC et Falcon avec
des fichiers de petites tailles. Alors, gu'est-ce gu'on dit ? Merci |

Morgan Feroyd

® 60000000000 OOO®S®O6S®

DES PC PAS CHERS !

La société Ambra Personal
Computers propose en perma-
nence sur le marché des ordi-
nateurs de bonne qualité a des
prix réduits.

Ceci permet de profiter des per-
formances et du service aprés-
vente d’un PC sans dépenser
des mille et des cent.

En faisant une telle acquisition,
vous bénéficiez des avantages
suivants : logiciels préinstallés,
manuel clair et détaillé, proce-
dures d’aide a 'installation,
garantie sur site et hotline.

De plus, les PC Ambra sont
fournis avec un moniteur SVGA
basse radiation répondant aux
nouvelles normes de sécurité.
Bref, si vous vous méfiez des
micros taiwanais mais que vous
n’avez pas les moyens de vous
acheter un IBM, ce genre de PC
intermédiaire devrait vous
convenir.

(exemple : un Sprinta 486 DX 33
avec 4 Mo de RAM et 100 Mo

de Disque Dur est proposé pour
13.000 F TTC.).
Morgan Feroyd

Encore plus méchant, encore
plus vicieux, plus méchant,
plus... Cette fois, «le prix du
danger» pour Zool va éire
encore plus violent, plus
méchant, plus.... Il revient
et il n’est pas content !

AVIS A LA POPULATION

La société Gremlin annonce la creéa-
tion de Zoof 2, /a suite du jeu trés
populaire. La fourmi-ninja, aux
prises avec l'ignoble Krool et son
allié Mental Block, devra sauver la
Nth Dimension. Nous n'en savons
pas plus mais, on nous promet un
jeu trés fort et plein d'action. Alors
préparez-vous & rentrer dans la 157
432¢e dimension avec Zool, la fourmi

L’AVENIR
DU LIVRE ?

Prochainement, Hyper\Wave va pro-
poser d’adapter vos romans préfé-
rés sur Macintosh avec le logiciel
Toolkit Expanded Book. La lecture
s'effectue sur I'écran de votre ordi-
nateur. Des images peuvent étre
incorporées au «livre»,

Méme s'il ne s'agit pas d’'un sup-
port papier, il est toujours possible

qui prétend étre un extra-terrestre,

et non une fourmi (quelle polémigue

passionnante, n'est-il pas 7).
Morgan Feroyd

de faire des annotations ou des
enregistrement vocaux par le micro
Mac. L'intérét d’un tel systéme est
qu'il permet aussi aux particuliers
de mettre en forme et d’éditer (sur
papier ?) leurs propres textes. Nous
rapprocherions-nous du monde
décrit dans Farenheit 451 ? Vous
le saurez en lisant le Tilt n°265 qui
sera soit sur papier glace soit sur
disquette 3"1/2 HD.

Morgan Feroyd

BREVES DE CLAVIER
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enfin jouer et apprécier
sans s’abrutir durant des
heures (rires). Je
plaisante, mais je crois
dur comme fer a cette
idée.
Finalement ca profiterait a
tout le monde : les
créateurs, les éditeurs et le
public ?
Absolument. Il est
nécessaire que les artistes
De tels per- bossent avec les
5,;4 :"M'f::.!_':i o programmeurs. Cette
facilement association entre les
| place dans un  CTéateurs et les artistes
jeu d*aven- peut donner une richesse
ture, non ? trés créative. Art et loisir
Druillet. Cet auteur de cumulé, le réve non ? Et
bandes-dessinées et : . : pour les éditeurs de BD
créateur du magazine _ b, “sublime. ~ou de  jeux, ¢ est tout bon
Métal Hurlant s’inté ; ; =

l'occasion de
I’exposition
organisée a la
galerie Loft a
Paris, nous
avons rencontré Philippe

Jjeux vidéos.
Tilt : Philippe pe
tu des jeux yidéos ? |

vie quotidienne, les
créateurs ont de be
jours devant e

sont trop
balbutiants et simples. «new».
Bien siir, cela ne leur
empéche pas d’étre
efficaces. Mais le jeu "
vidéo devient un loisira’. ¢
part entiére, il faut, pour " s’identifierait a un
: ce!a, en démontrer les personnage connu. Il est

croyables possxb:htes. important qu’il puisse __

prochaines proje
dans la salle. Et _
puisqu’on parle des jeus
vidéos, pourquoi ne pas
me lancer sur un tel

projet ? En fait, ca :
m’intéresserait beaucoup. baratin. D’iei
Voila une bonne nouvelle, prenne place d
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ST 100 (ATARISTE, STF, écran couleur)
OQZONE : Un superbe jeu de plate-formes, vous deviez
aider votre petit personnage & ¢éviter ou & tuer les
monstres et & traverser les différents niveaux.

ST 102 (ATARISTE, STF, écran couleur)
ERO PUZZLE : 1l faut reformer des images. La
particularitd est que ces images sont des photos érotigues.

ST 103 (ATARISTE, STF. écran couleur)

EXODUS : Vous pilotez un vaisseau spatial et vous
ataquez une ville ennemie trés bien protéade.

| ST 104 (ATARISTE, STF, écran couleur)

! ATAX : A bord de votre vaisseau, vous devez détruire
des dizaines dennemis et récupérer les bonus,

HOT WEELS : Vous pilotez un bolide dans une course
contre deux autres voitures sur un circuit fermé.

ST 106 (ATARISTE, STF. écran couleur)
VIOLENCE : Ce jen vous place aux commandes dun
vaisseau spatial. Défniisez tous vos ennemis.

AR

ST 107 (ATARISTE, STF, écran couleur)
SUBHUMAN IN TURKEY : Cette disquette est
réservée aux adultes car ce jeu présente des scénes X.

ST 108 et ST 109  (STE, STF. écran couleur)
ALBION : Clest un jeu de role animé. Vous étes un
agent secret et votre mission est dempécher un groupe
dextraterrestres d'envahir la Terre. Ah, juste un détail que
jallais oublier, toutest en francais. (2 disquettes)

ST 112 (ATARISTE, STF, éeran couleur)
STAF OF THE ART : Avec cefte mégadémo, votre
ordinateur ne saura plus ou donner de la téte.

ST 113 (ATARISTE, STF, écran couleur)
MADONA : Des photos de MADONA défilent sur
votre écran.. Elle nous montre tous ses charmes.

ST 114 (ATARISTE, STF. écran couleur)
STARWARS DEMO : Des séquences animées faites
avec des digitalisations de "La guerre des étoiles”.

ST 117 (ATARISTE, STF, écran couleur)
NUDE PICTURES : Une disquette remplie dimages de
jeunes filles qui se dévoilent, juste de I'érotisme.

ST 118 (ATARISTE, STF, écran couleur)
AMIGA ERO : Cetie disquetts est d&ja un pen moins
respectueuse. On se rapproche du X (pour adultes).

ST 119 (ATARISTE, STF, écran couleur)
BORDELLO : Cette disquette contient une dizaine de
photos X. Réservées aux adultes.

ST122 ( STE, STF, couleur ou monochrome)
FIRSTWORD 1,6 : Voici la dernigre version d'un
logiciel qui est tout simplement le meilleur traiterment de
textes du DP. 11 est entizrement en frangais.
KRONOGRAMME ; Un trés bon programme de

gestion de plannings entiérement en frangais.

ST 123 (STE, STF, couleur ou monochrome)
BUDDER : Voila le programme idéal pour gérer vos

PC 100 (Ecran VGA, clavier ou joystick)
WOLFENSTEIN 3D : Ce superbe jeu en 3D
vous replonge au milien de la derniére guerre
mondiale, Votre héros tente de s'évader d'une
forteresse allemande remplie de gardes.

PC 103 {I'Ecra_n VGA, clavier ou joystick)
JILL OF THE JUNGLE II : Cette fois voire
héros est une jolie héroine. Aidez la & traverser les
nombreux niveaux pleins de dangers.

PC 104 (Ecran VGA, carte sonore)
OVERKILL : Les graphismes excellents et les
sons vous mettent dans l'ambiance des plus
grandes batailles galactiques.

PC 105 (Ecran VGA, souris)

BRIXI : Un superbe jeu de réflexion dans le quel
vous devez supprimer toutes les cases qui sont &
I'écran en tenant compte de leur dessin.

PC 106 (Ecran VGA, souris)
LAMMERS : 5i vous en avez marre de sauver les
Lemmings, défoulez vous en tuant les Lammers.

PC 107 (Ecran VGA, clavier ou’souris}
CATACOMB ABYSS : Ce jeu vous emmene
sous terre ol pulullent des monstres effrayants.
Les graphismes sont enti¢rement en 3D.

PC 110 (Ecran VGA, souris)

KLONDIKE : C'est sans doute la réussite de
carte la plus connue et la plus prenante.
MIDNIGHT-OIL : Encore une réussite de carles
avec de trés beaux graphismes.

PC 111  (Ecran VGA)

AQUA : Ce programme va vous permetire de
transformer votre écran en aquarium.

VECTOR : Voici enfin une mégadémo-sur PC.

PC 113  (Ecran VGA)
ELITE : Celle-ci contient des photos érotiques de
plusieurs Top-Models de l'agence ELITE.

PC 114 (Ecran VGA, 18 ans minimum)
Cetie disquette contient deux animations X.
JADE-SUCK et TWO-TIMER.

PC 116 (Ecran VGA)
DOMUS : Le meilleur de nos logiciels de
comptabilité. Tl est entierement en frangais,

PC 120 (Ecran VGA, Windows 3.0 minimum)
WINGENEALOGIE : Un programme gui
fonctionne sous Windows et qui permet de créer
des arbres généalogiques.

PLANTES : Encore un logiciel entierement en
francais qui vous dévoilera les propriétés
médicinales et diététiques de 100 plantes.

PC 121 (Ecran VGA)
CONJUGUER : Un programme éducatif, vous
entrez l'infinitif d'un verbe et le programme vous
donne les conjugaisons.

FRANCE Un programme éducatif de
géographie qui vous donnera des renseignements
sur les fleuves, les reliefs, les régions, et les 22
plus grandes villes de France.

AM 100 (AMIGA 500)

OPERATION LEMMINGS : Aprés tout, on ne
sait pas si ils sont gentils ces Lemmings. Allez,
prenez votre fusil et tirer leur dessus.

AM 102 (AMIGA 500, 500+, 600)
BLIZZARD : Voici un "Shoot Them Up", votre
dever abattre des centaines d'ennemis et éviter les
colonnes qui s'¢lévent du sol.

AM 103  (AMIGA 500, 500+, 600)
DRAGON TILES : Voila le meilleur jeu de
Mahjong Sur AMIGA.

AM 104 (AMIGA 500, 500+, 600)
TETRIS SEX SPECIAL : Un super jeu de
TETRIS avec des photos érotiques pour vous
récompenser.

AM 105 (AMIGA 500)
CYBERNETIX : A bord d'un jet de combat,
abaltez les extraterrestres. Un excellent jeu .

AM 106 (AMIGA 500, 500+, 600)
EMERALD EMPIRE : [I faudra défier les
systémes d'alarmes, les gardes et les piéges pour
atteindre votre but.

AM 107 (AMIGA 500, 500+, 600)
TWIST : Un jeu de réflexion complétement fou,
il faut aligner des carrés de méme couleur.

AM 114 (AMIGA 500500+, 600)
DIGIT DISK ONE : Une superbe digitalisation
musicale d'une chanson de MADONA.

AM 117  (AMIGA 500, 500+, 600)
TERMINATOR 1II : Des photos tirées du film
avec le grand Arnold SCHWARTZENEGER

AM 118 (AMIGA 500}

COMPLEX DEMO : Une mégadémo avec des
fractales cycliques, des transparences, des
déformations, des rotations d'objets en 3D.

AM 119 (AMIGA 500, 500+, 600)
DYNA II : Cette disquette contient des photos
érotique. Elle est interdite au moins de 18 ans.

AM 120 (AMIGA 500, 500+, 600)
MEGA MOLES : Celle-ci contient une douzaine
de photos érotiques ou X (pour adultes).

AM 122  (AMIGA 500. 500+, 600)
PORNO MOVIES : Une disquette qui contient
des animations X (pour adultes).

AM 123 (AMIGA 500, 500+, 600)

LA CONNAISSANCE DE SOI PAR LES
TESTS : Ce logiciel vous invite & répondre & de
nombreuses questions afin de faire une analyse de
votre personnalité.

AM 125 (AMIGA 500, 500+, 600)

CHIFFRES ET LETTRES : Sur cette disquette,
vous trouverez des programmes éducatifs en
frangais tels que "Le compte est bon?, "Le mot le
plus long", "Memoary", etc...

(250 francs Jes 10 disquettes )

 PORT
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des Chauésureﬁ éur ie parque
'de la foule [ T

. -actxons Votre eqmpe est tre d

réagit a chaque instant du_match. On sy croi

Le terrain en 3D tourne autour du joueur

que vous controlez (vu de dos) Tous les
 jouerrs, 'dlgltahses varient en tallle et en position o
selon le mouvement de la cameéra. Le mode

Super- VGA (pour les hetretx y Dossesselrs dune

carte vidéo 1 Mo) est reconnu et perm da- -

.bénehczer d 1mages de meﬁleure qual




JORDAN IN FLIGHT




JORDAN IN FLIGHT

des retournes..

o
%

nous, il s'agit ici du premier cas de figure. Autani

dire que cette qualité n’est pas due au hasard.
C’est une équipe de «démomakers» qui a mis

au point le programme. Alors merci encore,

; Messreurs ! B:en sur, le jeu presente quefques

.'efflcaces '

Je n’:rar pas par quatre chermns, Jordan in
thht est une réussite. J’ai rarement vu,
 sur PG, un jeu réunissant tant d‘atouts quahte
_de la programmation, optimisation de la machine,
faible encombrement sur le disque dur, excellente
- jouabilité, controle simple, efﬁcace, log:que... tout
- ¢a, quoi ! ll ne faﬂa:t donc pas désespérer, les pro-
| grammeurs sur PC ‘montrent qu’ils sont capables

du meilleur comme du pire. Heureusement pour-_

" notamment. Le
‘pratique. Le deuxreme nanier sur le terrain ne
'sert a rien, alors qu'ﬂ-eut été souhattabie de

Spectahste des ﬁgmes acrobanques, M:chael Jordan n'en ﬁm‘rq de vous épater. Il fait des smashes, des bras roules,
..Bref, il n'arréte pas de fmre le zouave (NdMJ wAh ! comme ca, je fais le zouave.. )

pet:ts défauts. i n’est pas ;
2 deux ou bien avec une équrpe entiére,
_amement a la souris est peu

Putiliser... A propos du panier, Jjustement, il
empéche souvent d'avo:r une vision complete

du terrain.

 Mais il ne s'a'::rt que de Jégeres ;mperfec-
-.'tions et ces critiques ne tirent pas a consé-

quence. _Tei qu’il est, Jordan in thht est un

 Waouh ! Quelle
percée ! Quand je
vous disais que
Pordinateur jouait

. bien... Alors que vos

uipiers occupent

I'equipe adverse, ils

vous ont fait une-:-

passe somptueuse,
vous laissant eeuf
sous le panier.

Il ne vous reste plus.
gut'a faire un smash
. devastateur.



_ / ACTION
/O PLATES-FORMES

AVENTURE
Jordan in Flight n'est
disponible gque sur PC.
Aucune autre version
n'est annoncée pour le
moment.

TESTE SUR

PC 486DX/33 avec 4 Mode | @/ o : '
mémoire et un lecteur de M am | voicl UNE SIMI.II.A'I'ION
disquettes. R | . SPORTIVE BELLE, RAPIDE ET
i REDIBLE . LE BASKET EST UN
_ e SPORT 'mlss RYTHME ET VOUS
 MATERIEL '™ ™ 1 "~ N‘ALLEZ PAS ETRE DECU !
NECESSAIRE i) "

PC 386s5x/25 minimum,
avec carte vidéo 512 Ko
Mémoire requise : 2 Mo de
RAM (EMS), dont 560 Ko
lt's Sﬁﬂw ffme s de RAM conventionnelle
disponible

Controle : joystick deux
boutons (fortement
conseillé], souris et clavier
Média : deux disquettes 3" LI T | T EEe e

1/2 HD L i : elle ! Tout s'enchaine; toume, bouge avec

Installation sur disque dur : i aENE i rea!:sme.cestunegmndereussne Etil nest
2 minutes (impressionnant, il
non ?7)

Jeu en anglais
Manuel en francais
Protection logiciel : aucune

ont nen d exceptronnel

mais sont apprec:ahles Hh

n’lmer\ﬂsnnent qu'en inter-jeu.
EDITEUR : ELECTRONIC A e
ARTS
DISTRIBUTEUR : EXASOFT
ConcepTioN/
REALISATION : ZCT i : : & able Ils renforcent Iimpression de
SysteEMs GrRoup, Pacific @l | i ; _dynaamsme et de vivant.
GAMEWORKS S '
ET MICHAEL JORDAN

lutes, vous aurez crée votre eque
tserez pret 4 Commencer.

nant gue cela puisse paraitre, le
les joueurs et du ballon est tres simple.
is, 'ordinateur manipule avec habileté
l'equipe adverse. Quel pied'!

e 'd‘ensamble \mus feront rejouier avec
pleusu sans vous Iassar

JORDAN IN FLIGHT




SUPERFROG'S

IPROGRESS

SUPERFROG

"\ A mon avis,
'\ les program-
meurs de Team 17
_~ sont de lointains des-
cendants du roi Midas {pas celui

‘ des pots d’échappement,
I'autre) : tout ce qu’ils touchent

se transforme en or ! Cette fois, il faudra
se contenter de «plagué or», car Super-
frog n’est pas LE meilleur jeu de sa caté-
gorie, mais «seulement» ’un des trois
meilleurs ! En effet, en piquant des
ingrédients un peu partout (notamment

| 3 Sonic et Mario), Superfrog ne réussit

pas & renouveler le genre mais se
contente d’en faire une superbe syn-

MARC

Voici les cing mondes a
parcourir avant de
retrouver votre dulcinee. Il
sera particulierement
difficf?e d’en venir a bout.
mais les codes de niveau
obtenus pendant les
parties de jackpot vous
rapprocheront du but.

-
4

thése. On retrouve tout ce qui fait
le charme des grands jeux de
plates-formes sur console {jouabilité
exiréme, nombreux bonus, passages
secrets, etc.) avec, en prime, une bonne
dose d’humour... Le dessin animé qui
ouvre le jeu est trés drole et ia tronche
endormie du héros vaut vraiment le
détour ! Superfrog est peut-étre un tout
petit cran au-dessous des jeux de piates-
formes sur console, mais des jeux de
ce genre et de cette qualité sur Amiga
se comptent sur les doigts de ia main
droite du capitaine Crochet... Vous
auriez vraiment tort de vous en priver!
Marc Lacombe




Ce,la faisait blen long-._ |
temps que je n'avais pas vu un bon
~jeu de plates- fc_m_rn_‘_ne_s sur Amiga

| Dans Superfrog, tout est beau, dré'lg..?_ d
et prenant. La difficulté est bien dosée les

un ']:Jeu partout. Par
ilité du person-
i nage par moment, le manque d originalite
| des mundes. .O_u b}en encore 1a__pauvrete :

vous ie consetlier C est un ‘bon inves
ment que vous ne regretterez pas ! Parole
W de crapeud! Morgan Fer oyd §

es hssto:res de prince trans-—
forme en grenoulﬂe, c'est clas-
sique ! Mais si la grenouille en
question: avale le contenu dunemys- .-:_So
stérieuse bouteille de soda ramassee. ] SO i 1]
. au bord d'une riviere et se trans- iy b ekl ) Feir
forme. en «Supergrenouiller, ca change tout : %:: ﬁ:_t 50 : | Gt
| Vousallez prendre en main la destinée d'un sym- '. 0
| pathique batracien qui, au debut du jeu; se révele *
| incapable de faire autre chose que de bondir de . & é @ " | : -
. plate-forme en plate-forme.;. Heureusement, I"—n Fen'm
. vavec laide de quelques bonus ramasseés en route,
| I'animal pouurra accroitre ses capacités : de pefites
. pastilles vertes le font courir plus vite, des ailes lui &
 permettent de rester suspendu en l'air quelques
secondes, de nouvelles bouteilles. de soda lui
'redon nent de I'énergie et de mystérieuses boules
- rouges le rendent invincible et invisible. Mais le
‘gadget | le plus utile est en fait une adorable petite
_boule verte au regard expressif que Superfrog
n’hésitera pas -lancer sur ses ennemis.Le jeu
~ comprend cing niveaux, divisés chacun en
/| trois zones don ortie ne s'ouvre quune
fois que vous avez récolté des piéeces (dont le:
.;.._-jnombre est constamment ' dlque au bas de

_ 'poimes ressorts, pics, plates~f0rm S mobﬂes,
o leviers, etc) et sont. bien str, truffes de pas'
‘sages secrets qui vous permettront’
les derniéres pieces d’or qui vous ‘manquent.

Le seul élément vraiment novateur du j jeu o Un jackpot vous attend a la fin de chaque niveau ! Vous pour-
est un jackpot dans lequel vous pourrez e rez y gagner des points, des vies supplémentalres, ou tes
miser vos gains a la fin de chaque niveau S ~ codes d’accés aux niveaux SUPe"em’S- :

et qui vous permettra d améliorer votre score,
de gagner des vies supp1ementa:res ou mieux,:
des codes pour acceder aux niveaux suivants.



| La séquence d’intro (que les programmeurs ont eu la bonne idee de met
'sur une disquette d part) est une vraie merveille d’animation et d’humou

SUPERFROG

2 MINUTES DE JEU

mettrez en
marche un
énorme
aspirateur. [l
ne reste plus
gu'a aller
vous placer
juste au-
dessous de la
bouche et a
sauter.

.o QUi DOUS
meéne direc-
tement a une
zone bourrée
de bonus
particuliére-
ment allé-
chants !

2 MINUTES
AVEC UN BATRACIEN

Cette partie
du parc
d’attractions
ressemble
fort a un cul-
de-sac, mais
en poussant
ce levier...

Un bruit de
succion, un
coup sec et
vous voici
aspiré a
travers un
impression-
nant réseau
de tuvaux...

IEdlt_eJ_Jr :

Team 17.

' Conception et

Programmation :

. Andreas Tadlic.

Graphismes :
Rico Holmes.
Musique :

. _Allister Brimble.

MATERIE

NECESSAIRE

iga fous

- modeles.

Mémoire requise

2 1 Mo.

Controle :
joystick.
édia : 3

.' disqueties

371/2.

. Jeu en anglais.

Manvel

. en frﬂn‘cuis.
. Protection

logiciel.

TESTE SUR

Amiga 500 avec
1 Mega de RAM
ef deux lecteurs
de disquetfes.

disponible

sur Amiga

{1 Mo). Pas

d’aufre

version :
révue pour
e moment.




s . Tesr

/ ACTION EEm
O PLATES-FORMES =us
. SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT

MEME S'IL QUE UN PEU
D'ORIGINALITE, SUPERFROG
RASSEMBLE 'I'OU'I'ES LES

UALITES DES MEILLEURS JEUX

; Les graph:smes, réalisés dans un style
,.permettent d'obtenir une action
nfuse, méme quand de nombretix

s bonds de Superfrog sontimpressionnants et i
" court avec la grace et a vitesse d'un Bip Bip
| poursuivi par 'inévitable coyotte !

MUSIQUE
7 haque nl\raau dlspose de sa propre musigue et les
orcealix sont bien entendu adaptés au théme de

haque niveat (Egypte, chateau, parc d'attractions,
etc,'l Ce: qm renforce I amhlance du jeu.

BRUITAGES

L S brurlages sont assez ciassrques et donnent au
Ljeu ] un air da dessm anime.

La sequence l:I m!rc estun \rentab]e dessin anime !
Lanimation du visage des personnages est
particulierement comique et spectaculaire.

€ s ban '.'s::pmdigiaux de Superfrog sont un
petderoutants au début, la jouabilité est assez
\ bonne sans étre parfaite.

DUREE DE VIE




Psy"gnosm n etonnera donc pet‘sonne avrac Pﬂme
.Mo'ver, hymne ala puissance mécanique. des
ées volantes que sont ]es motos brldees {merc1 _
le 'aponl}d aujourd’hui.

_Cing bolides pour devenir champmn du

@® Cesttout!

PRIME MOVER

74

.mpnde.Pr:_me:Move_r vous donne le choix des &

-:Uh Joystlck en gu se de gul-:
don. Vous peuvez parametrer le @&
.conlrcﬂe au }oystlc_ ‘de plusmurs

manieres. Le passage des vitesses est
reglable en mode automatxque ou
manuel. : :

~ Psygnosis joue 1a carte du fonctlon-:

nel en se concentrant sur les princi-
paux éléments du jeu : des motos
faciles & manier, une aire de jeu res-
treinte (pas d’escapades loin du cir-
cuit, pas de course effrénée aprés sa
moto en cas de chute), on se
concentre sur la victoire...
Exclusivement.




Je ne serai pas aussi
- péremptoire que Marc au

| : .noeuv

sujet de Prime Mover. A

avis, les nouveaux venus dans le

monde de la micro prendront un
certain plaisir a strier le bitume de
leurs pneus crissants. La route défile
vite (50 images/seconde) et I'accé

lération est convaincante. Par

contre, je sms completement

Hang-On, qui reste le soft de réfé-
rence, est nettement meilleur. Pour-
tant, il est sorli il y a déja plusieurs
années !

'D’accord Prime Mover offre plu-
‘sieurs «bécanes» (avec, en prime,
‘un bel effet de «morphmg» entre les

véhicules) et de nombreux circuits,

mais cela ne suffit pas a en faire un
. hit. Et on est loin du coté jubilatoire

de No Second Prize, o 'on dépasse

‘des concurrents a plus de 300 km/h.

Bref, Prime Mover est un bon petit
,'eu qui ne décevra pas les fanas de

o/ ACTION

/O PLATES-FORMES
 SIMULATION
 AVENTURE
 ROLE
REFLEXION

DOMAINES, PRIME MOVER

II':S'I' PAS MAI.IVAIS MAIS

tos, mais son achat est bien loin
tre 'nd:spensab!e.
Dogue de Mauve

gnos;s n’innove aucunement e
matiére de courses «arcades». !

our chague pays mais, en finde |
es sommaires. Le degrade du |
eln est pas terrible.

me Mover sant trés synthethu es.

: rnent du moteur quand on change de
et crissement des pneus sur l'asphalte, les
'itages ne font pas défaut.

 tionner dans
'a pas d’atouts assez soli
ttr (o[ 1] s‘ot. Banal dans sa réalisation (le
dégradés en arriére-plan, surtout), il
n’est guére meilleur au niveau de Ia
jouabilité. Prenons I'exemple de Super
- Hang-On. C’est pour moi une référence D AGE Cerdlon
_en la matiére, et pourtant il remonti annoncée pour le
} déja a quelques années. Super Hang-On : moment.
est ['un des rares jeux qui parvenaienta |
| reproduire la sensation d’adhérence ala &
route et la mamablme d’une moto, T
_méme & 200 a I'heure. Alors, &t :
& vraiment la peine de sortir un jeu p!u
§ gue moyen comme Prime Mover ? Je ne
pense pas. Dans un genre aussi res-
treint en variations que celui des
‘courses de motos, il faut que le jeu soit
_d’une jouabilité excellente (Super Hang-
On) et vraiment novateur (No Second &
Prize et Road Rash). Ce n’est pas e cas
de _Pﬁm‘e Mover, il ne reﬁen_dra pas long- Ilr{sztal:l)lgtlon sur disque dur
temps votre attention. Si vous étes un FEESRE, 1Tl oS
fan de vitesse, je vous conseille plutét :
d’acheter I'un des trois autres sofis cﬂes '5
précédemment. :

Prime Mover est
disponible sur Amiga.

smollements dans les virages.
‘se penche pas au-dela d'un certain
e1!e ontmuant en ligne droite.

TESTE SUR
Amiga 500 avec 1 Mo

de memo:re et deux
lecteurs de disquette.

trés répetitive. Malgré quelques
{n':n hers, mtempenes}. les douze

MATERIEL
NECESSAIRE

Amiga tous modeles
Controle : joystick
Média : deux disquettes 3"

EDITEUR : PsYGNOSIS
DISTRIBUTEUR : EXASOFT
Mar'c Menier :

PRIME MOVER




Humour, agilité, astuce,
souplesse...

Le sympathique et
valeureux aventurier

d' Arabian Nights,
Sinbad Junior, semble
éire le fils naturel des
plus grands héros de
i’histoire du jeu vidéo.
Mais qui est le pére 2
.Somc, Prince of Persia ou
Rick Dangerous ?

Et si ¢’ était les trois

a la fms....__-_'

‘1 jeune aventurier empri-:
“sonné au fond d'un sombre
donjon qui va devoir déli-
‘vrer une princesse enlevee
par un méchant vizir... Ca
: ne vous rappelle rien ? Mais si,
bien sur, le scénario de Prince of Persia !
Commeala Samantame on trouve de tout dans
Arabian Nights : une bonne dose de jeu de
plates-formes intelligent, un poil de beat'em all,
un brin de shoot'em up (en tapis. volant 1), une
course en wagonnets comme. dans Son ic 2, des
' ges dehrants far,:on _-rmce of Pers:a une

plus. grande partle du soft ne se llmrte pas
‘a quelques bonds gracieux au-dessus de
précipices hérissés de pics acérés. Les
décors renferment. bien stir, leur dose habituelle
de danger (sol Electrifie, pieges divers, déclen-
cheurs d‘ouuerture de portes, teiepor’(eurs salles
secrétes. efc.) mais vous devrez aussi résoudre

76

Notre héros sait nager, mais mieux vaut trouuer les boites de scaphandner qui permertent
de se déplacer, plus facilement sous Peatt.’

ARABIAN NIGHTS



Tes

quelques petites énigmes en utilisant les objets que
vous découvrirez ou acheterez en route (épées
plus ou moins, puissantes, clés, bottes de sca-
phandrier, levier, fer a souder, lampe avec génie
inclus, etc.).

Vous traverserez ainsi une dizaine de
niveaux, allant d’'une mine de diamants a
un bateau pirate, , _pour finir dans une forte-
resse de glace recouverte de neige... Un décor qui
convient fort peu aux aventuriers en babouches !

IN FRENCH
IN THE TEXT...

Nous avons festé ici la version

- anglaise mais Virgin s’est affelé a
une version francaise intégrale
manvel et texte a [’écran dans la
langue de Moliére) qui devraif
éire disponible au moment ou
vous lirez ces lignes.

. Emrsun- K Y_SAI.IS. DISTRIBUTEUR'

Une fDlS raidi, le serpent pourra vous servir de mamvelle pour hberer Ie

prlsonmer Astucxeux non 2

toutes les portes !

Paur vous remencler ce dermer vous donnera un passe qui ouure presque.

Lorsque uous en aurez recolte assez, VOUS pourrez Ies donner au charmeur de i
:--_serpents en échange d’un de ses protéges S : : o

ARABIAN NIGHTS



ARABIAN NIGHTS

@ LAURENT
s

> J’ai élé envoiilé par le

‘ charme oriental d’Arabian
Nights. A cause de sa musique
languissante, peut-étre. On se laisse
vite bercer par ce sympathique jeu de
plates-formes qui recéle de bonnes
idées. La principale originalité est son
aspect aventure. En effef, de nombreux
‘messages s’affichent a I’écran afin
d’aider le joueur dans sa quéte. Le jeu
est linéaire mais cela ne nuit pas a
Paction. La variété des niveaux est telle
qu’on a toujours beaucoup de plaisir
a recommencer. Si le moteur de I’his-
toire fonctionne parfaitement, on ne
peut pas en dire autant de Ia réalisa-
tion. Malheureusement, la plupart des
tests de collision sont a revoir. Le
coniréle du personnage aussi est
hasardeux. ll glisse un peu trop et il
est bien difficile de le faire tenir sur
les nombreuses plates-formes du jeu.
Le faire grimper a la corde est un exer-
cice fastidieux car I’'animation est lente
{ce qui n’est pas le cas lorsqu’il se
déplace). Certaines actions se font au
pixel prés comme ['utilisation des télé-
porteurs par exemple. Sans ces
guelques imperfections, le jeu aurait
vraiment été excellent !
Laurent Defrance

On retrouve dans Arabian Nights
Phumour et les qualités de Rick
Dangerous, 'un des meilleurs jeux
de plates-formes jamais réalisés
sur Amiga. Arabian Nights propose
en plus quelques séquences
d’arcade et de shoot’em up, mais
sa partie plates-formes reste tout
de méme un cran en dessous de
celle de Rick Dangerous. En effet,
les pigges proposés par ce dernier
étaient autrement plus corsés,
méme si les objets ulilisables se
limitaient & un revolver, une
matraque, et quelques batons de
dynamite. Les bruitages de Rick
étaient par ailleurs bien plus
 convaincants que ceux d’Arabian
Nights. J’avoue également avoir
un petit faible pour le cété déli-
cieusement parodique (Indiana
Jones) de Rick Dangerous.

it

COMPARATIF




C’est dans le dernier niveau gue vous affronterez enfin le grand vizir... Pas de chance, le
climat ne vous avantage pas : vos babouches glissent sur la glace !

Les bonhommes de neige p t a 'attaqg Ah ! si seulement je pouvais metire la main
sur un fer a souder !

: / . . : s plonger
I.lne version PC [ ; dans Pamt ‘et vous passez ':'ac':flor?. Leg ;
 est prévue pour | e simplicite
les mms d venir. - : j :

'I'ES’!'E SUR

_Ami o 500 nvel.- :
: o de RAM et
deux lectevrs
'de d:squeﬁ-e.

IEIA'I'ERIEI.
ESSAIRE
_Amigu fous modéles i
Mémoire requi'se- i
512 Ko :
‘Contréle:
_.myshck/clnwer ]
. Média: deux

i 'glsqueﬂ‘es 37 l/2

Jeu en fﬂmguis i
{testé en anglais)

- Manuel en nm;ms

: Proleclion. logiuelle




DESERT STRIKE

TESTE PAR MARC
MENIER

Jamais entendu le rile
d’agonie d’un soldat pris
sous le feu nourri d’une
rafale de mitrailleuse et
cela vous manqgue ?
Desert Strike d’Electronic

Aris devrait vous
satisfaire. Aux
commandes d’un
hélicoptére Apache,
refaites en solitaire la
guerre du Golfe.
Chronique d’un jeu
vnigue en son genre...

Voici le porte-avions d’oul vous décollez au début de chaque campagne. Impossible de jouer les traitres,
les armes sont inutilisables dans un certain périmétre autour du navire. Damned !

es missiles Hellfire filent dans la
nuit, Bagdad est en flammes !
Non, j'exagére un peu. Tout en s'ins-
pirant, en lorg, en large et en tra-

ers, de la guerre du Golfe, Elec-
tronic Arts n'a pas osé citer de

noms. Disons simplement pour [ histoire que les
Etats-Unis sont partis en guerre contre un dic-
tateur fou, puissamment armé et qui cherche a
devenir maitre du monde (eh non, ce n’est pas
Adolf 1). Plutét que de se risquer a un conflit
ouvert, cotteux en vies humaines, les généraux




. Fan inconditionnel de ce jeu d’action sur

Megadrive et sur Super Nintendo, je ne suis vrai-
ment pas décu par la version Amiga. Desert Strike
est un des jeux d’action les plus originaux du

moment. Les programmeurs. d’Electronic Arits réussis-
sent un tour de force en innovant Ia ou la plupart se bor-
nent a reprendre les idées des autres (jeux de plates-
formes, shoot-them-up, courses de voitures). Le controle
de P’hélicoptére n’est pas génial mais les nombreuses
missions, la qualité de la bande-son et les graphismes

m’ont emballé, Bien sar, on est loin d’un Comanche Maxi-
mum Overkill mais, dans son genre, Desert Strike est

unique sur Amiga. A moins que vous ne soyez totalement

réfractaire au mode de contréle (vue en 3D isométrique),
ce Jeu mérite une place de choix dans votre logithéque.

Marc Menier

ont décidé d’envoyer en mission un

‘helicoptére lourdement armé. Cest  r
donc une guerre tactigue que vous
devrez livrer avec votre hélico

Apache, modéle derier cri des mar-
chands de mort.On se calme ; on
ne tire pas sur tout ce qui bouge

! Vos missions sont un peu plus com-

pliguées; vous n'étes tout de meme

pas un sous-produit Ramboide éleve

aux hamburgers,
Desert Strike vous propose de par-

ticiper & quatre campagnes militaires

aux objectifs tres variés: sauver des
prisonniers; defruire des complexes
nucléaires, des usines chimiques, des
centrales électrigues; capturer des
généraux, etc. Il faudra meme élimi-
ner les fameux lance-missiles SCUD

-Str:ke \rous ete
Clest donc a vous de faufll_

'roquettes ennemis. L'helicopte e se
dirige au joystick, au clavier ou a la
| souris et se comporte comme st vous.
‘étiez a la place du pilote : joystick en
‘avant et vous foncez dans la direc-

tion indiquée par le nez de lapp

reil. Les armes sont gérées par un'
copilote (I ordinateur) que vous aurez
 choisi . Selon votre sélection, les tirs |

seront plus ou moins précis. Il vous
revient quand méme le soin de
déclencher la mitrailleuse, les mis-

_ sﬂes Hydra ou Hellfire




Hions
nvole, disons plutét qui tombe, en fumée. Aitention vous

n'avez que trois Apache a votre disposition.

leurs mi

L’Apache est entouré de toutes parts. C'est une machine de plus

de dollars qui

INIALS 1L43S3a
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LAURENT

>_ Electronic Arts a enfin cédé, pour la plus grande joie de
§ tous ! Voici enfin sur micro Desert Strike, I'un des grands hils
d’Electronic Arts sur MD et SNES. A la grande question : était-il
adaptable ? Les auteurs ont répondu en checeur : pas de pro-

bleme ! Et c’est vraiment une bonne surprise que nous avons la ! Gra-
phismes retouchés et encore plus beaux, son et animation d’enfer.
Seule lacune : une maniabilité un poil moins bonne du fait de I'utilisation
du joystick, mais on ne pouvait pas y faire grand-chose... Bref, une
adaptation quasi parfaite d’un jeu console sur Amiga, ce qui est loin
d’étre Ia regle de nos jours. Cela prouve que les micros ont encore leur |
mot 3 dire dans le domaine de I’action, laquelle action ne manque pas '
ici d’ongmalrte. Un jeu que je conseillerais a tous les nostalgiques qui vou-
draient rejouer aux petits soldats de leur enfance. Et hop que je te fais
sauter un aéroport, badaboummm ! _ Laurent Defrance

. ARTS
DISTRIBUTEUR ¢
EXASOFT
CONCEPTION
ORIGINALE : JOHN
ManLEY, Mike
POSEHN
PROGRAMMEUR EN
'CHEF ¢ GARY
ROBERTS
GRAPHISMES : JOHN
Law, CarL
CROPLEY, DAMON
REDMOND
BANDE-SON : JASON
A.S. WHITELY

La carte est trés pratique pour repérer vos objectifs, les
bidons de fuel, ou encore les munitions. Il est primordial de
bien gérer ces deux derniers facteurs dans Desert Strike.

Desert Strike est
disponible sur
Amiga,
Megadrive et
Super Nintendo.
Pas d'autre
version micro
prévue pour
I'instant.
TESTE SUR
Amiga 500 avec

1 Mo de mémoire
et deux lecteurs de

disqueties.

MATERIEL
NECESSAIRE
Amiga : 500, 600,
1000, 1200, 2000,
3000 7
Meémoire requise :
1 Mo

Controle : souris,
clavier et joystick
Meédia : trois dis-
quettes 3 ©* 1/2 DD
Installation sur
disque dur: impos-
sible
Jeu en anglais

' Manuel en francais

Emrsur ELEcmomc

e !‘A.mrga est bien
et de fumee; de

iement de ‘Apache n'e:

s les automatismes, le
ictif. Une bonne

pachie se révele
ans quelques situa-
eren catastrophe les




NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMPIONSHIP 1200

L -

Dans une seconde, le départ. Au passage au vert, ce sera la ruée pour trois
tours acharnés. Un bon départ est déja un gage de réussite, alors, éwtez les

collisions.

é@ . SPIRIT
' Je ne connaissais pas la premiére version, et voila
que l'on me présente un jeu qui me permet de me
mesurer sans risques aux vedeties aciuels du championnat de
Formule 1. En plus, il est super-rapide, le scrolling de la route
ne souffre d’aucun ralentissement et les ponis défilent a
toute allure au-dessus des ailerons des concurrents. Jusque-
13, comme aucun jeu d’arcades de course de voitures digne
de ce nom ne daignait fonctionner sur mon 1200, je déses-
pérais de trouver un moyen de m'arracher de ma télé le

dimanche apres-midi. Et maintenant, c’est de I'ordinateur
que je ne décroche plus. En mode normal, c’est un peu facile,

mais en mode championship, alors 13, c’est une autre his-
toire... Difficile de ravir la pole position aux spécialistes du
genre. En fail, ce jeu demande de longues heures d’enirai-
nement avant de maftriser la totalité des circuits de la saison,
et ce n'est qu’a ce prix que vous pourrez parvenir a devenir
LE champion. Je suis donc catégorigue : ce jeu est excel-
lent, vous pouvez aller sans crainte le demander & voire
revendeur.

Spirit

. Les graphisme
sont restés le
craindre.

IP 1200

| YESTE PAR pATRicx EYMARD

Depuis gue Nigel

Mansell s’est refiré

des Grands Prix de
Formule 1 (pour aller
en Indy Car), on parle
beaucoup moins de
lvi. Heureusement, les
créateurs de la
premiére version de
Nigel Mansell’s World
Championship sur

Amiga ne I'ont pas

oublié. Dans cetie :
nouvelle version pour
Amiga 1200, vous
allez refrouver vos
circuits préférés.

Il s’agit d'une’
stmulation, les
circuits sont des
rephques exactes
des vrais, méme
Ies_paysgge_,s des

ressem_blants.

| pays sont



race a ce jeu, vous pouvez
revivre dans le détail tous les
Grands Prix de la saison 1992
de Formule 1. A bord de la
Williams-Henault V10 de Nigel
§ vous pouvez vous'entrainer sur
tous les circuits du globe. Ensuite, vous devrez pas-

ser par l'épreuve des qualifications pour accéder

aux courses. De nombreuses options sont prévues
pour apprendre au joueur a piloter. On trouve un
. mode «conduite accompagnée», avec Nigel lui-

“meéme, ainsi qu'un mode «&cole de conduiter pour
S ‘entrainer progresswement a maitriser la vitesse du
bolide. Si vous avez encore des difficultés, sachez

que trois niveaux de difficulté sont p0551bles du

mode normal au mode super-professionnel (le plus
dur} Mais aux gualites de pilote du joueur doivent

s ajouter des qualites de manager d'une equ1pe de.

| matériels et d s“r logi
| personnelle:

_programmeurs ne céed
‘ef je sovhaite qu’a Yave
i _«grdm'l's» pour gue

Je n’ai pas réussi a installer le
fonctionner correctement. Cela

mais en fouf cas je ne peux pas dir
revanche, I‘option est dlsponi le,
elle est bien pratique l:’mmis éja

F1. La voiture doit étre réglée avant chaque course
(pneus, boite de vitesses, ailerons). Sans des
réglages précis, adieu le titre mondial...

La course est trés fluide et on sent vraiment

Ia différence avec la premiére version sur

Amiga. Le circuit peut étre plat ou, au contraire,
comporter des dénivelés. La pluie peut tomber sur

la course et venir perturber I'adhérence de la voi-

ture, si ce n'est la concentration du pilote. Les

bruitages digitalisés permettent au joueur de «sen-

tim ses accelerations, Les options affichables (posi-
tion, vitesse, virages, etat des pneus) sont nom-

‘breuses, mais elles peuvent totalement disparaitre

en mode warcadey. Enfin, le podium permet au
joueur de savourer le plaisir a la fin de chaque

course, et des sauvegardes -rapides- permettent

de reprendre le championnat a la derniere course
disputée.

-Pancienne (qui fonctionne sur le

gardes sont plus rap
précédente version

“ PATRICK
Apres Zool,
voila gque

Gremlin récidive et nous
< propose le second jeu
spécifiqguement créé

pour le 1200. Cela valait la peine
d'attendre, car non seulement
cette version reprend tout ce qui

faisait I'intérét de Poriginal, mais |

de plus elle propose de nom-
breuses améliorations pour

§ accroitre le plaisir du joueur. Je

suis bien content de voir que les
chargements (sur disquette) ont
été optimisés. De plus, il est vrai
que le passage a I’Amiga 1200

| fait du bien, autant pour la sen-

sation de vitesse que pour la
finesse des graphismes de Ia
route. Plus de couleurs, plus de
fluidité, cela est-il suffisant pour
justifier I'achat de la nouvelle
version d’un jeu? Assurément
pas, si vous possédez déja

1200). Néanmoins, comme ni
Vroom ni Lotus Il ne marchent,
Nigel Mansell’s World Cham-
pionship pour I'Amiga 1200 reste
le meilleur choix possible. A
conseiller au joueur a la
recherche de sensations forles
sur les circuits de Formule 1 du
monde entier.

/ Patrick Eymard
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NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMPIONSHIP 1200

Je raitrape mon concurrent direct, juste au
moment d’arriver sur une grande ligne droite. Il

| faut absolument gue je profite de I'occasion.

Je suis presque arrivé a sa hauteur, dans une

demi-secondde, je vais le dépasser. Surtout, il faut

A que j'evite de le toucher, concentration,

concentration.

e v est, il est loin derriére. Hum, il n’est d'dgilleurs

pas si loin puisque je le vois trés bien dans mon

rétroviseur..

Ceffe version esf
?réﬂﬁqne a I"Amiga
00. Mais Nigel
‘Mansell’s World
Champienship est
disponible sur
Amiga 5T ef
{bientot) PC.

 TESTE SUR

Amiga 1200 avec 2 Mo
de memoire et deux lec-
teurs de disquettes.

ATERIEL
NECESSAIRE

Amiga 1200

Meémoire requise : 2 Mo
Controéle : souris et cla-
vier it

Media :

2 disquettes 3”1/2 DD

Installation sur

& disque dur :

possible.
Jeu en anglais

'Manuel en francais

Protection par roue
codée

Editeur/distributeur :
Gremlin
Programmation :
Damian Hibbard
Graphisme : Damon
Godleye

Musique et bruitages :
Patrick Phelan.

0/ ACTION

/@ PLATES-FORMES

. SIMULATION

- AVENTURE.
ROLE

. REFLEXION

 SPORT

nmn PRIX, EST UN BON
IS ENTRE L’ARCADE

paysages Sont frés variés et colorés,
vanche; les podiums sont hideux,
ne comprend pas trés bien...

. BRUITAGES
Les moindres accélérations sont audibles,

‘on entend les poursuivants se rapprocher,
| les pneus cnsser, on s'y croirait, quoi.

ne ' ifficulte pour commencer a jouer;
plus vite qu avant et c’esttant mieux.

e

re repond au quart de tour.

contres des obstacles divers -
L neaux d'affichage divers -
jue c'est de ma faute.

S
e e s

z pas al mode facile, ce jeu
oip de il & retordre. Une fois la
re bien ac:qulse (a toutes les
ju'a connaitre lespar-




La revoila! Vroom, la
meilleure simulation de
pilotage de urcunl, nous
revient aprés avoir subi
un petit lifting, histoire
de combler toutes les
lacunes de la premiére
version. Invitez vos
amis(es) : a@ deux joueurs
sur le méme écran, ¢’est
le double de frissons
garanti !

Ah, le bruit du vent dans le
casque, le long hurlement des
pneus dans les virages, la belle envo-
iée, longue et planante... et I'atierris-
sage brutal dans les coquelicots,
moteur fumant et cassé ! Vroom est
bien la plus bonne et la meilleure
simulation de course gue j’aie jamais
conduite ! Depuis que Lankhor I’a
remaniée tout joystick, j’ai passé de
folles nuits sur les circuits du monde
entier. Question défilement, ca remue
méchant et ca débourre a toute
bourre, aussi rapide que dans I’ancien.
Les programmeurs ont méme mis un
mode turbo pour ceux qui n'auraient
. pas encore mal au cceur.
Je pensais qu’a deux, cela se trainerait
a la vitesse d’un cargo qui dégaze...
Point du tout ! Ca dévale, ¢ca dépote, ca
décoiffe un maximum ! Et, c’est encore
plus marrant a deux ! Pour ceux qui
n’auraient pas de petit camarade a se
metire sous la roue, le programme
propose méme de gérer une voiture
susceptible de remporter la course,
en guelque sorte un mode deux
joueurs a un ! Vraiment fun et ergo-
nomique, je propose un Volant d’or
pour ce Multi-Player.
Vic Ventura

TESTE PAR LAURENT DEFRANCE

Vous partez bon dernier, mais ne vous découragez pas !
Il vous sera tout & fait possible de ratiraper ce retard.
Encore un conseil : ne démarrez pas avant le feu vert, vous risquez I'élimination !

Le mode deux joueurs vous stresse constamment, redoublez de prudence et surveillez votre écran.

Sinon, gare au crash !
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VROOM MULTI-PLAYER




VROOM MULTI-PLAYER

LAURENT

vous ne voulez pas étre tout seul sur le
circuit, vous avez la possibilité d'engager
un duel avec Pordinateur.

Le jeu proprement dit a conservé toutes
ses qualités.

Le pilotage est toujours aussi précis, Ia
gestion du moteur toujours aussi pri-
mordiale et les différents circuits tou-
Jjours aussi intéressants. Le son n’est
pas en resie puisque, méme en mode
deux joueurs, vous arriverez parfaite-
ment a entendre votre moteur. En tout
cas, cela fait plaisir de voir un jeu de
cette qualité sur ST. Lankhor produit
encore sur cette bécane et les autres
éditeurs devraient bien suivre son
exemple !

Vroom est de retour,
qui s’en plaindra ?
Certainement pas moi !
La premiére version, en 91 avait
‘ déja remporié un Tilt d’Or du
meilleur jeu de sport.
Aujourd’hui, elle s’améliore encore avec
Padjonction de nouvelles options.
Le mode turbo en met vraiment plein la
vue ! Les auteurs, en réduisant la fénéire
d’animation graphique, ont reussi a ani-
mer I'ensemble du jeu (bitmap et 3D)
en 50 images/seconde.
Du jamais vu sur ST pour un jeu de ce
genre! Seul Lotus |l sur Amiga peut se
i vanter d’aller aussi vite !
Ce que j’'ai particulierement apprécié
avec l'option deux joueurs, c’est que si

Laurent Defrance

Pas facile de
doubler quand
un groupe de

. tortues vous

: .barre !a mute f g

u debut, il y eut I’homme et son micro. Devant lui se trouvait un tableau
d'options trés complet, comprenant le réglage de la difficulté, la sélection du
mode de jeu et de conduite, le choix des circuits, de la saison, du nombre de
joueurs, du nombre de tours, ainsi que divers réglages concernant le type de boite
de vitesses, les pneus et les ailerons. Il comprit qu'il lui fallait choisir entre deux types
de maniement : lun a la souris (mode angulaire), réaliste et precis, et lautre au joys-
tick (mode parallele), plus simple d'acceés. 1l prit la souris. Aprés moult déboires, il put enfin finir
un tour. «Réaliste mais dur», dit-il...

Il décida donc de s’entrainer un peu avec le joystick. Tout de suite, malgré sa liberté plus
limitée, il commenca a prendre plaisir a ce mode. Le moment de la course arriva vite, et le nou-
veau pilote dut prouver son aptitude a contréler le bolide. Grace a la boite automatique. il put se
consacrer a sa tenue de route. Il ne se laissa pas désarconner par les dérapages, les sauts et les mul-
tiples acerochages. Sans oublier de surveiller son moteur, son niveau d’essence et ses pneus.
Malheureusement, il ne fut pas qualifié pour la seconde course. Il n'avait pas dépassé suffisamment
d’autres concurrents. Quittant le mode «arcade» il alla voir du cété des «wraies» courses et se qua-
lifia en bonne place pendant le tour d'essai.

Son premier Grand Prix pouvait commencer ! Content d'avoir fini a la troisiéme place, il
s'essaya au mode turbo. Quelle vitesse | Au prix d’une réduction d’écran, son véhicule se mit a filer
comme une fléche, & une vitesse inimaginable. Mais le grand chac, ce fut lorsqu’il se lanca dans
un duel effréné avec une autre concurrente. I.'écran partagé en deux permettait a chacun de
mesurer les progrés de l'autre et jamais il n'‘avait senti un tel degré d'adrénaline affluer dans ses veines.
Bientot, une chose fut claire pour lui : Vroom (Multi-Player) était encore plus fort que Vroom !
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VROOIM VS
NIGEL MANSELL
ET GRAND PRIX

< La sortie de Vroom Multi-Player
coincide avec le début de la sai-
son de F1. Quel hasard... le seul
o logiciel récent du genre étant
(%1 Nigel Mansell. Et bien qu'il joue a
fond la carte de I'arcade, Ia qualité
globale de ce jeu est bien inférieure 3
celle de Vroom.
A Popposé, nous avons Grand Prix qui
joue a fond la carie du réalisme et
propose au joueur de tout paramétrer,
du nombre d’images/seconde jusqu’a
la couleur de ses chausseties (ou
presque !).Mais la version ST de Grand
Prix rame un peu. Ce qui est, aprés
tout, normal étant donné la complexité
de ceriains objeis 3D. Et Vroom
l'emporte. En proposant Ia meilleure
animation possible et néanmoins de
nombreuses options, il se révéle étre
le meilleur choix possible actuelle-
ment. Et comme en plus il n'est pas
cher, je ne vois aucune raison de ne
pas se le procurer d’urgence.

RATIF

MP,

Lanimation est excellente

. Le mode turbo en 50 ima-
geslseconde, ca décoiffe un

“max! L
Des bruitages qui contri-
buent fortement au reallsme_..
du jeu

Une ;ouablllte a toute'
épreuve

Les graphrsmes n‘ont pas
: .change d’un ponl I

Le mode link 4 été malheu-
reusement supprimé

Il ne reconnait pas un éven-
tuel deuxieme lecteur
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A cette allure, il ne
sera pas toujours
aisé de doubler ses
concurrents. En
effet, il faut
redoubler de
prudence
proportion-
nellement a la
vitesse,

bien stir !
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droite arrive a
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Au risque de me répéter, ce mode est
exclusivement réserveé aux pros de Vroom. Si
vous comptez quand méme 'essaver, gare
aux acéidents! Ils arrivent tellement vite...
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L’ordinateur ne vous laisse aucune chance, vous
n'avez méme pas le droit de regard sur son tableau
de bord.

Il est méme tellement siir de lul, qu’il vous laisse

toujours partir avant !

grande vitesse et,
avec elle, un virage
des plus corsés.
Rétrograder semble
une fameuse idée,
non ?

Disponible sur
ST/STE. Serait
bientéf adapié sur
Amiga el Falcon.

TESTE SUR

Afari 1040 STF
avee un lecfeur
exfterne.

MATERIEL
mscsssmns

Afari ST/STE
r“::s miodéles
moire wise :
512 Ko o
Contréle :

souris ef ]'oysﬁi:k

Média :
urln’e d:squeﬁe 371/2

D
Installation sur disque
dur : impossible

Jev en anglais
 Manuel en francais

Profection lqguleﬂe

EDITEUR : LANKHOR _
Coucspnon/Pnoem
MATION ; DANIEL
MACRE & JeaN Luc
LANGLOIS ;
GRAPHISMES 3
STEPHANE POLARD ET
DOMINIQUE SABLONS
MusiQUE : ANDRE
BesconD
BRUITAGES : JEAN-Luc
LanGLOIS

PLATES-FORMES
. SIMULATION um
. AVENTURE
. ROLE
' REFLEXION

' SPORT

: ent pas benéficié du méme
du'soft. En effet, lis
usement.a dater...

s tient parfaitement Ia route,
S rapi 3 [surtout en mode turbo | ]

vons droft qu'a une bonne musiaue
ndant la présentation. I est vrai
] cq,urs duj jeu, la musique aurait nui au
Eisme

‘jouedrs, il est aisé de
état, Effet doppler et
“al wde Iapartle!

DO.[!CJSE. Cha. ‘gement rapide, pas
de. multlples pages

quammerﬂ pas de probléme
c'est-a-dire a la souris,

simple jel de course mais la
iermet de le classer dans la
ressort périodiguement du
placard !




Si, comme je le croyais
moi-méme, VoUs pensexz
que tous les simulateurs
de vol se ressemblent,
jetez donc un coup d’eeil
sur ce B-17 Flying
Forfress...

Cerfes, on y refrouve
inévitablement tous les
bons vieux ingrédients
de la simulation
aérienne.

Mais I’appareil, lui,

ne ressemble

vraiment

@ aucun aufre !

Le tableau de bord, trés complet, occupe trois écrans a lui tout seul, mais il est impossible de
; regarder a ['extérieur en méme temps !

e bombardier B-17 porte bien son
surnom de Flying Fortress... Rien
a voir avec le titre du dernier navet de
Christophe Lambert, et cette forteresse
la est quasiment inattaquable | Pensez-
donc, I'animal est hérissé de six
mitrailleuses placées dans fous les coins: devant,
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nelie ou soigner
- hlessé.

derriere, sur les cotés, ati-dessus et méme au-des-
sous | Pas moyen d'en venir a bout de quelque

coOté que ce soit... un véritable oursin ! Dix
hommes sont nécessaires pour faire fonc-
tionner ce terrible engin, et c’est ce qui
fait tout I'attrait de cette simulation. Vous
pourrez incarner 3 la fois le pilote, le copilote, le

navigateur, Fopérateur radio, le bombardier, ou
I'un' des six tirailleurs. Vous pouvez affecter
chaque membre de vetre équipage (tous ont
leurs propres noms et leurs propres caracteris-
tiques) a un poste précis (et passer de l'un a
'autre & tout moment) et leur faire accomplir
diverses taches (débloquer un train d’atterris-



Tesr

sage coincé ou éteindre un début d'incendie).

Si vous n'aimez pas piloter, ou si étes claustro- n’aurait pas été préfé- tions et musiques sont
phobe et que vous ne supportez pas |'atmo- JLJ rable de créer un jeu corrects, mais les phases
sphere confinée de la tourelle ventrale (comme le moins réaliste, mais plus de combal soni déce-
dit le papa du héros dans Le monde selon Garp: Q u e | rapide, plus rythmé... Cela vantes, moches et quasi
«Pour un mec qui péte beaucoup, c'est enfer 1), ennui ! Oh, B-17 dit, B-17 n’est pas réelle- impossibles. Bon, voila, si
pas de probléme... Laissez I'ordinateur s’en est sans aucun ment mauvais, mais il est  vous étes spécifiquement
occuper | Le bougre est en effet capable de doute une simulation désolant de voir que 'on  un fan de la «Flying For-
. prendre fous les postes en charge pour vous lais- fidele, mais passer des finit plus facilement les tress» ce jeu vous plaira
ser observer |'action en simple spectateur (vous heures 3 attendre que missions en ne faisant sidrement. Si vous cher-
gardez tout de méme la possibilité d'infervenir a quelque chose se passe, rien, et que vos coéqui- chez un simulateur de
tout moment). / avouez que ca n‘ariende piers se débrouillent net- combat aérien, passez
Les 25 missions proposées se déroulent bien captivant. Et on en tement mieux sans vous... votre chemin.
" bien entendu pendant la Seconde Guerre arrive a se demander s’il Les graphismes, anima- Jean-Loup Jovanovic

mondiale, et vous ne devriez faire qu'une bou-
chée de vos adversaires teutons... Donner Wet-
ter | Zette fois, Hans, che krois quon est kuits !

Top Turrat Fort Walst Gun

3970 1. soacd 200 sk

1: Coincé dans la soute, le bombardier est
chargé de viser les cibles et de larguer les

; } bombes au bon momenit.
2: Les postes du pilote et du copilote sont placés
cote a cote. Le tableau de bord occupe trois

! écrans a lui tout seul !

3: La tourelle supérieure offre une vue
imprenable sur le B-17. Le tirailleur fait aussi
office de mécanicien.

4: Les mitrailleuses des deux artilleurs latéraux
sont placées vers Uarriére,

de chaque cété de l'appareil.

@3 MARC
HE

> Enfin un simulateur

de vol original ! Je ne suis pas
4 un passionné d’aviation, mais
je reconnais que le B-17 est un appareil
fascinant... Le soft, lui, 'est un peu
moins. La 3D manque de couleurs et
de détails, et le jeu est terriblement

[

| lent (a éviter tout particuliérement i | _ _
apres une partie endiablée de X-Wing Ah comme en est peinard, L’opérateur Radio Une mitrailleuse placée dans
sur PC !). L’ordinateur accomplirssant bien a l'ombre dans la tourelle permet de rester en contact la queue de B-17 protége ses

les missions bien mieux que le joueur, ventral'e...Sa_uf en cas avec la base et les autres arriéres...on n'est jamais trop
on hésite a prendre sa place et on finit d'atterrisage en catastrophe ! bombardiers.  prudent !

par se sentir inutile. C’est franchement
décourageant au debut et il faut
attendre de savoir diriger chaque posie
mieux que l'ordinateur pour pouvoir
enfin godter aux joies du soft. Mais on
peut aussi considérer ce systéme
comme un avantage puisqu’il permet
de réussir des missions de differenies
facons, en se limitant 3 un seul poste,
ou en variant les plaisirs... Malgré son
indéniable originalité, B-17 n’est donc
pas un soft trés «accrocheur», mais les
véritables amateurs de simulation réa-
liste et les curieux qui sauront s’armer
de patience seront récompensés de
leur persévérance.

\TIF

B-17

CONTRE LUI-MEME !
Cette adaptation sur Amiga d’un soft créé a I'origine sur PC démontre une fois
de plus la suprématie du PC en matiere de simulateur de vol. Les graphismes
de l'intérieur de l'appareil et les superbes images intermeédiaires sont quasiment
identiques dans les deux versions, mais I'animation est un peu moins rapide sur
Amiga. Heureusement, le bombardier B-17 étant par nature un appareil rela-
tivement lent, la différence est a peine perceptible, Sur un Amiga sans disque
dur, le jeu est frequemment interrompu par des acces disque irritants (chan-
gement de vue, scrolling de la carte, films de briefing, etc.), ce qui ralentit
considérablement ['action, déja bien peu trépidante (il est tout de méme pos-
sible d'accélérer le temps artificiellement).
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Marc Lacombe




ESTS

2 MINUTES DE JEU

la cible du jour.

l.a:version PC esf
‘en vente depuis

Une version ST

'I'ESTE Sl.lll

 deux lecteurs de
-;dlsqnettes. i

MA’I’ERIEL

2500 et 3000.

' ris, clavier.

. Meédia: 3 dlsquettes

1 371/2DD L
-E-installatlon sur dlsque
dur possible

~ deu en angla i is.
. Manuel en frangms.
_'_-'Protectlon par. manuel

 PROGRAMMATION : .
_ DOMINIC ROBINSON,

- GRAPHISMES :
. BRUSHWORKS

_ ParToN, JOHN.
- BroomHALL

92

fuselage d'un superbe dessin,

novembre 1992.:__

devrait svivre frés
pmlminemenf. i

_Amiga 500 avec lMo et__'."--

| HECESSAIRE'
:".'Amlga 500, 600 2000

- Controle: Joyshck sou— ._.*

Emrsun 2 _Mcgopaoss-'__.

an MarTiN, 'GRAEME g
‘BaIRD, TERRY SPENCER

. Musique: ANDR_EW-

Pour_c'on;mencer, vous allez vous efforcer de  Réunissez I'équipage pour la photo,
- personnaliser votre bombardier en lui trouvant et profitez-en pour étudier les

un chouette petit nom, et en décorant son dossiers de chacun (vous pouvez
changer noms et affectations).

PREMIERS PAS
EMBARQUEMEN‘I' IMMEDIAT !

Tous se retrouveront ensuite dans la salle de = Tout le monde est a bord, vous éles
briefing afin d'étudier la carte du champ de prét a décoller. Pour votre premiére
bataille et visioner le film en noir et blanc de mission, vous volerez en formation

avec deux autres bombardiers.

- Une méme m:ss:on peut sem-
bler complétement différente
selon le poste que vous occupez

-Le degre de réalisme de la snmu—
lation est entiérement parame-
trable

- Le manuel regorge d’informa-

tions historiques et de photos"

d’époque

trop fréquents (notamment

lorsque vous consultez la carte
ou regardez les films de briefing)

-Endehmsdesmhles, lepaysage.
est pratiquement désert et se

limite a quetques‘ routes

-0Ona parfons la desagréable:
impression de n’étre qu'un simple

spectateur

ACTION .
® PLATES-FORMES
SIMULATION mEs
AVENTURE
 ROLE .
'REFLEXION

;"_MAIS ACCROCHEZ-VOUS SOUS
PEINE DE PASSER A COTE D'UN

GRAPHISMES

L& payaagas manguent vraiment de vie, mais
rieur de Pappareil et les images intermédiaires
Al sont superbes

ANIMATION

t assez lente (normal pour un bombardierl), &
vous aurez droit en contrepartie aux jolies i
defumee des avions touchés qui s'écrasent

; au sol.

MUSIQUE

[ u‘ i accompagnent le jeu sont déja
. mais la musique d'intro (dans le style
en | Mdler}est un pur chef-d'ceuvre.

 BRUITAGES
'rmmnnement sourd des moteurs, le

ment des tourelles et le crépitement des
itrailleuses, I'ambiance sonore est assez pauvre,

PRISE EN MAIN
ne toulaurs chez Microprose, le manuel est un
¥ pour les historiens en herbe... Mais

se contenter de lire seulement le
~ mode d’emploi !

JOUABILITE
b de touches au clavier et d'icénes a

n1émarrsar On aurait préfére une interface plus
exphcrte qui utilise mietix la souris.

 DUREE DE VIE

) Las missions sont longues (peut-&tre méme trop !)
et npombreuses, mais 'ennui risque de gagner
‘rapidement les joueurs les plus impatients.
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:_ Le defl le plus drole
~ jamaislance aux av_e'ntu




TEGEL'S MERCENARIES

@ MARC
P
> Parfois je ne com-
prends pas ce qui se passe
‘ dans la téle des programmeurs.
C’est bien de vouloir faire des
jeux en action temps réel, c’est a la
mode, ca fait genre-siyle-branché-«in»-
dans le coup, mais encore faui-il éire
capable de réaliser quelgue chose de
Jjouable.
Ce n’est pas le cas de Tegel's Merce-
nary. Bien qu’on puisse «programmer»
les actes de chague membre du com-
mando dans la pratique, cela devient
vite lassant et fastidieux.
En plus la pseudo-intelligence artifi-
cielle déployée par les personnages
pour accomplir les actions reléve plu-
tot de la débilité vu les résultats.
Il aurait fallu segmenter I’'action en
tours de jeu pour pouvoir vraiment éia-
blir une stratégie de combat.
Si Tegel’s Mercenary avait été traité a
la facon de Warsong sur Megadrive,
j’aurais été son plus fervent defenseur.
Marc Menier

Une simulation de combat
stratégigque en temps

réel, des mercenaires qui

n’ont rien @ envier aux
marines d’Aliens 2,

Tegel’s Mercenaries de

Mindcraft avrait pu étre
excellent. Mais les
importanis défavis du
systéme du jeu lui font

perdre progressivement

de son intérét.

i ‘toutes les époques, un ele-
ment de cohésion universel
cimente les fondations de
toute société : le pognon !

_ lercenaries ne fait pas excep-
tion a la regle, ati contraire. Vous commanderez

une vingtaine de mercenaires triés sut le volet, les

94

Le futur alternatif de Tegel’s

TESTE PAR MARC MENIER

Il est possible de définir @ Pavance les actions des
mercenaires. En théorie, c’est beau mais dans la
pratique c’est loin d’étre réussi.

plus valeureux et les plus chers de toute la
galaxie. Votre mission, si vous l'acceptez, sera
d’engager un petit groupe de choc (six-au maxi-
‘mum) pour servir sous les ordres du géneral
‘Tegel. Peu importe les motivations, seule compte
la rémuneération, Chaque mercenaire pos-
sede ses propres caractéristiques et un
armement personnalisé. Onze caracteris-
tiques déterminent les traits de caracteére ef les
compétences de vos hommes. Certains sont
franchement brutaux, d’autres donnent dans la
finesse et excellent dans l'infiltration. 1.'equipe-
ment est frés varie, il va du simple laser de poing
au kit médical, en passant par le lance-
‘napalm:Des personnages vivants et une
action en temps reel (extrait du film Aliens
quand les marines renconfrent pour la premiére
fois les aliens : Hudson : Il y en a partout ! Ot est
le sergent ?Hicks : le sergent Apone est mort !
1l faut se tirer d'ici.Drake : On les fliinngue !!
(bruits de mitrailleuse lourde en action).Vasquez
: Oouuuaaiisss!!! (rebruits de mitrailleuse). Cette
scéne vous pourtez la revivre dans Tegel’s Mer-
cengries. Vous ne contrdlez pas les mercenaires,
vous leur donnez des directives, c'est différent.
[’action se passe en temps réel et vous décidez
d'une marche a suivre pour chacun de vos
hommes. Ensuite; ils exécuteropnt vos ordres
tout en jurant et en grognant. Petit plus : il est
possible d’éditer soi-méme ses niveaux.

Alors que leur camarade git ensanglanté au sol,
Smiley et Tombsione atomisent leur
I'aide de grenades et de lance-flammes.

el

saire a

@ Les caractéristiques et 'équi-
pement des mercenaires,
ainsi que leur background

@ Les tics de certains soldats

(i'adore Smiley et son lance-
flammes « Skippy »...

@ La variété des missions



Portrait de famille des mercenaires. Venu des
quatre coins de la voie lactée, ces psychopathes
meurtriers sauront obéir & vos ordres...

Du moment que 'argent est versé regulierement
sur leur compte bancaire.

@ Laction en temps réel rend le
jeu confus e :
Une interface de contréle peu
pratique malgré des raccourcis
clavier : :

Des graphiSmé-'s ﬁi_us ﬁue
moyens

De gros bugs dans 'affichage

des sprites

Tegel's
Mercenaries n’es#
disponible que sur
PC actuellemeni.
Avcune avfre
annoncée pour
Vinstant.

TESTE SUR

PC 486 DX 33 avec 4
Mo de RAM, carte VGA
1 Mo et Soundblaster.

ATERIEL
NECESSAIRE

PC 286 a 12 MHz mini-
mum (386 et 486
conseillés)

Mémoire requise : 640
K et 1 Mo de mémoire
paginée (HIMEM.SYS)
pour avoir tous les sons
Mode graphique : VGA
Cartes sonores : AdLib
ou Soundblaster
(conseillee)

Media : 3 disquettes
3”1/2 HD

Installation sur disque
dur : obligatoire (8 mn
environ)

Espace requis : 7 Mo
environ

deu en anglais

Manuel en francais
Pas de protection

EpiTEUR: MIINDCRAFT
DISTRIBUTEUR: EXASOFT
CONCEPTION/
PROGRAMMATION:
ROBERT «TEGEL»
Boniracio T DAN
BURKE

GRAPHISMES/
MuUsIQUE: DAN BURKE

mercenaire est
personnalisé par son histoire, son
armure et son équipement. Cet
aspect du jeu a été travaillé avec
soin, il est particuliérement réussi.

Chagque

. @/ ACTION 4
'© PLATES-FORMES

~ SIMULATION
 AVENTURE "
' ROLE
'REFLEXION "

~ SPORT

TRES BONNE IDEE BIEN
LIQUEE. L'ERGONOMIE

uleurs et un style qui n'est pas dénué
Dommage que les pixels soient si gros.
Jonavu _pl_us fin quand méme.

ling est correct, par contre il y a de gros
affichage des sprites et des tableaux de
mande. J'ai cru jouer avec une préversion.

. MUSIQUE

e de fond assez mélodieuse mais qui
peu obsédante a force de répétition.

nce sonore est assez pauvre de ce coté. Les
ruitages existent (tirs, explosions, portes qui
frent..) mais ils ne sont pas impressionnants.

‘essant et pratique. Il faut un temps
jour bien apprendre a diriger les

s Pl 'lém_e_du'léh. En pratique; il est
de agir plus de trois personnages
g ps et de maniére cohérente.

| rassant début, prometteur, plein de
ibilités, Tegel's Mercenaries, par son manque
ilité, devient vite décourageant.

TEGEL'S MERCENARIES



DOGFIGHT

sonne ne

s’y trompe : Dog-

fight est un simula-

teur de combats
aériens, comme Chuck
Yeager’s Air Combat. Il y
aura encore une fois des
fous de simul pour crier au
sacrilege, a la simplifica-
tion abusive. A ceux-I3a, je
dirais que l'on n’achéte pas
un 4X4 pour rouler en ville,
Dogfight ne veut que simu-

ler les sensations intenses
du combat aérien sans

imposer au joueur de
connaissances aéronau-
tiques poussées. Pour la
simul pure et dure, il y a
Falcon ou F-15 1l1l. En

revanche, pour le fun, pour
le seul plaisir de coller au
sillage d’un «bandit», il y a
maintenant Dogfight. Les
pilotes apprentis n’auront
aucun mal a ressentir ces
sensations uniques, que
seul C.Y. Air Combat avait
jusqu’alors réussi a simu-
ler. Cela ne veut pas dire
que le logiciel n’est pas |
exempt de défauts : I'ani-
mation est parfois trés sac-
cadée (méme sur un 486),
les bruitages énervants et
les possibilités de jeu peu
nombreuses. Mais, globa-
lement, Dogfight réussit a
se montrer digne de C.Y. |
Air Combat.

Piotr Ko'm’!ey ;




& JACQUES
e

J’étais naguére un
> passionné de simula-
tion sur micro. Mais avec la
1 puissance croissante des
machines, les programmeurs
| ont voulu rendre leurs simulateurs tou-
jours plus fidéles. Résultat : on ne peut
décoller avec Falcon 3.0 sans manuel.
En revanche, avec Dogfight, dés les pre-
miéres secondes, on ressent l'ivresse
des combats aériens les plus fous. Les
commandes sont parfaitement natu-
relles. Certes, la simulation n'est pas
aussi fidéle que dans F 15 lll. Mais est-
ce vraiment un défaut? Lors d’une
interview, Buzz Aldrin (le deuxiéme
homme a avoir posé le pied sur la lune)
m’avait confié qu’une simulation de
navette spatiale ne pouvait se per-
metire d’éire trop réaliste si elle voulait
rester attrayante. C'est vrai aussi des
simulateurs de vol. Malgré ses quelgues
deéfauts, Dogfight vous donnera lillu-
sion d’étre un grand pilote.
Jacques Harbonn

JOUEZ A DEUX !

L'un des principaux atiraits de Dogfight vient de sa capacité
a accepter le jeu a deux. Il vous sulfit de vous procurer un
cable Nul-modem que vous connectez aux sorfies série de vos
deux machines. Vous n'avez plus alors qu'a décider de vos
appareils pour vous retrouver ensemble dlans les cieux. Etla,
c'est vraiment le fun | Vous pourrez ressentir ['esprit méme
du dogfight car volre adversaire a un visage, une intelligence.
Si, l'ayant perdu de vue, vous le voyez ricaner en foce de
vous, ¢'est mauvais signe : regardez dans volre & heures. ..

tion dans son ensemble

_Le manque d’opt:on et de !
&« profondeur L

DOGFIGHT



DOGFIGHT

e_m superbe sdguencs
-);F@dl!ﬂ?&‘d@)[m

SHT CONTRE _
AIR COMBA'I'

Le logrc:ef d‘E!ectmmc Arts constrtuart
.-;usqu’a aujourd’hui la référence en
-_jmat:ere de duel aerien. Récompense
‘par un Tilt d’Or, il avait surpris tout le
‘monde par le nouveau souffle qu’il don-'.

nait a la srmu!atmn de vol'.- de «semi-

_PFOfesslonneHe», elle passa:t a Iud:que.'---

Microprose a parfartement compris la

lecon : son Dogfight reprend exacte-
. ment la méme recette, mais avec une
; programmatmn plus mare de deux ans
‘etles moyens ‘que nous conna:ssons a;
son éditeur. Résultat : un Yeager Air
Combat Plus. L’avantage reste cepen-
. dant au logiciel d’E. 0. en ce qui
. concerne I’animation et, surtout, les

i bru:tages {en part:cuher la voix d:grta-'

lisée de Chuck}' Pour le reste, les

_ pilotes peuvent sans probléme se decr-. i
-der pour Dogfight. i Wi

Dogfi IE esf
dlspom le pour PC.
Une version Amiga
esf prévue pour
aodt alors qu’une
versron ST pourrait
voir le jour vers
ocfobre.

TESTE SUR

PC 486 a 33 MHz dofé
de 8 Mo de RAM,
disque dur ef carle
sonore compafible
Sound Blasfer.

MATERIEL
NECESSAIRE

PC 386dx minimal

(486 /33 fortement

conseillé)

Mémoire reqluse

1 Mo

Modes graphigues :

vGaA umquemenf

Carfes sonores : AdLib,

Sound Blaster

et Roland

Controle : clavier ef

,"'ysl'uk I’pﬂs de
rustmasier)

Média : 4 disqueftfes

371/2 HD

Installation sur disque

dur : obligafoire (env.

10 mn]

Espace requis : 6 Mo

Jeu en francais

Manvel en francais

Protection par mol’ fire

dv manvel

EDITEUR : MICROPROSE
PROGRAMMEURS :
CIARAN GULTNIEKS,
DoMmiNic ROBINSON &
JIAN MARTIN
GRAPHISMES : MARK
GRIFFITHS

MusiQue : JOHN
BROOMHALL




DUEL DANS LE CIEL ANGLAIS
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Vous voila a bord de votre Bf109 (Emil) avec, en face de vous, un Spitfire
anglais qu’il va vous falloir affronter dans un duel a mort

L’adversaire, en mode «facile» ,n’est pas trop difficile a neutraliser. Il se
contente de voler en circulaire, sans vraiment vous atfaquer.

Vous étes dans son six heures et votre premiére salve I'a atteint, comme le
prouve la trainée noire qu’il laisse derriére lui.

Votre seconde rafale a définitivement mis hors course 'appareil ennemi.
Son pilote s’éjecte pendant qu’il plonge vers le sol.

@/ ACTION
0 PLATES-FORMES
SIMULATION
' AVENTURE
'ROLE
REFLEXION
. SPORT

iaurez pas de musique dans le casque
vol, mais juste pendant la présentation et
les scenes intermédiaires.

' s existent et sont assez diversifiés mais n'aident

pas vraiment et tapent vite sur les nerfs.

Vous allumez votre PC, vous tapez «install»
sans meme lire le manuel :

5 nsque de lasser les pros du
autres passeront queiques belles nuits
le prendre une perm’.

DOGFIGTH




Comanche avait margqué
le monde des simulateurs
par le réalisme de ses
paysages et par la qualité
de son action. Il dispose
maintenant de son
premier Datadisk. Trente
missions de difficulté
croissante, réparifies en
frois campagnes... de
quoi passer bien des nvuifs
blanches !

e premier Datadisk de
Comanche arrive a point
nomme pour ceux qui viennent
de terminer le jeu original, mais
il satisfera aussi ceux qui ont trouve
‘ce premier jeu trop difficile. 1l ajoute.
trois campagnes au menu des missions : l'une
tres facile et les deux autres nettement plus deli-
cates. Mais ce Mission Disk 1 est bien plus qu'un
simple recueil de missions (méme si c'est la son
principal intérét). Il apporte au jeu de nouvelles
textures (desert. neige, efc.), de nouvelles images
de fin de mission - superbes ! -, de nouveaux
ciels et, surtout, une gestion plus intelligente des
autres véhicules (amis ou ennemis). lls devien-
nent beaucoup plus efficaces. Par exemple, les
helicoptéres amis attaquent seuls. et les enne-
mis, quand ils sont acculés, lachent toute leur
réserve de missiles sur vous.

Les missions de la premiére campagne

écologique), et atteindre la derniere mission de la
troisieme campagne tient du miracle. Rassurez-
vous, il est toujours possible de gagner. Mais,
votre Comanche ne dispose plus que d’'un arme-
ment réduit et, surtout, son blindage n’arrétera
qu'un ou deux missiles maintenant, En verité,
les missions de la derniére campagne du Mis-
sion Disk sont beaucoup plus difficiles que celles
de Comanche proprement dit. Il ne suffit plus de
foncer droit devant soi en tirant sur fout ce qui

100

sont tres faciles, mais cela se gate dés
que vous passez a la deuxieme (a theme

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC

Chaque fois qu’une mission se termine (que vous la réussissiez ou pas), vous avez droit & une image de
ce tyupe, vous mettant en scéne dans le decor de la mission (désert, neige...). Magnifique, non ?

@l MORGAN
[BERE Ouf I Novalogic s’est
enfin décidé a sortir un
> Datadisk pour Comanche.
‘ J’ai bien cru que ma carriére de
pilote averti allait s’arréter la.
Cette fois c’est bel et bien reparti !
Trente missions supplémentaires, des
nouveaux vehicules, d'autres décors et
des ciels d’une beauté graphique... Argh
! C’est trop beau pour étre vrai. Les mis-
sions sont a theme : sauvegarde de la
planéte (avec par exemple la mission «le
péril des pingouins»), guerres au Moyen-
Orient, etc. C’est un peu plus varié que

bouge. La protection des pingouins, l'attague
d'un convoi ou d'un nid de SCUD nécessitent
un minimum de reflexion et beaucoup de
patience. La victoire est a ce prix. Attention, il
faut disposer de Comanche pour pouvoir utiliser
ce Mission Disk:.

le jeu originel. Le-plus impressionnant,
c’est que Comanche «pesait» 12 Mo et
qu’avec les nouvelles missions, il fait...12
Mo ! Incroyable, non ? La preuve d'un
bel effort de programmation. Mon seul
regret est que le relief soit le méme que
dans les vingt missions d’origine : lac,
montagnes, canyons. Certes, c’est beau,
mais on finit par se lasser. On aurait
aimé des plaines, la mer,... De méme,
quelques bruitages supplémentaires
n’auraient pas éte de trop (le bruit du
vent dans les canyons, par exemple). En
tout cas, achetez-le. Vous ne manquerez
pas de reprendre goiit a ce grand hit !

Morgan Feroyd

EDITEUR : NOVALOGIC

DisTrIBUTEUR : UBI SOFT

CONCEPTION ET REALISATION : KYLE
FREEMAN

MusiQuE : STEWART PERKINS ET GARY
WIiLENS



Test

Une petite séance de ski ? Pas de chance,
vous n'étes pas la pour rigoler mais pour
nettover | -

Les nouvelles textures, associées a des
ciels angoissants ou printaniers, sont
superbes. Au point qu’on en oublie parfois

" le but de la mission. Heur t, les
vehicules ennemis sont la pour vous la
rappeler...

j'adore !!!

Sans éive vraimenf révolutionnaire, ce Datadisk
‘améliore sensiblement Comanche, en lul apporfant
de novvelles missions, de nouveaux ennemis ef
‘de nouvelles fextures. Difficile de s’en passer
si, comme moi, on adore Comanche !

@ Cest beau

. La durée de vie de Comanche est mul-
tipliée par dix

@ Les vehicules, ennemis et amis, sont
nettement mieux gérés

@ Les textures changent mais ca reste

monotone, il manque encore des bati-
ments ou des objets dans le décor

@1 faut toulours une machines trés cos-
‘taud pour ce jeu

La derniére campagne est vraument tres
dure '

JEAN-LOUP

Sans étre vraiment une révolu-
: tion, ce Mission Disk 1 apporte
o : a Comanche de nombreuses amélio-
: rations. D’abord, c’est vraiment tres
e beau. Comanche offrait déja des gra-
il s phismes superbes, mais la, Iassocia-
tion (par exemple) d’un sol désertique
rougedtre et de nuages noirs approche
du sublime. Plus encore que dans
Comanche, on se prend a foncer a
pleine vitesse dans les canyons, sans
se soucier des ennemis qui vous entou-
rent. Evidemment, le plaisir est de
courte durée : ces ennemis sont net-
tement plus difficiles a battre que ceux
des missions originelles, et il suffit par-
fois de quelques secondes d’inatten- |
tion pour que voire hélicoptere
s’écrase dans une gerbe de flammes.
C’est beau, c’est dur, c’est varie,

Jean-Loup Jovanovic

Comanche

n'est disponible gue
sur PC

Pas d'autre version
prévue.

TESTE SUR
PC 486 DX 33 avec 8 Mo
de RAM, une carte sonore
Sound Blaster Pro et un
joystick.

MATERIEL

NECESSAIRE
PC 386 SX ou plus
(486 DX 33 conseille)
Mémoire : 4 Mo de
RAM minimum
Installation disque dur
: obligatoire.

Espace requis : 13 Mo
(Comanche + Mission
Disk). 8 Mo libres
sont nécessaires avant
installation.

Cartes son : Adlib et
Sound Blaster (pour
les voix et sons digita-
lises)

Controle : clavier,
joystick (conseille),
Thrustmaster.
Media : 3 disquettes
3”71/2 HD

Jeu en anglais.
Manuel en francais
Protection : aucune.

~ SANS ETRE REVOLUTIONNIARE,

: MISSIOHS, DES ENNEMIS ET DE

- g/ ACTION wnm
/O PLATES-FORMES
 SIMULATION =
. AVENTURE
. ROLE

REFLEXION "

DATA DISK AMELIORE

NOUVELLES TEXTURES.

teinuras des surfaces fractales sont toujours
suﬁerbes, de méme que les il Images intermédiaires.
On s'y croirait |

. Surun 486 DX 33, en mode de détall maximum, elle

‘a mm vitesse et avec un réalisme saisissant.

epoustoufiante. Canyons et montagnes défilent

MUSIQUE
*’themes n “‘ont pas change depuis Comanche. lis

blen ‘adaptes, mais au bout de 40 mission,
-\ Jaurais aimé un peu plus de varnéeté,

. BRUITAGES

Day, May may», -r‘l'arget Destroyeds... Voix
alisées, bruit dumotelr et tirs sont bien rendus.
i nche, méme quand ils sont & proximité
'au'tres véhicules restent silencieux...

. Aucun problém ¢, |e nombre de touches est réduit et

 PRISE EN MAIN

-comime un shoot-them-up. La
d'ap remssage est de ce fait rés reduite.

¢ a vitesse de votre machine et le
tail, votre hélicoptére obéit au doigteta |
il Si e Jeu est bien plus agréable au joystick, il
i ste tout & fait jouable au clavier.

pmntfaib!e de Comanche. Ce Mission Disk =
Iui ajoute 30 missions, dont beaucoup sont trés
difficiles. Des semaines, voire des mais, seront
neoassmre puur en venir & bout.

101







uscrit ancien. Et vous ne pourr
la vallée qu’apres
lage de I'emprise de Kai
; pire qui, accompa né d’une hordeagd%
ent pas ce qu est un awon (Je parae quiilst e
cﬁe lua—meme ade blen etranges manieres: et n attendfa pas, qu

! fartes pas-

:attentnm a la

: r et6ff
i
assassme au milieu de la picege... |




Site de P'eceident

Ce jeu me fait penser a I'un des chefs-d’ccuvre du cinéma fan-
tastique: Le chien des Baskerville, avec le grand Peter Cushing ! Le
théme, les personnages, les couleurs, I'ambiance... Tout y est ! Un grand
coup de chapeau aux graphistes pour les tronches torturées des per-
sonnages; Le visage du héros reflete tour a tour I'horreur, la stupéfac-
tion, Ia pitié ou Fironie ! Le systéme de jeu est I'un des plus souples que j’ai pu
voir et les auteurs ont eu la bonne idée d’ajouter des options qui simplifient Ia
vie (sortie des dialogues ou des carles sur imprimante, agrandissement des
objets, elc.). Le scénario est angoissant a souhait, et le fait de pouvoir combattre
les monstres pimente encore 'aventure. Attention, si vous étes fache avec
Panglais, vérifiez que vous achetez la version francaise car les dialogues sont
nombreux et importanis... Et alors ? Qu’est-ce-que vous attendez ? Courez
acheter cette aventure digne des meilleurs films d’horreur des années 30 !
Marc Lacombe




JEAN-LOUP

Trés proche de The Summoning par
son interface (normal, ce sont les mémes
concepteurs), Veil of Darkness est un jeu étrange et
angoissant, plus proche, a mon avis, de l'univers de
Lovecraft que de celui des vampires et autres loups-
garous. Les graphismes, superbes, la complexité du
scénario et la qualité de 'ambiance en font une belle
A . réussite. Il souffre tout de méme de quelques
| Fausing, press o Key 3 défauts. En premier lieu, le cété aventure prend for-
. f tement le pas sur la part «jeu de réle », et se révéle
parfois abscons. Il est délicat de suivre la progression
du scénario et on arrive souvent au bon endroit «par
hasard». Autre lacune, les possibilité d’interactivité
avec I'environnement du personnage sont trés limi-
tées, et il est par exemple impossible d’ouvrir un
coffre ou une armoire. Enfin, la linéarité du scénario
interdit toute fantaisie. Cela n'en reste pas moins
un trés bon jeu, difficile et compliqué a souhait, que
Jje conseille ardemment a tous les amateurs du genre.
Jean-Loup Jovanovic

. A

' Le heros n’en fart parfols qu’é

; i . sa téte (que vous le vouliez

] Des personnages superbes o ou non, il refusera de boire
: . et angoiSSants G ' ..par exemple) :

Il est un peu diffic Ié de fran-
s ] _ chir les portes au début, mais
. , ) on s’habitue \nte '-

UN SYS'I'EME
.DE JEU EXCEP‘I‘IONNEI.

e sysiteme de jeu de Veil Of Darkness n’est peut:
étre pas révélutionnaire, mais il offre un confort i 1is :
tout a fait appreciable... ; i i : 2 idee ge_mafe et ne bunne source d’indices |




Cette petite fille est
posseédee par le
déemon et risque de

mourir. A vous de

frouver lc moven de la
sauver.

Le mona

maoin
ressuscitél
echai de
d’argent,

o nl 7 J o 0Ny
ﬁﬁﬂ@/\# &1

& void que Jous dt-z_ ‘Muunu au
& vanu poun lag
Jar of frir ? 8 vous




Avtant vous le dire

franchement, aprés

les previews que

mous avions vues,

nous ne tenions plus |
en place a I'idée de
over a Veil of
yarkness ! Nous

aveons done so

sur la version

@ - afin de la

moement de sa
en France. CQFI

Veil of Darkness
n’est annoncé gue
'sur PC. Nous avens
festé la version
anglaise mais le jev sera
disponible en francais
{textes a I’écran et
documentation).

TESTE SUR

486DX 33MHz VGA avec 4
Mo de RAM et carte Sound
Galaxy Pro.

ATERIEL
NECESSAIRE

PC 286 owv supérieur.
Mémeoire requise : 640 Ko
Contréle : souris ou clavier.
Média : 3 disqueties 371/2

HD

Espace disque dur : 9 Mo
environ

Installation disque dur : 5 mn
environ

Mode graphique : VGA
Carfes sonores : AdLib,
Soundblastfer, Roland
Profection : manvel

Jeu ef manvel en francais

Epiteur: SSI. CONCEPTION:
CHRIS STRAKA, THOMAS HOLMES.
PROGRAMMATION: THOMAS
Hoimes, DoN WUENSCHELL.
GRAPHISMES: JANE YEAGER,
FRANK SHURTER. MusIQuE: PETE
Smolcic, Tony MolLick, ED
PuskAR.

@/ ACTION i
/@ PLATES“FORMES ~
~ SIMULATION :

'AVENTURE
““ROLE

VERITABLE H GE e
MS D’HORREUR DES ANNEES
SCENARIO
N ', GRAPHISMES
. SUPERBES, ET SYSTEME DE .
~ PRESQUE PARFAIT.

| Les décors regorgent d
. personnages sont vraim & :
! . casting de film d'horreur ).

. MUSIQUE
1 Paur donner au décor son atrrosphére personriblie;
. chague licu dispose de sa propre musique
{un peu répetitive lorque vous restez S
. endroittrop longtemps). ¢

i .. ,
En plus de la musique; des bruitages pluto

I8 § convaincants viennent de temps en temps renforcer

l'ambiance angoissante.

Wiy, PRISE EN MAIN

. Une stiperbe intra vous plonge dans I'ambiance .
‘Le manuel est bien congti et I'on s'habitue trés vite &

G - l'excellent'sys jetl. Lk

| Le systéme dajeu est un des plus soupleset des i
plus agréables'qu'on ait pg%ﬁf' Tout a &t prévu
_ pour le confort du joueur |

Le scénario estiong etla possibilité de modifier la
-~ difficulté des combats accroft Fintérét dujed.
o b o o




Cefte svite
d’Eco Quest (Tilt 102)
s’inscrit dans la nouvelle série
made in Sierra : « Découvertes ».
Le jeune Adam est de refour
dans de nouvelles aventures qui vous
entralneront dans les profondeurs
de la forét amazonienne
pour finir devant les portes
de la cité mythique de I’El Dorado.
La machette dans une main et la carte
topographique dans I'avtre, vous allez vivre
une grande aventure éducative, écologique,
scientifique, féerique... et inoubliable.
A l'instar des albums de Tintin,
cette grandiose épopée
ravira petits et grands,
de 7 & 77 ans....



Le nid qui abrite

cette famille de
toucans risque de
prendre feu d'un
instant a 'autre. Pour
réussir @ éviter le pire,
inspectez bien chaque
partie de cet arbre
géant. Une fois de plus,
il n’est pas superflu
d'allumer votre
Ecorder.

Cette mystérieuse

caverne creusée
dans le tronc d’un arbre
abrite une entite
magique. Un simple
tambour en bois devrait.
vous aider a v pénétrer.
Ensuite, laissez opérer £
la magie.

Dans Eco Quest,

vous deviez §
secourir chaque poisson |
de la cité d’Eluria, ici
vous devez rendre |
service aux Indiens
avant d’étre recu par le
chaman. ;
Rassurez vous, ce ne
sont pas les terribles |
Jivaros, réducteurs de |
tétes. :

vec Eco Quest, Sierra On-Line nous avait prouve

que I'on pouvait concilier les aspects ludique et :

educatif en nous livrant un jeu d'aventures qui en avait - ”\} r" o M A s

fait craquer plus d’'un. Apreés les fonds marins de la Mer T

des Caraibes, Lost Secret of the Rainforest nous pro- '

pose de superbes excursions au coeur de I'Amérique
du Sud. L’écosystéme de la forét amazonienne courrait un grave danger.
1 nen faut pas plus pour que I'association «SOS Ecologier dépéche sur place
le docteur Greene, accompagné de son fils Adam.
Le dépaysement est assuré puisque vous serez amené a visiter les
quatre coins du continent, Vos peériples vous entraineront sous la
volite des séquoias ancestraux, en passant par des marécages, un village
indigéne, un campement abritant bulldozers, puits de pétroles et contre-
bandiers sans scrupule, des cavernes... pour vous retrouver devant la cité
(pas si mythique que ca) de I'El Dorado.
Comme dans tous les Sierra, les personnages de rencontre sont
nombreux et ne manquent pas d’originalité (autochtones, singes,
oiseaux, chauve-souris, Indiens...). Quant aux énigmes, elles restent clas-
siques mais éveilleront les facultés de réflexion et de logique des enfants.
Attendez-vous a sauver un ceuf sur le point d’éclore, & secourir une peu-
plade indienne, a porter secours a un chimpanzé... et surtout a contrecarrer
les plans de I'infame Maxim Slaughter obnubilé par la Cité de I'Or. Si
linterface de jeu est la méme que celle des précédents Sierra; une nouvelle
option purement éducative fournit des renseignements recueillis par les pro-
grammeurs auprés de zoologistes, botanistes, anthropologues...

— 1. Lost Secret of the Rainforest ressemble beau-
coup a Eco Quest. Comme toujours chez Sierra,

les graphismes sont somptueux et les visages des per-
sonnages plus beaux que jamais paraissent sortir de
dessins animés américains. Les énigmes, sans étre
infranchissables, sont de difficulté variable. Vous vous
creuserez parfois la téte (comment s’évader du cam-
pement ?), ou sourirez de leur simplicité enfantine.
Heureusement, elles se résolvent toutes de facon trés
logique. Les deux points qui m’'ont le plus géné res-
tent Ia courte durée de vie de I'aventure (quelques
heures pour les habitués du genre) ainsi que les nom-
breux textes en anglais. Je n’achéterais pas ce jeu,
bien que j’ai pris un grand plaisir a y jouer, mais je
conseille fortement son achat a tous les parents angli-
cistes qui prendront le temps d’assister leurs rejetons.
Thomas Alexandre




s MAITRES DE L'AVENTURE

QUEST 1 V
ECE%C’° QUEST 2 .

=

s Tous ceux qui ont eu 'immense plaisir de jouer
& Eco Quest : The Search for Cetus ne seront

< pas décus par cette suite. Globalement, les

l deux aveniures se ressemblent énormément.

. Alors que le premier épisode nous proposait
E d’accomplir une série de missions pour finale-
° ment sauver la cité sous-marine d’Eluria de Ia

% pollution, Eco Quest 2 fait de méme mais se
U déroule en Amérique du Sud. Les poissons ont
été remplacés par les mammiféres peuplant Ia
jungle, la pollution par les multinationales occiden-
tales qui dévastent la flore et le monstre marin par
le diabolique Maxim Slaughter. Si I'aventure est
toujours linéaire, la part de réve est beaucoup plus
importante dans Lost Secret of the Rainforest et les
paysages beaucoup plus variés. Bien qu’il
n’atteigne pas un King’s Quest Vl ou un Space
Quest V, Eco Quest 2 me paraft étre le jeu idéal

MARC

. J'ai été emballé par ce jeu d’aventures et pourtant
"% | je partais avec un avis défavorable. Jouer un petit
' gamin perdu dans la forét sans méme un flingue ou un
lance-flamme pour se défendre, la perspective ne me semblait
pas réjouissante. Je me suis lourdement trompé. Dés les pre-
miéres minutes de jeu, on est pris par la magie des images colo-
rées et des musiques exotiques. L'ambiance dans Lost Secret of the
Rainforest est enchanteresse, elle fait vibrer une corde sensible au
fond de nous, elle touche notre ame de gosse. On se prend au
jeu, on s’amuse avec I'Ecorder & découvrir les secrets de Ia forét
vierge, on prend son pied sans tirer un seul coup de feu. L’histoire
est instructive, émouvante, spirituelle et ne croyez pas, qu’s cause
du théme, I'aveniure soit facile. Ce jeu est beaucoup plus dur que
Kyrandia par exemple. A part les scrollings toujours aussi sacca-
dés auxquels nous a habitué Sierra, je ne vois pas de défaut dans
Lost Secret of the Rainforest. Une belle réussite.
Marec Menier

§ pour les débutants en mal d’évasion.

Vous voila prisonnier d’un marshall chauve-souris.
Sur une magnifigue musigue de Batman, restituez
chaque passeport a 8on propriétaire et vous aurez
la voie Jibre.

Il vous faudra effectuer une série d’actions bien précises avant d’échapper a Gonzalez.
Profitez de son absence et montez en haut de la tour en bois. La; commencez par neutraliser
P'alarme puis réfléchissez.

Pris d’amitié pour cette vieille chauve-souris, vous
apprendrez la légende de I'El Dorado. Mais avant
de poiirsiiivre votre chemin, portez secours a cette
pauvre panthére transformée en pierre.

@ - Les graphismes sont vrai-

: ment magnifiques

@ Les superbes musiques col-
lent parfaitement a
Pambiance du jeu _

@ Le jeu dispose d’une excel-

&

@ - La durée de vie est beaucoup
trop courte {(environ cing
heures) '

. = Un jeu idéal pour les enfants
mais qui leur est inaccessible
puisqu’il est en anglais.

lente ergonomie : simple mais
efficace i

- La possibilité de s'instruire
scientifiquement sur la faune,
la flore... en s’amusant.

Admirez un peul ce paysage! Espérons que vous
n'avez pas oublie I’objet qui vous permettra de
domestiquer cet aigle géant, C'est lui qui vous
transportera jusqu’a I'El Dorado.

LOST SECRET




2 MINUTES DE JEU 2 MINUTES DE JEU 2 MINUTES DE JEU 2 MINUTES DE JE

2 MINUTES DE JEU

Just one moment, Senor. Open
! uggange.

Alors que vous venez juste d'arriver dans la
ville d’Iquitos, cet Indiana Jones de pacotille
ne vous dit rien qui vaille. Commencez par
P ter votre passeport et l'aventure potrra
commencer.

Votre pére vous offre le fameux Ecorder. En
le promenant sur I'écran il vous donnera de
précieuses informations sur la géographie,
les us ef coutumes... Une facon simple de se
cultiver tout en s'amusant,

Comme dans Eco Quest, il n'est pas question
de compter sur votre pére pour vous aider.
Cest a vous de faire preuve de vos talents de
Me Gyver en herbe pour sauver la forét. A
vous tout seul... carrément!

Comment éviter les moustiques qui vous
empéchent de grimper dans l'arbre ? Utilisez
votre Ecorder sur chaque écran, il vous aidera
a déterminer quel objet dans votre inventaire
fera fuir ces sacrés insectes.

SLAUGHTER

PORTRAITS
ity :

UN INDIEN

"LE GROS...  LE PECHEUR

Le ieu n‘est:
disponible que sur
PC. A ce jour,
avcune auvire
version n'est
prévue.

TESTE SUR

PC 386DX cudencé a
33 MH=z

MATERIEL
NECESSAIRE

PC 286 & 16 MHz

minimum
Mémolre requlse. 640.

Modes grnplllques-

; I:’arles sonores: Adl..lb

Sound Blaster, Pro
Avudio Specirum/ Pro
16, MS Sound System,
Sound SRC, Roland,

Gen Midi

Ccnlréles. clavier,

souris I’consellléai
Média: 4 dlsqueﬂes

‘3”1/2 HD

Installation sur disque
dur: obligatoire aie
(7 minufes environ)
Espace requis:

7,5 Mo environ
Jeu en anglais
Manvel en anghis
Protection : nnh:e

EDITEUR :

SiERRA ON-LINE
DISTRIBUTEUR : UBI SOFT
CONCEPTION @

GANO HAINE
PROGRAMMATION:
ARTURO SINCLAIR,
Anpy Hoyos,

JoAN DELEHANTY,

Eric ICASNER,

" GERALD MOORE,

CHRISTOPHER WIiLLIS
GRAPHISMES : BoB
FiscHBACH, DouG

. OLDFIELD, CYNTHIA

HarpiN, VANA an,

" Henry Yu, Vtcrqn

SADAUSKAS

BANDE SON :

DAN KEHLER, Oupusus
S.M., Rick SPURGEON




LES ILES DE TERA

| Le Mac rattrape a grands

pas son retard ludique. Un
@ un, les plus grands hits
PC bénéficient d’une
adaptation sur la machine
d’Apple. Auréolé de la
flatteuse réputation de Tilt
d’or, Might and Magic Il
posséde tous les atouts
pour s'imposer comme le
jeuv de roéle de référence
sur Macinfosh.

ight and Magic Il vous
propose de prendre la
téte d’'une equipe de huit
aventuriers qui cherchent
a éradiquer le maléfique
Sheltem des cing iles de
Terra. Vous pourrez opter pour des personnages
déja préparés ou créer votre équipe ex nihilo,
voire réaliser des groupes «mixtes» panachant
ces deux possibilités. Si le déroulement global
du jeu et les sorts restent trés similaires & ceux des

autres jeux de réle —et plus particuliérement

aux volets précédents des Might and Magic—,
on note I'apparition de nouvelles compétences.
Détection de passages secrets, de chemins,
natation, alpinisme, sens du danger sont autant
de facultés dont peuvent disposer vos héros, a
condition de retrouver les maitres qui les
enseignent. Les combats prennent ici beaucoup
! d'importance : méme dans les villes, vous
| passerez |'essentiel de votre temps a ferrailler
| contre toutes sortes de monstres.

112

TESTE PAR SANCHEZ

Dans les principales villes, des salle spécialisées permettent d’entrainer ses héros afin de les faire
passer aux niveaux supérieurs.

N'hésitez pas a pénétrer dans l'auberge comme
vous v invite Uaccueillant tavernier, C'est en effet
a l'intérieur des tavernes gue M&M Il regroupe
ses fonctionnalités de création des personnages.

Pour compléter les deux places disponibles dans
votre equipe, vous avez le choix entre la création
d'un personnage et le recrutement de mercenaires
déja aguerris.




SANCHEZ

A I'exception de
guelques oulsiders, le
Macintosh n’a jamais été
une machine riche en jeux
de réle. D’oit mon plaisir a
voir enfin apparaitre un
logiciel digne des possibili-
tés de cette machine. Pour la pre-
miere fois, le Mac dispose d’un jeu
de réle qui n’a pas a rougir de la
comparaison avec les merveilles
que P'on trouve sur PC. Réalisa-
tion sompiueuse, scénario fouillé,
grande profondeur, interface
conviviale... ce Tilt d’Or est une
petite perle qui réjouira tous les
amateurs de donjons et dragons.
L’omniprésence des combats, la
légéreié du manuel et la place
prise sur le disque sont bien les
seuls reproches que I'on pourrait
faire a ce grand jeu. Mais ce n’est
pas suffisant pour gacher le plaisir
que Pon éprouve a découvrir les
fles de Terra. Trés bon sur PC,
M&M Il est tout simplement indis-
pensable sur Mac. Sanchez

CATHERINE

Certes, M&M Ill est superbe, certes c’est a ce jour le meilleur

== jeu de réle sur Mac, et de loin. Mais en revanche le logiciel de

; New World Computing n’est pas exempt de reproches. Primo, [a

configuration requise brille par sa lourdeur. 15 Mo sur le disque pour la

version couleur, ce n’est pas une bagatelle quand on songe que la plupari

des Mac «abordables» sont vendus avec des disques durs de 40 Mo.

Sans compter que, sur un LC, Ia vitesse du jeu est vraiment limite. Vous l'avez

compris, pour apprécier ce poids lourd, mieux vaut disposer d’un Mac cos-

taud (au minimum un 68030 a 20 MHz, 4 mon avis). Au plan du jeu lui-méme,

on peut reprocher a2 Might and Magic lll de n’étre que 'aboutissement d’un genre

déja ancien. Il est certain qu’un jeu comme Ultima Underworld révolutionne net-

tement plus le genre. Quoi qu’il en soit, et en attendant une éventuelle incur-

sion d’Origin dans la galaxie Apple (on peut toujours réver...), Might and Magic
lll reste le champion de sa catégorie sur les ordinateurs d’Apple. Catherin

La phase de création
des personnages est
assez compléte. Notez
gue les auteurs ont
poussé le
perfectionnisme
jusqu’a inclure un
Noir dans la liste des
visages disponibles.

Heureusement, la variété des adversaires
et I'inclusion d’énigmes permettent d’évi
ter de sombrer dans la lassitude et le «gros-
billisme» a outrance.

Mais si M&M III, comme I'appellent ses fideles,
a su conquérir une solide réputation, c'est en
grande partie du fait de ses superbes graphismes.
Un atout conservé dans cette version Macintosh,
qui ressemble beaucoup a son homologue sur
PC. Attention, toutefois : contrairement a ce
qu'affirme, & tort, la boite, le jeu n'est pas traduit
en francais. Seul le manuel béné:

tement de faveur.

Les monstres

n'ont pas peur

de se regrouper pour
venir a bout de votre
équipe ou garder un
endroit vital.

Apres avoir fait un détour chez armurier, vous
pouvez explorer librement la ville, mais méfiez-
vous. La partie Est n'est pas si calme que ca,
comme en témoigne cette rencontre impromptue.

Dernier instant de calnte avant le grand saut dans
la campagne. Profitez-en, car ca ne durera pas: a
partir de maintenant. préparez-vous a batailler
sans cesse.

Vous voulez des preuves ? i
Les voila : des goblins pas vraiment accueiilants
vous attendent juste derriére le portail. Maintenant,
@ vous de jouer !




La créme des jeux de réle sur Mac était jusqu’ici représentée par la tri-
logie Pool of Radiance/Curse ofthe Azure Bond/Secret of the Silver
Blade. Bien qu'’ils gardent un intérét certain par leur respect scrupu-
leux des régles d’AD&D et par leur gestion tres poussée des combats,
ces logiciels font pale figure devant la beauté de Might and Magic Ill.
Au prix d’exigences matérielles plus importanies, le bébé de New
World Computing n’a aucun mal a reléguer ces «vieux de la vieille»
au rang de logiciels austéres, réserveés aux puristes.

Injouable sur une machine
d’entree de gamme

Beauébupf-tmp'dé combats D

Une prise en main vraiment pas ;
facile : E . 5

Les graphismes, superbes, ou 4 Mc
- «accrochent » le joueur onfréle

De nombreuses animations font stallatia
«vivre » les décors disque du

La bande sonore est fantastique 1 5 Mc
_pourunje:u derole _ 2u en ang

Le jeu est solide et d’une lon-
gueur appreclable o



Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port)
colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port)
A retourner a4 : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugéne Carriére 75018 PARIS
ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S»
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-_Mulgré un scénarlo iouillé
il et un univers de jeu
impressionnant, Magic
Candle 1l ne peul guére_ '
| étre qualihé de « bon
jev ». Des gruplusmes
ternes, une musique

antédiluvienne sont ses

tewrs d’ Ultima
dmgez SiX. personnag

cela atfaiblit évidemment votre equipe .
abotitissants de I affalre
ce mot dans urie conuersatlon SiX moxs apres

du materiel et des renseignements

: ﬁsﬁ-é&n@_

PC 486 DX 33, .
8 Mo, avee carle
SVGA ef Suvml .
lllusler Pro.

ik mparnr quelques poin

hideuse et une lnlerfuce'..:._'

prlnclpuux défuuis... o .

agic Candle Il est un
jeu de réle utilisant la. |
‘representation en 3D iso-
meétrique chere aux ama-
VII. 'chs o

ont chacun leurs caractéristiques propres en
combat, magie, efc. Le groupe peut éfre diviseen
plusieurs parties pour, par exemple, laisser un

La creatmn des

tout. Pour lés nuﬁ-es pe

G vy o P Ly

7 DISTRIBUTEUR

| EXASOFT
EAR = Bl . CONCEPTION: =
MAGIiC At 225 GOINS a i mof;snimmon."f
1essor, Would uou 1ike} JAMIE FRISTROM i
TO 0!‘1‘011 for a { s
S8on”Y

personnage gagner de l‘argent en ville pendant

que les aufres vont: explorer un donjon, mals e

La mission qui vous est proposée est

simple : les plantes et les animaux dépé-
rissent, des monstres apparalssent JTout'
a commence quand une étrange lumiére est ' ¢
apparue. A vous de trouver: Ies tenants et 1es 'f

La representahon en 30D 1sometnque est | cor--
recte, mais sans: plus. La c__ammumc_ahpn aVerii
les personnages de rencontre, trés limitée, est
. basée sur un systeme de miots clé : un person-
nage vous dit quelquie chose, et vous devez entrer

| Un systeme de bloc- notes garde en memoire.
tous les dialogues, et vous pouvez ensuite fact
' lement rechercher une information. Le pays est
composé de plusieurs iles ef de nombreuses villes

 assex proche, Ul¥im Vil est & c
quril vous faudra visiter pour obtenir de | argent,.i sl

lieves au-dessus de

. joueur une sensal

% ummonlng ou ;
. fonctionneront comeclemenl 5

o Ultima VIL &I sonf avssi neHement
) mleux que

® Le scénario est complexe a
souhait £

Sila neprésalmlﬂon 'des deux j
iéfre

concurrent. Muaqd
bugs, le ‘Jeu d’

€3 n’arriv;e m&m :
@ Les graphlsmes sont moches
@ vergonomie estdéplorable

; . Leieu estlent
uglc CGmlle III! L fon b

.de#
machines lentes (confrairement &




JLJ

Magic Candle
1l est le dernier
épisode en date de la
1 saga des Magic Candle.
Le premier jeu de ceite
série avait marqué Punivers du jeu
de réle micro en proposant une
représentation «a la Ultima», mais
| avec de nombreuses améliora-
tions. En particulier, les person-
nages étaient fortement indivi-
dualisés, et il était possible de
diviser son équipe en plusieurs

| groupe.
| Le deuxiéme épisode (MC2), laid
et lent, nous avait décus il y a
| quelgues mois. MC3, s’il est plus
beau et surtout plus rapide que
MC2, n’apporte rien de plus que
le premier épisode, qui reste a

mon avis le plus intéressant.

Mais, la ou ce jeu montre de ||
réelles faiblesses, c’est dans son |

ergonomie. Les actions, qui peu-
vent étre choisies au clavier
comme A la souris, sont aussi abs-

conses que difficile d’accés. Par |

exemple, pour échanger un objet
entre deux personnages, il faut
faire un «clic droit» sur le donneur,
sélectionner «donner», sélection-
ner la cible, sélectionner 'objet et
sa quantité... La lenteur globale
du jeu (qui est «supportable» sur
un 486 DX 33) est encore un argu-
ment négatif. Ce jeu est I'un des
plus mauvais que j’aie vus depuis
longtemps dans cette catégorie.
Ne vous laissez pas aguicher par la
superbe illustration de la boite,
Magic Candle Il ne vaut pas la
peine qu’on 'achéte.

Jean-Loup Jovanovic

2 MINUTES DE JEU

Les premiers pas dans Magic Candle 11l

queen £1i5hia
G118 Lukas to the
b ERrGRe Foon,

Apres avoir brillamment réussi les deux
premiéres aventures de Magic Candle
(vous pouvez d’ailleurs récupérer vos
personnages de ces épisodes), vous voila
parti pour de nouvelles aventures...

T
.5 ";cfsg

a0 1
 fireie

o :
| Hark the torget,

B

Vous débutez vraiment I'aventure dans la
sinistre forét, qui se révéle de surcroit
trés mal famée. Un groupe de monstres
vous attaque, mais un jeune orc survient.

5 hmém%fmc_&ns '
his 1TAOE,
‘CLhHE blight arids.

La reine Alishia vous a convoqué, et vous
demande d’aller enquéter dans une forét
proche a propos d’étranges événements.
Cette séquence vous permel d’apprécier
les quelques rares belles images du jeu...

Il s’agit en fait d’un prince orc, qui vous
propose de se joindre a vous. C’est un
bon combattant, et il sera trés utile dans
vos aventures...

MATERIEL NECESSAIRE

PC tous modéles (286 ou + conseillé)

Mémoire vise : 640 Ko. Mémoire XMS reconnuve. .
Modes graphiques : VGA / MCGA. Cartes sonores : AdLib, Sound
Blaster et compatibles. Contréle : clavier et souris.

Média : trois disqueties 3”1/2. Installation sur disque dur :

obligatoire FIO minutes environ)
L4

Espace requis : 5 Mo. Jeu ef manvel en anglais. Pas de profection.

port a Magic Candle I, tn:

mals ce n'est pas encore cela.

autres bruits sont




§ MAITRES DE

L’AVENTUVRE

- Non I’Afaﬂ Sf:

morl R
: L'udupiul‘ion
sur cette i
machine de
1"un des plus
grands |eux_cle i
stratégie de
tous Ies lemp

- Souvent (d'autant plus que les peuples en
présence seront nombreux), vous recevrez des
_émissaires qui vous proposeront un traité de

Impossible de résister a I'envoitement
de Civilization. Tout comme Populous, ce jeu
vous donne l'impression d’étre un dieu. Le pro-
gramme faisant peu appel aux capacités gra-
phiques et sonores, I’Atari ST, un peu en retrait actuel-
lement face aux autres machines, n’en souffre pas. La
possibilité d’installation sur disque dur, peu fréquente
sur I'Atari ST, me semble aussi une excellente initiative.
Si vous aimez les jeux de stratégie teintés de war-
game, Civilization ne vous décevra pas. C’est vraiment
un programme indispensable. Moi, en tout cas, j'achéte.
Jacques Harbonn




SPIRIT

Oui, ce jeu vous tiendra en haleine des jours et

__—1 des nuits. Mais sa réalisation n’est pas exempte de cri-
tiques : des graphismes plutét ringards et une bande-son

trop discréte. Non, les problémes viennent d’ailleurs. En

I’'absence de disque dur, les chargements incessants cassent le
rythme. Un bug plante le programme lorsque les conseils sont
activés et que I'on se renseigne sur une autre ville que celle
de départ (pour Ia contourner, il suffit donc de désactiver ces
conseils). De plus, Ia souris a vraiment un comporiement bizarre,
bien loin de ce gqu’on a I’habitude de voir sur ceite machine.
Bref, j’achéte aussi, mais avec une pointe d’amertume !

Spirit

Vous pouvez
metire vos
savants sur une
nouvelle tache.
Les idées du
conseiller sont
souvent

| excellentes, mais
Uvous pouvez

_ aussi choisir de
n'en faire qu'a
votre téte.

s qui pour;
perh.irber\fetre réﬂemn pmfmde'

Civilization es#
dls onible sur PC,
Amiga ef Atari ST.

@ civilization est passionnant et
d'une richesse toujours inégalée
dans le domaine des jeux de stra-

s : ;
oo . D“ne!ralssar grgfaﬁn&ﬁu
It posséde méme un petit cété | TESTE SUR
« éducatif » en vous faisant SEFWERPPRIS
découvrir certaines interactions W T THAEE RN R U
pas toujours évidentes “’"""5” : clavier ot
MATERIEL
NECESSAIRE
Média : 4 disquefies
371/2 DD double face.

Installation di: dur 2
ovi (recomma
place ouupé% 3 Mo

Jeu en anglai

Le disque dur est trés chaude- § m D

mant recommandeé . par manvel.

Le bug des conseils aurait da

etre corrigé {voir texte) f.,?gil::u';xffo”oss
MICROPROSE .
CONCEPTION/REALISATIO

N : SIp MEIER
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'plans'ou de simples explncat ons textuelles pot
in de cette soluce ? En'attendant ‘bon courag
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LESSASE IN A BOTTEF

o derworld II, The Labynnth of worlds comporte neuf mondes représentant des

dizaines de niveaux. Ce n'est donc pas une mince affaire que de vous en proposer
les plans commentés, comme je le fais ici. Mais que ne ferais-je pas pour mes i
| petits lecteurs ? Il ne s'agit pas d'une solution «point par point», mais d' une a;de
de jeu qui vous permettra de progresser regullerement Prét ? Partez ! o

Ce couloir vous permet d'accéder en particulier a

La chambre secréte. 8'y trouvent de nombreux objets | deux escaliers. Le premier est fermé par une porte

indispensables, dont la carte et votre nécessaire de magie. Une | cadenassée, et en bas du second vous vous trouvez

porte donne accés au couloir qui fait le tour du chateau. bloqué par une grille.

Cette porte peut
étre ouverte par
une clef que vous
adonne Dupré.
L’échelle vous
permet d’accéder
au niveau 3 du
chiteau.

Les appartements de
Lord British ne présentent

aucun intérét...

Dans la bibliothéque, une porte
cache... un mur. Si vous vous
approchez, vous étes téléporté dans
le laboratoire de Nystul. Des potions

et des runes v sont cachées...

Le voleur du niveau 3 sera
enferme ici. Venez lui acheter
des pick locks et apprendre

ses technigques...

Pour apprendre a combatire,
Sonia vous sera d’une
| grande aide. :
Cette echelle vous servira plus tard
de raccourci, et vous permetira
d’accéder rapidement au dernier
niveau du donjon. Pour l'instant,
rien & faire...




[A\LESSAGE

Le cellier contient une grande quantité
de nourriture fraiche, du vin et de I'eau
en quantité. Prenez une bouteille d’eau,
elle vous servira dans le 2° monde. Au
bout du couloir attenant, une porte
fermée déjoue toutes vos tentatives
d’ouverture. Vous pourrez v revenir
quand vous aurez augmenté votre

caractéristique de crochetage.

La premiére est le laboratoire de Nystul, dans lequel
vous pouvez ramasser divers objets magiques.

Un couloir secret, actionné par un bouton, vous permet
d’accéder a deux salles dans lesquelles sont enfermés

des monstres.

C’est par ici que vous accédez a
I’armurerie, qui est malheureusement
fermée a clef. Si vous avez la
Cet escalier méne au chiteau. i I_ compétence d'un forgeron, vous
pouvez utiliser I'enclume pour réparer
vos armes et armures.

Cet escalier vient directement du niveau 5,
mais vous ne pourrez y dccéder qu’aprés éire
descendu tout en bas. C’est un racourci bien
pratique pour revenir au chiteau...

Le chiteau de Lord British est votre premiére étape. Il vous
‘aut progresser jusqu'au quatriéme sous-sol pour atteindre la
gemme noire laissée par le Gardien. Le premier niveau est
exempt de tout danger, mais il vous faut parler aux habitants.
Le niveau 2 contient le garde manger et l'armurerie. Le
troisiéme est une introduction au reste du jeu. Vous y
rencontrez vos premiers monstres et divers piéges. Le troisiéme|
et le quatriéeme contiennent de nombreux objets intéressants,
et des monstres qui vous permetiont de monter quelques
niveau. Le niveau 5, enfin, est centré sur la gemme, qui est en

ait une plaque tournante entre les neuf mondes.




LESSAGE IN A BOTTLE

L’escalier vers le niveau 1.

Un étrange personnage loge
dans cette piéce. C’est en fait
un voleur de Buccaneers’ Den,
qui s’est trouvé lui aussi
blogué par le sort du gardien.
aEvitez de le combattre, il est
tout a fait sensible a la raison
et se rendra de lui-méme dans
les prisons si vous lui expliquez
qu’il risque de mourir de faim.

La porte sud est fermée,
mais vous pouvez accéder a
cette piéce par la porte
nord. Elle ne contient de
toute facon rien

d’intéressant.

Deux headerless et quelques rats
gardent cette enclave. Plusieurs objets
intéressants sé trouvent dans les piéces,
mais pour un personnage de bas niveau,
ces monsires sont quasi-insurmontables.
Vous pouvez toujours essayer de courir
pour ramasser les différents objets, mais
attention a ne pas vous retrouver
bloquer. Remarquez aussi que, a bas
niveau, chacun des headerless peut
rapporter un niveau d'expérience. Si
vous arrivez a les battre, bien sdr...

Pour accéder a cette piéve,
vous devrez attendre qu’un
habitant du chateau vous
donne une clef. S’v trouve un
fantéme rouge («haunt», qui
garde divers objets.

Deux solutions pour accéder a cette cache : un sort

de vol ou de lévitation, ou un »walk on water»

associé d un ssuper sauts» Vous v trouvez un

fantéme et divers objeis sans intérét. Attention aux

WCUTSESH...

Vers le niveau 4.

Une grille fermée, des trappes... Il s’agit en fait de
passer sur les dalles pour accéder a la deuxiéme
grille, et d’ouvrir la premiére avec la chaine qui se
trouve derriére. La maladresses se soldent
seulement par une chute dans I'eau, et le retour
par ’escalier pour recommencer.

Deux superbes
beholders ont élu
domicile ici. Laissez-
les tranquilles pour
I’instant, vous n’étes
pas de taille. Vous
reviendrez quand
vous serez un peu
plus fort.

Le moyen le plus simple d’accéder au
niveau 4 : un trou au milieu de ce

bloc vous v méne directement.

Deux gobelins pécheurs

pacifiques habitent ces piéces.
C’est I'occasioan pour vous de
récupérer une canne a péche et
d’accumuler quelques poissons
savoureux.




_[\LESSAGE IN A BOTTL

Un troupeau de headerless garde cette piéce, qui
comporte quelques objets utiles (une armure en
particulier). Ils sont assez costauds, évitez de les attaquer
avant d’atteindre le 4€ ou le 5 niveau d’expérience.

De sympathiques araignées habitent ici.
Elles ne vous attaquent pas, laissez -es
tranquilles pour I'instant. Vous aurez
Un passage secret conduit aune |} : plus tard besoin de I'un de leurs ceufs,
petite cache, oil vous trouvez un || i R / mais vous pourrez toujours revenir le
anneau cursé et des plantes o 1} chercher (quand vous le prenez, elles
bizarres. Ces plantes, si elles L ; vous attaguent toutes [).
sont ingérées avant de dormir, i =
vous conduisent en réve dans '
une étrange dimension (il s’agit
en réalité du 8% monde, mais...
chut ).

L’escalier vers le niveau 5.

Escalier vers le 3% étage. Cette
zone est peuplée de rats non
agressifs, dont la principale utilté
est de vous géner dans vos
déplacements.

L’escalier vers le niveau 5.

Le courant vous améne vers cette salle aux murs
de lave. Evitez-la pour l'instant, la magicienne
du deuxiéme monde vous donnera de quoi
vaincre le monstre qui ’habite (le «woyeursdu
gardien).

Un gros rat gris garde des monceaux de
fromage, une potion et un scroll
(respectivement Flameproof et Reveal).
Vous pouvez les récupérer sans

Un reaper gardant de l'or et de combattre, me s'ils sont indiqués

gemmes est prét a vous accueillir comme appartenant au rat,

chaleureusemement. En calculant

bien son coup et en usant avec

sagesse des wands que l'on a déja

récupéré, on peut s’en défaire

assez facilement, ce qui permet de

gagner quelques «XP»




LESSACE IN A BOTTLE

Voici enfin la fameuse gemme noire dont
vous a parlé Nystul. Il vous faut visiter le
premier monde avant de pouvoir accéder
aux autres. Ramassez-v la premiére pierre
noire, et ramenez-la a Nystul. En ['utilisant
ensuite sur la gemme, vous ouvrirez deux
nouveaux passages... Si les chauves-souris
sont inoffensives, les vers veris sont
nettement moins amicaux. Attention, si
vous dormez ici, d'alitres monstres encore
plus désagréables apparaitront...

Vers le niveau 4.

La rune «OR» est
cachée dans un

renfoncement.

Vers le niveau 2. Aprés avoir
ouvert le passage, vous

pourrez revenir par ce chemin.

Cette cascade cache

un passage secret.

Attention, les gants sont cursés !

Tout un labyrinthe de
conduits et de bouches
d'égout, mais rien de
trés intéressant...

Ceite premiére partie des plans de Underworld Il est assez
simple. Le chiteau de Lord British est une mise en train, et la
tour des orcs ne pose pas de réel probléme. Les choses se
corsent par la suite. La tour des orcs peut étre terminée trés
rapidement, puisqu'il suffit de monter directement au sixiéme
niveau, de parler au chef et de libérer le troll pour que le chemin
devienne, comme par magie, dégagé. Cette partie donne une
bonne idée de ce que sera la suite : il vaut toujours mieux
réfléchir que combattre, et la diplomatie vous évitera souvent
bien des tracas... Allez, je vous laisse vous amuser. Suite au
rochain numeéro...
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MESSAGE IN THE BOTTLE

GUILLAUME

Y-at-il quelqu’'un qui puisse m'aider dans le vieux
et pourtant trés prenant Dungeon Master? Je
suis bloqué au niveau 2,  la porte en bois ot I'on
doit combattre un crieur. J’ai cherché dans tout
le niveau, mais pas de clé allant pour cette fichue
serrure !

Maintenant pour Ludiman, dans Bargon Attack,
il faut se placer a une certaine distance du crane
pour que l'araignée s'enfuit. A bient6t sur le
MIB!!

KRIEG

Pour un Terrien Désespéré dans the Shortgrey:
il faut tuer la femme avec les tessons, prendre son
sac et 'ouvrir, donner les 300 francs a 'agent
pour qu'il s'en aille... Avec la carte, ouvre la
porte de la cabane. A l'intérieur, parmi d’autres
choses intéressantes, tu trouve un pied de biche
sous le charbon. Utilise le sur le coffre de la voi-
ture bordeaux. Dedans il y a un pneu, prend-le et
utilise-le sur le prnieu crevé... Pour le “skousic”, tu
le trouveras plus loin dans I'aventure.

Quant & moi, toujours dans the Shortgrey, je
suis bloqué chez Samantha: j'ai trouvé un coffre
et un cochon. J’ai un bon pour le Mac Do, une
guitare, un bout de papier, un couteau, le “skou-
sic”. Aidez moi, je vous en prie!!!

Solution, peut-étre tardive, pour Prince of Persia,
sur Atari 520 STE... Lorsque vous vous trouvez
au niveau 12 et qu'il vous reste peu de temps
pour rejoindre votre belle, voici comment aug-
menter vos chances: éditer le fichier prince.sav
correspondant au niveau 12 que vous avez stocke
et modifier ce que vous trouvez a la premiére
ligne par: E6 62. Cela donne un temps de 26
minutes, temps largement suffisant pour com-
battre le grand vizir et vivre de grands moments
avec sa belle.

NicoP

Bernard, dans Gobliins 2, pour prendre ce que tu
appelles “le morceau de feraille”, suis mes ins-
tructions:

1- D’abord, va chez les gardes (personnages
verts avec la bouche pleine de dents). Emmeénes
I'un de tes personnages sur le toit. Il utilisera la
mayonnaise |3 ot il est tombé.

2- Winkle ira vers Gromelon. Fingus sur le toit.
1l tombera sur la mayonnaise qui éclaboussera
la figure de Gromelon. Celui-ci essayera en vain
de I’éviter en se protégeant avec la maison.
Winkle prendra alors I'épée.

3- Apportes I'épée au forgeron. Si tu lui a donné
I'empreinte de la serrure du placard, il posera
I'épée sur les braises qu'il faudra raviver. Pour cela
Winkle utilisera le tabouret sur le garde du milieu
pendant que fingus s'agrippera a la lance. Il atter-
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rira vers le soufflet et ravivera le feu. Tu iras, a
I'aide de Fingnus, vers le forgeron qui te remet-
tra la clé. Prends aussi I'enclume.

4- Retournes voir les gardes et utilises la clé dans
le placard. Les deux personnages a tour de role
prendront leur scaphandre en cliquant “aller-pla-
card”

5- Va ensuite vers le monstre et jettes I'enclume
sur Schwarzy & qui tu dois avoir mis le palan et
fais peur avec la méachoire. Il levera le couvercle
puis tu emmeéneras fingus et Winkle dans le puits
avec leur scaphandre. '

Bonne chance pour la suite...

‘AMOK

Une question au sujet de Captive. Je suis blo-
qué a la fin du premier niveau : on me dit “put
the planet-robe in the holamap”... Pouvez vous
m'aider svp merci. Amitiés.

INDY 3000

Je cherche comment prendre le cafard dans la
salle du tréne de Gobliins 2. Merci a tous et
longue vie & Message In the Bottle!

ERIC

Pour Sax Ibit, sache que Robin Hood ne se ter-
mine pas comme ¢a: il faut que la ligne vilain
héros soit a plus de la moitié. Apres tues tous les
gardes et pénétres en moine dans le chateau
puis tues le shérif. Pour vivre une autre fin, il
faut que tu aies séduit Marianne.

Mes questions: dans Shortgrey, comment péné-
trer au labo? Un flic me I'interdit? A quoi sert le
stand de tir? Comment ouvrir la plaque d'égout?
Comment acheter un ballon au vendeur? Pitié
répondez! Merci d’avance.

THE SOLUTIONNEUR

Dans Wizkid, au quatriéme niveau, dans ['arbre,
échangez vos objets sur la table de gauche jusqu’a
ce qu'il prenne et boive le coca endormissant
du premier level. Ensuite, prenez le monte-charge
et utilisez la pelle sur le milieu de la grotte.

Je ne sais pas si ma version marche mal mais, au
cinquieme level, impossible de se mettre en mode
“corps”. Les ennemis ne font pas perdre d'éner-
gie. Dites-le moi rapidement sinon la garantie
sera périmée. Sinon comment aller du level cing
au six? Merci d’avance! Tchao et & bientét!

QUATER BACK

Salut a tous les tiltés du Sénégal.

Comme Gil-Galad et malgré la solution de Eve of
the Beholder II offert par Tran et Cracknain dans
le n°103 de Tilt, je suis coincé au troisiéme étage
de la tour 2. Apreés avoir récupéré la “shell key”
en “1” au niveau du télétransporteur “TZ” et
I'avoir introduite en “2” dans la serrure corres-

pondante, (au niveau de la porte en verre inter-
disant la montée au quatriéme étage), je n'arrive
pas a me télétransporter en “3” afin de tuer
quelques gardes et récupérer la “crystal key”.
Dans la salle aux trois dalles qui communique
avec celle ot se trouve le télétransporteur “T1",
des inscriptions sont gravées sur les murs nord et
sud; respectivement “guards and wards...” et
“short out...”. Ont-elles une signification parti-
culiére? Faut-il faire quelque chose avant de ren-
trer dans les télétransporteurs “T1" et “T3".
Please, 1 need somebody help... (en espérant
n’étre pas victime d'un vilain bug). J’en profite
pour remercier les soluce-men de Eve of the
Beholder I, de King Quest V et VI ainsi que Tilt
pour son génial Message In a Bottle.

XX

Salut & tous, je suis nouveau sur le MIGB et je
voudrais d’abord vous demander de m'aider a
tout prix, car je patauge dans Elite sur Amiga.
Figurez-vous que j'ai déja plus de 300 000 points
et je me suis baladé dans toutes les galaxies. Je
regorge de fric, mais je ne vois toujours pas les
“missions” dont tous le monde parle et qui me
font réver! Alors, s'il vous plait, aidez moi vite, je
deviens foul!!!

Je vais quand méme vous filer des astuces en
retour... Voici ma participation pour Deuteros :
quand un de vos vaisseaux devient pirate, et qu'il
vient vous voler des marchandises, ne le détrui-
sez pas, ne le faite pas prisonnier | Du moins
pas dans un premier temps... *

Sachez que vous pouvez toujours accéder a son
tableau de bord. Alors, utilisez-le, donnez lui la
direction de chaque planéte inexplorée ou de
celle qui ont & votre connaissance des méta-
noides.Quand le vaisseau est en orbite, faites-le
atterrir. Vous verrez alors apparaitre l'icone
“panic” (autodestruction), actionnez celle-ci apres
avoir refait le plein de fuel, puis redécollez, la
base explose !

Continuez comme ca pour chague base, c'est
une maniére vachement cool pour profiter des
pirates et utiliser moins (pas) de drones et donc
moins de matériaux.

Attention, je ne suis pas siir que votre pirate
puisse dller dans I'autre galaxie (car je ne m'en
souvient plus). Alors, faites sauter toutes vos
bases dans cette galaxie la, et laissez-le dresser
son plan tout seul! Salut et & bientdt.

THIERRY

Chers avatars, help me please, je suis bloqué
dans trois des niveaux d'Ultima VII.

Comment réveiller Penumbra, que faut-il utili-
ser? Des fleurs peut-étre... quelle est la procé-
dure?

Sur Ambrosia, il y a une ile a 'intérieur d'un lac,
avec une tour fermée magiquement. Le sort ne
fonctionne pas, alors si vous avez un tuyau...
Comment détruire le Tetrahedon au nord de
Moonglow, sur une ile?

Pour entrer dans le repaire de crochet, pas besoin
de clés, passez par l'autel de la confrérie, il y a un
passage secret derriére qui relie tout. Voila, c’est
tout! A bientét.



NORMALYN

Pour ceux qui cherche des vies illimitées dans
Nicky Boom, voici le code qui vous les donnera
et qui vous fera partir du début du jeu. Celuici est
TRONIX. Voila, maintenant vous pouvez mou-
rir tranquille et allez tuer la sorciére qui, elle, n'a
pas votre immortalité et enfin libérer votre grand-
pére. Bonne chasse a tous.

Maintenant pour MST qui a des difficultés dans
les Voyager dans le Temps. Aprés avoir tué les
moustiques , va tout droit, tu verras un “truc”
briller. Examine I'éclat et va & gauche, au petit
arbre, utilise la corde sur la branche et prends les
vétements. Marche jusqu’aux poules puis a
gauche et tu atteindras un passage. Va a l'arbre
et actionnes-le. Prends les piéces, ¢a te servira
plus tard. Va a l'auberge et donnes les piéces
au tavernier. Une fois sorti, va prés du garde et
utilises le pendentif sur lui. Aprés discussion avec
Tonin, va au lac, utilises le sac sur le lac, puis vite
va a gauche puis en bas. Dirige toi ensuite vers
le loup et “ sac sur loup”. Joli coup ! Reviens vers
le chateau et prends la lance du garde. Va a la
clairiere (ou tu as trouvé des sous). Utilises la
lance sur la soutane puis prends-la et va au
monastére, la ol tu as tué le loup, et ouvres la
porte. Marches bien dans le méme sens que les
moines, sinon...

Bon je te laisse découvrir le reste. Bonne chance
et salut.

BAT 2

Help! je suis bloqué dans Ishar... Comment doit-
on s’y prendre pour tuer le géant dans le donjon
de Rhudgast et récupérer la fiole magique ?
Méme question pour le chevalier en armure en
“fer blanc”, cette fois pour récupérer son casque
de vision. Merci a tous.

LE TILTEUR GENIAL

Salut & tous les tiltés! Pour Nicop, voila la solu-
tion du stage 21 de Gobliins: il faut que le magi-
cien utilise ses pouvoirs sur la patte de I'oiseau qui
se trouve & coté d'un caillou. Ensuite I'autre uti-
lise le lance-pierre sur le haut du fil, il le ramasse
et posséde donc une corde. Il doit utiliser celle ci
sur les os crochus sur la droite de I'oiseau.
Ensuite, il pose le sac vide au fond & droite prés
du dauphin. Aprés il utilise le lance-pierre sur le
sorcier. Peu aprés, le magicien utilise son pouvoir
sur le sorcier transformé en oiseau. Puis le guer-
rier grimpe a la corde et frappe le sorcier qui
est transformé en tortue. Celui qui a le lance-
pierre |'utilise sur son ami prisonnier, puis il va se
mettre prés du sac. Le magicien utilise sa magie
sur la grosse araignée qui tombe dans le sac.
Pour gagner il suffit de montrer le sac (utilisez le
poing).

La solution d’Emmanuelle serait aussi la bienve-
nue! Merci d'avance!

YVES

Salut a tous! Je lance un appel plus que déses-
Ppéré a propos du jeu génial qu'est Deuteros.
Malgré tous les conseils de certain lecteur pour ce

jeu, je n’arrive toujours pas a me débarrasser
des méthanoides dans le systéme solaire, car
dés la fin de la guerre, ils continuent sans arrét a
m'attaduer. J'arrive certes a me défendre pendant
5 ou 6 ans mais aprés mes réserves sont vides.
Alors, n"ayant plus assez de drones, toutes mes
installations se font détruire. Je suis arrivé a
construire des drones “S” et 4 enfin me rendre
sur un autre systéme mais ¢a ne change rien
pour le systéme solaire. Alors j'aimerais savoir si
les méthanoides arrétent un jour d'attaquer les
bases du systéme solaire. J'ai essayé SHIFT+C
mais cela ne donne pas acces aux drones illimi-
tés ou aux matériaux si importants dans la
construction de machine. Comment faire ? Don-
nez-moi SVP une solution efficace pour ce jeu, et
pourquoi pas une solution compléte! Je vous en
supplie aidez-moi, car j’ai vraiment envie de voir
la suite de ce jeu. Merci d’avance et a bientot...
-

DOMINIQUE

Je lance un “au secours” aux détectives du MIB.
J'ai hérité d'un jeu ancien, sur PC, qui se nomme
Meurtres en Série. Dans ce jeu, je ne comprends
pas ce que dit I'ectoplasme. D'autre part, je ne
vois pas ou trouver la combinaison de la malle
dans I'fle d’Etac. Merci a tous et & bientt.

GERARD

Bonjour. J'aimerais s'il vous plait que I'on me
donne un coup de main dans Castel Master car
je cale lamentablement. J’ai trouvé sept clés et
huit pontacles et 14, plus rien... Dur, dur! J'espére
qu'un lecteur pourra m'aider. D'avance merci.

ERIC

Bonjour | Mon plus gros probléme est le sui-
vant. Dans Laura Bow, the Dagger of..., je suis
bloqué a I'acte 5, lorsque Laura doit répondre a
deux questions, la premiére étant : quelle est la
piéce que vous quittez sans en sortir? Pourriez
vous m'aider? Sincéres salutations a tous.

PHIL ROBIN

Sur Amiga, dans le jeu Robin Hood, quelles sont
les actions a faire pour terminer ce jeu?
Quelqu'un peut-il m'aider, please!!

SERGE

Au secours, je suis bloqué dans Légend of Kyran-
dia. Cela fait un mois que j'essaye de passer le
niveau trois. Expliquez-moi comment créer de
la lumiére dans les grottes et également com-
ment passer sur 'autre rive du gouffre... Et
pourquoi pas la solution compléte du jeu avant
que je “péte un plomb”. Merci d’avance.

COMMENT FAIRE POUR

AVOIR DE L'ARGENT A

VOLONTE... DANS THE
MANAGER SUR PC ?

OLDENBERG

Dans The Manager sur PC, comment peut-on
faire pour avoir de I'argent a volonté? Merci.

DATA

Salut tout le monde!!! Tout d’abord, de l'aide
pour Nicop, au niveau 21 de gobliins (Oups =
technicien = t, Asgard = guerrier = g, lgnatus =
magicien = m).

Niveau 21 :

t: utilise le lance-pierre sur la grappe de bananes
g: tape levier en haut a droite. Fais monter tous
les goblins sur le poisson... et voila. Puisqu'on v
est, le niveau 22: Niveau 22 :

m: fais un sort sur la patte de |'oiseau la plus &
gauche,

t: montes sur le bec de I'oiseau, utilise le lance-
pierre sur la corde, descends, prends la corde, uti-
lise la sur le crocher (griffe) en haut a droite et uti-
lise le lance-pierre sur le sorcier

m: fais un sort sur le monstre qui tient t

g: montes le long de la corde, tape dans le
monstre qui tient m

t: prends le sac vide, le metire en dessous de g
m: fais un sort sur le monstre qui tient g

t: prends rapidement le sac, et utilise le (sur
n’importe quoi)...

et revoila écran fixe avec le titre, tapez alors:
the perfect kiss {munitions infinies), ou, pendant
le jeu: its not all walking (tous les niveaux acces-
sibles), ou bien encore (toujours pendant le jeu):
soulpsychedelice (continus infinies)... Attention,
ces codes sont a utiliser séparément...

Pour Gaelle G. qui lutte dans Robocod: tape,
pendant 'intro: the little mermaid (avec les
espaces). Ensuite, pendant le jeu, tu pourras
faire: MO2 pour aller au monde 2, M03 pour le
monde 3, etc... jusqu’a M50... Si tu tape la
touche entrée, tu sera invincible, P te feras appa-
raitre 'avion, F te donneras des ailes et X te pla-
ceras a coté de la sortie... Bon jeull!

Quelques codes pour alien breed 92:

Deck 2 -> XXDFA

Deck 4 -> RTHAA

Deck 6 -> LAEEA

Deck 8 -> UYTTA

Pour utiliser un code, se connecter a I'intex sys-
tern, aller dans “mission objective”, et le taper. Si
c’est bon, un bruit d’alien se fait entendre. Sor-
tir de l'intex, et ¢'est parti...

s. B. o. P. c.

Dans Epic, comment récolter le fuel, et surtout
par quoi est-il représenté dans cet univers 3D ?
Pour vous aider en retour:

Pour cédric, dans Moktar: le code de I'étape huit
est 315b.

Pour the Great Yvon dans Xenon II: lorsque tu
choisis ton écran, au lieu de valider avec ENTER,
appuie sur F7. Ensuite, pendant le jeu, appuie
plusieurs fois sur [, jusqu’a étre invincible. A plus
sur le message.

MAX

Pour le Tilteur génial, dans Loom, tu ne passe-
ras la tornade qu’en utilisant le sort inverse de
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celui que t'apprend 'ouragan, a savoir “allu-
mer”. Mais si tu ne possédes pas une version
originale, c'est normal que cela coince ici. La
soluce compléte est parue Tilt 90 page 113.
Bonne chance.

SCREETCH

Voici les soluces de certaines énigmes pour Inca:
Pour le temple avec les quatre colonnes (le pre-
mier), il faut cliquer autant de fois sur chaque
fleche qu'il est indiqué sur le tissu vert. On asso-
cie & chaque fleche un fil du tissu. La fleche de
gauche correspond au premier fil, celle du haut
au deuxiéme, etc... On clique en fait sur la fleche
autant de fois qu’il v a de noeuds sur le fil.
Pour les ancétres, il faut créer la vie en créant
deux oeufs, un bleu et un rouge, et en vidant
dessus le pot que vous aurez fait apparaitre en cli-
quant sur le sol.

Pour ceux qui sont enfermés dans la cale, je
signale qu'il faut mettre le feu au tonneau. Pour
cela, fabriquez un pétard avec I'étiquette et un
peu de poudre. Envoyez le bouchon sur le rat, qui
VOUS rameénera un vase qui vous permetire grace
au rayon de soleil que I'on obtient en tirant deux
fois sur la chaine de faire exploser le tonneau.
Pensez a reboucher le tonneau au préalable.
Pour ceux qui sont blogués devant la gargouille
et St. Pierre, il faut mettre un cierge devant
I'encensoir pour l'allumer, et se dépécher de
piquer la clef de St. Pierre pour ouvrir la porte du
paradis. Ensuite, pensez a faire votre signe de
croix dans la piéce suivante.

Pour ouvrir la porte de la deuxiéme cité, faites
tomber les boules en pressant les soleils & gauche,
puis pressez les plaques en diagonale (celle en
haut & gauche avec celle en bas & droite). Ainsi,
vous verrez un oeil de panthére apparaitre, oeil
que vous vous empresserez de combler avec une
balle.

Pour ceux qui sont devant la lave, c’est une
énigme trés difficile. 1l faut prendre les tumis,
puis bouger les moellons afin de dégager le rayon
lumineux. Mettez alors les tumis sur la scelle qui
apparait. Votre tache sera alors de reproduire les
codes qu'émet le gros cristal, en inversant les
couleurs. Exemple: s'il est rouge, cliquez le vio-
let sur I'arc en ciel.

Pour ceux qui sont coincés devant les lunes, il faut
faire bouger les lunes en les déplacant comme
quand on joue aux dames, si une lune passe sur
l'autre, celleci disparait. A la fin, il ne doit vous
rester qu'une lune et elle doit étre sur la case la
plus basse. Il vous restera alors & provoquer une
éclipse se soleil.

Pour ceux qui sont bloqués dans la cérémonie de
Iinca, il faut planter le bambou dans la terre,
faire avancer les saisons, attendre Ihiver, cas-
ser le bambou le mettre dans I'eau, poser le
disque d’or dessus, il se transformera en canoé,
et vous deviendrez l'inca.

Enfin, pour ceux qui sont bloqués devant les
trois vagues de vaisseaux successives, et je sais
qu’il sont trés nombreux (il n'y a qu’a voir le
nombre de questions a ce sujet sur le 3615 Tilt,
excellent serveur d’ailleurs (mais non, on m'a
pas payé pour dire cela!)). Il faut que vous
appuyez en méme temps sur CTRL ALT
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SCHIFT. Vous récupérerez ainsi tous vos points
de vie ainsi que toutes vos vies. Ceci n'est hélas
valable que dans les combats spatiaux. Salut!

BLANKA

Pour tous les fans de Jim Power sur Amiga, j’ai
une petite astuce: pour pouvoir changer d'armes
quand vous voulez, il vous suffit d'appuyer sur les
touches 1, 2,....10. Moi je cherche une astuce
dans Street Fighter Il sur Amiga 600. Comment
jouer Ken contre Ken ou Guile contre Guile et
aussi comment jouer avec 'un des quatre boss de
fin? Merci a tous.

CORINNE

Salut a toute I'équipe de Tilt, salut au MIB. Voila,
j'ai un gros probléme avec Explora 3 qui me

‘bloque depuis pas'mal de temps. En effet, je

n'arrive pas a délivrer le fou de l'asile. J'ai tout
essayé, le rasoir, la scie a métaux, le diamant
synthétique, rien  faire! Le rasoir coupe les liens
rouges mais ne délivre pas pour autant le fou. En
vous remerciant d’avance, recevez mes sincéres
salutations.

SUPER DEFI

Pour Jeremy the Hook dans le jeu Harlequin, il
faut que tu actionnes:

3 interrupteurs dans le niveau the clock tower.
4 interrupteurs dans le niveau the clockworks.
2 interrupteurs dans le niveau the dream mile.
Retourne au niveau the clockworks, va en haut
du niveau, un passage sera ouvert a I'extréme
droite, tu pourras ainsi retourner a the clok tower.
Va en haut de 'horloge, accroche toi sur l'aiguille
et prends le cerf-volant.

Des vies infinies pour Xenon II ? Ok! remplace ff
oe bo 91 74 35 par 90 90 90 90 90 90 (utilise
PC Tools)

A moi maintenant... Dans le super the Short-
grey, comment fait-on pour entrer dans le labol!!
(mon score est de 360)

GREG

Au secours, Hades et Hades jr... Je suis coincé
dans Black Crypt, au niveau du “soultaker”.
Celui-ci m’a laissé sa “soul key” mais elle ne
fonctionne pas sur la porte noire a I'entrée du
niveau! D'autre part, ol se trouve les deux autres
couronnes pour les tétes de morts? J'ai unique-
ment trouvé celles qui se trouvent dans les longs
corridors (en prenant la porte & droite en entrant
dans le niveau). Comment faire disparaitre le
téleporteur en (5,3)? Il y a un passage derriere
qui, je suppose, méne en (8,9) ot je trouverai le
“scroll of remove glyph”...

Quand a ceux qui sont bloqués dans Shadow of
the Beast 3, je peux les aider ou ils veulent.
Merci & tous, longue vie aux black decrypters et
longue vie a tilt!

MAUD M.B.

Je posséde the Simpsons, Bart VS the Space
mutants sur Atari 1040 STE. Et comme par

hasard, je suis bloqué au premier niveau! Oui, oui,
je sais qu'il faut détruire, cacher ou transformer
les obijets de couleur pourpre de maniére a ce que
les "mutants” ne puissent plus les utiliser. Je
crois qu'il y en a 24. Mais je ne les trouve pas
tous & la fin du niveau (il m’en reste toujours 5 ou
6 qui restent inconnus...). Je ne peux donc pas
continuer.

Ma question: quels sont les objets & peindre,
cacher ou détruire?

Je m'impatiente et désire vite une réponse! Merci
d’avance!!l Je compte sur vous!

L’AVATAR DESESPERE
Salut & tous les lecteurs du MIB!
Voici une super astuce pour Ultima 6: si vous
voulez acquérir n'importe quel objet, niveau de
magie et point de “strength”, “dexterity” etc...
(jusqu’au maximum de 90), parlez a lolo et dites
lui (suivi de la touche entrée) spam, spam, spam,
humbug. Voici quelques “numéros d’objets” (il
demande un numeéro pour chaque objet):
48=glass swoud (épée de verre)
23=casque magique
16=bouclier magique
54=arc magique
55=fléches magiques
Autre astuce, toujours dans Ultima 6, pour par-
ler aux gargouilles, il vous faut un parchemin
(scroll) que vous fabrique Mariah (au lycaeum), et
“the amulet of submission” (vous pouvez acqué-
rir ces objets grace & |'astuce, voire en haut). Il
vous faut aussi fabriquer une montgolfiére dont
le plan se trouve dans les donjons de l'ile de
“terfin”.
Enfin, je lance un appel urgent & tous les avatars
d’Ultima 7. Comment entrer dans le palais du sul-
tan sur l'lle de Spehtran?
Comment obtenir le caddelite sur I'ile “d’Amh-
rosia”? Je promets une récompense (sous forme
d’astuces efc...) & celui qui me répondral

SYMOON MYSELF

Salut le MIB! J'ai deux problémes sur les bras: le
premier s’appelle Black Crypt. Je suis bloqué
dans une grande salle contenant 12 colonnes et
une assez vaste piéce centrale a laquelle je
n'arrive pas a accéder (il faut une clef que je ne
trouve pas!). Cette salle se situe juste apres avoir
fini les niveaux de la méduse, des soultakers, le
niveau aquatique etc... (Aprés le niveau “violet”).
A quoi sert le sort “store to flesh”?

Pour finir, je voudrais demander a Olivier C. si
I'on peut brancher le magnétoscope sur la TV
dans Damoclés?

Glashmoon réclamait des vies infinies pour Hun-
fer, en voici (pour Amiga): au block $ C7, offset
$ BO, il faut remplacer DO 6D 02 2A par 30 3C
00 20, sans recalculer le checksum.

Merci d’avance & tous ceux qui m’éclaireront!

MAX

Cher Guillaume,

impossible de te donner ici toutes les réponses
concemant Croisiére pour un Cadavre. La soluce
compléte est parue Tilt 102...



THE PRINCE BUFOON

Salut & tous les lecteurs! Voila les solutions du premier
niveau de Gobliins 2 sur Atari ST

Prendre la bouteille aux vieux avec F (fingus) pendant
que W (winkle) tente de prendre le saucisson au notaire.
Aller a la Fontaine et remplir la bouteille avec W, F
déclenchant la Fontaine. W utilise la bouteille sur la
grenouille et F s'empare de la pierre et la lance sur le
mécanisme (a droite du toit de la maison). W monte sur
le toit et va dans la cheminée pendant que F tend les
échelons de I'échelle. Faire entrer un des personnages
dans la maison. Pendant que W, marche sur la queue
du monstre, F prend les allumettes posées dans la
gueule du monstre. F les utilise sur la théiére et y verse
un peu d’eau. Aprés que la vapeur ait décollée I'affiche,
utiliser F sur la théiére et s'emparer de la clé, qu'il va uti-
liser sur le coucou. F tourne la clé et W utilise la pierre
sur la clé qui sort. A la Fontaine, utiliser la clé du cou-
cou dans le cellier et prendre le vin. Chez le géant,
utiliser W sur la poule et F utilise le saucisson sur la
téte de la poule. Prendre I'oeuf. Faire passer W vers le
géant pendant que F occupe le chien en utilisant le
saucisson dans le trou. Utiliser W dans le tronc d’arbre.
Les faire remonter chez le géant. F utilise les allumettes
sur le bois, met I'oeuf sur le Feu et donne le saucis-
son, la bouteille et le vin du géant. Vous pouvez passer!
Quant a moi, je n’arrive pas a attraper le ballon sur
I'arbre de Tom; un enfant me le prend toujours. Et
comment sortir du réve? J'ai tous les objets et méme
I'air. Aidez-moi, merci!

OLIVIER

A tous les possesseurs d'Amstrad CPC 6128, aidez-moi
svp, je craque! Dans Sram 2, comment faire exploser
la grille des égouts, que dire aux gardes pour qu’ils me
laissent passer? Que dire au garde qui me demande
“quij va l1a?" et que fait le chat? Dans le Passager du
Temps, comment arréter |'alarme et débloquer les
portes? Quels sont les codes de Guérilla War? Que
faut-il faire dans Eden Blues? Dans Sorcery +, y-a-t-il un
movyen d'aller directement dans la deuxiéme partie?
Dans Jewels of Babylon, comment aller sur I'ile?

Je n'ai qu'un petit truc & donner: dans Batman, pendant
le jeu, appuyer simultanément sur les touches E, D,
2, 0, 9 et vous passerez au niveau suivant (attention;
touche valable en QWERTY). Merci a tous et a trés
bientot!

OLIVIER

Hello tilt! Voici une méga astuce dans le jeu X Wing sur
PClll Dés que vous étes & bord du X Wing ou autres,
appuyez sur ESC et vous aurez alors la possibilité
d’avoir votre shield & I'infini ainsi que les armes. Vous
pourrez ainsi annuler I'effet destructeur des collisions
(ceci n’est pas précisé dans la notice). Bonne chance,
et longue vie au MIB!

CLOCHARD
En réponse 3 XJ220 dans Last Ninja 3. Pour des-
cendre de la ronde, utilise la corde puis descends gréace
da un arbre dans le tableau oti il y a un précipice. Pour
passer la riviére, il faut faire peur 2 la grenouille dans les
tableaux précédents, ce qui libére le nénuphar. Il ne
te reste plus qu'a sauter dessus lorsqu'il passe dans la
riviére et de ressauter sur le nénuphar d’en face. Prends
le parchemin et refais ce chemin en sens inverse, mas-

sacre le type et passe dans la porte. Pour le niveau 3,
le code est URTL

A moil maintenant. Comment passe-t-on le niveau 3 de
Last ninja 3?

LAURENCE

Dans Ishar, que faut-il faire pour passer le monstre qui
possede deux fléaux? Se trouve-t-il sur le deuxiéme
pont au nord est?

GREAT HEROES

Pour Amigavaillant qui est bloqué dans Legend of
Kyrandia, je ne sais pas ce que tu appelles le “joyau
jaune”. Si c’est le premier pouvoir magique, cherche
dans la forét la noix, la pomme de pin et un gland et
mets les dans le trou de la “clairiére de boismort”. Si
c’est la germme jaune, retourne au premier niveau et
cherche bien. Tu devrais le trouver. Sinon, recom-
mence la partie. Voici un bref récapitulatif de ce qu'il
faut faire a partir de cet endroit:

Allez a la source bouillonnante et prenez la gemme
orange cachée dans I'eau. Allez la mettre dans l'assiette
de “T'autel de marbre” et faites une sauvegarde. Essayez
les différentes pierres dans différents ordres jusqu'a ce
que l'assiette se transforme en flite. Allez la donner
au magicien puis rentrez dans la “grotte du serpent”.
Malcom arrive. Lorsque le curseur revient, cliquez sur
le couteau et Malcom s’en va, laissant un mur de glace
derriére lui. Jouez de la flite et il se brisera.

Dans la grotte: droite, droite, droite, prenez une baie de
feu, haut, droite, bas, B, D, H, D, H, D, H, D. Parlez
au deux “will-o-wisp” (boules violettes). D, B, B, G, B,
B, B, D. Prenez la piéce d'or et la pierre. D, D, H, G,
H, H, D, D, B, H. (Mettre une baie de feu dans la
piéce), D, prendre une émeraude, H, D, D, D, H. Pre-
nez la pierre. Si vous avez bien suivi le chemin et que
vous avez pris toutes les pierres, vous devriez en avoir
cing dans votre inventaire. Retournez donc les metire
sur le balancier de la traversée dangereuse. Sortez et
allez mettre la piece d’or dans le puits. Prenez la pierre
de lune qui apparait et allez la mettre dans le panthéon
des will-o-wisp. Vous avez le deuxiéme pouvoir magique.
Utilisez-le pour aller a la “grotte du crépuscule”. La,
D, D, D, H, D, B, D. Utilisez le parchemin de darm
pour passer la riviere. Prenez la clef et retounez a la tra-
versée dangereuse. 1.4, D, H, H, et vous vous retrouvez
a un gouffre. Utilisez le pouvoir violet pour le passer, D,
et vous étes dehors. Prenez la pomme (surtout ne la
mangez pas!) et marchez jusqu'a ce qu'une branche
vous tombe sur la téte. Aprés que Zanthia vous ait
parlé, marchez jusqu'a rencontrer Malcolm. Pour retrou-
ver la boule manquante, promenez vous un peu dans la
forét jusqu’a trouver un buisson qui brile. Réutilisez le
parchemin de darm et il s'éteindra. Retournez mettre la
boule sur la fontaine. Prenez la gourde de Zanthia et
prenez deux doses d'eau. Buvez la premiére et donnez
la deuxiéme a Zanthia. Marchez ensuite jusqu’a un
calice royal et descendez le grace au pouvoir bleu. Un
nain vous le vole. Allez dans la forét cherchez des myr-
tilles et retournez dans la forét de darm chercher un
rubis, une gemme bleu (aigue-marine, p.e.) et une
tulipe. Reretournez chez Zanthia et mélangez:

- la tulipe et I'émeraude pour une potion jaune (une
gourde).

- la gemme bleue et les myrtilles pour une potion bleue
{(une gourde).

Tirez le tapis, actionnez la trappe et cherchez une

. 33- SGNIMMEL
 34-MINISTRY
~ 35-MAD FREDDY

| B8-APPLEJUICE

. Par ailleurs, les lecteurs de Til
 pourraient-ils dépanner mon fils

Cédric, il ne sait pas comment
) passer le prem_jer'-:moﬁ'_étre du

niveau dans le jeu Premiere.
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J.A.l‘

Voici les codes de the ‘humans

sur amiga:

02 - ANDIE PANDY.
03 - GET A LIFE

. 04-CARLOS

05-HOWIE
06 - MOOBLE
07 -CSL.

08 - THE HUMBLE ONE

09 - PIXIE
10-MILESTONE
11 - WAR WAR WAR
12 - J MCKINNON

13- UNLUCKY

14 - BLUE MONKEY

15 REDDWARE
16 - BAD TASTE

17 - THE KITCHEN
. :

(19-SORTITOUT

20-SMART
21 - VILLA3BORO2
22 - EARLY MORNING
23 - BOROALEEDS]

| 24-EASYLIFE

25 - JIMS TIES

26 - PARKVIEW

27 - NICENEASY

28 - GREEEN CARD
29 - COOKIE .
30-MALCY MALC
31-RAVINGBURK
32-YOUGGOTIT

37 - FREE SCOTLAND

Amicalement.
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orchidée sur le lagon. Revenez chez Zanthia et
mélangez :

- le rubis avec |'orchidée pour une potion rouge
(deux gourdes).

Reéactionnez la trappe et 1a: B, B, D, B, G, H.
Vous pouvez maintenant mélangez les potions
grace aux pierres vertes,

Meélangez:

- la potion rouge et la potion jaune pour une
potion orange fluo (si, si).

- la potion bleue et la potion rouge pour une
potion violette. Allez & la maison du nain (petit
porte dans un arbre) et buvez la potion violette.
Donnez la pomme au nain. Sortez. Le calice est
a coté de la porte. Allez ensuite au lagon. Prenez
une orchidée et allez sur le piédestal. Buvez la
potion orange fluo. Vous voila sur I'fle du cha-
teau. Utilisez I'orchidée sur la tombe de vos
parents. Allez ensuite & droite aux portes du cha-
teau. Utilisez le pouvoir rouge puis mettez la clef
dans la serrure. Entrez. Aprés Malcolm, mon-
tez et a gauche. Tiens, v'la Herman! Utilisez le
pouvoir jaune. Sur la machine & musique, jouez
(a partir de gauche): la quatriéme cloche, la pre-
miére, la deuxiéme, la troisiéme. Prenez la clef.
Utilisez la dans la porte de la grande salle a man-
ger. Allez dans la piéce en bas & gauche (celle des
livres) et touchez la cheminée. Dans le donjon,
utilisez le pouvoir violet. Promenez vous jusqu’a
trouver un “champs d'astéroides” (c’est exagéré)
vert. Utilisez le pouvoir bleu. Allez en haut et &
gauche et poussez la dalle surélevée. Vous avez
la deuxiéme clé. Allez aussi la mettre sur la
grande porte de la salle & manger. Retournez
dans la salle des livres et composez le mot OPEN
avec les différentes initiales des livres. Prenez la
couronne. Allez 4 la cuisine (a droite de la salle a
manger et positionnez les joyaux sur les coussi-
nets (la couronne au milieu, le calice a droite,
le sceptre & gauche). Aprés avoir flanqué un
uppercut du droit & Malcolm, allez & droite et
utilisez illico-presto le pouvoir rouge. Mettez vous
devant le miroir et le tour est joué. Vous avez
vaincu Malcolm le bouffon!

Voila la solution de ce superbe jeu en esperant
qu'elle sera publiée.

ALLAN WILDER ET MONSTER
A tous les paumés de Eye of the Beholder I,
voici une liste de codes qui vous permettra de
faire cesser vos nuits blanches. Attention, avant
de trafiquer, lisez bien mes remarques.

A. Utilisation de ces tables:

Elles vous serviront a doter vos aventuriers
d’objets dont ils ont besoin pour continuer leur
parcours. Ces objets seront placés dans la main
droite, la main gauche et dans le sac (maximum
de quatorze objets). -
Une utilisation trés payante consiste a remplir
momentanément les sacs des aventuriers avec
des parchemins de sort pour clerc et pour magi-

cien. Ensuite vous utilisez 'option mémoriser

des parchemins. Vous sauvez le jeu puis vous
pouvez rééditer le fichier pour donner d’autres
objets en lieu et place des scrolls disparus (mémo-
rises).

Attention, il est strictement interdit, sous peine de

“plantage” du jeu, de donner plusieurs fois le

meéme objet aux différents persos, en particulier
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au méme... Exemple, ne pas remplir le sac du
voleur de clés ayant toutes le méme code hexa-
décimal (voir plus loin). Certaines restrictions a
cette régle existent, comme doter les 4 a 6
joueurs des mémes bottes.

Attention aussi a un autre probleme “logique”:
vous donnez une dague {(dagger) a un joueur; au
cours du combat, vous pouvez récupérer diffe-
rents objets au sol, dont une dague... qui est la
méme! Si vous déposez votre dague sur celle
qui est au sol (pour libérer de la place dans votre
sac), cela provoquera la disparition d'une par-

tie, voir méme de la totalité des objets au sol!

Dans ce cas, la meilleure solution consiste a sau-
ver le jeu avant, ensuite déposer la dague et si ce
probléeme intervient alors, recharger le jeu, et
agir autrement (ne pas déposer la dague, la dépo-
ser ailleurs...)

B. Marche a suivre pour modifier le contenu des
sacs et des mains: ~

1°) Noter les objets présents dans la main droite '

et la main gauche de chague joueur.

2°) Editer sous forme hexadécimale le fichier
eobdata.sav aprés I'avoir sauvegardé sous forme
par exemple d'un fichier eobdata.old (si vous
faites une fausse manoeuvre, Vous ne pourrez

pas récuperer votre partie; il vous suffira alors

d’effacer le fichier eobdata.sav corrompu et de
renommer le fichier eobdata.old sous son ancien
vom (*.sav).

3°) Repérer le nom de chaque joueur (début du
fichier), par exemple san-ra, magicien elf... il
sera suivi par ses caractéristiques (pts de vie,...)
puis par une longue série de zéros. Apres ceux-
ci, enfin un code de deux octets (ex. 07 00} qui
doit étre Iu a l'envers (donc ici 00 07) puis un
second code (ex. 7E 00... done 00 7E) qui sont
respectivement un livre de sort (spellbook) et
une baguette magique (wand). Derriére ceux-ci 14
x 2 octets (toujours inversés) correspondant aux
14 objets du sac. Le code 00 00 signifie rien

ou si vous préférez un emplacement libre.

4°) Avec l'aide de la liste, vous pouvez remplacer
les codes 00 00 (les vides) par des objets ou
remplacer les objets présents par d’autres (" écra-
ser’ une wand sans pouvoir par une autre type

lighining bolt). Attention & ne pas aller au dela du

quatorzieme objet du sac! .

Exemple: ...00 00 00 00 00 00 00 00 E7 00
26 01 13 00 32 00 00 01... signifie E7 00,
objet 00 E7 main droite (épée courte “slicer”+ 3)
26 01, objet 01 26 main droite (bouclier drow
shield)

13 00, premier objet, 00 13, du sac (gem bleue)
32 00, second objet, 00 32, du sac (gem rouge)
00 01, troisieme objet, 01 00, du sac (ring verte)
etc...

C. Liste des obijets:

(cs=cleric scroll & ms=lage scroll)

(po=potion of) -
00 3A igneous rock

00 00 nothing :

00 01 leather armor 00 3B ms dectect
magic

00 02 robe 00 3C spear

00 03 staff 00 3D staff

00 04 dagger 00 3E stone medal-
lion

00 05 short sword 00 3F rations

00 06 lock picks 00 40 halfling bones

00 18 ring blue

‘00 33 orb of power

00 41 lock picks

00 08 c. holy symbol 00 42 rock
00 09 leather boots 00 43 dart
00 DA iron ration 00 44 rations
00 0B / 'GO 45 rations
00 0C / 00 46 cs bless
00 0D / 00 47 rock

00 OE / 00 48 ms armor
00 OF / 00 49 arrow

00 10 / 00 4A shield
00 11 jeweled key 00 4B arrow
00 12 po giant strength 00 4C rations
00 13 gem blue 00 4D rations

00 14 skull key 00 4E leather boots
00 15 wand 00 4F silver key

00 16 scroll =00 5axe

00 17 ring green 00 51 po giant
strenght -

00 52 rations

00 19 ring green 00 53 rock

00 1A ada%antite dart 00 54 helmet
00 1B scroll 00 55 bow :
00 1C seroll 00 56 stone dagger
00 1D scroll 00 57 axe

00 1E iron ration 00 58 ms invisibility
00 1F paladin h.symbol 00 59 ration

00 20 wand of slivias
00 21 dwarf bones

00 5A gem rood
00 5B ms shield

00 22 gold key 00 5C spear

00 23 letter of marque 00 5D arrow
00 24 axe 00 BE helmet

00 25 dagger 00 5F gem rood
00 26 dart 00 60 rock

00 27 adamantite dart 00 61 gem blue
00 28 halberd 00 62 gem blue
00 29 chain mail 00 63 arrow
00 2A helmet 00 64 chain mail
00 2B dwarf helmet 00 65 shield
00 2C silver key 00 66 arrow

* 00 67 iron ration
00 68 iron ration
00 69 silver key
00 6A gem blue
00 6B gem blue
00 6C arrow
00 6D po healing
00 6E po extra-

00 2D adam. long sword
00 2E mace

00 2F long sword

00 30 po healing

00 31 guinsoo dagger
00 32 gemrood

00 34 dwarven healing

healing Ll
00 35 rock - 00 6F ms detect magic
00 36 po extra healing 00 70 backstabber
dag. ﬁ L

00 37 rations 00 71 ration

00 38 fancy robe 00 72 shield

00 39 rock 00 73 ration

00 74 po healing 00 AO ms haste

00 75 rock 00 Al iron ration
00 76 cs flame blade 00 A2 cs detect
magic i
00 77 rock 00 A3 iron ration

00 78 ms fireball
00 79 cs cause light wds

00 A4 long sword
00 A5 iron ration

00 7A gem 00 A6 scroll _
00 7B arrow 00 A7 po poison
00 7C rock 00 A8 iron ration
00 7D long sword 00 A9 ms dispel
magic i
100 7E wand 00 AA rock
- 00 7F arrow 00 AB plate mail



00 80 axe.

00 81 ring green

00 82 dwarven key
00 83 arrow

00 84 ring blue

00 85 rock

00 86 po healing

‘10

00 87 axe

00 88 po cure poison
00 89 po cure poison

00 AC dwarven key
00 AD scale mail
00 AE axe

00 AF sling

00 B0 gold key

00 B1 ring
00 B2 ms invisibility

00 B3 gold key
00 B4 cs prayer
00 B5 boots

00 8A medallion 00 B6 kenku egg
00 8B robe 00 B7 kenku egg
00 8C “drow clever” axe 00 B8 kenku
egg

00 8D stone scepter 00 B9 kenku egg
00 8E wand 00 BA kenku egg

00 8F po healing

100 90 ms flame arrow
00 91 cs slow poison
00 92 iron ration

00 93 iron ration

00 94 iron ration

00 95 dwarven helmet
key

00 96 dwaeven shield
son

00 97 rock

00:98 arrow

00 99 dwarven key
magic

00 9A rock

00 9B cs hold person
00 9C iron ration

00 9D spear

00 9E stone necklace
00 9F cs aid

00 CA gold key

00 CB /

00 CC /

00CD /

00 CE dwarven shield
00 CF rock

00 DO axe

00 D1 bracers

00 D2 wand

sword

00 D3 dwarven key

. son

00 D4 ring rood
00 D5 cs flame blade
00 D6 ms fireball
‘10

00 EO gold key
00 E1 medallion
00 E2 ring green
tect evil

00 E3 arrow
boots

00 E4 arrow
healing

00 E5 arrow
dead

00 E6 arrow

00 E7 ‘slicer=3’
00 E8 bracers

00 E9 ring rood

. 00 EA ms fear

00 BB kenku egg
00 BC kenku egg
00 BD kenku egg
00 BE kenku egg
00 BF kenku egg
00 CO dwarven key
00 C1 dwarven

00 C2 ms hold per-

00 C3 stone ring
00 C4 rock
00 C5 cs dispel

00 C6 cs cure serious
00 C7 gold key
00 C8 /
00C9 /

00 FO drow key
00 F1 ms light. bolt
00 F2 key gold
00 F3 po healing
00 F4 drow key
00 E5 ¢s cure
00 E6 jeweled key
01 00 ring green
01 01 ‘night stalker’

01 02 cs hold per-
01 03 rock

01 04 ruby key
01 05 ms invisibility

01 06 drow bow

INLESSAGE 1

00 EB jeweled key 01 11 luxe plate

mail

00 EC banded armor 01 12 flail

00 ED arrow 01 13 luxe plate mail
00 EE arrow 01 14 robe

00 EF arrow 01 15 scepter kingly
might

01 16 ms ice storm

00 D7 cheftain halbberd 00 F7 ruby key
00 D8 iron ration 00 E8 rock

00 D9 necklace 00 F9 wand

00 DA cs bless 00 FA shield

00 DB arrow 00 EB cs prayer

00 DC cs pevil ‘10

son

00 DD cs remove paral.
tical

00 DE c¢s slow poeison
00 DF cs create food »

00 FC cs neutral poi-
00 ED cs cure cri-

00 FE medallion
00 EF rinf rood

01 40 wand
01 41 medallion
01 42 cs raise dead
01 43 stone orb of

01 20 cs dispel magic
01 21 cs cure serious
01 22 ms invisibility
01 23 cs flame blade

p-
01 24 cs protecte 10
01 25 ms armor

01 26 drow shield

01 27 cs raise dead

01 28 drow booth

01 44 drow key
01 45 orb of power
01 46 cs raise dead
01 47 rock

01 48 rock

01 29 spear 01 49 ‘slasher=4'(swd)
01 2A spear 01 4A banded armor
01 2B wand 01 4B ring blue

01 2C cs raise dead 01 4€ ms hold
monster

01 2D chain mail
cure )

01 2E rock

01 2F dwarven key
01 30 plate mail
01 31 po poison

01 4D cs serious

01 4E iron ration
01 4F robe
01 50 ‘flicka'dagger
01 51 drow key

01 32 wand 01 52 human bones
01 33 cs flame blade 01 53 human
bones

01 34 cs cure critical 01 54 human bones
01 35 wand 01 55 human bones
01 36 stone holy symbol 01 56 human
bones

01 37 arrow 01 57 ring green
01 38 arrow 01 58 bracers

01 59 leather armor
01 5A spear
01 5B plate mail

01 39 skull key
01 3A ring blue
01 3B po giant strenght

. 01 1A po poison

01 5C shield
01 5D ‘severious’

01 3C cs flame blade
01 3D es remove paral.
Ls.

01 3E cs remove paral.
01 3F ms cone of cold
symbol

01 5E helmet
01 5F paladin h.

01 7A rock
01 7B po extra hea-

01 17 scroll pick

01 18 drow key

ling

01 19 cs detect magic
dart

01 7C adamantite

01 7D dagger

01 1B ? 01 7E orb of power
01 1C arrow 01 7F orb of power
01 1D arrow
01 1E arrow

01 1F drow key

01 80 orb of power
(l.s.= long sword)

01 60 short word

01 61 leather boots
01 62 leather armor
01 63 iron ration

01 64 short sword
01 65 lock picks

01 66 leather armor
01 67 iron ration
01 68 mace

01 69 cleric holy symbol
01 6A leather armor
01 6B iron ration
01 6C dagger

01 6D spellbook

01 6E robe

01 6F dagger

01 70 dagger

01 71 dagger
0172/

0173/

01 74 po speed

01 75 arrow

01 76 arrow

01 77 arrow

01 78 dwarven key
01 79 dwarven key

Le MIB, I'équipe de Tilt, Max et tout les aven-
turiers de l'univers remercient vivement Sly et
Rine Royale, Raymond R., Nobody, Amiga
Ninja, Jerome L. et Guillaume P., Pascal P.,
Michel et Marie-France T, Christophe V. et Nico-
las C., Laurence M., the Roboman, the Great
Yvon, Pascal B. et Xeon the Paladin. A trés
bientot sur le MIB | ' '

01 07 drow key
01 08 ¢s pro-

01 09 drow
01 0A po extra
01 OB cs raise
01 0C ruby key

01 0D drow key

01 OE jeweled key
01 OF ms shield

01 10 wand

CALL OR FAX NOW |

PRIX SPECIAL EN DIRECTE D’ASIE
* CONSOLES ET SYSTEMES * NOUVEAUTES * JOYSTICK, CABLE, ADAPTATEUR *
* MEGADRIVE, CD-ROM, NEO GEO, PC ENGINE, GT, DUO ETC. *
* SYSTEMES 80486 * HARDWARE, SOFTWARE * ACCESSOIRES INFORMATIQUES *
Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs
RM 802 HANG PONT COMM. BLDG-
31, TONKIN ST. KOWLOON, HONG KONG
TEL : (19) 852 728 4803 FAX : (19) 852 387 6066
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[‘ORYM

E VIENS DE DECOUVRIR

STUNT ISLAND, ET JE

TROUVE QUE CE JEU

(MAIS EST-CE BIEN UN.

JEU ?) EST GENIAL. J’Al
BEAU NE PAS ETRE UN FAN DE
SIMULATEURS DE VOL, J'Al
CRAQUE POUR CE PRO-
GRAMME. POURQUOI ? PARCE
QUE C’EST UN JEU, MAIS QUE
C’EST AUSSI CE QUE

J’APPELLE UN VRAI PRO-

GRAMME INTERACTIF. CERTES,

VOUS DEVEZ PILOTER DANS
DES CONDITIONS HYPER-REA-
LISTES, COMME DANS TOUT
BON SIMULATEUR DE VOL,
MAIS VOUS DEVEZ AUSSI
GERER VOTRE ARGENT, MON-
TER VOS FILMS, Y AJOUTER
EFFETS SPECIAUX ET
MUSIQUE... TOUT CELA POUR

VOUS DIRE QUE LE CD-/ ME
DECOIT DE PLUS EN PLUS. CE
SONT DES PROGRAMMES
COMME STUNT ISLAND QUI
AURAIENT PU FAIRE DECOL-
LER CETTE MACHINE. DEPUIS
PEU, PHILIPS FAIT DE LA PUB
TELEVISEE POUR LE CD-/, ET Y
MONTRE UN JEU DE GOLF, UN
CATALOGUE DE PEINTURES ET
UN PROGRAMME EDUCATIF.

Je t'écris pour 1e faire part de ma révo!te Je

suis en colere contre le monde mformathue"
aciuel, Ce monde est, en effet, de plus en plus

pourri. Plusieurs choses me choguent.

1) D'abord, l'escalade effrénée a la puissance.

Les fabricants n'ont pas di se rendre compte

que leurs machines, pretendues «grand publics,
sont hors de portée des petites bourses
comme la mienne, Clest vral, en guelgues mois, -

les prix chutent incroyablement, mais c'est tout

simplement parce que les machines sont deja
dépassées. Acheter un Amiga _600_ou un-386

SX 25 est un véritable suicide, car, & moyen

terme, ils sont condamnés. L'AB00 est mori-
bond, et le 386 souvent insuffisant pour les
jeux récents. Quant aux machines comme
I'A1200 et le Falcon, les acheter, ¢'est paner sur

un futur plus gu'incertain.

2) Enswte la reaction des édtteurs face a cet_"

e debut...

1 ) Le monde des PC est typ;que Dans ;‘es annees 80 .’es ordrnareurs_ : '_
étajent des objets de luxe, quif permettaient a feurs constmcreurs damas-
ser des beneéfices plus que substantiels. Au ﬁ! des ans, avec Iappant;on 0
des 1572 d'Amstrad, puis des cpn_s_tr_ucteur_s t_afwan_afs les prix ont
 baissé, et un PC 8088 colte aujourd hui dix fois moins cher quily a dix
ans. Autre probléme : & force de vendre des machines, les construct_eursr. 2
.amér.*cams ont. sature fe marche et sans une évofunon de la techno!__ s

i OS/Wmumx vous donne p!em de fenerres qu.‘ it ] -

non, désolé, le O&Wl/rnun;x ne foncﬁonnara pas sur votre 8988 deso!e
J'exagere a peine, mais. i faut aussi bien ‘comprendre que, sans cette
| course technologigue, la majonté des constricteurs auraient fait faiflite
| depu;s fongtemps Er jene vo,-s pas vrarment a’e so!utron au prob,‘éme 0

feurs devefoppent des programmes{ essus Normar‘ sans p ;

| la X1 est vouée a l'échec. Mais voila, les. ed;reurs comnmx n'ont pas
| beaucoup d argent etils hesrfant a Ianoer des deve!oppements surune
| machine dont ils ne peuvent prévoir 'avenir, méme & court terme. Donc,
| ils attendent que d'autres éditeurs fassent les frais des premiers pro-

 REVOLTE

"état de fa|t lls attenden‘t que les nouveiles'

sus, alors gue ce sont }ustement leurs: produns

' qui doivent dynamiser les ventes. ll faut qu'ils se

revelttent je n'al pas envie que mon Amiga

mal optimisés, comme c'est le cas sur PC.

leurs, mais: raientis al'extréme.

Un Jeu comme Epic est fabuleux sur ATQOD g
; mals. étant donnée la paletie de couieurs res—-_ il
treinte, cestnormal. i
3) Enfin, le piratage. C' ‘est un verﬁabie ﬂeau _3;:
Quand je me suis acheté mon A1200, je pen-
. sals pouvow rempiir ma ludotheque aisément.  tigl

Tu sais, que ce monde soit seulement gcuverﬁe par  gramm
I'argent, cela n'a pas grand chose de nouveau. Cela  rent. B
 fait des annees quiil en est amsr Pa;tetre mé‘-me de,ou.-s  nede

; _-'rage !es edn‘eurs

conrents Aurre pmb!éme I
_en:pu.*ssance des mach '

De la méme fagbn on peur d:re que .-'e D ra_ge favonse la vante des i
_:.machmes de nombreux utilisateurs ont acheté leur ord:nateur parce
qu 'ils avaient acces é une rmpcrtante ,‘ogrtheque ma;s .-! a aussi décou-. .

. vais boulot (leurs intros font souvent plar':ter':
machmes se vendent avant de déve!opper des

! ordinateur) lls: gachent | interét des Jeux en

leur gjoutant vies infinies, énergie, etc.

- 8ans compter les virus gue _veht_culent_ les dis-
| quettes d'origine douteuse. Du coup, je préfere.
1200 ou que le Falcon soient mort-nés. De
plus, il est intolérable gue les jeux soient aussi

m'acheter mes. ]eux maas cen est pas fou-

 jours évident.
. Les pirates, quant & eux, ferasent m:eux de'
- Ce phénomene risque de se renouveler pour les
nouvelles machines sur iesquelies on _pourra
- obsewer de superbes simulateurs en 256 cou—- :

depenser leur energie dans la création de belles :

; :démos que j'apprecie pamcuhérement

Sinon, j ‘aimerais dire que: la guerre. Atarl—Amnga

n'est pas si néfaste que ceEa car, finalement,
cClestelle ¢ quia mdurectement permiis la survie de

ces deux machmes face au rouleau compres-

seur PC. Elle entretient la passion, essentielle au.

bon developpemeht et au succes. d’une

: -'3) Oui, !e.:p;ratage estun ﬂeau c est dommage qu'il ait falu le décﬁn du-'- -

i ST pour que les utmsateurs s'en rendent compte Le prratage atou- -

. ;ours ‘exjsté de fagon limitée: sur toutes les machines, mars ! ampfeur que

~ ce phénoméne a prise sur STa ifout. s:mpfement gache I avenfr de cerfe- '
.."machme De ia mesure en toute chose ' -
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TOUS LES CREDOS DU CD-/, EN
SOMME. SAUF QUE LE JEU DE
GOLF EST BEAU MAIS SANS
GRAND INTERET, ET QUE L'ART
ET LES EDUCATIFS N’INTERES-
SENT QU'UNE PETITE PARTIE DE
LA POPULATION (GA VOUS INTE-
RESSE, VOUS 7). J'IGNORE Sl
C’EST LA MACHINE ELLE-MEME
QUI EST LA CAUSE DE LA MAU-
VAISE QUALITE DES PRODUITS,
OU SI LES PROGRAMMEURS
QUI TRAVAILLENT SUR CE SUP-
PORT EVITENT DE TROP « SE_
FOULER » OU SONT INCOMPE-
TENTS, MAIS LE FAIT EST QUE
CELA NE VOLE PAS TRES HAUT.
D’AUTRES L'ONT COMPRIS, ET
SE PROPOSENT, DANS LES
MOIS QUI VIENNENT, DE LAN-
CER DES MACHINES CONCUR-
RENTES, EN PARTICULIER LA
3DO. SAURONT-ILS FAIRE MIEUX
QUE L’INVENTEUR DU CD ET DE
LA CASSETTE AUDIO ?
REPONSE DANS UN PROCHAIN
EPISODE...

JLJ

PROGRAMMATION (2)

Tout d'abord, bravo pour votre journal, gui
existe depuis plus de dix ans et que je feuille-
tais déja lors de mes premiers pianotements sur
un micro. Deux petits regrets : la suppression
des pages de programmation, et votre déviation
vers le PC lors de la mutation des machines
hybrides (NDLR : ST et Amiga).

Actuellement, avec |'aide de plusieurs amis, je
compte développer des programmes sur des
micros tels que I'Amiga, le PC et les Atari. C'est
pourguoi je vous demande des adresses ou I'on
peut se procurer certaines informations sur l'ar-
chitecture, les normes et les nouvelles cartes uti-
lisées par ces machines (surtout pour I'Amiga et
le PC).

Bon, voyons fes differentes pos-
sibilités que tu as pour avoir des
informations sur ces machines.

Premiére chose, toutes les docs
rechmques officielles sont en anglais, et j'espére
que tu manies bien cette langue. La premiére
source de renseignements, ce sont les livres.
Micro Applications, Sybex, Marabout et bien
d'autres ont publié des ouvrages de réference. Par
exemple, sur PC, La Bible PC est le livre de che-
vet des programmeurs. On trouve du bon et du
moins bon, donc je te conseille de te réserver
quelques aprés-midi pour aller squatter les librai-
ries specialisées. Avantage : ¢'est facile a trouver.
Inconvénient : ¢'est cher. La seconde source, ce
sont les manuels techniques Commodore, Atari et

IBM. La, les choses se corsent. Ces documen-
tations, qui contiennent, entre auires, le listing
assembleur des BIOS, permettent de decouvrir
tous las secrets d'une machine. Malheureuse-
ment, se les procurer peut étre une tache insur-
montable. Adresse-toi aux constructeurs, et
demande-fes leur gentiment. On ne sait jamais,
ca peut marcher, Enfin, et surtout, fe domaine
public regorge littéralement d'utilitaires vartés,

- fournis avec leurs sources. Les éplucher pour

trouver les astuces est un travail de fourmi, mais

revendeur m'a dit que les jeux sur Falcon ris-
guaient de ne pas suivre. Est-ce vrai ? Bon, je
vous quitte parce gue je dois débarrasser la
table. Galére, galere | Désolé pour les fotes d'or-
tografe et pour la gramére. Et n'oubliez pas de
prier pour gue j'hais 15 de moyenne !

Un ane-onyme qui adore Street Fighter |l
PS : Tilt est vraiment génial. Continuez !

Pour étre bourré de fautes, ton
papier l'est vraiment ! Au faft, tu
m'excuseras de ['avoir «remis
au propres, car sinon on ne

des ST ? Et avec celles des PC ?

o

DISQUETTES COMPATIBLES

Je voudais vous poser une guestion ; est-ce que les dis-
quettes du Falcon d'Atari sont compatibles avec celles

Oui et oui, Le Falcon lit sans difficulté aussi
bien les disquettes ST gue les disquettes
PC. Mais, attention, cela ne signifie pas

e qu'il y ait Compat;bmré Le Falcon est
' capabfe de lire un texte écrit sur PC mais pas d'exécuter un
programme. En théorie, le Falcon est compatible ST mais, en
réalité, la plupart des jeux ne fonctionnent pas. Les utilf-
taires, par contre, passent generalement sans probléme.

comprenait rien. Bon, alors si j'ai
bien compris, ta question est de
savoir quelle machine acheter (si tu
as 15 de moyenne...). Franche-
ment,moi, je te consellle la Super
Nintendo. Pourquoi ? Tout sim-
plement parce qu'elle dispose
d'une logithéque importante, ce
qui n'est pas encore le cas du Fal-
con et de ['A1200. Mais, atten-
tion, les consoles présentent un
certain nombre d'inconvenients
clont il faut étre conscient. En pre-
mier lieu, les cartouches sont
CHERES ! Jusqu'a 700 F pour
une cartouche Super Nintendo !
Dans de nombreux cas, c'est réd-
hibitoire. Calcule donc bien ton

Philippe

¢ 'est le seul moyen de trouver des informations
inédites, et cette méthode a (‘avantage de ne
pas codter un kopeck. Dernier détail : si tu
désires des informations sur un processeur ou
une carte d'extention spécifique, adresse-toi a
son fabricant. Il sera en general beaucoup plus
accessible que Commodore, Atari ou IBM... En
particulier, Motorola et Intel fournissent (contre
monnaie sonnante et trebuchante) des docu-
mentations tres détaillées sur tous leurs pro-
CESSeurs...

ACTION !

| v a plein de nouvelles machines qui appa-

raissent : Falcon, Amiga 1200 ... J'hesite donc
entre ces deux machines et deux consoles : la
Super Nintendo et la Megadrive. Sachant gue je
préfere les jeux d'action, lagquelle me conseilles-
tu ? C'est déja assez mal barré, parce qu'il faut
que j'ai 15 de moyenne pendant les deux der-
niers trimestres... J'ai un 520 STE, et je pense
que cette machine est foutue.
J'ai joué & Addams Family sur Super Nintendo.
Comme je I'ai trouvé génial, j'ai décidé de me
I'acheter sur mon ordi. Quelle déception | C'est
une vraie daube ! Y'a méme pas de scrolling
horizontal I! Arggghh, je viens de peter la pho-
tocopieuse, je vais me faire engueuler | Au fait,
je vous écris sur le Mac de mon pére. Y a-t-il de
bons jeux sur cette configuration ? (68000 8
MHz, monochrome) ? Ouf, j'ai réparé la photo-
copisuse avec de la colle Pattex (NDLR : encore
de la publicité clandestine Il ).
Je reviens a mon histoire de Falcon. Il est net-
tement supérieur a I'Amiga 1200, mais mon

' budget, avant d'en acheter une.
Ensuite, sur console, on ne crée pas. Fini les
zolis dlessins, les belles sisiques, les pelits pro-
grammes qui ne servent & rien. Si tu veux jouer,
OK, c'est le pied. Mais si tu veux faire autre
chose, prends un micro. Enfin, si tu oscilles plu-
ot entre le ST et I'Amiga, sache que, person-
nellement, je préfére I'Amiga, mais ce n'est
qu'une question de got et de types de jeux (f'ai
le sentiment que ['Amiga est plus «jeu de role»
que le ST, mais ¢'est purement subjectif). Pour
ton 15 de moyenne, c'est simple, si tu essayais
de bosser un peu ? Regards, par exemple, moi...
Euh, non. Regarde Marc Menier... Non plus...
Ah, si ! Jacques Harbonn a toujours eu des
bonnes notes, suis son exemple !

CARTES MERES

Dans le dernier Tilt (111), vous répondiez a
un lecteur assidu gue la course a la puis-
sance des machines nous obligeait a renouve-
ler notre matériel tous les trois ans environ, pour
a peu prés 5 000 F. |l existe une autre solution,
moins onéreuse, qui consiste a ne changer que
la carte mere. A ce moment 13, les prix chutent
vertigineusement : 950 F pour une carte 386
SX 33, 2 750 F pour une carte 486 SX 33, etc.
Les revendeurs se chargent méme de vous I'ins-
taller gratuitement si vous éprouvez des diffi-
cultés a le faire.

André

La premiere source
de renseignements,

ce sont les livres
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Oui, ¢'est vrai, on peut faire des €co-
nomies substantielles en ne changeant
que la carte mére. Mais cela peut
5 poser quelques problémes. En pre+
mier lieu, si I'on désire évoluer au bout de trois ans, la
machine qu'on utilise a déja bien souffert. Pour prendre
un exemple, je n'ai qu'a regarder mon PC, qui, au
bout de deux ans, commence & donner des signes
de faiblesse.
Le disque dur a des ratés, les touches du clavier sont
effacées, le ventilateur produit des sons d'asthma-
tique... Or, le probléme, quand on ne change que la
carte, c'est qu'on garde tout le reste (si on veut, en
plus, changer le disque dur, I'alimentation et le cla-
vier, on arrive au prix d'une machine neuve...).
Autre probléme, les éléments utilisés sur un 386 SX 16
ne sont pas toujours adaptés a une carte 486 DX 38.
En particulier, les mémoires risquent de sembler bien
lentes, comme le disque dur ou la carte graphique.
Bon, j'abrége, mais changer sa carte mere n'est en fait
intéressant que dans quelques cas particuliers, quand
on passe d'un 386 rapide (SX ou DX 33) & un 486,
par exemple. Tout en sachant que ['assemblage de
neuf et d'ancien ne sera jamais aussi performant qu'un
PC équivalent récent...

FORMAT

Je VOus envoie ce courrier afin de vous demander
quelques conseils sur un programme qui me permet
de formater des disquettes 720 Ko en 1,44 Mo. Ayant
demandé conseil & des personnes gualifiées, je me
suis trouvé devant des portes fermées.

Ce formatage est possible en réunissant plusieurs pro-
grammes différents. La lecture et |'écriture sont com-
patibles & 100 % avec le DOS.

1) Je voudrais savoir s'il existe un programme (pas
cher l) qui me permette de structurer mon uitilitaire,
d'y ajouter des commandes, des dessins afin de lui
offrir une présentation sérieuse.

2) Dois-je faire breveter mon programme ? Comment?
3) Je n'ai fait que reprendre les exécutables de logiciels
différents pour ariver a mes fins. Est-ce que je peux les
utiliser pour former un seul programme ?

Je pense que ce programme va faire un boum chez les
revendeurs de disquettes HD, car au prix d'une 720
nous aurons une 1,44 Mo.

Philippe

Ouh 1a a ! if semble indispensable que je précise cer-
taines choses. Tout d'abord, formater
une disquette 720 en 1,44 Mo ne pose
aucun probléme, i suffit de faire un

: trou aux ciseaux (il y a méme des ouitils
specmquement dédiés a cet usage). Mieux, les PC
IBM formatent sans broncher une 720 en 1,44 Mo.
Donc, désolé, mais ton programme n'a que peu d'in-
térét. Ce n'est d'ailleurs pas pour cela que je réponds
a ta lettre, mais pour te parler de programmation et de
copyright. Ton programme, formé de morceaux de
programimes déja existant, n'a pas le droit d'exister, et
peut encore moins étre breveté. Tiens, imagine que
tu crées ton programme, que tu le deposes et que tu
le lances sur le marché. Et, demain, un autre génial
inventeur trouve comment formater les disquettes 720
Ko en 2,88 Mo ! Malheureusement, sa technique uti-
lise ton programme, auquel il ajoute des morceatx
d'autres programmes. Qu'en penserais-tu ? Serais-
tu d'accord ? Les morceaux de programme dont fu
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parles appartiennent a ceux qui les ont congus, et tu
n'as pas le droit de les réutiliser. Désofé.

MAUVAIS PROCES

Je! ne suis point abonné a Tilt, mais je me procure

rd -

economies
[ ]

S“bstantlelles votre journal tous les mois, chez mon libraire habi-

tuel. Je vous écris, car je suis exaspéré par la societe

en ne IFA Informatigue, qui fait de la publicité dans votre

revue. En effet, étant possesseur d'un A500 +, j'ai

changeant qU€ commandé au mois de novembre douze disquettes
A chez IFA. Un mois plus tard, j'ai recu mes logiciels tant

la carte mere  aiendus. Sur douze, trois seulement fonctionnent.
Sur-le-champ, je renvoie les neuf programmes défec-

tueux, en précisant & IFA de verifier la

I-E SECRET Dl.l SAHARA - | compatibilité de ces jeux avec mon

AB500+. Un mois plus tard, je recois

On fait des

I'y a un feuilleton magniﬁque, que j'ai adore regar- les neuf jeux, dont aucun ne charge !

der, c'est «Le secret du Saharay, et je me permets | Je prends donc le téléphone pour me

de vous écrire pour vous demander quelques ren- | renseigner. La, l'opérateur me répond
seignements a son sujet. Savez-vous s'il en existe | nerveusement que le 500+ n'est pas
une vidéocassette ? : Do terrible et qu'ils sont en déménage-
: ; : ment, ils ne peuvent vérifier la com-

Arghhhh, stop, c'est une erreur, | patibilité, et ce monsieur se permet

il @ dii se tromper de capard... | de me dire «commandez autre
(NDLR : on recoft de ces lettres, | chose». En toute logique, je lui
jevousjure!l) demande s'il sait quels titres fonc-

tionnent sur ma machine, et il me




[‘-ORYM

répond gu'il est débordé et qu'il ne peut pas le vérifier.
Il me dit simplement que si je ne suis pas content, je
n'ai qu'a lui renvoyer le tout pour étre rembourse. Deux
mois et demi pour s'entendre dire ¢a, c'est de l'ar-
nague pure et simple | J'espére gue vous publierez
ma lettre, afin gue d'autre utilisateurs ne soient pas
décus comme moi.

Stéphane

Je trouve personnellement que ce vendeur a montre
b;en de la bonne volonté. Ce n'est pas a lui de savoir
i sur quel modele fonctionne tel ou tel
programme, mais a toi. Comment ?
Mais rien de plus simple, demande la
| liste des logiciels compatibles avec
Commodore ! Tu me trouves trop dur avec toi ? Vois-
tu, j'ai moi aussf acheté un A500+ (qui n'est vraiment
«pas terrible»). Et Dieu sait que j'ai pesté contre Com-
modore, pour avoir fait une machine incompatible, et
contre les éditeurs, qui méme aujourd'hui produisent
des jeux qui ne fonctionnent pas sur mon ordinateur.
En aucun cas, i ne me serait venu & l'idée de reprocher
ce probléme aux revendeurs, qui n'y connaissent géné-
ralement rien, et qui n'ont parfois jamais touché un
ordinateur de leur vie. Celui auquel tu as parie semble
avoir fait preuve de courtoisie, et t'as propose de te
rembourser, C'est plus que n'en feraient la majorité
des boutiques. S'll a beaucoup de clients comme toi,
je le plains. Chers lecteurs, s'il vous plait, évitez de
fomber dans les mémes exces que les Ameéricains,
qui font des procés pour toul ef pour n'importe quoi...

MYSOGINE (SUITE)

u'ouis-je, qu'entends-je, que lis-je ? Non, mais

dites-moi gue j'ai mal vu, que je doit porter des
lunettes, que c'est un réve, un hormible cauchemar... Ma
pauvre Catherine de Nouvelle-Calédonie, tu dois étre
décue, et méme désespérée quant a la future condi-
tion de la femme dans le milieu de l'informatique,
notamment frangais. Non, mais c¢'est pas vrai |...
Ca fait un quard d'heure gue je me dis que j'ai mal
lu, mais non, c'est Ia, bien écrit devant mes yeux?
Alors, comme c¢a, les femmes ne jouent pas aux
jeux vidéos, et si par le plus grand des miracles
elles y jouent, c'est avec des jeux de plates-formes,
des jeux "trés bons trés cons", comme dit l'autre
imbécile. Non, mais vous nous prenez pour quoi ?
Oh, et puis ¢ca continue... Le monsieur a assez d'ex-
périence pour savoir de quoai il parle, hein, pour dire
que c'est archi-vrai. Alors la, je rigole, excusez-mai !
Bon, ben, on va un peu remettre les pendules a
I'heure, hein, Jean-Loup... Je suis une jeune femme
de 23 ans qui aime beaucoup |'informatique, et je ne
suis certainement pas la seule. Et sachez, cher
monsieur Jovanovic (appellez-moi Jean-Loup, je
vous en pris... NDLR), gue je joue trés peu avec les
jeux de plates-formes. Je ne dis pas qu'ils ne sont
pas bons, mais ils ne m'intéressent pas. Mes jeux
préférés sont principalement les jeux d'aventure et
de réflexion, style Monket Island, Ween, Midwinter,
Lure of the Temptress, Chesmaster 2000 ou encore
Match It (en dompub), qui ne sont pas des jeux
gnangnan, c'est a dire destinés aux filles. Aussi, si
je suis bien votre pensée, au vu de ce gue vous
ecrivez, je serais une abération physiclogique pour
une fille, c'est cela ?

Franchement, dans la serie "macho débile qui se prend
pour un é&tre supérieur”, les jouralistes micros sont les
rois, je dirais méme les maitres de |'univers | Une petite
¥emarque en passant : les femmes n'ont pas le mono-
pole de I'utilisation des jeux débiles, au contrire, puisque
les trois-quards des jeux gue ces chers "males" ache-
tent sont des shoot-them-up et beat-them-all profon-
dément stupides et répétitifs. Et ne me dites pas que
j'ai tort, j'ai moi aussi "suffisemment d'exemples autour
de moi pour en juger”.
Sur ce, & bon entendeur, salut.

Nathalie

Quelle mouche te pique ? Qu'y avait-il de si définitif
et de si humiliant dans ma réponse ? J'affirme (et je
™ maintient) que les femmes jouent
beaucoup moins que les hommes. Je
ne veux pas dire que celles qui jouent
ne sont pas aussi passionnées que
nous, mais qu'il y,en a trés peu qui jouent. Et, parmi les
femmes qui jouent, la grande majorité préfere Lem-
mings & KQ VI ou Bubble Bobble a Ultima Under-
world. Tu n'es pas d'accord ? Et bien, vas-y, trouves-
moi dans ton entourage dix femmes jouant a KQ ou a
UW. Personnellement, f'en connais delix qui, fe pense,
apprécient ce type de jeux, c'est fout, et pourtant fe
baigne littéralement dans la micro. Je frouve gue c'est
bien peu, et, contrairement a ce que tu sembles pen-
ser, je regrette cet etat de fait.
Quand je parlais de phisiologie, je faisais allusion aux
tentatives d'explication de cet €tat de fait par les "spé-
cialistes", mais il n'était pas question pour moi de
metlre les joususes au pilori. En fait, cela fait des
années que je cherche une femme ayant les méme
godts que moi.
Tu fais quoi, ce ... Ah, la secrétaire de rédaction me fait
signe que je peux pas mettre ca ici. Bon, tant pis...
Blague a part, mesdames et mesdemoisefles, JOUEZ,
ne nous laissez pas dans un univers uniquement mas-
cufin. C'est d'un triste, je vous assure...

Si vous étes bloqué sur un jeu,
posez votre question
en rubrique SOS
(mot clé *SAV)

ou consultez nos solutions completes

(mot clé *SSC)

Sur votre service minitel

3615 TILT
Rubrique : SOS JEUX

A force de
vendre des
machines, les
constructeurs
ameéricains
ont saturé
le marché.
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VENTES

AMIGA

Vds AS00, #cran couleur. neufs (embal. d'origine) px :
2500 F. Thomas ILLION. Tél.: (16-1) 48.20.98.92.

Vids A200 B + 2° lect ext. + carte action replay MK 3.0
px: 4500F & déb. Jacques GRELINEAUD, 12, rue
André Rivoire, 92240 Malakoff. Tél.: (16-
1) 48.54.32.56.

Vds AS00 + 3 Mb + DD52 Mb + mon. 1084 5 + 2
drive + sourls + doc + disks + cables et alim. le tt:
6 200 F tbe. Dimitri VEZYROGLOU, 6, rue Debelleyma,
75003 Paris. Tél. : (16-1) 48.04.78.49,

Vds ou éch. jx sur Amiga & bas prix. Nicolas DENOUX,
15, chemin de I'Auberderie, 78160 Marly-le-Roi.
Tél. : (16-1) 39.58.38.59.

Vds AS00 1 méga -+ moni. coul. + 2 joys + souris +
bte rangt + 200 disks <+ revues px : 2 B00 F vds FM M
maker + cartouche STF p/ 250 F. Olivier CLOITRE, 1,
allée de Picardie, 77186 MNoisiel. Tél. :(16-
1) 64.80.49.79.

Vds AS00 + ext + 2 joys + souris + bte rangt + doc +
revugs + demos + 100 jx (SF2, Hook, Full Contact,
Vroom, Zoal..) px: 2000 F. Gery LOUTRE, 1, rue du
Stade J.R. Gault, 95000 Cergy-Village. Tél. : (16-
1) 30.30.97.52. i

Vs lot de 40 jx pour ASO0 px: 400 F. Thierry LA-
POULLE, 39, rte de Chateauneuf, le Vercors, 26200
Montélimar. Tél.: 75.01.91.46 (H.R.)

Vds A2000 B + HD GVP 52 mo -+ 3 mo Ram -+ 2 drives
+ 1081 + Hardcopieur + disks + divers px: 5900 F.
Stéphane BENARD, 8, impasse des Fauvettes, 61000
Alencon. Tél. : 33.26.03.32.

Vds orig. Amiga : Robocop 3, Opération Stealth, Power-
monger + Data, Gobliiing (tbe) px : 120 F pce. Etienne
DERUBE, 103, rte d'Evry, 91630 Leudeville. Tél. : (16-
1) 64.56.27.11.

Vids Amiga 2000 B + 2 mo Ram + 0D 52 mo + dicks +
livres + joys : (tbe + %3 gar.) px : 5 500 F, moni. coul.
px : 900 F. Jean-Stéphane MARTIN, 6, allée du Haut-
Pessard, 77240 Seine-Port. Tél. : (16-1) 64.41.72.84.

Vds Jx sur Amiga. Jean-Mo&| CAEYMAN, 21, av. du
Mont d’Est, 93160 Noisy-le-Grand. Tél.: (16-
1) 43.03.74.12.

Vds AS00 plus + moni. 1083 § + souris + joy + 100 jx,
utils + extension + cable hifi val: 3 000 F. Morgan
(COCHENNEC, 70, rue Auguste Delaune, 54800 Ville-
Juif. T&l, : (16-1) 46.77.27.65.

Vds jx Amiga et PC. Frédéric PIRON, 159, bd la Petite
Vitesse, 72200 La Fléche. Tél. : 43.94.26.85.

Vds AG00 HD + DD 20 mo int. + disks px: 2600 F +
moni. coul. Thomson px : 3 400 F. Jean-Plerre BLAN-
CHER, 230, chemin de Bourdilhan, 30200 Bagnols sur
Cle, Tél. :66.79.97.09.

Vds jx sur Amiga. Xavier SAGATOVA, rés. les Ligniéres,
batiment [2, 85150 Taverny. Tél. : (16-1) 34.08.08.98.

Vds AS00 + plus lect ext plus nbx jx px: 2300 F
Stéiphane BIBERT, 25, av. César Franck, 95200 Sar-
celles. Tél. : {16-1) 39.94.96.66.

Vds Amiga 20008 + 2® lect. 3" 1/2 interne + DD 40 ma
+ écran 1084 §° pX: 3 700 F. Lionel ZIAD, 32, av.
Emile Boutroux, 92120 Montrouge. Tél. : (16-
1) 46.57.36.69.

Vds AS00 1 mo + 2 joys + monl. 1083 S + amos +
livres + orig. + 200 disks px: 3 500 F. Stéphane
VANDER CLOCK, 745, av. Auguste Renoir, 06210
Mandefieu. Tél. : 93.93.26.16.

\fds nbx jx et util. & trés bas prix sur Amiga. Christian
LAN, 59, rus de Franceville, 83220 Gagny.
Tél. Hy 5—1} 43.88.60.59.

Vds log. Amiga a trés bas prix. Fabrice BAJOLAIS, 25,
av. des Chévrefeuilles, 93220 Gagny. Tél. : (16-
1) 43.88.09.01.
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Vds arig. AS00 : Ween air support Kyrandia, global effect
Hook Epic Elvira, demandez liste px: 100 F pee. Pa-
chme COUTY, 97, rue de Crimée, 75019 Paris.
Tél. : (16-1) 42.25.38.66. s

Vds ASDD + & mo de Ram + HD 52 mo + 2 lect. disk
3 1/2 + cart. accélératrice 14 mhz + moni. 1084 + nbx
JX + livres px : 5000 F. Georges BEDMINSTER, 84800
Villejuif. Tél. : {16-1) 43.53.48.55.

Vds Amiga 2000 + 1084 5 + DD 52 ma + 3 mo Ram +
2¢ lect, 3" 1/2 px ; 500 F. Hubert DUBOIS-DEBORDE, 6,
rue Pestalozzi, 75005 Paris. Tél, : (16-1) 43.36.93.26.

Vids A200 B + 2* lect. ext. + carte action Replay MKl
px: 4500F & déb. Jacques GRELINEAUD, 12, rue
André Rivoire, 92240 Malakoff. Tél.: (16-
1) 46.54.32.56.

Vds AS00 + 512 ko + souris logitech + nbx jx
(Kyrandia, Flash back) + util. + disks vierges the:
2500 F. Olivier LETELLIER, 25, rue Jules Raimu,
77185 Lognes. Tél. : (16-1) 60.17.17.02,

Vds jx sur A500 & bas prix, Fabrice GARIN, 12, bis rue
Caillaux, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 44.24.07.43.

Vids AS00 + moni. coul, 10835 + util + hasic -+ Z]uys’

+ souris + 50 jx (Another World) px : 2 990 F, Jérdme
FABRE, 9, rue des Feuillantines, 75005 Paris.
Tél. : (16-1) 43.54.46.30.

Vids caBles pour brancher un AB0D; 500 + B00 + 1200
sur un Amstrad GPC: 150 FR avec sortie son. Yann
VASSEUR, 6, villa Charles Gambon, 91000 Evry.
Tél. : (16-1) 60.78.31.24.

Vids impri. MPS 1270 Jet d’encre commodore + cdble
val: 1500 F px: 700 F. Jean-Pierre HOURLIER, 4?,
rue des Mouettes, 78960 Voisins-le-Bret

Tél. : (16-1) 30.57.38.97 (Ap 14 h)

Vds jx util. pour Amiga 500/1200/2000 env. disk pour
liste. Fabrice, BP, 179, 13676 Aubagne cedex.

Vids Amiga 600 20 mo + jx + joys ss gar. px: 3 000 F.
Jean MARPALD, Le Bourg, 69640 Ville-sur-Jamioux.
Tél. : 74.03.88.82.

Vs AS00 + 1 mo + 1 joys + nbx jx px : 2 500 F & déb.
ou &ch. ctre moni. VEA ou SVGA. Michael LAQ, 1, rue de
la  Mouliniére, 60870  Villers-St-Paul,
Tél. : 44.71.97.19.

Vds A200 B + carte PC-XT + lect 5" 1/4 + moni. 1084
S, px: 4 000 F. Daniel, Toulouse. Tél. : 61.99.96.23.

Vds jx sur AS00 bas prix. Demandez liste. Alexis
BERGER, 11, av. des Hamaux de la Roche, 91130
Ris-Orangis. Tél. : (16-1) 69.43.11.65.

Vids AS00 plus 1 mo, moni. 10838 + 2 joys, 17 jxpx:
4000F. Jean-Michel MESLOUB, 11, passage de
Flandres, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.09.53.20.

Vds Amiga moni. 1083 S tbe px : BOOF, Patrick RO-
MAIN, 43, av. Francis de Pressencé, 93200 Saint-
Denis. Tél. : (16-1) 48.09.89.85 (Ap 20 h)

Vds Amiga 600 + nbx jx + joys + souris + extension
+ boite px & déb. 3 000F. Jérémie CRETON, Le
Repaire, Azé, 53200 Chéteau-Gontier.
Tél. : 43.07.94.27,

Vds fx sur Amiga : Kyrandia, Lemmings 2, Sleep Walker
etc. Px intéressant. Pascal MARCHAL, 12, bd Georges
Clémenceau, 76200 Dieppe. Tél. : 35.84.71.36.

Vds AS00 -+ ext. AS0D1 + 1083 S + 200 disks + souris
+ fapis + 2 joys px: 4 000 F. Benoit CIARAMELLA,
rug Basse, 30430 Barjac,

Vds AS00 péritel 1 mo -+ 2° Drive + nbx disks orig, px :
2500 F & déb. Philippe JAMI, 4, rue Gaston Paymal,
92110 Clichy. Tél. : (16-1) 42.70.31.75.

Vids nbx jx et utils pour Amiga vds scanner 64 nuances
de gris the px: 1 000 F. Nihat YIBIT, 135, av. Lénine,
bat : A3, 93380 Pierrefitte.

Vs jx Amiga: Wildwhesls + demo + une compll :
super Plghter px : 500 F le tout. Julien FALLETTO, 1,
rés. du Pré au Moine, 74290 Veyrier du Lac.
Tél, : 50.60.20.68.

Vds ou éch. j¢ sur Amiga et 5. Nintendo. Sylvain
GOURTIN, 108, av. Jean Jaurés, 93800 Epinay-sur-
Seine. Tél : (16-1) 48.26.97.94.

Vids AS00 VB.0 + 2mo + Rom 2.0 & 1.3 + lect ext + jx
orig -+ 80 disks + joy tbe px: 2 500 F. Pascal WILLA-
NO, 1, rue Saint Denis, 28400 Nogent-le-Rotrou.
Tél. : 37.52.47.94 (W.E)

Vds A500 + 1 mo + moni, coul + 2 HP + Amos +
Dpaint 3 + nbx jx utils & démos + 2 joys px: 5200 F.
Kamel BENEDRIS, 4, place Lenotre, 63140 Rillieux-la-
Pape. Tél. : 76.88.26.24.

Vds ASO0 + ext 512 ko <+ souris -+ tapis + track-ball +
70 disks -+ 10 orig. px : 2 000 F ou 3 000 F avec moni.
10835. Alexandre GIRAULT, 6, sq. de la Colline Verte,
94490 Ormesson/Marne. Tél : (16-1) 45.94,16.60.

Vds DD 105 ma Quantum pour A500 + 2 500 F sur Paris
ou AP faire offre. Bruno ROUSSEL, 4, allée Manou-
chian, 93270 Sevran. Tél. : (16-1) 43.85.58.66.

Vds AS00 + moni 1084 + 150 disks + 2 joys + souris
+ tapls + cordon stéréo + livres + 2 btes rangt the px :
2700 F. Frangois CLOUTIER, 34, av. La Fontaine,
78160 Marly-le-Roi. Tél, : {16-1) 39.58.55.25.

Vds AS00 1 mo + lect ext + 2 péritel + 2 souris + 100
x + enceintes stéréo px : 2 200 F. Jérbme BARNECHE,
48, rue Gloffredo, 06000 Nice. Tél. : 92.92.62.65.

Vds Jx & trés bas px sur Amiga instreet Fighter 2, Final
Fight, Wwf, Double Dragon 3 etc. Thierry.
Tél. : 91.02.48.28.

Vs AS00 + ext 512 ko + lect ext + 2 joys + souris +
tapisd + meuble + livres + jx < divers: 3000F,
Gérard GRELPOIS, 14, rue Vaquette, 80000 Amiens.
Tél. : 22.91.49.86.

Vids AS00 1 mo + lect ext -+ écran 10835 + 2 joys +
35 orig : Anather World, Eob2 + 160 disks px : 3 500 Fa
déb. Eric JANSSENS, 12, rue de Morsang, 91600
Savigny-sur-Orge. Tél : (16-1) 69.96.26.81.

Vds A2000 + 6 M Ram + 1 M Chip + DDur 105 M + 2
lect + modem + carte ext + VGA + impri. coul +
moni. + bop de matériel + softs + livres px: 2 800 F,
Malek BERRAH, Borde 32, 1018 Lausanne, Sulsse.
TéL : (19-41) 21.37.34.74,

Vds ou éch. jx origx Amiga, Civilization 130 F KGB 130 F
F19 120 F Wizkid 100 F Hero Quest 50 F Rambo 3 50 F.
Pascal BOURDELLE, 16, rue d'lstanbul, 67000 Stras-
bourg. Tl : 88.61.77.36.

Vds A500 + ext 1 mo -+ PConce (Emul PC) + moni coul.
+ joy + util. + jx + emul, Mac px: 2500F. lan
BENNETT, Ch. 437, Gité Universitaire, 8, bd Jourdan,
75690 Paris cedex 14. Tél. : (16-1) 44.16.25.92.

Vds A2000 + Kick 1.3/2.0 + DD 105 4+ 5 meg. + 1084
S + carte 16 M. coul. + 22 Drive AFF. Digital + log. :
13900 F DD 8OIDE px: 1200 F. Alexandre GENEA,
Paris et RP. Tél. : (16-1) 43.09.82.44 (Ap 21 h 30)

Vds AS00 1 mo + 100 jx (Alien 92; Flashback; SF2;
Monkey 2..} 4 Dpaint 3; SA4D px/ 2 000 F ou avec
@cran péritel coul, px: 2 800 F. Frédérc JUBIER, 50,
rue d'Erevan, app. 33, rés. Capricorne, 92130 Issy-
les-Moulineaux. Tél. : (16-1) 46.45.78.60.

Vds A2000 + carte 68030 + DD 50 mo -+ Ram 6 mo -+
& + joy. Emmanuel HYGOUNENC, 20, rue Saint
Gabriel, 31400 Toulouse. Tél. : 61.32.11.87.

Vds jx Amiga : Battle Isle, Lotus, Chaos-Back, Onslaught,
100 F poe ou 250 F les 4. Jean-Luc LEON-DUFQUR, 30,
rue de Tunis, 31200 Toulouse. Tél. : 61.13.14.99,

\ids ASOD + ext 512 ko + souris -+ joy + nbx jx + utils
{Dpaint 2 + 4, T2 Vroom...) px: 1600 F exp comprise
the. Jean-Frangois NASI, Quartier les Saffres, 84600
Valreas. Tél. : 90.35.28.79.

Vds ASDD 2 mo 1084 S + lect ext + Joy + interface midi
stéréo Sampler + 300 disq. ou éch. V'S PC 486 DX 50.
Stéphane PASTOR, les 7 Ponts Route d’Alata, Lot
Veri, 20090 Ajaccio. Tél. : 95.20,36.47.

Vds Amiga 600 HD + moni. coul. + 50 disks 4 500 F &
déb. Alain WITTEBOLLE, 18, allée Bournazel, 59510
Hem. Tél. : 20.83.53.87 (Ap 18 h)

\ids Amiga 600 2 méga + Horloge : 1 500 F. Ghristian
FAYE, 5, allée Vauban, 92320 Chatillon, Tél. : (16-
1) 40.06.72.03.

Vds jx Amiga prix sympas. Julien ou Damien, 75012
Paris. Tél : (16-1) 44.68.04,34, ou 42.94.11.88.

ds Amiga 2000 : DD 32 mo 2 3/2 1 51/4 carte PC, carte
mém. § mo + moni. coul. U-S Amiga + docs px:
BO00F & déb. nbx log. : Amos + util + jx 100 F CH
Genlock -+ Décod. Hector DELGADO, 124, bd Diderot,
75012 Paris. TéL : (16-1) 43.44.83.50.

Vds jx sur G64 disk ou K7 demandez liste, vds C64 +
Data + écran vert + 30 jx orig. Serge ALCESILAS, 7,
rue de la Forge, 59610 Fourmies. Tél. : 27.60.38.74.

Vds AS00 (2° lect avec ext) + disks : utils & jx tbe px :
2000 F a déb. Marc FERREY, 5, alléE des Fontaines,
92330 Sceaux. Tél. : (16-1) 43.50.01.75.

Veds ASO0 + ext ASO1 <+ 1083 S + 200 dks + souris +
tapis + 2 joyq px: 4 000 F. Benoft CIARAMELLA, rue
Basse, 30430 Barjac.

Vds AS00 + 1 mo -+ moni. coul. + lect ext + 100 disks
+ souris + joys the px: 2 200 F. Jean-Rémi SAVOIE,
7, rue Albert Priolet, 78100 St-Germain-en-Laye.
Tél. : (16-1) 39.73.21.90.

Vids Amiga 2000 B + HOS 2 mo + 2 Ddrives + 1084 §
+ joys + souris + docs + 200 logs px: 5800F.
Jean-Marc GAUCHER, 57, rue du 8 mai 1945, 91350
Grigny. Tél. : (16-1) 69.06.23.62.

Vds Amiga 2000 + moni. coul. + Drive + 100 disks +
céble minitel : 4 000 F. Laurent GHAPRON, 6, rue des
Primevéres, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 69.48.47.58.

Vs AS00 + ext 512 ko -+ lect ext + action replay MK3
+ 20 jx + souris px : 2 800 F. Laurent LANZA, 101, rue
Edouard Vaillant, 94140 Alfortville. Tél. : (16-
1) 43.96.01.64.

Vds AS00 1 mo + lect ext + 2° souris + housse +
céble null modem + nbx log px : 2 000 F. Olivier ROUX,
1, square Camille 5t-Saens, 93110 Rosny-sous-Bois.
Tél. ; (16-1) 48,94.31,23.

Vds AS00 + moni. 1083 S + ext 512 ko + 100 disks
px: 3000F & déb. Christian BARRETEAU, 1, bis rue
Maurice Thorez, 91300 Massy. Tél. : (16-
1) 69.30.52.78.

Vds AS00 the sauf lect disq HS + alim. + cable périt. +
monit, SC 1425 + nbx x px & déb. Lionel CREMEL, 5,
sq. Maurice Ravel, 76240 Le Mesnil-Esnard.
Tél. : 35,70.57.09.

Vids jx & bon prix sur AS00 et 500. Hakim KHAMARI,
109, rue des Moines, 75017 Paris. Tél.: (16-
1) 42.29.25.46 (Ap 18 h)

Vds ASO0 + ext + 3 btes de rangt + 2 joys + 1 souris
+ nbx jx (Street 2, Lemmings 2) px : 3 000 F. Didier
MAJEROWIEZ, 43, av. Mathurin Moreau, 75019 Paris.
Tél. : (16-1) 42.06.45.90.

Vds jx pour AS00. John PYTKIEWICZ, Station Total, rue
Jean Burger, 57070 St-Julien-les-Metz.

Vds orig. Amiga : Darseed: 250F, Agony, Lary §,
Blackcrypt px : 100 F Heart of China : 130 F. Benjamin
MEYER, 25, quai de P'hitel de Ville, 74700 Sal-
lanches. Tél. : 50.56.22.23,

Vids AS00 plus avec Switch de Roms, 1 mo de Ram,
souris + jx px: 2 600F. Thomas JARDIN, 17, av.
Belleforigre, 78600 Maisons-Laffitte, Tél. : (16-
1) 39.62.73.35.

Vds A2000 + 3 meg. mem. + HD 42 meg. +
A2630 68030 25 mhz + Ram 32 bits 2 meg. + disks
px: 13000 F. David BERCIER, 4, impasse Saint-
Simon, 13004 Marseille. Tél. : 91.85.38.19.

\ds sensible Soccer sur Amiga px : 140 F ss gar. Mike
AGHAZARIAN, Lotissement La Fuont, 290, rte de
Grasse, Vallauris. Tél. : 93.64.89.28.

Vs AS00 + ext 4 mo + souris + nbx Jx px: 3 000 F,
Robert GUILLERALLLT, 6, rue Alphonse Naudin, 51100
Reims. Tél. : 26.02.45.47 (Ap. 19 h}

Vds ABDD + cible -+ ext 1 mo + man. + souris + nbx
ft + util. et doc : 1 650 F ou éch, PC 286 VGA DD, Titis
BENGMAH, 3, allée de Provence, 92000 Nanterre.
Tél. : (16-1) 46.95.17.09.
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Vds ou éch. jx util. sur AS00 env. un disk pour liste.
Patrick LEGARD, 44, rte d’Aspremont, 06890 Tour-
rette Levens.

Vds AS00 plus + 3 jx orig. neufs 2 000 F. Eric SYORD,
8, rue de Verneull, 60700 Fleurines. Tél. : 44.54.10.14
(le matin)

Vids ou Ach. jx sur Amiga Atari STE. Nadine SALINAS, 8,
bd Jacques Cassone (St-Henri), 13016 Marseille.
Tél. : 91.03.74.37.

Vds pour A500 ou 500 + DD 52 méga + 2 mo Ram +
nbx [, util, trait, démos px: 3500F. Christophe
THOMAS, 28, rue du Chéateau, 45500 Arrabloy.
Tél. : 38.67.37.74.

ds A2000 + DD 20 mo + PC-XT + lect 5.25 + 100
disg. + joy px: 3000F vds moni. NB px: S500F
Jéréme LERON, 25, bd Vivier Merle, 69003 Lyon.
Tél. : 72.33.40.00.

Vds AS00 plus (1 mo) + moni. coul. + lect ext + nbx jx
+ adapt. + bouguing px : 2 950 F (s5 monit. : 2 100 F).
Vincent FRISON, 22, rue du Sergent Bauchat, 75012
Paris. Tél, : (16-1) 43.45.59.66.

Vds jx Amiga orig. Dune, Another World... + bible de
I'Amiga -+ action Replay Il (px & déb.). Thomas LEROY,
115, rue Emile Zola, 62160 Bully. Tél. : 21.29.12.55.

Vids AS00 + 1 mo + souris + cable alim. + céble
péritel + 130 disks the px : 2 800 F. Loic MAGNE, 12,
rue Charles de Gaulle, 78680 Epone. Tél : (16-
1) 30.90.04.70.

Vds AS00 2 mo + 2° lecteur + souris + joypad <+ joys
+ revuas -+ 1000 disks px : 2 300 F. Alexandre 0STO0-
PINKA, 7, cité Jean Gremillon, 93000 Bobigny.
Tél. : (16-1) 48.30.70.61.

Vds A500 1 ma + moni. coul. + joy + 200 disks + bie
rangt + 60 revues etc px : 4 000 F, Gilles FERRADOR,
12, rue des Puiseux, 78130 Les Mureaux. Tél. : (16-
1) 30.99.00.60.

Vds ABOD + ext 1 mo (val : 2 450 F) 85 gar, + nhy softs
(j%, util) px - 1 700 F. Benoit ESTRADE, 8, rue Rosen-
berg, 69200 Venissieux, Tél. : 72.50.20.03.

Vs AS00 -+ ext + 100 disks + joy px: 2400 F & déb.
vds Sampler 250 F carte midi 200 F. David LOMBARD,
Clarafond Sales, 74150 Rumilly. Tél. : 50.01.23.26.

\ids orig, Amiga (crolsigre : 150 F; Disc: 50F; The 7
Gates of Jambala : 50 F) ou le tout: 200 F. Frangois-
Manuel FAURE, La Croix du Rocher, 38700 Le Sap-
pey-en-Ghartreuse. Tél. ; 76.88.82.45.

Vds AS00 + moni, coul, + ext 1 mo + drive ext +
Citizen 120 D + jx + disks + man. tbe px: 6 000 F.
Fréderic LANCLAS, 16, rue Frangois Mansard, 92350
Le Plessis Robinson. Tél. : (16-1) 46.30.02.56.

Vds AS00 + ext -+ moni. révisé + clavier neuf + 2 jovs
+ souns + nbx jx px: 2 B00 F. Vincent TOUCHARD,
55, av. Jean-Jaurdgs, 75019 Paris, Tél.: (16-
1) 42.49.59.85,

Vds AS00 V 1.3/2.0, HD 100 mo fast, flicker free vid,,
acc., VXL3025 mhz, moni. Nec multisync ens. ou
séparé, Michall MANDZIK, 203, av. 25RTS, 69009
Lyon. Tél. : 78.47.17.88.

Vids jx & utils Amiga & prix sympa. Emmanuel PREIN, 4,
rue de Verdun, 77500 Chelles. Tél.: (16-
1) 60.20.95.69.

ds AS00 + moni. 1084 3 Ram 1 mo joys <+ souris + jx
orig + btes de rangt + 170 disks + livres. Jean-

8, sq. Monsigny, 62200 Boulogne-sur-Mer.
Tél. : 21.30.77.85.

Vids A2000 + mani. coul + impri. Epson + carte + lect
+ 100 disks + meubles + Joys the px: GO0DF.
Stéphane REMOND. Tél. ; 85.44.44.04.

Vds AS00 + ext 1,5 mo + 1083 S + drive ext + joy
Séga + Amos Basic Comp -+ nbx jx orig. px: 3000 F.
Alain TESSIER, 57 RUe de PlLe de France, 78570
Andresy. Tél. : (16-1) 39.74.48.73.

Vds Jx sur ASQ0 & trés bas px. Env. thre pour liste.
Frédéric MAZERAT, 48, rue Jean Jaurés, 27340 Pont
de I'Arche. Tél. : 35.23.14.84.

Vs, éch, jx Amiga, cher. contacts SNES. Régis FORTUN,
14, rue de Charente, 44800 St-Herblain.
Tel. : 40.46.94.37.

L]
Vds ASDD + ext 512 K + moni. coul. 8833 + 2 drive +
80 & + Joy + bte rangt the px: 3000 F. Franck
SCHMITT, 13, domaine de Chiteau Gaillard, 94700
Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.68.75.23.

Vds AS00 + ext 1 mo + souris + 3 man. + ali-
mentation the faire offre. Fabrice CHICHPORTICH, 40,
rue Poliveau, 75005 Paris. Tél. : (16-1) 48.29.81.80.

Vds ASOD + moni. coul + ext + lect51/4 + 3 1/2 +
émul. PC 28 b + 150 jx + cass. px: 4 000 F. Lionel
SCARICI, 17, av. du Cef St-TThys, 13010 Marseille.
Tél. : 91.45.00.60.

Vds AB00 + ext mém. 500 k + meuble + nbx jx +
boites rangt + moni. 1084 S coul. px : 4 000 F. Patrice
DUFLOT, 5, allée des Houlettes, 77500 Chelles.
Tél. : (16-1) 64.26.11.06.

Vids jx, utils, OP et démos sur Amiga & px canans! Env,
D7 + timbre pour lists, Guillaume et Thibaut SEVE, 6,
impasse des Lauriers, rue des Petits Champs, 71850
Charnay-les-Macon. Tél. : 85.34.69.64.

~

Vids jx Amiga & trés bas prix. Franck HODAN, 9; rue de
Montretout, 92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-
1) 46.02.22.80.

Vs orig. Amiga ; Epic, Croisigre, Samurai, Maupiti, Indy
3, Battle Isle, Oper Stealth + CD, Amos: 30 & 100 F.
Hugues NOURRY, 33, rue Hoche, 92240 Malakoff.
Tél: (16-1) 40.84.84.37.

Vds AS00 + ext 512 ko + accessoires + joy + nbx
px: 2000 F. Ach, ext 1 mo ou plus pour AS00. Albert
LY, 19, rue 14 juillet, CH 219, 69100 Villeurbanne.
Tél. : 78.03.84.10.

\ids A500 -+ ext 512 K plus nbx jx. Club CHODIE, BP, 23,
6200 Chatelineau, Belgique.

Vds A200 B 52 mo de Ram propage + kw + nbx logs +
Genlock en cadeau 100 disquettes DP px: 12000 F.
Daniel SAUER, 24, rue Kageneck, 67000 Strashourg.
Tél. : 88.32.36.79.

Vds DD 2.5 88 mo pour ABD0 ou AT200 neuf, jamais
utilisé px: 1900 F. Patrick LAMI, 22, sq. du Nord,
95500 Gonesse. Tél. : (16-1) 39.85.12.65.

Vds AS00 2 mo + DD 20 mo 2 mo de Ram + bible +
Aom 2.0 + adp. joy, souris + 2 joys + amos + 2 boites
+ 300 disk + nbx jx. Yannick NOEL, 16, rue de La
Sirbne, 44300 Nantes. Tél. : 40.40.66.02 (Ap 18 h)

Vids nbx jx Amiga cher. contacts Nintendo. David CHE-
REL, 14, rue Fardel, 22120 Pommeret.
Tél. : 96.34.36.78 (Av. 19 h}

\ids AS00 + moni. coul. extension, lect ext, 400 disks,
boites de rangt, divers px : 3 500 F. Stéphane WILLE-
MIN, 39, rue Ghaptal, 92300 Levallois-Perret.
Tél. : (16-1) 47.57.29.02.

Vs AZ000 + 1083 § + 5 wist 24 + 2 joyst + logs COP
4 + lword 3+ maxi 4 + nbx jx val: 1400 F px:
8000 F tbe. Stéphane LEON, 13, rue d'Arras, 44800
St-Herblain. Tél. : 40.43.50.84.

Vds extension mémo 512 K +horologe pour ASQ0 px :
150 F. Impri. MT &1 Comp. Epson px : 600 F. Philippe
BAUDOUIN, 18 bis, rue Denis Lavugade, 94360 Bry/
Marne, Tél. : (16-1) 48.81,08.88.

Vds pour Amiga carte HCD + zomo 2, 6 még a 2 900 F
avec DD 120 M 5 700 F. Marc DUBOIS, 121, bd Emile
Zola, Ent 5, 54520 Laxou, Tél. : 83.41.41.47.

Vds ABOD + 100 disks (démo, jx, utils), 2 man., tbe 55
gar. px: 2 500 F & déb, Sébastien GUILLAUME, 1, clos
des Graves, rés. Les Vignes, 59300 Valenciennes.
Tél. : 27.29.96.06.

Vids A500 4+ ext + 512 ko + moni. + 2 joys -+ souris +
100 disks px; 3 500 F & déb. Grégory SAINT-PE, 68,
rue Hector Berlioz, 59111  Bouchain.
Tél. : 27.35.86.28.

Vds Amiga 2000 DD 20 mo 3 lect. int. action Replay 3.
Jx, utils, Jean-Claude PESCHET, CES, C. de Vivonne,
78120 Rambouillet. TéL : (16-1) 34.84.03.52,

Vs Jx sur A1200 et AS00/600. Env, timbre & 2,50 F cher.
jx sur A&200. Yann LEROUX, 8, rue Kermenou, 29600
Plourin-les-Morlaix. Tél. : 98.72.50.34.

Vds AS00 + ext 512 ko + joys + sours + [x px:
1 800 F vds lecteur 3 1/2 px : 400 F. Jérome PRIN, 11,
rue Jean Baptiste Gervais, 77450 Eshly. Tél. : {16~
1) 60.04.34.60.

Vds Amiga 2000 B WE 2.04 + ext. 4 mo + 1084 5 +
carte PC-XT + 5 p 1/4 + DD File card PC 30 mo px :
7 000 F ou sép. Sylvain WERDEFROY, 1, place Ghailly,
77150 Lesigny, Tél, : (16-1) 60,02,13.34.

Wds A2000 B 4 mo Ram <+ Action Replay 3 + joy +
impri. 4+ nbx jx px : 7 000 F & déb. Emmanuel VIBERT,
4, impasse des Alouettes, 76290 Montivilliers,
Tél. : 35.55.53.97.

Vds Amiga 6001 mo de Ram + 6 jx 2300 F & déb.
Louis AFONSO FERREIRA, 1, rés. le Belair, 95540
Mery-sur-Oise. TéL : {16-1) 30.36.32.40.

Vids AS00 1 mo + 2 joys + 500 O7 jx + réperioire + 5
btes: 4 000 F. Franck ERDUS, 89, rte de Maisons,
78400 Chatou. TéL : (16-1) 39.52.11.29.

\ids AS00 + moni. coul. 1083 S + impri. Epson LX 850
+ nbx jx, utils + souris px & déb. Richard MION, 18,
rue Mozart, 22440 Trémuson. Tél : 95.04.94.32.

\ids ASO0 + ext 512 K px: 1 800 F + lect 5" 1/4 + 400
disks pleins: 1200F + DD 105 méga SCS| px:
2300 F. Jerdme LEBLANC, 8, rue Albert Camus,
38320 Eybens. Tél. : 76.25.08.74.

Vds AS00 1 méga + 40 jx (Flashback...) + 2 joys + utils
(Deluxe Paint 4...) toe px : 2 350 F. Dlivier JOHANNY,
48, rue de la Charité, 69002 Lyon. Tél. : 78.38.37.52.

Vds jx sur Amiga 4 trés bass prix. Pierre BOUDRIE, rue
du Maguis, 82350 Albias.

Vids scanner + ext 2 mo Golden image Amiga : 3 000 F
vds MD + 7 jx px: 2 000 F vds CBS + jx etc... Hervé
SEGUIRAN, Marseille. Tél. : 91,63.43.47.

Vds env. un disk et un tbre pour liste posséde jx
compatible A1200. David VIDAL, 404, ch. du Coteau
des Cazes, 12400 St-Affrique.

Vds A500 plus + souris + péritel + x the px: 3000 F.
Jean-Louis LOUPIAS, 1, impasse du Pavillon, 78700
Conflans-Sainte-Honorine. Tél. : (16-1) 39.72.51.24.

Vds jx & bas prix sur Amiga. Jimmy BROUCKE, 5, av.
Jean-Moulin, 13580 La Fare-les-Oliviers.

Vds Amiga 2000 B 68030 5 mo + HD Trump Card Pro
105 mo + A2320 avec moni. VGA + avide 012 tbe, Vds
modem V32 B. Frangois LE BEC, 29, rue de la Tra-
quette, B1, 49100 Angers. Tél.: 41.48.59.31,

Vds AS00 + monit. 1084 § + ext + lect ext + 500 jx
px: 6000 F & déb. Philippe LARIVEN, 22, rue Théo-
phile Letiec, 91520 Egly. Tél. : (16-1) 43.55.59.59.

Vs jx orig. Amiga (liste sur demands) + Alone in the
dark (PC) px: EUUF (port compris). Alaln K(}-LLER
chemin de Ch 07430

Tal. : 75.33.01.90.

Vds AS00 plus + Kit Rom 1.3 + 30 disc + joy px:
1500 F. Jean-Charles BAUDRY, 109, rue de Colmar,
59400 Cambrai. Tél. : 27.81.85.72 (Ap. 19 h)

Vds AS00 + 1084 S + extension + lect, ext. + nbw jx
+ utils + housses + rangt px: 3 900 F. Fabien POT,
11, rue Frangois Millet, 75018 Paris. Tél.: (16-
1) 42.88.44.78.

Vds AS00 IMG + sec. lect. + moni. coul. + impri, Star
LG 20 + 200 disguettes + joy px: 5 500 F. Pierre-
Etienne JAY, Le Bourg, 38380 St-Christophe sur
Guiers. Tél. : 76.66.00.53.

Vs jx Amiga & prix ridicules vds Emulateur IBMPC (1 mo)
80 F (4 PC Globe) rép. ass, Emmanuel ALCARAZ, Chez
Maestro, 18, le Collet Blanc, 13119 St-Savournin.
Tél. : 42.0461.71.

Vds Amiga 800 toe ss. gar. px : 1 700 F vds impri. Canon
jet dencre BJ 20 neuve px: 2290 F ss gar. Nicolas
AIME, 48, av. de Paris, 78000 Versailles. Tél. : (16-
1) 39.50.21.22,

Vds jx et util. sur Amiga, Patrick GOIN, 54, rue de
Franceville, 93220 Gagny.

Vs A500 1 méga + log the px int. SMS + 5 jx the px
int. PG engine GT + 5 jx the. Régis MECHINEAU, 42,
rue Mozart, 44600 Saint-Nazaire, Tél. : 40.53,54.91.

Vs jx utils et DP pour AS00 et A1200 bas prix env.
timbrée pour liste ach. log. pour A1200. Jeanm-Luc
BERGER, 56, bd des Aiguillettes, 54600 Villers-les-
Nancy.

Vds logs {utils & [x) not. manuels sur Amiga liste contre
timore 2,50 F. Nacer MEZAGHCHA, 14, rue Louis de
Vignet, 73000 Chambery. Tél. : 79.62.40.81.

Vds sur ABOD jx ufils et démos & prix intéressants.
Stéphane BONNEVAULT, 16, allée des Corsaires,
27100 Val de Reuil.

Yds AS00 + ext 1 mo + nbx x + 1 joy + 1 boite rangt
px: 2700F & déb. Michaél AMBROSETTI, 7, rue
Jean-Baptiste Rendux, 91200 Athis-Muns. Tél. : (16~
1) 60.48.10.18.

Vds jx sur C64 disk, px trés intéressants, liste sur disk
sur dem. contre timbre. David LEUCHART, 20, rue du
clos du Moulin, 53160 Lomme. Tél. : 20.92.51.99.

Vds jx sur AS00 & trés bas px. Stéphane CAILLOT, 19,
rue Olympe de Gonges, Gollo Meru. Tél. : 44.22.28.80
{Ap. 18 h)

Vs ASO0 + ext 512 ko + moni. coul. 1083 + 130 dsk
+ joys px : 2 500 F (tbe). Jean-Marie MICOUD, 15, rue
d'Oraisan, St-Ouen I"Auméne. Tél. : 34.64.58.03.

\ids Wargames Amiga : Perfect général (Comp. 500, 500
+, 600); Battle lsle + Datadisk; Realms px: de 80 &
150 F. David BASSENGHI, 49, rue de Terrenoire,
42100 Saint-Etienne. TéL : 77.33.05.98.

Vds AS00 plus + ext3,5 mo + 1084 5 + 2 lect + Rom
1.3 et 2.0 + Sampler stéréo NKIl -+ Réal 30 Pro + nbx
utils px: 6 500 F. Jean-Jacques ALBOU, 5, rue Théo-
dore de Banville, 75017 Paris. TélL : (16-
1) 42.67.90.42,

Vds jx & bas prix sur Amiga. David ROBACHE, B, lot
Moletrincade, 81370 St-Suplice.

\ds Jx nbx & trés bas prix sur AS00, Franck RISTAT, 24,
rug du 11 novembre, 93330 Neuilly-sur-Marne.
Tél. : (16-1) 43.08.15.53.

Vids A2000 + GVP Combo 322 (68030-25 mhz) + HD 52
M + Mem. & M 32 bits 4+ 1084 5 moni. -+ 2 ND drive -+
digitalizer px: 19 000 F, David BERCIER, 4, impasse
Saint Simon, 13004 Marseille. Tél. : 91.85.38.19.

Vids AZ000 B + moni. 1084 § + carte A2286 + lect 3"
1/4 + Nb 2 jx px : 4 000 F en cadeau 2 joy Quickshot.
Morgan MICHEL, 31, rue de la Mairie, 37520 La
Riche. Tél. : 47.37.27.06.

Vds AS00 1 mo + moni. coul. + souris + 300 disks +
bible Amiga : 3 500 F the. Sébastien SICHER, 19, av.
Billotte, 94000 Crétell. TéL : (16-1) 43.99.01.72.

Wds Amiga 2000 + 2 lect int + 200 disks + 2 joys + 1
souris + Street Fighter Il px: 2 800 F. Jérbme GUEDJ,
64, rue Roublot, 94120 Fontenay-sous-Bois.
TéL : (16-1) 48.75.52.64.

ds ABDD + 2 mo + HD 52 mo + DRV ext + 100 DSK
-+ sampleur + man. + 2 souris + Emul. minit px:
3 500 F. Benjamin YANG, 4, rue du Jura, 75013 Paris.
Tél. : (16-1) 43.36.24.16.

Vds AS00 1 méga -+ lect ext + moni coul + nbx disks
px: 3000 F. Régis HERAMANN, 43, rue de Sarlat,
67920 Sundhouse. Tél. : 88.85.27.06.

Vs AS00 + moni. coul 1084 + ext 512 K + jx &t logs
+ 2 joy + souris px : 2 500 F. Madeleine KOUSSIH, 5,
bd de Noisy le Grand, 93460 Goumnay-sur-Marne.
Tél : (16-1) 43.04.40.72,

Vids AS00 + ext 512 ko + mani. coul. 1083 S + souris
+ housses - 30 jx orig. px : 4 000 F, Alain SCORDEL,
32, av. Alexandre Dumas, 95600 Eaubonne.
Tél. : (16-1) 30.37.55.73.

‘."ds AS00 + 512 ko + jo px : 1 800 F. Gilbert OKARD,
rte de Saint-Germain, 78200 Mantes-la-Ville.
Tél. : (16-1) 30.92.02.83 (Ap. 18 h)
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Vs 1040 STE + moni. coul. + souris + joy + 50 disq.
(%, musique, dessin, utils, émul. PC) the: 2 200F.
Christophe LERICHE, 18, rue Ruhmkorff, 75017 Paris.
Tél. : (16-1) 47.31.01.97.

Vds 520 STE sans écran + souris + joys -+ 50 jx (simul.
multiples, aventures stc...) : 1 200 F. Stéphane HAYER,
16, av. Bemard Palissy, 92210 St-Cloud. Tél. : (16-
1) 46.02.37.84

Vds 520 STF + souris + joys + jx + disguaties vierges.
Px: 1400 F. Marc LEROUX, Tél. : 50.68.76.53.

Vds pour ST Jx, utils & bas px. Stéphane LIBERT, 8, rue
André Mounier, 33340 Lesparre Medoc.

Vids 1040 STE 4 souris + simul. + 14 x (F19 Indiana
Jones Il...) : 3 000 F ss gar. Olivier TAGLIAFERRO, 30,
bd Julien Rancurel, La Barasse, 13011 Marseille.
Tél. : 91.36.21.24. X

Vds Jx ST orig. 100 & 150 F the. Epic, Hook, Indiana
Jones, étc..). Jean-Christophe BRUN, 75, rue de
Lourmel, 75015 Paris. Tél. (16-1) 45.77.78.74.

Vds 520 STF + moni, coul. SC 1425 + 100 jx + utils +
30 disquettes vierges + souris + joys. Px: 2800F,
TBE. Philippe KERSUAL, 129, bd d'Aulnay, 93250
Villemomble. Tél. : (16-1) 48.47.74.29.

Vids 520 STE + man. + manuels + jx orig. 4 utils (mus.
textes) the px A déb. Sébastien SCHAEFFLER, 1B,
Grand’Rue Rech, 57430 Sarralbe. Tél. : 87.97.92.10.

Vids 1040 STE + moni. coul. + Ultimate Ripper + 2 joys
+ livres + souris -+ tapis + nbx jx. Px : 4 000 F & déb.
Alexandre MAI, 12-14, av. Montesquieu, 33190 Livry-
Gargan. Tél. : (16-1) 43.88,38.09.

Vids sur STE 520 et 1040, Oxydishar 2, Sleepwalker, Epic
2, Preview, gtc... + Doc. Rapide et sérieux. Jean-Luc
GEBLEUX La Respelido, Campagne Tronc, 13140
Miramas. Tél : 90.58.21.42,

Vids Atari 1040 STE + nbx jx + lect. ext. + impr. GR
1004 + rallonge, bte, tbe. Px : 2 500 F. Yoann VENNIN,
152, rue Faidherbe, 59260 Hellemmes,
Tél. : 20.33.29.17.

Vids jx & bas px pour ST. Liste confre timbre, Sériewx et
rapide. Jean-Frangols BITU, 147, impasse Malherbe,
61100 Flers. Tél : 33,65.61.35

Vds 1040 STE + souris + joys -+ utils + jx (Toki, Bat 2,
SW4..). Px: 2000 F. Yohann ELLOIN, 6, rue Jacques
Vignole, 80090 Amiens. Tél. : 22.46.39.25, Ap.19h.

Vids 520 STE + joys + mousse + 2 livres Atari 50 F +
Ware + nbx jx + demos. Px: 1990 F. Emmanuel
CHAPPE, 60, rte de Fresnay, 61000 Saint-Germain-
du-Corbels. Tél. : 33.26.32.53.

\ds Atari 520 + moni. + meuble + 80 revues + mar.
+ souris + 50 disks vierges + 300 jx. Px: 4000 F.
GaBl RASLE, Kervaux, 22170 Plouagat.
Tél. : 96.74.38.32:

Vs nbx jx sur ST (orig.) de 50 & 180 F. Vids utils, Uttimate
Ripper + Ring. Jean-Luc CLERAC, rue Pierre Lofi,
47110 St-Livrade. Tél. : 54.01.38.35.

Vds STE coul. the + trés nbx jx + btes rang.: 2000 F
ou avet moni. : 3 000 F. Grégory PICAVET, 5, rue Jean
de La Fontaine, 59560 Comines. Tél. : 20.39.26.57.

Vds Mega STE 4/48 + monl. coul. < hte rés. + impr. LX
800 + digitaliseur + Softs. Ollivier HESSE, 24, rue du
Stade, 44700 Orvault. TéL : 40.94.21.03.

APPLE

Vds Apple 2C, lect. 5,25, cr. mono + jx + tableur 4 r.
textes + joys -+ souris + docs + Chatmauve. Px & déb.
Nicolas GASCHET, 22, rue de la Cloche Rouge, 41100
Vendome. Tél. : 54.77.35.27.

Vids Mac Plus + lect. + clavier + souris + tapis. Px:
5000 . David AUGERON, 6, rue Gilbert Landry, 86110
Mirebeau. Tél. : 49.50.50.44.

Vids pour Mac log. Works avec licence 600 F. Pour PC
log. Pratic Gest. Faml. 300 F. Erick CUSSON, Abbaye
St-Rémy  Rongquerolles, 60600 Clermont.
Tél. : 44.78.34.82.
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PC

Vds jx PC Alone, King Quest. Iﬁ', Eyes 2, Quest Glory 3,
Holmes KGB, Monkey 2, Lur of Tempresse, efc. px:
100F lg j«. Rudy VITOUR, 48, rue du Romare, 78120
Orcemont. Tél, : (16-1) 34.85.93.38.

Vds PC 286/12 VGA 256 coul, DD 20 mo 2 lact. 3 1/2 +
51/4 + souris + logs + jx px: SO000F. Ronan
SYLVESTRE, Kéranroué Erdeven, 56410 Etel.
Tél. : 97.55.48.82.

Vds PC 1512 8D écran coul. GBA + souris + intégral PC
+ manugl le tt the px: 1700F. Jean-Frangois
JOURDE, 14, rue Sermon, 45200 Montargis.
Tél. : 38.93.93.41 (H.R.)

Vds sur PG VGA: Espagna 92 (150F), Countdown
(140 F), ... + revues liste contre 1 timbre. The. Eric
PIGUET, 28, rue de la Résistance, 71850 Charnay-
Les-Macon. Tél. : 85.34.30.41.

Vds PC 1512 SD écran coul. GEA souris nbx hx util,
manuels the px: 3 500 F. Muriel ANTONELLI, 21, rue
du Commerce, 94310 Orly. Tél. : (16-1) 48.84.93.33.

Vds jx PC orig. : F15 Eagle 3: px: 250F. Inca: 250F,
ach,, éch. Jx PG ach. Nintendo moitié prix. Ardehir ROJ,
20, rug du Commandant René Mouchotte, 75014
Paris. Tél. : (16-1) 43.22.75.76.

Vds IBM PS1 286 Ram 1 mo DD 30 mo VGA coul. souris
Dos 5 Works 2 Windows Pctools + jx px: 4900F
Anne-Marie GERBAUD, 23, rue Alphonse Penaud,
75020 Paris. Tél, ; (16-1) 40.31.74.57.

Vs fx PC orig. VGA 200 F: Curse of enchanti A-KOG
Kyrandia Dark Seed-Sherock Holmes-Starirek. Audrey
IMBACH, Le Sous-Bois, n°8, chemin du Jas de
Rhiides, 13170 La Gavotte. Tél. : 91.65.01,58.

Vds PG S turbo 2 + DD 20 mo + lect. 67 1/4 + écran
CBA Phoenix + clavier 101 touches px: 1 500 F. Isa-
belle LABARRE, 12, cité Firmin Bourgeois, 93350 Le
Bourget. Tél. : (16-1) 48.38.13.79.

Vds jx PC 3 1/2; Space 04; Dune 1 & 2; mon. Jey 2;
indy 4; MM3; Op. Stealth; KGB; WC2; Holmes... bas
prix. Baptisie BREDY, 46, rue Brise Pain, 45000
Orléans. Tél. : 38.54.47.20.

Vds PC 2086 2 lect. VGA 14" coul. + log., Mouse, Doc.
px & déb. cher. donateur de vieux matériel. Yann
GORNARD, 36, rue Kruger, 13004 Marseille.
Tél : 91.84.72.99.

Vds DD Quawtum ss mo val.: 3000F pe: 1700F
Olivier BENEZECH, 81, galerie des Damiers, 92400
Courbevoie. Tél. : (16-1) 47.76.41.08.

Vds moni. VGA mono px ; 400 F + carte joys: 50 F +
Mig 29 Fulerum: 100F.  Filinto  ROLA.
Tél. : 84.21.39.16 Ch. 125

Vids carts son Adlib pour PC toe. Dan KARSENTY, 1, rue
Emile Deschamps, 78000 Versailles. Tél. : (16-
1) 39.49.0247,

Vids PC 3865%25 2 mo, Ram, DD 40 mo, lect 3 1/2, SYGA
+ carte, souris, port joyst, son Adlib. px : 5 500 F. lgor
JANCOVIC, 9, allée Denis Papin, 92250 La Garenne
Colombes. Tél. : {16-1) 47.82.95.57.

Vds PG 386S%25 + 2 DD 120 mo + 2 lect + VGA
4000 F ves jx PG OR : ulti Under 2 : 190 F part compris.
Laurent ASSALI, 12, rue de la Botte, 35610 Eragny-
sur-Oise. Tél. : (16-1) 34.64.34.37.

\ds 386 DX 40, DD 105 mo (14 S}, 51/4, 31/2, 4 mo
Ram, 128 ko cache, Svga (1024 x768), Dos V, Wind.1 +
nbx px: 10000 F & déb. Luc DE MAILLARD, 14, rue
Saumenude, 33800 Bordeaux. Tél. : 56.92.14.38.

\ids jx Comanche sur PC px : 250 F the, Thierry LONGIS,
75, rue Jean Mermoz, 44230 Saint Sébastien s/ Loire.
Teél. : 40.34.26.66. £

P etites @) nnonces

Vds nbx jx orig. pour PC : Comanche Eternam Shadow of
the Comat etc.) dés 100 F, Chantal HIEST, 16, ré-
sidence Bois Comptois, 62880 Annay-sous-Lens.
Tél. : 21.28.53.17.

Vs sur PC Sound Blaster 16 bits neuve jamais sarvi +
log. d'application et matdriels px: 1700F. Nicolas
BERTHOZ, 7, allée de Huveaune, 13470 Carnoux.
Tél. ; 42.73.68.76.

\ds Shadow of the Comet tbe orig. doc px : 280 F (pour
PC & compat). Frangois RAUSCHER, 13, rue St-Nico-
las, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 46.28.61.63.

Vds Jx PC: Fis 3250F, Star Trek 150 F, Balance of
Power 100 F orig. David LAZIMY, 71, av. Emile Zola,
75015 Parig. Tél. : (16-1) 45.77.63.39.

Vds jx orig. pour PC comp. Incrédible machine 100 F
Transartica 100 F. Emmanuel VERGE, 7, rue du Bran-
don, 91750 Champcueil. Tél. : (16-1) 64.98.04.89.

Vds ou éch. contre PG Apple 2E 128K impri. Duodisk,
Appletelli, sourls, Feline. Dfivier DUCLOY, 4, lotisse-
ment I'Estanyot, 66420 Le Barcares.
Tél, ; 68.86.32.32.

\ds ordi. de poche PC-1211 Sharp program. en basic
avec 3 manuels px ; 250 F, David DI GIORGIO, 9, allée
du Jardin, 35830 Betton. Tél. : 99.55.70.52.

Vds PC 286 At Aricsson DD 20 mo DS 5" 1/4 + jx et
disquettes px : 1 500 F. Nicolas LAVARRA, 178, rue du
Docteur Bauer, 93400 St-Ouen. Tél. : (16-
1) 40.12.92.09.

Vds sur PC Lomm 130 F et ['Arche du Captain Blood
70 F. Bruno COLLINS, 23, rue du Caire, 75002 Paris.
Tél, : (16-1) 40.28.06.82.

Vs jx PG 3"5 Xwing Comanche Dday Gpf Harrler task
1942 etc. px: 200 F foot Amer Atac Links pro. px:
150 F. Gilles LARCHER, 9, résidence du Confluent,
78570 Andresy. Tél. : (16-1) 39.74.80.54.

Vds jeu PG : WC2, Dune, Quest. Glory 2, Darklang, Cal
Bequest, Populous + Data, op Stealth, Cadaver, Dra-
ken: 150 F. Bruno CHAPELLE, 3, rue de la Veillé,
95800 Cergy St-Christophe. Tél, ; (16-1) 30.32.86.47.

Vds jx orig. sur PC: MM4 et UW2, px: 300 F pce ou
500 F les 2. Jalil LARAKI, 18, rue JJ Rousseau, 75001
Paris.

Vids PC 286 Tandy 120 ko écran UGA nbx log. et util.
3500 F & déb. trés peu servi. Régis DUBDIS, 18, av, du
Bois de Chigny, 77600 Chanteloup-en-Brie. Tél. : (16-
1) 64.30,98.64,

\ds 386 DX 33 MHZ 40 mo DD 64 ka cache 2 lecteurs
3 1/2 5 1/4 écran Nec super VGA Imp. 24 Aig 2 mo Ram
px: 7.500 F, Saint-Cyr SADELER, 11, rue Dailly, 92210
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 46.02.03.82.

Vds 486 SX 25, 4 mo Ram, DD 125 mo, SVGA 1 mo,
Mem. cache 128 ko, carte, son 2 lect, px: 10000 F +
log. Philippe ROBERT, 4, hameau du Rougeau, Plaine
des Drmes, 77176 Savigny-Le-Temple. Tél. ; (16-
1) 64.41.01.96.

Vds Jx orig. pour PC 3.5: Ultima Underworld : 250 F;
Might Magic 3 : 250 F; X-Wing : 300 F, 700 F. Thierry
COLOMBA, 15, av. de Tarente, App. 35, 20200 Brest.
Tél. : 98.47.25.70.

Vds IBM PS1:386 SX 20, DD 40 mo, Ram 2 ma, écran
YGA, nbx log, px : 6000 F. Laurence SABBADINI, 17,
rug Deauville, 63100 Villeurbanne. Tél. : 78.68.37.46.

Vids PG 486 DX 334 mo DD 120 VBA Sony SB pro 2
souris joys nbx orgx (WC 2 U7 F 153 Uw 2 0S 2 Word
2..) px: 9000 F. Olivier SEGOUIN, 10, bd de I'lle de
France, 91800 Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.92.59.

Vds jx ou éch. PC VGA orig. © Eye ||, Cadavre px: 150 &
200 F 3,5". Florentin DE LOPPINOT, 6, rue de Turin,
75008 Paris. Tél. : (16-1) 43.87.51.43.

\ds orig. PG 3,5 : Dune |l et Rome 92 AD 275 F pee.
500 F les 2. Nicolas VION, Rés. Efidis, B.P. 51, 78351
Jouy-en-Josas cedex. Tél. : (16-1) 39.67.84.17.

Vds PC Amstrad, écran VGA, lect. 3'1/2, DD 40 méga,
souris, jx, px: 1300F, Paul DELLA-VALLE, 1, rue
Duvergier, 75019 Paris. Tél : (16-1) 40.38.44.63
(Ap. 18 h 30)

vds jx PC ; Perfect Général, Dday, Sidge, Realms, Sher-
lok Holmes, Crime City, Combat Classics, 200 & 250 F.
Eric, 77, Villeneuve le Comte. Tél. : (18-
1) 60.25.01.44.

Vds [x PC de 50F 4 100F. Sébastien LACHE, 18,
square de Tours, 95380 Louvres. Tél. : (18-
1) 34.68.15.23 (Ap.18 h)

Vids Tandon 386 SX 20 VGA coul. Ram 2 mo HD 40 mo
Adlib souris Windows 3.1 dos 4.0 px : 5000 F. Laurent
LALLEMAND, 4, rue Raymond Simon, 94310 Orly.
Tél. : (16-1) 48.52.24.86.

Vids nbx jx orig. pour PC, Alone in the Dark: 150F, F
153, 150F, etc. liste sur demande. Fabrice PREVOT,
14, allée du Jardin Anglais, 93340 Le Raincy.
Tél. : (16-1) 43.81.02.10 (w.e)

Vds jeu orig. Bargon Attack pour PC 3 1/2: 100 F port
compris. Eric DREYFUSS, 16, rue de Pigelée, 41000
Blois. Tél, : 54.42.08.39 (w.e)

Vds PG 5286 Amstrad + moni. coul. + DD 40 + Dos §
+ 2 Joys Analog. + nbx log. px: 5000F. Denis
DELEGLISE, Bazoches sur le Betz, 45210 Ferriéres.
Tél. : 38.96.80.07.

Vds PC: portable 2B6/16, 2 mo, DD 20 M, Windows,
Excel, Works, MP, jx, souris: 3500 F. Michel BER-
THON, 13, rue de C 78990 El rt
Tél. : (16-1) 30.50.08.06.

Vds PC 1640 Amstrad coul. Ega lect. 31/2 6t 51/4 +
impri. MPS 1000 + jx + souris + Joys + manuel px :
3000 F, Laurent HEINRIGH, 45, rue Gabriel Vilain,
78130 Les Mureaux. Tél, : (16-1) 34.74.20.27.

Cher. contacts sympas pour vte ol éch, jx et util, sur PC.
env. listes. Antony DO, 11, square Pasteur, 93400
Saint-Ouen.

Vds jx sur PC. Jean Mo&l, CAEYMAN, 21, av. Mont
d'Est, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (18-
1) 43.03.74.12.

\ds PC 1512 mon, mono. 1 lect + souris + nbix | et util.
500 disk px : 1 500 F. Hervé VANDERNOOT, 267, cours
Emile Zola, 69100 Villsurbanne. Tél, : 78.03.82.83.

Vds jx sur PC (X-Wings Stunt Islande) etc. Anthony
ROZIER, 24, petit Chemin des Planches, 01600 Tre-
voux, Tél. : 74.00.27.27.

Vds PG Tandon 386 SX 20 Copro DD 110 Ram 5 mo 2
lect. HD SVGA coul. impri. Epson jx et prog. the px:
9000 F. Rémy CHIBDIS, 1 ter, av, de I'Etang, 78320
Le Mesnil Saint-Denis. Tél. : (16-1) 34.61.99.13,

Vids carte son typa Adlib pour PC avec mini-HP et Drivers
px : 300 F, David LUGEZ, 3, allée des Bleuts, 27110 Le
Neubourg. Tél. : 32.35.26.29.

Vds pour Sharp PC-ES00: céble de lialson avec PG/
Amiga pour 250 F + carte Ram 128 ko : 450 F. Dlivier
BERTRAND, 9, rue la Gravette, 12700 Cap Denac.
Tél. : 65.80.86.23,

Vds PC 386-33 DX, 4 mo, SVGA + souris + joy -+ nbx jx
et util. (XL 4; Win 3.1, F-15 3,...) tbe : 7 790 F. Philippe
VERBEKE, 16, rue Birhakeim, 59130 Lambersart.
Tél. : 20.92.63.77.

Vds PC AT 16 mhz VGA coul. Ram 1M Dos 5, Windows
3.1, Works 2 Bargan Attack, Lemmings, efc... 3 900 F.
Rubin SFADI, 386, rue Paradis, 13008 Marseilie.
Tél. : (16-1) 91.22.27.57.

Vds PC 386 020 DD6S 4 mo, lect. 3 1/2, souris, nbx
logs, px; 6000 F. Didier RICHE, 72, av. Victor Cres-
son, 92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. : (16-
1) 45.29.11.62.

Vids [x PG orig : Bargon, Eternam, Crois 1, Voyag. du TPS,
Tortues Ninj. Frangols ALBERS, Lotissement Malper-
tuls, 25190 Liebvillers. Tél. : 81.96.54.32,

\ids pour PC DD 760 Meg, 120 Meg, 210 megs neufs, 58
gar. a trés bas px: 120 Meg : 1700 F. Fabrice BAJO-
LAIS, 25, av. des Chevrefeullles, 93220 Gagny.
Tél. : (16-1) 43.88.09.01.

Vds 386 DX 40 mhz, 126 ko, 4 mo Ram, HD 155 mo,
gcran et carte SWGA (512 ko) 147, souris, dos 6, 53 gar.
px: 7000 F. Stéphane AMROUCHE, 9, allée des Mé-
sanges, 78110 Le Vesinet. Tél. : (16-1) 39.76.34.69,
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CPC

Vds [x et compil sur CPC 6128 de 80F & 150F.
Stéphane MESTRE, rue des Chalibordes, 19190 Bey-
nat. Tél : 55.85.54.82.

Vds CPC 464 coul. + DMP 2000 + 300 jx -+ joys +
manuel. Faire offre. Laurent HANY, Musse, 49800
Andard, Tél : 41.76,78.09.

\ids 6128 coul, + 20 jx + util. + impri. the : 1 200 F,
Loic GARNALD, Vadalle, commune d'Aussac, 16560
Tourriers. Tél. : 45.20.66.46. (W.E).

Vds CPC 6128 + 40 jx et util. + man. + manuel +
moni. coul. the: 1 600 F. Recher. écran VGA. Julien
GRUGEON, 23, résidence Véronique, 80680 Saint-
Fuscien, Tél. : 22.09.57.26.

\ids CPC 6128 coul, + souris AMX + digitalisateur video
+ synthe vocal + nbx jx : 3 200 F. Stéphane LESAGE,
rug des Monts Jura, Chatillon-en-Michaille, 01200
Bellegaroe. Tél.: 50.59.74.64.

Vds CPC 6128 coul. 2 500 F the -+ moni. + 50 disk +
bofte de rang. + manuel, Gédric HYLAIRE, 26, rue du
Canal, 77167 Bagneux-sur-Loing. Tel : (18-
1) 64.28.20.40.

Vids pour CPC 6128 jx orig. 25 F poe, comp. 35 F, Liste
sur demande + timbre. Vds clavier 6128 500 F. Didier
THEBAULT, Le Pey, 49370 Le Louroux Beconnais.

Vds 6128 CPC + moni. coul. + manuels + joys + 60
disks (jx, utils). Px: 1500 F. Christelle VARBOUX, rue
Paul Vaillant Couturier, 95100 Argenteuil, Tél. : (16-
1) 30.76.30.31.

Vids pour CPC Amstrad 21 K7 neuves d'orig. + jx et utils.
Not. transférable disc: 300 F, Roger LORRAIN, 23,
route de Fretterans, 71270 Pierre-de-Bresse.
Tél. : 85.72.82.12.

Vds CPC 6128 coul. + 100 disks -+ joys -+ possible 2
lect. Px : 2 100 F. Ludovic MARTINAGE, 11, rue Victor
Derobe, 59800 Lille. Tél. : 20.56.04.23.

Vds CPC 6128 coul. + 100 jx + joys -+ clavier moni.
coul. + manuel. Px : 2 600 F. Jéréme MERCIER, Pav.
Franche-Comté, A7, bd Roosevelt, 02700 Tergnier.
Tél. : 23.57.95.06. Ap. 18 H.

L

\ids PC 1512 650 Ko de Ram 20 Mo de DD + jx +
manuels + utils. Px: 3000F & déb. Jean-Robert
TRAOUEN, Kergourlet, 29340 Riec-sur-Bélon.
Tél. : 98.06.05.49.

Vds livres et revues pour Amstrad CPC moitié px. Liste
sur demande. Daniel DAUBIAN, 40, rue de Fontenay,
94300 Vincennes. Tél. : (16-1) 40.65.73.86.

Vds CPC 6128 + moni. coul. + impri, DMP 1 + utils +
joys + disks vierges : 800 F. Marc PERRIER, 11 bis,
rue René Pernin, 39100 Dole. Tél. : 84.72.20.93,

Yds CPC 6128 + nbx jx + cable AD29 + moni. + not.
Px: 1300F. Julien BOYER, 11, villa Cour Creuse,
92140 Clamart. Tél. : (16-1) 46.62.61.71.

Vds 3D construction Kit 150 F. GFA Basic 100 F. 6 jx
Amstrad: 200F. Jx GG 150 F pce. Christophe VA-
REILLES, 43, av. du Maréchal Foch, 78130 Les Mu-
reaux, Tél, : (16-1) 34.74,61.02.

Vds unité central 31/4 720K + DD 30 megas pour
Amsfrad PC 2086 + log. Px : 2 500 F. Benjamin SAL-
TEL, 28, rue Jean-Pain, 38600 Fontaine.
Tél. : 76.53.57.12.

Vds CPG 6128 moni. coul. + joys -+ Disk jx et utils. TBE
1 800 F. Julien GRUGEDN, 23, résidence Véronique,
80680 Saint-Fuscien. Tél. : 22.09,57.26.

Vds sur CPC jx orig. K7 de 20 2 40 F. D7 de S50 & TOF.
Radio-réveil 200 F. Meuble CPC 400 F. Revues 10 F.
VANNIER, 33, rue Labat, 76018 Paris. Tél.: (16-
1) 42.52.45.47.

Vids CPC 6128 coul. + impr. DMP 2000 + jx + disks
vierges tbe: 990 F. Claudine CEZAC, 18, rue Mira-
beau, Belle-Isle, 11200 Lézignan. Tél. : 68.27.50.23.

Vds CPC 6128 + Joy + 380 jx + moni. coul. + disks
vierges + manuel 1 500 F. Vds Nes + 5 jx + 2 man. +
revues : 500 F. Eddy BARTOLINI, 52, Vallon du Mari-
nier, 13016 Marseille. Tél. : 91.46.17.16.

Vds CPC 6128 + Tuner TV + réveil 4 nbx jx + boites -+
revues, Px: 3200 F. & déb. Jérdme CHAPILLON, 16,
allée d’Aulnay, 93150 Blanc-Mesnil. Tél. : (16-
1) 48.67.53.82.

Vids CPC 6128 + moni. coul. + Tuner TV MP3 + 2 joys
+ nbx jx -+ boite : 1 500 F. Edovard MACE, 34, rue du
Faubourg Saint-Vincent, 45000 Orléans.
Tél. : 38.77.99.23.

Vds CPC 6128 Plus coul. moni. + clavier + 10 jx +
livre : 1 200 F. TBE. David KOUVIC, 257 bis, av. Jean
Jaurés, 93300 Aubervilliers, Tél, : (16-1) 48.38.43,35.

Vids CPC 6128 + moni. coul. + 100 jx + log. Graph. +
Tr. de textes + man. + revues -+ not. Px: 900F.
Val. ; 4 500 F. Alexandre BRAUN, 104, rte de Plappe-
ville, 57050 Le-Ban-St-Martin. Tél. : B7.32.58.62.

Vds CPC 6128 coul. 4 50 Jx + 3 joys + utils + manuel
Amstrad. TBE. Px: 1500F. Nicolas D'HULST, 3, rue

Frangois Mériaux, 59150 Wattrelos.
Tél. : 20.83.85.51.
THOMSON

Vds nbx logs orig. pour Thomson TO8 trés bas prix.
Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberté, 59600 Mau-
beuge.

Vds moni. Thomson coul. px : 700 F & déb. Djamil EL
MRANI, HLM, rue du Port, bétiment La Bergeron-
nette, 54700 Pont-a-Mousson. Tél. : 83.82.85.61.

ATARI

Vds 520 STF (1 mo} + souris + maoni. coul. + 2 joys +
livrés + nbx jx (Epic, Vroom) + utils + 15 DKS VGES,
px: 2500 F. Stéphane COUTELAS, 44, rue Vitry,
93100 Montreuil. Tél. : (16-1) 48.59.27.59.

Vds jx {orig) sur ST (Infestation Interphase Archipellagos
etc) + de B0 jx + GFA 3.0 (px & déb 50 a 100F).
Marcel RAGEAL, 28, rue Marcel Sembat, 79200 Par-
thenay. Tél. : 49.64.07.17.

Vds pour Atari NVDI 2.11 val. 490 F px: 350 F (onig.).
Serge WENDLING, Impasse des Oliviers, 30190 Sau-
zet.

Vids Méga STE DD + man. + jx (Cubase) px: 6 600 F
(val : 11 600 F). Amaud BRESSOLLES, Junca, 31530
Thil. Tél. : 61.8551.25 (Ap. 19 h)

Vs pour STE : 4 mo de Ram : 900 F, 20 softs joys : 80 F.
Pigrre RICHARDOT, 30, rue de la Grande Cote, 86340
Le Val d'Ajol. Tél. : 28.30.60.05.

Vds jx divers pour Mari ST et PC & trés bas prix. Bruno
DUGAS, rue du 18 juin, 82350 Albias.
Tél. : 63.31.13.52.

Vds Atari 1040 ST, moni. coul,, nbx jx, Dol, livres, joys,
px 3 000 F. Frangols DELIOT, 135, rue D. Casanova,
93300 Aubervilliers. Tél. : (16-1) 48.33.20.27.

Vids jx orig STE, px: 100 F Epic, Vroom, Platoon, Walf-
pack, Air Combat Aces Battle of Britain, Knights of Sky.
Gilles MONNIER, 11, 5q. de Slovaquie, 35200 Rennes.
Tél, : 99.51.01.20,

Vds Atari 520 ST + 60 jx + 10 util. + Joys + souris +
boite + fivres + Kit -+ télech. + démos px: 1950 F.
Séhastien COUSIN, 12, rue Pils Tatingghem, 62500.
Tél. : 21.88.53.65.

Vds Atari STF tbe avec matériels util, Px . 1 200 F. Plerre
BERTRAND, 235, bd C. Rebuffel, 06250 Mougins.
Tél. : 93.75.54.94,

Vids STE (1 mo) moni coul souris tapis 4 Joy lect ext 3"
1/2 GFA + ufil + Assembleur jx et 18 orig. px : 4 500 F
toe. Dominique ROVERE, Bt K, n° 345, les Comtes,
13110 Port de Bouc. Tél. ; 42.06.36.55.

Vds pour 5T jx, utils, démos, OP... & px trés raisonnables,
liste sur demande. Sébastien DUGLEROIR, 419, rue des
Ecoles, 78955 Carribres-sous-Poissy.

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement)
et ne cochez gqu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent
étre domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I'étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 3
juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde pour
I’'usage privé de celni & qui est fourni le logiciel. Toute auire
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a
deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de I'une de
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utili-
sées a des fins professionnelles ou commerciales.

RUBRIQUE
CHOISIE :

ACHATS

VENTES

ECHANGES
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Vids mono Atari : 550 F, carte PC : 550 F fog : 1 ST Word,
Calcomat, GFA Bas, Quic kmind, JTBase: 100F pce.
Allan KEIL, 150, av. Achille Peretti, 92200 Neuilly-
sur-Seine. Tél, : (16-1) 46.24.58.27.

Vds sur ST; Tumican 2 : 80 F; Lemmings : 90 F; Néo-
chrome (Log. de dessin): 80 F the avec boites et nt.
Julien POUPONNOT, 14, rue Gentiane, 44300 Nantes.
Tél. : 40.93.07.21.

Vds 104 Oste : 1750 (en option : mon. coul., DD 46,3
moj ou 5 jx, 64 disk vierges, util, 2 joys px: 2500 F,
Christian MOREREAU, 9, allée du Périgord, 31770
Colomlers. Tél. :61.78.91.21.

Vs Atari 520 2 méga + lect ext px : 2 600 F : multiface
STF 250 F: AS00 2 méga + cdble + souris + joy + DK
px: 2 300 F. Maurice LAMOUILLE, 38, av. du Stade,
74000 Annecy. Tél. : 50.67.05.98.

Vids pour 520/1040 STE jx, utils, éduc. 4 bas prix. Pierre
SCHNEIDER, 16, route de Rouen, 60360 Viefvillers.
Tél. : 44.46.83.14,

Vds Atari 520 STE + joys + Free-Boot + 50 jx orig.
(Another the Word; Vroom..) px: 2 100 F. Stéphane
GATTI, 3, rue Marie Curie, 54800 Labry.
Tél. : B2,33.11.25,

Vds Atari 520 ST + 200 Jx + 3 joys -+ souris + lect. int,
et ext px: 2500F & déb, + vds NES + 1 jeu 300F,
Julien PHILIPPE, 16, Impasse Mouillas, 13008 Mar-
selile. Tél. : 91.73.,60.25.

Vds ou éch. a px dément + de 600 Jx; env. 1 thre + 1
disk + vatre liste. Sébastien GOURGUES, Lotissement
da la Gare, 40420 Brocas-les-Forges.

Vds Atari 520 STF + moni. coul. Phillps + 45 jx et ufils
env. + sours neuve + revues Tilt 3000 F. Olivier
CRIOU, 15, impasse des (Eillets, 30000 Nimes,
Tél. : 68.27.17.31 (HR.)

Vds Atari 1040 STF + Free Boot -+ Joy + souris + 30
disks (jx..) + impr. SMM 804 px: 1200F. Olivier
LOAEC, 195, rue de Kerabec, 20800 Landerneau.
Tél. : 98.85.38,34 (Ap. 20 h)

Vds Atari STE 1040 the + nbxjx -+ 2 man. + souris px :
2 300 F. Etienne MELLET, 115, av. Gharles de Gaulle,
81100 Castres. Tél. : 63.35.42.94.

Vds 520 STE + moni. coul. + [x + access. the px:
2 300 F. Xavier BILLON, 10, bis rue Caruel de Saint-
Martin, 78150 Le Chesnay. Tél. : (16-1) 39.55.70.09
{Ap. 18 h)

Vds STE 1 mo + souris + joys + utils the 2 200 F jx ou
éch. contra A1200. Sully, 75020 Paris. Tél.: (16-
1) 43.64.19.92.

Vds 1040 STE moni. coul. stéréo + souris + joys + 4
orig. (Epic/Populus 2/2 Sin. de vol) px: 4 000 F. Marc
BOUZY, 1, Iimpasse Renan,37000 Tours.
Tél. : 47.46.18.73,

Vds 520 STF + joys + souris + 100 jx: 1 500 F ou avec
250 jx px : 2 000 F vds ST Reet Fighter 2 sur SNES px :
450 F. Thierry ZENNARO, 53, rue G. Braque, 82000
Montauban. Tél. : 63.93.37.43,

Vds Atari 1040 STE + 2 Speedring + souris et 30 jx
(Epic) orig px: 2 100 F. Philippe SEIFER, 40, rue du
Mont-Valérien, 92210 St-Cloud. Tél : (16-
1) 46.02.97.81.

Vds sur ST orig. + doc The Games 92 200 F Sherman
M4, Terminator 2, WWF 100 F Starglider 2, Elite 50 F.
Ernest COMBE, 15, bd Paul Doumer, 06110 Le Gan-
net. T&l. : 93.45.52.14.

Vs 520 STE + 3 joy + jx + utils 1 mo de Ram +
Freeboot the val : 5 000 F. Px : 2 500 F. Hervé MENAGE,
Lycée de St-Bonnet, 26330 Chateauneuf-de-Galaure.

Vids 1040 STE péritel + 2 man. + 50 disk + digitaliseur
vidéo vidist + digitiliseur audio px : 4 500 F. Frédéric
LEGRAND, 17, av. de la Baylie, 78990 Elancourt.
Tél, : (16-1) 30.51.52.19,

Vds Atari 1040 STE + moni. coul SC 1224 + man, +
sguris + cdble péritel px: 3000F the. Ghristophe
LANDAS, 9, rue Henri Dunant, 59840 Lombret.
Tél. : 20.08.95.19.
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\ids Atari 520 STE & 1 mo + mani, mono Philips + 100
disk de jx + bte de rangt + Atari Mags + joys + sourls
px: 3000F. Christophe BOUYGUES, 4, rue César
Franck, 78100 St-Germain-en-Laye, Tél : (18-
1) 30.61.18.79. ./ .

Vds pour Atari orig [x docs utils éduc, px ridicule. José
BULTEZ, 33, rue de la Moissonnidre, 59640 Dun-
kerque.

Vids jx orig sur ST ; Ween, Powermonger, Populous 2,
Lemmings Data Disk, Indiana Jones 3... Damien DU-
RAND-DUBIEF, 24, rue Bois le Vent, 75016 Paris.
Tél. : (16-1) 42.88.95.08.

Vds 520 STF + mon. coul/CM 8801 + joy + jx + GFA et
compil + doc (4 classeurs) + livres 4 utils the px:
2700F. Alain TESTOR, 7, rue Nodl Pons, 92250
Garenne Colombes. Tél. : (16-1) 47.24.51.55.

\ids 520 STE 1 mo + écran coul. SC 1425 + souris + 2
joys + tapis + % + log. + bte rangt + Dpx: 3 300 F.
Eric PETIT, 56, bd Kellermann, 75013 Paris. Tél. : (16-
1) 45.80.36.03.

Vds 520 STF DF + Frasboot -+ nbx jx Nosec Prize Prince
Shadow of the B2 + cadeaux px: 2000F & déb.
Emmanuel LE GLAND, 12, rue de la Gare, 77400
Thorigny. Tél. : (16-1) 64.30.10.85.

Vds Atari 520 STF + mon coul. + souris + Quickjoy
Superboard 5+ disks tbe px: 2500 F. Vincent
CHOUET, 5, sq. du Renard, 77186 MNoisiel. Tél. : (16-
1) 64.11.92.11.

\ids Atari 520 STE + mon. coul. + souris + 3 joys +
tapis + manuel + nbx jx et util (Vroom, Emul-PC...) the
px: 3000 F. Jamel EL FILALI, 66, av. Jean Jaurés,
93310 Le Pré St-Gervais. Tél. : (16-1) 48.43.94.18.

Vds Atari 520 STF + joy + nbx jx + cable tél. + souris
px: 1200F. Bertrand PERIGHAUD, 2, bis rue La
Maréchale, 81290 Viviers-les-Montagnes.
Tél. : 63.74.77.90.

Vids Atari 520 5T + souris -+ joy + nbx disks + impri.,
px ;3 200 F & déb. + vds Power Athlete sur S. Nes, px :
400 F. David RENAUD, 15, allée du Tage, 35200
Rennes. Tél. : 99.32.42.30.

Vds Atari 520 STE 2 mo man. coul. -+ lect, ext. + imp.
Canon BJ 10 ex. + 200 disks + man., px: 4 000F.
David DUMONT, 8, rue Georges Laroque, 76300 Sof-
teville-les-Rouen. Tél. : 35.73.96.99.

Vds Atari 520 STE + moni. coul, Philips + ix et ufils
orig., souris, joys, px ; 3000 F. Stéphane FRITSH, 20,
allée Lucien Coupaye, 91560 Crosne. Tél.: (16-
1) 69.48.53.68.

Vids jx Atari STF orig. liste sur demande 110 F pee. Doc
st bte + DP gratuits. Jean-Frangols RUIU, 20, rue
Roseaux, 67400 [Hkirch. Tél. : 88.67.20,14.

Vs DD Atari SC31 52 mo + Neo Desk 3 + 3 DCK + nbx
utils, p : 2 000 F (val, : 4 000 F). Gilles CAYEZ, 28, rue
des Troussures, 60155 Rainvillers. Tél. : 44.47.65.73.

\ids 520 STE 1 mo -+ monl. coul. + 7 logs + bte, px:
2500 F. Yann MORICO, 23, rue Atcine Hercet, Le
Shangri la, 04000 Dignes. Tél.: 92.31.40.91 (HR.).

\ids Atari 1040 STE + moni. coul. + 2 joys + émul. PC

(2 dos) + nbx jx origs, px: 3500F & déb. Jérdme
SZLAGHTA, Rte de Giry, 08130 Ambly-Fleury.
Tél. : 24.72.04.75.

Vds 1040 STE + mon. coul. + lect. + ext. 35" +
rédacteur 3 + Speed Ball 2 — Kickoff 2 + Dungeon/
Chaos + man Maverik, tbe px: 4 500 F. Marian MI-
GAYROU, 10, rue J. Delteil, 34130 Valergues.
Tél. : 67.86.35.42.

Vids Atari Lynx + 4 Jx + adapt. sect. + chargeur de pile
+ céble + bie d'orig. Jérime GAUTIER, 2, clos de
PErmitage, 86130 Jaunay-Clan. Tél. : 49.62.04.03.

Vids 520 STE 1 mo + 100 dk (jx, utils) + souris + joys
-+ bouquing + moni. coul + tapis + éduc, px : 4 000 F,
val : B 500 F. Sébastien GUVOT, pré Jacob, St-Laurent
d'Agny, 69440 Mornant. Tél, : 78.48.23.65.

vids 1040 STE + moni, coul. 5C 1425 + 2 joys + souris
+ manuel + péritel + jx px: 2 500 F. Nicolas MIL-
LION, Paris. Tél, : (16-1) 45.31.57.73.

a nNOoONCES

vds 1040 STE the 1 500 F SM 124 mono 750 F modem
Cap 23 450 F Switch écran M/C 100 F 20 [x orig. 30 &
80 F. Virginie VISSAC, 46, rue des Trois Chénes,
91800 Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.75.29.

vis 520 STE 1 mo + mono coul SC1425 + carte ult
ripper + 150 dk : Gods, Vroom, DCK... + 2° lect: px:
3000F. Benoist PINCON, 20, bis rue de Coubert,
77111 Soignolles-en-Brie. Tél. : (16-1) 64.06.76.09.

vds 520 STE (2 M) + 2 joys + 2 sodis : 3 000F, lect
51/4 + 250 dis: 1500F, mono: TOOF, SC 143 S:
1300 F, DD extracti : 4 000 F & déb. Patrick GIUSTI,
rés. Albert 1%, 23, av, Albert 1%, 54150 Briey.
Tél. : 82.46.20.17.

vds i sur STE (1 méga) & px sacrifigs (Lemmings 2,
Surer Cauldron Street F.2 créatures...). Frédéric JOVI-
NA, rés. Crespy 2, hat. 10, 306, rue de Megret, 33400
Talence. Tél. : 56.84.07.88.

vds Atari 1040 STE + joys + souris + nbx jx + wiilis {T.
de texte...) px : 2 500 F. Olivier NITSCHKE, 62, rue du
Général Leclerc, 95600 Eaubonne. Tél. : (16-
1) 34.16.40.28,

vds pour Atari moni. SM144 ss gar. 1000 F + lect disk
300F + nbx orig. (x et prof) px & déb. Laurent
MARTINEAU, 5, rue Jules Renard, 79000 Miort.
Tél. : 49.24.96.70.

vds Atari 520 STE + ext 1 mo (ss gar.) + lect ext + nbx
% (120) + utils 4 souris + joys + écran coul the px:
3 000 F. Bertrand HUBERMAN, 4, rue du 18 juin 1940,
94700 Maisons-Alfort. Tél, : (16-1) 43.76.77.83.

vis 520 STF, the + 70 jx (Sensib. Soc 1.1, Nicky Boom),
utils (3 DCK -+ émul. PC) + boite rangt + souris +
péritel, px : 1500 F. Frédéric TEMPIER, 6, rue d'Elin-
court, B6000 Poitiers. Tél. : 49.01.48.31.

vds jx pr Atari 520 STE (Ween) 93 px: 220F. Cyril
FRISSON, 14, impasse des Cyprés, 84300 Cavaillon.
Tél. : 90.71.14.46.

vds Atari 520 STE 1 mo Ram + moni. N/B SM124 +
souris + joy + Jx orfg + env. 100 disks px: 1800 F.
Olivier LANTOINE, 14, rue de Valenton, 94700 Mai-
sons-Alfort. Tél. : (16-1) 45.18.04.62.

vds 520 STE + moni, coul + nbx jx et util. 4+ joys +
livres the : 2 800 F. Didier MIEGE, Marcellaz-Albanais,
74150 Rumilly. Tél : 50.01.01.27.

vds sur Savois 520 STE be + moni. coul be + [x + joys
+ Freeboot, px: 2900 F. Rafaél BOUACHRINE, Les
Barteiling, 73100 Pugny Chatenod. Tél. : 79.61.22.31.

vds 520 STF + souris + 2 joys + 150 jx + nbx util. px. -
1900 F. Olivier MORIN, rés. Orée de Senard, Bat.
Andersein 3, 91210 Draveil. TéL : {16-1) 69.83.28.12.

vis nbx jx sur Atari 4 bas prix. Fréddy RUCOUOIS,
impasse des Acacias, 46700 Puy-L’Evégue.
Tél. : 65.21.39.37.

vils jx sur STE sur petit prix. Jean-Pierre MARNIERES,
27, cours Didier Rey, 62300 Caussade.

vds jx Atari STE-+F. Liste sur demande, Marc MOLITER-
ND, 9, rue Thomas Edison, 82000 Montauban.

vis pour 520/1040 STE jx px bas, liste sur demands.
Gérard CONCHE, 33, rue André Maurcis, 19100 Brive.
Tél, : 55.24.40.34.

vds jx (200) ST ou éch. contre [x GB et GG poss. Street
F.2 etc. Sébastien VIDALOT, 418, chemin des chénes,
06530 Le Tignet. TéL : 93.66.30.11.

vds Atari 20 STE moni. coul 43 5 + souris + joys +
boite rangt + tapis souris 4+ Sodisks px : 4 500 F the.
Jérome NARPELLO, 6, rue des Alouettes, 91600 Sa-
vigny-sur-Orge. Tél. : {16-1) 69.96.69.26.

vds moni. Atari SC 1425 px: 800 F et lect. ext Atari px :
400 F & déb. Robert ACIN, 5, av. Corentin Cariou,
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.35.34.62.

vds Jx orig. sur 5T: Lemmings: 100F; compil Fun
Radio ; 100 F; Compil N. de I'Aventure : 150 F. Antoine
DRIOT, 11, rug de Tourtille, 75020 Paris. Tél. : (16-
1) 46.36.63.87.

vds 1040 STE moni. coul. joys lect ext DD 30 mo imp.
Cifizen 120 D jx log. the px : 10 000 F. Ofivier JEANNOT,
2, passage Etienne Delaunay, 75011 Paris. Tél. : (16-
1) 40.09.70.35.

vds jx sur ST Atari & prix raisonnables vds 1040 STE
{clavier + divers) px : 1500 F. Stéphane BEHAR, che-
min des Ambonets, «Pagnol» 06610 La GAude.
Tél. : 93.24.73.52.

vds pour ST : mono SM125 : 800 F + jx orig. de 20 &
100F liste sur demande. Patrick VAUDABLE, 95, bis
av. de la Libération, 63000 Clermont-Ferrand.
Teél.: 73.34.23.47.

vis 1040 5TF + SC 1224 + 2 joy + livres + jx + Mags
px: 3000F. Paul MARQUES MOTA, 10, rue des
Pavillons, 92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.76.28.29.

vils Méga 5T 1 2 monit. (SM124 + SC 1224) + DD 52
mo + modem -+ imprimante MT 81 - joy -+ 2 souris +
nbx jx + util. px : 6 000 F. Christian BEUDEZ, 12, rue
du Hawvre, 94210 La-Varenne-St-Hilaire. Tél.: (16-
1) 48.80.28.47.

vds 520 STF + mong. coul. SC 1425 4+ 1 souris + 2
joys + nbx Jx + uftils -+ revues px: 3000 F, Fabien
PRUNES, 50, rue du Bas-cot, 91590 La Ferté-Alais.
Tél. : (16-1) 64.57.41.51.

vds sur Atari ST/STE the Shortgrey px : 300 F px: 200 F.
Yvain GUILLERMIN, 1, passage du Belvédére, 42360
Panissiéres.

vis Atari TT 4 mo DD 48 ma + moni. coul. + log. et util
px: 10000 F. Yannick ROYER, 8, rue Dombasle,
75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.30.37.26 (Ap. 19 h)

vds 1040 STE avec lect ext + ecran SM 124 px:
3000 F. Thierry MACAIGNE, 3, aliée Jules Vedrines,
93390 Clichy-sous-Bois. Tél. : (16-1) 43.30.65.93
(Ap. 17 1)

viis nbx jx orig. sur ST de 150 F pce. Jérome MARTY,
20, rue Alexis Manexrol, 92370 Chaville. Tél. : (16-
1) 47.50.80.08.

vils Mari 520 STF + joys -+ souris + tapis + 60 jx the
px: 1500 F + 2 boites rangt. Ofivier YACONO, Le Pin
de la Fade, av. Camusso, bt B, 13600 La Ciotat.
Tel. : 42.08.21.83.

vds sur STR/STE, vds [x, démos, utils Dompubs, vds Lynx
2 + adapt. + 2 jx, poss. éch. contre moni. mono. Daniel
LEMAIRE, 20, allée des Tilleuls, 59310 Orchies.
Tél. : 20.61.64.49.

vds Afari 520 STF + 2 joys + cable péritel + doc +
housse px ; 1400 F, Cyril ROCHE, 8, rue de Lourdes,
58000 Nevers.

vds 520 STE (Lec. neuf) <+ moni. coul. + tapis + souris
+ 1 joy + nbx jx Vroom Lotus 1 et 2 px: 3 000 F & dab.
David ZAQUI, 36, bd Anatole France, 93300 Aubervil-
liers. Tél. : (16-1) 43.52.61.21.

vds Atari 520 STF 1 méga + nbx jx px ; 1 500 F STF +
mani. px : 3 000 F. Patrick BERCHER, 01, rue Salvador
Allende, appt. 1512, bat. 15, 91180 St-Germain-les-
Arpajon. Tél. : (16-1) 64.90.06.09.

vds 1040 STF + écran SC 1425 coul. + impri. Star LC
29"10 + rubans + 2 joys -+ souris + nbx jx etlog : val :
9500 F px: 5000F. Frangois et Laurent BOURDI-
CHON, 2, parc de Diane, 78350 Jouy-en-Sosas.
Tél. : (16-1) 39.56.25.62.

viis jx sur Atari 520 STE : sensible Soccer et Croisigre
(120 F pce ou 200 F les 2) + bte + doc. Eric PALATSI,
205, rue des Coquelicots, 34420 Villeneuve-les-Be-
zlers, Tél. : 67.39.49.10,

vis 520 STE 1 mo trés peu servi + souris + mono, coul
+ 1 joy + OF + socle px: 3 000 F. Alain GIRARDI, 5,
rue Louis Armand, 01100 Oyonnax.
Tél. : 74.77.30.74.

vids nbx jx Atari 5T & trés bas px demander lists, David
ROSELL, 31, chemin Vieux, 82350 Albias.
Tél : 63.31.09.05.

vds Atari 600 XL + lect K7 + TV NB + 3 joy + nbx Jx +
livres + ravues + ext 64 ko the px : 1500 F. Olivier
DREZET, 67, rue Pierre de Coubertin, 70400 Heri-
court. Teél. : 84.46.34.54.

vis Mari 520 STE 1 méga, 100 disks, carte MV15, DCK,
joys px: 2 000 F impri. lager Centronics : 1500 F. Pa-
trice PLAA, chemin du Saliga, 64800 Mirepeix.
Tél. : 59.61.17.17.



Club CPI (Loi 1901) diffuse plus de 200 démos et plus de
250 modules sur ST(E). Env. 1 thre & 5 F. C.P.L,, 45, av.
des 8 Arpents, 95580 Andilly. Tél. : (16-
1) 34.16.23.50.

Association de développeurs Ludigues ouvert a tous.
Rejoignez des passionnés. TWINFACE, 5, rue de Taillet,
66100 Perpignan. Tél. : 68.50.29.91.
Fax : 68.66.92.58.

Déb. cher. contact pour aide {programmeur en Turbo
Pascal et assembleur). Eric CAILLET, 26, rue des
Auvergnats, 95100 Argenteuil. Tél. : (16-
1) 39.80.21.31.

Fanzine Amiga Dreams : Bill's Tomato, Lotus 3, Dossier
4600, Codes de Moktar... Env. 4 timbres & 2 F 50.
Jérome SENAY, 66, rue du Bois Herce, 44100 Nantes.

Cli Club Loisirs, Info, Tests, Bidouilles, Video, Jx,
Concours, Animation. Joindre 1 disk + 1 timbre (Amiga).
Cyrille JURDZIAK, 3, rue Ambroise Groisat, 57525
Talance.

Vids jx sur Amiga & bas px. 1 disk pour liste. Laurent
PIERLOT, 86, rue Victor Recourat, 94170 Le Perreux-
sur-Marne. Tél, ; (16-1) 48.72.08.91.

PC Engine Land... L'Ultime Fanzine Nec! Tout sur les jx
au Japon! ctre 5F + 2 timbres & 250F. Patrice
MACHIN, 4, av. du Général Maistre, 75014 Paris.
Tél. : (16-1) 45.45.07.94. Ap. 18 h.

Rech. développeur Mac/PC pour logiciel de montage
orienté Communication. Christian VALERA, 16, rue de
la Piaine, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 40.09.15.89.

Cher. programmeur sur Atari ST pour jeu d'aventure.

Vds sur Atari log. divers DP, jx, démos, etc. Catalogue
contre 2,50 F. Didier REMOND, 233, rue de Nantes,
35200 Rennes.

Pocket PC-ES00 efc.: 1_FS, Fanzine pas nouveau et
toujours dispo ctre 3 timbres & 2,50 F. LFS LINGER,
Werner, Le Petit Tizin, 38210 Tullins.

Adhérez au club Nec pour 75 Ffan, Jx Jap. (SFC, MD,
SCD). CLUB NEC, 517, rue la Fontaine, 62110 Henin-
Beaumant. Tél. : 21,75.53.89,

Club Atari ST vend Dompubs 5 F, lecteur de disquette
51/4 40/80 Atari ST 600 F. Hard Copigur 150 F, THE
COMPUTER'S DP CLUB, 1, rue Alix Marquet, 58700
Premery, Tél. : 86.37.95.58.

Fan ST nU201: le premier Fanzine Atari ST. Demos
offertes tous les mois. Env, 10 F en timbres. MP. Player,
Le Relais Fleuri, 03500 Loriges.

ONT Paper 5, le Dis kmag sur ST. Env. disk + timbre ou
env, vos ariicles! Philippe HENROTTE, 5 bis, rue
Planchepaleuvil, 63200 Riom. Tél. : 73.38.25.24.

Cher. contacts sér. et sympa sur STE 1040 ou 520. Nbx
log. Env. liste. Patrick PORTELLA, 28, rue Bonaventure
Laurens, 13200 Ares.

Ech. sources Amos (jx, utils, DP, Samples, demos).
Olivier SONNEVILLE, 145, rue Grande, 77300 Fon-
tainebleau. T&l. : (16-1) 60.72.03.39. -

Ech. Samples et modules sur Amiga (de préférence
dance, techno, etc..). Olivier MEYER, 16, route de
Sampigny, 55300 Keeur-la-Petite. Tél. ; 29.89.11.03.

Groups Amiga rech. talents en code, graph, musik et
trainer/soluces sérl. et rapide pour deémos... WOLF-
MOONDS, BP 67, 17204 Royan Cedex.

Infographistes! Rejoignez notre équipe développement
de jx d'aventure animés. Fabien PRIVAT, 4, rue du
Parg, 91160 Ballainvilliers. Tél. : (16-1) 69.09.96.20.

Le poids des mots, |e choc des photocopies, Overscan,
Le Fanzing des Demos et de I'Amiga. Avril-Mai: 15 F.
Rachid OUADAH, 55, av. Jean Mermoz, 93120 La
Courneuve. Tél. : (16-1) 48.36.69.16.

Loug, vds, ach. et éch. pour toutes consoles Sega. Doc.
compléte et grafuite sur demande. GONSOLES MEGA

Le meilleur du DP pour Atari et Amiga (catalogue contre
timbre 8F.) Px sympa. DP DIFFUSION, 10, rue du
Vergeron, 38430 Moirans.

Rech. Club informatique sur PC Rouen et sa région.
Youssef ZEROUAK, 10, allée Paul Gauguin, Apt. 174,
76140 Petit-Quevilly. Tél : 35.03.11.41.

ST, cher. CTC, poss. Chaos Engine, Flash Back, etc...
Cher. lecteur externe. Camille CITERNE, 16, rue de
I'Ecole, 11250 Verzeille, Tél. : 68.69.45.13.

Ach. toutes bandes dessinées Jap., Francaises de Phi-
lippe Druillet, Sébastien ROBIN, BP 27, 77552 Moissy-
Cramayel.

Maggnetic Sofbwar, rech. sur STE et Falcon, 1 coder
expériments, trés sérieux pour projets... Jean-Luc GE-
BLEUX, La Respelipo, Gampagne Tronc, 13140 Mira-
mas. Tél. : 90.58.21.42.

Le Top du DF Amiga compafible 2.0. (DF Amiga 3.0 en
prépa.). Catalogus sur disk contre timbre & 10 F. AXIA
DIFFUSION, 152, rue de By, 77810 Thomery.

Améliorez votre matériel et vos performances sur votre
Amiga avec ls magazine disquette Megastation. Phi-
lippe GODIN, 5, rue Berthelot, 60570 Andeville. Tél. :
44.22.01.70.

Cher, passionnés Amiga pour contact et conseils. Jacky
GIME, 1, rue Saint Jacques, 83400 Hyéres.
Tél. : 94.38.83.78.

GP de développeur, cher. Coders et Graphistes pour
création jx et demo sur ST et Falcon. Cyril COGORDAN,
Appt. E 204, 100, Galerie de I'Arlequin, 38100 Gre-
noble.

Club Atari 5T vds Dompubs 5 F. Lectour de disquette
51/4 pour ST 600 F. Catalogue confre 1 DK7. Laurent
MATHOUT, THE COMPUTER'S DP CLUB, 1, rue Alix

ECHANGES

ST-Man, passionné de jx de role et de simul., recher.
contact cool. Boris MARINGER, 34, av. Antonin Gail-
lard, 63500 Issoire.

PG cher. contacts sérieux pour éch. Laurent VOYER, 19
bis, rue Noyer Mulot, 95130 Franconville,

Ech. Softs pour Apple 2E et 2C. Ach. extensions petit px.
Frédéric RENOUX, 8, rue des Prétres, 03000 Houlins.

Ech. j« PG Skrull and Grossbones contre Car and Driver.
Olivier PARREAU, 7, rue Edouard Aynard, 69100
Villeurbanne. Tél. : 78.84.01.29, Ap. 18 h.

Vids, éch. fx, util, demos sur ASO0 et AGOD. Valérie
SO0TO, 7, av. de la Devéze, 34500 Beziers.
Tél. : 67.62.34.62.

Ech. sur 104 ST Atari, jx, utils, demos. Env. liste. Olivier
ETCHEGOYEN, 14, bd des Buttes Chaumont, 95190
Goussainville.

Ech. jx, utils, demos, images, musique sur PC. Fabrice
SOLLIER, 30, rue des Cormiers, 86100 Chatellerault,

Vds ou éch. jx Atari 5201040, Liste sur dem. Vds Mega
Boy, 128 jx 400F ou éch. ctra GG + 2 jx. José
PLOMIDN, 26/19, hd de Metz, 59000 Lille,

Ech. fx sur AS00. Env. liste. David THOMAS, 20, rue du
8 Mai, 62143 Angres.

Cher. contact sur Amiga 1200. Laurent LEPAGE, 32, hd
des Provinces, 69110 Sainte-Foy-lés-Lyon.
Tél. : 78.36.31.52.

Ech. jx orig. Amiga (Hook; Fire and Ice) ctre Black Crypt,
Dune, Perfect General, D.Day ou Batle lsle. Richard
BLOT, 30, rue du Goulet, 28200 Chateaudun.

Gilles MASSOLO, 6, chemin des Sabliéres, 06100

Nice. Tél. : 93.37.07.04. CLUB, 108, rue Marceau, 59280 Armentiéres.

3615 TILT

Le téléchargement consiste a transférer des fichiers 2 partir du minitel sur votre micro
pour cela, il vous faut bien sfir un minitel, un micro et un cable pour les relier. Il vous faut
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la
correction d'éventuelles erreurs. Le notre s'appelle TRANSITY.

Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un
cheque bancaire ou postal du montant correspondant, 2 :

Marquet, 58700 Premery. Tél. : 86.37.95.58. Tél, : 37.45.89.43.

TILT minitel
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris cedex 15

( disquette + cable au prix de 100 F
Age :

L1 disquette Transity au prix de 25 F
NOM :

Adresse :

@odePostal : |1 | | | |
MARQUE DE VOTRE MICRO :
FORMAT DISQUE : QO 3"1/2

Prénom :

VILLE :

Q5"1/4 CABLE: U DBY9 Q DB 25
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Cher. contacts sér. durables et rapides sur STE. Isabelle
PALA, 35, av. Douaumont, 69009 Lyon.
Tél, : 78.83.23.62.

Ech. nbx Jx sur PC, Fabrice CARTON, 16 bis, rue C.-F.
Revollier, 42650 St-Jean-Bonnefonds.
Tél. : 77.95.20.61. (W.E).

PC 31/2 cher. contacts sympas, j« et utils. Déb. accep-
ths. Hervé ANDREQ, 159, bat. D, av. de la Timone,
13010 Marseille. Tél. : 91.94.20.28.

Déb. PG cher. contacts sériewx pour éch. ou ach. bas px.
Vids, éch. [x Atari 1040. Philippe SAINT-GEORGES, 118,
Gde Rue du Pt Courgain, 62100 Calais.

Cher. contact PC pour éch. idées, jx et programmations.
Nicolas PELLETIER, 8, rue Zalagh, Rabat-Agdal. Ma-
roc. Tél. : 67.34.80.

Ech. sur STE jx, ufils, demos. Env. liste. Stéphane
QUENAULT, 49, bd Emile Zola, 93600 Aulnay-sous-
Bais.

Ech. Atari STF cher. contacts sérieux, éch. jx utils, env.
liste. Jérdme TEXIER, 4, square du 11 Novembre
1918, 93240 Stains.

Passionnés des images de synthése, éch. astuces,
réalisations, démos. Christophe RIO, 3, rue du Marais,
45300 Pontoise.

Cher. contact sympa pour éch. jx util. sur Amiga.
Philippe JUNG, 8, rue de Sélestat, 67100 Strasbourg.
Tél. : 88.34,62.76.

PG 486 DX 33 cher. contacts pour éch jx avec docs.
Didier JANER, 37, bd des Ecoles, 31370 Rieumes.

Amiga éch. utils, jx, démos, DP. Env. liste. Jacques
LESTROHAN, 62, bd de Strashourg, 31000 Toulouse.

Cher. contacts sur PC 3"1/2, éch. progs, logs et idées.
Franck MARTY, 95, av. Maignan, appart. n® 6, 31200
Toulouse. Tél. : 62.72.12.50.

Ech. jx sur Atari 1040 STF, env, listes; éch. jx C-64.
Reinhold WASMER, Bourgeoisie 14, 1950 Sion CH/
Suisse,

PC cher. joueurs d'Echecs et doc de Chesshase. Cher.
comtacts. Stéphane LEDRU, La Montagnetts, 30500
Saint-Ambobe. Tél. : 66.24.35.63.

Cher. contacts sur Atari pour éch. |x, démos, util, Soft &
Freeware. Marie-Héléne WAMBST, 59, avenue Le-
clerc, 69007 Lyon.

Cher. contact sur PC (poss. Underwaorld 2...). Ach. impri.
Canon BJ 20. Vincent DUPOUY, 28 his, rue de I'Eau-
bonne, 47200 Marmande. Tél. : 53.64.09.13.

Ech, jx sur AS0D. Env. liste. Déb. acceptés. Cyril NAF-
FRECHOUX, 715, rue Henri Dunant, 5000 Saint-Ld.
Tél. : 33.05.01.45.

STF: éch. jx utils, contacts sérieux, rapide et durable.
Patrick HAYMOZ, Chemin Fleuri 9, 1723 Marly
Suisse, Tél, : 037.46.15.71.

Amiga rech. contacts, éch. jx DP, démos, sources util, et
aides pour jx. Fabian TISSIERES, Sous-Gare, CH-1958
-Léonard Suisse. Tél. : 027.31,21.84,

A1200 cher. contacts sérieux pour éch. Yves OLIVIER,
17, allée du Gros Chéne, 58320 Haubourdin.

Ech. jx A1200, vds livres : Bible de |'Amiga, Hardware,
Intuition. Jean DELMARTY, 58, av. des Cevennes,
26120 Chabeull. Tél. : 75.85.26.28.

Cher. contact sérieux &t durable sur PC tous formets.
Richard DANIELLOU, 14, allée des Faons, 85000
Mouilleron-le-Captif. Tél. : 51.38.03.45.

Ech. jx sur Amiga. Déb. bienvenus, contacts sérieux et
durable. Faygal RAHAL, 3, rue des Amandiers, Che-
min Laperlier Telemy Alger Algérie.

C64 Disk cher, contacts pour éch. nbx jx, utils et démos.
Thomas GUILLANG, 25, rue de I'Adour, 31170 Tourne-
feuille.

Ech. jx et utls sur PC 386, ts format. Env. [iste.
Jean-Philippe HAMMER, 15, rue Tarade, 67000 Stras-
bourg.

Cher. contact sérieux sur PC 31/2. Ech. ou vds j« : Alone
in the Dark, STF2, X. Wing, Inca, Ween... Vivian ROOST,
40 ter, rue Saint-Radegonde, 78100 Saint-Germain-
en-Laye. Tél. : (16-1) 34.51.31.88.

Cher. contacts sér. sur PC tous formats. Ech, jx, utils,
any. liste (FISIIl, FIGP, Dune 2..). Brahim ZOGHLAMI,
15, av. des Alpes, 01210 Femey-Voltaire.

Ech., vds jx sur ST, env. liste. John RISACHER, BP 05,
78720 Cernay-la-Ville.

Ech., vds Jx sur ST (poss. the Manager, Creatures, SF2,
Dynablaster, Oxyd, Campaing), env. liste. Sébastien
GHERARDI, 2, impasse des Tuileries, 31860 Pins-
Justaret.
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Rech. demos, music, jx sur PC 3" 1/2. Env. liste, déb.
acceptés. Stéphane SOUBIRAN, 7, rue Paul Cézanne,
11200 Lezignan-GCorbiéres.

L
Cher. contacts pour éch. jx sur Amiga. Env. disk. Karim
KERKOUDI, 8, rue Stanislas, 75006 Paris, TéL : (16-
1) 42.84.28.76.

Cher. contacts PC 3,5. Ach. éch., logs jx et pros: TTX,
gtc... contacts sérieux. Jean MALDONADO, 4, rue Hec-
tor Berlioz, bat. 1., appt. 18, 93000 Bobigny.
Tél : (16-1) 48.32.67.95.

Cher. contacts sur GPG plus pour éch, progr., astuces de
jx. Stéphane RODET, 4, rue de Montorient, 39160
St-Amour. Tél. : 84.48.85.55.

Ech. jx AS00 poss. : 200 L, CC3, BC KII), Troll, WWFZ, N.
Mansell, Assassin, SF2, PO02, D-Day, Lotus 3, Beast 3,
Ween... Nicolas JEANJEAN, 6, bd des Remparis,
30170 Saint-Hippolyte-du-Fort.

Rech. contacts sur CPC 6128. 3 1/3, éch. utils et Jx. Env,
liste. Laurent PORTEX, 10 rue Roger Castel,
32500 Fleurance. Tél. : 62.06.08.14.

Cher. Solution = King Quest IV =, Sébastien GOURAND,
13, rue de Penthiévre, 78570 Andresy. Tél. : (16-
1) 39.74.58.72.

Cher. contacts STE sympas, sérieux et rapides pr éch.
durables, jx (Lotus 3, Sens. Soccer), env. listes. Julien
DOMBRE, 56, av. du Champ de Mars, 73200 Albert-
ville. Tél. : 79.32.27.58.

Demoniac éch. Demo, music, disk, Slide Show. Env. liste
{orig). Max & Franck DEMONIAC, 36, rue de Jiichen,
59115 Leers.

Ech. et vds jx et util PC, déb. bienvenus. Didier CREPIN,
Bat. 14, Ents Res la Renardiére, 77680 Roissy-en-
Brie. Tél. : (16-1) 60.29.56.19.

Cher. contacts sympa sérieux et durable sur Atari 520
STE. Env. liste. Sébastien VILLARREAL, Le Grand
Rayol Le Haut de Clastre, 83470 Saint-Maximin la
Sainte-Baume. TéL : 94.59.33.06.

Déb. sur PC 3860 x 40 cher. contact sérieux pour fch.
P26, jx et util. Env. liste. Olivier CORNU, 21, cité de
I'Observatoire, 25000 Besancon.

Cher. contacts sur A 500, Sérieux et rapides. Env. liste.
Michaiél FRACKOWIAK, 10, rue d’Albi rés. du Langue-
doc, 62320 Rouvroy. Tél, : 21.76.36.39.

Ech., vds ou ach. jx AS00, rech. orig., Ninja Remix, 1 ST
Samurai, Cadaver, Hook... Rech. contacts sur SNES.
Pascal DUVAL, 20, rue Vincent Scotto, 29820 Guilers.
Tél. : 98.07.67.74.

A1200 et A 500 ch. contacts pour éch. vendeurs s'abst.
Olivier FOURNIER, BP 147, 793030 Bressuire Cedex.
Tél. : 49.65.01.10,

Ech. ou vds jx PC 3/2 déb. bienvenus, Nicolas NOUZA-
REDE, av. du Docteur Roullet, 19200 Ussel.
Tél, : 55.96.40.34.

Cher contacts pour éch. Demos sur PC. Bruno GEN-
GEMBRE, Route de Cergy La. Tour, 56110 Biches.
Tél. : 86.84.94.94.

Cher. contacts sériewx sur A 500 pour éch. jx. Michel
PALAU, 9, rue des Iris, 66180 Villeneuve-de-la-Raho.

Cher. contacts sur A 500 + pour éch, jx, programme
musique. Pascal DUPERRON, Lieu Dit Coussaud,
26300 Alixan. Tél. : 75.47.01.77.

Cher. contacts pour €ch. sur AS00 et mac jx, Demos,
utils. Eric BACHSCHMIDT, 3, rue du Petit Bois, 68790
Morschwiller-le-Bas.

STE cher. contacts sérigux et durable pour éch. jx et util
Philippe MOREAL, 33, rue Charles Lecocq, 85100 Le
Chéteau D*Olonne. Tél. ; 51.21.15.60 (ap. 19 h).

Cher, contacts pr éch. jx, éduc., util sur PC 1500 & STE.
Cher, Action Replay MK3. Jean-Frangois BERTHEAU, 1,
rue des Myosotis, 57420 Fleury. Tél. : 87.52.54.01.

PC cher. contacts sympas. Ech. jx et utils: TQ
Comanche, Alone, Epic, Gods, Orcade, Coreldraw. Jean-
Marc GAUDE, 2, Lien Barten, 22320 Plussulie.
Tel. ; 96.24,00.29.

Ech. jx utils sur PC. Env. liste. Michel KLASEN, Espace
Condorcet, appt. 5, 57600 Freyhing Merlebach.

P etites
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Ech. jx sur AS00. Michel ARGANESE, 20, rue Honoré de
Balzac, 69200 Venissieux. Tél : 78.09.23.99.

Ech. Jx sur Amiga 500, Guy OZENDO, 36, av. d'Haiti,
13004 Marseille. Tél : 91.34.69.86.

Rech. solutions divers + éch. PRB; docs, Jx sur ST.
Christophe MAUNE, 28, rue Jean Chaptal, appt. n® 22,
48 gtage, 31400 Toulouse. TéL :61.20.73.10.

Cher. contacts STE/F sympa, éch. jx ulil, bienvenue aux
déb. Env. liste. Valérie DOUARD, 14, rue du prof
Ranom, 94700 Maisons-Alfort. Tél : (16-
1) 48.93.55.83 (ap. 18 h).

Ech. jx sur GPC 6128. Env. liste. Stéphane JAICH, 37,
rue de Cagire, 31100 Toulouse. Tél : 62.14.41.90.

Cher. contacts sur PC 3"1/2 pour jx et utils pos. : Dune 1
et 2, Epic, util. Underworld, Comanche... Env. liste,
Xavier DELPY, 29, impasse du Taillan, 33320 Eysines.

Nouveau venu sur PC 486 VGA 3 1/2, cher. contacts
sérieux et sympas pr gch. jx + util. fpnss Xwing, Carel
Wind). Frédéric BACQUET, 62, rue des GCol

PC éch. Jx (UW2, Comanche, Alone, U7, KOS, Rex, S05,
Inca, Shadow Comet, MM4...). Env. env. timbrée + liste.
Constantin CORNELIE, 5, lot. de I'Octroi, 34270 St-
Mathigu-de-Treviers.

Ech. Jx sur Amiga. Cher. contacts sérieux et rapide.
David JEGOUX, 72, rue de la Hallerais, 35770 Vern.
Tél. : 99.50.69.52.

Cher. contacts sur PG pour éch. Env. liste. Jean-Marie
MARCUCCI, 175, bd Jean-Louis Passet, 84200 Car-
pentras. Tél. : 90.63.15.76.

Ech. jx sur PC, Space Quest 6, SF2, Dunez. Déb,
bienvenus. Gilles VERNET, 11, allée du Bat. Hildevert,
93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16-1) 43.05.54.69.

Vds Jx AS00 PX Special déb. Vds HP28 S 800 F tbe. Cher.
i, utils sur HP48 S (éch. sur D7 PC). Bruno MORIN, 20,
rue de I'Eglise, 77760 Villiers-sous-Grez,

Amiga, coder, cher. contacts pour éch. sources (Seka,
Devpac), DP, demos, Fish et utils. Pas de jx. Christophe
BEAUMONT, 16, rue de I'Orme, 67400 Hikirch-Graf-

62710 Courriéres.

Ech. ou vds nbx jx PC 31/2, Vincent LIEVRE, 80, rue
Rouget de Lisle, 92014 Nanterre. Tél.: (16-
1) 47.21.05.59,

Cher. sur A500 + contacts sympas et rapides pour éch.
nby jx et uiils. Env. list. Poss. Flashback Dune Push.
Thierry WEITTEN, rue E!sa Triolet Cidex 275, 38920
Crolles.

Ech. jx sur Amiga et Atari 104D STE. Rapide et sérisux.
Env. liste. Pierre et Marianne POLVERIND, B8, rue
Houchard, 59200 Tourcoing. Tél. : 20.25.49.27.

Cher. contact sur A1200. Ech. jx etutils. Env. liste. Régis
DUFRESNE, 57, rue Oberkampf, 81100 Corbeil-Es-
SO0NNES.

Cher. contacts PG VGA. Eric BAZIAN, Butte Ronde, rue
Aené Cassin, 34200 Séte. Tél : 67.75.76.25.

Ech. S.Nes + SMB4 + Street 2 + 2 joys + peritel +
alim. + adapt. Jap ctre 5.C0 Rom 2 vers. 3.0. Nec Duo
pour coregrafh, Frédéric JORDA, 4, rue Paul Brousse,
34000 Montpellier. Tél. ; 67.58.35.83.

Cher. contacts sur A500. Env. liste, Laurent CASINI, 18,
rue Daumier, Rés. Les Aris, 30900 .

Cher, contact sérieux sur Atari ST et Amiga 1200, Ech. jx.
Env. liste. Michel SAMON, 152, square Richard Wa-
gner, 60100 Creil. Tél. : 44.24.57.66.

Ech. jx, demos, utils sur Amiga. Déb. accapt. Rech.
lecteur ext. 31/2 pour AS00. Px: 300 F maxl. Karim
GROBA, Au Bourg, 40250 Souprosse.

Ech. barrette mémoire 2Mo pour IBM P32 clre barrette
Sima 2Mo pour Atari 520 STE. Lionel PRON, 8, rue des
Anciens Combattants, 93110 Rosny-sous-Bois.
Tél. : (16-1) 48.94.64.49.

Ech, demos, Dom Pub et Sound Trackers. Cédric JOU-
VESHOMME, 43, rue Berzelius, 75017 Paris.
Tél, : (16-1) 42.28.79.50.

Cher. contacts PC 31/2, utils, prog., demas, jx, contact
club bienvenus. Emmanuel DOIN, 1, cité Suffren,
29200 Brest. Tél. : 98.46.52.28.

A500 cher. contact pour éch. Env. liste. Elian ROCHER,
13, rue St Adrien, 76800 St-Etienne-du-Rouvray.

Ech. nibx jx, util sur STE. Posséde Nigell Mansel, Crea-
tures, street fighter... déb. bienvenus. Olivier COLLERY,
80, rue Gabriel Péri, 94120 Fontenay-sous-Bois.

Ech, Nintendo + S.Mario Bros the ctre SMS 2 ou 6B + 2
% Marcel DUTRON, 49, rue Pic de la Mirandole,
29000 Quimper.

Cher. contacts sur PC pour éch, 31/2, demos, music,
midi, utils, dessins, SVGA, Freewars, Sharewara. Gérard
ALBERT, 26, av. Dode de la Brunerie, 75016 Paris.
Tél. : (16-1) 45.27.24.92,

Vids, éch. nbx jx sur PC et SFC {Batman return...). David
VONG, 18, rue Mario Capra, 34400 Vitry-sur-Seine.
Tél. : (16-1) 46.81.60.91.

Ech. fx sur Amiga. Cher. Striker, Mansell, No 2nd Prize,
World Class Rugby, Madden Foot, Assassin. Frédéric
ROQUES, 77, av. Louis Lordelft, 72000 Le Mans.
Tél, : 43.77.03.31.

Ech. jx, utils, PC 31/2 contact durable et sér., rép. rapide
(Comanche, KGB, [x role, etc...). Renaud LIEWN, 1, rue
d'Anvers, 54500 Vandeeuvre. Tél. : 83.53.31.78.

Ech, vds sur AS00 ou 600, nbx Jx. Rech. Might and Magic
3 sur Amiga. Sébastien LOZIER, BMO, 27, cours
Suchet, 69002 Lyon, Tél. : 78.42.83.20.

Ech. jx sur Amiga. Christophe CHEVALIER, 24, av.
Pinault, 35740 Pacé. Tél. : 99.60.22.32. (W.E).

Vds & bas px ou éch. sur Atari ST. Liste ctre timbre. Déb.
bienvenus. Laurent VAISSIERE, 44, rue du Théatre,
75015 Paris.

Ech, Utils sur 1040 STF. Env. liste. Philippe DIDIER, 18,
impasse de la Pommeraie, 60100 Creil.

Ech. ou vds jx, utils sur A.500. Rech. Techosound. Louls
FARAGO, 10, rue du Poftou, 93290 Tremblay-en-
France. Tél. : (16-1) 48.60.41.48.

Ech. ou vds jx sur PC (Another, Dune, Goblins, WC 1, 2,
Inca, Indy 4, Comanche...). Env. liste. Lilian BATAILLE,
Lieu Dit La Rividre, 01480 Messigny-sous-Saone.
Tél. : 74.67.92.19. Soir.

Vds, ach., éch. & Sup PC. Ach. cartouche de jx pour
S.Nintendo frang. Ghislain LETELLIER, 1, rue St An-
toine, 53100 Mayenne. Tél : 43.04.83.35,

Cher. contacts pour éch. sur Mac : jx, ufils. (Dompub et
orig.). Env. liste. Olivier VUILLEMIN, 28, rue du Pic du
Lanoux, 31500 Toulouse

Ech. jx, demos, utll, images HAMS sur A1200. Sérieux,
sympa, rapide et durable. Jéréme PIGUEL, rue du
Penker  Kerarthur, 29120 Pont-L'Abbé.
Tél. : 98.87.34.22.

Ech. ou vds orig. + docs et DP sur A500 Plus (Robocop 3
Power, Monger Kick Off 2, etc...). David PENAUD, La
Borderie, 24270 Payzac. Tél. : 53.52.77.01. (W.E).

Cher. sur ST, contacts sérieux et durables, pour éch. jx,
utils, etc... Env. liste. Gilbert DUPONT, 1, square
George Bizet, 51200 Epernay.

Ech. J« sur AS00, utils et docs. Sériew et rapide. Déb.
acceptés. Env. liste. Jean Bemard LESCA, Maison
Choy, 40440 Ondres.

Ech. et vds [x, utils sur PG et Amiga. Cyril BENDIT, 9, rue
Stéphane  Mallarmé, 73000 Chambéry.
Tél : 79.62.77.07.

Ech. sur PC et Atarl jx et utils. Env. liste. Fabrice
MENEGHIN, 4, rue de Miribal, 38000 Grenoble.

Cher. contacts sérieux et rapides pour éch. Jx sur ST.
Env. liste (poss. Street 2, Transarctica, Sensible 2, etc..).
Christophe JEUSSET, 32, rue d'Angleterre, 35200
Rennes. Tél. : 99.51,65.08.

Cher, contacts sur ASO0 et ABOO. Env. liste. Steve
VERMEULEN, 8, rue Dominique Ingres, 59250 Alluin.
Tél. : 20.23.70.75.

Vds ou éch. j« AS00, 1200, 600 et utils. Frédéric
RAMBEAU, 26, rue Cartigny, 62680 Méricourt.
Tél. : 21.40.08.51.
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CONSOLES

Vds MD + man. arcade + man. sans fils 4 8 jx. Val.:
6500 F. Px: 3500F. Julien DEMAIE, 5, chemin du
Vaudoue, 77760 Achére-la-Forét. Tél. : (16-
1) 64.24.47.37.

Vds 2 GB + cédble + casque + 6 jx: Duck Tales,
Fortress of Fear, efc... + sacoche Nintendo 1000 F.
Loic CARRET, 25, rue Eboud, 92130 Issy-les-Mouli-
neaux. Tél. : (16-1) 46.42.81.57. Ap.18 h.

Vds S.Nintendo + Mario World + 1 jeu (Zelda) TBE ss.
gar. 1400F. Yannick BARBORINI, 12, rue de la
Libération, 38610 Gires. Tél. : 76.89.48.59.

Vids MD + B jx (Street of Rape, PH3, efc...). Vds GB + 3
[xMD : 2 500 F. GB : 700 F. Grégory BONNEVILLE, 219,
rue de I'Egalité, 45570 Ouzouer-sur-Loire.

Vds SNintendo + 3 jx (Street Fighter, Turtles, Pilot
Wings), ss gar. Px: 2000F. Frédéric MARCHAND,
Montgaroult, 61150 Ecouche. Tél. : 33.35.70.00.

Vds nbx jx & trés bas px sur SFC, S.Nintendo et S.Nes.
Ludovic BROTONNE. Tél. : (16-1) 42.29.25.89.

Vids Nes + 2 man. + 3 jx : TMHT, Tecmo World (Catch),
Punch Out. Px : 600 F & déb. Eric ROUSSET, 42 his, rue
H. Delaplace, 95110 Sannocis. Tél. : (16-
1) 34.10.14.54,

Vds jx MD: Gaiares + Game Adapt ou dch. cire
S.Monaco GP ou Lakers vs Celtics. Thierry TANCHE, 43,
square du Nord, 95500 Gonesse. Tél.:(16-
1) 39.85.47.32.

Vds GG + loupe + adapt. Master System + batterie
(3M30) + transfo secteur + Columns + Califonia
Games + Enduro Racer. Px: 1290F & déb. Jérdme
GUERIN, rue du Docteur Rousseau, 24410 Saint-
Aulaye, Tél, 53.90,61.35.

Vds MDF + 5 jx (Sonic 1 et 2, Street Of Race, Fantasia,
Two Crusade) + 2 man. Px: 2000F. TBE. Basile
MAFFONE, 5, rue Courat, 75002 Paris. Tél.: (16-
1) 40.24.22.56.

Vds cartouche MSX 1 : S0 F. MSX 2 : 100 F. Livres M3X
utils. Demandez liste. Alain MULERD, 5, imp. Jean
Glono, 31270 Villeneuve-Tolosane. Tél. : 61.92.41.46.

Vs GG + 6 jx + mallette. Px : 1 500 F. Hervé DESLEE,
33 his, rue Grande, 59870 Warlaing.

Vds SFC + 7 jx + adapt. : 2 800 F. Régis WASYLEC, 4,
av. de la Faisanderie, 91800 Brunoy. Tél.: {16-
1) 60.45.28.06.

Vds jx sur Nes (D.Dragon |; Rush’N Aftack; Bubble
Bobble; Bionic Commando; Fobocop) 700 F ou 150 F
pee. Jocelyn RIAND, 9, chemin de la Redoute, 06100
Nice. Tél. : 92.09.93.66.

Vds MD 800 F (3 joypad + Altered Beast + Sonic). Vds
jx 250 F pee. Cédric HERBET, 155, av. de Wagram,
75017 Paris. Tél, : (16-1) 46.22.29.72,

Vds S Nintendo -+ S.Nintendo Scope (6 jx) + S.Soccer,
TBE. Px: 1200F. Vds jx sur Mes: 140 F. Ardéchir
LOTFI, 32, allée de la Toison d'Or, 94000 Créteil.
Tél, .{16—1]4.1!19 26.46.

Vds SMS + 3 man. (1 pro2) + 4 jx (Global de
Fense-Sonic-Alex Kidd-Out Run). Px: 1 000 F. Dimitri
MAYOUD, 54, rue de Clermont, 42130 Boen.
Tél. : 77.20.18.23. Ap.19h.

Vds 66 + 11 jx (Sonic, Gloc...) + adapt. Master System
+ transfo + cable Lynk : 2 500 F. Bastien LAURENT,
Village Recost, 03250 Ferriéres-sur-Sichon.
Tél. : 70.41.13.99,

Vds jx GG : N.Gaiden, Gloc, Sonic, Mickey, GP Monaco,
D.Crystal, Columns, Pap1, SMS + adapt. 1 100 Fle tt ou
150 F pce. Sylvain HILAIRE, 5, rue Félix Terrier, 75020
Paris. Tél, : (16-1) 43.70.37.74.

L

Vds GG + 6 jx (Sonic 1 et 2..) + 12 piles recharg. -+
chargeur + Gear to Gear. Px: 1600F. Benjamin
TAUZIN, 47, rue Mansard, 92170 Vanves. Tél. : (16-
1) 47.36.32.45.

Vds GG : tbe, adapt. sect. + 3 jx: S.Monaco GP + Sonic
+ Mickey + banane. Px: 1300 F, Sébastien COQUI-
NOT, 9, place de Penvillers, 29000 Quimper.
Tél. : 98.95.36.21.

Vds GG + 6 Jx (Shinobi, Mickey) + adapt. sect Px:
1500 F. Alexandre SEGUI, 13, rue Bela Bartok, 78280
Guyancourt. Tél. : (16-1) 30.64.08.31.

Vds S.Nes USA + 2 joy + adapt. uni. + 7 jx - Magical +
Star Wars. Px: 3 775 F. Val. : 4 950 F. Samuel PESEN-
Tl, 7, rue des Soupirs, 62840 Saillys-la Lys.
Tél. : 21.26.51.35.

Vds Nes + 7 Jx OT Battie Olympus, M.Man 1, Castieva-
mia... 1500 F. Vds jx Nes US, Dragon Warrior 200 F
(neuf). Frédéric CLAVERIE, 242, bd Jean Ossola,
06700 St-Laurent-du-Var, !él QB 07.76.09.

Vds GG + Shinobi + adapt. sect. tbe : BOO F. Ou éch.
ctre MD Jap + 2 joypads ou mieux. Sur région. Thomas
SAUVAGET, 84300 Cavaillon. Tél. : 90.78.32.35. De 18
4 20h en semaine.

Vds GB + 5 jx: S.Mario Land + Batman... + cible
Link : 800 F. Grégoire GIZARO, 41, rue de Paris, 35310
St-Ouen-I'Aumdne. Tél. : {16-1) 34.64.47.20.

Vds MD neuve + joy + 3 je: 1650 F. Emmanuel
GAILLET, 17, rue Elie Le Gallais, 92340 Bourg-la-
Reine. Tél. : (16-1) 45.36,05.22.

Vids 11 jx Nec : 1 800 F + cadeau GT Turbo. Vds AGS00
+ 2Mo + acc. : 200 F. STE + lect. ext. 1 100 F. (A déb.)
Ton VUONG, 125, av. Jean Jaurés, 69007 Lyon.
Tél.: 72.71.05.23. De 18 4 19h.

Vds MS 4+ pistolet + lunette 3D 4 jx incorp. : 450 F.
Vds 30 jx dés 50F et joy Handle controlier 200 F.
Romain PIRON, Les Monts du Bourn, 27260 Cor-
meilles. Tél. : 32.57.80.72.

Vds pour GBS Coleco 60 cartouches. Jacques BOUR-
GUIGNON, 41, rue de Soisy, 95120 Ermont.

Vds jx GG de 150 F & 200 F (Columns, Sonic, Putt and
Putter, S.Kick Off, 5.Monaco GP 1, G-Loc, Psychic W.)
Mathieu RAMSAY, 3, allée des Tilleuls, 92330
Sceaux. Tél. : (16-1) 46.61.26.83.

Vds GG + Columns -+ Sonic + Mickey + Wonderboy 3.
TBE. (Boites, not) 990 F. Laurent LECLERC, 9, rue du
Capitaine Siry, 78170 La Celle-St-Cloud. Tél. : (16-
1) 38.18.22.56.

Vds 4 jx MD frang. 200 F pce. Golden Axa, Dévilish, Ea
Hockey, Carmen Sandiego. Bruno GARNIER, 12, rue
Béranger, 93500 Pantin. Tél. : (16-1) 48.45.31.34.
Ap. 18 h.

Vds MD + man. + 2 jx: Mercs, David Robinson ss gar.
px: 1200F. TBE. David FITOUSSI, 6, rue Armand
Noblet, 94600 Choisy-le-Rol.  TéL : (16-
1) 48.92.05.18.

Vds 3 jx GB + housse + adapt. sect.: 270F. Yann
VINCENT, 27, rue Pierre-Joseph Colin, 44100 Nantes.
Tél. : 40.58.13.10

Vds World Of llusion sur Genesis : 250 F. Vds nbx jx sur
SFC, S.Nes ou S.Nin. Guillaume LAURENT, 74, rue des
Saules, 78370 Plaisir. Tél. : (16-1) 30.50.14.57.

Vds Nec GT Turbo TBE + 2 Jx -+ sacoche + adapt. +
bte 1300F. Vds jx Nec 200F (liquid Kid, Parodius,
Fibattle). Brigitte MESQUIDA, 14, rue du Pré de la
Barriére, 91470 Forges-les-Bains. Tél. : (16-
1) 64.91.41.28.

Vds Nes + Super Off Road : 300 F. Vds SMS 4+ 5 jx
(Shinobi, Dragon Cristal, etc.) emballés px: B0OF.
Laurent JACOB, 23, rue Paul Eluard, 91700 Ste-
Geneviéve-des-Bois. Tél. : (16-1) 60.16.14.92,
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Robacap 3 (ST)
Rocketeer

Rodland

Rolling Ronny

R Type 2

Rugby The World Cup
Saint Drogon

5.C Out

Secret Weopons of the Luftwoffe
Sensible soccer
Shodow Deancer
Shadow of the Beost 2
Shadow of the Beost 3
Shadow Warriors
Shuttle

Siege

Silent Service 2

Sim Eorth

Simulcra

Slidars

Son Shu Si

Senic the Edgehog
Speedhall 2

Spindizzy Warlds
Starush

Street Fighter 2

Strider

Striker

Stuntt Islond

SU-25 Soviet Attock Fighter
Supaplex

Super Monaco Grand Prix
Super Off Rood
Superski 2

Super Volleybal
Superstar Soldiar

Swop
Switchblode 2
SWIV

Team Suzuki
Teom Yankes
Teenoge Mutant Hero Turtles
Terminator 2
Terminator 2029
Theatre of war
Think Cross
Thunder Force 3
Tili

The Tinies

Tip Off

Taki

Tournoment Golf
Toyota Celica
Trex Worrior {Amigo)
Trex Warrior (ST)
Troddlers

Trolls

Turrican 2
Ultimate Ride
Utopia

Vaxine

Venus

Verytax

Vroom

Wardner

Welltris

Wing Commander
Wing Commandsr : Secret Missions 2
Wing Commander 2
Wings

Wizkid

Walfchild
Wolfenstein 3D
Wolfpack

Wreckers

World Closs Chess
World Closs Rughy
Wordtris

WWE

Yeoger Air Combat
Z-Qut

Zero Wing

Zool

S0S AVENTURE

The Adventures of Robin Hood
AGE

Alone in the dark

Amazon : Guordians of Eden
Bmberstar

Anather World

Armoaeth 1

Bandit Kings of ancient Ching
Bard's Tole 3
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epuis plusieurs
mois, vous nous
demandez de
mettre en place, en
plus de la hotline
disquette, un service télépho-
nique concernant les aides de
jeu. C’est maintenant chose
faite ! Toutes nos soluces,
astuces et autres cheat modes
sont mis a votre disposition.
Cette ligne « SOS JEUX » est
complémentaire du Message in
the Bottle, il est donc nécessaire
de continuer a envoyer vos solu-
tions a Olivier.
Morgan Feroyd

TORNADO
SUR PC

Retrouvez I'un des avions de la
Guerre du Golfe dans cette démo
jouable proposée par Digital Inte-
gration. Une simulation en avant-
premiére. Bon vol !

SLEEPWALKER
UR AMIGA

E‘I MO
NIQUE-
MENT

Avec cette démo
jouable, incarnez un
chien qui devra
empécher son jeune
maitre somnambule

de tomber dans les piéges les

plus infernaux. Un jeu de plates-
formes trés « cartoon » !

NIGEI. MANSELL
SUR S

A bord de Ia derniére Formule 1
de Renault, participez a tous les
grands prix du Championnat du
monde avec cette démo jouable.
Finissez sur le podium avec cette
course d’Afrique du Sud !

150

COMMENT
FAIRE FONC-
TI?NNER VOTRE
DEMO ?

Procédez exactement
comme suit :

 TORNADO SUR

PC (DISQUE
Eél I '?OURI ET

Allumez votre PC et
mettez vous sous DOS
(une ligne de type « G :»
doit apparaitre a I'écran).
Ne pas lancer la démo a
partir de Windows, Nor-
ton ou PcTools. Introdui-
sez la disquette (protégée
en ecriture) dans votre lecteur
3"1/2 et taper A: ou B .. Pour ins-
taller le jeu sur disque dur, il faut
taper « INSTALL C: »
manoeuvre sera executée auto-
matiquement. Pour lancez le pro-
gramme, placez vous dans le
dossier C \TORNADO (en tapant
G : puis CD TORNADO) puis
tapez « TORNADO ». Si vous
voyez apparaitre un message du
genre « memory full », adressez-
vous 2 votre revendeur pour qu'il
régle le probléeme. Il faut un mini-
mum de 545 Ko de RAM libre
pour que le jeu fonctionne. Dans
tous les cas, il ne faut pas faire
d’intervention sur la disquette du
genre « dir », « chkdsk » ou autre,
Plusieurs types de démos sont
possibles. En tapant

« Tomado » vous contrd-

lerez entiérement
le simulateur. En tapant « Torado
/d2», vous pourrez assistez aux
décollages de tous les avions du
jeu. Les commandes de contrble
de I'avion sont décrites dans le
pavé ci-contre.

Pour plus de renseignements,
lisez les fichiers readme.doc et
spec.doc.

Le jeu est aussi controlable au
joystick. Pour ceux de la gamme
Thrustmaster, la sensibilité est
adaptable en lancant la démo
?vec la commande « TORNADO
tm »

SLEEPWALKER
UR AMIGA
1 MO UNIQUE-
ENT

Allumez votre ordinateur et insé-
rez la disquette dans le lecteur
principal (DF0 :). Attendez le char-
gement du jeu. Déplacez-vous
avec le joystick et frappez en cli-
quant sur le bouton Fire. Vous
pouvez aussi donner des coups
de pied pour faire

sauter votre « maitre »
en cliquant sur le bouton fire et
en allant a droite ou gauche.
Emenez votre maitre vers la sor-
tie avant qu'il ne se réveille. Pen-
sez a retirer tous les obstacles
qu’il pourrait rencontrer.

NIGEL MANSELL
SUR ST

Allumez votre ordinateur et insé-
rez la disquette dans le lecteur
principal (A). Le chargement est

automatique. Le jeu est jouable
au joystick.

PROBLEME
DE DISQUETTE ?
APPELEZ
LA HOTLINE

ERREUR
EN I.EC'I'I.IIIE
SUR PC ?

Attention 1 Certalns PC de
marques (par exemple les IBM
PS/1 et 2, Compagq, Commo-
dore, Bull, Olivetti, etc.) refuse-
ront parfois de lire la disquette
(vous verrez apparaitre un mes-
sage du genre « secteur introu-
vabie échec en lecture sur unité

A :»). En effet, il s’agit d’une dis-
quette un peu specuaie
puisqu’elle peut étre utilisée sur
Amiga, ST et PC. Ce n'est donc
pas une défectuosité mais un
probléme de compatibilité entre
votre ordinateur et un PC « clas-
sique », Dans ce cas, renvoyez
la disquette et demandez a
recevoir une disquette de démo
UNIQUEMENT pour PC. Nous
vous ferons parvenir dans les
plus brefs délais une démo spé-
ciale PC (un autre jeu).

F1 A F5 | vues extérieures
Verr. | options et détail
Num. | des graphismes
R ou 7 | vue cockpit et
dessus de l'avion
Fin ou 1| vue inférieure G
Toud éléctronique
¥ ou 3 | vue inférieure D
+ vitesse (hausse)
- vitesse (baisse)
B réacteur on/off
, carte de secteur
3 zoom avant
carte
zZoom arriére
carte
P pause
R écran 1 en carte
D mode écran 1
H couleur cockpit
U train
d'attérissage
on/off
2 mode écran 2
$ mode écran 3
i arrét pilote auto.
Ctrl+* arrét écran 2
Ctrl+$ arrét écran 3
Ctrl+D arrét écran 1
T haut
i bas
— gauche
- droite
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e que pour son concurrent, elle est
coup plus fluide et plus rapide. Les tirs
Ulisrement bienréussis, et le nombre

: emps impressionnant.

ﬂiéina’é de Star Wars sont présents.
ogie IMUSE, déja utilisée dans les
LucasArt, les mixe avec bonheur.

SYSTEME DE
NOTATION

A nouvelle formule, nouveau systéme de notation. Nous avons
choisi d’abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés.
Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le baréme
que nous utilisons.

DIFFICULTE

Cetie icOne vous permet de connaitre le niveau de
difficulté du jeu : Facile, Moyen, Difficile ou Variable
(lorsgque vous pouvez choisir vous-méme ou gque le
jeu s’adapte & votre talent).

Cette icone vous indigue le nombre de jousurs qui
peuvent participer simultanement au jeu ou se mesurer
les uns aux autres (pour un wargame, par exemple).

PRIX

i 7 AN By ! Donne une idée du prix du logiciel (gui peut varier
I - — e d'une boutigue & une autre).
INTERET (NOTE GLOBALE)

La note d'intérét est la plus importanie, notre verdict
final sur le jeu. C'est généralement sur l'intérét que
vous vous baserez pour savoir 8'il faul ou non acheter.
Attention, ce n'est pas la moyenne des autres notes.
Tetris, doté d’un graphisme et d'une animation
sommaire, n'en est pas meins un grand classigue.

BAREME DES
NOTES

90 %-99 %

Adtention, cheFd celvre | Pour peu gue vous aimiez le

PRISE EN MAIN

La note de prise en main est 1a pour evaluer la prise de
contact avec le jeu. Comment est le packaging ? La

accroché tout de suite par le jeu ou faut-il y jouer
longtemps avant de 'apprécier ?

pau de vo
nt pr
Avec les graphismes, nous notons le soin apporté aux
dessins, la finesse des détalls, I'utilisation des couleurs,
etc. Evidermment, I'appréciation peut varier selon les

golits de chacun et la machine utiisés mais cela donne
une idée de la qualité visuelle d'un jeu.

pas {pour |'instant) traduit en

semerit accompagne sur papier
clui manipulation est au

plexe (il y a de nombreuses

, mais on s'y fait rapidement.

ANIMATION

| 'animation caractérisa le dynamisme général du jeu.
Est-ce que le jeu "vit" devant nos yeux ? Comment
est le scralling (s'il y en a) ? Les mouvements des
sprites sont-ils réalistes et fluides, ou bien grotesques
et saccades 7

SRR
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o
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MUSIQUE

La musique est-elle bonne ? Accompagne-t-glle bien
I'action ? Ressemble-t-elle & une symphonie ou doit-on
se contenter de quelques bip-bip mis bout-3-bout 7

Le. Seul le joystick est
, Sl Vous en avez
que Vous pourrez poser
WX, un Thrust-Master ...

e

BRUITAGES

En termes de bruitages nous notons autant la varigté
que |la qualité des effets sonores gui accompagnent le
jeu. Les bruitages sont-ils réalistes ou dréles ?

de missions et la ESSoMLS Fea)
Correspondent-ils bien a I'action 7

pptions disponibles sont
En premigre estimation, ce jeu
minimum 100 3 200 heures de vol.

JOUABILITE

La jouabilité évalue la facilité avec laguelle on utilise le
jeu. Le manierent est-il instinctif et bien congu ou
nécessite-t-il de mémoriser 42 touches et de manier un
second joystick avec les pieds ?

DUREE DE VIE

La note de durée de vie donne une estimation du
temps gu'un joueur Mmoyen passera sur le jeu avant
de le terminer (ou de g'en lasser). Cela permet de
SAVOIr 8i VOUS en aurez ou non pour votre argent.

notice ast-elle compléte et en (bon) frangais ? Est-on’

genre, lous les jeux audessus de 0% peuvent éire
achetés les yeux fermes. Audela de @5% le fifre
devient une reférence (Dungson Master, Telris,
lemmings, Cr'vfﬁzafr’c_)n:l.

80 %-89 %

Un irés bon jeu et certainement |'un des meilleurs
investissements du moment, Les solis comme ¢a ne
courent pas les russ. Sivous étes un amateur,
précipitezvous dessus |

70 %=79 %

Voiley un bon jeu qui vous fera posser d'ogréables
moments. Certes, ce n'est pas un must mais ses
qualiiés le disfinguent de la masse des aulres softs du

méme type.

o ()

50 %-69 % /
Ce jeu est moyen & son achat ne se [ustifie gue si
vous etes un fan imeductible du genre. Viois altention,

vous risquez d ere décy | }

30 %-49 %
Soyons claits ©a ce sladeld, le jeu est canément

mawvais. Si vous I'achetez quand méme, il ne faudra
vous en prendre qu'a vousmeme | :

1 %=-29 %
Quelle harreur | En dessous de 30%, un jeu ne vaut
pas plus que le prix d'une disquelie vierge | A eviler
absolument |




efte rubrique vise a vous ;'enseigner le plus précisemment possible sur la
parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie
d’un jeu soit retardée par rapport a la date du test. Pour vous aider a
vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réel-
lement sur les étalages, a quel prix et dans quel numéro de Tilt le test a été

effectué.

MACHINE PRIX EDITEUR DISPONIBILITE TILT N°

Nous remercions la Fnac Micro pour I'aide qu'elle a apportée a I'élaboration de cette liste.



STRIKE COMMANDER ABANDONED PLACES 2

attendu du moment, si ce nest de I'année. Sera-t-il a la
hauteur des espoirs que tout le monde place en lui ? Reponse

s Strike Commander d'Origin est sans doute le jeu le plus

dans le prochain Tift. _
> Le jeu de ICE débarquera entiérement en frangais sur vos
Amiga dés le mois prochain. Depuis Black Crypt, on n'avait
pas eu grand chose & se metire sous la dent. Esperons qu'Aban-

BETRAY AL AT KR ON D on doned Places 2 sera a |a hauteur de nos espérances...

STARLORD

b Nous vous avions promis un test de Betrayal at Krondor 4
de Sierra... Mais la version gue nous avions regue au mais s Plus de détails sur ce nouveau et superbe produit & paraltre
C

d'avril n'était raisonnablement pas testable. On ne pouvait pas vous hez Microprose dans nos prochaines previews. Lorsqu'on sait
faire ga... Promis-juré, vous aurez droit & un article hyper-complet  que c'est Mike Singleton en personne qui s'est charge du deve-
dans le prochain numéro. loppement, on peut s'attendre a un résultat fantastique
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Comme le lemps Passe

Le vénérable seigneur de la guerre

Ar g
Sun Tzu écrivit "L'ancien art de la
guerre” il y a 2500 ans. Ce livre sert
aujourd'hui de base a un jeu d'action
qui mettra a l'épreuve votre

ingéniosité et votre dextérité.

Vous pouvez choisir des
personnages historiques et les
affronter, vous attaquer é_de-s
bombardiers ennemis et des. as du’
‘pilotage, changer le cours de I'histoire

et vous amuser au-dela de ce que

vous pouvez imaginer!

Laissez votre imagination décider de
la tactique et de la stratégie a suivre.
The Ancient Art of War in the Skies
est un combat doublé d'un certain

sens de I'humour. Ne le manquez pas!.

Pour compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury. Glos, GL8 8LD. UK. Tel. +44 666 504 399.
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TORMNADO de €Coktel Vision
‘sur PC

Retrouvez I'un des avions de la Guerre du
Golfe dans cette démo jouable proposée
par Digital Intégration. Une simulation en
avant-premiére.

SLEEPWALKER
de Ocean sur Amiga

Avec cette démo jouable, incarnez un
chien qui devra empécher son jeune
maitre somnambule de tomber dans les
piéges les plus infernaux. Un jeu de
plates-formes trés «cartoon»!

NIGEL MANSELL de
Gremliin sur ST

A bord de la derniére Formulel de
Renault, participez a tous les grands
prix du Championnat du

monde avec cette démo MAI
jouable. 93






