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Vous l'aurez compris, 
l 'événement majeur 
de ce début d'année, 
c'est l'annonce de la 300. 
Tout à la fois micro, CD-/ 
et console, cette nouvelle 
machine, peut-être devrais­
je même dire cette nouvelle 
norme, fait déjà rêver 
tous les joueurs, tous les 
programmeurs et tous les 
éditeurs de la planète. 
Certes, nous n'avons vu 
qu'un prototype et il faudra 
probablement attendre 1994 
avant de voir débarquer la 
300 dans nos contrées. 
Mais comment rester de 
marbre devant l'enthou­
siasme général ? 
Vous pouvez donc compter 
sur nous pour vous informer 
pas à pas des progrès de 
cette merveilleuse machine 
qui marque une évolution 
très nette de notre univers. 
Tilt aussi évolue et, dès le 
mois prochain, passe à la 
vitesse supérieure pour 
devenir LA référence des 
magazines de jeux sur micro. 
Un Tilt " new look ,,, 
plus grand, plus beau avec 
plus de préviews, plus de 
tests, plus d 'infos et plus de 
photos, sans oublier 
les disquettes mensuelles. 
Bref, un gros plus pour tous 
les fans de jeux micro que 
vous êtes. Vous n'allez pas 
en croire vos yeux ! 
D'ailleurs, je vous laisse, 
j'ai un magazine sur le feu. 
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FABRIQUEZ VOS LUNETTES 30 
Pour visualiser ces photos et les voir en 3D relief, il faut posséder 
des lunettes spéciales. En cherchant un peu, vous risquez certai­
nement d'en retrouver une paire dans vos tiroirs. Dans le cas 
contraire, vous powez en fabriquer. Le principe est simple, Il suf­
fit de filtrer une couleur pour que l'œil interprète le message cor­
rectement. Découpez dans du carton rigide les modèles ci­
contre. Puis, évidez la partie centrale pour y placer les • verres ». 
Coller ensemble les trois parties. Des intercalaires, les plus trans­
parentes possibles. rouges et vertes feront office de filtres. 
Découpez-les et collez-les sur les lunettes. Vollà ! C'est fini. 
Maintenant vous pouvez apprécier ces photos. 
ATIENTION: la finesse des intercalaires et la pureté du rouge et 
du vert sont pnmordiales. Il faut aussi que les verres rouge et vert 
correspondent respectivement aux yeux gauche et droit. 
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Certes. les photos qui émaillent ces pages permettent déjà de 
se faire une bonne idée sur cette nouvelle technique de 30. 
Mais si vous voulez vraiment vous rendre compte du résultat, 
ne manquez pas l'ém1ss1on Micro Kid's du 7 mars. Vous pour­
rez assister à une démonstration• live .. de Starfighter Ace. 

Plus détaJllé et plus rapide encore que Comanche, te projet de 
Maelstom est tout simplement incroyable. Jamais je n'avais vu 
une animation pareille. Il ne s'agit pour le moment que d'une 
carte de déplacement en 30 fractal. Le contrôle à la souris est 
impressionnant ! Au moindre éternuement tout se met à bouger 
Les déplacements sont si sensibles qu'à une certaine vitesse on 
ne voit quasiment plus la terre bouger. Cette technique nouvelle 
d'animation, bien qu'encore incomplète, devrait servir pour une 
simulation. On contrôlerait un aVion a décollage vertical pour des 
m1ss1ons à basse altitude. Au nombre des adversaires. des 
tanks, des hélicoptères et des lance-roquettes mais aussi des 
bateaux de guerre ou de transport. Mais avant que ce jeu ne voit 
le jour. F15 Ill a encore de beaux jours devant lui. 

























30 ET CINEMA 

Evidence utilise une technique de 30 très proche de celle 
mise au point par lnfogrames pour IA/one in the Oark. La 
mise en scène d'Evidence s'inspire des techniques ciné­
matographiques : zoom, changements de plans, caméras 
placées à différents endroits dans l'espace ... Olivier Rogé, 
chef de projet et scénariste (Nicky Boom 2, Secret Mission) 
nous renseigne sur la méthode utilisée pour l'élaboration 
de ce produit : •• Première étape : le story-board. Chaque 
scène est représentée et dessinée grossièrement sur 
papier sous la forme d'un story-board. Les évènements 
principaux et l'enchaînement y prennent aussi place. La 
seconde étape consiste à obtenir une visualisation de la 
scène en fil de fer. Cela permet de placer rapidement les 
objets, les décors et les personnages dans leur nouvel uni­
vers et de simuler leurs mouvements. Enfin, ces squelettes 
en fil de fer seront habillés et recouverts d'une texture. 
L'animation est alors retravaillée. Une fois la scène accep­
tée, elle passe dans une " moulinette " pour la compacter. 
Au niveau du moteur, il a fallut trois années pour mettre sur 
pied les principales routines qui ont servi au jeu ". 



L'ANNEE MICROIDS 

La société française Microïds a le vent en poupe. 
Depuis Dominium et Nicky Boom, elle est toujours en 
pleine créativité. Ces prochains produits ne passeront 
pas inaperçus. Tout d'abord, Super Sport Challenge 
sera enfin disponible en février sur PC et Amiga. Cette 
cartouche proposera aux nostalgiques des Jeux olym­
piques de Barcelone, les principales épreuves qui ont 
fait vibrer le monde entier. En mars, place au jeu de 
stratégie à la Popu/ous avec Genesia (avant-première 
dans Tilt 111 ). En mars, Nicky Boom 2 (PC et Amiga) 
saura vous faire oublier le stress de la vie moderne. Le 
héros est un joyeux bambin qui passe son temps à 
manger des pommes. Il est vraiment trognon l 
D'autres titres sont à venir, mals ils n'en sont qu'au 
stade de projets : 
Secret Mission, le premier jeu d'aventure de Microïds, et 
V10 F1 Simulateur, une simulation de F1 qui semble 
partie sur les chapeaux de roue. Elles devraient voir le 
jour entre septembre et décembre 1993. 
Mais, comme si tout ce travail ne suffisait pas, Microïds 
vient de signer un contrat de développement avec la 
société de dessins animés Saban. A eux deux, ils vont 
adapter le dessin animé Carlos, diffusé actuellement sur 
Canal +, et Corentin, une célèbre bande dessinée signé 
Cuvelier. Microïds est maintenant un des partenaires pri­
vilégiés de Philips, et la plupart de ses projets seront 
disponibles sur CO-/ et CO ROM. 
Enfin, Microïds se charge de distribuer en France les 
jeux anglais de l'éditeur ICE (/l.bandonned place 2, 
Piracy, etc.) et de Turcan Rechearch (Dreadnought). 







ET LA SUITE? 

A l'heure actuelle, l'équipe de programmation prépare la 
deuxième partie de ce qui deviendra une trilogie intitulée 
Reatms of Arkania. Espérons que la réalisation de ce second 
volet saura séduire un public encore plus large grâce à une réali­
sation top niveau Qa conception de Blade of Destiny étant un peu 
ancienne face à un jeu comme Underworfd m. 
Un autre proiet se concrétise : le premier jeu sur la série SF 
Perry Rhodan, très connue outre-Rhin. Malheureusement. la dis­
tribution internationale n'a pas encore été décidée. Il faudra donc 
attendre quelques mois avant que nous puissions vous donner 
plus de détails sur ce nouveau jeu. 
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L'Œll Noir est toute une série de jeux de rôles sur table, dévelop­
pée par Fantasy Productions et publiée par Schmidt en Alle­
magne. Face au grand succès remporté par te jeu, les program­
meurs de chez Attic Software (déjà connus pour avoir réalisé 
Ooze et Dragons de Laas sur PC) se sont porté acquéreurs des 
droits pour réaliser une adaptation de L'Œil Noir sur ordinateurs. 
Ceux qu1 connaissent le jeu original seront étonnés par la fidélité 
et le souci du détail qui caractérisent cette adaptation. La créa­
tion des sept personnages nécessite l'affichage de onze écrans 
successifs. Des dizaines de compétences, caractéristiques et 
une pléthore de sorts sont à choisir. Notons, entre autres, que 
vos héros auront un certain poids, une déité protectrice et des 
résistances spécifiques. Les amateurs de réalisme vont adorer 1 
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THE DREAM TEAM 
249/ 249F 

+ WWF Wresilermania + The Simpsons 
+ Terminator 2 

SUPERFIGHTER 
249/ 249F 

+ WWF Wrestlermonia + Final Fighl 
+ Pilfighter 

PSYCHO'S SOCCER 
275/ 275F 

+ International Soccer Challenge + Kick Off 2 
+ World Championship Saccer 

+ Manchester Unitted 

MANlnlS 
Manette SPEEDKING 
Manette tlAVlGATOR 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 
QUICKJOY Vl JET FIGHTER 
QUlUK JOY V SUPERBOARD 
QUICKJOY TOPSTAR 

Air Support ND/259F Hoolc 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Hired Gun 
Addams Family 2 lemmin![S 2 
Battletoads MC Donald Land 
Chaos Engine Préhistaric 2 
Crusoder of DaOt Savant Sleep Wolker 
Fables and Rends Univernd Monsters 
Gunship 2000 Walker 

AUTRES NOUVEAUTES 
Alien 3 
Armourgeddan 2 
Bard's Tale Conts. Set 
Combat Air Patrol 
Conques! of Longbow 
Creepers 
Cytron 
Oaemonsgate 
Dorkmere 
Free O. Cl 
~!or 
Krusty's Fun House 

Ho Greater Glory 
Nova 9 
Outlonder 
Paàfic l~ands 
Populaus 2 Chail. data 
disk 
Prophecy of Shadaw 
Robin Hood (Sierra) 
Rome 
Simpsons. 
Super Cauldron 
Super Hero 
Utopie Twin Pack __ __, 

ST/AMIGA 
Aquatic Gomes 299/249F 
Black Crypt ND/225F 

Indy IV IAdiaitl 
lshar 

Woods er ~~5~!F.L~~~~~:__-=-~~--~2=99~/~29:9fl~ 
Road Rosh ND/ Street fighter 2 249/ 249f Transarctica ND/369f 
&allosports Nlr"'l59F \The Manager 27 5/ 27 5f D Day · 269 / 269f Bunny Bricks 229 / 229F 

Casties 249/ 299F 
Jaguar ND/225F 
Joe and Moc m/'125F Shuttle '[/lj/27SF Sensible So<cer N2 225/ 225F Best of Best Karote ND/ 225F 

Casties dota disk ND/149F L'orme Fatale 249/249F Sim &rth ND/349F legends of Valour 27 5/ 27 5F Z~oo.lect X ND/ 225F 
Striker 225/ 225F Wing Commander ND/ 299f f N2 249/ 249F Cool World 249/249F Links ND/359F 

Crazy Cors 3 299/299F Lord of Rings ND/225F Super Tetris ND/299F .1.; IV(' t ) ND/ 325f 
Superski 2 ND/299F lnur Kven ure 299/ 279F EPIC 249/ 249f Curse of Enchontio ND/299F 

Ooodlebug 225/22SF 
Eye of Beholder 2 ND/325F 

Monkey l~ond 2 ND/349F 
The Gomes Espano 299/299F A.a~~ba~k ND/ 299F füe and lce 22S/225f Nicky Boom 279/279F 
ween 299/299F Civthzation 91299f Dominium 299/299f Pool 225/ 225F 
Wizzkid 225/225F Grand Prix (Miuoprosel 29 1275F Shadow of Beast 3 ND/ 275F Global Effe<t 299/299F 

Gobliins 2 299/299F 
Populous N2 Plus ND/325F 
Powermonger Data Disk l 19F/ ND Pinball fantasies ND 

MOUvtAU THE DREAM TEAM ~===P~c~~c~o~~~"~=~=~~J';;•~a?L;E;:.-~~lftnüiiil' 
+ WWFWrestle~m~!F+ TheSimpsons AUTRES NOUVEAUTES TOP 20 PC COMPATIBLE F 

+ Terminotor 2 Amazon Pacifie Islands h 389 F Inca 
399 

F 
Battlechess 4000 Pinboll/Toke Break Comanc ~ · ) 395 F Civilisation 349 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Addams Family 2 
Battletoads 

Betrayal al Krondor 
Buzz Aldrin lnto Spoce 

Car and Driver 
Fables and Fiends 

Flashback 
Lemmings 2 

MC Donald Land 
Nigel Mansel 
Sleep Walker 
Space Ouest 5 

The Legacy 
Ultimo VII Part 2 Serpent Isle 

V For Victory 2 

MANEftES 
TOPSTAR SV 227 289F 
QU ICKJOY SV 202 17SF 
CARTE SV 202 149F 
QJOY SV 202 + CARTE 299F 

Carmen USA De Luxe Populous 2 Grand Pnxf(Micko~rose t 399 f AVBB Harrier Jump Jet 425 F 
Carrier al Wor Prehistoric 2 Crusader 0 Dar avan 27 5 f Aces Mission Disk 225 F 
Creepers Putt Putt T~e Manager 399 f Transarctica 299 F 
Doemonsgote Reoch for the Skies King Ouest VI 4 25 f Aces of the Pacifie 34 9 f 
Dorkmere Screen Saver Task Force 1942 349 F Ouest for Glory 3 349 F 
Daughler of Serpenl Street Fighter 2 Laura B.ow 2 395 F Ultimo Underworld 349 f 
Oogs Of W01 Slrike Corn. Speech Fl 5 Stnke Eagle N3 359 F Wing Commander 2 349 F 
Hired Gun Ace Le11en.ds of Valour 349 F falcon 3.0 399 ~ 
lncredible Machine Strike Commander A-Tram 
Island of Broin Universol Monsters 
John Modden 2 Worldtris (froncois) 
~Arme Fatale X Wing · 

uns ip 
Harpoon 
Herqes of the 3S1lh 
Hoak 
lnco Spe ... 
1ndy1v(Knr 
Indy IV (Aventure) 

IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles dès leur sortie, en venlt por correspondance. Les magasins ne pr~nlent qu 'une sélection de ces logiciels. Pour en connaître 1 
disponibilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez à votre magasin Micromanio. 
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En haut à gauche 1 
Cette vue subjective montre ce que voit le 
personnage. Elle permet de .se d•placer et do tirer 
sur les ignobles monstnts qui ne manqueront pas 
de surgrr devant vous. 

En bas à gauche : 
Si vous dispose:a: d' un scanner, celui·d tracera 
pour vous le plan des lieux que vous auraz déjà 
explorés. Au passage, admire11 la finesse des 
détails du plan. • 

En haut à droite : 
En faisant apparaitre l' écran d ' inventaire, vous 
pouve:a: fouiller dans votre sac à dos pour 
examiner des objets, clés, <1rmes, scanner1, etc, 
puÎI lei utiliser. 

En bos à droite : 
Chaque r,rsannage dispoM! de ses propres 
caractéristiques : ph)!sique, so force ; fitneu, son 
état dl! santi { expérience; psionnic, sos 
pouvoirs psyctilques. 

HIRED GUNS EN CHIFFRES 1 

Le 1eu occupera 8 Mo répar­
tis sur 5 disquettes et récla­
mera au minimum 1 Mo de 
RAM. Vous pourrez sélection­
ner un des 1 2 personnages 
déjà créés. affronter 24 types 
d'ennemis différents, et il vous 
faudra plus de 80 heures de 
jeu avant d'arriver au bout 1 







TOUf A COMMENCE A SARAJEVO LE 28 
JUIN 1914 AVEC L'ASSASSINAT DE 

L'ARCHIDUC FRANCOIS-FERDINAND ... 

IDSTORYLINE 1914-1918 

IDSI'ORYLINE 1914-1918 est l.U1 

wargame relatant les événements 
de la première guerre mondiale. 
Ce jeu se joue à un ou deux 
joueurs. Vous endossez le rôle 
des alliés ou de l'armée alleman­
de et vous surveillez le déploie­
ment d e vos troupes et l es 
contre-attaques de l'ennemi grâce 
à une vne aérienne des coml>ats. 

Pour vaincre, il faudra tenir 
compte de nombreux facteurs 
tels que les changements de 
saison, la q ualité du tecraill, 
le contrôle des points straté­
giques, tou1 en pla.niflant bien 
vos attaques. N'oubliez pas 
que l 'objectif est d e se mon­
trer toujours plus habile que 
l'ennemi! 

Disponible sur PC et AG en version française 
En vente dans les FNAC /!615 U\\\\ et les meilleurs pom1s de vente I f 

© 199'.a by Blue Byte Ail rlghts resei:ved 

IDSTORYLINE 1914-1918 
reprend tous les :fiûts historiques 
de l'époque. animés de m agni­
fiques i11ust.rations. Un manuel 
très bie11 documenté et très com­
plet vous servira. de g1tlde tou t au 
long de vos missions. 
Facile à j ouer, HISTORYLINE 
1914-1918 est un must pour tous 
les passiomiés de jeux de straté­
gie et de simulations historiques. 
Des heures d e j eu passionnantes 
eu perspective ! 

.. Saas eouteste le meilleur 
wargame du mou.eut" 

Génération 4, 90% o 
.. Vous e.-aqperez eooaplète­
ment pour eette merveille" 

Joystiek • 

"'llisto.n.iine est nu excellent 
leu" Tilt.. 16/20 

Distribué par 
UBI SOFT 28, rue Armand Cœrel 

93100 Montreuil sous Bois 
Tel : (1) 48 57 65 52 
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Le Tilt 
Journal bouillone ! 

0 ... ·-~ 

La grande découverte 
du moment, c'est la 
3DO, une machine­
événement qui risque 
de révolutionner 
le monde de 
l'informatique ludique. 
Mais attention : 
avec ses animations 
ultra-rapides, les 
risques d'épilepsie 
s'accentuent !!! 
Alors, pour savoir, 
ce que nous, à Tilt, 
pensons de cette 
affaire dont les médias 
font leurs choux gras, 
ne manquez pas 
l'article de notre 
humoriste en chef, 
j'ai nommé 
Marc Lacombe. 
Ne manquez pas, 
non plus, le déjeuner 
de six programmeurs 
de génie, ni la 
présentation des 
derniers jeux d'arcade 
qui seront bientôt 
adaptés sur micro. 
Bonne lecture ! 

Morgan Feroyd 
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Voici la machine du futur l Encore, me direz-vous ? Cette fois, il semblerait pourtant qu'un vrai système a it 
été développé par la firme 300. Ce prototype a été construit par Ponasonic. 

LA MACHINE-EVENEMENI' 
Que vaut la 3DO face aux PC, Antiga et ST? 

Présentée au CES de Las Vegas en exclusivité, la 3DO est un support 
interactif multimédia. Le principe est le même que celui du CD-/ mais 

avec un hardware d 'une puissance dix fois supérieure. On obtient ainsi 
un machine située entre la console 32 bits et le CD-Rom. 

Un nouveau standard est né et il sortira en Europe en 1994. 

L
'interactive Multiplayer, IM, 
ou plus simplement 300, 
du nom de la société qui l'a 
créée est sans doute le 
support multimédia du 
utur. Associant les tech­

nologies les plus récentes, la 
machine est impressionnante. 
L'idée d'élaborer un tel produit 
n 'est pas nouvelle. D'autres 
sociétés, comme Philips avec son 
CO-/, ont créé des supports inter­
actifs. Ce qui est différent avec 
avec le système 300, c'est la 
puissance offerte qui permet 
d'atteindre un nouveau stade 
dans le réali sme interactif. 
Ce système est basé sur une 
architecture 32 bits révolution -

naire. Au dire de ses concepteurs, 
elle effectue certaines tâches 50 
fois plus vite que les ordinateurs 
• classiques • ou les consoles de 
jeu. Ses capacités permettent la 
création d'images très réalistes. 
de graphismes en 3D et d'ani­
mations utilisant de nombreuses 
techniques de cinéma (ombres, 
transparence, effets spéciaux). 
Pour mettre toutes les chances 
de succès de son côté. la société 
300 s'est associée avec de nom­
breuses entreprises : Matsushita 
(créateur du VHS), AT&T ~a plus 
grosse société de télécommuni-

1 

cation au monde), Time Warner. 
MCA (producteur de films et 
d'émissions de télé), Electronic 

1 

Arts (éditeur de jeux vidéo), 
Kl einer et Perkins Caufield & 
Byers (fabricants de Sllllcon Val­
ley). De même, l'équipe de créa-
tion est constituée de certains 
programmeurs ayant travaillé à la 
conception des Appfe, du Com­
modore Amiga et de la console 
Lynx d'Atari. Ça promet 1 
Comme le CO-/, la 300 est 
capable de lire les CD de toute 
sorte : audio, photo et vidéo. 
Un CPU de type 32 bits RISC est 
le centre vital du système. 
Il est associé à deux coproces­
seurs. Un pour les graphismes et 
les animations et un pour les 
sons, ce dernier permettant de 



transcrire un signal digital de la 
même manière que les CO. 
Ce procédé multitâche permet 
d'accélerer l'analyse et le traite­
ment des données. 
Les graphismes sont en plein 
écran et la vidéo est en temps 
réel (30 images par seconde - la 
norme américaine). La 300 est 
équipée d'un lecteur de CD-Rom 
à double vitesse pour accélérer 
les accès et les transferts de don­
nées. De nombreux pénphériques 
sont prévus : joystick et trackball, 
clavier et souris, modem, lunettes 
30 haute technologie (polarisées), 
carte mémoire pour la sauve­
garde de données. connecteurs 
pour caméra video et prise MIDI. 
Rien que ça! 
Les séquences animées sont 
stockées et compressées au for­
mat MPEG. Par exemple, ce 
genre de compression permet 
d'obtenir une image haute défi­
niton en 16 millions de couleurs, 
en 60 Ko. C'est !actuellement l'un 
des meilleurs taux de compres­
sion. Cela permet d'engranger 
sur les lasers 12 pouces de 660 

Rotation~, scrolls en tout sens, image en 16 millions 
de couleurs ..• De quoi vous taire tomber dans les 
pommes. La quaJité de la photo n'est pas géniale 
mais je vous garantis que c'est impressionnant 1 

LA DEMO SUR 3DO 
Les démos présentées au CES sur le stand 3DO étaient 
impressionnantes. Les nombreux effets préprogrammés 
du processeur ~rmettent /'utilisation intensive d'effets 
spec_iaux: des 'effets de transparence, de torsion, d'ani­
mation d'obiets en 30, d'im~s digitalisées, elc. JOutes 
ces opérations éloient effectuées avec une vitesse d' exé­
cution et une fluidité plus qu'honnêtes. Mois attention I 
les baf"Jiers présentés étaient vides et un ordinateCJr bien 
plus volumineux pilotait en réalité toutes ces séquences 
préprogrammées. 

Mo des heures de film, 60 heures 
de musiques, 20.000 bruitages, 
20.000 photographies (images 
fixes) et d'innombrables pages 
de texte. 
Les sujets exploités seront nom­
breux. On trouvera des jeux 
d'action, des jeux en 30 avec 
lunettes spéciales, des simula­
teurs de vol, des " bibliothèques" 
sur les animaux, l'architecture ou 
le sport, par exemple. 

A côté ae l'écran de la 3DO, la même démo tournait 
sur un PC 486. Le but de la manoeuvre était de montrer 
Io différence de qualité entre les cieux machines. Autant 
vous dire tout de suite que le PC se faisait « écraser » ! 
D'ailkNrs, celle pseudo-démonstration sonnait faux. Il est 
certain que le PC est moins puissant mois de là à passer 
f'!'U' un ZX 81... Il aurait sans doute été préférable 
a' optimiser Io version PC eoyr que Io comparaison soit 
voJOble. Mis à part ce détorl, les démos vonf cerloinement 
franchir un grand pas et ce, grâce à la 3DO 1 

Les 
g raphismes 

de fond 
utilisés pour 

la démo 
sont impres· 

sionnants. 
Les 4096 

couleurs Jau 
moins) 

donnent aux 
dessins le 

réalisme 
d 'une photo. 

C'est plutôt 
appréciable. 

Un des gros atouts de la 300 
tient au fait qu 'i l n ' y a pas 
d'exclusivité de développement. 
Ainsi, 300 propose à tous les 
éditeurs de créer sans réserve 
leurs produits. 
Aussi de nombreuses sociétés 
s'intéressent déjà à l'/M. Citons, 
entre autres : Bullfrog Produc­
tion, Storm, Core Design, Dyna­
mix, Electronic Arts, Gremlin 
Graphies, Loriciel, MCA, Micro­
prose, Ocean Software, Origin 
Systems, Paramount, Psygno­
sis. Spectrum HoloByte, Virgin 
Garnes, Westwood Studios. 
On peut donc s'attendre à ce 

quepromettre à la machine une 
évolution rapide et efficace. 
Après le magnétoscope VHS, 
le Laser Oise, le CD Audio et 
les consoles 16 bits. la 300 
Interactive Multiplayer cherche 
à s'imposer s'imposer comme 
un nouveau standard. Vu les 
capac i tés que nous avons 
décrites, on ne doute pas un 
seul instant qu'elle fera un gros 
boom ! Espérons que la logi­
thèque sera à la hauteur d 'une 
telle machine. Le prix de vente 
se situera approximativement 
entre 700 et 1 000 $, soit envi­
ron 5 000 F. 

Morgan Feroyd 

300 : CONSOLE OU MICRO ? 
A l'époque ou les micro-ordinateurs et les consoles font une gigantesque 
percée dans les foyers, an peut se demander si ces « machines du futur » 
se dirigent vers un créneau commercial bien défini. Que cherchent-elles à 
remp/Ocer ? Il semble que ces produits soient destinés à des applications 
très variées : jeu, loisir, éducotiofJ:n elc. Reste qu'un ~uit ~ « ouvert » 
risque de ne pas pcmJH!ir à s'im nier. Alors que que la 51'écialisatian per­
met de faire un travail de quali et nettement p!us pointu. 300 semble bien 
gérer cette diffic,ulté. La p1ufX!~t des .extensi'!ns et, périphériqu~ peuvent 
rendre la machine aussi variee qu'il y a d aP.plrcations possibles ; cla­
vier, souris, joystick1 joypad, imprimante, synHiétiseur, etc. C'est à Io fais 
une console et un m1ero. Mais la 3DO saura·htlle trouver un créneau à che· 
val entre ces deux domaines ? Elle est trop chère P"ur une console et ne 
~pas de programmation directe comme un micro. A l'heure advelle, 
11 est difficile de tirer une conclusion. 
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INTIRYllW 
CE QU'ILS EN DISENT ... 

C'.,t cerloin, la 300 pfC!VOque 
un fort engouement de la part 
Je tous /es partenainn plus ou 
maint proches} clu projet. Voici 
quelques réactions «à Choue/ ». 
TRIP HAWKINS, PRIS/DENT DE 
THE 300 COMPANY (ex.foncla· 
teur cl'El«tronic Arts} : 
« Le &ut cle 300 est ôe créer un 
nouveau standard multimédia 
interactif. Nous n'allons 
construire ou commercialiser 
aucun produit. Mais nous allons 
vendre notre technoloaie à des 
sociétés qui, elfes, lé feront. 
Notre ic/éè n'est ~s nouvelle. 
D'autres compagnies ont foncé 
c/es systèmes interactifs mufti· 
usages. Ce qui est différent avec 
la 300, c'est 9ue notre P.late· 
forme est si puissante 9u'elle va 

. offrir un niveau de réalisme et lllillli d'ergonomiejamais qffeint. » 
LARRY PROBST, PRESIDENT 

D'ELECTRONIC ARTS : « Nous croyons fennement que la 300 peut concluire 
ou développement d'un marche grand public similaire à celui cle /'audio 
oo cJe la vidéo. Cette machine est le réwltot d'une lec.hnologie extrêmement 
novatrice. Elle sera néanmoins proposée à un prix accessible pour le 
consommateur. 
Ces atouts vont permettre à notre industrie cJe s'épanouir ou-delà du mor· 
ché octue/ cJes jeunes ocJolescents. Un outre point qui com~ povr nous est 
l'aspect finoJKier. Electronic Arts est une com~nie en pleine croissance 
et nous pensons gue Io 300 }'!!Ut aider à son clével?f>P!fflle.nt en ce début 
de XXIe siécle. En tont qu'éditeur, les bénéfices du développement sur 
300 seront bien efus im~rtonts que ceux d'un ~iciel classique. » 
SKID PAUL, VICE-PRESIOENT DE MCA : «Je voudrais expliquer p<?urquoi 
MCA est si enthousiaste quant à ce projet. Nous ~nsons que Io 300 
représente une avancée très significative de Io technologie mocleme. 
D'habitude, les stvdios de cinéma ne font que vendre leurs licences de 
films pour en foire des jeux vidéo. Nous ne participons pos du tout à Io 
créolion de ces fog,iciefs. Lo raison priJKipale est que nous sommes avant 
loot cJes conteurs, CJes scénaristes. Nous dèveloppons cJes scénarios, cJes his­
toires, cJes ~sonnoges. Mois, avec les copocités limitées du matériel dis· 
f'!"lible sur le marché, il n'y avait pas vraiment d'autre chose à foire que 
de vendre nos licences. Avec 300, les metteurs en scène, les groclucteurs 
de télévision et les musiciens de talent de MCA peuvent enfin raconter 
leurs histoires. Et cela grâce à Io puissance cJe Io machine. On porle beau· 
coop du rapprochement Hof~oocl/Silicon Valle)'{ je pense qu'un pro· 
duit comme Io 300 est le résultat de cette association. » 

QUI PARLE 
D'EXCLUSIVITE? 

Le principal atout de cette 
machine est sans aucun doute 
l'absence de droits d'exclusMté. 
En fait, la tâche de la firme 300 
consiste surtout à mettre au point 
un système. Ensuite, n'importe 
quelle société pourra construire 
sa console (avec un look différent 
mais des capacites identiques). 
C'est le cas des magnétoscopes 
VHS pour lesquels seul le logo 
·· VHS • est déposé. On peut 
donc espérer que de nombreuses 
sociétés japonaises, américaines 
et ta1wanalses (voire européennes) 
s'intéressent à l'élaboration de la 
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300. Ainsi, les prix devraient vite 
baisser et devenir réeUement lnté· 
ressants. Pour ce qui est des logi­
ciels. c'est exactement la même 
chose. Chaque éditeur peut pro­
grammer librement et 300 fournit 
même à ceux qui le désirent près 
de 170 gigas de données 
(musiques, images, routines) pour 
leur permettre de travalller effica­
cement. Précisons que c'est 
l'association avec de nombreuses 
• super-boîtes · , comme Electro­
nic Arts, Warner ou MCA, qui a 
permis cette politique. 
Si tout se passe bien, la 300 sor­
tira a la fin de l'année aux USA. Il 
faut compter un an pour voir se 
développer une logithèque fournie 
sur la 300. 

JPEG/MPEG: 
DE QUOI 

S'AGIT·IL? 

MPEG et JPEG ne sont pas les 
dernières invectives à la mode 
mais les abréviations de Motion 
Picture Expert Group et de Joint 
Photographie Expert Group. Ces 
professionnels ont défini des pro­
tocoles de compression d'images 
animées (MPEG) ou fixes (JPEG) 
très efficaces, lesquels ont la 
caractéristique de diminuer plus 
ou moins la qualité de l'image car 
ils interprètent les données. Outre 
les classiques codages de redon· 
dances ALE (on signale une zone 
blanche en définissant sa lon­
gueur et son contenu), le JPEG 
élimine les pixels isolés, ce qui 
augmente l'efficacité de la com­
pression mais altère l'image. La 
qualité obtenue est proportion­
nelle au facteur de compression 
utilisé. Le MPEG. destiné à com­
presser les séquences vidéo, ne 
détecte que les différences entre 

1 

Des tronches, encore des 
tronches ••• Ces images 
digita lisées sont d ' une grande 
qualité. La puissance du 
pr0<esseur permet de déformer à 
volonté, sans saccade, ces 
visages. 

deux images (sans cela, on est 
obligé de coder 24 images com­
plètes pour chaque seconde !). 
Là auSS1, 11 y a une perte de qua­
lité. Malgré cela, le MPEG est le 
meilleur format de compression 
disponible actuellement. 

JLJ 

RISC OU CISC ? 
Les microprocesseurs à archi­
tecture RISC (pour Reduced lns­
t ru c t ion Set Computer) sont 
actuellement très à la mode. 
L'Archimède, qui les a démocra­
tisés, n'est plus seul. Apple et 
IBM, pour ne citer que les plus 
grands, se sont lancés dans la 
course avec le Power PC , au 
détriment d'lntel (fabricant des 
processeurs 80 x 86 qui équipent 
les PC). Mais pourquoi ces 

constructeurs 
sont-ils si 
enthousiastes et 
quelles sont les 
différences entre 
le RISC et le 
erse? 11 faut 

Banana San 
essaie ces 
fameuses 
lunettes 30. Elles 
permettent de 
voir toutes les 
couleurs, relief 
en plus 1 Hélas, 
la démo 
présentée durant 
le solon ne 
démontrait pas 
les toutes 
possibilités de la 
technique 
utilisée. 



LE LASERACTIVE DE PIONEER 
Av C.E.S, la société Pioneer a présenté son produit clv Fvtvr. A la lois 
CD·I et CD·ROM, cette machine appelée LASERACT/VE est assez intéres· 
sante. Son premier atout est 9v' elle accepte les lasers cle Format 8 et 12 
pouces. Celgpermet c/e profiter d'une grande ca~cité c/e stockage. En 
tenne c/e chiffres, cela P!JfTTlel_ de paSSfJf à'vn clisf.Jue laser classique de 540 
Mo à vn disque laser âe 540 Mo qvi peut avss1 contenir 60 mn cle vidéo 
(vn film par exem,,/e) et de nombreùx sans FM. Le c/ewcième atopt clv LASE· 
RACTIVE est CJV'11 est pra~sé avec trais extensions : vn bottier Méga­
clrive, vn boitier NEC et vn borner pour lire les disques Karaolcé. Outre la 
reconnaissance des CD·avclio, CD·photo, LaserDiscs et des CD·/, il est 
clone po,ssible cle jouer avec des cartovches ov des M~a·CD SEGA, à des 
cartouches ov des CD·ROM pour NEC et cl'écovter des disques Karaolcé 
~elfont de mixer sa voix svr n'importe quel disque (Un concert live en 
âvo avec Patriiiiiiclc, quel pied !}. Le LASERACTIVE devrait sorlir en Europe 
vers Io fin c/e 1994. 

plus de temps qu'une simple 
addrt1on. Et ces instructions ne 
sont pas toujours parfaitement 
optimisées pour l'utilisation que 
l'on veut en faire, alors qu'en 
associant des Instructions de 
base. on peut parvenir à une opti­
misation maximale. 
En pratique, programmer eri 
assembleur sur un processeur 
RISC est un véritable cauchemar. 
A l'arrivée , en revanche. on 
obtient un gain de rapidité très 
sensible. Les processeurs RISC 

ont plusieurs 
autres avan­
tages par rap­
port à leurs 
homologues 
CISC (set d'ins­
tructions com­
plexes). En pre­
mier lieu, ils ne 
coûte nt pas 
cher, ce qui pro­
met des prix 
d'ordinateurs 
hyper-puissants 
accessibles à 
tous. Ensuite, il 
est facile d · 
associer plu­
sieurs proces­
seurs RISC en 
parallèle. Le 
principal Incon-

LE CD·I 
ET LA 3DO 

Le multimédia interac­
tif remplacera·t·ll nos 
ordinateurs et nos 
consoles ? Il semble en 
tout cas que le futur 
nous réserve bien des 
surprises. Depuis la sor• 
tie du CD·I en France, 
ce !f enre de support a 
évedlé beaucoup d'in­
térêt. Ergonomictue et 
simple d'emploi, son 
champ d'utilisation est 
très vaste : ieux, utlli· 
taires, bibliothèques. 
Avec de telles capaci­
tés, la 300 est pleine 
de proNesses et nous 
rapproche à grands pas 
de l'•re informa· 
tiquo / domotique. 

vérnent. la difficulté de program­
mation, disparaît avec un bon 
compilateur C ou Pascal.Ajou­
tons que le 586 (Pent1um) est 
doté de processeurs mixtes CISC 
et RISC. Une revolution est en 
marche et nous en verrons les 
résultats dans les prochains m01s. 

JLJ 

savoir que dans un 80 x 86 (8086 
à 80486), les instructions com­
plexes comme la multiplication 
ou la division sont câblées. Le 
processeur RISC, lui, ne com­
porte que très peu d'instructions 
prédéfinies et ces multiplications 
ou divisions sont décomposées 
en toute une série d'opérations 
et de décalages de bits qui 
s'effectue très rapidement. On 
pourrait penser que l'utilisation 
d'une fonction prédefinie est plus 
rapide. En fait. il n'en est rien. tout 
simplement parce que ce genre 
d'instruction prend beaucoup 

FAUDRA-T·IL METTRE NOS MICROS A lA POUBEll.E? 
Le temps des machines interactives et dv support laser est venu. ~s le CD-1 de Philips, le Laseroctive de Pio­
neer (voir encadré} et la 300, on commence à se demander quelle sera vraiment la machine dv futur. Elles se 
suivent et se ressemblent, et tous les journaux les annoncent comme révolutionnaires. Qu'en est-il réellement? 
En fait, il est cloir que les micros et les consoles seront remplacés par un sui>eort mlultiinéclio de ce type. lequel 
? Difficile à dire car il.s ne sont pas suffisamment • costauds >1 peur ~re o quoi que ce soit ocluellèment. Soit 
Io logithèque est pauvre, soit lés capacités techniques annoncees sont insuffisantes, soit, enfin, les ~ 
internes et externes sont en noml>re trop limité. Tout laisse à penser que Io machine Io mieux ploCée est Io 
300. En effet, le ~~t de.pses sociétés comme Malsushita, Eleètronic Arts et MCA (er1lre oulres} garan­
tit une structure très sOlide, bénéhque ou ~ent de Io machine. Tous les s1ades de développèmen! 
sont réunis : étude et constructio!1, apport de documents cinématographiques et de licences de films~J~r~rom­
mation et application en loaiciels (protessionnels, éducatifs et ludiques}. n ne manque que le réseau de aisniliUtion. 
Et celui-ci sera assuré parles constructeurs eux·mêmes. Avec tous ces éléments, on peut sup~ser 9ue Io 300 
connaîtra une évolvtion rapide et intéressonte. Que cela serve d'exemple à tous air, pour une fuis, les clients seront 
les premiers à en profilef", c'est-à-dire nous. 

TABLEAU COMPARATIF DE PUISSANCE : COULEUR ET ANIMATION 

Nous avons comparé les capacités graphiques de la TV, de micros 8 bits et 16 bits avec celles de la 300. 

TV 8 bits 16 bits 300 

COULEURS 2.000.000 16 256 16.000.000 

ANIMATION 6.000.000 100.000 1.000.000 32:000.000 I 
(pixels/sec) 

Comme on peut le constater, les caractéristiques vidéo de la 300 sont particulièrement impression-
nantes. Seront-elles exploitées efficacement ? Espérons-le. 
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1 e Mac nouveau 
est arrivé I 

Apple nous les avait 
promis, les Mac 
nouveaux sont là ! 
Et cette nouvelle 
fournée très 
encourageante a 
toutes les chances de 
plaire aux ludo­
maniaques. Tilt vous 
propose un petit 
panoramique des six 
nouvelles machines 
d 'Apple. 

pple vient de présenter ses 
six nouveaux Mac. A 
'image de leurs perfor-

mances. la fourchette de prix est 
très étendue - elle s'échelonne 
de 6 500 F à 40 000 F - et vous 
permettra vraisemblablement de 
trouver le Mac de vos rêves pour 
jouer et travailler. 
Commençons par le C/ass/c 
Co/or. Ses atouts ? La couleur, 
bien sûr, mais aussi les perfor­
mances et le pnx. En effet. il pos­
sède un processeur 68030 à 
16 MHz, un écran Trinitron 10" 
(la résolution 512 x 384 pixels 

Le Clauic Color est certainement 
le plus intweuant _pour le joueur. 
Dot9 d'un écran 10 ", d'une carte 
256 couleurs, de 4 Mo de RAM et 

d'un disque dur, il offre le 
meille'" rapport qualité/ prix de 

la gamme Macintosh. 
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de 80 Mo ou 
230 Mo et surtout 
d'un lecteur de 
CD-Rom. Son 
coût, 14 000 à 
19 000 F HT sans 
l'écran, est très 
compétitif mals 
encore trop élevé 
pour une machine 
de 1eu. 

Les Macintosh Performa sont des 
modèles " clé1 en main ,. 
destinés aux nouveaux 

acquéreurs. ProP.OséS dans les 
magasin1 grand public à des 

tarifs intéressants, Ils devraient 
aider à démocratiser le Mac. 

Et pour le plaisir 
LelClllestdeuxfoisplusperlormantqu• des yeux, jetez 

le LC 11 pour un prix senslbltiment équivalent. donc un œil sur le 

correspond à celle d'un 
écran 12 "} et 256 couleurs Inté­
grées. Il est livré avec 4 Mo de 
mémoire vive {extensible à 10 Mo} 
et un disque dur de 40 ou 80 Mo. 
Il est aussi puissant que le LC Il 
mais nettement moins cher: 
8 500 à 1 0 000 F HT, selon la 
configuration. 
Le deuxième de la gamme 
est le LC Ill. Conservant le 
même look que ses aînés, LC 
et LC Il, ce petit nouveau est 
bourré de qualités. C'est un 
68030 à 25 MHz et à bus 
32 bits, deux fois plus per­
formant que le LC Il. Il est livré 
avec 4 Mo de mémoire vive 
(extensible à 36 Mo}, un 
disque dur de 40, 80 ou 

160 Mo et une 
vidéo intégrée 
pour tous les moni­
teurs Apple . Son 
coût vane de 10 000 
à 13 000 F HT. 
Et comme les bar­
rettes mémoires ne 
sont pas compa­
tibles avec celles des 
anciens LC, Apple 
propose un change­
ment de la carte 
mère pour environ 
5000FnC. 

Si vous êtes un peu plus fortuné, 
vous craquerez peut-être pour le 
Centris 670. Il est équipé d'un 
processeur 68040 à 20 MHz, 
4 Mo de RAM, d'un disque dur 

1 

PowerBook 165c, un portable 
couleur. Son design et ses per­
formances. 68030 à 33 MHz, 
3,2 kg, vous feront peut-être 
oublier le prix, 21 900 F HT. 
Apple en a profité pour annon­
cer un changement de poli­
tique marketing visant à faire logiciels - Une Visite Guidée, 

ClarisWorks, QuickTime, 
Echange PC/Macintosh, 
des Utilitaires. Tout acne­
teur de Performa entre 
gratuitement au Club 
Macintosh Performa et 
bénéficier de goodies, de 
conseils et d'un support 
téléphonique. 
Le prix des ces Mac­
comme-les-autres-ma1s­
différents ? 7 900 F ne 
pour le Performa 200 
- 68030 à 16 MHz ; 

1 

4 Mo de RAM ; DO de 
Ave< le Gentris 610 on •ntre dans le '!"onde 40 Mo · écran N&B 1 O" 

haut de g_amme. 68040 o 2S MHx, ecran . ' 
14 ", disque dur 230 Mo et CD·ROM intégré ; de 10 900 à 
int9grë en font un excellent outil de 12 300 F ne en fonc-

travail... •tune bi'9 de jeu 1 tion de l'écra~. pour le 
entrer le Mac dans les foyers. Performa 400 - 68030 à 
Dès à présent, on peut acheter, 16 MHz ; 4 Mo de RAM ; DO de 
chez certains distributeurs grand 40 Mo ; vidéo intégrée suppor­
publlc agréés une gamme de tant 256 couleurs ; écran 12 " 

1 

machines introuvables chez les ou 14 " ; 16 900 F ne pour le 
revendeurs habituels. Ces Performa 600 - 68030 à 
Macintosh qui ont pour nom 32 MHz; 4 Mo de RAM exten­
Performa sont livrés en sible à 68 Mo: DO de 80 Mo; 
" bundle •. Le prix d'achat corn- vidéo intégrée supportant 256 
prend un écran, le système 7.1, couleurs ; écran 14" ou 
un clavier standard, une souris, 19 500 F TTC avec le lecteur 
un microphone et un disque dur CD-Rom Apple CD 3001. 
Interne sur lequel est installé des Catherine Cornu 



115 5 MONDES Dl SYLFILINI 

Les 5 Mondes de Sylfeline, 
c'est le titre du premier album 
de Bruno Bellamy. Vous 
connaissez certainement ce 
dessinateur pour sa 
participation à de nombreux 
magazines informatiques (ST­
Mag, Joystick, Gen 4 et Tilt). 
Les personnages principaux 
développés dans la BD sont 
archi-connus : une créature 
plantureuse comme on 
aimerait en voir plus souvent et 
un ours en peluche 
absolument craquant. Sur 
cette base finalement 
classique, le scénariste Marc 
Bati a su imaginer un univers 
original, mélange de SF et de 

Liés entre euJt 
par une force 
cosmique très 
puissante, 
les s mondes 
de Sylfeline ne 

~: 
enchanter. 
Un scénario 
~etune 

lité 
~· 9 · ~ 
impressjonante, 
telles sont les 
q\IClité$ de 
cet ouvrage. 

fantasy. Et le célèbre trait de 
Bruno Bellamy profite d 'une 
belle mise en couleurs. Cette 
bande dessinée sera bientôt 
suivie d 'un autre volume mais, 
et c 'est une bonne chose, les 
deux histoires pourront se lire 
indépendamment Elles se 
dérouleront dans le même 
monde et l'on peut s'attendre à 
des péripéties mouvementées. 
Mais je préfère ne pas vous en 
dire plus et vous inviter plutôt à 
plonger dans cette BD 
absolument splendide. 
Espérons que ce duo de choc 
nous réservera encore moult 
surprises de cette qualité. 

Morgan Feroyd 

ERRAl'UM une malencontreuse erreur 
se glisser dans nos 
colonnes. D'après nous, 

CAllfl SON 
Au numéro précédent, dans 
un article sur les nouvelles 
cartes sons pour PC, nous 
avions par1é de la Sound 
Galaxy NX Pro comme étant 
la carte universelle. Son 
exc,ellent rapport qualité/prix 
en fait l'une des cartes les 
plus intéressantes du 
marché à l 'heure actuelle. 
Emballés par de tels 
résultats, nous avons laissé 

son seul défaut était 
l'absence d 'une prise 
joystick comme le proposent 
les cartes Sound Blaster. Or, 
la Sound Galaxy possède bel 
et bien une Interface joystlck. 
L'erreur étant corrigée, nous 
ne pouvons que vous 
encourager à acquérir cette 
carte absolument géniale. 
(La carte Sound Galaxy NX 
Pro est distribuée par ID au 
prix G). 

M 

FESTIVAi 
CREATION E1 

INFOGRAPHIE 

Du 15 janvier au 21 
juin, Apple (et de 
nombreux 
partenaires) 
organise le festival 
Création et 
Infographie 1993. 

Cette manifestation 
s'organise autour de 
l'architecture, du design, 
de la photographie, de la 
vidéo, du graphisme et de 
l'intégration image/texte. 
Son optique est de créer 
un véritable forum de 
rencontres et d 'échanges 
entre les différents acteurs 
du monde artistique et, plus 
généralement, de l'art 
appliqué à l'informatique. 
Pour concrétiser cette 
action, un concours est 
organisé. A l'issue duquel 
vous pourrez gagner de 
nombreux prix (entre autres 
des Macintosh Quadra 950 
-de vrais monstres !). 
Mais faites vite, la date 
limite d 'inscription est fixée 
au 15 mars. 
Le festival comprend aussi 
des expositions, des 
conférences, des ateliers 
et un vernissage. 
Tous les sujets traités 
concernent l'art et sa mise 
en relation avec l'outil 
informatique. 
Alors, si vous vous sentez 
l'âme d 'un Michel-Ange 
futuriste ou si vous voulez 
juste en savoir p lus sur 
l'infographie en général, 
ce festival s'annonce très 
prometteur. (Pour plus de 
renseignements, contactez 
le département des actions 
artistiques d 'Apple 
Computer France ou bien 
composez le 3615 APPLE). 

MF 

CODING PARTY 

Avis à tous les branchés de 
la démo, fanas de la 
programmation, aficionados 
du ST, du TT, de l'Amiga 

et du Falcon. 
L'association Contact'ST, 
l'Ecole de commerce de 
gestion et d 'informatique 
appliquée et le groupe 
Cybernetics organisent 
une grande coding party en 
Seine-et-Marne à la fin du 
mois de février. 
Quelques 200 et 250 
personnes sont attendus. 
Si vous voulez en savoir 
plus, écrivez vite à : 

Contact'ST 
7, rue Félix-Gaffiot 
25000 Besancon 

Rémi Le Penne 

FALCON ET JAGUAR : 
OU IN ISf·ON 1 

Où est le Falcon ? 
Voilà une bonne question 
et que bon nombre d 'entre 
vous se pose l 
Préalablement annoncée 
pour novembre puis pour 
décembre, la machine 
d'Atari s'est quelque peu 
fait désirer. 
Mais, si l'on en croit les 
responsables d 'Atarl 
France, l'attente est enfin 
terminée : « Le Falcon 030 
sera disponible dans les 
boutiques françaises dès la 
fin du mois de février "• 
affirment-ils. 
D'autre part, la fameuse 
console Jaguar revient sur 
le devant de la scène. 
Elle a été présentée à 
certains distributeurs lors 
du Salon du jouet de 
Nuremberg en Allemagne. 
Bien que peu d 'informations 
sûres aient filtré à ce sujet, 
on annonce que la Jaguar 
(nom de code qui ne sera 
peut-être pas définitif) 
contiendrait un 68030 
complété par un autre 
processeur 32 bits pour le 
son et le graphisme. En plus 
des cartouches ou des 
cartes, la machine 
accepterait aussi les CD. Le 
lancement officiel est prévu 
pour l'automne mais il 
faudra sans doute attendre 
un petit peu plus avant 
d 'avoir la Jaguar entre les 
mains ... 

RLP 
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TELE CONTRE JEUX 
VIDEO ••• 

C'EST LA GUERRE! 

Si vous êtes un fana de jeux vidéo, ne vous 
laissez pas avoir par les bruits qui courent en ce 
moment ! Et que la télé se charge de propager 
insidieusement ! Il ne se passe pas une semaine 
sans qu'une chaÎne diffuse un reportage sur les 
risques de crises d'épilepsie provoquées par les 
jeux vidéo. Ou qu'un éminent psychiatre vous 
explique que votre passion vous entraÎne vers la 
maladie ou la débilité ! Et pourquoi pas le Sida, 
tant qu'on y est ? 

" Eteins-moi ton jeu vidéo, ça 
abîme l'écran de la télé ... Il y a 
quelques années. qui d 'entre 
nous n'a pas été victime de cette 
rumeur colportée par des parents 
indignes, uniquement soucieux 
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de leur tranqu1Jlrté ? Maintenant, le 
refrain a changé, mais croyez­
moi, l'idée reste la même: nous 
empêcher de jouer ... Et certains 
sont prêts à toutes les bassesses 
pour y parvenir ... 

A en croire la télé et les psy­
chiatres, l'amateur de jeux vidéo 
est un pauvre gogo associai et 
un peu attardé qui se replie sur 
lui -même comme un escargot 
dans sa coquille pour s'adonner à 
son vice favori .. . 
Et voilà qu'on apprend 
aujourd'hui que le bougre est. en 
plus , capable de se mettre à 
baver et à hurler comme un loup­
garou pour peu qu'il s'excite un 
peu trop sur son joystick 1 Au 
secours ! Mon petit est possédé 
par Sonic 1 Il bave et il parte des 
langues Inconnues (• T1ps ... 
« Joystick ,. , " Scrolling '" " Warp 
zone ») 1 Vite, un exorciste 1 
Décidément, la télé ne sait plus 
quoi inventer pour affoler les 

foules ... Après les élucubrations 
de • La Grande Famille • sur 
Canal + , voilà que le 1ournal de 
20 heures de France 2 s'y met 
aussi. .. Dans l'édition du 13 jan­
vier, certains d 'entre vous ont 
peut-être été surpris de décou­
vrir un reportage qui dénonçait 
les risques de crises d'épilepsie 
provoquées par les jeux vidéo 
avec, à l'appui , le témoignage 
bouleversant d'une mère de 
fami lle bntannique qui décrivait 
ainsi l'état de sa fille après une 
crise survenue en pleine partie de 
Super Mario : • Elle était toute 
bleue et elle ne l;)ougeait plus, j'ai 
cru qu'elle était morte "· On ima­
gine aisément la panique dans 
les rangs des mères de France, 



EPILEPSIE 
A LIRE AVANT D'UTILISER VOTRE CONSOLE NES OU SUPER NES 

Peu de personnes seulement sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie à 
la vue de certains types de lumières clignotantes ou d'éléments fréquents dans 
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent à des crises lorsqu'elles 
regardent certaines images télévisées ou lorsqu'elles jouent à certains jeux vidéo. 
Cependant, ceux qui n'ont jamais fait de crise peuvent être atteints sans que leur 
maladie n'ait été détectée. Nous vous suggérons de consulter votre médecin si 
vous êtes épileptique ou si, en jouant à des jeux vidéo, vous présentez un ou 
plusieurs des symptômes suivants : troubles de la vue, contractions musculaires, 
autres mouvements involontaires, perte de connaissance, troubles mentaux et/ou 
convulsions. 

Un avertiuement qui figu,. depul1 quelque temp1 1ur les notice• de jeux ., qui fait froid dans le dos 1 

soudain horrifiées de voir leurs 
reietons jouer avec de véritables 
bombes à retardement... Merci 
France 2 ! 

Un" mère témoigne : 
• Elle ét.lit toute bleue et 
elle ne hougea1t plus. j'ai 
cru qu·eue ètait morte" · 

8oulversifrant f 

Dans les jours qui suivirent, les 
autres chaînes, de même que la 
la presse, se ruèrent à leur tour 
sur le filon ... C'était à qui en rajou­
terait le plus 1 Certains affirmaient 
que les jeux vidéo étaient égale­
ment responsables de la désaf­
fection des jeunes pour la lecture, 
d'autres se lançaient dans des 
analyses psychanalytiques dou­
teuses : d'après le magazine• Le 
point'" Super Mario est une 
représen tation de l'Œdipe 
puisque Bowser, le méchant, 
incarne le père, celui qui détient la 
mère, et blablabla ... Remarquable 
analyse pour une notice de ieu 
rédigée en 20 secondes par un 
programmeur japonais sans ima­
gination l 
Psychiatres, sociologues, mères 
de famille et spécialistes se suc­
cédaient pour enfoncer le clou 
Jusqu'à ce que le ministère de la 
Consommation se décide enfin à 
désigner une commission 
d'enquête chargée d'étudier les 
risques éventuels. 

1 C'est vrai que l'avertissement qui 
figure sur les notices des jeux 

1 

pour consoles a de quoi faire fré­
mir, mais rapellons ce que déclare 
le corps médical. à savoir que ce 
genre de cnse est extrêmement 
rare et peut tout aussi bien être 
provoquée par un écran de télé­
vision branchée sur n'importe 
quelle chaîne (surtout TF1, tiens l). 
Car c'est le clignotement des 
images (ou celui des lumières 
d'une boîte de nuit, par exemple) 
à une fréquence plus ou moins 
élevée qui peut déclencher un 
crise chez une personne atteinte 
d ·épilepsie photosensible. 

Non, Mcmo cr ~le n .. 
sont pas des tueurs J 
Seuls qucl<lues rares 
sujets prédisposés 

devront f Jre attention à 
ne pas abuser des jeux 

vidéo. 

Rassurez-vous, si vous n'avez 
jamais été sujet à des crises 
d'épilepsie, vous avez bien peu 
de chances de vous rouler par 
terre en pleine partie de Super 
Mario Kart (à moins de vous faire 
doubler à deux centimètres de la 
ligne d'arrivée l). Si vous êtes épi­
leptique, il existe effectivement un 
risque infime, mais si vous ne 
l'êtes pas, vous ne risquez en 
aucun cas de le devenir en jouant 
à un jeu vidéo. 

Alors que faire pour éviter tout 
risque éventuel ? Pas la peine de 

1 

mettre un préservatif à votre 
moniteur, un peu de modération 
suffira 1 Si vous avez une ten­
dance à l'épilepsie, évitez sim-
plement de jouer trop longtemps 
sur votre console favorite. Encore 
faut-il savoir ce que l'on entend 
par •longtemps» ... Rassurons 
tout de suite les mères qui s'affo-

1 

leraient de voir leurs rejetons jouer 
plus de deux heures par jour sur 
leurs consoles, les testeurs de Tilt 
passent en moyenne plus de 8 
heures par pur devant des écrans 
de jeux vidéo et aucun ne s'est 
encore Jamais mis à baver au 
milieu de la salle de rédaction (si 
ce n'est devant une démo parti­
culièrement alléchante!). 

1 

S l.tn j Id. f Ut 
déclencher une crise. 1t 
ne peut en aucun ca~ 

rendre ëptlcptique 
quelqu'un qui ne l'est 

pas. 

Il n'y a donc pas de quoi plonger 

1 

toute la France dans l'angoisse! 
Mals peut-être qu'en s'en pre­
nant aux jeux vidéo qui, ne 
l'oublions pas. monopolisent 
l'écran du téléviseur aux dépens 
des délires mégalomaniaques de 
Thierry Ardisson ou des japoniai­
series de Dorothée, les chaînes 
éspérent récupérer une petite part 

1 
d'écoute ... Car, ce que la télé se 
garde bien de dire, c'est que les 
ieux vidéo réduisent le temps 
passé à regarder la télévision. En 

1 

un mot comme en un article, ça 
fait baisser l'audimat 1 Aux Etats­
Unis, les jeux vidéo sont d'ailleurs 
en passe de battre les taux 
d'écoute de la télé! Désolé, mes­
sieurs de la télé mais pour nous 
dégôuter de notre loisir préféré, 
il faudra trouver autre chose 1 

~ ,.. œur c1 Til 
passent en moyenne a 
heures par jPJJr devant 

des éèrans de jeux 
vidé<> ... Us vont très bien. 

merci! 

Pour le moment. on compte seu­
lement une dizaine de cas d'épi­
lepsie de ce genre en France, et 

1 

il serait aberrant d'accuser les 
jeux vidéo d'être une cause de 
maladie. Si un jeu vidéo peut 
déclencher une crise, il ne peut 
en aucun cas rendre épileptique 
quelqu'un qui ne l'est pas. 
Par contre, je dois bien recon­
naître que, curieusement, cer­
taines émissions comme " La Nuit 
des blaireaux» ou "J'ai marché 
dans la gloire » provoquent chez 
moi des nausées et des vomis­
sements. Je crois que je ferais 

1 

mieux d'arrêter la télé ! 
Marc Lacombe 

Le 5/02/93. 
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L' AMIGA 1200 • • 
COMPATIBILITE ET GRANDE PUISSANCE 
L'Amiga 1200 apparait 
comme une évolution 
en puissance de 

l 
/a gamme 500 et 600 
grâce à une excellente 
compatibilité, tant sur 
les périphériques que 
sur les logiciels. 
Quand les 
programmeurs 
audacieux libéreront 
toute la puissance 
que renferment les 
entrailles de /'A 1 200, 
mille merveilles 
s'offriront alors à nos 
yeux éblouis ... 

L'Amiga 1200 a un avantage 
immédiat et déterminant sur 
tous ses concurrents annon­

cés: li est là! 
Cette machine, qui succède à 
l'Amiga 500. tient ses promesses 
en présentant un microproces­
seur Motorola 68EC020, dérivé 
du 6802 et travaillant à la vitesse 
de 14,3 MHz. Ce processeur, 
dont la frequence est deux fois 
supérieure à celle du 500 de 
base, permet au 7200 d'avoir une 
puissance assurant un très bon 
confort d'utilisation pour tous 
usages. La mémoire vive, éten­
due à 2 mega-octets, permet de 
profiter réellement du mult1tâche 
dans la configuration de base. 
Toutefois, on peut regretter que 
Commodore n'ait pas intégré 
directement un lecteur haute den­
sité, comme c'est le cas depuis 
longtemps dans le monde des 
compatrbles PC, puisqu'il ne four­
nit qu'un lecteur de disquette 
Interne de 880 Ko. 
Un connecteur CPU, 32 bits, est 
caché sous la machine dans une 
trappe similaire à celle du premier 
A500. Un deuxième connecteur 
est assez particulier: il s'agit du 
port PCMCIA, une norme de 

1 

connection d'avenir pour le bran­
chement de périphériques divers. 
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l 'Amiga 1200 présente un asped ossu semblable à celui de l'Amiga 500. 
Il est lègèrement mains volumineux et cache dans ses entrailles son disque dur d'origine. 

Le Workbench et Io palette en mode 1210 x 256 couleurs non 
entreloce.1. Un exploit graphique pour une machine au si petit p,.ix. 

Les connecteurs vidéo du 1200 
vont ainsi permettre de brancher 
indifféremment un moniteur RVB 
0/GA, SVGA ou Multisync). un 
moniteur composite. un téléviseur 
par sa pnse d'antenne, une prise 
jack "RF MODULATOR » ou, 
enfin, un téléviseur doté d'une 
prise Péritel. 
Sur tous les écrans couleur (moni­
teur ou téléviseur), on passe de 
256 à 256 000 couleurs affi­
chables simultanément (sur un 
choix de 6 millions) selon le mode 
qui a été choisi. 
Un nouvel ensemble de copro­
cesseurs chipset AA permet d'uti­
liser les modes graphiques spé­
cifiques de I' Am1ga 1200 et 
remplace les anciens chips dans 
leurs modes respectifs, assurant 
la compatibilité théorique du 1200 
avec ses petits frères. 



VOICI QUELQUES-UNS DES JEUX FONCTIONNANT 
SANS PROBLEME SUR L'AMIGA 1200. 

Airbus A 320 
Arme fatale 3 
Assassin 
Bat2 
BCKid 
Shadow of the beast 3 
Bill's Tomato Game 
Billard Américain 
Civilization 
Cool World 
Dungeon Master 
Dyna Blaster 
Epic 
Eye of the Beho/der 2 
Fire & /ce 
Flash Back 
Zoo/ 

F15 Strike Eagle 
Gobliins 2 
Indiana Jones 4 action 
Indiana Jones 4 aventure 
Motorhead 
Nicky Boom 
No second Prize 
Orle 
Perfect General 
ProjectX 
Push Over 
Road Rash 
Sabre Team 
Silly Putty 
Space Shuttle 
Super Tetris (trop rapide). 

Grâce aux options de démarrage des Amiga 1200, vous pouvez 
désactiver les caches des processeurs, soit pour ralentir la 
machine, soit pour ramener les processeurs graphiques au niveau 
des Amiga de la génération précédente. 

BILAN SUR UN PEU PLUS DE 50 JEUX : 
ENVIRON 65% DES JEUX 

FONCTIONNENT SANS PROBLEME; 
15 % FONCTIONNENT 

EN DESACTIVANT UNE OPTION; 
20 °Io NE FONCTIONNENT PAS. 

ISur votre Amipa 1200, Project X fonctionnera saru aucun probléme et 
reagiro ou quart de tour a vos sollkitotions. 

La compatibilité matérielle avec 
les précédentes machines de la 
même gamme est excellente . 
En effet, rien n'empêche un heu­
reux utilisateur d'A500 d'acheter 
un 1200 et de réutiliser ses ioys­
ticks. sa souris. son trackball, ses 
lecteurs externes 3 "1/2 ou 5 "1/4, 
son moniteur. son imprimante et 
même son alimentation secteur. 
Par contre. pas question de réuti­
liser le disque dur précédemment 

installé en externe sur les 500 ou 
500+ . Pour connecter un disque 
dur. on trouve un contrôleur IDE 
interne comme sur le 600. 
La compatibilité logicielle est 
bonne aux deux tiers environ pour 
les jeux. 
Quant à la compatibilité avec les 
jeux existants, on peut d'ores et 
déjà affirmer qu'elle est très satis­
faisante. Proche de 1 OO % avec 
les jeux récents qui respectent 

LES JEUX SUIVANTS NE 
FONCTIONNENT QUE SI 

L'UNE DES OPTIONS 
DISABLE CPU CACHE 

OU CHIP TYPE ORIGINAL 
EST SELECTIONNEE. 

DoodleBug 
Dune 
Joe&Mac 
Lemmings/double pack 
Lure of the Temptress 
Grand Prix 
Mega/omania 
Monkey Island 2. 

CES JEUX 
NE FONCTIONNENT PAS 

Bonanza Brothers 
Cari Lewis Challenge 
Elvira (arcade) 
Fire Force 
First Samouraï 
Jaguar XJ220 
Lotus 3 
Hu mans 
The Legend of Kyrandia 
Vroom. 

Quel flaisir de casser du nuisible dons Street Fi.51hter Il sur un Amigo 
1200 . On y castagne deuJt fois plus vite deu• fois plus de méchants. 

Ka11 Ko..-1 

les directives des constructeurs, 
elle atteint plus de 60 % avec les 
logiciels antérieurs. 
Pour les jeux d'action. on gagne 
non seulement en vitesse pure 
mais aussi, et surtout, en fluidité 
(fini ces ralentissements désa­
gréables qui font mouvoir des 
Lotus à la vitesse d'une R5 1). 
Maintenant, les personnages et 
les vaisseaux spatiaux réagissent 
plus rapidement aux sollicitations 
des joueurs. 
Pour les autres jeux (simulation, 
réflexion. aventure, rôles). on 
gagne énormément en iouabilité 
car les délais d'attente pour pas­
ser au tour de Jeu suivant, comme 
dans Clvillzation, par exemple, 
sont passablement écourtés. 
Quant aux utilitaires, Ils fonction­
nent presque tous très bien. Il est 
vrai que beaucoup d'entre eux 
ont déjà été prévus pour des pro­
cesseurs plus puissants que le 
68 000 de base (68 020, 68 030 
ou 68 040). 
Quand on verra apparaître des 
programmes spéci fiques à 
l'A 1200, exploitant au mieux le 

nouveau chlpset AA, l'améliora­
tion sera sans doute plus sen­
sible pour les jeux d'action que 
pour les utilitaires. 
Si vous possédez un jeu que 
vous aimeriez bien conserver sur 
votre Amlga 1200 tout neuf. 
n'hésitez pas à demander un test 
à votre revendeur Amiga. Il en va 
de même si vous utilisez un péri­
phérique particulier (modem, gen­
lock ou autre). 
Si l'on peut regretter le lecteur (un 
peu juste 1) de 880 Ko et I' 
absence de DSP, deux péchés 
de jeunesse. l'Am1ga 1200, en 
revanche, représente une net pro­
grès par rapport au 500 et au 
600, apportant une réserve de 
puissance appréciable qui amé­
liore grandement la jouabifité. 
De plus. Il promet énormément 
grâce à son chipset AA. 
En tout état de cause, cette 
machine, disponible immédiate­
ment, possède un grand potentiel 
et un exce llent rapport 
qualité/prix. 

Patrick Eymard 
et Vic Ventura 
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JEUX D'ARCADE 
A 

BIENTOT SUR MICRO! 
Les jeux de café ont toujours été à l'avant-garde des jeux micro et représentent une source 

constante d 'inspiration. Leur évolution, très rapide, en fait les jeux du futur. Mais aujourd'hui, 
sont-ils adaptables sur Atari, Commodore et autres PC ? Ttlt répond. 

Vl1RlUA RA ClNG 
rie SEGA 

R évotutionnaire : le simulateur 
automobile de l'extrême est 
enfin là ! Entièrement conçu 

en 30 formes pleines, c'est aussi 
le premier jeu du monde à se ser­
vir d'un moniteur 16/99! Avec une 
largeur d'écran qui correspond à 
l'angle de vision de l'être humain, 
on ne peut qu'en prendre plein 
la vue. Ici, les polygones se meu­
vent avec une vitesse et une sou-

pleine poire. Ce réalisme fou, on 
le doit au CG Board -pour Com­
puter Graphies Board· que Sega 
a mis au point pour ce jeu, l'ultime 
évolution en matière d'animation 
vectorielle 1 Justement, ça fait par­
tie des points forts du Falcon 030 
qui, grâce à son 68030 et sur­
tout à son OSP, peut réaliser des 
prouesses en rapidité de calcul : 
l'idéal pour une conversion d'un 

le jeu en 4/3, le format habituel ... Ou en 16/9, la largeur 
Cinémascope. 

plesse qu'aucun autre jeu n'avait 
atteintes, ni le Winning Run de 
Namco, ni les Hard Drivin' d'Atari. 
On est emporté par la course ; le 
siège est hydraulique et des souf­
fleurs vous balancent de l'air en 
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jeu aussi ambitieux. Ainsi, le VR 
serait peut-être le jeu qui lancerait 
le Falcon et montrerait en pra­
tique ce dont il est capable ! Cette 
remarque est aussi valable pour 
l'Amiga 1200 qui, même s'il n'a 

Le Virtua Racing version Compétition permet de réunir jus~u'à huit 
joueurs en même ternes mais sons le J6/CJ-, une lar~eur d'ecran qui 

donne 1 angle de vision de l'ceil humain. 

pas de OSP, est 
capable de bien belles 
choses en matière de 
30 {voir Epic Il dans 
nos avant-premières). 
Mais les éditeurs 
sont-ils prêts à relever 
le défi? Car, en 
dehors de ces toutes 
nouvelles machines, 
les PC se révèlent les 
plus doués pour ce 
type de jeu : sur un 
486DX en VGA, le 
résultat approcherait 
la qualité des gra­
phismes originaux, la 
30 surface pleine 
étant la spécialité des 
PC. On verra bien ... 
Quant à l'Amiga 600, 
on peut s'attendre à une conver­
sion honnête ; même chose sur 
Atari STE, si les éditeurs se déci­
daient enfin à user du Blitter. Bien 
sûr, il ne sera pas facile d'égaler la 
CG Board de Sega, faite sur 
mesure. Pour que le plaisir soit 
total, Il restera à ajouter un volant 
et un pédalier comme périphé-

Ca virevolte grâce au si~.Qe 
~ydraulique e! Ç? d.é<o_iffe grâce 
a une soufflerie mtegree. 

riques. Ces accessoires servi­
raient pour bien des jeux ! Quant 
aux souffleurs, les programmeurs 
peuvent toujours essayer de gérer 
deux ventilateurs, non? 



DRAGOHGUN 
de Data E si 

D
ernier-né des jeux de tir, 
Oragongun emmène les 
joueurs dans un monde du 

plus pur style héroic fantasy, où 
des créatures de tout poil s'ani­
ment avec frénésie devant le pis­
tolet du joueur qui ne sait bien­
tôt plus où placer son viseur ! 
Heureusement, des super-pou­
voirs peuvent être récupérés au 
cours du jeu. 
Quand on les utilise, les énergies 
se déchaînent et des éclairs 
balayent le ciel où des boules de 
feu surgissent de partout ! 
Le plaisir de jeu est intense et on 
est surpris à chaque nouvelle 
apparition. Les zooms hard sont 
légion ici, les ennemis se défor­
ment sous vos yeux avec une flui­
dité à peine croyable ! 
Les monstres de fin rivalisent de 
gigantisme et de complexité. Pour 
une conversion approchant le fee­
ling du jeu original, il faudrait la 
puissance d'un Falcon 030 qui, 
grâce à son DSP. pourrait obtenir 
des animations suffisamment 
rapides des sprites. Mais, dans 
ce domaine, l'Amiga 1200 est 

C'est ô deux que le jeu rêvèleses aspects les flus plaisants. Un pistolet­
drogon choc:un, on vo s'éclater cfe la raco1lle ô qui mieux mieux 1 

peut-être mieux équipé, la force 
du Falcon étant les calculs 
rapides et non la gestion de 
sprites . Sur l'Amiga 600, la 
conversion perdrait beaucoup en 
fluidité, et donc en intérêt. Alors 
sur Atari ST, n'en parlons même 

pas ! Quant aux PC 486 ou 
486DX, même si, graphiquement. 
ils sont à la hauteur en SVGA ou 
éventuellement en VGA, les jeux 
d 'arcade. à cause de leurs ani­
mations. ne seront jamais leur 
fort : ils rament. 

Si le c:iel est pavé de bonnes 
intentions, c:elles de c:e monstre 
ailé c:onsiste uniquement à vous 
loc:érer menu, menu ... 
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la faune complète des sauvages qui 
veulent massacrer vos phalanges. Ces 
rigolos riconent méchamment C\Uond 
vous commencez à succomber a leurs 
P.oignes de fer. Vengez-vous après avoir 
découvert leurs points faibles et vorex 
les se tortiller de douleur. Bien fait 

ARM CHAMPS Il 
tle J leco 

T:ès novateur, Arm Champs Il 
est un croisement réussi 
entre un écran vidéo et un 

jeu de foire très prisé qui permet 
de tester sa force musculaire : le 
bras de fer. On empoigne le bras 
qui sort de la machine et 
l'épreuve de force peut com­
mencer. Neuf adversaires sont 
disponib les, neuf gueules 
incroyables qui vous font des 
sourires de satisfaction quand 
vous commencez à flancher ou 
qui se tordent dans tous les sens 
quand vous reprenez le dessus. 
Délirant ! Chacun a un niveau dif­

Pour une fois que 
c'est une nona qui 
ga.JW,4!,' Pas évident 
d' nter Trixie, 
surtout si l'on se 
la ine distraire 
par sa beauté ... 

férent et il 
faut trower 
de bonnes 
tactiques 
pour battre 
les plus 

coriaces. Attention! le jeu est dif­
ficile. Il faut avoir le bras solide ou 
être passé par quelques séances 
de muscu' avant. L'adaptation 
d'Arm Champs Il semble possible 
sans trop de difficultés sur toutes 
les machines. Il faudra juste ajus­
ter la taille de l'écran (celui du jeu 
est plus haut que large) et retirer 
le scrolling de fond. Mals sans le 
bras mécanique, le jeu perdrait 
beaucoup d'intérêt. Et un sys­
tème à la Oecathlon (agiter le 
joystick de gauche à droite) n'a 
jamais fait de bien ni au manettes, 
ni aux poignets. A moins de sor­
tir un accessoire qu permettrait de 
mesurer sa fcxœ de pression, et ql.i 
saWcit alas peu tous les jrux spcr­
tifs? Avec tous les accessoires que 
sortent les constructeurs de 
consoles, pourqoo pa.5 ? 

Chang 
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MAD BOG Il : THE LOSl GOLD 
merican Laser Games 

la bande de Mad Do9 au grand complet. Ils sont bien mignons. Et pas 
agressifs du tout apres deux attaques du train et un vol de chevaux ... 

ari Garnes. qui n'a plus 
ucun lien avec Atari Com­
uters, vient de sortir en 

Europe le dernier-né des jeux à 
Laserdisc interactif : Mad Dog //! 
Toujours armé d'un colt à rayons 
Infrarouges, vous êtes de nou­
veau sur les traces de Mad Dog 
et de sa bande. Après l'épisode 
de l'enlèvement du maire , il a 
décidé de s'emparer de l'or perdu 
du trésor espagnol ... L'interaction 
est toujours aussi réussie, on est 
happé par l'image et on devient 
acteur à part entière du film qui 

se déroule sous nos yeux. Une 
sui t e bourrée d ' act ion , de 
l'attaque des Indiens renégats au 
train regorgeant de bandidos, 
sans parler du duel à cheval ni 
des beautés de saloon à sauver ... 
Le tir à outrance en devient moins 
répétitif, même s'il faut toujours 
penser à recharger son flingue. 
Le budget a dO gonflé, les cas­
cadeurs sautent dans tous les 
sens et ça n'arrête pas de péter le 
feu de partout ! L'adaptation micro 
paraît impossible, à moins que .. . 

Yvan Elbaz 
La règle du jeu : on pointe et on tire. li n'y'a pos plus simple. 

MAD DOG Il CHEZ VOUS ? 

C'est possible! Comment? En possédant d'abord un Amiga, et même pas un 600 ou un 1200; n'importe quel 500 ou 500+ peut 
faire l'affaire. En effet, au cœur de Mad Dog McCree Il et de tous les jeux d'American Laser Garnes, on trouve ... un Amiga. C'est 
lui qui gère la totalité du jeu : il pilote le Laserdisc, s'occupe des incrustations des scores et des tirs à l'écran, gère le pistolet 
lumineux ... En fait, ses capacités propres sont peu mises à contribution. A l' intérieur, c'est le laserdisc qui, sous les directives 
de l'Amiga, fournit les séquences vidéo préenregistrées en fonction du déroulement de l'action. Pour espérer jouer à Mad Dog 
Il chez soi, il faut donc posséder un lecteur de CD du style du Sony utilisé et qui puisse être piloté par un micro. La plupart des 
modèles existants ont le connecteur en standard : il peut être intéressant de se renseigner. Mais il faut surtout un lecteur qui 
lise les Laserdisc NTSC, le jeu étant pressé dans la norme américaine. En France, on trouve chez Sony et Philips quelques modèles 
PAUNTSC avec sortie RVB qui évitent l'emploi d'un moniteur vidéo. Ou bien il faut un lecteur NTSC seul, à faire venir d 'Amé­
rique ou du Japon, ou à se procurer dans des magasins spécialisés tel V.O. Only à Paris. Restait le pistolet lumineux : pourquoi 
ne pas utiliser le Phaser que Loriciel avait sorti, il y a trois ans, pour tous les micros? Ou bien détourner un Light Phaser de console 
Sega? Le principe reste le même. Bref, tout est possible, avec peu de moyens et de la bidouille ... Mais ce serait quand même 
plus simple si Software Corner établissait un accord avec American Laser Garnes pour sortir leur jeu avec leur solution d'inter­
face micro/LaserDisc (voir le 7i/t Journal du 108). Surtout que le boulot est déjà mâché sur Amiga. 
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l ' une de nos tc9nes fovoritu : Io novefhl imp_ériole s ' apprête 
à aborder un croiMur interstellaire. 

MolheureuMment, l' aileron arrière va heurter Io paroi. 
Djcidèment, les pilotes de l'Empire ne sont pas dOués 1 

La rédaction de Tilt en est restée 
" baba » et tire son chapeau à 
Tobias Richter, célèbre concep­
teur de démos en 30, pour ce 
nouveau chef-d'œuvre. Space 
Wars est disponible au format 
PAL (119 F) et SECAM (1 29 F). 

IMAGES 
Of SYNTHfSf 
POUR L' AMIGA I 

L'association 
Atacom lie-de­
France organise à 
Paris le 27 mars 
prochain un 
séminaire d 'une 
journée ayant pour 
thème: l'Amiga 
et l'image de 

synthèse. Panni les 
conférenciers, on comptera 
Frédéric Boullier 
(lnfographiste), les sociétés 
Tecsoft Images, E.V.S., Atelier 
Numérique, Vitepro, Avancée 
et bien d'autres ... 
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Pour toutes commandes ou ren­
seignements, contactez : 

Phœnix DP 
BP801 

64008 PAU CEDEX 
tél : (16) 59.82.95.00. 

Rémi Le Pennec 

Vous y trouverez aussi tous 
les logiciels 30 et les cartes 
graphiques du marché à des 
conditions préférentielles. 
L' inscription pour cette 
journée sera de 90 F (moitié 
prix pour les adhérents 
d 'Atacom). Attention, le 
nombre de place est limité à 
1 OO 1 Pour s'inscrire, il suffit 
d 'envoyer un courrier 
accompagné de votre 
règlement et de vos 
coordonnées à l'adresse 
suivante : 

Atacom lie-de-France 
Pascal Kazmierczak 
3, Mail-des-Corses 

77100 MEAUX 
Rémi Le Pennec 

ORIGIN 
SAUVE NOS 

ECRANS I 
Après le lancement de 
jeux aussi connus 
qu'Ultima Underworld, 
Wing Commander et 
la préparation du futur 
Privateer, Origin a 
décidé de se 
diversifier un peu. 
Ils proposent avec 
Origin Screen Saver 
FIX, un économiseur 
d 'écran en Super-VGA 
sous Windows. 
Partons à la 
découverte du 
nouveau produit 
de ceux qui créent 
des mondes ... 

Vo1c1 le plus beau screen saver 
que l'on ait 1ama1s vu. Il se 
décompose en deux modes : sll­
deshows ou animations. Le pre-

l 'Avotar 
r.gorde son 
émiuion de 
télé 
préfél'M On 
y pane une 
téquence du 
iev Wing 
Commonderll 
Il fout avouer 
que cette 
animation en 
Super- VGA 
est 
1plendide 1 

mier permet de voir une succes­
sion d'images fixes tirées des plus 
grands jeux d'Ongin. Le deuxième 
propose 26 animations. On peut 
citer entre autres : des champs 
d'astéro1'des. des dessins animés. 
des séquences tirées de Wing 
Commander Il. Tous ces outils 
sont fournis sur la disquette de 
base. De plus, le programme ira 
automatiquement chercher cer­
taines séquences aes jeux Ong1n 
que vous pourriez avoir sur votre 
disque dur. Et à l'avenir, tous les 
ieux Origin seront reconnus par 
Screen Saver FIX. Underworld Ill 
en screen saver, la classe ! Tout 
est paramétrable. Ainsi, vous 
pouvez sélectionner une carte 
son pour profiter des nombreuses 
musiques fournies. Bref, voici un 
économiseur d'écran très inté­
ressant. On peut cependant 
regretter l'énorme place mémoire 
prise par le logiciel (5,5 Mo !). (Ori­
gin Screen Saver FIX est distri­
bué par Exasoft - Prix C.) 

Morgan Feroyd 
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SPACE WARS 
Lep remier film de synthèse 

Non, il ne s ' agit IX!' de Io câlibri11ime scène du champ 
d 'ostéro'i"des de l'Empire contre-attaque mais bel et bien d ' un 
extrait de Spoce Wars. Difficile de fàire la différence, hein ? 

Le produit le plus 
surprenant de ce mois 
est. .. une cassette 
vidéo f Elle se nomme 
Space Wars, dure huit 
minutes et a été 
réalisée entièrement 
sur Amiga A se 
procurer d 'urgence ! 

En réalisant Space Wars, 
Tobias Richter. Bjorn 
Lynne et toute leur équipe 

ont prouvé qu'avec de l'imagi­
nation. du talent et des Amiga 
haut de gamme - ils ont utili­
sés des modèles 2000 et 3000 
boostés avec cartes 16 millions 
de couleurs et autres cartes 
accèlératnces - • il est possible 
de créer un véritable film de 
synthèse, digne d'lmagina. 

Les vaisseaux de l'Alliom:e s 'apprit.nt à po11er en hyperespace. 
Pour obtenir un tel réafüme il a fallu utiliser des Amigo surpu1uants 

(procesMUl'J 32 bits, cartes 16 millions de couleur•, dis9ues durs 
amovibles), mais le résultat n ' en est pos moins stupefiant. 
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sur Amiga 
Space Wars est évidemment très 
Inspiré de Star Wars (fa Guerre 
des étoiles). Mais, au lieu de se 
contenter simplement de copier 
leur modèle, les auteurs ont eu 
la bonne idée d'y ajouter une 
bonne dose d'humour. 
Ainsi, on volt passer l'Enterprise, 
tout droit surgi de Star Trek, et 
un chasseur Zylon qui a pris le 
mauvais virage en sortant de 
Galactlca. Les vaisseaux pilent 

Une navette chère 
au cœurde 

Doguy, lui qui 
n ' arrête pos éfe 

chantonner le 
thème de Dark 

Vodor en 
arpentant 

les couloirs. 
Elle est plus 

vraie que natu,... 

comme des voitures de course, 
bruitages des pneus compris, et 
les rebelles détruisent !'Etoile 
noire avec une canette de Coca ! 
Je pourrais parler de Space WatS 
pendant des heures mais il faut le 
voir pour le croire. 
Et vous aurez certainement beau­
coup de mal à vous persuader 
que TOUT, absolument TOUT, a 
été fait sur Amiga. 
Et pourtant, c'est vrai ! 

A.Ion que 

'" Rebelles 
sont en 
mauval1e 
postu,.., 
IEnterpnse 
surgit de 
nuire port 
et envoie 
quelque• 
coups de 
blastw 
pourfai,.. 
fuir les 
Impériaux. 
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En fin d 'aprè1·midi, 
le photographe avait du mol 
à auurer. Nous lui avions 
P.OUrtant parlé 
éle1 effets 
de la Guineu ... 

Interview 
Martin Andrew 

Kenwright Braybrook 

Les programmeurs passent 
Le banquet 
da ns 
toute sa 
splendeur. 
La place. 
ino<<U~ if 
à droite étO 
réservée 
à Peter 
Molyneu~. 
Hélas, • 
il n' avait pu 
êtT• des 
nôtTes. 
Une part 
de dinde 
en plus. 

En ce début d 'année, Tilt et les programmeurs 
les plus célèbres du moment se sont réunis 
autour d 'une table pour discuter et partager 
un bon repas. L'Amiga, le ST, le PC, 
le CD-Rom, les consoles et leurs jeux 
préférés : les commentaires de ces " têtes 
pensantes ,, valent leur pesant de cacahuètes. 
Alors, plongez avec nous dans le monde 
mystérieux des programmeurs de choc, 
vous ne le regretterez pas ! 
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à table 
Les programmeurs de 
jeux, s'ils sont souvent 
injustement méconnus, 
comptent néanmoins 
parmi les membres les 
plus importants de 
notre petite commu­
nauté micro. Cette 
année, six d'entre eux 
se sont reunis autour 

d'une table pour discuter de 
l'avenir de notre 1ndustne. 
Au menu : Martin Kenwright de 
0.1.D (F-29, Robocop 3, Epic), 
Andrew Braybrook (Rainbow 
Island, Fire and /ce), Enc Mat­
thews des Bitmap Brothers 
(Speedball 2, Chaos Engine), 
Archer Maclean (IK+, Snooker, 
Billard Amencain), Jon Hare (Sen­
sible Soccer), Mev Dine (First 
Samurai) et Gary Wh1tta Oourna­
liste de son état). Leur conver­
sation a été retranscrite ici dans 
son intégralité, à l'exception de 

quelques passages jugés trop 
techniques ou encore •top 
secret •. C'est parti l 

ARCHER : Comme ie le disais 
en arrivant, j'ai travaillé sur sept 
projets en 1992. J'ai même été 
obligé de sous-traiter pour cer­
tains d'entre eux. 
ANDREW : Sept? 
JON: Sept? 
ANDREW: C'est deux fois plus 
de travail que tout ce que tu as 
fait ces dix dernières années ! 
(Rires) 
ARCHER : Ecoutez, il y a tout 
d 'abord eu une version améliorée 
de Snooker qui est sortie sur ST 
et sur Amiga .. . 
ERIC : Les versions améliorées 
ne comptent pas Archer. 
ARCHER : ... ainsi qu'une version 
de Snooker sur PC en 256 
couleurs, Pool sur ST et Amiga, 
Pool en 256 couleurs sur PC, 



Eric Archer Jon Mev 
Matthews Maclean Hare Dine 

Dropzone sur Gameboy et Nin­
tendo et nous sommes en train 
d 'adapter Dropzone sur d 'autres 
consoles. 
JON : Les jeunes adorent la 
Super Nfntendo parce que c'est 
une machine à la mode. 
TILT: La Mégadrive n'est-elle pas 
plus à la mode de nos jours ? 
ERIC : Je ne pense pas. Je crois 
que la Super Nintendo a plus de 
succès. Le duel Mégadrive!Super 
Nintendo me rappelle l'époque 
où l'on se demandait St le ST était 
mieux que l'Amiga ou vice versa. 
Certes, l'Amiga était plus cher et 
les jeux moins nombreux, mais Il 
est toujours bien présent sur le 
marché car c'est une très bonne 
machine. 
MARTIN : Et l'on peut jouer à 
Mafia sur la Super Nintendo. 
ARCHER : J'estime que Com­
modore devrait wer le davier et le 
lecteur de disquette de l'Amiga 
7 200 et en faire une console. 
JON : Parce que c'est une 
meilleure machine ? 
ARCHER : Oui, meilleure que les 
autres consoles. Elle écraserait 
tous ses concurrents. Je n'ai 
aucune idée du p rix auquel ils 
pourraient la vendre, mais sa sor­
tie serait semblable à un véritable 
raz de marée pour les consoles 
du moment. 
JON : Pour être honnête, c'est 
un réel problème de programmer 
un jeu d'abord sur Amiga car on 
sait très bien que les ventes se 
porteront bien mais que son ave­
nir sera définitivement compro­
mis dès qu'il aura été adapté sur 
la Super NES, car les joueurs se 

précipiteront sur la version Nin­
tendo. 
ARCHER : Tout à fait. 
TILT : Avez-vous déjà compromis 
certains de vos produits en les 
adaptant sur console? 

«Personne 
ne parle 
plus des 

• • 

Jeux mais 
'argent I » 

ERIC : Non, cela prend beaucoup 
trop de temps et d'énergie. Si 
nous programmons un jeu qui uti­
lise toutes les possibil ités de 
l'Amiga, c'est sacrément difficile 
de l'adapter sur la Super NES par 
la suite. 
ARCHER : Est-ce que vous vous 
pliez aux restrictions imposées 
par les consoles pour ensuite faire 
une version Amiga? 
JON: A mon avis, c'est ce qu'il 
faut faire. 
ARCHER : Non. Ce que je veux 
faire, c'est commencer par utiliS0f 
toute la puissanoe de l'Amiga et 
surtout ne pas me limiter aux 
consoles. 
MARTIN : Je ne comprends pas 
pourquoi vous vous plaignez de 

l' ut1llsation des sprites sur les 
consoles. Vous devriez essayer 
la 30 ! A côté, les sprites, c'est 
de la gnognote ! 
ARCHER : C'est ce qui va m'arri­
ver avec l'adaptation de Snoo­
ker et Billard Américain. 
ANDREW : Alors, qui va se déci­
der à me dire quelles sont les 
capacités hardware de l'Amiga 
1200 en matière sprites ? 
ARCHER : Tu n'as pas besoin 
de sprites hardware ! Tout va si 
v i te 1 La machine crée des 
mondes à ses heures perdues ... 
(La conversation entre Andrew 
et Archer devient alors très tech­
nique et dure plusieurs minutes. 
Nous tes rejoignons alors qu'ils 
reviennent sur Terre.) 
ANDREW : Je ne crois pas 
qu'aucun d'entre vous connaisse 

Martin Kenwright de Digital Image Design 
dans une P.ose q_ui lui est habituelle. Admirez son sourire 
et sa manière trés élégante de tenir 
le verre. 

réellement les capacités des 
sprites de l'A1200. 
TILT : Je ne suis même pas sûr 
que Commodore les connaisse. 
ARCHER : Bon, alors vas-y 1 
Quelle sont ses spécificités tech­
niques exactes? 
ANDREW : Je ne sais pas car 
personne ne me l'a dit. En fait, je 
n'ai pas encore eu 1' occasion d'en 
avoir un entre les mains. Les gens 
de Commodore m'ont promis 
qu'ils allaient m'en faire parvenir 
un, mais ... 
ARCHER: D'après ce que j'en 
sais, il est 400 % à 500 % plus 
rapide que l'Amiga 500. Non pas 
20 % mals bel et bien 500 % ! 
TILT : J'ai entendu dire que de 
nombreux éditeurs s ' étaient 
plaints car ils n'avaient pas encore 
reçu les spécificités techniques 
de l'Amiga 7 200. 
MARTIN : Nous en avons un 

depuis p lusieurs mols . 
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mais nous n'avons pas le droit 
d'en parler. 
ANDREW : On pourrait peut-être 
couper le magnétophone car tu 
m'intéresses. 
MARTIN : OK, arrêtons le 
magnéto. 
(Le magnétophone est arrêté pour 
quelques instants, alors que Mar­
tin et Andrew entrent en grande 
conversation technique. Zzzz .. . ) 
ANDREW : C'est bon, j'ai pris 
quelques notes sur la nappe. 
MARTIN : Tu peux rigoler, mais 
en travaillant avec un gros éditeur 
tu recueilles souvent des Infor­
mations avec six mois à un an 
d'avance par rapport aux autres 
éditeurs et au public en général. 
ARCHER : Quoi par exemple ? 
Des choses qui concernent 
Madonna ? 
MARTIN : Oui, qui couche avec 
qui. .. (Rires.) 
(La nourriture arrive et tout le 
monde se 1ette dessus. Quelques 
discussions qui ne nous intéres­
sent pas ont alors lieu. Par 
exemple, Andrew demande pour­
quoi il n'a pas été seNi le premier.) 
ARCHER : Excusez-moi, mais je 
défais mon bouton de pantalon. 
TILT : Raconte ton histoire, Archer. 
ARCHER : Oh! celle-là ... 
d'accord. Durant un bon repas 
comme celui-ci, je défais toujours 
mon pantalon afin de ne pas 
mourir étouffé. Je me trouvais 
donc dans un restaurant lorsque 
le serveur me renverse du vin sur 
le pantalon par Inadvertance. Ins­
tantanément, par réflexe, je me 
lève pour lui dire .. Regardez un 
peu ce que vous avez fait • et, là, 
mon pantalon me tombe sur les 
chevilles (Rires.) 
ERIC: Non! 
ARCHER : Heureusement, la bête 
dormait. Je n'en dirais pas plus. 
ANDREW : Revenons-en plutôt à 
Dropzone sur Amlga. Allez Archer, 
on t'écoute. 
ARCHER : Eh bien, Il se peut que 
je fasse une suite de Dropzone 
ou un jeu tout nouveau qui repren­
drait juste le même paysage 
lunaire. 
JON : Cela sonne comme une 
excuse à mon avis. 
ANDREW: Il faut que tu viennes 
voir Datastorm. 
TILT : Est-ce que tout le monde a 
eu de la dinde? 
JON : Mev attend toujours sa part. 
ARCHER : Gary, Eric en a eu plus 
que moi. 
TILT : Eric, donne à Archer un peu 
de ta vîande.(Une petite discus­
sion sur les gros mangeurs 
occupe tout le groupe pendant 
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quelques ins ­
tants.) 
MARTIN : As-tu 
été em .. rdé 
lorsque Mlrrorsoft 
s'est cassé la 
figure? 
JON : Tu m'éton­
nes ! Mev et Eric 
aussi! 
MARTIN : J'al 
entendu parler de 
certains qui s'en 
sont très bien sortis 
car ils ont été payés 
le double. 
ERIC : Des noms 1 
MARTIN : Eh bien ... 
MEV : Il vaudrait mieux couper le 
magnéto. 
(Une fols de plus, le magnéto est 
coupé dans le seul but de proté­
ger tes innocents.) 
MEV : Bon, quelle est la prochaine 
maison d'édition qui va fermer ses 
portes? Il y a déjà eu Activision 
puis Mirrorsott ... 
ANDREW : Il semblerait que ce 
soit tous ceux pour qui nous 
avons travaillé. 
TILT: Renegade l (L'éditeur attitré 
de Sensible Software et des Bit­
map Brothers - NDLR) 

ERIC : Oui et nous serons les pro- ~--...--~~-;:''r1~ chalns. En fait, nous _ 
avons déjà 
fermé la semaine 
dernière mais nous 
ne l'avions dit à 
personne. 
TILT : Et le magnéto 
tourne, quel scoop! 
(Les rires fusent de 
part et d'autre de la 
table.) 
TILT : Avez-vous déjà 
vendu The Second 
Samurai à un autre édi­
teur? 
MEV : Oui. .. mals ça 
n'est pas Vlrgln. L'heu­
reux éditeur n'est autre 
que Psygnosis. 
MARTIN : lan Hetherington de 
Psygnosls en parle beaucoup ... 
MEV: Je sais qu'ils n'ont pas de 
yacht, alors je ne risque rien chez 
eux. 
ARCHER : Virg1n n'en a pas non 
plus. 
MEV : Ah, mals le boss a un bal­
lon, pas vrai ? 
TILT: Virgin a repris de nombreux 
jeux après que Mirrorsoft eut dis­
paru. 
JON : Oui, Virgln est un éditeur 
de poids. Ce qui est ennuyeux, 
c'est qu'ils ont trop de jeux et 
donc beaucoup de travail. Il 
devient drtficlle de savoir si ton jeu 

sera bien soutenu 
ou non. 
ARCHER : C'est vrai, cela 
m'inquiète. 
JON : Je ne dis pas cela parce 
que Eric est à cette table, mais 
lorsque je faisais Soccer pour 
Renegade, nous en avions préa­
lablement discuté avec eux et 
nous savions à quoi nous 
attendre. Mais en travaillant sur 
Wizkid pour Océan, nous n'avons 
jamais su de manière certaine à 
quelle date U serait distribué. Nous 
l'avons fini en mai et il n'est sorti 
qu'en octobre. 
TILT : Pourquoi l'ont-lis reporté? 
JON : Je pense que c'était à 
cause de la version PC. 

Voilà un homme qui ne fait pas 
le bonheur des coiffeurs. Lut 
arrive-t-il de se laver le bas du 
cou ? Mystère. 

Mais qu'y a ·t-il de si drôle? 
Gary se démène autant ~u'il le 

~ut pour P.Qyer l'adëlition. 
Notez le tas de bOuteilles vides. 

Eric Matthews 
et Mev Dine 

en grande 
discussion. 

Derrière, 
Gary Whitta 

~ye 
l'addition. 

ERIC: De toute façon, Ils avaient 
lancé la campagne de presse dès 
avril. 
TILT : Cela a dû gêner les ventes 
du jeu. 
JON : Ça l'a détruit, tu veux dire 1 
ARCHER: N'oubliez pas que 
rares sont les jeux qui sont sortis 
cet été. 
JON : Soccer est resté classé pre­
mier pendant plusieurs semaines. 
ARCHER: Oui, c'est un très bon 
Jeu. 
(Une petite discussion d'ordre 
général sur /es charts, les contrats 
avec les éditeurs... Bizarrement, 
personne ne parle du ST.) 
TILT: Vous êtes en train de tra­
vailler sur une version ST de 



Chaos Engine. Croyez-vous tou­
jours en cette machine ? 
ERIC : Oui, nous continuons à 
développer pour le sr. comme 
nous avons toujours essayé de 
le faire. En moyenne, les ventes 
sont de cinq contre un en faveur 
del'Amiga. 
ARCHER : Je ne suis pas 
d'accord. 
ERIC : Eth bien, en fait, cela 
dépend. Des jeux comme Gods 
et Speedball 2 se sont vendus à 
deux (Amiga) contre un (ST). 
Néanmoins, de nos jours. on en 
arrive à cinq contre un. Cela s'est 
produit en l'espace d'une année. 
JON : C'est un changement caté­
gorique, non? 

ARCHER : Lorsque j'ai fait Snoo­
ker, je l'ai développé sur le sr en 
premier parce que graphique­
ment, le sr permettait des 
choses formidables à l'époque. 
Maintenant, alors que Je travaille 
sur Pool, je le développe sur 
Amiga et je l'adapterai sur le sr 
par la suite. Si nous arrivons à 
vendre entre 10.000 et 20.000 
exemplaires, nous aurons attemt 
notre objectif. 
(Quelques phrases hautement 
techniques et nous en arrivons 
au PC.) 
TILT : A quoi ressemblera un jeu 
comme Chaos Englne sur PC? 
ERIC : Oh, ce sera nul. Oh non, 
ce sera très bon. IL n'y a aucune 
raison à ce que l'on n'arrive pas à 
falre d'excellents jeux d'arcade 
sur PC. 
MEV : The Arst Samurai était très 
bon sur PC. 
JON (regardant Mev): Oui, mais 
qui donc a commis une telle hor­
reur ? (Rires.) 
MARTIN: The Chaos Engine est 
un bon produit qui se vendra très 
bien. 
TILT: Oui, mais peux-tu nous dire 
à quelle date il sera disponible ?! 

ERIC: Théoriquement. dès la pre­
mière semaine de Janvier. 
MEV: Tu es sûr? 
ERIC : AuSSI sûr que tu l'es à pro­
pos de The Second Samurai 
(Rires.) 
MARTIN : Revenons-en à Océan. 
Nous leur avons bien précisé que 
nous désirions plus que des 

«Dans 
quelques , 

annees, on 
• ne 1urera 

plus que par 
le CD» 

paroles en ce qui concerne nos 
produits. 
TILT : Et ils sont d'accord? 
MARTIN : Oui ! De toute façon, 
c'est dans leur propre intérêt. 
ERIC: Est-ce grâce à Gary Bra­
cey? 
JON : Gary Bracey est un type 
très correct. 
ANDREW: Ouaf-ouaf! Je meurs! 
(Rires.) 
JON : li l'est! Sérieusement! 
(Après quelques notes d'humour, 
la discussion revient à un débat 
plus terre à terre et nous en 
venons à parler de l'argent.) 
MEV : Je ne m'inquiète pas pour 
les droits d'auteur. Néanmoins, 
que se passera-t-il si l'éditeur se 
casse la figure ? 
JON : Voilà ce qu'est devenu le 
marché infonnatique de nos jours. 
De toute façon, personne ne par1e 
plus des jeux mais d'argent. 
ARCHER : En réalité, nous 
sommes une partie infime de 
l'iceberg. Année après année, les 
mêmes gens travaillent chez les 

En fin d'aP.rès-midi, Andrew BraY.broak était le 
seul à avoir gardé son chaP.eau èle Noël. 
Chapeau Andrew, ça c'est èlu sport 1 

mêmes éditeurs et nous ne 
voyons jamais de sang neuf. 
Même pas de nouveaux pro­
grammeurs. 
TILT : Est-ce plus diffîcile, 
aujourd'hui, pour un leune pro­
grammeur de se faire une place 
dans le monde des jeux informa­
tiques? 
ERIC : Oui, qu'il s'agisse d'un 
programmeur ou d'une équipe 
entière, c'est vraiment très, très 
difficile. 
JON : C'était beaucoup plus facile 
à l'époque du Spectrum, lorsque 
nous avons débuté. 
ERIC : La première chose que 
l'éditeur vous demande est: 
• Etes-vous connu dans le métier, 
qu'avez vous fait dans le passé, 
où est le reste de votre équipe? " 
JON : Tout n'est plus que licences 
et grands programmeurs de nos 
jours. 
MARTIN : Plus question d'aniver 
en disant • Je suis le program­
meur et voici mon graphiste •. 
ERIC : Les éditeurs se réfèrent 
toujours au passé de la personne 
qu'ils ont devant eux. 
ARCHER : Les éditeurs d9Vlen­
nent de plus en plus importants. 
Ils sont motivés par l'argent et ne 
sont plus des pionniers de l'ère 
informatique. Les éditeurs ont pris 
tellement d'importance qu'ils sont 
plus Intéressés par 

dans l'industrie des logiciels infor­
matiques, je lui dirais de bien 
s'informer sur ses droits avant de 
faire quoi que ce soit. 
JON : Heureusement, le vent 
tourne en notre faveur en ce 
moment. 
MARTIN : C'est encore très 
frais. Quelqu'un a finalement 
décidé de donner enfin aux pro­
grammeurs le respect qu'ils 
méritent. Dorénavant, nous 
sommes reconnus dans l'indus­
trie Informatique. Les gens vont 
voir un film parce qu'il est de 
James Cameron et ils achète­
ront un jeu parce qu'il a été réa­
lisé par les Bitmaps Brothers 
ou par Sensible. 
TILT : Parlez-nous de vos 
débuts, alors que vous étiez 
encore inconnus de tous. 
ERIC : Ça a été vraiment d iffi­
cile pour nous. 
TILT: Est-ce que Xenon avait 
été refusé par d'autres compa­
gnies avant que Virgin ne 
l'accepte? 
Eric: Oui. 
MARTIN: C'est vrai? 
ERIC: Bien sûr que c'est vrai. 
Individuellement partant, nous 
étions tous connus pour avoir tra­
vaillé sur des 8 bits, mals per­
sonne ne nous connaissait 
comme étant les Bitmaps Bro­
thers. Même après Xenon, 
Speedball a été refusé par Vir -le taux de béné­

fice qu'ils feront 
en fin d'année 
que par la qua-

gin. Nous avons eu r--......... -.....:_ 
1 i té des j eux 
qu' ils mettent 
sur le marché. 
MARTIN : Si je 
devais donner 
un conseil à 
quelqu'un qui 
désire mettre 
les pieds 

Andrew Br:aYbroak et 
Jon Hare, les créateurs 
de deux des jeux sortis 
sur Amiga en 1992. Les 
voilà su!"Pris en train de 
digérer la dinde et les 
litn!s de bière qu'ils ont 
ingurgités. 

AVIS A LA POPULATION : Si jamais vous 
invitex ces deux individus à une sairée, votre bar 
risque d'en prendre un caup. 
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beaucoup de difficulté pour édi- TILT: Pourquot le CD? 
ter ce jeu. Nous avons même failli MEV: Parce que l'on peut le bran-
faire un jeu de Squash à la place! cher sur n'importe quoi. Un PC, 
JON : Méga-Io-Mania a aussi été une chaîne hl·fl ... Nous travaillerons 
refusé par Virgin. sur des mini-films dans quelques 
(Les bouteilles de vin et de bière années, du moins je le crois. 
ayant toutes été vidées, tout le ERIC : Non, 1e ne suis pas 
monde refuse de pa.rler tant que d'accord avec cela. 
des munitions ne sont pas arri- TILT : Que veux tu dire par des 
vées. Ils entament une conversa- mini-films? 
tion sur Oliver P---• •-• 
Reed en atten­
dant.) 
JON : Pour être 
honnête, 1e 
pense que le 
projet le plus 
dur sur lequel 
nous ayons tra­
vaillé est la ver­
sion améliorée 
de Sensible 
Soccer. Nous 
avons un jeu 
qui est déjà une 
réussite et il 
faut encore 
l'améliorer. 
ARCHER : 
Comment 
s'appelle-t-il ? 
Encore Plus Sensible Soccer ? 
Très Malin Soccer ? 
MARTIN : Je pense que nous 
allons faire un Silty Soccer rien que 
pour rivaliser avec vous ! 
ARCHER: C'est comme avec 
Pool. Pool est une version amé­
liorée de Snooker et il lui est lar­
gement supérieur. Hélas, super­
ficiellement, il ressemble 
beaucoup au premier et nom­
breux sont ceux qui disent : • Oh, 
c'est la même chose que Snoo­
ker."• 
MEV : Mais c'est vrai, non ? 
(Rires.) 
TILT : Est-ce que l'un d'entre vous 
se souvient avoir été forcé à déve­
lopper une suite à l'un de ses jeux 
qui avait eu beaucoup de suc­
cès? 
MARTIN: Bien sûr! C'est souvent 
le cas! 
ANDREW : Miam miam! 
TILT: Tu as mangé tout le gateau 
au chocolat ? 
ANDREW : Ouaip. 
ERIC : Gros bouffi ! 
TILT: Archer veut parter ! 
ARCHER : J'aimerais changer 
complètement de sujet. Pensez­
vous que les consoles auront tou­
jours autant de succès d'1c1 deux 
à trois ans? 
JON : Les consdes sont juste une 
mode. 
MARTIN : Tout le monde ne jurera 
plus que par le CD dans quelques 
années. 
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MEV: Eh bien, les jeux vont deve­
nir extraordinairement compliqués 
dans le futur. Vous aurez un réali­
sateur ... 
MARTIN : La télévision deviendra 
interactive. 
TILT : Oui, autour de cette table. a 
réellement l'intention de dévelop­
per des JSUX sur l'Amiga 7 200? 
ARCHER : Sérieusement, j'aime­
rais m'y mettre mais il faudra que 
la machine se vende OO'l. Je reste 
persuadé que c'est une machine 
très brillante. 
MARTIN : Nous programmons 
actuellement sur PC deux pro­
duits pour l'Am1ga 1200. Il ne fait 
aucun doute que nous tirerons 
pleinement parti des capacités de 
cette machine. 
TILT : !...'.un d'entre eux seraH Epic 
Il? 
MARTIN : Cela ne s'appelle pas 
vraiment Epic Il mais Odyssey. 
ERIC : Nous avons un Amiga 
1200 et nous sommes en train de 
le tester. Nous attendons de savoir 
l'utiliser parfaitement. Il se trouve 
sur le bureau de Mike (l'un des 
fondateurs des Bitmap - NDLR), 
qui ne laisse personne le toucher. 
L'important, comme le disait 
ArAJreN, est la façon dom est géré 
son mode 256 couleurs. C'est 
vraiment très important car cela 
signifie que si l'on a un jeu PC en 
256 couleurs, on peut arriver au 
même résultat avec un 
Amiga.ARCHER : Ce serait vrai-

ment le rêve. J'aimerais tant arri­
ver à faire une version de Pool 
en 256 couleurs sur l'Amiga 
1200. Imaginez un peu, le jeu 
tournerait plus vite et les boules 
se déplaceraient comme dans la 
réalité. 
MARTIN: Nous ne savons pas 
si nous allons continuer à tra­
vailler avec l'Amiga 500/600 dans 
l'avenir. Il commence à devenir 
dépassé. Il se peut que nous 
convertissions des jeux dessus 
par la suite, mais notre pnncipal 
intérêt se dirige vers l'Amiga 
1200. 

JON : Quand penses-tu que 
votre prochain produit sur l'Amiga 
1200 sortira ? 
MARTIN : Dans à peu près 
quatre ou cinq mois. 
MEV : Je crois que Commodore 
a beaucoup de pain sur la 
planche. Ils ont eu de la chance 
avec l'Amiga 500 - je sais que je 
vais me faire des ennemis - ils 
ont eu beaucoup de chance. 
Cela a demandé pas mal de 
temps avant que l'Amiga 500 ne 
soit reconnu. 
MARTIN : 1993 sera une année 
décisive pour l'avenir de Com­
modore, du genre " ça passe ou 
ça casse ... 
MEV : Ils ont tout intérêt à se 
démener pour que l'on déve­
loppe des jeux sur l'Amiga 1200. 
Ils devront faire plus que dire : 
" Oh, ne vous inquiétez pas, 
Océan est en train de nous pré­
parer un superbe jeu ... 
TILT : Assisterons-nous à la mort 
de l'Amiga 500 si l'Amiga 1200 
arrive à décoller? 

«Nous 
développons 
les jeux par 
plaisir. Pas 
comme les 

Japonais ... » 

ERIC : Non, cela n'arrivera jamais 
car il y a beaucoup trop d'Amiga 
500 sur le marché. 
MARTIN : Commodore compte 
encore sur trois bonnes années 
pour l'Amiga 600. 1995 sera 
l'année du déclin. 
TlLT: Aimerais-tu développer Uri­
dium 2 pour l'Amiga 1200? 
ANDREW : Tu parles. 

TILT· L'un d'entre vous pense+ 
il avoir atteint les limites de ce 
qui pouvait être fait avec la tech­
nologie de l'Amiga 5001600? 
ARCHER : Non. je ne crois pas. 
JON : Il n'existe pas de limites. 
Même après que nous ayons 
cesse de programmer sur le 
Commodore 64, d'autres ont 
prouvé que cette machine en 
avait dans le ventre. Je me sou­
viens des tout derniers logiciels 
qui ont vu le jour sur le C64. Ils 
étaient époustouflants pour 
l'époque. 

MARTIN : C'est une obsession 
pour certains de tirer le maximum 
d'un ordinateur. 
ERIC : Oui, mais je trouve que 
cela devient vite ennuyeux. 
ARCHER : Chacun de nous, ici 
présent, cherche toujours à 
savoir ce que fait son voisin pour 
arriver à faire encore mieux. C'est 
humain. Personnellement, je 
pense que l'Am1ga n'a pas 
encore été utilisé au mieux de 
ses possibilités. 
(Les boissons manquent à nou­
veau et il faut retourner en cher­
cher. Le temps qu'elles arrivent, 
la conversation s'est aiguillée sur 
les consoles.) 
MEV : Je pense que ce qui nous 
sépare des Américains et des 
Japonais, c'est que nous déve­
loppons des jeux par plaisir, par 
passion. C'est un hobby. 
TILT : Mais êtes-vous aussi 
enthousiastes pour les jeux que 
vous l'étiez Il y a quatre ou cinq 
ans? 
ARCHER : Je ne pense pas, non. 
JON : Probablement pas, mais je 
reconnais encore un bon jeu 
lorsque j'en vois un. 
ANDREW : Il n'y avait pas une telle 
compétrtJon à l'époque. Lorsque 
j'ai débuté sur le Commodore 64, 
~ était facile de se surpasser. Main­
tenant. nous avons affaire à de 
grandes équipes de program­
meurs ici et dans d'autres pays. 
La concurrence est plus que 
jamais omniprésente. Nous 
essayons toujours d'innover dans 
le scénario, dans les graphismes. 
dans l'ergonomie ... C'est vraiment 
devenu très dur. 
MARTIN : Il n'y a pas suffisam­
ment d'investissement dans notre 
pays. Si vous allez ailleurs, les 
budgets mis à la disposition des 
programmeurs sont nettemP.nt 
plus importants, comme pour les 
productions hollywoodiennes. 
Nous, nous n'entendrons jamais : 
" Voilà quatre millions de dollars. 
Prenez-les et faites-mol un jeu!-





Si c'était le cas, je connais 
quelqu'un en Angleterre qui ferait 
un jeu jamais vu auparavant. 
TlLT : Quels sont les jeux qui vous 
ont impressionnés en 1992? 
ARCHER : Monkey Island 2. 
TlLT : Sur /lmiga? 
ARCHER : Bien entendu! 
MARTIN : J'ai aimé Prl:al freams. 
TlLT : Tout le monde aime Pinball 
Dreams. 
ANDREW : Taisez-vous ! Taisez­
vous ! 
TILT : Quel est ton problème avec 
Pinball Oreams? 
ANDREW : C'est. LUI ,. (sowenir 
d'un patron d'Hewson qu'il vaut 
mieux ne pas nommer.) 
MARTIN : J'ai adoré Snooker. 
ARCHER : Joue à Pool, il est 
mieux. 
ANDREW : Voià qu'i se fait un petrt 
coup de pub. 
TILT : Et toi Mev? 
MEY : Oh ... Hum ... Contra 3? Je 
ne joue pas beaucoup. Oh, Mon­
key Island 2. 
ERIC : Je dirais aussi Monkey 
Island 2. Bien que la version /lmiga 
soit de la m .... , le jeu sur PC est 
extraordinaire. 
MEY : En parlant de ça. l'un des 
domaines dans lequel nous pour­
nons améliorer nos jeux concerne 
l'accès disque. 
ARCHER : Je n'en ai pas l'utilité. 
MARTIN : Nous disons à Océan 
combien de disquettes il nous faut 
pour un jeu et nous les obtenons 
sans problème. 
ARCHER : Qui ici a fait un jeu qui 
nécessite obligatoirement 1 Mo? 
ERIC : Nous venus juste de com­
mencer. 
TILT: Tout le monde a suffisam­
ment de mémoire de nos jours. 
ERIC : Actuellement, ie sais bien 
qu'il est de Jon, mais je dirais que 
mon jeu préféré de 1992 est Sen-

SJble Soccer. Il est très bon et J y 
joue encore. 
MARTIN : Et toi, Jon? 
JON : Je ne me souviens pas 
avoir joué à un seul jeu. Je n'ai fait 
que tester Soccer. .. 
ANDREW: J'ai aimé le jeu ... 
•Fire er quelque chose• .. . 
ARCHER : Ah oui, et qui a écrit 
ça? (Rires.) 

Actuellement 
l'Amiga 

1200 est la 
machine qui 

retient le 
plus notre 
attention 

MARTIN : Quel est ton jeu de 
l'année Gary? 
TILT : Ohh ... certainement Wiz­
kid. 
MARTIN : Je l'ai bien aimé, mals 
je n'ai pas tout compris. Je 
n'avais aucune idée de ce que 
je faisais. 
TlLT : Quand sortira The Second 
Samurai, Mev? 
ERIC : Après The Chaos Engine. 
(Rires.) 
TILT : Alors, que va devenir ce bon 
vieil Amiga? Allons-nous tous 
devoir acheter un disque dur? 
ARCHER : Je ne pense pas. 
ERIC : Non. 
ARCHER : Si je devais dépenser 
de l'argent. j'achèterais un PC. Je 
n'investirais pas dans un Amiga 
avec disque dur. 
MARTIN : On peut trower un 486 
pour quelque chose comme 6000 
F maintenant. 
TILT : L'Amiga 1200 peut être 

connecté à un 
disque dur IDE. Ils 
sont vraiment bon 
marché. Le CD ne 
fera pas une 
grande différence 
en ce q ui 
concerne les jeux 
d'arcade, n'est-ce 
pas? 

Mev en train de nous faire une ~te 
démonstration de ce qu ' il oimerait faire à 

Robert Maxwell, si le gros bonhomme était 
toujours en vie. Eric, Jon et Andrew ont eu du 

mal à le désapprouver. 

ERIC : C'est vrai, 
rares sont les jeux 
d'arcade qui 
occupent beau­
coup de place. 
MEY : La question 
n ·est pas là. On se 
moque de savoir 
si le CD fera ou 
non une diffé-

70 

renœ. C'est plutôt le fait d'aœep­
ter une nouvelle machine, un nou­
veau moyen de stocker des don­
nées. 
ARCHER : Prenons un jeu comme 
Seventh Guest sur PC. Vous Ima­
ginez le nombre de disquettes qu'i 
faudra et la capacité du disque 
dur nécessaire ! Alors que sur un 
CD, Il y a tout de même l'équiva­
lent de 3000 disquettes qui 
contiennent des graphismes, des 
sons ... 
MEV : C'est pour cela que le CD 
ne marche pas, tout simplement 
parce que les programmeurs le 
boudent. 
JON : Pour moi, le CD c'est l'ave­
ni r. Ac tuellement , nous en 
sommes à l'époque des consoles, 
mais cela va changer. Nous atten­
dons de voir ce qui va se passer 
avant de réagir parce que nous 
ne voulons pas nous mouiller. 
TILT : Alors, que faut-il faire si l'on 
veut assister au décollage du CD 
sur Amiga? Le COTY n'a pas 
connu un grand succès jusqu'à 
présent et cela laisse planer le 
doute sur le CD. 
ERIC : Je pense que la première 
utilisation du CD sur /lmiga devrait 
concemer la beauté des jeux, des 
séquences de fin de jeu magis­
trales ... un peu comme sur PC. 
Avec l 'Amiga 1200 et ses 256 
couleurs et le fait que les PC dis­
posent d'un disque dur, on pourra 
arriver à concurrencer sérieuse­
ment le PC lorsque l'on com­
prendra l'utilité du CD. 
ANDREW : Mais tu parles de 
l'Amiga 1200 maintenant. 
ERIC : OK, mais même sans les 
256 couleurs tu peux stocker le 
même nombre de données. 
ANDREW : Le CD est très lent. Il 
est presque aussi lent qu'un lec­
teur de disquettes. 
ERIC ux CD qui tourneraient vite. 
(Pour une raison indéterminée, la 
conversaoon commence à dériver 
sérieusement ... ) 
ARCHER : L'un d'entre vous a­
t-il vu ce film de 1942? J'ai été le 

un Ecossais (NDL R: Sean 
Gonnery) joue un Espagnol. Et ils 
ne s'occupent même pas de 
l'accent! 
MARTIN : Oui, mais c'est un excel­
lent film (NDLR : mercf, Martin!). 
J'ai vraiment aimé Highlander. 
TILT: As-tu vu Highlander Il? 
MARTIN : C'est vraiment nul. Bon, 
avez-vous d'autres questions? 
Archer quel va être ton prochain 
jeu sur Amiga? 
ARCHER : Eh blen, j'aimerais bien 
développer Dropzone mais avant, 
je pense m'atteler à une version 
en 256 couleurs de Snooker et de 
Pool en un seul jeu pour l'Amiga 
1200. 
TILT: Et pour Epic, Martin ? Après 
toutes ces controverses ... 
MARTIN : Nous avons été primés 
par les Français en recevant le Tilt 
d'Or Micro Kid's du meilleur jeu 
micro et c'était le genre de soutien 
dont nous avions besoin. 
TILT : Mais étiez-vous contents du 
jeu? 
MARTlN : J'ai été une victime de 
mon propre succès ... Oui. j'ai aimé 
le jeu. 
TILT : As-tu trouvé que, parmi ceux 
qui l'ont acheté, il y a eu plus 
d'heureux que de mécontents? 
MARTIN : Oh oui ! Nous avons 
reçu des centaines de lettres nous 
disant que le jeu était génial ... 
A ce moment, nos six superpro­
grammeurs sont éjectés hors du 
restaurant et partent finir la nuit 
dans un pub non loin de là nous 
laissant méditer sur la profondeur 
de leur réflexion. 
Propos recueillis par Gary Whltta 
Traduction : Thomas Alexandre 

voir. La photographie ~..er~----
e s t form i- ,.j 
dable mais j'ai 
été emballé 
par cet acteur 
français qui 
joue le rôle d'un 
portuga is 
(NDLR : Gérard 
Depardieu). 
TILT : Dans High­
/ander, un Fran­
çais (NDLR: Chris­
tophe Lambert) 
joue un Ecossais et 
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"C'o us 1 e h a u t 
\:Jpatronnage du 

MINISTERE DE L'EDUCATION 
NATIONALE, de la CUL1VRE et L'INA, 

MICRO KID'S lance un grand concours de 
création graphique, en collaboration avec 

1IlLT et CONSOLES +. Deux catégories sont en 
lice : les "juniors>> (de 0 à 15 ans) pourron~ 
travailler sur tous supports, les "seniors» (à 
partir de 16 ans) devront absolument propo­
ser des créations assistées par ordinateur. 

Le dima 
SUR 

réateurs. 
Envoyez-nous 
vos f aniinczs. 

Micro Kid's est produit par Fronce 3 et les productions Richard Joffo, avec une réolisotion d'Alfred Elter, en 

f NSO&IS 



ES CONSOLES, DES JEUX, DES «GOODIES» ... 

10H05 

Tout 
sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham-
. pions, le /anzine de la semaine, 
des démos,et les mascottes sélec­

tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou­

verez les plus célèbres program­
meurs, graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers ! 

.. ~1ctè) . 
Kf6's -

os Oémo~ t nous intczrczssczn . 
,.. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 1 ~, 

Pour participer a ux concours orga nisés pa r MICRO KID'S, 
1 renvoyez ce bon à : Tilt Micro Kic:l's, 9-1 3, rue du Colo nel Pierre-Avia, 1 
1 75754 Pa ris Ced ex 15 1 
1 Je désire participer au match des champio ns: 1 

1 
Nom: ............. ................. .. Prénom: ........................ . Age: ..... .. . 
Adresse:...... .......... ... .. ..... ... .. .... ..... .. .. ........ .......... ................... .. . 1 

1 ....................................................... ........................................... 1 
Code postal: ............. Ville: ..... ................... -z::r ......................... . 

1 Machine: . .. .. .. . .. . . .. . . . .. . .. .. . .. . . . .. . . . .. . . . ... . .. .. .. . 1 

L----------------------~ 
tion avec les équipes de Tiit Consoles + el PC revie-.v, avec le soutien de Micromonio, du C.N.C. el du ministère de Io Culture. 

MICRôMANIA 



c e mois-ci le 
sommaire des Hits ressemble 
à celui de 30 Millions d'amis ... 
Au menu, un reportage saisis­
sant sur les hommes-lions de 
Uonheart, l'émouvante histoire 
d'un brave toutou qui se porte 
au secours de son maître som­
nambule, S/eepwa/ker, et sur­
tout le second volet de notre 
grande série consacrée à la 
protection des espèces en voie 
d'extinction, aujourd'hui : le 
Lemming! 

On aurait pu penser qu'au 
milieu de toute cette ménage­
rie seul Battle Chess 4000 (un 
superbe jeu d'échecs animé en 
SVGA) était digne d'un som­
maire de magazine micro, mais 
même pas ... Ça grouille de 
bestioles là-dedans ! Mais que 
fait la police ? 
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LE 
THE T 
Après avoir vécu pendant plus d'un an 
au milieu d'une tribu de Lemmings sauvages, 
notre explorateur nous revient, très marqué 
par son expérience (le pauvre est désormais 
incapable d'éviter de tomber dans une bouche 
d'égout et fait demi-tour devant le moindre 
obstacle !). Extrait de son journal. 

Extrait du carnet de notes du Or Lemmingstone. 
mming Island, le 20 février de l'an de grâce 1993 : •Vu 
ur nombre impressionnant, je me doutais que les Lem­
ngs étaient capables de se reproduire avec une rapidité 
péfiante ... Mais j'étais loin d'imaginer la vitesse à laquelle 

ces bestioles évoluent ! Il y a à peine un an, leur cerveau leur per­
mettait tout juste d'accomplir huit actions différentes. Et voilà 
qu'aujourd'hui les bougres sont capables d'en effectuer 
plus d'une cinquantaine (certaines peuvent même être utilisées 
de façon différente selon les coutumes locales !). Ces activités 
varient en fonction de l'appartenance des individus à chacune des 
douze tribus qui peuplent l'île natale de l'espèce : lanceurs de 

LES LE/W 
v-awz envie de vous 
clifouler ? Fait91 donc 
sauter ces cabines de 
plage au bazooka 1 

Ce~ chéiteau de 
sable, sous le cocotier, 
est en fait la sortie du 
niwau 1 

Celte fais, certains 
~_,..,.~ 
et n'Mlhrant pas a 
mauiUer le maillot 1 
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INTERET 

Editeur: Psygnosis. Distributeur : Psygnosis. 
Conception et programmation: DMA Design. AMIGA 

grappins, remplisseurs de trous. parachutistes, 
creuseurs en tout genre (avec une pelle, en cognant 
les murs à coups de gourdin ou d'épée), nageurs, 
skieurs, surfers, conducteurs de tapis volant, sau· 
teurs à la perche, kayakeurs, acrobates, lanœurs de 
boules de neige, joueurs de cornemuse, escrimeurs, 

soldats armés de lance-flammes ou même de 
bazookas ... Les Lemmings ont su parfaite· 
ment s'adapter à leur milieu naturel, mais 
sont toujours aussi stupides. C'est pourquoi j'ai 
do me porter à leur secours en leur indiquant corn· 
ment utiliser leurs compétences pour franchir les 

NOELLE : OUI 1 Non seulement "9 Lemming• est un classique du 
- genre mais, en plus, H se moder­
llllltl... nlse. ummlngs 2 nous fait décou­
~ vrir plus d'ooe dnql81taine de~ 
~ veaux Lemmings, de !'Ecossais au 
~ Super-Lem qui vole au secours de 

ses petits copains. Si l'idée du super-héros 
ne vous branche qu'à moitié, essayez le 
musicien et vous verrez vos petits Lem­
mings stopper net leurs occupations pour 
se mettre à gigoter sur un pas de danse. 
Dément, non ? lis savent aussi 98 rendre 
très utiles, convne ouvrir œ passage avec 
œ gourdin, ce qui est tout de m6me net· 
tement mieux qu'avec les mains. La posal­
bilité d'accélérer le temps est aussi très 
~. Bref, j'ai adoré et je YOUS recom­
mande de d6couvrfr par vous-même ce 
chef-d'œ&Nte. 

Hoêfle Beronle 

obstacles naturels. J 'ai passé de longs mois dans 
chaque tribu afin de retrouver les douze morceaux 
d'un talisman ancien dont la reconstitution semblait 
ê tre vitale pour la survie de l'es pèce. 
Lorsque j'ai quitté l'île, j'étais le seul humain à 
avoir approché et apprivoisé des Lemmings sau· 
vages. J 'espère que les professionnels du tourisme 
et les promoteurs ne s'empareront jamais de ce lieu 
enchanteur ... •. 

Dr Jonathan Lemmingston 

, MINGS A LA PLAGE 
1 

Malgré leurs courtes 
patte.•1 les Lemmings sont 
~Dies d 'effectuèr des 
boinds prodigieux 1 

Pour franchir les 
Dr6clpice1, +qul~z vo1 
lemmin91 de ballons et 
utilisez le ventiloteur. 

Pour franchir des 
obstacles de houteur 
moyenne, utilisez plutôt 
des grappins. 

Attention, VOUS ite1 
prit? Parce que c'Ht por 
ici que les Lemmings vont 
~lerl 

C. sympathique Lemming 
ut ca~ble de creuser en 

11ant le sol sous 1e1 
pled1 I 
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h ïts 

Ln spôrtifs ne 
_..pas oubliés 
.. _pounez -M..-
- autochtol-à de .-..breux 
sports ...... la 
course à Diéd ou 
le1autàla 
perche. 

Ln ........... de ,,_ sont dit 
~plus --~-
Les~ 
travaillent en 
swinguant sur 
l'air Cie 2001 
L'ody.-de 
l'npac• I 

An.écolos, -·----ià con1111echez 
-....vous 
..-ou--la 
beauN de la 
natuN et vous 
pourNZ a ssister 
... Lemmings 
planteurs de 
graines dans 
leur tôch.. 



Venu admirer i..---···· ~•v­
Y. dicovvriru 
élu IDhlnx à 
titeclel.emming 
etdH 
ha.roglyphe1 
6tnlngea. 

Bieaveaue au dub Lem' ! Ofrra. 
vous ua sijour de me dans cette De 

eaclwlteresse, ~ ~ l la 
rucontre des~~ ~HS l 
tn•en de muftlplës adivita 1 Notre 
plde at eatiùëment ea l'nDcala et 

an phl's vous sen remis dm 
l'ouverture de la boite de jeu. 

Ces Lemmlnas 
écouai1-lcle 
vWilabl .. 
W..-..clela 
corn.nuM ... 
&..ur~-~ 
est le~ 
lancer cle tronu 
d 'arbre. 

Entru 1 Entra 1 
Soul .. plu1 petit 
~udu 
monde, vous 
poun"U admnr 
lu cabriole1 • 
no1 Lemmlna.1 
acrobate1 •fi• 
COU1"C19• cle noM 
Lemm1ng·canon. 

On~ 
mite r'llon que 
miclévG!e 
abriterait -=-la n'GP.Z crainte, 
meuire1,lea 
Lemming1 1ont 
f!GHés maitres 
itans le 
maniement de 
l'épff 1 

n 
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LES NOUVELLES COMPETENCES 9' 

Tout l' attrait de ce nouvel épisode réside dans la variété des nouvelles octions que sont capable s d 'eH.ctuer les Lemmings. Parmi nos préférés ... 

Le «Super-Lemming » se transforme et 
virevolte avec sa cape a utour d u curseur 
de la souris 1 
Mais c'est bien sûr 1 C'est Superman 1 

Mais aussi le «Lemming de Tasmanie», 
qui se déolace comme une tornade f que vous 
guide:i: à l 'aide du ventilateur) en démolissant 
tout sur son pauage. 

Tout droit sorti d ' un Tex Avery, ce Lemming 
sort de sa ~he une perceuse géante pour 
creuser les plafonds 1 

LE DECOR EN ACTION 1 

Vos Lemmings paurront M balancer à ws 
chaÎnet paur pNndre de l'élan. •• 

Animal facétieux, le Lemming aclare 
chatouiller les oreilles des sphinx à coups de 
lance-flammes 1 

Non, vous ne rêve:i: pas, ces lemmings se 
déplacent bien en tapis volant 1 
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•• .au bien utiliser des canons~ se 
propulser à l'autre bout du tcillleau. 

COWCTOR ! 
La boite du jeu contiendra un pin' s , mais 
comme il en existe dau:i:e différents (un par 
tribu), il vous faudra acheter dou:i:e fois 
Lemmings 2 ~r avoir une ~ chance 
de réurnr la collection complète ••• A moins 
d ' être un collection.-.r filé ou un ~r 
richissime, il vaut mieux laisser tomber 1 

, 1 l !>r A t..JIO.J e , 1 ; .. .. 

•? H " '!:: H H t9 H H - · - - ' ,, -

.~ ' ~ '~ ~' ~ ;.\- "*':.~ -~ : ' 

Les Lemmings musiciens rem~ les 
«blockers» de la première version en jouant 
un petit a ir qui stoppe leurs camarodes ••• Ces 
derniers entament au11itôt une danse 
'°'!dorique, difNrente dans chaque tribu 1 

,. MATERIEL NECESSAIRE 
Machine : Amiga tous modèles 

Mémoire reqlise: 1 Mo. 
Contrôle : souris. 

Média : 2 disquettes 3"1/2. 
Jeu en anglais. 

Manuel en français. 

VERSIONS 
La version PC ne saurait tarder ..• AJors, 

OlM'eZ l'œil ! La version ST est envisagée 
mais aucune date n'a été an"êtée. 

LEMMINGS CONTRE LEMMINGS 

Contrairement au premier Lemmings qui proposait différents niveaux de difficulté, 
Lemmings 2 est divisé en douze niveaux de difficulté à peu près égale (un par tribu), 
composés chacun d'une dizaine de tableaux de difficulté progressive. Il n'est plus 
nécessaire de sauver un certain pourcentage de Lemmings pour passer au tableau suivant, 
un seul Lemming suffit, ce qui rend le jeu beaucoup plus facile. Il n'est plus possible de 
changer d'icône au clavier (la tactique des vrais pros de Lemmings !), et le plan général qui 
pennettait de parcourir rapidement l'ensemble d'un tableau a disparu. En revanche, vous 
disposez d'un icône qui vous permet de transformer le curseur en ventilateur afin de 
pousser certains Lemmings (parachutistes, ballons, etc.) dans la direction de votre choix. 
Les programmeurs ont aussi eu la bonne idée d'inclure un uaccélérateur de temps" qui 
vous évite d'avoir à attendre que tous les Lemmings soient sortis, une fois que vous avez 
préparé le terrain. La richesse et la variété des options de Lemmings 2 sont très 
séduisantes, mais j'avoue avoir personnellement un petit faible pour la simplicité et la 



SUPER CONCOURS 
LEMMINGS 2 

Après avoir survécu aux périls de plus de l OO niveaux de cavernes dangereuses et de plates-formes 
escarpées, nos petits Lemmings se sont réfugiés sur Lemmings Island. Sous la protection de leur 
antique talisman magique, les adorables créatures se la coulaient douce ... Jusqu'au jour tenible où la 
puissante relique fut brisée en douze morceaux provoquant la séparation des Lemmings en douze 
tribus. Aujourd'hui, nos chères têtes vertes ont décidé de construire un immense vaisseau qui doit les 
emmener vers un monde meilleur. Mais une très ancienne prophétie gravée dans la lemmignite 
annonce qu'une seule des douze tribus guidera les autres vers la Terre promise. Qui sont les 
Lemmings élus? Nul n'a encore étè en mesure de déchiffrer le message sibyllin inscrit dans la pierre. 
Et vous? Saurez-vous désigner la tribu sacrée en décryptant l'énigme de la prophétie? 

De quelle tribu s'agit-il ? 
A - Lemmings de l'espace 
B - Lemmings polaires 
C - Lemmings de J'ombre 
D - Lemmings sportifs 

E - Lemmings de la plage 
F - Lemmings médiévaux 
G - Lemmings écossais 
H - Lemmings égyptiens 

1 - Lemmings des cavernes 
J - Lemmings du cirque 
K - Lemmings classiques 
L - Lemmings du grand air 

Vous avez trouvé ? Envoyez votre réponse sur carte postale uniquement avant le 5 mars 1993 en 
écrivant lisiblement le nom de la tribu ainsi que vos nom et adresse. 
Ecrivez à: 

Concours lemmings 2 
Exasoft 

12, rue du Château-d_'Eau 
69410 Champagne-au-Mt-d'Or 

1er Prix 
Un week-end à Londres 

pour 2 penonnes 

2eau10e~ 
Le jeu Lemmillgs_ 2 sur 

AmigaoaPC 

lle au 50e prix 
Un T-shirt Lemmings 2 

Sle au 100e 1>rix 
Un pin's Lemmings 2 

Ils vont toujours nu-pieds sans crainte du sifflant, 

Ils fendent sans coup férir 1 'air glacé et brûlant, 
Aux croisements de la vie, ils marchent, clairvoyants. 

De Jeurs dieux silencieux enterrés dans le temps, 

Leur vient une terre aride balayée par le vent 

Moins de stratégie et de finesse que 
dans le premier volet, mais l'avalanche 
de nouveautés a de quoi séduire 
même les plus blasés. 

D 

PRISE EN MAIN 'I 7 
Les programmeurs ont eu la très bonne 
idée d 'inclure dans le jeu un mode d'entraî­
nement pour se familiariser avec les nou­
velles compétences des Lemmings. 

GRAPHISMES 'I !S 
Les décors sont remarquablement variés, 
mais les lemmings gardent pratiquement 
toujours le même look, ce qui déçoit 

ANIMARON 'I 7 
Bien vivants, ils effect\lent une cinquantai­
ne d'actions spectaculaires et hilarantes ... 
Avec des sprites aussi petits, c'est un 
exploit! Les scrollings sont impeccables. 

MUSIQUE '16 
Chaque niveau dispose de sa propre 
musique. Les thèmes sont variés et parti­
cipent pleinement à l'ambiance. 

llllUl'FAGIES 'I 4 
Les bruitages sont très réussis. Toutefois, 
les puristes regretteront le «Oh! no» déchi· 
rant du Lemming à l 'article de la mort 

.IOUABIUJJE 'I 6 
Au début, vous vous sentirez un peu perdu 
devant la cinquantaine d 'actions dispo­
nibles ! Pas de panique, on s'habitue vite! 

Lejeuestunpeutropsimpleetl'attraitdela 
nouveauté ne dure qu'un temps. Vous ris­
quez de vous lasser, mais les 120 niveaux 
du jeu vous auront tout de même donné 
énormément de laisir ! 
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SLEEP 
Rompant avec ses habituelles adaptations cinématographiques, Ocean nous 
propose cette fois un jeu original, centré sur l'action mais laissant aussi une petite 
part à la réflexion. Le jeu est certes difficile, mais sa réalisation de qualité, 

a 
U> ·-E 16 

ses nombreux aspects ccdessin animé» et la diversité de ses pièges captiveront 
plus d'un joueur. cc INTERET 

Un P'.!fit deuin animé de présentation v04.ls situe l'action, et de CCM.1"91 séquences animées 
émaillent choque chantement de niveau. 

Editeur : Ocean ; 
Développement : CTA Oevelopmenu. 

E 
tre le compagnon à quatre pattes d'un 
petit garçon somnambule, voilà qui 
n'est pas de tout repos. A peine notre 
brave toutou s'est-il endormi du sommeil 

du juste qu'il est réveillé par les escapades noc­
turnes de son petit maître. A lui de le protéger et 
de lui éviter tout réveil brutal qui ne pourrait que lui 
être préjtdiciable. Notre héros canin (que Doguy ne 
renierait certes pas !) va devoir explorer les lleux 
tout en gardant un œil sur son maître. 0 peut blo­
quer son avance, lui faire faire demi-tour et même 
le propulser à l'étage supérieur d'un coup de pied 
bien appliqué. a lui faudra également en régler 
bien d'autres. La bougeotte incessante dont son 
petit maître est atteint n'étant d'ailleurs pas le 
moindre. Il ne cesse de marcher, allant au devant 
de tous les dangers et faisant de lui-même demi-tour 
dès qu'il heurte un mur. Une technique intéres­
sante consiste à trouver une zone amicale pour 
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L' idial est de trouver comme ici un lieu sans 
da119er ~r y abandonner provilOirement 
votre ami, le temps de repérer les prochains 
niv-ux à traverser. 

abandonner quelque temps le somnambule et en 
profiter pour explorer plus avant le niveau. 
Outre la complexité de œrtains labyrinthes, 
notre ami devra affronter et régler bien des 
problèmes : créatures agressives à assommer 
d'un bon coup de gourdin, pièges divers à décon­
necter - faire tomber des poids suspendus, boucher 
un trou rempli de pointes ou un orifice de sortie de 
vapeur bnJlante - , actionner des interrupteurs pour 
couper l'alimentation dans des ventilateurs, des 
câbles dénudés des générateurs et bien d'autres 
choses encore. A mesure de la progression, les 
difficultés deviennent de plus en plus sérieuses, 
certaines pouvant demander une bonne dose de 
réflexion pour être vaincues. 
La réalisation est d'un bon niveau, avec de 
nombreux clins d 'oeil au dessin animé. Les 
graphismes sont variés et bien adaptés aux diffé­
rents lieux : ville, zoo, cimetière, chantier de 
construction et usine. Les personnages sont très 
bien dessinés, le héros canin bénéficiant en outre 
d'une large panoplie de mimiques et d'attitudes 
inspirée des dessins animés. Ainsi il bat des bras 
avant de tomber dans un trou, essayant même de 
se raccrocher aux bords quand il le peut. Certains 
coups du sort lui font voir 36 chandelles. Pour se 
débarrasser de ses ennemis, il sort inopinément de 
derrière son dos un énorme gourdin et l'assène 
sur le crâne de ses adversaires. Cet aspect • dessin 
animé • est renforcé par les intermèdes animés 
de présentation et surtout l'usage volontaire de 

AH! 

Il est im~ratif de rabattre les couvercles des 
bouches d 'arrivée d'eau pour interromP.re le 
flux liquide qui aurait ratson du 10mmeil du 
somnambule. 



Le serpent guette, prêt à capturer tous ceux 
qui f>C?SSent à sa portée. Mais un bon coup de 
gourdin calmera ses ardeurs belliqueuses au 
moins quelque temps. 

phases floues pour accentuer le mouvement de 
certaines séquences. L'animation • de base • est 
tout aussi performante, le scrolling induit par cer­
tains sauts spectaculaires (trampolines ou équiva­
lents) étant rapide et sans le moindre à-coup. Les 
rasters enrichissent considérablement les dégra­
dés de ciel et le scrolling différentiel apporte une 
profondeur supplémentaire aux décors. Les brui­
tages sont moins bien peaufinés mais restent suf­
fisants pour renforcer l'ambiance. 
Sleepwalker est un jeu difficile, vous obli­
geant à prendre de nouvelles habitudes - il 
ne faut pas seulement éviter vous-même les dan­
gers, il faul aussi en protéger votre compagnon. 
Fort heureusement les options continues vous per­
mettront d'a ller toujours un peu plus loin et de 
découvrir ainsi la technique gagnante pour chaque 
passage. Un excellent jeu, qui vous tiendra de 
longues nuits en haleine. 

Jacques Harbonn 
La plate-fwme supérieure est tTop haute pour sauter dessus. Mais la girafe, en détendant 
brusquement son long cou, va constituer un tremplin idéal. 

UELLE FOLLE NUIT I 

le saut est ici insuffisant pour franchir cet 
espace. Il faut donc recourir au baril flottant 
et y pousse r votre ami, sans oublier de le 
récupérer au plus vite à la sortie. 

le moindre contact a vec l'eau va réveiller trés 
rapidement notre dormeur. Ici c' est même 
plus grave, car il tombera dans des déchets 
radioactifs mortels. 

Vous risquez fort de devoir recourir à l'option 
continue une ou plusieurs fois JX'Ur venir à 
bout du premier niveau. Imaginez donc ce 
qu' il en sera pour les autres ... 
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VERSIONS 
Les versions Atati ST et PC devraient 
suivre de peu cette version Amiga. 

Notre toutou n'est P.C!s de force à lutter " crocs 
nus » contre ce temble molosse qui vo le 
ballotter de droite et de gouche. Le gourdin 
fera merveille pour s ' en Clébarrasser. 

5'*tt : oui, mais. .. Je ne ~ 
cirai pas sur la qualté de la .... 
llsation de Sleepwalœr, qui est 
bien telle que Jacql• vous Pa 
d6crla. Cepaiidaill, 1 me pmalt 
Important de pr6ciw que le 
jlu tllt wai10Mt clllcle, et celll 
..................... c.... .. 

..... ....... ,..... ct.. ·:-1 .... 
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Outre ses piësles redoutoblH et ses créatures de la nuit qui vous 
guettent dernere chaque croix1 le cimetière est un labyrinthe 
complexe, n'offrant que peu ae zone de sécurité pour se reposer. 

L' usine pose un problème majeur ~è~ les premiers instants. Comment diable fninchir cette 
« mare » glacée qui vous congèle en un instant. 



Ce chat sort brusquement de sa poubelle pour jouer des cymbales avec ses couvercles. Il ne 
craint pas les coups de gourdin et vous devrez donc profiter d ' un moment où il se repose. 

Jeu d'action original, varié et captivant, 
Sleepwalker est fort bien réalisé. Seul 
regret : sa difficulté semblera un peu 
trop élevée pour les novices. 

PRIX c 
PIUSE EN MAIN '14 
Les commandes se maîtrisent en un clin 
d'œil mais il faut longtemps pour acquérir 
la tactique de base pour progresser. 

GRAPHISMES '16 
Les personnages sont très bien dessinés et 
les décors, variés et adaptés à chaque lieu 
visité. De superbes dégradés de ciel com­
plètent certains niveaux. 

ANIMATION '17 
Elle est excellente, avec un déplacement 
fluide des personnages, un scrolling mul­
tldirectionnel et différentiel parfaits pour 
compléter le tout. Ajoutez à cela des ani­
mations de style« cartoon "· 

MUSIQUE -
Elle était tout simplement absente de notre 
version quasi finale, et pourrait bien le res­
ter dans la version commerciale. 

Blllln'AGES '12 
Les bruitages manquent de densité mais 
ont au moins le mérite d'être suffisamment 
suggestifs • 

.IOUABIUIE '15 
Contrôler votre toutou devient très vite ins­
tinctif, mais le passage de certains endroits 
avec votre compagnon demande coup 
d'œil et dextérité. 

DIFFICUl.'JE ....-E 

A moins d'être un expert, il faudra plusieurs 
parties pour terrniner le premier niveau. Et 
c 'est, pourtant, de loin le plus facile 1 

DUR& DE VIE '15 
En dépit du nombre limité à six niveaux, la 
durée de vie est importante, tant par la lon­
gueur de chacun que par leur difficulté éle­
vée. Cependant, les moins doués risquent 
de décrocher avant. 
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Valdyn à plusieurs cordes à ion arc. Il peut s'accrocher à certaines passerelles pour éviter 
d 'être transformé en poulet rôti. 

Thalion Software confirme tout le 
bien que l'on pensait d'eux. Après 
l'excellent No Second Prize, voici 
venir Lionheart ! Les amateurs de 
plates-formes/aventure et les fanas 
de l'excellent Leander ne vont pas 
être déçus. 

Rapidement, on se rend compte qu'il faudra 
utiliser davantage la tête que l'épée. En effet, 
les ennemis sont peu nombreux et , 
surtout, très faciles à tuer. 
C'est surtout la diversité des pièges qui 
rend la partie difficile et passionnante. Des 

16 
INTERET 

plantes carnivores aux plates-formes capricieuses, 
en passant par les pics qui se dressent droit comme 
des lames sous les pieds du héros, il n'est pas 
possible de foncer tête baissée dans l'aventure. Il 
faut prendre son temps et être continuellement 
sur ses gardes. 
Les vies supplémentaires ainsi que les cœurs 
d'énergie sont les éléments vitaux pour par· 
venir à la fin de l'aventure. Pour la plupart, ils 
se trouvent dans des endroits difficiles d'accès ou 
dans des salles secrètes. C'est une exploration de 
tous les instants. 
Aguerri par les longues années de pratique, Valclyn 
est capable de combattre dans toutes les positions. 
En l'air, suspendu à une liane. en grimpant à un 
arbre ... L'un des coups les plus spectaculaires est 
son tour complet à la Michael Jackson. Les corn· 
mandes au joystick sont très précises mais diffi­
ciles à maîtriser. En gardant le doigt appuyé sur le 
bouton de feu, le héros sort son épée. n suffit alors 
de déplacer le manche du joystick dans les huit 
directions pour obtenir huit techniques de corn· 
bat différentes. 
Graphiquement Lionheart est somptueux. 
Les dégradés dans le àel sont de grande qualité. Le 
monde du château est, à mon goût, le plus réussi. 
Côté animation, on est sous le charme du scrolling 
parallaxe, l'un des plus beaux sur Amiga. Mais 
on est déçu des nombreux ralentissements lorsqu'il 
y a plus de cinq sprites animés à l'écran. 
L'équipe de Thalion a fait du très bon travail même 
si le thème du jeu n'est pas d'une grande origina· 
lité. Il semblerait qu'elle soit partie pour réaliser 
de bonnes choses cette année. C'est avec impa· 
tience que j'attends leurs prochains jeux. 

Laurent Defrance 

l ionheart est à la fois le surnom du 
héros (une sorte de Conan le Barbare) 
et un magnifique joyau, symbole de la 
puissance royale. Sans ce blason la légiti· 

mité du souverain est nulle. Il redevient un simple 
mortel. Et ce qui devait arriver arriva : le Lion· 
heart vient d'être dérobé par Norka, un sombre 
magicien dont l'ambition est de détrôner le roi et 
d'agrandir son territoire. En volant le Lionheart 
Norka a visé juste. Dans trois jours aura lieu une 
cérémonie très importante. Si le roi y assiste sans 
le Llonheart, il sera aussitôt détrôné et sûrement tué 
à cause de sa négligence. Valclyn. le héros, accepte 
de partir à la recherche du symbole volé et de bra· 
ver tous les dangers. 

PIEGES ET ASTUCES ••• PIEGES ET 

Pourquoi ? Pour deux très bonnes raisons. La pre· 
mière est qu'il est difficile de désobéir à son roi. La 
seconde est d'ordre sentimental : sa fiancée, témoin 
du vol, a été changée en statue de pierre. et seul 
un élixir pourra lui redonner vie. 
Armé d"une petite épée, Valdyn prend le chemin 
du premier monde. C'est une vaste forêt peuplée 
d'êtres hideux, mélange d'insectes et de reptiles. 
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Le héros est monté sur une plate-forme qui 
bascule horixontolement. Il faut sauter au bon 
moment (elle se stabilise pendant quelq_ues 
secondes) et surtout ne pas prendre racine 1 

Ces scarabées agissent comme des 
ascenseurs. Elles vous transportent vers des 
lie,.!'x plus. cléments. Mais elles font toujours le 
meme tra1et. 



Le bourreau n' y, va pas avec le dos de la cuillère. 11 lul faudra plusieurs coups d' épée bien 
placés pour qu Il ce1ff de vous foire perdre la tit. 1 

MARC : NON. Franchement Uonheart ne dispose pas d'atouts suffisamment 
solldel pour ee démarquer du lot. Malgré quelques idées lntétessantas comme 
le mode hard qui propose carrément de nouveau monstres et des niveaux 
plus grands, le Jeu en lui-même reste bien trop classique. Les graphismes 
manquent de couleur à mon goOt et la maniabilité du personnage laisse à 
désfrer1 Je pense en particulier aux~ Quelle Idée de devoir garder le bou­
ton appuyé pour frapper ! Cela é1ant dît, il est vrai que les niveaux sont très 
grands et qu'ils ont la particularité d 'être non linéaires. Il vous faudra beaucoup 

de temps pour explorer tous les niveaux de long en large. LJonheart n'est pas mauvais mals 
face à des jeux tels que Gods, Zoo/ ou encore Doodlebug ou Assassin Il ne fait pas le poids. 

Arrivés à une lnt.rsection, ces blocs à 
première vue, inoffen1if1, pivotent et vous 
font tomber. Il faut donc sauter sur place 
lorsque le carré H t sur le point de disparaître. 

Dans le monde de la lave, les blocs de piel'T'e 
di1parainent sous vos pieds. Vous devrez 
sauterez de rocher en rocher tel un 
kangourou moyen. 

Un monsh'e de fin de niveau qui n'a pas fn>ld 
oux yeux. Soit vous lul tombei: dessus en 
vous ffrvant des plates·formes 1ituée1 à 
droite de l'écran, 1oit vous lui J)<l!HH 1ou1 le 
corps et lui décochez des coups d 'épée bien 
sentis. 

Mime suspendu à une liane, le Conan de chei: 
Thalion rut combattre. Il peut ouul jouer les 
équilibnms en montant sur la corde. 

L'une des particularités de Uonheart, 
Ht le nombre élevé de pi~s qui tapi1Mnt 
les différents niveaux. En regle générale, 
ils H présentent sou• la forme de plates· 
formes ou de pierres mobiles. 

Le gouffre est trop large pour sauter. Pou1Hr 
avec les pieds un gros bloc de pierr. qui .. 
trouve, comme par miracle, pres de vous. Une 
fois dons Io lave, il servira de plate-forme. 
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Un bon dosage entre combats et explo­
ration rend la partie très intéressante. 
Techniquement, c'est du très bon tra­
vail malgré de forts ralentissements de 
l'animation dans certaines scènes. 

c 

Le scrolling, parallaxe et plein écran, est 
superbe, et les personnages sont bien ani­
més. Malheureusement, de nombreux 
ralentissements sont à déplorer. 

MUSIQUE '14 
Les musiques changent suivant les 
mondes que vous parcourez mais elles ne 
sont pas assez variées. Dans l'ensemble, la 
bande musicale colle bien à l 'action. 

En mode normal, les combats sont assez 
faciles à gagner. Le plus difficile est de 
maitriser parfaitement la manette et tous 
les sauts de plates-formes. En mode 
« hard "• le jeu se corse très nettement 

DUREE DE VIE '15 
Les spécialiste.s du genre, à l 'exception des 
autres, risquent de trouver le jeu trop court. 
La présence d'un mode " hard »vraiment 
différent renouvelle le challenge. 
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UONHEART, UN JEU " HARD " 1 

L'une des particularités de Lionheart, ses 
conceptews n'en sont pas peu fiers, est la 
pr6sence d'oo mode " hard " unique. Quand 
la pklpart des programman se contentent 
cf'~ le nombre, la vitesse ou l'agres­
sivlt6 des protagonistes, l'équipe de Thalion 
ajoute des niveaux plus longs, des monstres 
nouveaux et des épreuves plus corsées. 
Résultat : un jeu DIFFERENT. Une grande 
prernièle en jeu micro, et une idée originale 
qui augmente la dur9e de vie de Uonheart. 

Pour occire cet ln1ecte de taille monstrueuse, 
il faut 1omr tout l'arsenal du parfait 
combattant. Huit coups différents sont à votre 
disposition. 

LA1 joyaux, en hout de l'arbre et une fois ramassé$, vous redonneront une vie. Mais il faut en 
avoir ou minimum cent pour espérer renailre. Des potions dinimulées à l'intérieur des niv-ux 
et de$ salles H<rètes augmenteront votTe vitaliti. 



LA NAISSANCE D'UN MYTHE ! 

-· 
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THE SHORTGREY, JEU D'A VENTURE ANIME 

Après les films cultes, Le Jeu culte ! 
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h•_ts ____ __ 
BATTLE CHESS 

Edi t eur : Electronic Arts ; Con cept ion : 
lnterplay ; Programme, graphismes et 
brui tages : Chris Morgan. 

B 
attle Chess, à sa sortie, fit l'effet 
d'une petite révolution dans le monde 
fermé des logiciels de jeux d'échecs. Grace 
aux animations qui réglaient la prise des 

pièces, ce jeu de réflexion devint un véritable spec­
tade • son et lumière •. Cette nouvelle mouture 
reprend le même principe et exploite 
au mieux les capacités des PC actuels . 

~ 4000 
Reprenant la formule de Battle Chess - jeu d 'échecs 
avec combats animés -, cette nouvelle version est 
vraiment superbe, pleine d'humour et de surprises, et 
joue, en outre, fort bien. Que demander de plus ? 1 

Les P.CJUes d'armes 
très habiles du pion 
semblent bien 
intriguer le cavalier 
qui ne voit guère où 
il veut en venir. Tout 
à coup, un coup de 
faucille tranche 
proprement le 
cavalier de bas en 
haut, celui-ci ne 
tordant pas à se 
dèsogrèger sous le 
choc. 

Les graphismes du mode 30 sont d'une précision 
diabolique, grAce à l'adoption du mode SVGA 
(640 x 480 en 256 couleurs), seul capable de 
rendre à la fois la finesse des détails et la 
subtilité des dégradés. On retrouve, cependant 
la perspective trop fuyante qui gêne la 
reconnaissance des pièces en enfilade. 
Les combats sont encore plus étonnants. 
Les séquences d'animation sont longues et l'on 
assiste ainsi à de véritables petits dessins animés. 
L'humour est toujours aussi décapant, avec 

quelques allusions à des thèmes célèbres, 2001, 
Odyssée de l'espace. par exemple. Chaque pièce 
procède de sa propre stratégie de combat. Ainsi les 
pions se servent de leur double faucille ou de leur 
trompe aspirante. Les cavaliers font un usage 
intensif de leur pistolet laser. Les fous. appelés 
par les Anglais évêques, usent de leur crosse épis­
copale aux multiples pouvoirs. La reine, pour sa 
part, met à profit tous ses pouvoirs de séduction, 
tandis que le roi. quant à lui, fait confiance à l'hyp­
notisme. La tour est un autre morceau de choix. Sa 
transformation lors des déplacements est déjà un 
premier sujet d'émerveiUement. Véritable robot 
• transformé •. on la voit se déplier tous azimuts 
pour devenir un pseudo • Goldorak •. Dans les 
combats, elle fait preuve de la même diversité, uti­
lisant le tir laser, le rayon pétrifiant, la scie cirrulalre 
ou même son poids pour écraser ses adversaires. 
L'humour est omniprésent dans les com­
bats. 0 faut 1K>ir les mimiques du fou au feu, les atti­
tudes aguicheuses de la reine ou les cris désespé­
rés du cavalier à qui l'on a ôté son arme ! De plus, 
de nombreux retournements de situation émaillent 
l'action, la pièce perdante pouvant sembler victo­
rieuse dans un premier temps. 
la bande son est à la hauteur de l'anima­
tion. Bruitages des armes. cris de désespoir 

Le fou ~sur son baton magiqu. ~ur sortir vainqu.ur de l'affrontement qui l'op~se a~ pie>,n. Grâce à son pouvoir, il 
~uit ce dèmier à moins qu. rien. Mens le sort est Instable et q u.lques instants plus tard1 le chifff pion te transfOrme en 
une gigantesqu. créature. \ln petit coup d'o1plrateYr et hop, le fou est proprement aspire 1 
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Combot royal 1' 11 en est : le roi et la reine 
s'offrontent. En quelques se<ondes, le roi 
hypnotise la reine. li Io transforme alors en 
toupie vivonte, s' enfonçant toujours plu1 
profondément dan1 le sol. 

ou de victoire des combattants, chuintement des 
vérins hydrauliques contrôlant les transformations 
de la tour, échos des pas d'une pièce dans ses 
déplacements, tout concourt à renforcer l'ambiance 
déjà forte du jeu. 
Le programme d'échecs est autrement plus 
fort que celui du premier vol.et, lequel était 
bien trop facile à battre. Le module utilisé est celui 
de Chess Ployer 2150, dont on connait la qualité. 
Capable de tenir tête à des joueurs de dub de pre­
mière catégorie, il a cependant tendance à jouer 
n'importe comment en mode faible. Les options de 
jeu. sans être exceptionnelles. sont suffisantes : 
retour arrière sans limitation, évaluation des posi­
tions et analyse du programme, aide aux débu­
tants, entrée de problèmes, évaluation du niveau 
ELO par problème, jeu par modem. etc. 
Battle Chess 4000 ne décevra ni les amateurs 
d'échecs ni les amoureux d'animations fines, et 
les éclats de rire ne tariront pas grâce à l'humour 
de ces combats surprenants. 

Jacques Harbonn 

La reine ne fait qu'une bouchée du pion. 
~rés s'êh'e emporée de son arme et l' avoir 
detruite, elle se saisit du pion lui-même, 
le roule en boule et s'en sert comme d 'un 
w lgaire bollon 1 

La reine a tran1forrné le robot en boite de 
conserve. Mols deux piliers ô roue 1urgiuent 
et élèvent Io tour au-dessus de la reine pour 
l'écraser. Cette dernière sent olors sa dernière 
heure venue. 

MORGAN : OUI, MAIS ••• Quelle splendeur ! Vraiment le Super VGA est un mode 
graphique qui offre une qualité de détails et une finesse Inégalées. Mais, bien 
que Battle Chess 4000 paraisse posséder les qualités d'un vrai jeu d'échecs, je 
m'interroge quand même sur un point : quel public vlse-t-il ? Est--ce un jeu 
d'échecs ou un jeu drôle ? Difficile de concilier les deux, non ? Dans un cas l'ani· 
mation déconcentre, dans l'autre on doit réftéchir pour assister aux combats déli-

rants entre les pièces ! Bien que les deux aspects cohabitent sur SC 4000, ils prennent 
une place regrettable sur le disque dur. Alors, cet achat est·il justifié ? Rien que pour les 
fous rires qu' il provoque, j'aurai tendance à dire oui. Mais je vous conseille tout de même 
d'essayer avant d'acheter. 

Une fois son sort 
lancé, le fou n'a 

plus grond chose ô 
craindre des 

attaques d iverses 
de Io tour. 

Toutes se solderont 
por des échecs : 

envolées de 
popillons, de bulles 

ou de fleurs . 

Morgan Feroyd 

Réduit ô la taille d 'une mouche, le covolier a perdu de sa 
magnificence. Le fou n'a plus qu 'à s'en déborrasser d ' un coup 
de tapette bien oppliqué. 
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Les premières parties sont sources de 
franches rigolades devant l'humour et 
l'inattendu des situations. La force du 
programme permet de conserver l'inté­
rêt au fil du temps. 

D 
l PRISE EN MAIN 'f 6 
L'installation est facile et le manuel, clair. Le 
mode Si/GA (VESA) est géré de manière trans­
parente par le programme d'installation . 

GRAPHISMES 'f 7 
Les pièces sont vraiment superbes, très 
finement dessinées, avec un bon usage 
des ombrages. Un petit regret pour le 
mode 30 pas assez lisible. 

Les animations sont de véritables dessins 
animés, bourTés d'humour et de retourne­
ments de situation. Elles sont très variées, 
ce qui exclut tout risque de lassitude. 

MUSIQUE 'f ..2 
Les thèmes musicaux sont rares, présents 
juste dans la présentation et dans l'évoca­
tion de 2(X)1. 

i BRUIJ'AGES '16 
Ils accompagnent parfaitement chaque 
action, déplacement ou combat, et font 
preuve d'une grande diversité et d'une 
excellente fidélité {digitalisations). 

MXIABl&nE '16 
Rien à dire, le contrôle souris est parfait, 
avec en outre le choix du mode de dépla­
cement,« téléportation nou« glissement " 
jusqu'à la case d 'arrivée. 

On joue pour découvrir et admirer les ani­
mations. Une fois l'aspect découverte 
épuisé, il demeure un excellent jeu 
d'échecs, capable de faire " toucher les 
épaules ,. à la plupart des joueurs. 
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MATÉRIB. NÉCESSAIRE 
PC 286 mininun 

Mémoire requise : 600 Ko (DOS) + 1 Mo 
(EMS) 

Modes graphiques : Si/GA 
Cartes sonores : Adl.lb, Soundblaster 2 et 

Pro teooe111adE$, ProAu:loSpldun 
nomaeet1e 

ContrOle : clavier, souis (recommandée) 
Média : 8 disquettes 3"112 HD 

Installation disque d1.r : 
obligatoire (10 minutes environ) 

Espace requis : 12 Mo 
Jeu en anglais 

Manuel en français 
Protection : par manuel 

Les deux pièces les plus puissantes 
s ' affrontent. Elles commencent P.<Jr se crêper 
le chignon sans grand résultat éf' ailleurs. 
La bataille fait rage de plus belle, 
mais après que la poussière retombe, 
les deux reines sont toujours vivantes. 
L'une d 'elles va pourtant profiter 
d ' un moment d ' inattention et dé<apiter 
lestement sa rivale 1 

Dans ce duel tour-fau, le fou réduit la tour â 
un minuscule robot. Bien mal lui en a pris 1 
La tour se glisse saus les vêtements du fou et 
le chatouilfe jusqu'à la crise cardiaque. 

Le pistolet laser du covalier peut être ô 
l' oc«ision une arme de choix. Ici quelques 
coups suffiront â rèduire progresstvement le 
rabOt en cendres. 

VERSION 
Aucune autre version n'est prévue pour le 
moment, la taille du programme risquant de 
limiter une éventuelle conversion aux sys­
tèmes muni d'un disque dur. 



t'lU~ QU'UNI: llMPl~ SIMUCATIUN D~ VOL ! 

IV-li H1nl11 A11111t 
t 11 précurseur • '•• 

IOIVlll style ... 
1i•ul1tl1n de vol et 111 
ca•llll n•lli11nt i la~======:::::;:==:=:;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;; 

11 des élim11ts t1ctlques, str1t11a.11s et oper1tl1111l1. 
AV-88 Barrier A1111lt vous d1111 11 11111ibiliti 
lie contriler 11tlirement le din1lement d'une 
.. 1111ne 111llltllre tout en p1rticip11~!t. ~--· 
i tle 11111io1n1nt1 11mb1t1 à bord 
d'un dea avions de ch1111 ln plus 

rflr•alta au monde. 



0 ... ·-~ 
S ubjugués par les 

nouveautés du mois, les jour­
nalistes de Tilt vivent au 
rythme des jeux d'aventures. 
Depuis qu'il a joué à Space 
Ouest V, Alexandre Thomas 
se prend pour un balayeur de 
l'espace. Quand il ne saute pas 
de toit en toit comme le héros 
de Batman Retums ! 
Le teint blafard, l'œil glauque, 
Jean-Loup marmonne 
des propos incohérents sur 
Shadow of the Comet 
et ose à peine sortir de son 
cercle thaumaturgique. 
Aux dernières nouvelles, 
Doguy court encore derrière 
Jérôme, le maudissant d'avoir 
introduit Indy IV sur Mac dans 
la rédaction (ce qui n'a pas 
manqué de provoquer 
quelques retards dans les arti­
clesà Tilt). Quant à moi, 
j 'essaie vainement d'élever 
mon humour au niveau de celui 
d'Eric the Unready. 
N'ayant pas réussi à vous 
arracher un sourire, je me 
console avec Ringworld, 
une épopée spatiale inspirée 
des romans de Larry Niven. 
Rendez-vous le mois prochain 
pour de nouveaux dédouble­
ments de personnalité ! 

Marc Menier 
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Edité par Sierra On-Line mais 
réalisé par l 'équipe de Oynamix, 
Space Quest V ne trahit nullement 
l'esprit des précédents épisodes. 
Le très célèbre Roger Wilco est 
enfin de retour dans des aventures 
dignes de l'un des meilleurs films 
des ZAZ - « Y a-t-il un pilote dans 
l'avion? •>, «Top Secret " • « Y a-t - il 
un flic pour sauver la reine ? "· 
Une explosion de gags et de 
références cinématographiques 
au service d'une aventure 
totalement délirante. 



.. ·---·. ·---·. ·---·. ·---·. ·--· 

ESTV 
TATI ON u a.. 

17 
INTERET 

S 
'il est un héros de jeu d'aventure 
que l'on n'a plus besoin de présen­
ter, il s 'agit Incontestablement de 
Roger Wilco. Qui n'a jamais entendu 

parler de celui qui a déridé les écrans de nos 
App/e Il, Atari ST, Amiga, PC et plus récem­
ment de nos Macintosh ? Après avoir sauvé l'uni­
vers, combattu l'infüme Vohaul, délivré ses créa­
teurs et finalement traversé l'espace temporel, que 
pouvait-il donc encore arriver à notre Gaston 
Lagaffe de l'espace? Allait-il combattre des hordes 
de crapauds mauves? Tenter de reboucher le 
siphon d'une baignoire géante sur le point 
d'engloutir toute la galaxie? ... 

En fait, c'est encore plus génial puisqu'il voit enfin 
se réaliser son vœu le plus cher : être promu capi­
taine de vaisseau. Et quel vaisseau ! Eh oui, celui qui 
débuta comme éboueur galactique se retrouve 
désormais aux commandes d'une astrobenne à 
ordures. Mais il faut plus qu'une facétie du destin 
pour désemparer notre bon vieux Roger. Le voilà 
donc parti vers de nouvelles aventures avec sous ses 
ordres un équipage hors du commun. L'officier 
chargé des communications est une fervente mili­
tante du MLF, le pilote passe la plupart de son 
temps à fainéanter , et le mécanicien répare les 
machines à grands coups de clef anglaise. 
Comme dans Space Quest IV, une série de coor-

Editeur : Sierra On-Llne. 
Distributeur : Ubi Soft. 
Conception : Mark Crowe, David Selle. 
Programmation : David Sandgathe, Hugh 
Dledrlchs, Nancy Hamilton, Joe Nelson. 
Geoff Rosser. 
Graphismes et animation : Shawn Sharp, 
Mike Jahnke, Kerrle Abbot, Ron Clayborn, 
Rhonda Conley, Jarrett Jester, Sean 
Murphy. Cyrus kanga. Peter Lewis, Joel 
Mariano. David Aughenbaugh, lan 
Gllllland, Robert Carracol, Sher Ali Tucker. 
Musiques et bruitages : Christopher 
Stevens. Tlm Clarke. 

VERSION : Une version est prévue sur Macin­
tosh et sur Amlga. 

données fournies dans la notice - c'est le système 
de protection - vous aidera à voyager aux quatre 
coins de la galaxie. Si votre première mission peut 
vous paraître ingrate et rébarbative - il faut aller 
récupérer des déchets toxiques qui fiottent dans 
l'espace-, vous serez très vite entraîné dans un 
tourbillon de mésaventures complètement lou­
foques. Ainsi, vous devrez affronter un androïde 
chasseur de prime, combattre un mutant, délivrer 
votre mécanicien, sauver l'un de vos compagnons 
en dérive dans le vide sidéral ... pour finalement 
faire échouer un complot visant à déstabiliser le sys­
tème écologique de la galaxie. Pour ceux qui 
auraient joué à Space Quest IV, Roger rencontrera 
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Vous donnerez vos ordres à ~rtir du poste 
de commandement. Surveillez bie n les ondes 
radio car vous capterez des messa~es fart 
intéressants. Cet affreux gremlin n est autre 
qu' un Pukoïd. Arriverez-vous à démasquer le 
traître qui coopère avec: eux? 

Votre vaisseau est f)quipè d ' un téléporteur 
semblable à celui de l'Interprise. 
Hélas, il vous mettra souvent dans des 
situations périlleuses. Ici, il y a comme 
qui dirait un petit problème 1 

PREMIERS PAS: FÉLICITATIONS CADET WILCO ! 

Après vous être fait sermonner par le capitaine Ouirk, vous sortez du simulateur. Alez dans la salle 
de COl.l'S. Là, répondez aux dix questions. Faites attention à vos réponses si vous voulez continuer 
le jeu. Lorsque vous avez fini, si vous n'êtes pas éjecté dans l'espace, ressortez. Trouvez le pla­
card de la shampooineuse et les cônes de signalisation dans le couloir circulaire. Allez sur la 
piste qui porte le logo de l'école. Là, disposez les trois cônes et commencez à nettoyer l'insigne 
1riangulaire. Lorsqu'il est propre, Quirk et l'ambassamœ Wankmeister anivent. Après lel6 départ, 
retournez dans le couloir et filez voir les résUtats de l'examen sur le tableau d'affichage. Vous êtes 
reçu, bravo 1 Grâce au petit rat qui s'est introduit dans l'ordinatar et a déclenché un court-circuit, 
vous venez d'éviter l'échec. Après Ll'le autre séquence animée, vous voici à bord de votre nouveau 
vaisseau. Faites connaissance avec l'équipage puis en route pour de nouvelles aventures .•. 

Tout au long de l' aventure, vous aurez droit à de su~rbes séquences animées. Sur fand noir, 
ces écrans sont tout simplement magnifiques et rappellent les comics américains. Comme dans 
les BD, des bulles apparaissent lors éles dialogues. 

enfin la femme de sa vie dont il avait vu l'holo­
gramme dans Space Quest Xll (NDA : cf. Space 
Quest IV). 
Le jeu ne présente aucune nouveauté dans la réso­
lution des énigmes. Comme dans tous les jeux 
Sierra, vous devrez explorer chaque endroit, ramas· 
ser des objets et les utiliser à des endroits bien 
déterminés. Même si le joueur dispose d'une totale 

UN PET( 

Le duel qui vous opposera à la Terminatrice n'est pas sans rapP.&ler le film Prédator. Ob.servez 
bie n chaque écran de cette planète car vous y trouverez deux objets qui vous sauveront la vie. 

Dés le début de l' aventure, le ton est donné. 
Après un c.ourt exercice d 'entraînement sur le 
simulateur de la Starcon, vous vous dirigez à 
grands pas vers la salle de cours. 
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lien que l' image soit superbe, cette androïde sexy n'est autT'e que la sœur du Terminator que 
vous aviez détruit dans Space Quest Ill. Elle ne pense qu'à une chose : vou~ explaser Io titè. 

Uberté d'action, vous vous apercevrez qu'il y a une 
logique bien établie pour terminer l'aventure. 
L'aspect original du jeu vient des multiples 
gags et références cinématographiques. Bien 
que le jeu soit un pastiche de Star Trek, il com­
porte de nombreuses allusions à d'autres grands 
films. Vous pourrez voir Dark Vador en train de se 
battre au sabre laser contre Obiwan Kenobi, vous 
entendrez la musique de • 2001 Odyssée de 
!'Espace •, vous domestiquerez un alien identique 
à celui de RidJey Scott, les sonorités de la radio vous 
rappelleront R2-D2, l'androïde qui veut vous tuer 
étant un habile croisement entre un Terminator 
et un Prédator; vous surprendrez une caricature 
d'ET accoudée à un balcon, vous serez transformé 
en mouche ... Bref, les cinéphiles ont de quoi se 
régaler. Et je ne vous parle pas des bruits de frein 
lorsque le vaisseau s'arrête, des dysfonctionne· 
ments du téléporteur et de leurs effets sur notre 
héros, des sonorités équivoques lorsqu' il s'assoit, 

Les mauvaises nouvelles vont toujours par 
deux. Le profeueur vous ayant 1ermonné 
pour votre retard, vous apprenez q,ue 
l' examen final est pour au1ourd'hu1. 

des essuie-glaces du vaisseau spatial en train de 
balayer des singes écrasés sur le pare-brise. 
Les décors en VGA 256 couleurs sont tou­
jours aussi somptueux. Hélas, si Sierra nous 
avait étonnés avec les personnages de King's 
Quesc VI, l'effort aura été de courte durée. Très 
mal dessinés, les protagonistes se dandinent lamen­
tablement en avançant. 
Les musiques et les bruitages restent excel­
lents et enchanteront les possesseurs de 
carte sonore. Les inconditionnels de la série 
retrouveront Je célèbre thème des Spoce Quest. 
Certes les énigmes sont loin d'être Infran­
chissables et vous ne passerez pas plusieurs 
semaines avant de déjouer le complot des PukoKls, 
sorte de Gremlins, mais Spoce Ouest V mérite 
cependant votre attention. Un excellent jeu d'aven­
ture bourré d'humour dont je ne peux que vous 
conseiller rachat. 

Thomas Alexandre 

Rien de tel qu'un peu d 'ellercice. Avec. la 
shampooineuse et les cônes de si9nall1ation, 
vous nettoyez l'insigne de la Stan:on. Duni la 
punition, paur une minute de retard 1 

A l' instar de tous les jeux Sieml~­
vous à quelques ~cti de tes lors 
de vos voyC199s. Une bataille sPGtlale vous 
!>Ppasero au capitaine Quirk. Pensez à utiliser 
les sondes, elles vous r9véleront les pasitions 
des appar-.ils ennemis. 

Mais où peut donc se cacher notre cher 
Roger ? Cherchez bien 1 La ruse est ~rfois 
plus efficace que Io ""'6rité, surtout lorsque 
VOUI êtes r:ui-chau• ear l' un des derniers 
bijoux de technol091e progromm• pour 
vous anitantir. 

Le lar de l'Espace vous NHrve une 1urprise 
de taille. VotN IMcanici~ sero mis 
en pri1on pour avoir fra un garde. Le seul 
moyen de le dilivrer est faire diversion. 
Un sachet de 1i"941S lyophililés vou1 y aidera. 

La 9ronde aventure va commencer. Gt-ôce au 
petit rat, vous venez d 'itre reçu à l' examen. 
Fier comme Artaban, vous vous pN<lpite:r 
dans votre ••. astrobenne à ordure.a. 
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S os .......... 

Un jeu d'aventure auquel il est décon­
seillé de jouer si vous avez les lèvres 
gercées. Jamais un Space Quest n'avait 
atteint de tels sommets dans le délire. 
Vous pouvez l'acheter les yeux fennés. 

E 
PRISE EN MAIN 'f 6 
Ceux qui ont été ébahis par la magnifique 
séquence d'introduction de King's Quest 
VI risquent d'être fort déçus. Le titre " The 
Next Mutation " est un clin d'œil à la série 
Star Trek- " The NextGeneration '" 

GRAPHISMES 'f 7 
Les très beaux graphismes, de Sierra. 
Hélas, vous serez déçus devant les person­
nages. A noter de superbes écrans inter­
médiaires lors des discussions. 

ANIMATION 'I 4 
Les décors sont peu animés et les person­
nages se déplacent avec difficulté. A la 
démarche de Roger, on se demande s'il 
n'estpas atteint d 'aérophagie chronique. 

MUSIQUE '17 
Rien à dire sur les musiques qui restent 
fidèles aux précédentes aventures made in 
Sierra. Les possesseurs de carte sonore en 
prendront plein les oreilles. 

1 BRUIFAGES 'f 6 
Ils vont du freinage des quatre fers, à 
l 'éructation du vide-ordures, en passant 
par les bruits de " lâcher de vents » et les 
cris de douleur. L'humour esttoujours pré­
sent 

Vous devrez respecter un ordre bien précis 
pourfinlrvainqueuretconquérirlecœurde 
votre dulcinée. Des énigmes de qualité 
mais qui sont loin d'être incontournables. 

DUREE DE VIE 'I 5 
Une durée de vie moyenne pour les habi­
tués des produits Sierra. Quant aux nou­
veaux venus, ils ne devraient pas bloquer 
dessus pendant des mois. 
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On tTouve vroiment n' importe ~uoi dans l'es~ce. Heureusement, un essuie-glace géont peut 
vous rendre une totale visibilité en un tour de bras. 

L' atTnosphère de cette planète est 
empoisonné. Heureusement, votre vaisseau 
contient un masque à oxygène. Vos 
explorations terminées, 1 ordinateur portable 
vous aidera à communiquer avec Flo. 

COMPARATIF 
REX NEBULAR OU ROGER WILCO? 

Rex Nebular and the Cosmic Gender 
Bender de Microprose est l'un des 
grands jeux d'aventure de la fin d'année 
92. Vous y dirigez un mercenaire de 
l'espace qui ne reculera devant rien 
pour arriver à ses fins - retrouver un 
vase rare, en l'occurrence. Comme 
dans Spaœ Quest V, l'hlmol.r est omni­
présent tout au long du jeu, mais sur 
un ton beaucoup plus corrosif. Vous 

A l'inverse de l'alien de Ridley Scott, ce 
charmant extra ·terrestre deviendra un animal 
de comf>agnie fort sympathique. 
Pensez à l'emporter au Spacebar, il vous 
sortira d'une situation délicate .•• 

aurez affaire à des hordes d'amazones avides de sexe qui n'ont qu'un seul désir: vous transfonner 
en un Sl4Jer géMeU' (ll'le ça va, mais trois mille huit cent cinquante-sept, bonj<u les dégâts). Tech­
niquement, le jeu est magnifique et les énigmes suffisamment ardues pour vous tenir en haleine 
pendant de longues heures. Un must 1 



........................................ 
DIA 

Le point de départ 
de toute cette rocombo lesqve a venture 

se trouve dans une mystérieuse statuette. 
A l'intérieur, est ca ché une bille d 'orichalvm, 

vn matériau a ux pavvoirs étonna nts. 

AND THE FATES OF ATLANTIS 
Ça va barder 1 Plus fort que la recherche de l 'Arche d 'Alliance ou que la découverte du Saint-Graal, voici, 
sur Macintosh, le retour de la très grande aventure! Cocktail explosif d'humour, d'aventure et de 
réflexion, ce quatrième épisode, pas piqué des hannetons, des exploits du très illustrissime professeur 
Jones, Indy pour les intimes, vous entraînera cette fois ci à la recherche de l'Atlantide. Il sera aidé dans 
sa quête par la très belle Sophia Hapgood et poursuivi, derechef, par les sbires du parti nazi. 

Le mystére 
d e l'Atla ntide serait-il contenu dans l' étronge 
pendentif de fa ravissante Sophia ? 

Il serait pevt·être 
bon de laisser 
Sophia parler av 
vieux 1>rof 9vi se 
cache detTière cette 
parte. Il détient 
une informa tion 
importonte. 

T 
MATÉRIEL 

NÉCESSAIRE 

Ordinateur : Macin­
tosh couleur avec au 
minimum 4 Mo de 
mémoire et 10 Mo 
disponibles sur le 
disque dur, écran 13" 
couleur, système 6.02 
et au-delà. 
Graphique : extension 
mémoire vidéo 
256 couleurs. 
Média : 5 disquettes 
3"1/2 HD. 
Jeu en anglais. 
Manuel en français. 

Editeur : lucasArts 
Garnes ; 
Dis t ri bu te u r : 
UbiSo~ ; 
Producteur : Shelley 
Day ; 
Chet d e projet : Hal 
Barwood ; 
Graphismes : William 
l. Eaken ; 
An i m a t ion : Avri l 
Harrisson. Anson Jew 
et Jim Mcl eod ; 
Musiqu e : Pete r 
McConnell. 
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1 
nutile de tourner autour du pot, je vous 
livre tout de suite la conclusion de ce 
test : ce quatrième épisode des aven· 
tures d' Indiana Jones est un véritable 

chef-cl 'œuvre. Voilà. c'est dir ! J"ai eu beau foui· 
ner dans tous les coins et recoins de ce logiciel. je 
n "ai rien trouvé qui cloche Si, quand même ... 
mais commençons par le commencement. 
Le célébrissime professeur Jones, archéologue de 
son état et plus connu sous le nom d'Indiana 
Jones, va vivre une fois de plus une aventure hors 
du commun. Après la recherche de l'Arche 
d'Alliance et la quête du Saint-Graal, il s'attaque au 
mystère de l'Atlantide. cette fameuse cité englou­
tie sous les flots qui a fait fantasmer des généra· 
lions de savants et d'écrivains. Tout débute par la 
venue au collège Bamett d'un certain Mr Smith. 
Ce personnage demande à lndy de l'aider à 
retrouver une statue bizarrement égarée 
dans l'établissement scolaire. Ainsi. pendant 
le genérique. vous devrez guider Indy dans les dif­
férentes salles. Tout de suite. le ton est donné et 
on s'amuse à expédier notre héros à travers pla­
fonds et planchers vermoulus. Une avalanche 
de gags qui fleurent bon le burlesque amé­
ricain. Sur trois étages, c'est la descente, non 
pas aux enfers. comme la température peul le 
faire croire, mais jusqu'à la chaufferie. C'est là 
que vous découvrirez dans un des placards la sta· 
tue tant convoitée L'aventure commence vrai­
ment lorsque vous remettez le précieux 
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venture 
~~···~~~···~~-objet à votre col­

lègue. Le mystérieux 
Mr Smith s 'empare 
d e l a s tatu e e t 
s'enfuit par la fenêtre 
après un e rapide 
bagarre superbement 
réalisée. Dans son par· 
dessus. vous découvrez 
alors son portefeuille 
prouvant qu'il est un 
espion nazi nommé 
Klaus Kerner. 0 y a aussi 
un magazine scientifique 
qui vous met sur la piste 
d'une vieille connais· 
sance · Sophia Hap­
good. C'est parti pour 

des heures de suspense et d'angoisse ! Votre 
objectif : aller à New York afin de retrouver 
Sophia. Au fur et à mesure de votre avancée dans 

le jeu. vous découvrirez le secret de r orichalum. 
une matière provenant de l'Atlantide dont la puis· 
sance est équivalente à celle de l'uranium, les 
radiations en moins. Imaginez les conséquences si 
les nazis parvenaient, avant vous. à retrouver le 
continent disparu ! 
Indy 4 est un s uperbe jeu qui se hisse par 
sa richesse à la hauteur d 'un film d 'aven· 
ture . Les graphismes sont splendides ! L'utili· 
sation de la palette de couleurs du Macin­
tosh est parfaite et. pour une fois. on sent que 
les graphistes ont retravaillé la transposition 

Quelque part dan• New York, votre chemin pane par un cabaret. Votre cam1>011.ne Sophia y 
fait un one waman1how. Voua devrez la contacter aprè1 avoir évité le gonlle a l' entrée. 



... ....,....,...., ... ....,....,...., ... ....,....,...., ... 
Côté sonore. ce n'est pas aussi réussi. C'est ce 
qui cloche. Certaines musiques semblent sortir 
d'un orgue Bontempi et les bruirages sont un peu 
légers. Heureusement, ces petits défauts se font 
oublier grâce à la souplesse de l'interface utilisateur, 
un modèle du genre. et à !Ingéniosité du scénario. 
De New York à Alger en passant par Atlantis. 
c'est un régal d'humour et d'imagination. Et si 
parfois certaines situations semblent désespérées. 
observez autour de vous et réfléchissez à l'utilisa­
tion des objets que vous transportez. 
Dans ce quatrième volet. Sophia sera indispen-

LES AVENTURES D'INDY 
CONTINUENT 

Si vous avez goûté à Indy 3 (The Last 
Crusade), vous serez surpris par ce 
quatrièmé épisode. Il surpasse son 
prédécesseur, sauf pour le son. Sa 
grande force est son originalité, 
même si le souvenir du film est pré­
sent à chaque instant. Cette fois, 
point de salut hors de votre propre 
imagination. Les énigmes sont sur­
prenantes et le fait de pouvoir jouer 
en équipe avec Sophia apporte une 
note de fraicheur et d'humanité. 
Le graphisme a encore été amélioré, 
même en écran large. 

sablepour résoudre certaines énigmes. Selon les 
circonstances, on change de personnage. De plus. 
il y a plusieurs possibilités pour atteindre votre 
but et vous pouvez choisir entre plusieurs modes 
de jeu (solitaire, équipe, baslon) au cours de l'aven­
ture. Indy 4 est une totaJe réussite qui place 
la barre très haut pour ses concurrents sur 
Macintosh (Coucou Sierra !). En attendant les 
prochaines réalisations sur CD· Rom. plongez­
vous dans cette aventure médite au cinéma. 
Indy je vous le dis. c'est magique ! 

Jerome Dacodack 

Dans le temple, 
un méca nisme 

ingénieux permet 
l'ouverture d ' une 
cavité renferma nt 
la tombe d ' un roi 

atlante. 

Bref, un jeu qui mérite de figurer au 
prochain palmarès des Tilt d'or. 

Après avoir découvert le livre de Platonhvous pourrez, 
au choix, continuer l' aventure avec Sop ia, partir en 
solitaire ou Io jouer façon " baston >>. 

' 

Un très grand jeu d'aventure avec un 
scénario bourré de péripéties et de sur­
prises. Humour, imagination et aven­
tures vous attendent, alors foncez ! 

D 

C' est clair et limpide: il suffit de choisir une 
des actions et de cliquer sur l'écran pour 
qu'elle s 'effectue. Une des meilleures 
interfaces utilisateur sur Macintosh. Les 
dialogues en anglais sont simples. 

Superbes avec les 256 couleurs et les 
somptueux effets d'ombre et de lumière. 
Pour une fois, la version Mac a été retra­
vail lée et surpasse sa frangine sur PC. 

ANIMAnON 'I 5 
Pas vraiment excellente et parfois un peu 
lente, mais ce n'est pas le principal dans un 
jeu d 'aventure comme celui-là. 

MUSIQUE '13 
Peut mieux faire sur Macintosh. On est bien 
loin des somptueuses musiques de 
Spaceship Warlock ... 

Excellente 1 Indy et sa compagne réagis­
sent parfaitement à vos ordres. Les 
énigmes sont assez difficiles à résoudre. 
Seuls les combats ne sont pas évidents à 
cause de l'utilisation du clavier. 

DIFFICUl."IE ~ 
Certains passages nécessitent une bonne 
dose d' imagination mais, au final, tout est à 
votre portée. Creusez-vous les méninges 1 

DUREE DE VIE '16 
Ni trop facile, ni trop difficile. Le personna­
ge principal et l'ambiance de cette aventu­
re sont, une fois de plus, envoûtants. On ne 
se lasse jamais de notre aventurier préféré. 
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Pour sa première réalisation, 
Tsunami s'inspire d 'un best-seller 
de la SF américaine : Ringwor/d. 
Le livre de Larry Niven est d'ailleurs 
offert dans la boîte. De quoi vous 
mettre totalement dans l'ambiance 
de ce jeu d'aventures conçu 
à la manière d'un film interactif. 

D 
ès les premières séquences de jeu, 
Ringworld se démarque des autres 
jeux d'aventures.Habituellement, les 
jeux d'aventures animés fonctionnent 

sur le principe initié par les produits Sierra : un per­
sonnage se déplace d'écran fixe en écran fixe, 
ceux-ci étant agrémentés de nombreuses anima­
tions. Ringworld au contraire donne plus d'espace 
au joueur en utilisant à de nombreuses occasions 
un scrolling latéral. 
Le joueur évolue ainsi dans une aire de jeu de la 
taille de plusieurs écrans, cela donne une impres­
sion de liberté et d'ampleur. on ne se sent plus 
confiné dans des écrans fixes. C'est une approche 
plus cinématographique du jeu d'aventures que 
nous propose Tsunami, qui d'ailleurs n'hésite pas 
à enrichir l'histoire de plusieurs séquences de films. 
Ainsi. vous êtes tour à tour le spectateur et le pro­
tagoniste de l'histoire. 
Un livre de science-fiction en guise d'intro­
duction. Voilà une excellente idée trop rarement 
utilisée dans les jeux d'aventw·e sur micro. Je vous 
conseûle de lire attentivement le bouquin de Larry 
Niven (malheureusement en anglais) avant de jouer 

A LA RECH 

le peuple de la mer vous a chargé de 
retrouver un gadget permettant de 
communi~uer avec les dauphins. Ce savant ne 
voulant rien entendre, il faudra user de la 
force pour le neutraliser. 
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Un simple clic sur le bouton de la souris fait 
apparaitre le menu des icônes d ' action. Un 
système efficace et rapide. 

à Ringworld. Il est excellent et vous permettra 
d'avoir des points de repère dans le jeu et de vous 
identifier aux personnages. 
Le scénario de Ringworld Oe jeu) prend place juste 
apr~ celui du livre. U se situe dans un futur lointain. 
La race humaine florissante s·esl lancée dans la 
colonisation des planètes de l'espace connu. Cette 
soif d'expansion se heurte aux Kzins, une race 
féroce de félidés (graphiquement trés proches des 
Kilrathis de Wing Commander mais je vous assure 
que ces extraterrestres correspondent fidèlement à 
la description faite par Niven dans son livre). 
Aprés de nombreuses guerres gagnées grâce à 
l'apport d'une technologie extraterrestre, les 
humains concluent finalement un pacte de non­
agression avec les Kzins. 

Fouillez son bureau et les appareils muraux. 
N'oubliez pas de jeter un coup d 'œil au baril 
derrière les escaliers. La chaise est en fait un 
coffre dont la combinaison se trouve dans les 
livres du savant récalcitrant. 

1 

15 
INTERET 

Editeur: Tsunami 
Scénario inspiré du livre de Larry Niven : 

Ringworld 
Conception : John Jarrett, Chris Hoyt, 

Robert E. Heitman 
Programmation: Chris Hoyt avec Robert 

E. Heitman et Nancy Churchill 
Directeur artistique: Douglas Herring 

Bande sonore : Ken Allen 

MATERIEL NECESSAIRE 
Machine: 386 SX 16 MHz ou supérieur 

MS-DOS: version 5.0 
RAM nécessaire: 590 Ko environ 

Carte vidéo: VGA (MCGA non supporté) 
Espace requis: 10 Mo 

Installation disque dur: nécessaire 
Carte sonore: Roland MT-32, Pro Audio 

Spectrum, Ad Lib, Soundblaster 
Contrôle: souris uniquement 

Jeu en anglais 
nuel en français (partieO 

VERSIONS 
orld n'est prévu que sur PC. 

Après avoir retrouvé le traducteur universel, 
vous équiperez les dauphins pour qu'ils 
atteignent le champ de stase. la sonde de 
votre vaisseau étant endommagée, mettez-la 
en pièces pour construire des bros articulés. 



.. ·---·. ·---·. ·---·. ·---·. ·--· 
PREMIERS PAS ••• PREMIERS PAS ••• 

QUELQUES CONSEILS AUX AVENTURIERS INTREPIDES 
Pour explorer le Ringworld, il faudra convaincre le fils de Speaker-To-Animals de vous accompagner. Vous débutez le jeu face à l'entrée de sa 
demeure. Actiomez le rayon de détection pour vous signaler. Le Kzin se méfie, il faut lui montrer un signe de bonne foi pour gagner sa confiance. Après 
une discussion, la maison essuiera une attaque de la part des Kzins rebelles à la cause de Speaker-To-Animals. Avec le premier des assaillants, mieux 
vaut utiliser la manière forte. Récupérez la disquette près de son corps. Sortez rejoinc:r'e votre nouvel ami et montez clans une des motos volantes. Appuyez 
sur le boutons •cSl..AVE» et ressortez. Grimpez SU" l'autre moto et introduisez la disquette dans la fente pcxr mettre en marche le tableau de bord. Appuyez 
sur le bouton «MASTER» pour contrôler la moto précédente et faites démarrer le tout Vous voilà à l'abri, vos poursuivants n'ayant pas les moyens de 
vous rejoindre. Enfin, sachez que les Kzins ont gardé une dent contre les humains, alors laissez- les se débrouiller entre eux ... 

Actionnez le rayon détedeur avec la main 
afin de signaler votre présence. 

Des Kzins rené9ats déciment la fomille de 
Speaker·To-An1mals. Venez-leur en aide 1 

Ces scooters volants peuvent être contrôlés à 
distance. 

· •• ·············· •·•············· •··•··· ·············· ••· ··· •••···•• ·• ···•··········· ····· ······························ 
Ce tour de force esi réalisé grâce au concours des 
Pierson's Puppeteers (une race commerçante très 
puissante et craintive) et de deux représentants 
des races humaines et Kzins, Louis Wu et Speaker­
to-Animals. Au cours d'une expédition mythique 
dans le Ringworld, une planète artificielle étrange 
en forme d'anneau gigantesque, ces héros appor­
tent aux deux races ennemies une nouvelle tech­
nologie en matière de vaisseau spatial. 
Dans le jeu de Tsunami. vous incarnez Quinn. un 
mercenaire ami, proche de Louis Wu. Alerté par 
la disparition de celui-ci. vous allez partir explo­
rer le Ringworld à sa recherche, en compagnie 
d'un Kzin (le fils de Speaker-Io-Animais) et d'une 
technicienne humaine. 
Menacé par les Puppeteers, vous allez devoir bra· 
ver les dangers du Ringworld à la recherche des 

Il est surprenant de retrouver des Kzins 
installés dans le Ringworld, surtout que leur 
communauté a complètement asservi les 
humains. Prudence et discrétion s 'imposent. 

les piéces sont visibles dans le moindre détail 
en une représentation très proche de celle des 
produits Sierra. 

vestiges d'une ancienne et puissante civilisation. 
Un concept et des graphismes excellents 
mais un scénario trop linéaire. Impression­
nant graphiquement. Ringworld est sous bien des 
aspects un véritable film : travellings (scrollings). dis­
cussion entre les personnages. séquences cinè­
matographiques ... 
Cependant Tsunami ne semble pas avoir bien saisi 
le concept de jeu interactif. L'action reste très 
simple, voire même primaire, et le scénario est 
trop linéaire. La fin surtout est décevante, on y 
participe à peine. 
On reste bien loin d'aventures comme King Quest 
VI ou de nombreux chemins sont proposés. Ring­
world devrait plaire aux débutants, amateurs de 
belles images, mais décevra les experts. Enfin, il est 
recommandé d'avoir un PC assez puissant pour 
vraiment en profiter. 

Marc Menier 

Le patriarche des Kzins voit d ' un sale oeil 
l'alliance avec les humains, les considérant 
plus comme un repas que des partenaires. 

Pour ouvrir le sos d 'accès au vaisseau, il fout 
résoudre le punie au concept alien qui fait 
office de serrure. Un peu de logique et un bref 
coup d 'œil à cette photo suffiront. 
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.................... 
Quinn le 
mercenaire 
Les cheveux 
grisonnants, 
~rsonnage 

charisma· 
tique au 
regard 
per5ant (le 
sosie de Sean 
Connery), 
vous êtes un 
aventurier 
endurci prêt 
à tout pour 
retrouver 
votre ami 
Louis Wu, 
même à VOUS 
associer avec 
des Kiins. 

Les Pierson' s Puppeteers. 
Cette race bieéphole est connue pour fournir 
les plus grands commerciaux de l'espace 
connu. Les Pierson' s Puppeteers sont aussi 
réputés pour leur extrême couardise. 

os 
• •• 

~·- ,· 
' "' . ::/· 

... ~;.. 

venture ......... 
Le fils de 
Speaker-ta· 
Animais 
Pilote 
expérimental 
du vaisseau 
le plus rapide 
du monde, 
cet alien 
cache sous 
des airs de 
f>eluche fluo 
èle mauvais 
goût un 
tempérament 
féroce. Et 
encore, je ne 
vous parle 
pas de sa 
queue de rat 
toute rose si 
rid icule, les 
Kzins sont 
particuliè· 
rement 
susceptibles. 

La touche 
féminine de 
l' équipe. 
Cette 
technicienne 
de génie 
apporte 
un peu de 
'iJrÔ~e à c~tte 
eq_u1pe tres 
male. Ses 
compétences 
techni~ues 
seront 1ndis· 
pensables 
P.OUr 
décrypter les 
nomb-reux 
instruments 
d ' origine 
inconnue que 
vous allez 
trouver au 
cours du jeu. 

Plus peureux qu' une autruche, ils préfèrent 
déplacer des mondes plutôt que de voler dans 
des vaisseaux spatials peu surs. La menace 
des Puppeteers planera sur vous ··~•~'"""'~":"lll~""'.:l~,..=~,,-,-"'11111~":1,-:'."\"'-, tout au long du 1eu. 

COMPARATIF 

LES TREKKJES 
FACE AUX HÉROS 
DE LARRY NIVEN 

Ringworld est inspiré d'un livre, Star 
Trek 25th Anniversary d'Electronic 
Arts (n° 101 page 122) est inspiré 
du célèbre feuilleton. Ces deux softs 
ont de nombreux points communs. 
L'aventure propose plusieurs mis­
sions distinctes et vous jouez non 
pas un héros solitaire mais toute 
une équipe. Sur ce plan Ringworld d'ailleurs triche un peu car bien que le Kzin et l'humaine qui 
vous accompagnent fassent de nombreuses actions, vous ne pouvez pas les contrôler. Ils sont 
là en fait juste pour assurer le bon déroulement du scénario. Dans Star Trek, vous devrez réel­
lement vous mettre dans la peau des personnes les plus adaptées à la situation : Spock pour un 
problème technique, le bon docteur Mc Coy pour soigner un blessé, etc. En fait, Ringworld 
s'inspire beaucoup du système de jeu de Star Trek et ce jusque dans le menu des icônes 
d'action. Dommage que l'esprit d'équipe n'y soit pas aussi développé. 
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Tsunami apporte de bonnes innovations. 
Mais le scénario reste un peu trop 
linéaire et désespéramment court. Un 
jeu très visuel qui plaira aux débutants. 

PRIX D 

PRISE EN MAIN 'I 'T 
Un livre excellent est fourni avec le jeu. 
Dommage qu'il faille bien maîtriser 
1' anglais pour pouvoir s'en servir. 

GllAPHISMES 'I 7 
Des vaisseaux spatiaux gigantesques aux 
créatures des cavernes, les graphismes 
variés ontfait l 'objet de beaucoup de soins. 

Les mélodies, quand elles se manifestent, 
accompagnent harmonieusement l'ac­
tion, ponctuant les différents points forts 
du jeu. 

BRUn'AGES 'I 3 
Les personnages sont silencieux ... Et les 
bruitages, pourtant bien adaptés à l 'atmo­
sphère SF ne sont pas assez présents pour 
apporter une touche de réalisme. 

.IOUABIUJ'E 'f 5 
Tout se contrôle à partir de la souris. Le 
menu d'icônes est simple et facile d'accès. 
En contrepartie, les commandes offertes 
sont trop limitées. 

DIFFICUl."J'E tFAtC&E 

Une histoire linéaire qui vous demandera 
de faire preuve d'un peu de logique. 
Ringworld est un excellent choix pour 
débuter dans les jeux d 'aventures. 

DUREE DE VIE 9 
Un joueur aguerri viendra à bout de 
Ringworld en une douzaine d 'heures. Le 
jeu se termine plus vite qu'on ne le croit. 



CETTE SERIE 
LIMITEE 

CONTIENT UN 
PIN 'S ET UN 
MANUEL EN 
FRANÇAIS 

~ ...... ~~~~· · " 
~--

ILS SONT DE RETOUR!!! 
DANS UNE NOUVELLE AVENTURE FABULEUSE 

12 nouveaux mondes avec toute un.e distribution de vedettes - Incluant . .. 
Surfeurs, Joueurs de comemuse, Joueurs de ballon, Sauteurs, Voyageurs en ta.pis volant lanceurs de boules de 

neige, Constructeurs de pyramides, Escrimeurs, Sauteurs à la perche, Joueurs de Bongo. Constructeurs de 
châteaux de sable et beaucoup. beaucoup d'autres . .• 1 (Rappeurs, Charmeurs de serpents. Tireurs au Basooka, 

Destructeurs au rayon laser, Lanceurs de tronc) 

• 12 toutes nouvelles tribus, chacune avec 
leur propre spécialité 

• Sauvez les tribus et gagnez le Talisman 

• 256 superbes couleurs VGA 

• Des parties de jeu fascinantes et plus 

PRi:SENTE U N E 

PRODUCTIO N 

• Des problèmes mystèrleux avec des 
animations hilarantes 

• Support sonore amélioré avec les 
voix des Lemmings digitalisées 

• 8 défilements différents 

En 11$SOCÎ81Îon iMIC Lemming lslal)d - LEMMINGS 2 THE TRIBES - Une production 'wt're golng to teke you by storm' (vous serez complètemeot enchanté) 
Musique de Mcl.EMMING THE PIPER - CaSC8des par ICARUS CAVE LEMMING - 06cc!s de MAGIC WALL LEMMING Scènes de destruction par CWB BASHER LEMMING. 
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Editeur : legend/Accolade ; 
Distributeur : lnnelec ; 
Conception : Bob Bates ; 
Graphismes : Mark Pœsch ; 
Programmation : Duane Beck .• Mark Bœsch, Bob Bates 
et Glen Dahlgren ; 
Musique : Glen Dahlgren et Arfin Dog. 

READY 
Pour beaucoup, jeu d'aventure rime 
avec complexité, sérieux et 
réflexion. Mais l'humour est bien 
souvent laissé de côté. 
Avec Eric the Unready, c'est 
l'inverse. Les péripéties d'Eric, le 
Pierre Richard de l'héroic-fantasy, 
font sourire, pouffer et même rire à 
s'en décrocher la mâchoire. 
Dommage cependant que cette 
tranche de rigolade soit réservée 
aux anglophones. 

E rie the Unready fait rire et c'est ce 
qui fait sa force ! Vous rappelez-vous la 
dernière fois que vous avez rigolé en jouant 
à un jeu vidéo ? Je ne dis pas • souri • 

mais bel et bien • rigolé "· Si vous y réfléchissez un 
peu, vous vous apercevrez que les jeux vidéo sont 
un monde où le rire a peu de place. Il est violent. 
sérieux, amusant. demande des réflexes, fait réflé· 
chir mais il est très rare, trop rare même, qu'il 
fasse rire de bon cœur. Eric the Unready est une 
aventure qui prend le parti du rire. loin des sagas 
héroïques et sanglantes, loin des histoires inquié· 
tantes et glauques. 
Vous pouvez y incarner un héros à contre emploi 
dans une quête qui passe au vitriol tous les poncifs 
de notre société. Ainsi, vous vous retrouverez can· 
didat dans la fameuse • roue de la torture • ou 
encore « question pour un lampion •. Que voulez· 
vous, pour sauvez la princesse Lorealle il faudra 
passer par les plus humiliantes extrémitès ! Véri· 
table Pierre Richard de la chevalerie, vous êtes 
une menace vivante, un éternel malchanceux qui 
ravage tout sur son passage. Et pourtant c'est à 
vous que revient l'honneur de sauver la belle prin· 
cesse. Et si la maléfique reine Morganna avait fait 
l'erreur de sa vie en vous confiant cette quête ? Elle 
a peut-être bien misé sur le mauvais cheval car 
c'était sans compter sur votre malchance habi· 
tuelle. Même si, dans les situations les plus lou· 
foques, c'est parfois une véritable bénédiction. 
Qu'aurait donc fait un vrai chevalier face aux redou· 
tables tortues dressées pour l'attaque ? Aurait-il 
su faire du Bungee Jump du haut d'une grande 
roue dans le manège des nains? Il n'aurait pas su 
se protéger du souffle du dragon en portant des 
lunettes noires et en attachant un bidet portatif 
sur ses fesses, perdant à tout jamais l'occasion de 
récupérer la relique du steak sacré de l'éternité. 
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rmour 
owpectate 
ielmet 
og-Wi ld 

>C 1 i Ill b dow11 l he rope 
'fou ffra b t he rope and squeeze yourse lf down 
t hrough t he narrow ha le in t he bench . Once 
t hroll!f h , you s l ide t he rest of t he way down 
rope and f a it into Lhe muck be low with a 
disgus t ing 'p lop.' 

L'aventure commence bien 1 Dons la m ..• jusqu'aux genoux, vous devez attT'aper un cochon qui 
barbote. C'est positivement dégoûtant. 
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PSYCHIC TURTLE PREDICTS 
UEST OUTCOME! 
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Pour endonnir les chevaliers, demandez au barde de leur conter 
l' épopée de Baldur. Effet soporifique assuré 1 

Seul l'élu pourra retirer cette banane du roc:. Prends ton courage à 
deux mains, Eric, tire et crie tout haut : « EXCAUBANANAAA.! f ». 

C'est dans la fête foraine des nains qu' Eric s'adonnera aux joies de la 
grande roue. Sacrés nains 1 

Dans le povillon du futur vous tTouverez. la fenêlTe sans mur, la 
catapulte miniature et S\.lrtout ••• le bidet portoble 1 

Dans l'interfaœ d'utilisation du jeu, le verbe 
est roi ! n faut bien dire qu'on est aux antipodes 
de Kyrandia dans lequel on se borne simplement 
à cliquer avec la souris. Eric t.he Unready est avant 
tout une aventure textuelle " comme à la bonne 
vieille époque • du règne de Magnetic Scroll et 
autres Explora . A travers un ordinateur syntaxique 
très puissant, vous agissez sur le monde qui vous 
entoure. Vous pouvez taper entièrement vos com­
mandes (en anglais) à l'écran ou bien utiliser la 
souris et les bilbiothèques de mots. Celles-ci sont 

îlt1Jt îltorus- 3h1quirrr 

RIC ELOPES WITH PIG! 

1

1 1.·1 ....... llhl w., ........ ~,,. 
!tl.uofo·1l1 

composées de deux tableaux au menu déroulant, 
le premier contenant les verbes et l'autre les objets 
susceptibles d'être utilisés (aussi bien ceux contenus 
dans votre sac que ceux qui se trouvent à votre 
portée). Ainsi avec quelques manipulations de la 
souris vous pouvez rapidement construire des 
phrases complexes. Les bibliothèques de mots 
sont très bien fournies et, à défaut d'écrans animès, 
vous aurez une grande liberté .. . d'expression ! 
Eric the Unready redonne ses lettres de 
noblesse aux jeux textuels. Grâce au scénario 

îltlJt îltorus- 3lttquirrr 
.,, 1 < .. \ \' 

ERIC DISCOVERS 
MIRACLE DIET! 

(j.a 

hilarant concocté par l'équipe de Legend et la 
profusion de blagues inutiles mais ô combien diver­
tissantes. vous vous attarderez sûrement dans cette 
aventure loufoque, trouvant là un bon moyen de 
décompresser après une journée de travail. Bien sûr 
Eric the Unready ne peut pas plaire aux gens qui 
sont réfractaires à ce genre de jeu ni aux anglo· 
phobes, mais, si vous vous en donnez la peine 
vous y trouverez un jeu qui, sans payer de mine. 
cache un humour féroce et délirant. 

Marc Menier 
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Sos a venture ................................................................ 
1.aW.prtnc .... ...... 
SIP.JNetll....._ 
Siilllen'exlltalt 
~· faudrait 
l'lnwnlw 1 C'est la 
..ue.àcmMI' 
coitflancie•lric, ................ 
........ t 

Vous conversez avec les perso nna ges ~r une série de 
questions-réponses. la plupart sont inutiles ma is 
néanmoins trés amusantes. 

MATERIEL NECESSAIRE 
Machine: PC compatible. 
RAM : 640 ko minimaux. 

Espace disque dur : 7 Mo. 
Mode video: VGA, SVGA, EGA, CGA, MCGA, TGA. 
Cartes sonores : Realsound, Sound Blaster, Ad Lib, 

Roland MT-32. 
Jeu et manuel en anglais. 
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IOf'Clire, elle ... 
capable de tout 
l!MW arriver à ,.. 
lins. Ce n'est peu 
le beau Sir 
Pectoral ~ dira 
leconlrahl 

Pour devenir un vrai héros, sans peur et sans 
reproche, il faut oser se salir les mains. En 
attendant de participer à une quête glorieuse, 
contentez-vous du quotidien. Ainsi votre pre­
mière mission sera d'aller porter secours à 
un brave fermier dont la fille a disparu: Il 
affirme qu'me sorcière enante ra tra ISfonnée 
en ••• truie. Comme chacm le sait, il suffit d'oo 
baiser de chevalier pour briser ce vil enchan­
tement Vous l'avez bien compris, c'est vous 
qui vous payez le cochon 1 Malheureusement 
celui-ci n'a pas trouvé mieux comme idée 
que de se réfugier dans la fosse commune 
des toilettes. Il est grand temps de faire le 
plongeon dans la cuvette, preux chevalier ! 
Mais avant allez dans l'étable, emparez-vous 
de la corde, ouvrez la boîte à pharmacie et 
prenez toutes les fioles (l'une d'elles est un 
aphrodisiaque à cochon). Retournez dans les 
toilettes et accrochez la corde au crochet 
Faites le grand plongeon, remonter le cochon, 
car même les nourissons mal sevrés savent 
que la présence du père est indispensable 
poli' briser le charme. Donnez l'aphrodisiaque 
au porcin récalcitrant, il s'accrochera à vous 
et vous pourrez ainsi le remonter. Il ne reste 
plus qu'à lui donner le baiser (mmm ... ), vous 
aurez une bien belle surprise ! ! 
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A tout moment vous 
pouvez consulter une 
carte sché matique 
des lieux que vous 
avez dé jà visité s. très 
pratique quand on 
n' a pas le sens de 
l' orientation. 
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Le beau Sir 
Pectoral, 
amoureux de 
Mo....-nna aime 
agir élans (•ombre. 
Obéissant aux 
ordres, il 
cherchet'aà 
détruire Eric par 
tous les moyens. 
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Ce fonctionnaire nain est le roi du bon !loût, 
son nœud pap' est d ' un vermillon exquis ! ! 1 

COMPARATIF 

DANS LA LIGNÉE 
DEGATEWAY Ù!••lnc 

Tdkc 

d Drop 
La société Legen o'"'" 
sait exploiter les bon c1""" 
filons jusqu'à ce qu'ils ~: o .. t"""" 
se tarissent Le sys- nwk dcbll r.•r~ 
tème de jeu Utilisé rut urec11 hn~ur 

dans Eric the V,:,:c ~~tgle 

Ah la belle Lily 1 
Que ne ferait-on 
pas ~r une nuit 
avec elle? Eric 
grimpera au mât 
de cocagne _pour 
ramener le boa de 
la belle. Tudieu, 
aurait-il déjc! 
oublié Lorealle ? 

LE COCORICO DU DESESPOIR 

Il est vraiment regrettable qu' Eric the Unreadj 
ne soit pas 1raduit en français. Tout sont inté­
rêt réside dans le scénario et les textes, il est 
donc franchement conseillé d'avoir une solide 
connaissance de l 'anglais. Ce soft souffre 
d'autant plus de la balTière du langage que 
l'impact et la force de ses blagues reposent 
sur la spontanéité de lecture et de compré­
hension. S'il faut recourir trois fois à son dic­
tionnaire pour déct~ WI calemboll', il perd 
automatiquement tous ses effets. C'est vrai­
ment dommage car Eric the Unready est 
désopiant, il fait partie des derniers jeux tex­
tuels qui méritent d'être achetés. Messieurs 
les importateurs, faites de temps en temps 
des efforts, ce n'est pas avec Lll8 tele poli­
tique que vous allez développer le marché 
français des jeux micro. 

Tlw:rt! I ~ 1t 11 l11nl ~11itler ......-~ rNl'Zt."11 f 1t 
•N!tt!ulnnJ l u1u; l lrm 

VfJo set: ,_,..,,. nhnuL1 hcrc 

)slotl<J l sp ldr.r 
Unready est loin u .. 1t ... U"'-'"" 
d'être une révolution, 111.iu .n 111tc•..,•or.c kc1J 

il a déjà été utilisé ~"':nrr. ::-:..11cr~hl11 11111 

V<MI laJtc C•tNlru 1 • I• • l lhn louyh sbcJ 1 tl1'1l 
r.micr-; lll<' ,.... .. 1 h11d11 •11•pr1wlcd hclueen Lloc 
s11itlnr" lrus The holl nrlk"" lhc: 1"'111 ••>Il 
cr•cks H 1:11r•ur.d . the • 11 itler re•,..; up and 
4'duo11.-~:-s twArrl.s ''°"' cxpo!l fnu fl!J sort 
undrrbcl I~ 

dans bon nombre de bt .. rt ,.,pk111 
leurs produits. Parmi 1111 l l ••l(••u 

b 
· ncll11<1lc ,; l Jp 11r l"'P''r 

les plus célè res On ng3 111 sp.scr.au H 
Thr 'lhuot ~. dN" 1w..u u1• lo •_1•1r "'1 ITt. . ThmJ° 

hr.u 1 nn t tMJ tu """IM'.!,.. •_plr ""'""-"nCrJl . 
peut citer la série des llsk vp ldr.r 
Spel/casting du libidi- nttot.11 Thlclwt >$1•••• s ldcrl 

neux Steve Meretzky . . 
et le plus récent Gateway de Frederik Pohl. Apparemme~~ Legend sembl~ voulo1~ perpe~uer la 
tradition des jeux textuels contre vents et marées. En fait. li la conserv~ meme au 10~ pres, ~ 
il n'y a vraiment pas de différence notable entre leurs dernières productions. Pourtant 11 ne serait 
pas superflu d'ajouter plus d'animations et d'accentuer l'ambiance sonore. Sans pour a~nt chan­
ger le prirtj>e de leurs jeux (fondés ~r le scénario), il leur 5e!3it sûremen_t profitable de fai'e preuve 
d'un peu plus de dynamisme. Esperons que leur prochaine production ne sera pas un autre 
clone, c'est une méthode un peu trop facile pour être tout à fait honorable. 

Eric the Unready vous fera rire grâce à 
un scénario désopilant Vous passerez 
un agréable moment, loin des parties 
sérieuses d'Underworld Il ou des simu­
lateurs de vol. 

D 

PRISIE /EN MAIN 'f 5 
A défaut d'être très précis, le manuel est 
plein d'humour, suffisamment du moins 
pour qu'on ait envie de le lire. 

GRAPHISMES 'f 5 
La fenêtre des graphismes est très petite, 
maislesmodesSVGAouVGAhauterésolu­
tion (640 x 480, 16 couleurs) sont vraiment 
beaux. Certaines séquences animées vien­
nent briser efficacement la monotonie et la 
rigidité du système de jeu. 

Il est nécessaire d'avoir au moins une 
Soundblaster pour écouter les bruitages et 
les musiques simultanément. Dans le cas 
contraire, mieux vaut conserver la 
musique. 

.IOUABIUJE 'f 7 
L' interface d'utilisation est claire et limpi­
de. Plusieurs modes de jeu sont dispo­
nibles, allant de la saisie à la main aux 
menus déroulants. La souris reste le 
meilleur moyen. 

DIFFICULTE "111/mE 
Du moins pour ceux qui n 'ont pas oublié 
comment réfléchir. Eric the Unready 
demande un zeste de réflexion mais reste à 
la portée de tous grâce à son programme. 

DUREIE DIE VllE '14 
Une fois l 'effet de surprise passé, Eric the 
Unready perd forcément de son intérêt, 
puisque celui-ci repose sur les nom­
breuses blagues dont est truffé le jeu. 
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Après le sublime A/one in the Dark 
d'lnfogrames, utisant les créatures 
mythiques créées par Lovecraft, 
voici à présent Shadow of the 
Comet. Vous vous trouvez à 
lllsmouth en 1910, quelques jours 
avant le passage de la comète de 
Halley, pour découvrir ce qui a 
rendu fou l'un des plus grands 
explorateurs du XIXe siècle ! 

Vous êtes Parker, journaliste à sen­
sation. Les découvertes de Lord Boles­
kine, au siècle dernier, vous ont inspiré 
l'idée d'un article sulfureux. Ce mal­

heureux savant. mort dans un asile d'aliénés, avait 
réalisé des croquis étranges fondés sur le passage 
de la comète de Halley, comète qui passa près 
d'une petite commune de l'Est américain appelée 
Illsmouth - un nom qui n'est pas sans rappeler 
la célèbre lnnsmouth de HPLovecraft. Vous avez 
proposé ce sujet à un magazine scientifique el 
celui-ci a accepté de financer votre voyage. D reste 
trois jours avant le passage de la comète, el il 
s'agit de ne pas rater ce phénomène exceptionnel. 
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Votre arrivée dans la 
P.etite bourgade 
~'lllsmauth se pré­
sente bien. 
Le docteur Cobble 
vous attend à la 
descente du boteau, 
accompagné du 
maire de cette ~tite 
ville. S' ils sont très 
accueillants, le 
regard jaunâtre du 
maire n'est pas fait 
pour vous rassurer. 

A Illsmouth, le Docteur Cobble vous attend à la 
descente du bateau escorté du maire. un étrange 
personnage grassouillet au regard jaune et péné­
trant. Vous découvrirez rapidement que d'autres 
habitants de celte charmante bourgade possèdent 
cette inquiétante lueur dans le regard ... 
Shadow of the Cornet est un jeu d'aventure 
classique entièrement géré au clavier. 
Le personnage obéit à certains ordras comme 
regarder, prendre. etc. Une barre de menus, qui 
apparaît en appuyant sur la touche •tabulation•, 
permet d'accéder à ces commandes. Lorsque vous 
trouvez un objet à ramasser, un trait pointillé le 
relie graphiquement à vos yeux et il suffit d'appuyer 

OF 

Après une superbe 
introduction, vous 
vous retrouverez 
dans lllsmouth. Une 
petite balade en 
fiacre vous conduira 
dans la maison de ce 
brave docteur qui a 
mis une chambre à 
votre disposition. 
En premier lieu, 
faites le tour du pro­
priétaire. Prenez le 
livre et le télé ­
gramme puis lisez­
les. Vous trouverez 
plusieurs objets , 
mais vous ne pouvez 
pas encore les 
ramasser. Sortez et 
allez vers le bas. 
Quittez la mairie et 

entrez dans le bâti­
ment par la porte 
sud. Pariez plusieurs 
fois au responsable 
des archives, l'une 
de vos principales 
sources d'informa­
tion. Ressortez et 
allez vers le bas. 
Entrez dans la poste, 
dirigez-vous près du 
mur droit. En cher­
chant vous trouverez 
un plan de la ville qui 
vous permettera de 
vous déplacer ins­
tantanément d'un 
lieu à un autre. 
Pour la suite, laissez 
parler votre ins­
tinct. .. Et sauvegar­
dez souvent ! 
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MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

PC 286 minimum. 
Mémoire requise : 
570 ko (DOS) + 640 
ko(RAM). 
Modes graphiques : 
VGA/MCGA. 
Cartes sonores : 
Sound Blaster, 
Adlib. 
Contrôle : clavier 
uniquement 
Média : 4 disquettes 
3"1/2HD. 
Installation disque 
dur : obligatoire 
(10 mn environ). 
Espace requis : 
6,5Mo. 
Jeu en anglais. 
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os a venture ................................ 

Paysages nocturnes et photos di9itolisées retravoillées ! Cela r.rocure 
au feu une ambiance «début de siècle» très proche de ce que 1 on peut 
attendre d 'un jeu basé sur les personna9es delovecraft. Il ne manque 

guère que ra couleur sépia qui caractérisait Hounds of Shadow. 

sur la touche "G" (comme get) pour le prendre. 
L'aspect inquiètant et trouble du jeu est 
très bien rendu, en particulier grâce aux gra­
phismes mélangeant photos digitalisées et des­
sins. et gràce à la musique angoissante à sou­
hait.(quoique un peu trop voisine de celle d'A/one 
in the Dark). Des animations plein écran 
viennent illustrer les situations de très belle 
manière. Contrairement à Etemam , où elles 
n'avaient qu'un but humoristique, elles appor­
tent dans sore des informations importantes. 
Le scénario, est d'une grande richesse mais 
souffre d 'être par trop linéaire. Comme sou­
vent dans ce type de jeu, des "goulets d'étrangle­
ment» dans le scénario peuvent vous bloquer pen­
dant des heures, simplement parce qu'il vous 
manque un objet. Shadow of the Cornet est 
un bon jeu, s'élevant au niveau des productions 
Sierra ou Lucasfilm et si vous aimez Lovecraft et 
le jeu d'aventure vous serez comblé ! Derniers 
conseils : si vous bloquez, reprenez une ancienne 
sauvegarde et voyez si vous n'avez rien oublié. 
Fouillez partout, parlez à tout le monde et sauve­
gardez, sauvegardez, sauvegardez ! 

Jean-Loup Jovanovic 

Le système de manipulation des objets est très pratique : un trajt 
pointilré vous indigue ce que vous voyez. Pourquoi cette technique, au 
demeurant très bien pensée, n'est-elle pas généralisée à tout le jeu ? 



....................................... 

S'il est un peu moins 
beau que le dernier 
épisode de la série 
des King's Ouest, 
Shadow of the Cornet 
dispose de très bons 
graphismes. 
Mais, là où Sierra nous 
propose des contes 
féériques, Shadow of 
the Cornet nous met 

dans une situation drama­
tique angoissante. 
Cela ne veut pas dire qu'il 
n'y ait pas d'humour, mais il 
est souvent au second degré 
ou dissimulé au regard du 
joueur inattentif. 
Etemam, que nous avait 
déjà commis lnfogrames, 
offrait des graphismes plus 
beaux et plus colorés, et 

proposait aussi beaucoup 
plus d'humour, mais 
le scénario était plus limité. 
Shadow of the Cornet, 
plus classique, est construit 
sur une ambiance véné­
neuse qui se déverse 
lentement et régulièrement 
dans le dos du joueur, pour 
lui donner le frisson ... 
et le feu aux joues ! 

Fans de Lovecraft, amateurs de fantas 
tique et d'horreur, oubliez la linéarit · 
excessive de Shadow of the Cornet e 
appréciez son parfum d'indicible ... 

PRIJC. D 

PRISE EN MAIN '14 
Je n'ai pas pu juger la documentation mai 
''ai pu apprécier la superbe introduction av 
le passage de la comète montrant le héro 
en train de proposer son fameux article à u 
magazine scientifique. 

GRAPHISMES '14 
L'association de dessin et de digitalisation 
est une bonne idée et certains écrans son 
superbes. li n'empèche que le jeu manque un 
peu de couleurs ... 

ANIMAnON '14 
Les déplacements du personnage sont bie 
éalisés. Les séquences «dessins animés• 

sont superbes et les couleurs sur les visage 
renforcent l 'ambiance glauque. 

MUSIQUE '16 
Les thèmes sont superbes mais trop pe 
nombreux et rappellent inévitablement ceu 
d'Alone in the Dark. 

IJllUITAGES 'I 5 
Les possesseurs de cartes sonores compa 
ibles Sound Blaster pourront profiter de 

chants d 'oiseaux, du tonnerre ou même d 
doux bruit des coups de poings ... 

.IOUABl&nE • 3 
Ah, que la souris est pratique 1 C'est quand o 
ne l'a pas que l'on peut s'en rendre compte 
Sansdocumentation,c'estaujugéquej'aid 
retrouver les touches du jeu l 

Assez long, ce jeu peut devenir frustrant d 
it de «passages obligés,,. Nul doute que le 

· oueurs auront à cœur de partager leu 
expériences dans les colonnes de la rubriqu 
d'Olivier, le Message in the Bottle. 

111 



venture S os ..................... ... ............................ 
BAT 12 

INTERET 

RETUR 5 Editeur : Konaml ; 
Conception : William Kunkel, James R. 
Haldy, Scott Prussing, Kent Simon ; 
Programmation : Kent Simon ; 
Graphismes : lvayfo Vakünov, Milo Cooper, 
George Davis, loe Ouinn, Steve Ouinn, 
Chad Sp.;tuldlng. Bruce Green (vidéos) ; 
Animation ! Karen Dole. Brian O'Hara, Art 
Avila ; 
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En reprenant un système de jeu 
similaire à celui de Rise of the 
Dragon, Konami nous livre un jeu 
d 'aventure qui retrace fidèlement 
le film sorti dans nos salles 
obscures l 'été dernier. 
Préparez-vous à incarner l'Homme­
chauve-souris et à affronter 
l'ignoble Pingouin. 
Un jeu d'une qualité esthétique 
irréprochable mais, hélas, 
des actions beaucoup trop limitées 
et passablement répétitives. 

Alors que la tempête fait rage sur la 
ville de Gotham City, Bruce Wayne 
veille du haut de son manoir. li ne faut 

pas plus d'un flash d'information annonçant des 
émeutes dans la ville pour que notre paisible gent­
leman se transforme en Batman. 
Le décor est planté, &tman Returns est un jeu 
d'aventure qui reprend scrupuleusement le scéna­
rio du film du même nom. Les auteurs nous pro­
posent d'incarner le justicier masqué et de mener 
l'enquête. Mais qui donc commandite ces person­
nages sortis tout droit d'un cirque qui sèment la ter­
reur dans Gotham City ? Ceux qui ont vu le film 
savent qu'ils vont devoir contrecarrer les plans du 
machiavélique Pingouin, tout en ayant maille à 
partir avec la très féline Catwoman. 
Tout débute dans la Batcave qui donne 
accès au manoir, aux écrans de contrôle, à 
la réserve de matériel ainsi qu'à la Batmo­
bile •.. et plus tard au Batskiboat. 

112 

Dès que vous capturez un sbire 
du Pin!:jouin, vous ovex 
la possibilité de l' inte rroger . 
N' hésitex pas à le foire, car vous 
recueillerez des indices qui vous 
permetfTont de progresser dans 
votre enquête. 

u a.. Musique et blultages : Michelle Simon, Jim 
Hanson. 

l ' aventure débute dans la 8otcove, sous votre manoir. Votre repère secret est équipé d u nec 
plus ultra en matière de technologie. 

Vous disposez de trois capes, chacune étanl munie 
d'un système offensif et défensif. Vous serez 
confronté à de nombreux combats de rue durant 
vos explorations, et chaque coup reçu aura pour 
effet de faire baisser les taux d'agressivité el de 
protection de votre tenue. Après avoir enfilé votre 
cape, il vous faut choisir votre équipement. Atten­
tion, vous ne pouvez emporter que huit objets 
parmi les dix proposès - trois grappins, trois Bata­
rangs, deux bombes, le passe-partout et le scanner. 
Chacun d'eux a son importance. Par exemple le 
passe-partout vous sera nécessaire pour pénétrer 
chez l'industriel Max Shreck. 
Une fois fin prêt, vous pouvez aller au garage. A 
bord de la Batmobile. un téléviseur vous informera 
des derniers faits divers. et un plan de Gotham 
Cil)! vous permettra de choisir l'endroit où vous 
désirez vous rendre. 
Le jeu est fondé sur vos explorations des 
différents quartiers. Vous devrez agir en tenant 

compte des Aashes télévisés et des renseignements 
recueillis. Ainsi. aprés avoir combattu les hooli­
gans sur la Gotham Plaza. pensez à les cuisiner. 
Petit à petit. au fil de l'aventure. vous ramasserez 
de nombreux objets. comme une cassette vidéo. 
des photographies. une plume de pingouin. De 
nouveaux endroits apparaîtront sur la carte - le 
poissonnier. le vieux zoo, le bureau de Shreck, le 
repaire du Pingouin. etc. N'hésitez pas à visiter 
et à revisiter chaque endroit car des objets ou des 
personnages peuvent apparaître alors qu'ils n'y 
étaient pas une heure avant. 
Votre quartier général est un endroit très 
important. Dès que oous bloquez. il est bon d'aller 
consulter vos ordinateurs. Os permettent de regar­
der les actualités. d'obtenir des renseignements 
sur les personnalités, les criminels et les personnes 
à surveiller de près. 
De même. l'ordinateur • Evidence• vous consti­
tuera un dossier pour démasquer les agissements 
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Alors que, tronquillement instollé, vous topotez sur votre clovier, un flosh télévisé onnonce une 
émeute sur la Gothom Plozo. 

du P"mgouin et de l'industriel Max Shreck. Enfin. un 
magnétoscope vous sera très utile pour visualiser 
les cassettes vidéo et les retransmettre à la presse, 
si vous jugez que cela peut nuire à la réputation de 
votre ennemi. N'oubliez pas qu·aux yeux du public, 
il passe pour un bienfaiteur, alors qu.il est à l'ori­
gine des violences qui secouent la ville. 
Les superbes graphismes virent tous sur le 
bleu et le noir, ce qui crée un climat typi· 
quement « Gothamien » tout au long de 
l'aventure. Les séquences intermédiaires qui 
apparaissent sous forme de fenêtre sw· écran noir. 
par contraste, sont de qualité variée. Certaines 
sont magnifiques alors que d·autres sont franche­
ment médiocres. 
Les cinéphiles noteront la présence d'images digi­
talisées ti rées du film et reconnaîtront Michael 
Keaton en Batman, Danny De Vito en Pingouin, 
Michelle Pfeiffer en Catwoman et Christopher 
Walken en Max Shreck. 
Les animations sont. quant à elles. très restreintes 
et très mal gérées par le programme - même avec 
un 386 DX 33. Il est décevant de ne pouvoir qua­
siment pas intervenir pendant les combats - le 
joueur peut juste indiquer à Batman queUe anne uti­
liser. Une option pennet de jouer avec la musique 
du film ou avec les bruitages qui som d·ailleurs 
fort bien rendus. Vous entendrez Batman mar­
cher dans la neige. sauter du haut d·un immeuble 
(whamm !). crier lorsqu' il reçoit un coup ... 
Même si le jeu est accrocheur par moment, 
il finit par lasser, voire énerver, car le joueur 
est sans cesse obligé de revenir aux mêmes 
endroits. De plus, si vous passez à côté d·un élé­
ment important, l'ordinateur ne vous l'indique pas 
et vous devez tout recommencer depuis le début. 
C'est à la fois frustrant et dommage car les auteurs 
ont réussi à recréer l'ambiance du film. Un jeu à 
voir mais que je n'achèterai pas. 

Si les premiers combots font sourire, ils 
deviennent très vite ogoçonts. Non seulement 
le joueur ne d irige pas Botmon, mois en plus 
ses techniques de combat font pitié. 

PREMIERS PAS 

C'EST OUR LA VIE DE JUSTICIER 

Dans la Batcave. Asseyez-vous et allumez le 
téléviseur. Après avoir vu le flash d'informa­
tions qui annonce une émet,Jte sur la Gotham 
Plaza, équipez-vous. Allez à la cc Vault" et pre­
nez les trois grappins, le passe-partout, le 
Bold Bat,lrang, les cieux lx>mbes et le scan­
ner. Sautez dans la Batmobile et séleëtion­
nez la Gotham Plaza sur la carte. Là, des-. 
œndez dans la rue. Utilisez l.1'18 bômbe c;:ontre 
l'acrobate. Avec le Bold Batarang, VOLIS pou~ 
vez capturer le diable et le colosse. Interro­
gez-les sur leur chef. Un autre acrobate 
de~it arriver. Utilisez votre seconde bombe 
puis allez à l'écra,1 de droite. Neutralisez 'cet 
aùtrë colosse avec 1e 8âtafang et ù'!temQtZ­
lè. Rendez-vous au b.nau cl! glaire et prenez 
la~ Vldé'o Sur la table de gauche. P\JiS 
dans les baS quaU8rs et après~ com­
bats, retournez au manoir pc>Ur entrer vos 
décoù!tertes dan& l'ordinat8lr. 

MATÉRIEL NÉCESSAIRE 
Machine : PC 386 ou supérieur. 
Mode:VGA. 
Médias : 7 disquettes 3"1/2 (1,44 Mo). 
Carte son : Adlib, SoundBlaster, SoundBlas­
ter Pro. 
Contrôle : souris. 
Jeu en anglais. 
Installation disque dur : 18 minutes, 17 Mo 
occupés. 

VERSION 
le jeu n'existe que sur PC, aucune adapta­
tion n'est prévue pout le moment 

Thomas Alexandre Il ne vous reste plus qu' à bondir dans votre Botmobile et à oller secourir Io veuve et l' orphelin. 



L'idée était bonne mais le résultat n'est 
pas à la hauteur. Un petit jeu d'aventure 
sur lequel les débutants pourront se faire 
la main. Batmania oblige ! 

PRIX D 

PRISE EN MAIN '14 
Passé l'installation fastidieuse (plus de 17 
minutes), vous n'aurez qu'à lancer le jeu. Il 
n'est même pas besoin de lire la notice. 

GRAPHISMES 'f 6 
Les décors sont vraiment très beaux mais, 
hélas, trop rares. C'est à croire que plu­
sieurs graphistes ont travaillé sur les 
séquences intennédiaires qui vont du chef­
d'œuvre au dessin complètement raté. 

Batman marche dans la neige, s'élance 
d'un toit, la foule est en délire, le moteur de 
la Batmobile vrombit, les sirènes de police 
hurlent... c'est comme au cinéma. 

JOUABIUJ'E 'I 
L'interface souris est d 'une simplicité 
enfantine. li suffit de déplac,er le curseur de 
la souris et de le surveiller. Dès qu'il devient 
orange, une action est possible. Le jeu offre 
la possibilité de vingt sauvegardes. 

L'aventure ne pose pas vraiment de pro­
blèmes. Il suffit d'explorer. Vous ne risquez 
pas de vous creuser la tête pour vous 
demander où utiliser tel ou tel objet. 

DUREE DE VIE '12 
Il faudra quelques heures aux joueurs 
acharnés de Batman. Beaucoup risquent 
de l'abandonner lorsqu'ils n'auront pas pris 
quelque chose et qu'il leur faudra tout 
recommencer depuis le début. 
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Lo pluport de vas déplacements se font sur les toits. le grappin, Io corde et des « gountlets » 
vous seront d ' un grand secours dons votre rôle de chauve-sauris. Ajoutez à celo de superbes 
bruitages, et vous aurez une idée de Io quolité « de55in-onimé » de ces scènes. 
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Lars9ue vous ourez découvert le repoire 
du Pingouin, vous y trouverez une 
cassette video compromettante. 
Pour éviter qu' il ne sait élu moire, il vous 
suffira de retronsmettre Io bonde à Io 
presse télévisée. 
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Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 
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0 ... ·-~ 
Bienvenu 

sur le MIB ! Quest for 
G/ory Ill vous y délivre 
tous ses secrets. 

--- En deuxième position, 
- les codes de Tiny 

Skweeks, les aides et 
- soluces d'Harlequin, 

de Black Crypt, de 
Maniac Mansion, de 

- Rex Nebular, de 
Hook ... et le vrac pour 
toutes vos questions ! 
Olivier Hautefeuille 

L'apothicaire vous fournira 
des potions forts utiles pour 

peu que vous arriviez à 
satisfaire ses exigences. 

Vous trouverez 
les quatre ingrédients 

qu'il vous réclame 
en dehors de la ville. 

Bien que Tama ne soit pas 
une ville immense, elle 
comporte de nombreux 
endroits que vous devrez 
visiter avec attention. 

UESF FO 
WAGES OF WAR 



.. ·~~~· . ·~~~·. ·~~~ ·. ·~~~·. ·~~-

Gl.ORY Ill 
Boniour à tous ! AHention, ce CIUi suit 
n'est pas une solution à prendre au 

r.led de la leHre. Bien que tout soit 
ndlqu6 _11our que vous puissiez venir 

à bout du fabuleux Quest for Glo!'l 
Ill, vous serez amené à explorer bien 
des Haux à vous reposer, à faire de 
tr•s nombreux allers et retours ••• 
L'aventure débute par la cr6atlon de 
votre personnage . Vous avez le choix 
entre un guerrier un magicien et un 
voleur. Selon la ciasse choisie, le leu 
est plus ou moins difficile et 
certaines énigmes 
se r6solvent 
dlff6remment. 
Yolla la solution 
du leu en mode 

l uerrler. 
vous de louer ! 

Le Hall du Jugement abrite 
le roi Rajah et ses 
disciples. Le code 
de l 'honneur est 
très important chez 
les Liontaurs. Ne les 
décevez pas si vous voulez 
poursuivre l 'aventure 1 

Un voleur en pleine action. ._ 
En bon justicier que vous c:"""W'­

êtes, lancez-vous à sa 
poursuite. Vous assisterez 
à son arrestation et vous 

serez conduit devant le roi E$;J 
Rajah. Là, vous prendrez 

conscience de la rigueur du 
Code d'Honneur du peuple 

Liontaur en assistant au 
procès du mécréant. 

Mais c'est homme vous 
sauvera la vie. 



m essage in a bottle ............... ... ... ···~ .................. ... 

La savane comporte plusieurs endroits 
bien précis. C'est à vous de vous 
promener jusqu 'à ce que vous les 

découvriez. Attention, les prédateurs 
fourmillent . li fau dra allumer un feu 

avec votre boîte d 'amadou pour éloigner 
les monstres à coups sûrs ... 

li vous faut 
déposer une 
gourde 

remplie d 'eau de la Mare 
magique pour voir 
apparaître un fruit rouge. 
Lorsque vous l'avez, /liez le 
donner à l'apothicaire. 

Le village des hommes­
léopards est dissimulé 

dans la jungle. Vous n 'y 
accéderez qu'après avoir 

épousé puis délivré la 
femme-léopard prisonnière 

des Simbani. 



... ...,, ...,, ...,, ... ...,,...,,...,, ... ...,,...,,...,, ... ...,, ...,, ...,, ... ...,, ...,, . 

Alors que vous arrivez 
dans la ville de Tarna. discu­

tez avec Rakeesh el Kreesha. 
Posez-leur un maximum de ques­
tions (tout au long de l'aventure, 
vous devrez toujours poser le plus 
de questions possible) Une fois 
que vous en avez appris un peu 
plus sur la situation en East Fri­
cana. sortez. Rendez vous chez 
l'apothicaire. Interrogez-le et parlez· 
lui deux fois de suite de la Dispell 

Potion. Il vous demande de lui 
ramener trois ingrédients bien par­
ticuliers. Sortez et allez au bazar. 
Vous assistez à un vol. Poursuivez 
le voleur el vous vous retrouvez au 
HaU du Jugement. Une fois devant 

le roi Rajah. répondez à ses ques· 
tions. Défendez Rakeesh. contez 
ses exploits et dites au revoir (atten· 
tion, vous pouvez interroger les dif· 
férents protagonistes du jeu en cli· 
quant sur eux avec l'icône Bouche 

tout comme vous pouvez exprimer 
vos idées en cliquant sur votre 
héros). Retournez au bazar. Inter· 
rogez l'homme qui vient d'être vie· 
lime du vol. II vous change vos 
dinars en royals (monnaie du pays). 

Visitez le bazar et questionnez 
chaque marchand . Vous devez 
acheter les objets suivants : des 
fruits, cinq peaux de zèbre. une 
gourde, la boîte d'amadou. du miel. 
la dague ornée. la lance ornée. un 
collier de perles et une robe. Ne 
vous inquiétez pas pour votre 
bourse. vous trouverez de l'argent 
en tuant des monstres à l'extérieur 
de la cité. Un petit conseil, achetez 
le plus possible de lruits. Ils vous 
serviront de rations de survie et 
cela vous évitera de revenir vous 

ravitailler trop 
souvent. Vous 
devez égale­
me n c faire 
l'aumône au 
joueur de tam· 
bour et donner 
la le ttre de 
Shema au 
Katta. Lorsque 
vous lui propo­
se z de la lui 
payer. il vous 
donne en 

échange une pan· 
!hère sculptée. Allez maintenant à 
l'auberge. Commencez par lire le 
panneau. Asseyez-vous et discutez 
avec la serveuse. Ressortez et mon­
tez au Temple de Sekhmet. Vous 
êtes rapidement éconduit. AUez dis­
cuter avec les deux sentinelles qui 
gardent l'entrée de la ville puis 
retournez voir Kreesha. Interrogez· 
la puis partez coucher à l'auberge. 
Le deuxième jour, allez voir 
Rakeesh et Kreesha dans l'arrière· 
boutique. Interrogez-les puis allez 
faire un tour dans la savane. Pro­
menez-vous jusqu'à ce que vous 
trouviez un petit oiseau. Suivez-le et 
arrêtez-vous lorsqu'il se perche sur 
un arbre. Posez le miel par terre 
et quittez l'écran. Revenez immé-

Le Cœurdu 
monde est un 

énorme baobab qui trône 
au milieu de la jungle. 
Montez tout en llaut . 
Vo us récupérerez une 
gemme ainsi qu'un f ruit 
sacré. 

diatemenl el approchez-vous de 
l'oiseau qui picore voire miel. Après 
qu'il s'est envolé, prenez la plume 
collée au miel. Continuez à vous 
balader jusqu'à ce que vous ren· 
triez automatiquement à Tarna. 
Vous revoilà au Hall du Jugement 
avec Rakeesh. Répondez Oui. 
Saluez Rajah. Parlez lui de l'Hon· 
neur. puis de Shapeir et partez. 

LE VILLAGE 
SIM BANI 
Rakeesh vous conduit au village 
Sunbani. Parlez au vieil homme. 
Interrogez le chef Laibon et faites· 
lui part de vos idées. Une fois dans 
votre hutte, discutez avec Uhura. 
Lorsqu'elle est partie, questionnez 
Rakeesh puis dites-lui bonne nuit. 
Le lendemain matin, allez vous 
entraîner sur le pont de bois. Uhura 
vient vous donner quelques 
conseils. Parlez-lui et entraînez"VOUS 
jusqu'à ce que vous parveniez à tra­
verser. Lorsque vous réussissez 
enfin. elle vous propose de vous 
apprendre à vous balancer sur les 
poutres. Après sa petite démons­
tration, entraînez-vous à nouveau. 
Lorsque vous vous sentez fatigué. 
allez vous reposer dans votre hutte. 
A partir de là, vous pouvez faire 
ce que vous voulez. Si vous décidez 
de quitter le village, faites bien 
attention à votre étal de santé. 
La savane regorge de monstres 
sauvages, alors sauvegardez sou-
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C'est à droite de cette superbe 
cascade que se trouve la Cité 
perdue. Auréolée de m ystère, elle 

est supposée abriter des démons. A droite, il 
faut avoir la corde. Mais si vous ne l'avez pas 
encore achetée, rien n 'est perdu! Un bout de 
liane et c'est dans la poche. 

Plusieurs combats contre 
des démons vous attendent 
avant que vous ne puissiez 
venir à bout de la 
Malédiction. Si vous voulez 
vraiment admirer les 
images de fin du jeu, à 
vous de jouer! Nous avons 
préféré vous laisser 
découvrir par vous-même 

les derniers 
pixels de cette 

superbe saga. 
Bonne chance! 



........................................................... 
vent. Vous ne risquez 
jamais d'être bloqué 
Au village. discutez 
avec UhLJra, Laibon, 
le conteur d'histoires 
et Yesefu (discutez). 

Défiez Yesefu au jeu 
de I" Awa ri. Vous 
devez vous entraîner 
sur le pont de bois 
ainsi qu'au lancer de 
sagaie jusqu'à ce 
qu'Uhura vous lance 
des challenges. Cest 
long Passez à la suite 
et revenez souvent 
au village Simbani 
pour vous entraîner. 

LA SAVANE 
Là aussi. vous êtes libre de tous 
vos mouvements. Vous devez com­
ba ltre le maximum de monstres 
afin d'augmenter vos capacités. 
Vous trouverez des fourmis 
géantes, des hommes-lézards et des 
dinosaures. Tuer un dinosaure pour 
sa corne. Vous neutraliserez des 
pièges. Quand à Laurel et Hardy 
et au cochon bleu, Ils vous fourni­
ront de précieux renseignements. 
Hormis l'oiseau au miel, la savane 
donne accès à deux endroits bien 

prècis : la Mare magique et les 
rochers qui abritent les 

créatures chauve-souris. A la Mare 
Magique. remplissez vos deux 
gourdes. Lorsque vous trouverez le 
cercle de rochers, une créature 
chauve-souris sera capturée par les 
plantes venimeuses. Ramassez des 

cailloux. jetez-les sur la plante. 
Sortez de l"écran et reve­

nez. En guise de remer­
ciement, la petite créa­
ture vous offrira un fruit 
venimeux et une opale. 

TARN A 
Vous donnerez la plume. 
une gourde d'eau de la 

Mare magique et le fruit 
venimeux à l'apothicaire. En 

échange. il vous offrira des pilules 
de soin. 
Achetez-lui aussi l'autre type de 
pilules. Elles vous serviront dans la 
jungle en cas d'empoisonnement. 
Allez revoir Rakeesh et Kreesha. 
Au bazar en pleine nuit. le voleur 
vous fournira des renseignements. 
Offrez-lui des fruits. 

LA JUNGLE 
Un énorme baobab trône au milieu 
de la jungle. Avant d'y arriver. vous 
risquez de rencontrer des serpents 
volants, des vers de terre géants. 
des hommes des cavernes et des 
hommes-léopards. 
Combattez-les. Il faut monter dans 
cet arbre gigantesque appelé le 
Cœur du monde. Il donne accès à 
deux endroits. Le moins élevé 
abrite une entité magique. Laissez­
vous posséder et parlez-lui. 
Lorsque les gemmes apparaissent 
sur le sol, prenez-en qu'une et quit­
tez la caverne. 
Montez en haut et utilisez votre 
deuxième gourde remplie d'eau sur 
le piédestal. Un fruit apparaît. Pre­
nez-le el filez à Tarna. 

TARNA 
Ce fruit est le dernier ingrédient 
dont avait besoin l'apothicaire. Allez 
le lui donner puis montez au 
temple. Là. après avoir donné la 
gemme. les prêtres vous feront 
passer un petit test. Allez coucher 
à l'auberge. Le jour suivant, repas­
sez chez l'apothicaire et achetez la 
Dispell Potion. 

LE VILLAGE 
SIMBANI 
Vous devez maintenant être fin prêt 
pour battre Uhura sur le pont de 
bois. Allez la défier et montrez-lui ce 
dont vous êtes capable. Repartez 
ensuite pour la jungle. 

LA JUNGLE 
Allez explorer la partie située à 
lextrême droite. Lorsque vous trou­
vez le singe emprisonné dans une 
cage. délivrez-le. Vous venez de 
vous faire un ami. Parlez-lui avant 
qu"il ne s'en aille. Revenez au vil­
lage Sirnbani. 

LE VILLAGE 
SIMBANI 
Allez voir le chef Laibon et essayez 
de lui prendre le tambour des 
hommes-léopards. Il refuse. Entrai­
nez vous au lancer de sagaie et 
acceptez le défi d'Uhura. Rendez­
vous ensuite devant le jeu de 
l'Awari. Une femme-léopard est 
enfermée dans la cage. Utilisez la 
DispeU Potion sur la captive et elle 
se transforme en humaine. Allez 
voir Laibon el parlez-lui du dino­
saure (il faut en avoir tué un). Il 
accepte la corne que \.Ous lui offrez 
el vous propose de participer à la 
cérémonie qui fera peut-être de 
vous un guerrier Sirnbani. La céré­
mon ie commence. Utilisez la 
sagaie. Poussez le tronc et mar­
chez dessus pour récupérer 
l'anneau. Aidez Yesefu. Après un 
petit lancer de sagaies et un exer­
cice d'équilibre. vous voilà promu 
guerrier Simbani. Demandez le 
tambour à Laibon. Parlez-lui du 
mariage avec la prisonnière. 0 vous 
faut la robe, la lance ornée et les 
cinq peaux de zèbre. Allez vous 
coucher. Allez rendre visite à la pri­
sonnière el discutez avec Uhura. 
Vous devez faire trois présents à 
votre nouvelle femme. Donnez lui 
le collier de perles, le léopard 
sculpté et la dague ornée. Malgré 
cela. elle refuse de vous adresser 
la parole. Quittez l'écran et reve­
nez. Uhura a été remplacée par un 

garde. Ouvrez la cage. Quittez le 
village et allez dans la jungle. 

LA JUNGLE 
Lorsque vous vous sentez épié, -
appelez (en utilisant l'icône Bouche 
sur votre personnage). La femme­
léopard apparaît. Proposez-lui de 
lui offrir le tambour. Elle vous 
conduit au village secret de son 
peuple . Parlez-lui de Shapeir et 
d 'amour. Après qu'elle vous a 
embrassé, vous vous retrouvez 
devant son père. le roi des 
hommes-léopards. Parlez-lui du -
tambour puis de paix. li vous rend 
la lance des Simbani. Soudain, les _ 
deux rois s'entre-tuent. Repartez 
au fin fond de la jungle. Le singe 
que \.OUS avez précédemment déli­
vré devrait vous retrouver. Parlez­
lui. Il vous conduit jusqu'au pied 
d'un arbre. Parlez-lui de lianes. Une 
échelle de lianes se déroule. Grim­
pez sur une branche. entouré de 
chimpanzés. Discutez avec Manu 
et essayez de le convaincre. Discu- -
tez jusqu'à ce qu'il finisse par céder. 
Au pied de la chute d'eau, prenez 
une liane et demandez à Manu de -
vous aider. li saute de lautre côté 
du ravin et accroche la liane à un 
arbre. Traversez. Combattez le ver 
de terre géant. Vous êtes presque 
au bout de vos peines. 

LA CITÉ PERDUE 
Attendez que l' homme des 
cavernes ait tourné le dos pour -
avancer. Attention à l'aulre garde. 
Dirigez-vous vers la porte et fixez 
l'opale sur la peinture. Entrez et -
passez derrière les deux monstres. 
Combattez ces nouveaux ennems. 
Ouvrez la porte du fond et vous 
voilà devant Reeshaka, la fille de 
Rakeesh et de Kreesha . Elle est 
possédée par un démon. Encore 
un combat à vous farcir. Après 
!"arrivée de tous vos amis par une 
porte dimensionnelle, vous voilà 
dans la salle des miroirs. Votre ami 
le voleur vous sauve la vie. Alors 
que vous atteignez enfin le grand -
méchant, une statue prend vie et 
vous attaque. Faites une fois de 
plus preuve de vos talents de bret­
teur. Lancez la Lance de la Mort 
sur le sorcier. n est projeté par la 
fenêtre ouve rte dans une autre 
dimension. Poussez la statue et tra- -
versez en utilisant votre bouclier 
sur la boule de cristal. Voilà. vous 
avez terminé. La fin est un peu -
décevante puisque vous devrez 
attendre Quest for Glory IV avant 
de connaître la suite. 

Thomas Alexandre 
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La version Amiga 1200 de Zoo/. le hit de 
Gremlin , nous a éblouis. 
Les premiers jeux spécifiquement conçus pour 
l'A1200 arrivent et. s ' ils sont tous comme 
Zoo/, ils vont faire un malheur! 

... ou presque. LucasArts est actuellement en train de mettre 
la dernière main à leur superbe logiciel. Nous espérons bien 
pouvoir vous le présenter en détail dans le prochain numéro. 

Découvrez le nouveau jeu de rôles et 
d'aventure de chez Sierra basé sur les romans 
d'héroic fantasy de Raymond Feist. Test 
complet le mois prochain. 

FLASHBACK DECORTIQUE ! 

Retrouvez dans Tilt 113 la solution complète du célèbre jeu 
de Delphine Software. 

ET UNE FOULE D'AUTRES SURPRISES ••• DE TAILLE ! 
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message in a bottle -............... ... ·- .......................... . 
L'EMPEREUR REMUS tu parles se situe aux coordon- 3• mission : PASCAL L. 

nées 6.21 et peut être désactivé Cette mission est trés longue, 
Un petit nouveau dans la par simple pression sur le bou- anéantissez tous les uaisseaux Pour les fidèles lecteurs de Tilt 
rubrique Message in a Bottle . . ton invisible du mur situé aux ennemis en faisant très atten- (dont je fais partie) voici tous 
L 'empereur Remus en per- coordonnées 3.21 (mur de der- tian de ne pas détruire vos les codes de Tiny Skweeks sur 
sonne. c'est moi! rière). Tu peux maintenant propres vaisseaux (MK 10, Crui· PC, alias the Tinies sur Moc .. . 
En réponse à Cédric (tilt 110). retourner à l'endroit du télé- ser. Frégate). Un conseil. utili· 1) GASIANDI. 
dons Civilization. lorsque ton porteur et prendre la clef sans ser les photons. 2) GROIDEKN 
coup de maintenance est plus encombre. 3) NEBACRUC 
élevé que ton revenu par armée, Pour Cédric : dans le fabuleux 4• mission : 4)RESTUSHA 
fais construire par certaines Eye of the Beholder II. la Appuyer sur help et se diriger S)ENTRLACO 
villes des murs (city walls), ou première bouche à droite te vers Io direction demandée. 6)BOTCREPA 
autre chose. puis revends-les. réclame de la rotten food que jusqu ·au canon puis le détruire. 7)0CTOANVA 
Tu gagnes donc 120 à inter· tu peux trouver dans ce même B)COADSUPP 
va/les réguliers. Tu peux ainsi niveau au fond du couloir où 5• mission : 9)RAWESKIT 
spécia liser des villes dans Io se régénèrent les serpents Même but que la troisième mis- 10) TANGVILJ 
construction et d'autres dans volants sion. 11) DENAJOIN 
les armées. 12) WAMBTHEA 
Dans Flashba c k , voici 6• mission : 13) UNPASUBO 
quelques codes : JEAN- FRANÇOIS T. Pour cette mission. il faut 14) LANDPAPY 
2 -> toit (métro) détruire l'énorme bâtiment qui 15) PREPPAND 
3 - > zapp (death tower) Bien que j'ai fini les deux épi est indiqué. en appuyant sur 16) NJFESAIL 
4 - > lynx (terre) sodes de Eye of the Behol- f 10. Ensuite. appuyer sur hefp 17) BROCINDI 
5 - > scsi {prison). der. une question résiste encore puis aller dans la direction 18) BUSKPULI 
Encore une dernière astuce : et toujours à /'envahisseur ! demandée jusqu'au bâtiment. 19) LOGIMARA 
dans Pinball Dreams et Pin- Dans EOB I. au niveau des télé- 20) OCTOGLAB 
ball Fantasy. quand la boule porteurs et des trois leviers. est- 7• mission: 21) TRISEMES 
tombe à gauche ou à droite. tif- il possible de s'emparer de Même but que la troisième mis- 22) CONVJEHO 
tez deux fois très rapidement l'épée. et. si oui, comment ? sion. 23) RENDCLIN 
et. avec un peu de chance. la Enfin, dans Rex Nebular. que 24) NEGAPOLY 
boule remontera . .. faire et où aller après avoir Se mission : 25) PETRACCE 
Voilà. on remercie sa seigneu- prouvé à la première nana que Pour cette dernière mission. 26) SPONENCR 
rie. /'empereur Remus! /'on est un " real man " ? Je me appuyer sur he/p. aller dans la 27) LAZYHOMI 

/ais toujours malmener par la direction indiquée. jusqu 'ou 28) HENDOUTK 
nana dans le village au nord. vaisseau mére. 29) PAPYEPIP 

OLIVIER S. Lui envoyer une cinquantaine 30) COCKSTUM 

NICOLAS H. 
de photons 4. 31) ETH/GANG 

Me servant souvent de votre Puis s'éloigner un peu. appuyer 32) INLADONC 
rubrique MIB pour vaincre les sur retum pour avoir le cobalt. 33) INTEASSA 
infâmes forces du Mal qui ne Voici une solution résumée pour lui larguer ce missile et. enfin. 34) MASTWOOD 
cessent d'envahir notre monde, vous aider dans Epic. s'éloigner Je plus vite possible. 35) ABROINST 
je me permets aujourd 'hui, et C'est la fin du jeu ! 36) BACKBANA 
ce pour la première fois, de 1"" mission : 37) ECLOWHIP 
vous envoyer les réponses aux Il faut prendre les photons et 

MOLODOI 
38) GROIJMPO 

questions que se posent cercains tirer sur toutes les mines. Une 39) CUBACUBA 
de vos lecteurs. /ois à 1 OO % se diriger vers la 40) DECLDROL 
Pour Christophe et Didier. dans planète que /'on voit, en accé- Voici tous les codes pour Psy- 41) S IMPUNDE 
Black Crypt : le niveau 28 est lérant à fond. borg : 42) UNHUSCHO 
le dernier niveau du jeu. Sur la planète. accélérer tout Anacreon : 1610; 1510; 43) LEGAMURA 
Pour vaincre Estoroth, il faut droit jusqu'à /"attaque qui vous 1704 : 7564. 44) ANIMCATE 
utiliser successivement le pou· sera indiquée. Tourner à gauche Krypton : 5027 ; 5269 ; 7235 : 45) LAUGMAGA 
voir magique de chacun des toujours en accélérant. ne pas 4794: 0413. 46) PALSDYSS 
quatre objets fabriqués. trouvés s'occuper des navettes et Kalgan: 9411 ; 6855; 9591 : 4 7) BROCREVE 
au cours de l'aventure : le vor- détruire les générateurs. 4269: 4640. 48) PORRUNDE 
tex pour le guerrier, le force Ensuite. appuyer sur help et Zorgon : 44 12 ; 2436 ; 8883 ; 49) VIGUAPER 
hammer pour le clerc. la soul aller dans la direction deman· 5564; 1902 ; 0722. 50) NONJMISE 
freezer pour le magicien er dée jusqu'au radar puis le Terminus : 4464 ; 9802; 51) PERUSMIT 
enfin. le protector pour le détruire. 9972 : 2937 ; 5805 : 6619. 52) DUSSDEKN 
druide. Sans ces ormes. le corn- Trantor: 7627; 6765: 0218 : 53) DUIRGASI 
bat est perdu d'avance. 2• mission : 9336 : 3704: 4970: 3610. 54) ODORCAUS 
Quant aux crânes de Dvergar. JI faut détruire tous les gros bâti· Sol : 2349: 3482: 2613: 55) PEASANCH 
de Tunetek. de Oak Raven et ments qui sont repérés par votre 7292 : 2022 ; 4425 56) URORDEFE 
de Kaolic. tous disposés dans radar. ne pas s'attarder sur les Pour Tonio (Tilt 110). le Dev- 57) SUBBPICK 
les niches de ce même niveau. navettes ennemies. Utiliser scape IV permet de faire bou· 58) RULASCAR 
ils ne servent à rien, si ce n'est beaucoup la touche help. Sur ger ses robots plus vite lorsqu'ils 59) NODUOOPH 
qu 'à te faire peur. l'autre planète, là aussi, il faut sont chargés. Et le dev-scape 60) COBEGALE 
Pour Amidragon, au niveau de détruire /es gros bâtiments, che- V, en principe, fait baisser 61) TROLTACS 
la méduse. dans Black Crypt. minées et surtout les énormes /'énergie d'un ennemi quand on 62) PEASVAMB 
le té léporteur invisible donr colonnes. le fixe dessus. 63) XYLOWIRE 



................................................................. 
64) SCTUMINT 
65) EUGERUNf 

- 66) ERUPPLOT 
67) MA RICONK 
68) NURSHISP 
69) SNOBHOMO 
70) PORTCARO 
71) CHARGEDA 
72) UNNEPOWS 
73) POONROMA 
74) PREAPREP 
75) SAILZOOM 
76) JSOSNURS 
77) HENDWOOD 
78) AGONUPSN 
79) LANDDIVU 
80) NICKMAST 
81) PICKROLL 
82) OUTSSPOT 
83) KALAACCE 
84) TELORULA 
85) WORKLAUD 
86) GRAIUPLA 
87) POLOOCTO 
88) REPADETA 
89) FELDUNFO 
90) BAD/VELL 
91) PAT/BEEF 
92) TITASAUC 
93) PUPIUNPR 
94) MASTERUP 
95) QUARFELD 
96) GRJFSIDC 
97) WHITUNNI 
98) DOWN/NSU 
99) UNLIISOP 
100) MUADDIB 

HADES ET HADES 
JR ... 

.. . vous souhaitent une bonne 
l:~~année 1993 et volent à votre 
m;:~rt secours. eux-mêmes étant en 

grand pêri/ dans Zool : comme 
Amigaman et Idaho. nous voilà 
bloqués dans le monde 2 2. 
exactement au méme niveau. 
hefp I 

Harlequin, problème de sau· 
vegarde ... 
Il est étrange que personne n'ait 
comparé Harlequin avec Ano­
ther Wold : il s'agit d'un jeu 
qui dépasse. et de Jorn. les habi 
tuels jeux d'arcade et qui sur­
tout autorise des sauvegardes A 
propos ... J'ai découvert un hor­
rible bogue concernant la pro­

- cédure de sauvegarde sur Har­
lequin : tout va bien tant que 
/'opêration se déroule dans 
/'horloge. Mais à /'extérieur. 
monde du désert et des scor 
pions. monde des larmes er des 
puzzles, monde des toits et des 
antennes. etc. quand vous char 
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gerez cette sauvegarde pratiquée 
hors de I horloge. Je systême 
H plantera # immanquablement 
et a/fichera un odieux "guru 
med. N ! Seule parade conser· 
vez toujours une sauvegarde 
dans l'horloge à proximité des 
scènes externes et sortez. Vous 
pourrez alors reprendre sans 
p roblème Je jeu là où vous 
l'aviez quitté. Je vous signale 
que cela se produit aussi dans le 
monde du paradis et dans /'hor­
rible monde des tambours et 
cymbales. 

Arlequin, des tuyaux ... 
En portirn/rer pour Frederic : 
Il existe en fa11 trois niveaux en 
un au niveau du monde des 
télévisions et des ampoules. 
tout en bas. lorsqu ·on accède à 
un téléviseur téléporteur : 
d'abord le monde de l 'école 
et des c rayons . puis le 
monde d es insectes (/à où 
/'on récupère la deuxième partie 
du cœur) oli je vous invite à ne 
surtout pas emprunter le tuyo !!, 
et enfin le monde des cartes 
à jouer d'où /'on peut accéder. 
aprês le monde des • jongleurs 
fous •. au monde du paradis. 
Là. vous pourrez sans problème 
accéder au tuyau. Quand VOlJS 

sortez du monde des 
bombe s . après celui des 
crayons et de /'école. deux 
options sont possibles : la sortie 
supérieure vous conduira vers 
le cadran d e l'horloge. la sor· 
tie inférieur dans les entrailles 
de l 'horloge. Dons les deux 
cas. le seul moyen d'acceder au 
monde des insectes est de repas­
ser par le monde des nuages. 
celui des larmes et des puzzles. 
etc. 
J'ai fait exactement l'inverse 
(en accédant au monde des tam­
bours et cymbales par le monde 
de /'orgue) cor je n'avais pas 
compris cette astuce des" trois 
niveaux en un • (surtout que 
rien n'indique qu'il faille y 
repasser). Peut·étre y 0-1 il une 
astuce analogue dons Zoo/. que 
je trouve 11ettement décevani 
par rapport à Harlequin (mais le 
principe du jeu est différent). 
Bonne progression ! 
A tous les avenwriers bloqués 
dans Black Crypt maintenant 
li n'est pas ici question de don 
ner une • solution complète •. 
Le livret du 1eu donne en effet 
/'emplacement de tous les 
objets à tous les niveaux. Tou­
tefois. des difficultês se présen 

ten1 assez souvent et qui peu­
vent paraitre bien sur 111sur­
montables a priori. Voici donc 
quelques " trucs el astuces •. 

Black Crypt, la sauvegarde ... 
Je voudrais d 'abord rnsrster sur 
les procédures de s auve­
garde très particulières à ce jeu 
et dire en cela à Mim Tao/. que 
point n'est besoin d'avoir un 
éditeur de secteur pour amélio­
rer le.s performances du groupe. 
En effet. quand une partie est 
mêmorisêe, cela sauvegarde 
l'emplacement du groupe dans 
le niveau. Mais ce qur est plus 
intéressant. c'est que tous les 
obje t s que possè dent le s 
pers onnages sont m é mori­
sés à part. indépendamment 
du niveau dans lequel Ils se 
trouvent. J'ai découvert par 
hasard ceci au niveau sept A 
ce niveau le blue level je 
n ·avals pas compris. à la 
plaque " hctiws "(switch) 
(feue/ 7.31. coordonnées 20.13) 
qu ï/ fallait simplement inter­
vertir les objets 29 (coffer) et 
30 (bow) C'est en effet Io seule 
façon de libérer le le vier trois 
(coordonnées 12.12) qui sup­
prime le pilier (10.13) et Io 
seule façon aussi d'avoir accès 
aux detvc autres " gold key » 
qui permettent de cheminer 
jusqu 'd 26 (où /'on récupère Io 
• moon key •). . Or. pour par· 
venir au level sept, on doit 
d'abord franchir une série de 
corridors (/eue/ six) avant 
d'avoir accês au niveau rouge 
(/eue/ neuf). Le programme 
demande d'insérer la disquette 
de sauvegarde ou moment où 
l'on accède au level six (là où 
une plaque prétend qu'il faut 
abandonner tous les sorts de 
clerc et de magicien) 
Or. il se trouve que fauais for­
maté une deuxième disquette 
de sauvegarde en recommen­
çant un nouveau 1eu Lorsque 
j'ai inséré cette nouvelle dis· 
quette de sauvegarde que le pro­
gramme. notez-le bien. 
demande toujours avant de 
demander le disque systême 
quand on franchit un nouveau 
niveau, j'ai eu la surprise de voir 
(grâce au « wizord sight •) que 
je venais juste de commencer 
le niveau six (et donc également 
les niveaux bleu (sept) et rouge 
(neuf)). J·a; donc pu, avec ce 
stratagè me, recommencer 
deux fois le niveau six ( !) 
pour posséder enfin les deux 

autres • gold kcy dont j'ai 
parlé plus haut J'ai pu aussi. 
par la même occasion. combler 
mes sorts de magie .. Atten­
tion ! cette astuce que je uous 
dévoile signifie d'une part qu 'il 
faut faire três attention dans la 
• gestion • de vos sauuegardes 
(foi formaté trois disquettes de 
sauvegarde) e t d'autre part de 
ne pas effacer par mégarde une 
"position-clef •. sous peine de 
devoir tout recommencer: Je 
vais à présent vous indiquer les 
principales difficultés de Black 
Krypt. tout le reste étant bien 
détalllé dans le livret (pp. 31-
58) Les pirates en sont donc 
pour leurs frais 

Black Crypt, les astuces ... 
Quelques conseils d'abord : 
ayez toujours un " wisard 
sight "à voire portée et un 
sort té léport dès que possible. 
Les armes magiques que vous 
trouverez n'ont qu'une durée 
limitée . sauf la "stone male •, 
si utile, a une durée perma­
nente 

Level 1 : 
Pas de problèmes spéciaux 
•• ogreblade se situe au 
level l et nécessite de faire par· 
ticulièrement artention quand 
on est dans la • grande salle • 
du /eue/ 2 pour accéder au pas· 
sage s e cret (coordonnées 
20.14) dans lequel l'ogre à deux 
têtes ne va jamais (sr, du morns, 
vous ne /'y attirez pas). 

Level 2: 
Attention à /'ogre à deux têtes. 
car seule " ogreblade • peut en 
venir à bout (7 à 8 coups seront 
nécessaires); il y a deux tac· 
tiques possibles que j'avais 
déjà expérimentées avec EOB 
Il soit étre deux à jouer. l'un 
maniant le clavier aux flèches 
d'orientation. /'autre le bras du 
guerrier. soit se placer 1uste au 
niveau de /'escalier d'accès (feue/ 
1. 2 coordonnées 18,5) et don­
ner un coup à Io fois Mois 
attention ! Seulement deux 
coups de l'ogre à deux têtes et 
c'est la fin ... Par ailleurs. il 
vous faudra repasser deux 
fois dans le couloir (5.10 -
5.18) pour avoir accês aux deux 
pièces où sont placés 26 (" war 
hammer »)et 25 ( belt. " 
scroll of life •) 

Level 3: 
On y accède par 1 'escalier 



.............. 
(/eue/ 2: 21.23). li faut 
d'emblée descendre au /eue/ 4 
par /'escalier (29.17) pour récu· 
pérer le masque de vraie 
vision nécessaire pour franchir 
l'immense salle du /eue/ 3 et la 
paire de " lunettes " à poser 
en 2 qui déclenche /'ouverture 
(1 3.27). J'y reviendrai. 

Level 4: 
C'est le niveau des 
voleurs .. . Un bon conseil : ne 
gardez rien sur vous ! leurs 
attaques sont tout à fait aléa· 
toires de même que leurs dis· 
paritions. Vous trouverez le 
« horn of plenty » en 5 qui 
permet de rassasier le groupe, 
en particulier en boissons, en 
attendant d'avoir un sort d e 
« sustenance "· Les passages 
/es plus périlleux se situent à 
l'accès à la grande salle en 8.22 
où 11 faudra se débarrasser 
d 'animaux venimeux fixés au 
plafond (il y en a trois). Pour 
cela, il conviendra de s'armer 
de patience pour attendre que 
les sorts offensifs reviennent (ne 
négligez pas /"a rc et les flèches 
qui se révèlent beaucoup plus 
efficaces que dans eob Il}. Ne 
tentez surtout pas d e fran­
chir le cercle de tê tes de 
mort (le parchemin qui en parle 
est un faux ! utilisez « reueal 
tr uth 11). Seul le" glyph 
scroll "du /eue/ 3 (grande salle) 
en viendra à bout. Notez bien 
qu'il n'est pas indispensable d'y 
accéder ... L e but de ce 
n iveau est en fait de déblo­
quer quatre portes donnant 
accès à des fontaines et conte· 
nant des o utres que /'on utili­
sera au sous·niueau que l'on 
atteint par téléportage: on 
dépose une outre sur chaque 
nouvelle niche et on prend fina· 
/ement les " yeux d e la vraie 
vue "(la paire de lunettes dont 
je parlais). 

Level 5: 
Là encore. Il faudra faire pro· 
vision de « cure poison », car 
vous rencontrerez deux autres 
monstres venimeux après auoir 
déclenché les plaques de pres· 
sion. Vous serez peut-être 
contraints en cas d"erreur à "ré­
initialiser• les plaques. Méfiez­
uous, car les deux monstres le 
seront aussi ! 

Level 3 : 
Après avoir utilisé les " yeux de 
la vraie uue "· vous accédez à la 

message in a bottle -. ... .......................... .. 
petite salle par (13.27). Atten­
tion ! La s alle est piégée, 
mais ce n'est pas un problème 
Prenez le masque de vraie 
vision. Vous pouvez pénétrer 
dans la grande salle. Des ani· 
maux y pullulent littéralement 
et vous devrez faire fréquem· 
ment des sauvegardes car ils se 
révèlent très agressifs. Votre 
but est de récupérer la « red 
key » e t le « glyph s croll » 
d e haut nfoeau pour le cercle 
de tètes de mort. Attention en 
core, deux sorts spéciaux de 
" dis p e l magic » de haut 
niveau seront nécessaires pour y 
accéder ... Soyez économes! 

Level 6: 
Vous n'y rencontrerez qL1 'un 
monstre. assez coriace. en pré· 
Jude à toute une série de 
monstres analogues dans les 
autres niveaux. mais nettement 
plus " dévastateurs "· Vous avez 
ensuite le choix entre le niveau 
rouge (9) et le niveau bleu 
(7). Dans le premier. vous récu· 
pérez la" sun key »et dans le 
second la '' moon key » dont 
j"ai déjà parlé. 

Level 9: 
La seule réelle difficulté dans 
le" red /eue/• est constituée par 
le monstre aux coordonnées 
(16.19) qui nécessitent l'emploi 
Intensif de sorts puissants. Il se 
peut même qu ·un mur magique 
ou une retraite précoce soient 
votre seul recours. Le sous· 
niveau obscur requiert /'emploi 
de la " s ig ht give r mace » 
(avec le bouton droit de la sou· 
ris) que vous avez obtenue au 
feue/ 4 à une des quatre fon· 
taines (en 34). Ne vous exposez 
pas trop longtemps au couloir 
de chaleur (1.15- 1.25). 

Level 7 : 
lei, plusieurs problèmes ... 
a) on accéde d'abord par la 
porte (15.18) dans une salle où 
vous devez récupérer la pre­
mière " gold ke y "· De nom­
breux monstres du même type 
que celui du red /eue/ devront 
être éliminés e1 vous serez pris 
au piège en 15 (15.22). Cinq ou 
six monstres à " tête de tau· 
reau » uous harcèleront ... Heu· 
reusement. ils ne sont pas très 
puissants! 
b) pensez à inverser 
" switch »comme je /'ai dit au 
début... 
c) un monstre redoutable 

vous atte nd à la porte 
(6,11). Votre seul espoir sera 
une potion d'invincibilité que 
vous donnerez au guerrier (pen­
sez toutefois que ses effets se 
dissipent au bout d'un certain 
temps). 

Level 8 : 
Quelques sous-niveaux de tran· 
sition ... 

Level 10 : 
Un des plus grands niveaux. et 
quf pose plusieurs difficultés. 
Le but est ici de déposer en 
10 (15 , 28) " l ' idole de 
t e mon ». récupérée en 33 
(6.31). Vous entrez dans ce 
niveau en (4,15) après avoir 
déposé les « sun k e y "ei 
« moon key » au /eue/ 6. Le 
point le plus délicat est le 
réseau de piliers amovibles 
(10 en tout) et un piège se 
situant en (11 ,15) qui ne lais· 
sera en général survivre qu'un 
des membres du groupe. Vous 
serez par ailleurs assailli d 'arai­
gnées qui ne posent guère de 
problèmes et qui ont la bonne 
idée. en mourant. d'abandon· 
ner des paquets de nourri­
ture. Vous devrez ensuite ouvrir 
un d un les quatre panneaux 
de la croix centrée en 35 
(13.24) à partir de téléporteurs 
qui vous conduiront chacun 
dans une petite salle où vous 
devrez manœuurer un inte r­
rupteur permettant d'ôter cha· 
cun des murs magiques. Veillez 
à posséder !a " demon dicer 
sword »qui se réactive rapide· 
ment. Vous aurez aussi à faire 
disparaitre («serai/ of dispel· 
ling " de haut niveau) un autre 
cercle de tê te de mort en 
(9.13) et un " glyph /ire »en 
(1.26). Le niveau finit en (12,25) 
par un combat sans merci 
c ontre le dra gon mort­
vivant (tous vos sorts d'attaque 
seront nécessaires !). 

Level 11et12 : 
Voici enfin deux niveaux de tout 
repos où vous pourre-.t! récupérer. 
Attention toutefois ! J ' ai 
détecté un possible bug au 
niveau du " book of fire » 
(12,14) · le fait de le prendre 
obscurcit /'écran sans espoir de 
retour ... il faut " rebooter" la 
machine. 

Level 13: 
Un des plus grands niveaux du 
jeu .. . Le but ici va cons ister 

à mettre en évidence quatre 
escaliers : celui situé en 1,13 
mène au /eue/ 14, celui situé en 
31.20 mène au feue/ 16. celui 
situé en 1,14 mène au /eue/ 21 
(sous-marin) et celui placé en 
1,35 condt1it au /eue/ 24. Vous 
y récupérerez quatre " acta 
key »à utiliser aux portes 
(2.10). ( 12. 33). (26 ,26) et 
(12.15). li vous faudra, pour y 
parvenir. décimer une armada 
d'araignées (elles vous rendront 
malades au sens propre du 
terme) et de créatures mi·ani· 
mal mi-végétal. 

Level 14 : 
Vous y re.ncontrerez le " pié­
geur •• d 'âmes. li ne sera sen· 
sible qu'aux épées. En cas de 
mort, il subtilisera la gemme de 
mort de votre aventurier. La 
" guardian amulet • protégera 
son porteur. Votre but Ici : 
d"abord. prendre les" posses­
sor keys " en ( 11.16). indis· 
pensables pour ouvrir des port.es 
au /eue/ 27. ensuite. parnenir 
au /eue/ 15 pour prendre le 
« soulfreezer ••. première arme 
magique contre Estéroth. Atten· 
lion au " glyph of death »en 
(7.24) qt1i nécessitera /'emploi 
du « scroU of remove glyph " 
situé en (8.9). Remarquez bien 
le bouton qui était masqué par 
le "g/yph of death "· 

Level 15-est : 
Prenez le « soulfreezer »et fa 
" stone male •• (non indiquée 
sur le manuel ( !) et qui enlève 
en moyenne 250 points de uie). 
Elle vous sera indispensable 
pour abattre le général d'Esté· 
roth (Ham Lord, le démon 
bélier) au /eue/ 20. 

Level 15-west : 
Prenez les sorts de 10' niveau. 
Retournez à présent au 
level 13 pour accéder au : 

Level 16: 
Attention au faux parche­
min. Les deux béliers que vous 
rencontrerez sont sensibles à la 
magie. li vous faudra ensuite 
monter aux différents sous· 
niveaux 16. 17. 18 et 19 (pas 
de problème particulier ... ). 

Level 20 : 
Le combat avec Ram Lord. 
Essayez la même stratégie que 
pour l'ogre à deux tétes. Deux 
coups nous ont été nécessaires 
pour le vaincre, avec la " stone 
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male •>. ôta11t successiuement 
300 et 232 pomts de uie. Pre­
nez ensuite le vortex. deuxième 
orme magique pour ualncre 
Estéroth. Revenez ou /eue/ 13 

Level 21 : 
Il s'agit du niveau sous· 

- marin. Le " he lm of triton » 
est nécessaire pour respirer sous 
l'eau. Les bagues de " wate r­
brea th ing "n'ont qu'une 
durée d"action passagère Les 
personnages non protégés per 
dent régulièrement cinq points 
de uie mois uous pouuez reposer 
le groupe Le but : récupérer 
le " protector "· troisième 
arme magique contre Estéroth 
Repensez de temps en temps à 
ma méthode de sauuegarde . . 

Level 22: 
Rien à signaler. 

Level 23 : 
Combat avec le seigneur de 
l'eau. Lo " stone male " 
/'achèuera moyennant une perte 
de 350 points de uie. Reuenez 
au /eue/ 13. 

Level 24 : 
C'est un niveau difficile où 1/ 
uous faudra affronter la 
méduse en forme de crâne 
située dans Io gronde salle Ayez 
constamment au moins un sort 
" teleport » à uotre dispos1 
lion. Cette méduse est indes­
tructible à moins de posséder 
le " mirror s hield " situé en 
(6.22). Lo stratégie consiste à 

- se diriger le plus uite possible 
uers la droite et à édifier un mur 
magique en (7.16) barrant le 
passage à Io méduse. \.bus serez 
quand même attaqués par des 
monstres assez agressifs qui se 
uolatilisent comme les uoleurs 
du /eue/ 4. Soyez vigilants et 
pensez à récupérer en passant. 
la " greengold key " en (5.28) 
permettant d'ouurir la porte en 
(6.13) pour atteindre le" ring 

- of demaje n "· Le but est 
d'ouurir successiuement les trois 
portes bloquant /"accès au 
" mirror chield " en récupé· 
ront trois " mirror key »à cha­
cun des panneaux « crânes et 
méduses» situés en (21.4). 
(29.35) et (27.19). La méduse 
ne fous suiura pas dans le long 
couloir menant au « mirror 
shield "· Une fois muni du pri:!· 
cieux miroir. détruisez le 
monstre (attention. pa1fois une 
seule attaque de la méduse est 
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fatale !). L ennemie laisse fina · 
lement tomber la quatrième 
arme magique contre Esté­
roth : le « forcehammer ». 

Level 25 : 
Rien à signaler ... 

Level 26 : 
Pensez à placer sur la niche le 
" ring of demajen " pour 
désacriuer les plaques de pres­
sion Retournez au /eue/ 13 

Level 13 : 
JI vous fau t gagner /"espèce de 
" rond- point » auec le.s quatre 
plaques marquées 13, 15, 
16, 18 et les activer à tour de 
rôle. \.bus débloquerez ainsi un 
télétransport par lequel uous 
accéderez à un couloir en (44. 7). 
Finalement , uous arriuez au ... 

Level 27: 
Vous deurez affronter les 
« mignons » d 'Estéroth ouant 
de pouuoir débloqu e r les 
quatre portes vous menant 
finalement au .. 

Level 28 : 
Attention, voici le combat 
contre Estéroth ! Que vos 
quatre aventuriers se munissent 
chacun d'une arme magique. 
Estéroth est insensible aux 
attaques physiques (bien qu ïl 
perde des points de vie) et aux 
attaques magiques • conuen ­
tionnelles " Pour le défaire. 
soyez deux de préfé rence 
comme précédemment. Je uous 
signale au paS$f1f1€ que les objets 
enuironnants ne seruenr à rien. 
Inutile de perdre uotre temps et 
uos forces ' Dans un premier 
temps, les armes magiques 
ne fonctionneront pas. 
Contentez oous. en uous esqui­
uant ô chaque /ois. de manipu­
ler le " forcehammer " et le 
« vortex "· Dans un second 
temps. les armes magiques 
deviendront bleues ce qui 
témoignera de leur actfuité. 
Vous deurez d "abord auec le 
bouton gauche de Io souris acti­
ver le " protector "pour uous 
protéger (momentanément) puis 
actiuer le " soulfreezer » auec 
le bouton gauche de Io souris 
pour paralyser Estéroth. li faut 
ensuite appuyer sur le bouton 
droit pour octiuer le " vortex ». 
Estéroth étant toujours para­
lysé . un cadre bleu /"entourera. 
Enfin , octiuez auec le bouton 
droit : le " forcehammer " : 

Estéroth disparaitra dans une 
autre dimension . Vous avez 
triomphé de la crypte noire. Le 
programme uous demandera si 
uous souhaitez uoir les scènes 
de coupe finales ou si uous uou­
lez accéder au reste du /eue/ 28 
Brauo et bonne chance .. A 
bientôt sur le MIB t 

NICOP 
Depuis le temps qu 'un grand 
nombre de joueurs est perdu 
dans Manioc Mansion. 1e crois 
que uous serez nombreux à 
aprécier cette nouvelle soluce ... 
Alors. en route pour la uictoire ! 

1) Le départ du jeu Sélection­
nez Doue. Bernard et M1ckaël 
2) Deuant la porte ce trouve un 
paillasson. Il uo1is faut le tirer 
pour dècouurir Io clé qui uous 
permettra de rentrer Je vous 
déconseille de sonner pour ne 
pas otllrer /"attention de Fred 
3) Ne rentrez pas dons /a cui­
sine avant cinq minutes. Edna 
est devant le frigo. 11 fout aller 
dons le salon (une fois passé Io 
porte. à droite deux fois) pour 
allumer et chercher le pan­
neau secret qui se trouue sous 
les liures à gauche du téléphone 
et prendre la casse tte. 
4) Ensuite. il faut monter /'esco· 
lier et aller à gauche pour 
prendre le dissolvant et les 
fruits en plastiques 
5) Pendant ce temps, un autre 
personnage Ira chercher dans 
le frigo le Pepsi Continuez. 
puis aller sur la droite de la cui 
sine afin de prendre le bocal 
en ve rre qui esr indispensable 
pour la swte. N"oub/1ez pas de 
prendre dans cette pièce la 
lampe. 
6) Ensuite il faudra monter tout 
en haut. par Io porte blindée 
donr 1e ne vous donnerai pas 
les codes . . Si oous rencontrez 
la tentacule. il faut lui don ­
ner les fru its en plastiques et 
du Pepsi pour uous laissez tran­
quille. Il faut ensuite monter 
deux fois les escaliers et prendre 
la porte tout à gauche 
7) li fout prendre Io pièce de 
un franc deuant le lit puis 
monter. Prendre Io clé jaune 
accrochée au mur et le disque 
qur est deuanr la chaise. 
8) Dés que uous entendez son­
ner. descendez uite uers la boîte 
aux lettres, prenez le paquet 
vert et allez très rapidement 
uous cacher dans Io cuisine ! 

9) Ouurez le paquet et prenez 
les timbres. Montez ensuite 
tout en haut par la porte à 
droite. Tous les personnages 
doiuent utiliser l'appareil de 
musculation qui se trouue à 
côté du sarcophage. 
10) Faites redescendre tous vos 
personnages. L'un d"eux doit 
pousser la gargouille d e 
droite afin qu"un autre per 
sonnage puisse passer En orrl 
uant. il faut appuyer sur l 'inter­
rupteur et prendre la cl é 
argentée qui se trouue tout à 
fait uers Io gauche 
11) Reuenez où uous auez pris k• 
bocal en uerre et ouurez la porte 
auec la clé argentée Ouurez Il 
portail deuan1 la piscine e 1 
allez au garage. Prenez la poi­
gnée de douche et la caisse 
à outils qui se trouue dons Il 
coffre que /"on ou ure auec la ck 
)<lune 
12) Allez ensuite en haut d t 
/"escalier du bas et urilisez Io 
cassette dans le magnéto· 
phone en méme temps que /( 
disque de la tentacule sur le 
phonographe Descendez 
ensuite dans la pièce du des 
sous 
13) Utilisez la cassette enreg1s 
trée dans le magnétophone 
Prenez la clé qui était dans 
le lustre. 
14) Le personnage qui o la c/(' 
rouillée doi1 aller dans le 
chambre d"Edna afin de se sacri 
fier Ensuite. un autre perso 
nage ira dans sa chambre. pub 
dans le grenier 
15) Allumez juste au dessus dl! 
uolre tête et tirez le tableau 
Ce personnage ne bougera pa~ 
avant que je uous en donne il' 
signal' 
16) Le personnage qui n 'a pas 
le Pepsi er le bocal en uerre iro 
se cacher dans la salle où si 
trouue le sarcophage pendan 1 
qu ·un autre ira sonner en ba~ 
purs se cachera dans Io cuisine 
Le personnage caché dans la 
salle du sarcophage ira prendre 
le hamster et la cart e 
magnétique (derrière le ham 
ster: ouuriro Io tirelire et prendru 
les trois francs) . Si Edna uous 
uolt, donnez ·lut le hamster 
Allez ensuite dans Io pièce la 
plus à droite sur le mur uert1 
col. donnez à la plante /"eau e t 
le Pepsi. Vous accèderez à Io 
trappe. 
17) Glissez deux francs dans 
la fente de l 'appareil de 
direction et appuyez deux fois 



................. 
sur le bouton de dro ite Regar­
dez (utilisez) ensuite le té les­
cope qui uous do nn e ra le 
num é r o du c o f fre de la 
chambre de la grand mère 
(0120 pour ma partie) 
18) Après que le personnage 
dans le grenier a tapé le code. 
ouuert le coffre et pris l 'enve­
loppe puis le jet on (en faisant : 
ouurir enveloppe). il doit partir 
et se faire arrêter par la grand· 
mère. En principe. c'est lui qui 
a la clé ro uillée JI peut donc 
ouurir la porre et sortir auec son 
pote déjà enfermé. 
Celui qui n'a pas la clé rouillée 
doit aller à la p iscine. pendant 
que /'autre (qui aura fait du " 
costaud matique i•) ira ouurlr la 
grille qui esr derrière le buis­
son de gau che de la porte 
d'entrée. puis rentrera par la 
grille et ouvrira la valve. 
Le personnage dans la piscine 
prend alors le poste et la clé 
lumine u se. 
Ouurez aussi la radio. les piles 
uous servirons plus tard .. (la 
radio se trouue sur une porte à 
droite dt1 rez-de-chaussée) 
19) Auec Bernard. montez dans 
la chambre de la tentacule. lisez 
/'auis de recherche (retenez le 
numéro 0525) , mettez 
/'ampoule de radio sur la 
douille et allumez la radio 
(tapez 0525). L'extra-terrestre 
ua arriver et laisser son insigne 
par terre. Prenez-le. rentrez , 
montrez /'insigne aux tentacules 
et entrez. 
Si le policier n'a pas pu attraper 
le météore. allez dans la cabine 
du docteur. prenez la combine, 
allez dans la pièce de la plante 
carnivore et utilisez le dis sol­
van t stir la tach e d e p e in­
t u re , puis réparez les fil s 
cassés pendant que la boite à 
fusibles est éteinte. 
Allez mettre le jeton dans le jeu 
météor-mess et retenez le 
meilleur score. Ouurez la porte 
de la prison numéro deux. Les 
cadenas s 'ouuren t auec la clé 
lumineuse. la deuxième porte 
auec le meilleur score de 
météor-mess. 
Redescendez uoir la tentacule. 
utilisez la carte magnétique 
dans la fente. éteignez (inter· 
rupteur). prenez le météor. met­
tez-le dans le coffre de la voi­
ture. fermez le coffre et utilisez 
la clé jaune dans le coffre. 
BRAVO. uous auez gagné!!! 
Quant à moi, [aimerais la solu­
tion du stage 21 de Gobliins. 

message in a bottle -. .... ............................... ~ 
Autre question. que faire deuant 
le château. chez Kaël et chez 
Tom dans Gobliins 2 ? Merci 
d'avance. 

GAELLE G. 

Dans le jeu James Pond 2 , 
R o boc od. je n 'arriue pas à 
avancer énormément car je 
manque de vies. 
J'aimerais savoirs Il existe des 
mots de passe pour commen­
cer à jouer à n'importe quelle 
porte 
Réponds-moi vite ! Merci 
d'avance. 

DATA 

Voici /es codes des différents 
nfueaux du fantastique Flash­
bac k. en mode normal: 
1 - >play 
2 - > toit 
3 - > zapp 
4-> lynx 
5-> gary 
Pour Sax lbit , dans Robin 
H o od : la boule de cristal se 
trouue tout en haut à gauche. 
il te st1f!ira de parler au prêtre 
pour /'obtenir. 
A part ça, j'ai le même pro­
blème que toi : je pense que le 
1eu se termine comme ça ... 
Quant à moi . je suis bloqué 
dans In ca sur PC : dans le 
temple, comment résoudre 
/'énigme auec les quatre 
colonnes ? (celle qui est après 
/'énigme auec le bambou). 
Merci et très longue uie au MIB 

BERNARD 

Dans le jeu G o bliins 2 sur 
Atari 1040 STE. comment doit­
on procédé pour prendre le 
morceau de ferraille (qui doit­
étre le couteau de gromelon) 
pour que Je forgeron auec l'aide 
de /'empreinte forge la clé de 
/'armoire aux poissons. 

GLOWRK 

Je cherche le moyen de tuer le 
bonhomme de neige dans 
Robocod. lïnuulnérabilité dans 
Moonstones, Leander, Wolf· 
c hid. Golde n Axe et aussi 
comment passer les niueaux de 
T2 et Simpsons (sans poke 
sup). Thank you for the help ! 

GREGORY B. 

Un rapide rappel des codes de 
Nicky Boum ... 
Leue/ 2 - > MEDIT 
Leue/ 3 - > KRATTY 
Leue/ 4 - > MIRTES 
Leue/ 5 - > ARRAX 
Leue/ 6 - > JANIR 
Leue/ 7 - > TRlNOS 
Leue/ 8 - > SIXAN 
Bonne chance! 

XB- 22. 

J'ai besoin d'aide pour le 
célèbre Bard's Tale Ill. A Tar· 
mitia. que dois-je répondre au 
crâne qui demande " who 
am l ? " et pourquoi ? Répon· 
dez ulte par pitié. Merci 
d'avance! 

AMJGAVAlLLANT 
Plusieurs petites questions pour 
le MIB. .. 
Dans Nicky Boom, help pour 
le niveau 8 ! 
Comment sortir de la grotte 
juste après la mer dans Curse 
of Enchantia ? 
N'y a-t-il pas un code ou astuce 
quelconque pour choisir son 
niueau ou auoir les uies infinies 
dans BC kid ? 
Où se trouue le joyau jaune 
dans la forêt de the Legend 
of K y randia ? En effet. le 
uieux de la cabane ne veut rien 
révéler 1 Merci à tous les tiltés. 

LE COLONEL 

Au nîueau 26 du Tricky d e 
Lemmings pour uenir en aide 
à Sherlock Ho/mes STE. il y a 
deux solutions : 
1) Construire des escaliers en 
creusant un trou uers le bas. 
1uste dernére. 
Arrêter de creuser en creusant 
uers la droite. Le trou. gràce 
aux escaliers, sera suffisamment 
grand pour stopper les Lem· 
mlngs au retour. 
2) Placer un bloqueur 1uste sous 
l'ouverture. creuser à travers la 
tour. Lorsque que les dix pre­
miers sont repartis dans la 
bonne direction pour réanimer 
le bloqueur, creuser en diago­
nal auec un Lemmings qui des­
cend puis lui faire construire un 
escalier pour qu'il cesse de creu· 
ser. Bonne chance ! 

PHILIPPE F. 
Dans the Manager sur Amiga, 
comment peut-on faire pour 
auoir de l'argent à volonté ? 
Merci d 'auance. 

SBP-MAN 

J'écris afin de sqvoir si 
quelqu'un peut me _çiire où se 
trouvent toutes les ru'lies.dans le 
superbe Ultimo Vnderworld ? 
Est-ce qu'il n'y aurait pas par 
hasard quelques ~ido(J{lles à 
faire (à part mettreft à /'octet 
221 dans le fichier player.dat 
des sauegames pour obtenir un 
max de points de vie) ? Même 
chose pour Great Courts 2 ! _ 
Merci d'avance. et uiue Tilt et 
son Message in a Bottle ! 

CPSOFT 

Pour Great Yuon tout d'abord, 
dans Xen on 2, " shift I " per­
met d 'auoir des uies infinies. 
Pour Flop. le code du troisième 
niueau de B a by Joe is going 
home est GLOUP. 

AlAlN F. 
Dans Cadaver sur Amiga. je 
suis bloqué dans la salle du dra­
gon. et je n 'arriue pas à passer 
uers le deuxième niveau ni à 
détruire le dragon . Toutes les 
astuces et solutions des niveaux 
suivants sont les bienvenues. Je 
uous remercie d'avance pour -
votre aide et vous offre mes sin­
cères salutations. 

LE COLONEL 

Salut à toute /'équipe de Tilt. 
Pour être au niueau du Data­
Disc de Lemmings. Il faut déjà 
avoir uaincu le Lemmines first 
version ... Bon. je uous 
l'accorde, il y a des niveaux sur 
lesquels j'ai planché longtemps, 
très longtemps. très très long­
temps .. Mais il fallait aller 
jllsqu 'au bouc auant l'arrivée de 
Lemmine s li Ouf, j'y suis 
arriué ! Voici le fruit .de ce• tra­
vail» : 
Niveau Tame : 
1) IHRTDLCCAR 
2) LRTDLCADAO 
3) RTDLCILEAH 
4) TLHCAHTFAS 
5) DLCJHVT,GAJ 
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6) LCALVTDHAG 
7) CILVTDLJAP 
8) CAHRUDUAR 
9) THRUDLCKAK 
10) LRUDLCALAH 
11) RUDLCJLMAQ 
12) UDLCAHVNAJ 
13) DLCIHVUOAS 

- 14) LCALVUDPAP 
,,_....__ 15) CILVUDLQAI 

16) CAHRTFLBBL 
1 7) JHRTFLCCBE 
18) LRTFLCADBR 
l 9) RTFLCILEBK 

11p..;1;;;:1 20) TFLCAITFBS 

Niveau Wicked : 
1) NICITTWODN 
2) MCALVUFPDF 
3) CILVUFMQDO 
4) GAHPTLHBES 
5) IHRTDLGCEJ 

. .--..--:_=-- 6) LRVDLFEDEL 
7) PVLHGMMEEI 

1_.._._ 8) VLHGAHVFEO 
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9) DLGIHTTGEP 
10) LGALTTDHEM 
11) GJMWLHlEO 
12) GEHPUDUEL 
13) JHPWLHGKEG 
14) MPUDLGALEO 
15) RULHGIMMEN 
16) ULHGEITNEI 
1 7) DLGIHTUOEJ 
18) HGAMTWLPEM 
19) GTMTULHQED 
20) NJMFLGALHM 
Niveau Havoc : 
1) THPTFLGCFK 
2) LPTFLGADFH 
3) RTFLGILEFS 
4) TFLGAHVFFL 
5) FLGIHVTGFE 
6) LGALVTFHFR 
7) 6IMTVNJ-UFP 
8) GAJPUFUFL 
9) THRUFLGKFF 
10) MRWFHFALFQ 
11) RUFLGJLMFL 
12) UFLGAHVNFE 
13) FLGMHTUOFP 
14) LGALVUFPFK 
15) GILTUNHQFF 
16) GAHRVLJBGJ 
17) MHPTDMGCGO 
18) MPTDMGADGI 
19) RTDMGILEGS 
Congratulations et bonne 
chance! 

JOCELYN 

Des astuces pour Legend · 
Pour auoir les points de 
chances infinis : faites une 
sauvegarde de votre partie et 
éditer-la au sector 000000 .. . 
Remplacer les deux premiers 
octets de /'adresse 0032 (0020). 
0160 (OOAO). 0288 (0120) et 
0416 (OlAO) PAR FF FF 
Pour auoir enuiron 16 000 000 
de gold pour chaque person­
nage faites une sauvegarde et 
éditer Io : remplacer les 7". Bo-' et 
9" octets des adresses suiuantes 
par FF FF FF : (au seclor 
0000 .. .)0064 (0040). 0192 
(OOC0).0320 (0140) et 0448 
(OlCO). 

BABOON 
LE LEMMING 

Salut Super Défi ! Dans Mok­
ta r. au niveau 4. fais /ire + 
manette en bas deuant une 
arcade. tu y rentreras. 
Des codes pour Baby Joe : 
YOUPfE et MUMMY. 
Un vieux truc pour Speed 
Ball 1 : sélectionner le mode 

tournois. le nombre de parties 
et le capitaine de uotre équipe. 
Quitter (/10) et sauuegarder. 
Auec un éditeur de secteurs. 
chercher : (fichier ieagne.dat) 
- verna : 56 45 52 4e 410000. 
- lacer - ta : 4C 41 43 45 52 
54 51 . 
- brago · 44 52 41474F 0000. 
Puis remplacer la cha~ne par 54 
4F 55 42 414200. Directement 
à la suite. écrire : OO 02 BC OO 
OO OO 01 OO OO OO OO OO OO 
lF 40. Auec ce fichier, on com­
mence la partie auec 
500 matches gagnés et 
8 000 points en réserve .. 
Dans Push Over. si on fait 
pause aprés le temps limite, un 
petit message d 'aide apparaît. 
A bientôt sur le MIB el n'hésitez 
pas à me demander de /'aide 
pour Lemmings. Et bientôt ... 
lemmings li ! 

VINCENT P. 
Voici une solution rapide et effi­
cace pour le jeu Zool. Let 's go ! 
1- l Prenez la uie et faites un 
tourbillon pour casser le s 
sucettes chupa chups. 
1- 2 Au pic. sautez (si uous 
n'êtes pas invincible) sur le mur 
de gauche. 

1- 3 Pour tuer le monstre du 
niueau mettez-vous à gauche et 
tirez en sautant. 
2-1 li y a un stage bonus près 
de la première manette et une 
vie à gauche du raccourci. 
2- 2 En haut à droite il y a un 
liure. il faut lire les notes puis 
les taper sur le piano. 
2- 3 Pour la guitare allez à 
droite et sautez sur Io guitare. 
3-1 Montez en haut de l'arbre 
et allez à gauche pour prendre 
la vie. 
3- 3 Pour la banane allez à 
gauche puis lorsqu'elle uient sur 
uous allez à droite. 
4- 1 Montez seulement d'un 
étage jusqu 'à la première 
planche. 
4- 2 Allez à droite quand uous 
uerrez le premier point de 
reprise. 
4- 3 Tirez sur les manches de la 
perceuse. 
5- 3 Tirez sur la tête du robot. 
6- 2 Sautez sur le machin 
quand les marteaux tapent des­
sus. 
6- 3 Le jeu uous rapportera 
trois vies. 
Pour le monstre allez à gauche, 
baissez-vous puis tirez. 
Vous auez réussi ! 
Merci à tous. 

SOLUTION COMPLETE 
DE REX NEBULAR 

PCC ROBUR 

Le lagon 
En revenant à moi, j'ai fait le point 
de la situation. 
Elle n ·était pas brillante : le vais­
seau qui m'avait attaqué ne m'avait 
laissé aucune chance el seule 
l'énergie de secours fournie par 
mon fidèle hamster bionique per­
mettait encore le fonctionnement 
des systèmes de survie. 
li ne me restait plus qu'à récupérer 
ce que je pouvais et à tenter ma 
chance à r extérieur. 
Dans le cockpit. j'ai ouvert le pan­
neau de service et pris le modu· 
lateur des boucUers de protection. 
Le réfrigérateur était presque vide. 
J 'y ai pris un sandwich (pas très 
frais) el j'ai décroché les jumelles 
du mur du carré. 

Dans la salle des machines. j ai 
récupéré un module de tempo· 
risation et un appareil de pion· 
gée autonome. 
Ensuite. en route 1 U n'était pas 
question de remonter à la surface 
où m'attendait un comité d'accueil 
assez agité. 
Evitant les mines et la pollution. 
f ai ramassé au passage un pois­
son crevé et je suis arrivé devanl 
une caverne sous-marine gardée 
par un monstre violet affamé et 
fort dangereux. 
J 'ai farci le poisson avec le sand­
wich et lancé le tout dans le trou du 
monstre. Ça n'a pas traîné : le 
goinfre s'est emparé du colis piégé 
et est mort d'une intoxication fou­
droyante. 
J 'ai pu ensuite entrer dans la grotte 
et. de là. remonter à la surface. 



···---·· 
la jungle 
Le5 abords du lagon étaient plats et 
herbeux. bordés de jungles et de 
montagnes boisées. 
Tout au nord. îai failli me faire 
dévorer par une ogresse effrayante: 
j'ai juste eu le temps de revenir sur 
mes pas pour éviter d'être écrasé 
par cette furie, et je suis parti vers 
l'ouest En chemin. je suis passé 
prês de la maic:on d'un sorcier Sur­
montant ma peur et négUgeant une 
marmite où bouillonnait une drôle 
de potion. je suis entré à lïntérieur. 
Sur la table, il y avait des fié· 
chettes empoisonnées que j'ai 
emportees. Ensuite. j'ai continué 
vers l'ouest. Au détour d'un che­
min. un ~mge m'a assommé avec 
une noix de coco et m'a volé mes 
jumelles Quand j ai repris mes 
e!iprits. ja1 continué vers l'ouest. 
en me faisant le serment qu'il ne 
s'1m tirerait pas comme ça. 
Puis je suis arrivé dan~ un village 
au bord d'un fleuve. Une femme 
ëtendau du linge Elle m'a parlé de 
•transmorpheS>- et de •gardiennes• 
et je n ai pas très bien compris; J'ai 
dù prouver que j'étais un naufragé 
de l'e.;pace et un homme véritable. 
1 leureusement. mes connaissances 
techniques et mon ignorance des 
réalités domestiques ont [ail mer· 
veille elle m'a fait tout de suite 
entrer chez elle. Mais je ne savais 
pas encore que des spectateurs (qui 
étc1ient d~ ~pectatrices) profitaient 
de nos ébats 
Quand je me suis réveillé. elle était 
partie, alors j'ai pris w1 fruit dans 
un sac pendu au mur La voisine 
au nord na1mait pas les hommes : 
j a1 compris ma douleur et j'ai 
dec1de qu on se reverrait plus 
tard . 
En anendant, je suis revenu sur 
mes pas Prés de chez l'ogresse. 
j'ai mis des grandes feuilles sur un 
trou et j ai posé le fruit sur les 
feuille~ : elle est arrivée aussitôt et 
é\ été immédiatement prise au 
piège Alors. je suis allé vers J' est. 
Au sommet d'un arbre. j'ai trouvé 
mon 'mge qui s'amusait avec mes 
jumelles, un ba m bou c r e ux 
rama<;-,è sur le sol m'a servi de sar­
bacane: 1 y ai mis une Oéchet1e. Le 
sorcier était un réducteur de têtes et 
j'ai s1 bien réduit la taille du singe 
qu il a lâché les jumelles. 
Apre<; les avoir récuperées. je suis 
allé dU nord. La voie était hbre. 
Pre-. de la hutte de l'ogresse. jai 
rama-.-.. deux os Je suis monté 
sur ., :>n observatoire el avec les 
jumelle~ i ai observé un drôle de 
bâtiment qui se dressait à quelque 
dL~cance. Quelqu'un y est entré et a 

• 1n a ...... b~!I=--·. ·---
tapé sur le clavier un code. puis il a 
disparu. Vérifiant bien qu'il n'y avait 
personne aux environs, je suis entré 
dans le bâtiment. Et j'ai fait à mon 
tour le même code. j'ai été télé­
porté dans une base secrète ... 

la base secrète : 
Là, un autre comité d'accueil 
m'attendait. deux femmes qui ne 
plaisantaient pas. Elles ont pris mes 
affaires qu'elles ont mises dans un 
coffre-fort et elles m'ont fourré au 
trou. Il y avait quelqu'un dans la 
cellule voisine el j'ai pu discuté avec 
lul, à travers la cloison. 
Puis les gardes sont venus me cher· 
cher et m'ont fait allonger sur un 
chariot roulant pour un examen 
médical. J ai discuté avec l'interne 
de service et j'ai pu obtenir pas mal 
de renseignements Comme on 
finissait de causer, une explosion a 
retenti et elle s'est précipitée pour 
voir ce que c'était. 
J'ai profité de son absence pour 
prendre le scalpel qui se trouvait 
sur une table voisine. puis on a 
ramené un cadavre complètement 
roussi et le médecin chef est arrivé. 
J'ai vite compris qu'il valait mieux 
être coopératif et ça s'est à peu 
près bien passé. 
De retour dans ma cellule, j'ai 
reparlé à mon voisin et j'ai dévissé 
la grille d'aération avec le scalpel 
Comme ça. j'ai pu arriver au poste 
de garde. Là. j'ai actionné les moni­
teurs puis j'ai ouvert les champs de 
force en appuyant deux fois sur 
le bouton rouge. 
Je ne vous dis pas le carnage que 
mon petit voisin a fait dans les envi­
rons: tout a été nettoyé. Alors, je 
suis revenu près du cadavre carbo­
nisé. Au passage. j'ai pris un passe 
magnétique dans la deuxième cel· 
Iule. Dans la mam du cadavre, il y 
avait un magnétophone : j'ai pris la 
bande el je suis revenu près du 
coffre-fort où étaient mes affaires. 
Là, j'ai trouvé un autre magnéto­
phone: j'y ai mis la bande et je l'ai 
écoutée : c'était une formule 
d'explosif Le garde avait perdu un 
bras dans la bataille : en le mettant 
sur le scanner, j'ai ouvert le coffre et 
j'ai repris mon bien. 
Dans la pièce voisine, un autre 
garde était étendu par terre: je lui ai 
pris sa carte de crédit: après tout. 
elle n'en avait plus besoin. 
Le chemin vers le sud était bloqué 
par un dispositif de sécurité qui ne 
laissait passer que les femmes, mais 
un passage sur la plate-forme du 
•gender bender• a tout arrangé. 
Grâce au passe, j'ai pu entrer dans 

l'arsenal et l'entrepôt. J'y ai pris 
un mo dul e d 'acqui s iti o n 
d 'objectif et des étuis à explo­
s ifs. La mauvaise nouvelle. c'est 
qu'ils étaient vides: la bonne. c'est 
que j'avais la formule. 
Dans le labo. il y avait tout ce qu'il 
fallait pour bricoler: Il ne manquait 
que l'alcool. mais f al acheté au bar 
une bouteille d 'extrait de vodka 
qui a fait l'affaire ! li ne me restait 
plus qu'à remplir les étuis avec le 
produit ... Au bar toujours. je m'étais 
assis à côté d'une fille qui se plai· 
gnait de son boulot : elle réparait 
les téléporteurs et apparemment 
c'était pas de la tarte. 
Un bout de papie r dépassait de 
sa poche : c'était une liste des 
numéros en service. et ça allait 
rudemem m'aider par la suite. 
En attendant d'aller plus loin. j'ai 
profité de ma féminité pour revenir 
voir la femme qui m'avait si bien 
arrangé au village. 
A force de discuter avec elle, j'ai 
réussi à lui emprunter un poulet 
à la broche et je suis revenu pas­
ser au gender bender Heureuse­
ment. il fonctionnait toujours et j'ai 
été bougrement content de retrou· 
ver ce bon vieux Rex 

Macho polis 
Grâce à la liste des téléporteurs. je 
suis arrivé dans une ville déserte. 
Le squelette qui m'attendait n'avait 
pas l'air frais. mais il y avait plus 
loin une voiture en ét.at de marche: 
ça m'a perrnis d'explorer les lieux. 
Bruce était un acteur mégalo qui 
aimait bien s'habiller en femme; la 
combinaison de son coffre n'était 
pas sur la table et j'ai dû me conten­
ter de son poudrier . 
Le chien du garage d'Abdul était 
un coriace et il avait une faim à 
tout dévorer. J'ai pensé m'en 
débarrasser en lançant un os par­
dessus la clôture. mais il est rentré 
par la fenêtre: alors j'ai placé le 
deuxième os sous la voiture qui ra 
écrasé quand j'ai aclionné le treuil. 
Dans le garage, il y avait un rétro­
viseur et un tube de co~ pour le 
verre : peu de choses, mais f ai tout 
emporté. 
A l'étage inférieur, j'ai visité le 
magasin de Machoprose Software 
et j'ai récupéré une lampe-torche 
sur le comptoir. 
A côté. un laboratoire devait tra· 
vailler 51.Jr un canon laser: en tirant 
sur le levier. j'ai dégommé la cible, 
et, pris d'une inspiration soudaine, 
j'ai réOéchi le rayon avec la glace du 
poudrier: ça a fait un beau trou 
dans le plafond. 

Ensuite, je suis allé au Sandbar, un 
ancien restaurant de poissons 
Il y avait une canne à pêche au 
mur et une clef dans le tiroir-caisse 
: une fois encore j'ai tout pris, car 
quand on est dans ma situation. on 
peut avoir besoin de n 'importe 
quoi. Je suis revenu chez Bruce. 
Pas de chance pour lui, le rayon -
du laser passait par son living. 
En le déviant avec le rétroviseur, 
j'ai percé la porte du coffre el j'ai 
pris la clef qui s'y trouvait. 
Avec elle, j'ai ouvert la porte d'un 
vidéoshop; les films étaient sans 
intérêt et je me suis rabattu sur un 
téléphone portable. 
Non loin de là. au fond d'une 
impasse, j'ai eu la surprise de trou­
ver un homme. un nommé Her­
man, qui était un peu ermite. 
En discutant avec lui, j'ai appris 
pas mal de choses intéressantes. 
Comme il voulait des batteries pour 
son walkman en échange d'un 
fau x passe qu'il avait fait, j'ai 
démonté la lampe-torche et le télé­
phone pour le satisfaire Hélas ! 
les batteries de la lampe étaient 
déchargées · je les ai mises dans 
le téléphone et je suis revenu dans 
le vidéoshop pour remettre le corn· 
biné sur son support. 
En attendant que ça charge, je suis 
allé jusqu'à l'accès de maintenance 
de l'autoroute: Avec la clef du res­
taurant. j'ai fait descendre le bateau 
qui se trouvait alKiessus de la porte 
du restaurant. Ensuite j'ai repris les 
batteries qui s'étaient chargées, et 
je les ai remises à Herman avec les 
autres. Avec son faux passe, j'ai 
pu prendre l'ascenseur sud. A l'aide 
de mes jumelles, j'ai enfin repéré le -
vase que je cherchais, dans un bâti­
ment élevé. inaccessible à moins 
de pouvoir voler ... ou nager. 
Juste au dessous, il y avait le Sand· 
bar et son bateau; j'ai démonté la 
canne à pêche et attaché le fil à 
un crochet qui dépassait d'un bloc 
de béton. Plus loin, sur un sque­
lette, j'ai trouvé un autre passe, 
un vrai cette fois. 
Avec lui. je suis entré dans le poste 
de police. Les arrnes étaient sous -
clef. et je me suis contenté des 
détona teurs : je les ai fixés sur 
mes étuis à explosifs, et j'ai obtenu 
deux jolies bombes: 
Sur l'une, j'ai mis le module de 
temporisation pour en faire une 
bombe à retardement. Je suis 
revenu au restaurant et, ramassant 
le ni. ie l'ai attaché au bateau, puis 
je suis allé au hublot d'observation 
nord et f ai mis la bombe à retar­
dement devant lui. Je n'avais plus 
qu'à revenir à toute vitesse sur la 
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... ...,...,..., ... ...,..., ....... ...,...,..., ... ...,...,..., ... ...,...,. 
plate-forme supeneure ou j'avais 

~--~- amarré mon fil à pêche le cratère 
_..._ .. s est rempli d'eau et, en tirant sur le 
...... ~ .. fil , j'ai récupéré le bateau qui flottait 
.. ~:i à quelque distance. J 'ai embarqué 
..,.-. .. pour aller chercher mon vase 

Mais un obstacle s'est présenté . 
un monstre marin qui avait l'air fort 

_..._.._1 affamé Ça n'était 1amais que le 

l~·· Ïl quatrième qui voulait me bouffer 
depuis !.... début de (aventure et je 

_...-...,;:11 commençais à savoir m'y prendre 
• J ai mis la bombe dans le poulet et 
je lrn a1 balancé le tout. Il a telle­

--~~ ment aimé qu il en a perdu la tête 
Plus loin. j'ai ramassé une bou­

~llt~teille qui flottait sur l'eau et je l'ai 
remplie à moitié (ne me demandez 
pas pourquoi') 

... ~""1 Je l"ai po'ée sur le piédestal à la 
--._.-~ place du vac;e afin de tromper le 
lt~~ système d alarme. Je venais de 
-......::::::11 lrouver la fortune 

El ne me restait plus qu'à rentrer 
chez moi 

... ,......,. L'astroport 

.. ~:j En essayant le numéro restant sur la 
_, _ _. liste des téléporteurs. je suis arrivé 

avec mon butin dans un astroport. 
Il restait encore un vaisseau en état 

.,.-4' __ ,. de marche Mais j'ai eu la mauvaise 
- surprise de constater qu'il. était pas­

~~ÏI sablemem délabré_ Heureusement. 
..,.....:::.::1 j'avais de quoi le réparer 

Une fois le module d'acquisition 
d'objectifs et le modulateur de bou 

_. __ chers remis en place. une fois le 
.... ~,.. pare-brise recollé. il était bon pour le 
.. è:i service. 
_, _ _. Malheureusement, ce type d'engin 

ne peul partir qu'en gravité zéro. 
J'avais repéré les commandes cor· 

.. _....1 respondantes dans la salle de 
contrôle où f étajs arrivé 

S~iill J y suis retourné et fai essayé la 
_._..;::ii commande de temporisation. mais 

le résultat m'empêchait d'entrer dans 
le vaisseau. J aurais été enlevé dans 

_...,..,.. les airs et je me serais écrasé au sol 
·.~~~~ lors de l'arrêt du dispositif. 

Je ne savais que faire quand. passant 
_.,...._ près de l'épave d'un autre vaisseau. 

une noix de coco qui tombait d un 
_.~'"1 arbre a lait jaillir une télécom­
-~ ... - .i mande à mes pieds. 
S~iill J'étais sauvé Dans la salle de 

contrôle. J ai mis 1 antigrav en posi­
_._..;::ii tion •télécommande· et f ai embar­

qué de noweau. 
J ai activé la télécommande et j'ai 

_.~;;;:JI tiré sur le le\.ier de départ. Aprés. 
~~::I je n ai plus eu qu ·à regarder la des­
_,_.._.. truchon <lu navire qui m avait abattu 

à mon arrivée. 
Puis je me suis présenter chez 

.. ...-.1 Stone pour toucher mes 75 000 
-..._.--. ... galactars. Mai~ quel dommage d'être 

aussi maladroit! 
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SOLUTION COMPLETE 
DE HOOK 

JEREMY THE HOOK 

Tout d abord. un grand merci à 
Saminga Ninja pour sa -grosse par­
tie• de solution qui m-a permis 
d amver à bout de Hook. Je vais. à 
mon tour. vous éclairer en vous 
donnant la solullon complète. 

L'île aux pirates: le déguise· 
ment 
· Allez derrière la place Pirate. 
ramassez l'ancre en bas à gauche. 
puis ramassez le piquet. 

Allez à la digue de Shopping sai 
sbsez la corde puis utilisez la sur 
l'ancre. vous obtiendrez un grap­
pin 
· Allez aux Epées croisées et prenez 
les deux chopes de bière 
· Allez à appâts et équipements de 
pèche puis prenez la troisième 
chope de bière. 
Montez d l'étage et prenez la place 
Pirate 
Utilisez le grappm (ancre + corde) 
sur le toit faites-le trois fois car 
Peter n'est pas trés courageux el 
ne veut pas se balancer a travers 
la place Pirate 
Pour la lr01siéme fois. attendez que 
le pirate d'en bas soit environ au 
milieu de la place puis cliquez. Peter 
volera le chapeau du pirate_ 
Vous possédez la première partie 
du dégwsement. Maintenant vous 
vous trouvez face à une porte. 
- Utilisez la porte (frappez) puis 
repartez le plus vite possible der· 
nére la place Pirate. Utilisez le 
piquet sur la chemise Vous pos· 
sédez maintenant la deuxième par· 
tie de l'habit 
- Examinez la veste. vous trouve 
rez une pièce d'or 

Dirigezvous vers l'allée des Agres 
seurs puis allez rendre visile au 
Dr Chop. 
Demandez-lui comment gagner de 
l'argent. li vous dira qu en échange 
d'une de vos dents en or, il vous 
donnera une pièce d-or. 
Echangez la dent contre la pièce 
Répétez cette action Vous vous 
trouverez en possession de trois 
pièces d or Ramassez le store 
· Allez chez Rogers le jovial Don· 
nez lui les trois pièces d'or puis les 
trois chopes. li vous donnera trois 
chopes de bièTe pleines . 
Demandez au pirate à côté de 

l'auberg1Ste s·il veut boire un coup. 
Donnez-lui les trois chopes . li 
s'endormira 
A vous. la troisième partie de 
l'habit. Ramassez le pantalon. 
- Allez derrière la place Pirate. Uti· 
lisez le store. Vous voilà déguisé en 
pirate ... 

Prenez la digue de la Pleine 
Forme. Allez sur le bateau de Cro­
chet 

Une fois sur le bateau. allez sur la 
droite et récoltez l'or contenu dans 
les pots devant la prison 

Allez chez les tailleurs pirates 
Achetez un aimant 
• Prenez Good Form Beach Ulili 
sez rannant sur la croix au milieu de 
la plage. Vous récolterez le réveil 
du Dr Chop_ 

VOUS ETES 

AU FOND DE L'EAU, 

AVEC 

DEUX SIRENES 

ET UN COQUlLIAGE 

- Retournez sur le bateau de Cro­
chet. mais ce coup-ci allez sur la 
gauche Peter discutera avec Cro­
chet. Mais la discussion tournera 
court et Peter plongera dans la mer. 

Les sirènes, la forêt imaginaire 
Vous êtes au fond de leau, avec 

deux sirènes et un coquillage. 
Examinez le coquillage, VOLIS trou 

verez la coquille d'une conque 
· Utilisez le piquet sur le système 
de poulie pour le réparer 
- Utilisez la coquille géante 

Les garçons perdus 
- Allez a !Atelier des garçons per· 
dus. Prenez la flèche sur la table 

Allez à Jogging area Utilisez les 
haltères et le vélo 

Allez aux quatre saisons Devant 
la poule, utilisez la coqullle de la 
conque Pendant que la poule 

!>'envole. ramassez les œufs . 
- Allez chez le vengeur. Ramas<.ez le 
filet, examinez le. vous trouverez 
du fit 
· Retournez aux •quatre saisons" 
Ramassez la plus grande fleur du 
décor 
- Allez à la •marée ronde• Prenez 
une branche de l'arbre Donnez 
la fleur à la fée Clochette Die vous 
donnera un dé à coudre 

Allez à I' Atelier des garçons per· 
dus. Utilisez la ficelle sur le boui de 
bois, vous obtiendrez un arc. Uti· 
lisez l'arc sur la flûte de Pan. Elle 
tombe. Ramassez-la. Donnez les 
œufs au gan;on perdu li vous don· 
nera l'élastique. 
- Allez vers le lance-pierres Utilic;ez 
l'élastique sur celui qui est cassé. 
Ainsi. il sera réparé. 
- Allez sur la falaise . Utili5ez la 
falaise (faites un saut) Faites trois 
sauts ... Ensuite. parlez avec le gar 
çon d'en bas de la falaise li VOLIS 

proposera le saut à r élastique AUez 
vers le lance-pierres. Utilisez l'élas­
tique. Maintenant. vous sautez plus 
haut. Demandez au garçon perdu. 
quelles sont ses bonnes pensées. li 
vous donnera des billes 
- Parlez avec Rufio. Sortez-lui toutes 
les insultes que vous connaissez' ... 
A vous de voir le résultat. .. 
- Allez à la marée ronde (Clochette 
a disparu). 
Parlez avec l'arbre (non. non. vou~ 
n'êtes pas fou!. .. ) 
Quelque chose vous tombe sur la 
tête. Vous atterrissez sur lïle den 
face . 

Dans l'arbre 
· Vous êtes à l'intérieur d'un arbre 
creux Vous devez aider Peter à 
retrouver la mémoire 
- Examinez tous les objets qui 5e 
trouvent par terre Après avoir 
regardé tous les objets dont la che 
minée. placez-vous devant la che 
minêe el utilisez la flûte de Pan 
Peter s'envolera. 

Le combat final 
Maintenant. Peter a retrouve la 

mémoire (ses habits également) 
Vous devez affronter Crochet en 
combat à r épée 

Pour pouvoir vaincre Crochet, 
vous devrez trouver les bonnes 
repenses à ses questions. Ce n"est 
pas difficile du tout. Et voilà. admi· 
rez la séquence de fin. 
Maintenant. à moi de poser <le!> 
questions: qui me dira comment 
passer le troisième niveau d'Arle 
quin ? Je tourne en rond 1 



Parrainer un enfant du-bout-du-monde 

Aliou a 7 ans et toute la 
vie devant lui. .. 
Il y a quelques mois 
encore, il faisait partie 
des milliers de petits 
Sénégalais qui ne sont 
pas scolarisés. 

Mais aujourd'hui, il est 
inscrit à l'école près de 
son village. Très bientôt 
il aura un parrain en 
France. Un parrain qui 
lui permettra de suivre 
une scolarité dans de 
meilleures conditions. 
Un parrain à qui il racon­
tera, son pays, son éco­
le, sa vie, au travers de 
dessins et même plus 
tard de petites lettres. 

Un parrain qui lui enver­
ra très certainement 
des cartes postales, des 
photos ... 

Oui, Aliou rejoindra 
bientôt les 4500 enfants 
Sénégalais qui à ce jour 
bénéficient d'un parrai­
nage personnalisé avec 
Aide et Action. 
A l'origine de cette 
association, Pierre-Ber­
nard Le Bas qui en 1981 
lance en France le 
système du parrainage 
personnalisé. 
Le principe est simple: 
chaque parrain s'enga­
ge à verser 100 F par 
mois le temps de la sco­
larité primaire de son fil­
leul. Il reçoit alors le 
dossier de présentation 
de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 
sur l'histoire de sa famil­
le: Puis 3 fois par an, 
l'enfant et son parrain 
échangent alors de 
leurs nouvelles. 

Grâce à cette formule, 
plus de 42 000 enfants 
sont désormais parrai­
nés en Inde, au Rwanda, 
au Togo, au Niger et, 
depuis 1989, au Sénégal 
et à Haïti. 
Chaque parrain contri ­
bue à la construction, à 
la rénovation, à l'équi­
pement des écoles, et à 
la formation des institu-

teurs ... 
Le parrainage permet 
également d'aller plus 
loin en agissant sur l'en­
vironnement direct de 
l'enfant: alphabétisa­
tion des parents, eau 
potable, santé, petits 
maraîchages ... 

Pour eux aussi, les 
chemins de la vie 
passent par l'école. 

D ans l'école d'Aliou et 
dans les 20 autres 
écoles de la Préfecture 
de Kolda, on compte 
aujourd ' hui 1486 
enfants qui ont un par­
rain en France. Grâce à 
ces parrains, on a cons­
truit des classes neu­
ves. D'autres classes 
sont en cours de réhabi­
litation. 
Pour Aliou, avoir un par­
rain, c'est l'assurance 
de pouvoir suivre une 
scolarité dans de bon­
nes conditions. C'est 
surtout l'espoir d'un 
avenir meilleur. .. 

Mais Aliou n'est pas 
seul. Dans sa famille, 
dans son école, dans 
son pays, des centaines 
d'enfants attendent 
encore avec impatience 
ce quelqu 'un - vous 
peut-être! - qui les aide­
ra à prendre le chemin 
de l'école. 

Bruno MEURA 
Si YOUS acceptez YOUS aussi de panai­
ner un enfant du-bout-du-monde, 
merci de remplir le bon ci-dessous et 
le renvoyer à: 

67, boulevard Soult 
75012 PARIS - Tél. (1) 40.19.04.14 

AIDE ET ACTION A OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 
GESTION FINANCIERE 

AIDE ET ACTION est une asso· 
ciation à but humanitaire. apoliti· 
que et non·confessionnelle. Vos 
dons so.it à ce titre déductibles 
de vos revenus imposables, dans 
les limites prévues par la loi. Un 
reçu fiscal vous sera adressé 
chaque année. 
Les comptes d'Aide et Action 
sont certifiés chaque année par 
le cabinet de commissariat aux 
comptes Guy Barbier et Asso· 
ciés. membre de l'organisation 
mondiale Arthur Andersen. 

--~-----------------------------------------------------------~-- · 
Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action: 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 

D OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins un chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action , correspondant à mon premier mois de parrainage. Merci de 
m'adresser le dossier comportant la photo de mon filleul. 

D Envoyez-moi 
une documentation complète 
sur Aide et Action. 

D Je ne peux pas parrainer 
un enfant pour l'instant, mais 
je vous envoie un don de : 

D 150F 0 300F 

O 500 F ou plus. 

0 Mme 0 M lie [l M. ,_1 -'-' --'----'--'--'--'-J- '-'-'-__,___.__,__,____..___.__..__.__. 

En majuscules S.V.P. 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Prénom _____________ ______ ___ _ ~ 

N° ______ Rue _ ___ _ _ _ ______ ____ ~ 

Code Postal 1.__._1 __._1 __,_...__,1 Ville - - --------------

-------- ---------- Tél. ._1 -'---'---'---'------''--'I__,_! _,1 

Profession (facultatif) ------------ ----- ~ 



lorum 
~----~-----.. ............ .. 

J e voulais une 
seconde prise téléphonique, 
et un technicien de France 
Télécom est venu, il y a 

quelques jours. Pendant qu'il déroulait des 
kilomètres de câbles pour contourner trois portes et 
entre deux coups de perceuses, j'ai discuté un peu 
avec lui de nos métiers respectifs. Il a récemment 
acheté un ordinateur à son fils de 6 ans, un 
1040 STE, bradé pour l'occasion moins de 2 500 F. 
Certains d'entre vous vont commencer à ricaner : 
« Ouahh, un STE, alors que le Falcon arrive, que le 
PC est tout puissant, que l'A 1200 est super, etc. •• 
Et pourtant, cet homme - comme son petit garçon -
était ravi de son achat. Imaginez, une superbe 
machine intégrant 1 Mo de mémoire et offrant 
une logithèque de plusieurs milliers de logiciels, 
également bradés, d'ailleurs, quelle aubaine ! 
En l'occurrence, ce 1040 STE remplit son office, 
bien mieux sans doute que ne le ferait un Falcon 
sans logithèque ou un PC cher et complexe. 

Dans le courrier que vous nous envoyez, vous 
nous vantez les qualités de telle ou telle machine, 
ou vous nous reprochez de parler de machines 
chères et puissantes alors que vous n'avez que 
des petites bécanes. Nous parlons des nouveaux 
jeux, et le fait est qu'actuellement les plus 
intéressants et les plus novateurs tournent pour la 
plupart sur PC puissants. Mais la bonne machine 
n'est ni la plus récente ni la plus puissante. 

La bonne machine est celle qui correspond à 
vos besoins. Reste, bien sûr, à évaluer vos besoins, 
mais ça, c'est une autre histoire .. . 

Jean-Loup Jovanovic 

PS : J'ai appris qu'Underworld Il se baladait 
sur les 88$ américains DEUX JOURS après sa 
disponibilité là-bas. Je vous ai souvent parlé du 
piratage, des pauvres petits éditeurs, etc. Mais que 
l'on pirate un jeu comme ça, moi, je trouve ça 
révoltant Ce jeu est génial, il vaut au centuple les 
300 ou 350 F qu'on vous en demande. Si c'est pour 
l'essayer puis l'acheter, 
OK. Mais si vous le finissez 
après quelque 1 OO ou 
150 heures de plaisir sans 
rétribuer ses créateurs, 
je trouve cela beaucoup 
moins cool. C'est mon 
sentiment, maintenant à 
vous de voir ... 
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Macho l 
Je prends ma plume pour te dire 
mon indignation 1 Non, mais ie 
rêve! Je crte : • Aucune femelle ter­
nenne n'est capable de résister plus 
de deux minutes à la tentation 
d'exercer son instinct maternel sur 
ces stupides créatures.. .. Eh hop ! 
Et ça continue avec la mère et les 
ieux · très bons très cons •. 
Est-ce que ça ferait plaisir a ce cher 
Jacques Harbonn qu'on parte de 
son genre de 1eux en disant qu'ils 
sont Justes • très bons très cons • ? 
Il ferait bien de prendre des 
vacances ou de se servir de ce qui 
s'appelle• cerveau•. 
Oh, je sais, on va me dire que ie 
n'ai pas compris l'humour! Je 
trowe cet humour noir et surtout 
débile. Ce genre de bêtises dlscn­
minatoires ne devraient pas trou­
ver place dans des articles qui, à 
priori (et à part ce passage), sont 
très intéressants et très enrichis­
sants. J'espère que beaucoup de 
filles et de garçons auront réagi 1 
Enfin, QUOI 1 

Catherine (Nouvelle Calédonie) 

• Pauvre Jacques ! Il ne merita1t 
pas tant de fougue et de violence. 
C'est d'autant plus regrettable qu'il 
n'est pas responsable des propos 
que tu lw fais tenir ! C'est en fa11 
Marc Lacombe, l'hornbfe macho, 
qui a voulu falfe de l'humour et a 
peut-être un peu manqué de tact. 
Pour tenter de Je disculper. 1e te 
ferai remarquer que les femmes NE 
JOUENT PAS, ou si peu, et pour 
la plupart umquement à Lemmings, 
Bubble Bobbie, Tetns ou au sol1-
taJre de Windows Ne me dis pas 
que ce n'est pas vrai. j'ai suffisam­
ment d'exemples autour de moi 
pour en 1uger. Mot, en tant que 
mâle et 1oueur, je trouve cela frus­
trant. Il y a sans doute des las 
d'exp/tCations aussi biologiques que 
sociologiques, mais je n'arrive pas 
a les trouver satisfaisantes. O'icJ à 
prendre ce que dit Marc au pied 
de la lettre ... Bon, excusez.-nous 
si ces quelques lignes ont pu vexer 
certain(e)s d'entre vous. 

Mémoire 
J'ai très exactement quatre ques­
tions a vous poser. Je possède un 
Atari 520 STE depuis deux ans et. 
contrairement à ce que certains 
disent, c'est une bonne machine. 
Dernièrement, J'ai pu me procurer 

trois barrettes d'un Mo chacune 
que j'ai immédiatement placées 
dans mon micro J'avais. 1uste 
avant. 1 Mo, et 1e me retrouve 
maintenant avec 4 Mo de RAM, 
dont je ne connais même pas les 
avantages C'est pourquoi J'aime­
rais obtenir des informations 
1) Est-ce que le fait d'avoir 4 Mo 
de RAM au lieu de 512 Ko aug­
mente la vitesse des jeux, de leur 
chargement. etc ? Quels sont les 
avantages et les inconvén.ents ? 
2) Comment est-il possible 
d'actlOMe!' la ionctlOO ·haute reso­
lution •de l'écran? 
3) Est-li possible d'adapter un lec­
teur PC ou Amiga sur mon Alan 
pour profiter de la grande log1-
lhèque qu'ils possèdent ? 
4) Est-il possible d'adapter une 
1mpnmante PC sur mon Alan. de 
quelle façon et a quel pnx ? 

Jérémie 

• 7) En fait, cela dépend des jeux. 
La plupart ne tireront malheureu­
sement pas parti de cette memo1re 
supplémentaire. En revanche. eu 
peux creer un RAMOISK (disque 
virtuel en mémotreJ et y copier tes 
disquettes avant de lancer le jeu 
depws ce disque Vlftuel Les char­
gements seront instantanés. Cela 
ne marchera évidemment pas avec 
les jeux protégés ... En dehors des 
jeux. la majorité des programmes 
• pros » tlferonc parti de cette 
mémoire addrtionnelle. 
2) Il est nécessaire d'ut1!1ser un 
moniteur monochrome (ou mult1-
sync) pour avolf accés à cette réso­
lution. Le moniteur couleur ou la 
télévision ne Je permettent pas. 
3) C'est certainement possible, 
mais cela ne te permettra pas d'uti­
liser les programmes Arniga ou PC 
pour autant, l'électronique 11 'étant 
pas la même. Il te faudrait pour cela 
un émulateur (1/ en existe pour PC, 
mais pas, à ma connaissance, pour 
Arn1ga). 
4) Aucun problème s1 ton 1mprt­
mante respecte les standards 
Epson ou IBM. les programmes 
disposent de gest1onna,,es pour 
les gerer. Tout ce qu '11 ) a à faire, 
c'est brancher l'1mpnmance sur Je 
port parallele et configurer ton pro­
gramme. 

PC ludique 
Je viens d'acheter un PC, et ne 
connaissant pas grand-chose a 
cette machine, je souha11e vous 



poser quelques questions : 
1) Mon PC est un 486 SX 25. Est­
ce une bonne machine pour jouer ? 
Les jeux qui demandent une 
machine assez puissante, comme 
Comanche, fonctionneront-ils cor­
rectement sur mon PC, même si 
je n'enlève pas tous les détails? 
2) J'al entendu dire que l'on pouvait 
doubler la taille du disque dur en 
le compactant. Qu'en est-li? 
Et que l'on pouvait transformer une 
disquette 720 Ko en 1 ,44 Mo en 
faisant un trou sur le côté gauche ? 
3) Est-il possible de brancher ma 
Megadrive sur mon écran SVGA. 
avec une prise ou un càble spé­
cial, comme pour l'Amiga 1200? 
4) Quel est le meilleur utilitaire pour 
gérer le disque dur ? 
5) Le PC a perdu son image de 
machine • intello •. alors pourquoi 
n'y a-t-il pas de ieux d'arcade 
exploitant ses capacités ? 
6) N'ayant pas l'intention de me 
contenter des « bip b1p • du PC, 
j'envisage l'achat d'une carte son. 
Que penses-tu de la Sound Blaster 
Pro, car dans quelques mois 
j'achèterai un CD-Rom ? 
Cette carte me permettra-t-elle de 
profiter des voix digitalisées de 
WCll? 

Anthony 

• 1 J C'est une configuration tout 
à fait correcte qui le permetl.ra d'uü­
l1ser dans de bonnes conditions 
tous les jeux actuellement existants 
(cela en fait une sacrée flopée). 
Comanche sera suffisamment 
rapide, même au niveau de rea­
tisme maximal Ue te conseille quand 
même. pour avoir une meilleure flui­
dité, d'enlever les nuages). 
2) De nombreux utilitaires permet­
tent en effet de compresser un 
disque dur Je te conseille Stacker 
(qui en est a sa version 3), qui est 
l'un des plus efficaces et qui est 
totalement tJansparent pour /'utili­
sateur (tu contmues â utiliser les 
fonctions DOS normalement). 
3) C'est possible, mais il te faut 
effectivement un cable spécial, de 
type « péritel-RVB ... Renseigne-toi 
chez ton revendeur favon. 
4) L'association des Norton Utili­
ties ec de Norton Commander me 
semble le meilleur choix, mais ils 
ne som pas donnes ... 
5) Cela arrive doucement, mais on 
ne cl1ange pas une image de 
marque en un Jour. De plus, vu le 
prix d'une configuration jeu, les PC 
sont encore souvent réservés aux 
plus ages, qw préfèrent les jeux 
d'aventure ou les simulateurs. Cela 
dit. Street Fighter Il PC est très bien 

fait, et on va très cer­
tainement voir débar­
quer d'autres ;eux 
d'acûon dans les mois 

Où est la passion 
~-·· .. .r;;b dans un milieu reg1 par 

le fric ? C'est absolu-

qui viennent. 
6) La Sound Blaster Pro est une 
excellente carte qw donne un son 
de bonne qualité et qui à l'immense 
qualité d'être reconnue comme un 
standard. La Galaxy NX Pro. que 
nous avons testée dernièrement. 
est moins chère et l'émule parfai­
tement (ainsi que plusieurs autres 
standards), tout en gardant la pos­
sibilité de brancher un CD-Rom. 
Cette carte me semble être actuel­
lement le meilleur choix. 

Aucun pardon I 
Je vous écris en raison d'un éner­
vement qui ne laisse que peu de 
place au pardon ou à la résigna­
tion. Ce debut n'est pas flatteur, 
mais les critiques que je vous 
adresse n'ont rien de personnel et 
visent un état de fait général. 
Cet état de fart. c'est ce sacro-saint 
marché qui évolue avec sa logique 
propre ; mais dans quel sens ? Pro­
bablement pas le bon. 
En effet, depuis quelques mois, le 
spectateur actif que Je suis, a pu 
assister à une homogénéisation du 
marché du jeu vidéo. en général, 
et à une marche forcée vers les 
depenses outrancières. 
A ma droite, le surpuissant PC, 
avec son impressionnant attirail de 
cartes diverses, de couleurs et de 
bons gros billets de 500 F impec­
cablement alignes par l'acheteur. 
De l'autre côté, la console de jeu 
1apona1se. bardee de composants 
hyperpuissants. 
Miracle. cette console n'est pas 
chère! Oui, mais la coquine ne se 
nourrit que de Jeux dont le manque 
d'originalité n'a d'égal que l'excès 
de leurs pnx 1 
Qu'est-ce à dire? Que le monde 
du jeu vidéo n'est rien d'autre que 
le royaume du fric, des requins de 
la finance qui ne peuvent que se 
frotter les mains en voyant tous ces 
bons gogos faire des chèques aux 
montants de plus en plus élevés 
pour suivre le marché. 
Mais ouvrez les yeux, bon sang ! 
Jusqu'à quel poinl êtes-vous donc 
prêts à payer ? 
Pour ces constructeurs et ces édi­
teurs, vous n'êtes rn plus ni moins 
que des pompes à fnc. C'est le 
marché des gens aisés, des fils-à­
papa, des rentiers, mais pas des 
étudiants comme moi! 

ment ignoble, et cela 
me révolte. Mais je ne 

peux rien faire, sinon vous écrire 
pour vous faire part de ma colère. 

Xavier 

• Quelle force ! Mais tu as tort de 
nous faire des reproches. Nous 
nous sommes toujours elevés 
contre le pnx prohibitif des ;eux, et 
je m'en suis fait plusieurs fois l'écho 
dans ces pages. Le problème est 
que, dès le départ, il y a plus de 
dix ans, les prix des jeux etaient 
très élevés. En particulier, sur 
Apple Il, ils dépassaient allègrement 
les 700 F. ce qui à l'époque était 
une sacrée somme. Pourtant. si les 
livres ou les disques sont vendus 
souvent moins de 1 OO F. il n'y a a 
priori guère de raison de vendre un 
jeu quatre ou cinq fois plus cher. 
Aucune raison. si ce n'est le petit 
nombre d'exemplaires vendus. Et 
l'on en arrive à la sempiternelle 
question : s1 les jeux etaient moins 
chers, se vendraient-ils mieux (pro­
bable), et surtout les éditeurs 
gagneraient-ils plus d'argent? Je 
n 'a1 aucun élément de réponse a 
cela. Le marché du jeu micro 
conceme le domaine du hobby et, 
même à cent francs, un jeu n'a pas 
/'esperance de vente d'un livre ou 
d'un CD musical. D'un autre côté, 
les prix excessifs motivent, parait-il, 
le piratage. Je ne sais pas. Je 
remarque sm1plen7ent que les jeux 
en shareware marchent très bien. 
sans doute parce qu'ils peuvent 
être testés avant l'achat. La dis­
quette qui accompagne Tilt à la 
même utilité : vous montrer les jeux 
dans leur élément naturel, sur votJe 
micro. Chez les consoles. il en va 
différemment. En premier lieu, Sega 
et Nintendo contrôlent parfaitement 
le marché. et après avoir vendu â 
bas prix (qui a dit " à perte • ?J leur 
console, ils pressurent les ache­
teurs avec des prix pouvant aller 
jusqu'à 700 F (StJeet Fighter Il sur 
Super Nlntendo). Tant qu'il n'y aura 
pas d'association de consomma­
teurs de jeux vidéo, et tant que les 
passionnés seront lâ pour acheter 
un jeu dès sa sortie à n'importe 
quel pnx, ni toi ni moi ne pourrons 
rien faire. 
Quant â tes récriminations concer­
nant le pnx des matériels, je ne suis 
pas d'accord. Les pnx ont baissé 
de façon impressionnante, et l'on a 
aujourd'hui un 486 DX 33 pour le 
prix d'un 520 STF (avec écran) de 
seulement quelques années. Et 
c'est bien parti pour continuer. 

Enfin, permets-moi de te faire deux 
suggestions. La première, tres 
pragmatique, est de ne pas te ruer 
sur les jeux comme ceux que tu 
décris et de t'orienter plutôt vers 
les compilations, qw offrent de très 
bons jeux à des prix imbattables 
même s'ils ne sont évidemment 
pas très récents. La seconde pro­
position, si tu es vraiment excédé 
par les prix excessffs, est de créer 
une association du consomma­
teurs. Cela te permettrait de 
défendre activement tes Idées, et /9 
suis certam que beaucoup de lec­
teurs seraient intéressés. S1 tu te 
décides, contacte-moi ! 

Disque dur 
etAmiga 

Je voudrais prévenir lous les pos­
sesseurs d'Amiga 500 qui vou­
draient acheter un disque dur : 
mefiez-vous ! Prenez-en un la RAM 
hvree avec. Pourquoi? 
Possedant un A 500- 1 Mo. 2 lec­
teurs-. j'ai reçu pour Noël un 
disque dur de 80 Mo. Génial 1 
Super! J'installe quelques jeux. et 
pan 1 Tous refusent de fonctionner 
car je n'ai pas assez de mémoire! 
Résultat : sur dix 1eux installés, 
seuls quatre marchent! Civdization. 
EOB 1 et 2, EMra 1 et 2 refusent de 
se lancer. Dune marche, mais sans 
la musique! Maintenant, J'econo­
mise pour m'acheter davantage de 
RAM ! Donc, si vous voulez un 
disque dur. prenez-le mémoire 
comprise 1 
Quelques questions : 
1) Combien puis-Je vendre mon 
A 500, 1 Mo, 2 lecteurs, DO 80 Mo. 
moniteur couleur fin 90 ? 
2) Combien coüte un Amiga 1200 ? 
Est- il 100 % compatible avec 
l'ASOO? 
3) Combien coûtent les barrettes 
de mémoire? 

Dominique 

• Eh ow, ce sont les petits pro­
blèmes que l'on rencontre 
lorsqu'une machine reçoit un péri­
phérique pour lequel il n'a pas ète 
conçu des f'origme. En l'occur­
rence, ton probleme vient de la 
gestion des fichiers par l'Amiga. 
Contralfement à ses concurrents. 
f'Amiga gère les fichiers de façon 
séquentielle, c'est-a-dire que les 
fichiers sont les uns derrière les 
autres. et que /'ordinateur doit 
scanner toute la disquette pour 
savoir ce qu'elle contient. Cela a 
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permis d 'utiliser 880 Ko sur des 
disquettes dont les autres ne gérent 
que 720 Ko. Si cela ne pose pas 
de problème sur un petit volume 
de donnees,comme une disquette. 
il en va différemment quand on 
parle de dizaines de Mo et de cen­
'aines de fichiers Pour éviter ce 
probleme, le drrver du disque dur lit 
/es noms et les positions des 
fichiers et des repertoires au char­
gement et les place en mémoire 
wve. Avec un disque comportant 
des dizaines de repertoires. ces 
mformat1ons atteignent des taliles 
astrononllques. jusqu'a plusieurs 
centaines de Ko 1 Il est donc elfec· 
tivement préférable de prevolf au 
moins 2 Mo avoc un disque dur sur 
Am1ga500 
Tes questions, maintenant . 
7 J Je d1ra1t 6 000 ou 7 000 F 
puisque ton disque dur est neuf. 
2) Environ 4 000 F sans disque dur 
ni écran. 
3) Enwon 300 F le Mo en barrettes 
Simms. 

Cromagnon 
Actuellement, 1e programme en 
Turbo Pascal version 4 avec un PC 
que j'appelle• Cromagnon •. Pour­
quoi? Parce qu'il s'agit d'un PC 
non pas a base de processeur 486 
mais 8086. Sans disque dur. Je 
sais o·achète une multitude de jour­
naux) que vous parlez vous les 
1ournahstes comme si tout le 
monde avart un 486 DX 2166, un 
disque dur de 400 Mo et un éeran 
Super-VGA avec carte graphique 
et sonore H -Tech. Eh bien oui, ça 
exJSte. des gens qui ont du rnatenei 
beaucoup plus . vieux, et sur 
lequel plus grand-chose ne tourne. 
Bref lorsque ie VOIS les lettres clas­
s1qu1::s comme : ·Ouelle est 1a dif­
férence entre un 386 DX el un 
486 DX el SX· et ensuite votre 
réponse, Je vous le dlS Je ngole lrès 
fort 1 Heureusement que personne 
ne vous parle, pour l'instant. de 
DX/2 et de SL voire Pentium UX, 
VX ou encore TX et BX (paS Citroen 
mais Intel). 

Yann 

• J 'a1 • squeœe • la première moi­
tie de ta lettre QUI nous apprend 
que tu es un super-pro du PC et 
que les processeurs et autres lan­
gages n'ont plus de secret pour 
toi. Elle n est pas mmtéressante. 
mais bon .. Maintenant, s1 ton PC 
te permet de programmer et de 
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faire ce que tu désires, li est parfaJt 
Mais tes reproches m étonnent 
ne dis-tu pas 101-mème que la 
méljOnté des programmes ne fonc· 
t1onnenl plus dessus ? Si nous 
conseillons des PC 386 et au-des­
sus. c est tout simplement parce 
que les 1eux actuels demandent 
enormément de puissance. Er s1 
nous expliquons les différences 
entre les processeurs c'est pour 
repondre aux questions des nou­
veaux acheteurs de ces machines 
qui, au vu de la prolifération des 
modèles, ne savent plus à quel 
samt se vouer. Il n'y a pas. pour 
I mstanl de quesflons sur /es 
modé/es SL n1 sur le Pent1um, mais 
quand 11 y en aura j'y répondrai 
Voila 1 

Disqueffes 
Qu'ouîs-Je. qu'entends-je ? La 
ma1orité des lecteurs apprec1e la 
nouvelle disquette de Tilt ? (A pro­
pos, sur quoi fondez-vous une telle 
atf1rmat1on ?) Voilà bien matière à 
me désoler, car pour moi. c'est-a­
d1re la minonté des lecteurs, elle ne 
presente aucun 1nterêt 
(S'cuse. mais j'ai ete obligé de cen­
surer, au cas ou des yeux chastes 
avaient par megarde lu Tilt NDLR) 
Oh. excusez-moi. 1e me reprends. 
Bon. allons-y en douceur. 
Je suis résolument contre la a nou­
velle disquette de Tilt, et ce pour 
:rois raisons : ça ne m'intéresse 
pas. ça ne marche pas et ça coûte 
trop cher. 
Argumentons : ie lis assidument Tii• 
depuis début 92. avec un plaisir 
sans cesse renouvele (non. non.1e 
n'en raJOute pas). Je l'avais achete 
pour son pnx •démocratJQuP . pns 
d'un intérêt soudain oour les 1eux 
v1deo. Et v'la·t·y pas qu on nous 
refile une disquette avec des 
domos. et qu 'ça coûte quatre 
balles de plus. non mais 1 
Pourquoi ça ne m ïnteresse pas ? 
Les ieux en démo ne sont pas des 
jeux, on en a vite fait le tour et la 
disquette passe au formatage. Oue 
d1s-1e. a la poubelle avec deux ou 
trois cheveux en pnme (ça. c'est 
grave. car le délestage de l'individu 
n'est plus uniquement d'ordre 
pecunia1rel. 
Pourquoi ça ne marche pas ? 
J'n'en sais fichtre rien ! Depuis que 
j'achète Till +disquette. il ne m'a 
iama1s ete posSlble de la faire tour­
ner sur mon engin J'a pourtant 
déJa reuss1 a lire une de ces dis· 
quelles tnformatées Est -ce que le 

rait d'être en plusieurs formats pro­
voque une plus grande probabillte 
de défaillance de la disquette ? Tou· 
iours esHI que j'en a1 eu sept en 
main, el qu'une seule a montré 
patte blanche (vous allez me dire 
que l'éehanlillon que 1e prends en 
considération ne suffit pas pour 
decrire le phenomene. On en repar­
lera peut être dans 13 Tilts!). Cela 
dit je n a1 pas un IBM, mais un 
clone taiwanais 486 DX 33. 
Etant donne le surcroit d'argent que 
m'occasionne l'acqu1s1tion de Tilt 
(pour obtenir somme toute une dis 
quette vierge qui me reviendrait 
moins cher à la Fnac). 1e voulais 
dire qu'il va me falloir faire sans lu1 
El c'est bien déeevant. car 1e vais 
devoir me contenter de PC-Review. 
QU• souffre malheureusement d une 
moins bonne Implantation (pas de 
Message 111 a Bottle) ce qui le rend 
un peu impersonnel. Mais 1e vois 
déjà l'etonnemeot sur votre visage . 
·Ois donc, Gaston. qu'est-ce qu'il 
y a dans ton pascon ? • Je vous 
le donne en mille Jne OIS· 
OUEITE ! Oui, m'SlelJr, e!!e rnarcne. 
D'ailleurs, si elle était absente, je 
serais bien plus heureux. 
Mals qu'est·ce qu'ils ont ces maga­
zines. à vouloir nous fourguer des 
d1squet1es ? Plus moyen d'ache· 
ter une revue de qualité sans. Sous 
pretexte qu'on parie C1P micros. on 
nous bazarde du soh. Bon sang, 
les revues dediees lux consoies 
ne sont pas bundlees avec des car· 
touches à plusieurs formats (je sais. 
c'est un oeu fan;a1s1ste, et oue 
mème s ça ex1sta1t, peu de gens 
acheteraient ladite revue. etant 
donne le p11x qu'elle nsquerait de 
coûter\ Et maintenant, Tilt s'y met 
Naud:JOlJ. vous n'a-.ez iamais eu de 
problème pour vendre vot'revue 
dans l'ancien temps. Est-ce encore 
une affaire de tnc ? 

Non signé 

• J'ai comme /'impression que tu 
n ·es pas un fan de la disquette ... 
C'est ton droit le plus absolu, en 
fait, et surtout les arguments sont 
en partie bons. En particulier; ie suis 
désole d apprendre que ces 
fameuses disquettes ne fonction­
nent pas chez toi. Comme tu l'as 
deviné, c'est le système de forma­
tage qui est en cause. En pratique, 
il n'y a que peu de fecteurs de dis· 
quelles (en part1cu1ter de marqut 
Tandon, Compaq et IBM. .. ) qw 
refusent de les ltre, mais 1e conço1'> 
que ce soit énervant. S1 une dis­
quette refuse de fonctionner r::.ur 
ton PC, lu peux nous la renvoyer 
avec ton nom et ton adresse, en 

précisant qu'elle ne fonctionne pas. 
Nous t 'enverrons en echange une 
oisquette PC-Rev1ew. Je sais. cela 
ne t'avance pas 8 grand-chose. 
mais je ne vois pas ce qu'on peut 
falfe d'autre. Voyons tes autres cri· 
tiques. En premier lieu, que cela ne 
t'intéresse pas, 1 'en SUIS profonde­
ment désolé. Avoir une version de 
demo d'un 1eu permet de s'en faire 
une idée, et méme si ce n ·est pas 
parian c'est tou1ours mieux que 
des pllOtos d'écran, Quant à la 
safJsfactt0n des lecteurs. nous nous 
fondons sur le courrier que nous 
recevons et sur l'augmentatl()l1 des 
ventes du canard. Ce sont. me 
semble t il. de bons arguments. 
Pour timf, il est vrai que cette dis­
quette augmente le prtx de Tilt. 
mais les quelques francs corres­
pondent exactement aux frais des 
disquettes. de dup//cat1011 et de 
mise sous blister Desole, donc, 
mais tu fais partie de cette m1nonté 
qui n 'apprec1e pas la disquette. Et 
1e ne vois aucune solution à te pro­
poser. Bon. tant pis. J0 suis désole 
de te perdre comme lecteur, 
d'autant plus que ta lettre etatl 
sympa - elle l'eût été davantage 
sans les grOSSJéretés, le style fore 
peu c11atlé. Si tu changes d 'avis et 
restes t1dele à Ttlt. fais-le moi 
savolf ... Ça fall tou1ours pla1s1r. 

Tac au tac 
1) Ou est passe le test de X-W1ng? 
2) Comment est la 1ouab1h1é du 
vral1taux Street Fighter Il ? 
3) A quand SF Il ile vran ? 
4) Oü peut-on trouver un éditeur 
de secteur 7 Et ne me dites pas 

dans le shareware •,donnez moi 
un nom et un pnx l 
5) Pour la programmation sur PC. 
- Quel est le meilleur langage ? 
- OL1el est le langage ayant le 
meilleur rapport qualltétpnx ? 
6) Est·œ qu'unecarteVGA512 Ko 
est une carte SVGA ? 

Mathieu 

• 7) Nous n'avons pas reçu 
X-W111g, maigre les promesses de 
LucasArt. On est aussi ;mpatient 
que 101 ! 
21 Mauvaise (c 'est lent et peu 
maniable). mais c 'est une • pré­
beta rou une "alpha• avancee, 
comme vous voulez). 
3) Maintenant (normalement) 
4) Je te conseillerai celui que j'uti· 
lise: 01sk Editor (DE). QUI est me/us 
dans les Norton Ut1/1ties. C'est le 
seul à ma connaissance QUI per-



mette de comparer deux fichiers 
depuis n'importe quel pomt. 
Les Norton Ut1l1t1es coùtent envi­
ron 1 500 F Il en existe de beau­
coup moins chers, ne seratt-ce que 
DEBUG, inclus dans le DOS. Mais 
ils sont moms pratiques et moms 
agréables. 
5) MeJJeur programme a mon avtS. 
Borland C+ +pour le OOS et Visual 
Basic pour Windows 
Meilleur rapport/qualité pnx : Turbo 
Basic ou Turbo Pascal, DEBUG 
(encore lut) permet de programmer 
- gratUttement ! - en assembleur, 
mais. heu. comment dire, il n'est 
pas très ergonomique . 
6) Oui. Toutes /es cartes permet­
tant d'avolf une résolution supé­
rieure a 640 x 480 ou plus de 
16 couleurs dans cette resolution 
sont aes cartes Super-VGA. 

Dossier! 
1) Il y a quelques annees. vous 
aviez tait un dossier spécial plfates 
(Ttlt 61). et 1e me disais qu'il serait 
peut-être temps d'en refaire un 
autre pour ev1ter de lire • pourquoi 
ne do1s-1e pas pirater? • ou autres 
questions de ce genre. 
2) Peut ·on esperer une baisse des 
prix des logiciels en 1993 ? Et 
pourquoi son1-1ls plus chers en 
France qu'en Allemagne? 
3) J'ai un PC 386 a 33 MHz. et 
j'adore dessiner et programmer. 
J'ai donc lait de beaux dessins au 
format BMP. mais je ne sais pas 
comment les recupérer (traduire en 
un autre formai) Quel langage oos­
Je utiliser pour les afftcner ? 
4) Pourquoi les programmeurs de 
MICl'osoft ne réécnvent-Jls pas corn· 
piètement le OOS. car lorsque l'on 
regarde SETVER, on vo.t oue des 
fonctions DOS viennent des ver­
oons anteneures? Et. alors qu'Atan 
gere très bien plusieurs Mo de 
RAM. le PC ne dépasse tou1ours 
pas les 640 Ko de base 
5) Ex1ste-t-ll un langage spec1ftque 
pour les créateurs de jeux vidéo, 
pour faire du scrolling, gerer des 
spntes. etc. ? 

Dominique 

• 1) Y a de f'idee. Ce dosSJer. qui 
méfait boutades et informations. 
etaJt - a mon avis - supertJe. OUI. 
pourquoi pas ? 
2) Heu ToujOurs a mon avis, non. 
La ddference de prix avec l'Alle­
magne peut s'expliquer de mul­
tiples laçons · 
différence de mental!té. marche 

plus 1mpor1ant. et bien 
d'autres facteurs. ~···--~::> tàche et gerant la _.:: memolfe en ligne Je 
3) Si tu 11/i/1ses Pamt­
Brush sous Windows, 
il sauvegarde (s1 tu le 
lw demandes !) au format PCX. uni­
versellement reconnu sur PC. 
Pour ce qu; est de l'afficher. c'est 
une autre h1sto1re. La majorite des 
langages permettent d'afficher une 
1111age, mais il faut dtS{X)Sef' de cette 
image au format RAW (sans aucun 
formatage). Or. le BMP. comme le 
GIF le PCX et le TIF. pour ne citer 
que les plus repandus, utrltSent tous 
des méthodes de codage plus ou 
moms complexes 
Si tu as la possibilité de te connec­
ter sur BBS. tu pourras y trouver 
des l1braines pour tous les langages 
permettant de manipuler les 
i mages St tu n'as pas de 
modem ... essaie de trouver 
quelqu'un qur en a et qw voudra 
bien telecharger ces fichiers pour 
te rendre service. 
4) SETVER est un utilitaire bizarre, 
qui vient pallier un problème de 
compalib1l1té provoque par la mau­
vaise conception de certains pro­
grammes. En pratique, certains 
logiciels testent la version du DOS 
pour vérrf1er qu'elle dispose des 
fonctl()()S dont ils ont besoin Mais. 
quand le test est du type 
" St DOS = 3. 7 ou DOS = 3.2 ou 
OOS = 4, alors OK •. le programme 
refuse de fonctionner avec le 
DOS 5. SETVER change pour ces 
programmes le numéro de version. 
de telle maniére qu'ils acceptent 
de fonctionner. Les fonctions dont 
tu partes sont donc en faft à jour. et 
s1 tu les lances tu auras effective­
ment~ version 5.0 •. 
La gestion de la mémoire sur PC 
est un sujet qui mériterait des 
dizaines de pages (des cen­
taries ?). mais J0 vais abréger. L'une 
des choses qui m'énervent le plus 
avec Atari et Commodore est leur 
incapacité â proposer des évolu­
t 10 n s harmonieuses de leurs 
modèles. Le STE est .. presque 
comoat1ble avec le STF, Je Falcon 
beaucoup moins, la moitié des jeux 
Am1ga ne fonctionne pas sur 
A500 +, etc. Sur PC. ce probleme 
n ·existe pas. Un 8088, un 286 et 
un 486 DX2166 sont tous compa­
tibles. C'est génial, parce que les 
log1c1els fonctionnent quelle que 
soit votre machine. Mais cela pose 
un probleme : pour preserver cette 
compaLbilité, le OOS ne gère direc­
tement que 640 Ko! On n'a nen 
sans rien. Il paraitrait que Microsoft 
- sur BBS. on écrit souvent 
Micro$soft : amusant, non ? - pré­
voit un MS-DOS 7, 32 bits, multt-

ferai tout de même 
remarquer que le DOS 
6 n'est pas encore 

disponible. . Wmdows NT sera IUI 
aussi 32 bits. et une ve1Sfon · l1ght .. 
est prévue pour un de ces 1ours. 
5) OUI et non. Les programmeurs 
développent des roufJnes. en gene­
ral en assembleur. permettant de 
gerer les graphismes. les sons. etc. 
Rassemblées en bibl1othéques. 
elles peuvent ensuite être utilisées 
directement. comme de nouvelles 
fonctions. et ce quel que soit le /an 
gage utilisé. Ces routines sont, bien 
entendu, top secret ... 

Am• ...__.__. ' '9CJ RXnnlCJUe • 
J'ai lu a plusieurs reposes dans vos 
pages que f'Arrnga 500 possédait 
4 voies stereo C'est faux. Certes, 
l'Amiga possède quatre V040S, mais 
deux voies emettent a gauche et 
deux à droite. Vous ne pouvez 
donc pas considérer que cette 
machine possède quatre voies sté· 
réa. On peut cependant dire que 
l'Am1ga a 4 voies mono. 
Je sais. 1e chipote, mais croyez­
mo1. cela pose de gros problèmes 
aux musiciens. De plus. 
l'Amiga 1200 ayant les mêmes 
poss1b1htés sonores. 11etéllt1mpor· 
tant de le préciser. 
Le Falcon a-Hl réellement 8 voies 
stéréo? 
A co suiet, il parait que les 
fameuses cartes son PC ne peu­
vent produire qu'un seul son 
échantillonné à la fois. Les voies 
restantes, parait-11. ne peuvent pro­
duire que des sons synthétiques. 
S1 cela est vrai, 11 est scandaleux 
que vous n'en ayez pas parlé! En 
effet. 16 bits sur une seule voix 
c'est minable l 

Guillaume 

• Bon, d'accord, pardon. L'Amiga 
dispose de 2 x 2 voies en stéréo. 
Cela fait quatre voies que nous 
avons pns l'habitude de résumer 
en 4 voies stéréo. Cela veut dire 
• quatre voies que l'on peut diviser 
pour avoir la stéréo •. Ça va m10Ux 
comme ça ? De la même façon, le 
Falcon proposera 2 x 4 voies. 
Pour les cartes PC, ri y a de très 
nombreux modèles dont les carac­
téristiques varient. Les " petites • 
cartes (Ad Lib. Sound Master +, 
etc.) proposent 7 7 voies mono en 
syntMse FM 8 bits. C'est le son 

llabltuel prodwt par les J0UX sur PC. 
Il n'y a en fatl pas de voie dédiée 
aux éehant1llons. ce qw n'empêche 
nullement d'utiliser ces voies pour 
en gérer. mais il est nécessaire de 
b1dowller. En pratique, il faut en 
associer plusieurs pour obtenir un 
son de bonne qualité La Sound 
Blaster (et compatJb/eJ dlS{JOSa d'un 
canal dédie aux d1g1tallsatœs, en 
8 bit. La Sound Blaster Pro 1 dis­
pose de 2 x 11 voies FM en sté­
réo, et de 2 x 7 voies de d1g1t. La 
Pro 2 dispose de 2 x 11 voies FM + 
2 x 2 voies digit. Tout ça, c'est bten 
intéressant. MaJs, en pratique. j'ai 
sur mon dur un petit programme 
permettant de re1ouer sur Sound 
Blaster Pro des échanllllons sur 
2 x 4 voies, avec une qual1te 
comparable à ce que produit 
f'Amiga. C'est sans doute de la 
bidouille. mais ça marche 1 Ces 
considérations techniques sont 
fmlemerlt sans grand tntl!Yét. non ? 
Ce qw compte. c'est le resultat. 
Ecoute la musique de Dune, tu me 
diras ce que tu en penses ... 

Partition 
Je t ecns pour te poser quelques 
questions à propos de mon ordi­
nateur. 
1} J'aimerais partitionner mon 
disque dur, mars je ne sars pas par 
quel moyen y parvenir. Je possède 
un 386 avec un disque dur de 
40 Mo. 
2) Je possède une Ad L1b, Deluxe 
Paint et Deluxe Animation. Je me 
suis léllssé dire que ie pouvais rea­
llser des ieux avec ces out1is et un 
bon assembleur. Est-ce vrai ? 
Comment m'y prendre? 
3) Est-ce que les derniers ieux 
Lucasfilm sont vraiment réalisés 
avec Deluxe Parnt ? 

Sébastien 

• 7) Il faut utiliser l'uülitaire FOISK 
du OOS. Attention, cela efface tout 
ce qu'il y a sur le disque. Mais, au 
fait, pourquoi veux-tu partitionner 
un disque de 40 Mo ? Si tu crées 
deux part1t1ons de 20 Mo. certains 
jeux ne pourront tout simplement 
plus être installés ! 
2) Out, mais.. Programmer en 
assembleur nécessite une connais­
sance pointue de la machine. St tu 
commençais par un langage plus 
simple. comme le basic ou le pas­
cal ? Cela te permettrait de te fam1 
//ariser avec la programma/ion, 
avant de te lancer réellement dans 
l'assembleur. 
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------------lorum 
3) Oui, il parait que les graphismes 
(et uniquement les graphismes) des 
jeux Lucas sont faits avec Oe/uxe 
Pmnt. Mé11s cela n'a rien d'étonnant 
puisque c'est LA référence des uti­
litaires de dessin, aussi bien sur 
Amiga que sur PC ou ST. 

Plume 9 aiguilles ! 
Je tire ma plume de son étui pour 
vous poser quelques questions. 
1) Pourquoi les jeux sur consoles 
16 bits sont-ils plus beaux et plus 
rapides que sur Amiga. PC et ST ? 
Je prends par exemple Street Figh­
ter Il. Avez-vous la version pro­
chaînement disponible sur PC ? 
Est-elle satisfaisante ? 
2) Oil lmpenum, Geisha et Barba­
rian sont-lis actuellement en vente 
sur PC? 
3) Y aura-t-il une nouvelle version 
de Pnnce of Persia sur Amiga, PC 
el ST? 
4) Connaissez-vous un 1eu d'action 
de qualité sur PC, hormis Street 
Fighter Il ? 
5) Pourquoi dois-je posséder Win­
dows 3.1 pour utiliser le CD-Rom ? 

6) Alone ln the Dark et Leisure Suit 
Larry V valent-ils d'être achetés? 
7) Y aurait- il un lien entre votre 
magazine et PC-Rev1ew ? 
8) Et pour finir, je tiens à vous féli ­
citer sur la qualité et le sérieux de 
votre magazine. 

Philippe " Xman " 

• Ton imftat10n à ta plume de 
l'imprimante matricielle est impres­
sionnante. Si, si, vraiment .. . 
1) Hein ? Le PC offre des gra­
phismes nettement mei{{eurs que 
les consoles (Neo Geo exceptée). 
L'Amiga et le ST se défendent aussi 
très bien, même si le nombre de 
couleurs disponibles simultanément 
est plus limité dans les jeux. Quant 
à l'animation, les consoles dispo­
sent d'une flopée de processeurs 
dédiés à cet effet, mais qui servent 
principalement à animer des sprites 
et les scrollings. La 30 est encore 
/'apanage des micros. SF2 PC, que 
1e n'ai tou1ours pas vu fini, est 
superbe, il ne lui manque que le 
scrolling vertical ... 
2) Non. Ces trois jeux antédiluviens 
ne sont plus disponibles, sauf peut­
être en compilation ou directement 
chez les éditeurs. 

3) Tiens, c'est vrai, on attendait 
Pnnce of Pers1a 2, et puis .. . rien. Il 
arrivera un jour Quand ? No se. 
4) Wmg Commander I et Il, Trolls, 
Prince of Persia, etc. 
5) Windows 3 7 n'est nullement 
indispensable. 
Les 1eux, par exemple, ne l'util1sent 
pas. pas plus que les compilations 
de shareware. En revanche, pour 
pouvoir utiliser des applications 
" MPC • , il fau t soit Win ­
dows 3.0 +le kît multimédia, soit 
Windows 3. 1. Ces environnements 
sont souvent fournis avec le lec­
teur. 
6) Alone est superbe. Un peu court, 
mais superbe. Je n'ai pas vu LSL V. 
donc • no comment •. 
7) Oui, nous sommes édités par la 
même maison, et plusieurs JOuma­
llstes de Tiit (moi, par exemple) par­
ticipent aussi à PC-Review. 
8) Merci I Ça sert à quelque chose 
qu'on se dècarcasse ! 

Atari 500+ 
Possesseur d'un Atari 520 STE, je 
ne comprends pas pourquoi. au 

Copieur de cartouches 

moment de la sortie des machines 
Am1ga 500+ et A600, la société 
Atari n ' a pas proposé des 
machines aux capac1tes similaires 
(1 Mo et 32 couleurs) à des prix 
identiques, ce qui aurait sérieuse­
ment concurrencé Commodore et 
de ce fait relance Atari. 
Cette machine serait actuellement 
autant sollic1tee par les éditeurs que 
I' Amiga. et cela aurait satisfait tous 
les Ataristes. 
J'ai quelques questions à vous 
poser au SUJet du Falcon 030. 
1) Etant donné les capacités du 
Falcon 030, des Jet.JX comme Alone 
in the dark ou King's Ouest VI, 
pourront -ils être adaptes sans 
disque dur? 
2) Est-ce que certains éditeurs 
(Electronlc Arts, Thallon, lnfo­
grames, etc.) ont des proiets sur 
le Falcon? 
3) Y aura-t-il un CD-Rom pour le 
Falcon 030? 
Enfin, j'aimerais que les versions 
ST des jeux d'abord testés sur 
Amiga en hits ne soient pas oubliés 
(Addams' Family, Harlequin, Push 
Over. etc.). d'autant plus que les 
htts sur ST diminuent de mois en 
mois dans Tilt. 

Nicolas 

La technique est bien rodée. Les consoles sont à un prix attractif. et les fabricants se rattrapent sur les cartouches. 
Le piratage n'inquiète que les édrreurs de logiciels pour micro. Mais voilà, l'épidémie risque de gagner rapidement les­
consoles. Pourquoi ? 
Parce qu'une société allemande propose pour la Sega Megadrive un appareil permettant de réaliser des « copies de 
sauvegarde » utilisables sans la cartouche originale. 
On reprend son souffle et on se calme. Je n'ai pas testé ni même vu la machine. Celle-ci est commercialisée au prix 
de 449 DM - soit environ 1 550 F. Soit moins de quatre cartouches. La publicité affirme qu'en 45 secondes la cartouche 
est copiée sur une disquette 3"1/2. 
Si l'appareil fonctionne bien, il va se vendre. Et vite. Et alors, il va y avoir plus que du mouvement chez Sega et Nin­
tendo 1 
Cette info, que je trouve de première, va peut-être vous faire rigoler si la nouvelle vous est déjà parvenue, ou surtout 
si la machine est déjà distribuée en France. Sinon, je vous laisse le soin de dépenser vos sous pour tester l'appareil. 
Et vérifier la qualité de ce qui peut n'être qu'un méga bluff! 

Philippe 

• /1 n'y a pas de raison de rigoler. J'avais déjà l'info, mais c'est une bonne occasion pour préciser la situation. Les 
copieurs pour Megadrive et Super Famicom (ou Super Nintendo si on parle de la version française) sont disponibles 
au Japon depuis déjà plusieurs mois. Des modèles pourvus de disques durs sont même proposés. Mais comman­
der ce type de matériel au Japon est assez complexe, alors qu'aller faire un tour en Allemagne ne pose aucun pro­
blème. En France, aucun distributeur n'a encore osé le proposer (plusieurs en parlent depuis des mois), de peur de 
représailles juridiques de la part de MM. Sega et Nintendo. Il n'y a pas de jurisprudence en matière de cartouches, et 
la loi est superbement floue. 
Tant que personne n'aura osé se lancer, on ne saura pas si c'est autorisé ou non. Le statu quo, quoi! 
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• Que fais-tu du 1040 STE? 1 MO 
de RAM. palette de 4096 (mais 
seulement 16 en simultané. 1/ est 
vrai). il y avait là de quoi concur­
rencer efficacement le A600. 
Malheureusement. le prix e1a1t (ce 
n'est plus le cas) un peu supéneur, 
et surtout les jeux ne tirent toujours 
pas parti des specificite du STE. 
C'est trop tard, maintenant ... 
7) Comme 1e l'ai dejà dit, vendre 
le Falcon (et le 1200) sans disque 
dur est une tres mauvaise idée. 
Un jeu de 10 Mo en disquel/es. 
c'est la galère. 
Et avec la pléthore de couleurs 
qu'offrent ces nouvelles machines, 
les jeux vont enfler de façon impor­
tante. Produire des jeux comme 
A/one ou KQ6 pour être utilisés sur 
disquettes est sans doute possible, 
mais je ne sws pas sûr que cela 
soit souhaitable. 
2) Une foule d 'éditeurs se bouscu­
lent au port1/lon, mais j'attends de 
voir ce que cela donnera. 
A votre place. amis lecteurs, j'en 
ferais autant... 
3) A tan a fait plusieurs demonstra­
tions d'un lecteur de CO-Rom pour 
le Falcon. mais pour l'instant ce 
n'est qu'un prototype, et aucune 
date n'est annoncée. 
Potlf ce qui est des tests sur ST. 
le principal problème est que les 
éditeurs ne nous envoient plus rien 
sur cette machine. 
Ils sortent leurs versions ST en cati­
mini, comme s'ils en av8/ent honte 
Allez, messieurs les éditeurs, un 
petit effort. Vos 1eux se vendront 
mieux s1 on en parle, non ? 

Courage! 
Au Maroc depuis dix mois - et pour 
encore six mois-. ie suis en VSNE, 
(Volontaire Service National en 
Entreprise), j'achète Till depu1S mon 
arrivée pour suivre l'actualité. 
Bref, j'ai vendu mon ST avant de 
partir. et ie pense acheter un PC a 
mon retour {tous les mois, au vu 
des baisses, je me réjouis de ne 
pas l'avoir acheté trop tôt) 
J'ai plusieurs questions : 
1) Si un CD-ROM compte 600 Mo, 
pourquoi ne pas en vendre avec 
30 jeux de 20 Mo : Wing Com­
mander. King's Ouest. etc. ? 
2) Quel est le coût de revient d 'un 
CD-ROM par rapport aux dis­
quettes ? Je ne crois pas que cela 
puisse iustifier un tel écart de prix, 
sauf pour payer le travail réalisé par 
les auteurs. 

Eric 

• Mes sentiments 
compatissants ... 

-Sliil•••~b Réfléchissez à vos cri· 
__:: tiques actuelles, et 

1) Al1, mais tu veux 
ruiner les éditeurs 1 
Chaque jeu est vendu 
400 F, 30 X 400 = 12 000 F, et per­
sonne n 'achéteraJI un tel CD à plus 
de 1 OOOF! 
Au fait, il y a quelques mois, je vous 
ai parlé d'un CD Microprose conte­
nant deux 1eux. 
Ils prenaient moins de 7 Mo qe rap­
pelle qu 'une disquette HO peut 
contenir 1. 44 Mo de données), et le 
CD était vendu 600 F Impression­
nant, non ? Pour l'instant. le CD 
est surtout intéressant comme sup­
port de données (graphisme. 
musique, etc.) ou pour les compi­
lations de sharewares. 
Pour le reste , /es ed1teurs se 
contentent d 'ajouter un peu de 
musique ou de paroles, ou rem­
plissent le CD de superbes gra­
phismes animes sans se soucier 
du jeu lui-même. 
2) A la fabrication, le CD n'est guère 
plus cher que la disquette (d'autant 
plus que les 1eux prenant plusieurs 
disquettes tiennent sans difficulté 
sur le CD), mais parcontre, la phase 
de pressage du • master • est très 
onéreuse. 
De toute façon, les prix prohibitifs 
sont justifiés par les éditeurs par le 
petit nombre de lecteurs installés. 
Mais, s'ils vendent si cher. vonl-!ls 
motiver les acheteurs potentiels ? 

Réflexions 
Tilt l grand Journal vénéré de tous, 
quelques questions me trottent dans 
la tête depuis quelque temps, et ie 
p01ds rron t:ro vieux ST et ma txxre 
vieille FX 80+ pour vous les poser. 
1 )Relisez, s'il vous plaît l'article que 
vous éoMez sur KO IV Relisez ces cri­
tiques sur les splendides graphismes 
EGA. 

dites-moi ce que vous 
prévoyez pour le futur. 
2) Les PC. qui sont 

chers à votre cœur, ne sont pas 
des machines de jeu. mais des 
outils professionnels tout comme 
les Mac 
Pensez-vous qu 'une machine s1 
austère, si peu nomiallsée, et dont 
le pnx est déjà au plus bas puisse 
tenir le coup sur un marché qui 
demande des macl1ines si possible 
simples et sur lesquelles on puisse 
optimiser les jeux de façon à les 
faire tourner le plus rapidement 
possible? 
3) Le Falcon 030 va bientôt arriver 
chez les revendeurs, des nombreux 
développeurs l'ont déJà obtenu 
sans grande difficulté. 
J'aimerais savoir s1 vous pensez 
que les éditeurs vont être assez 
1ntell1gents pour utiliser le mode 
SVGA qui est présent en standard. 
4) J'adore Tilt, mais Je remarque 
que, assez souvent. vous ne répon­
dez pas entièrement aux questions. 
Pouvez-vous vous justifier sur ce 
point plus que surprenant pour un 
si bon journal ? 

Un adorateur de Tilt 
(j'aurais préfère un prénom NDLR) 

• Merci, merci, n'en 1etez plus t 
7) Facile! L'avenir, c'est la vidéo. 
Mais pas celle que nous conn8Js­
sons actuellement. Je parle de 
vidéo de synthèse. 
Imaginez, vous dirigez un acteur 
célèbre (ou, pourquoi pas, vous­
méme), dans un univers réaliste au 
moindre détail. 
Un véritable film interactif Ou alors 
un simulateur (Comanche est une 
ébauche) hyperréaltste. 
A mon avis, l 'avenir, c'est ça! 
D'atlleurs, chaque fois que j'allume 
mon téléviseur. je me demande si le 
présentateur est vrai. El toi, es-tu 
sûr qu'il le sot! ? 

2) Je suis en train de taper ce texte 
sur mon PC. C'est une superbe 
machfne de travall, mais je suis 
conscient qu'elle ne fonctionne cor­
rectement que parce que Je la 
connais bien et que j'ai pu la confi­
gurer (pendant de Jongues heures 
de tâtonnement) comme il le faut. 
C'est aussi une superbe machine 
de jeu. Si tu n'as pas vu toumer 
Comanche ou Underworld Il, tes 
remarques sont compréhensibles. 
Va les voir chez un ami, et donne­
moi tes fmpressions. 
Je pense que le PC à une place 
dans l'univers microludique, mals 
qu'il ne remplit pas cette niche 
comme pourraient le faire les 
machines de Commodore et d'Alân 
(s1 seulement elles avaient un 
disque dur en standard). 
Pour répondre point par point : 
1e suis en train d'utiliser Windows. 
Le papier peint représente Gaston, 
un oreiller sous le bras, qui part tra· 
vailler. Je ne trouve pas le PC aus­
tère. Un logiciel programmé pour 
PC fonctionnera sur TOUS les PC 
(c'est en tram de changer avec les 
386, mals .. . ). 
Le PC est autrement normalisé que 
les ST el les Amiga. 
Quoique tu en dises, les prix conti­
nuent à baisser de façon régulière. 
Enfin. les programmeurs disposant 
de langages de haut niveau ne se 
fatiguent plus à opttm1ser leurs pro­
grammes. C'est une erreur. 
3) J'espère. Mais les retards répé­
tés du Falcon ne sont pas faits pour 
rassurer les éditeurs. 
Atari ferait bien de sortir vite sa 
machine des cartons. sous pe111e 
de perdre ce qu'il lw reste de cré­
d1b1ftté (après la console 64 bits, y 
aura-t-il un Falcon «Arlésienne~ ?). 
4)Vous pouvez me répéter la ques­
tion ? Blague à part. évite de le 
répéter. cela pourrait me coûter -
au moins- ma place. 
Et je ferai attention à bien répondre 
à tout, en détail, sans rien oublier. 
Promis. 

RIB COMPUTER 
CALL OR FAX NOVV I 

PRIX SPBCIAL BN DIRl!CTE D'ASIB 
•CONSOLES ET SYSTHMES •NOUVEAUTES• JOYSTICK. CABLE, ADAPTATEUR• 

• MEOADRIVE, CD-ROM, NEO GEO, PC ENGINE, Gf, DUO E'fC_ • 
• SYSTEMES 80486 • HARDWARE, SOFTWARE • ACCESSOIRES INFORMATIQUES • 

TollleS les mirqucs àl6es sooL d~ par leurs pro~ .respcc:tlf.s 

, RM 802 HANG PONT COMM. DLDG. 
31, TONKIN ST. KOWLOON, HONG KONG 

TEL: (19) 852 728 4803 FAX : (19) 852 387 6066 
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VENTES 

AMIGA 

Vds A500 • monrt. 1084 S + lect EXT 1 2 Mo Ram • 
1C1B optique - ondulM 1 man • 100 disi< + ono 
6 500 F Jean.ClvlÂOllll MAZAN, 23, 19 de Gerlin· 
gen, 70000 Ve90UI. T61. : 84.78.119.69. 

Vds nbx Jx à ires bas p!lx S1Jr Amlga Fabrice BAJOLAIS. 
25, av. des Chewreleuilles, 93220 Gagny. Tél.: (16-
1) 43.88.09.01 . 

VOS A500 "'° mori œul. slél_, 1eX1 512 K + 2 Joy • 
IOOJ!C + IJIBRang stgar : 3700F ~GUIL· 
BEAT, 23, •• Alexis Pessot. 94100 Sainl-Mlut. 
T61.: (16-1) 4&.86.76.00. 

Vds sur A500 IX et utJI P• 1189 bas Christian TUALAH, 
59, nie de Franceville, 93220 Gagny. 

Vds A500 > EXT 512KO 1 mon œul + Joy + -
+ 350 dslcs 0.. Ulll d6moel »10 revues px • 000 Fi 
d6b P1!1111Pe l.ECAT, 15, rue Gnnge 01llme Rose. 
78140 Veray. Tél. : (1&-1) lU&.58.112. 

Vds lol de 60 IX pour AS500 500 F port compris vds lecl 
5 11' neul soo F val 990 F Fernand TAVARES, 30. 
route de Chateauneuf, Le ven:or1 2, 2S200 Monttll· 
mat. T61. : 75.01.91.AB. 

Vds A500 ~ é<Jlpée 500 ~ kfan cru 2' dn•e. 
Joys 500 dlSk 6 000 F vos 100S Pllillppe LARMll, 22, 
rue Th6o!>hlle Le Tiec. 91520 Egly. 

Vds IX utlls Amiga à prix sympa. Emmanuel PAElN. 4, 
rua de Verdun, 77500 Chelles. T61.: (18· 
1) 60.20.95.69. 

~ds A2000 + 1064 + 2 on .. + 2 Joys + 50 Uns 
nbx IX 5 000 F é déb Acnm l.ERJRT, 1, pasuge 
BrttaMlcus, mlli Noislll. T61. • (18-1) 64.80'1 .78. 
(W.E.1. 

l'dS A500 + 1ect ext .. Joys + souris et 4 ix 2 000 F 
Plen1ck LAFARGUE, 5, court Berrtat, 38lOO Gl9noble. 
T~. : 78.87.72.88. 

W. A500 pis + l1lpll Jet d'enall SS gar • 1V C01J1 
nbx " (Sens. Soa:et. llplint •1 5 000 F OINllt CAVA, 
118. rut du htrt la Bergerie. 13110 Pll<I de Bouc. 
T61 .• 42.35.11.08. 

Vds A1000 + écran coul 1 ext m11111 .,. lecl ext • 
200 dk 1 carte SCSI 1 Joysl BE. Px 3 500 F Thierry 
l.ESfAVOT, 32, nie de Noisy, 78870 BaJlly. T6t : (lf. 
1) 34.62.90.68. N' 17 h. 

Vd> A500 Jb - nbx 1>t ~ .mom mriay 2 
crlllSlin, leandeo 2 000 F Antoine DE MONT1IEMV, 2, 
rue des Dard1n1lln, 75017 P.,is . T61 .: (If. 
1) 45.n.14.l'. N' 18 F. 

Vds t• Am1ga Frid6ric PIRON, 189, bd la 1'11111 
Yltessl, 72200 la Fl6che. T6t : 43.94.aa5. 

A500 • éœlldlJe à 2,,,. • ~A:!< Staf 1om 12 + 
50 d>sks 3 000 F S ..... l.EVASTOIS, 12, bis Ml 
de 11 Pm. n400 T1100gny-1Ur· ...,,,., 

Vds A500 - ext + 4 .Joys + nox IX + 2 oones rang 1 
utll + Tlhs 2 1 DO F 1be S6b11tien MAATElN, 7, rue du 
Mu6chal Fayoll1, 60200 Complègn1. 
T6t : 44.20.()7 Al. 

~ds P< Amiga ttie. pnx 116' W1Wessanls. JNl>.lllpbsl• 
CORREARD, 21 , cllelNn de Il Peti~ C6tM 88530 
Bnonlis. T6t : 7&.œ.311.71 (W.E.) 

Vds 1• sur Amiga lau19nt AHGruQUE, 50, rue del 
Liias, 95150 Taverny. T61.: (18·1) 39954763. 
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Vds A500 + ext 512 KO + moru COUI 10835 f 90\J~S 
+ hOuSSeS + 28 l>t ono 5 500 F. Alain SCORDEL. 32, 
av. Alexandrt Dumas, 95600 Eaubonne. T61.: (16-
1) 39.59.85.115. 

Vds A500 + ext 2 mo • DO 20 mo ... lea m 
Dlgllalîseur dlmaoe ... !MCll COUl n0x p. px 
5 000 F ~ RTOUSSI, 13, rue Fonllllne lrldet, 
77280 othis. T61. • (tf.1) 6().03.01.70. 

Vds ext mem 2 mo A500 t OO % compextenslble à • mo 
val 2 990 F px : 1 500 F avec nor1oge + pile Setve 
BANASZAIC, rue Principale, 62390 8eavolr·W8VIOI. 
T61 : 21 .04.00.20. 

Vds per1Jh Œ4 ll1tlllUYabll Kœlapad. syntr>Me vocale 
clave musical ICU<6, utits. ong. Clwis1oplle on.­
BECQUE, 166, route N1tton11e, 82232 Anntzln. 
T61. : 21.57.53.70. 

Vcts lmpn Panasonlc l()(.P 1170 ss gar Pli 1 000 F. 
mon. coul commodrs 1083S px 1 SOO F Miclcait 
KIJNSTMAHN, 81, St·Josel>h, la<:e au 11 qUfl Ram· 
""""· 69002 Lyan nr : 78.37.18.45. 

VdsA5001 mo • 10845 cru + 1mp canoii BJ 10c 
souns - Joys + Logs + '>Vfes tDe 6 000 F Jacques 
AIAHD, 17, rue de Rungis, Af)9' 525. 75013 Paris 
Tél.: (16-1) 45.li6.41.30. 

Vds A500 -'- exi 5 t 2K + 2 Joys .,. soorts l~lech + 
lapis 1 mon t083 1 ISOdisks .. IOorig 3000F 
Yun COSTA YUAN, 4, rua Jacques Decour, 
01700 Aeuty-M4nlgll. Ut · (16-1) 60.16.32.94 

Vds A500 nbx IX t dèmo + rev.ies - PIS + souns 
3 500 F . ......., BREZIUON, 27, ruo f<lnlaina, 75009 
Paris. Têt.: (16-1) 45.26.62.45. 

Vds Am<Qa 2000 lbe 1 mon cout + 0052 mo t 3 mo 
+ Ram + Drwe ext + 100 Oks + Joys 5 500 F àeléb 
DIYkl FONTAltfttA. 50, rue Cl11ttet de G1ulll, 
014440 Bu.-.sur-Y-. T61 : (1 6-1) 69.07.71 .D:l. 

~ds ong Am.ga operalJon sœal1ll Robccocl Pop •. 
Mootlœy, s Meva·IO-~la Cr p ..n cad 1 ol() F PŒ. 
Fabrice MAUREA. Sel!tiet des Bure118s, 18, 1800 
Vevey, SUlsse. T61 : 0211921.16.22. 

Vds Amlga 2000 complet - 1eçt ext • 11npn .. 
excellenœ + Amos t- Joys JA ong 38, 1* rue 
6assad, 75014 PwtL T61. : (16-1) 45..42.82.89. 

VdsA500 - ext5t2N> -t IOlliS -Joys~ lrhnbxpcet 
dlsl<s S$ gai 2 600 F * ~o Arnaud FllAPPART, 14, 
••· Flouquel l' H1y-les- Aoses. T61. · (18· 
1) 47.40.09.65. 

Vds Amos SIJf AmtOa complet 200 F l.Mnnt BOU­
YW.E, 15, rue llrlnly 94110. T~. · (16-1) 4$.56.44.92. 

Vds bien oêbUlll tn lll1QIUe madwl 120 F TOOI~ -
llisk 120 F. Bmls ar prey 150 F Josë DA SI.VA 
FERRElRA. 152, rue de By, 77810Thor'*)'. Til. : (16-
1) 60.96.41,15 

Vds 21 IX clonl 5 compll sur A(OO (Bal Epic:. Stnder, 
Sll.nobi, Sllkl10m. etcl 1 1 OO F élleul 2 280 f) .IHn· 
Phlllppe KUHN, 9, Impasse de Agueroltel, 11200 
CMel d'Aude. HL 88.A3Jl8.œ. 

Vds A 1000 - men cou1 + '"'Pl coul ~ 1 9C8tlf'et 
1 nbx dlSks + IOUOI < .loys. lbe . 7 500 F * déb 

Guillaume FAGOT, 12, rue Uon Cognet, 7W17 Paris. 
T61.: (18-1) 42.27.88.82. 

Vds AmJga 600 - 20 t!D > r.wte 1 mo !1 g31 
3 000 Flcane 512 Ml pour A500 100 F!Pn-ement 
Yosldmau MATSUSlllMA. 17, rue des 8luell, 75011 
Paris. 

Vds A500 -; eJI mem 1 mo • 1 Joy + 50 jUI U~I Pl 
2 100 F. Ellenne VANHAECHE, 8, résiden<:e Pa119ur, 
62114 Sains·Ell·Goh•ll•. 161.: 21.29.01 .61 . 

Vds IX peur Amlga John PYTIŒWICZ, Slatlon total, 
rut Jean llurget, 57070 Sl·Jullen-leS·Metz. 

'llls pt sur A500 a tm pm Fabrice GARlll, 12. bit rue 
Cllllllm. 7501 3 P-. TM.: (16-1) 44.24.0143. 

Vds JX + ubl sur A500 bas prix François 80HAL. 13, 
rue Berlloi, 82300 Caussade. 

Vds A600 ss gar + nbx Jl lflach Back SIJeet Flgl!œrl + 
Jljo • Joy tDe 2 900 F Anlbany ROZIER, 24, petit 
chemin du Pluches, OllOO Truou1 
161.: 74.0021.27 

Vds actJon Replay pour A500 500 F peu seM Emma· 
nuel MOHNIN, 3, rue do Aipley, 39000 U>ns·I•· 
Savnier. Têt. : 84.24.88.29. 

Vds pc u Amiça contaCI sen8\Jl el symp.-i vds contrcl 
PAO PR02 100 F .l6!erne PtQJa. rue du Penktr 
Kssthu<. 29120 Pont-l'Abbe. T61. · 911.17 .34.22. 

Vds A500 ... OCI 512 K + mon coul AIOS. (11Je1 + 
souris ... Jcys 1 100 alsks 2 500 F Franck SPOZIO, 
20, av. Albert Einstein. 69821 VIiieurbanne. 
Têt : n.43.75.52. N' 20 h. 

Vds pour A500 tel SOO DC PIWlr de 105 mo avec 8 mo 
de P.AM val 9 100 F px 6 000 F SS 0W PIVlck 
HOIMMAEGHEL, 38, quai de rau.t. 50000 Ulle. 
T61.: 20.56.72.30. 

VOS Jx sur Amiga 8 ~ès bas pnl Christophe DUFOUR, 
54, bd de Sca11>01Mf, 54000 Nancy. T61. : 63.96.48.96. 

Vds txll!ll$'°'1512MlpourA500150 F lmprl 24 Alçu 
PEC P2 · t 500 F P11i11ppe BAUOOUlll, t8, bis rue 
Denis la•ug1de, 94360 Bry M1m1 UI. , (18-
1141.11.lll.a 

VdsAm1ga2000 + monl COUI . lmprl + lecta;x3"tl2 
+ carte + 180 disk 1 meuble lbe 8 000 F Stjphane 
AEMOND, route de Germolles, 71640 Oracy·le-Fort. 
Tèl.: 85.44,44.04 

VdsA500 - eal 5121< Joys - - - dbio pentl!I 
-~ · nb< i>el •lil 2 500 F A1btr1 LY, t9, 1\11 
14 )uillet. CH219, 1111100 ~. 

Vds A2000 B ; 2 lect. 1nt -+ Joy + ICJUriS 1 nbx jx et 
Ullls + câble pl!Olel lb8 px 3 500 F Yves PEAACHE, 
69120 V111lx en Velin. Tél. : 72.04.53.04. 

Vds A500 ext 512 1>t et prog Pli 2 000 F Pllllippe 
MONlll, Tl. Mtrllvll les ~ l8IOO Sl·Prtest. 
Tél. : 71.21 .12.90. 

Vds A2000 B 3 mo RAM avec carte tu 68020 - mon• 
coul • Jor + 200 d.sk (Ooc + sounsl 4 ooo F 
Phillppe MELLERET, 121, rue NaUonale, 69400 vui.­
frenche/Slone nr. : 74.88.43.85. (W.E.) 

Vds A500 1 mo mon. AI084$ • iecl 0"1 320 
rislcs + 1 10YS + DJ11S + boil.s de ,..., me px 
4500f Nicoln BOCQŒRY, 11, rue clu Pl6mon1, 
80200 ~- T~.: 44.20.0ll.&6. 

Vds A500 + et! t Mo + 2 Joys 1 bcèles t souns • 1x 
+ nbx dlsq 2 450 F UJe ou éch. ctre PC 286 25 + OO 20 
+ VGA. Eric PARLANT!, 8, chemin de .. loch<!, 
quartl11 des D61ens, Escota, 83390 Cuers. 
Tél. • 94AAl1.IO. 

Vils ASOO. exi 1,s mo. soons. Jcys. 20 Jx 1 soo f . 
Wenceslas GUEBS.S, 67, rue du Long-Po~ 59000 
u11e. nt : 20.0 .72.22. 

Yds A500 ext t mo • PC cr.ce (Em.1 PCJ ma11 
coul t Joy + JX + Ulll -. Emul MllC 3 000 F len 
89INETT, CH '37, CRI, cHê unlwnllalrl, 9, blet 
Jourdan, 75690 P11i1 Cedex 14. T61.: (18-
1) 40.01.91.'8. 

Vds A500 p4 .. tss ger 1 tmo + pi + démo (Odyssey . 1 -
Ullls (eu:euance px 2 600 F Pallb AMRD, 5, rue 
Guy de M1upuun1, 69800 S1lnt· Priest. 
TM. : 78.21 75.55. 

Vds A500 + ext ment + moru. .. t 6 100 Or revues 
+ Joys + 6 btes 'VI + 1 000 d1sk 1 8dr 8 500 F 
Alexandra BOINOT, La Planée, 25160 Malbuisson. 
T61.: 81.80.81.97. 

Vds A500 1 en512 K+ mon ccxl..8833 2dnve­
ll0 jJ - Joy • bœ rgt Ille • 000 F ftlllcll SCllMITI, 
13, domaine CIU CllllNu G.;ulln. 114700 Mmons 
Alfort. T 61. ' ( t &-1 ) 43.88.75.23. 

Vds jJl a bas prx SUI A500 2 000 llllte 8tJI demaflde 
S6bestieft SIMON,; 13, bd Gustave Roch, 44200 
Nan1es. 

Vdl A500 • ettenSIOn 512 K • 2" 1ect .,. éctan -
400 dlslls - Joys + 90UllS • 1,.i COUl 3 500 F 
AmllJd oo; Dlmlln BACCOHllER, t97, nie Ferrer, 
62220 c.-.tn. T61. : 21.37.01.29 

Vds Amlga 600 HD 20 mo en 1 mo 4 000 F ; log + 1x 
val 3 000 F GeotQes NAHEIX, route du COIOmbier, 
87590 Salnt·Just-le-Martel. T61.: 55.o92t.Q2. 

Vds d6mos e1 OP sur Am.ga Jx cng 6 baS pril (Street 
Flijlll Al Drin ElOtTANI, 15, nie dt Franœ, 57200 
Samiguemlnes. 

Vds A500 !- 2 mo + impn DMP 2160 - IX + ubls + 
Joy • 500 F Fndérlc DELORME, 25, rue ElleMe Bol­
lelu. ll380(). Loumon. Tél. : 73.&Le!l.93. 

VdsA2000b•llD+orng +21ect 35+3mg Ram 
-+ 2 Joys 1- Fat Agnus + Trackball + 700 disl<s • 
revues + doc Pli 7 000 f Antoine FERNIQUE, 4, av. 
Elfletl, 92190 Meudon. T6t. • (18-1140.26.60.21 . 

Vds A500 1 mega. 2 dmw Krwl mono + SOlllS + 
2 Joys loga 3 000 F a oéb Phl1lppe llOCHER, 80, ruo 
Raoul D1Utry, 95120 Ermont. T61.: (18-
1) 34, 15.48.0S. 

Vds IX A500 très bas pri> !Ammo NGS 2. el!: ... Ronan U 
ROUX, • Gou 1n Mornn •, 22110 Glomel. 
T61.: &e.29.31.87. 

A500 1 mo mol\ 1084: WB 204 1C1B manuels 
s.5 gar , 50 p 110 rlosk me • 600 F louis BUSO, 48, bis 
rue Pierre s.m.n1, 93150 llllnc•Melnl. TM. : (16-
1) 48.67 • .54.12. AP 19 h ou W.E.) 

Vds A500 1 méga 1 300 F + 11811 de port ffwddy 
6AIFFAUT, 38, rue WIClf, 59520 Ml<quetla Lez une. 
T6t ' 20.40.64.84. 

Vds dbiel pour branCller une ~ $111 1 eaan o·.,, 
Nnstn!aCl'Cpx IOOF NlcolasMIRAUCOUAT, 34, rue 
du Oon)on, 77310 BolssiH · l•· Rol. T61.: (18· 
1) 80.86.93.57. 

Vds nbx IX S1Jr A500 Jimmy 8ROUCllE, 5, av. Jean 
Moulin. t 3580 la Fal9 les OIMen. 

Vds PR A500 O..,. Image + SDN lltgMeW Golll 4 0 V F 
Pertea Sol.nd 312. Jean-Mate LAHEllA. LI, de la 
Moti6re. 81200 Mazamet. TM. : 63.61.96.44. 

Vds A500 t mon cout. -t ext 1 mo 1 lect ext + 200 IX 
px 4 000 F. Cedric GUERIN, 34, rue du Général de 
Gaulle, 78780 Ma1119COun. T61. ' (18-1139. 74..53.93. 

Vdll Alnlga 2000 me 91 • lecuxt nm coul + env 
BOIX ong + 2111 .. 2Jor$ + - i:;x 12000F 
iaédd, ~ YALDE1WRE. 19, Nt d'Alsac9, 
88160 f,......lur·Moselle. T61. : 29.25.95.23. 

YrlS nbx IX sur Amige â bas prll. Didier TI:RNOIS, 35, 
rue dl la Villette, 75019 Paris. T61.: (18· 
1) 42.02.06.07 

Vrls IX Amoga env em-eloppe llmbrM pour 1ls1e et pru. 
Dl'lkt VIDAL, 404, c:lltrllln du C6loNu des Lun, 
12400 Salnt·Allrlque. 

VrlS Jx sur Am1ga Rash Back + Assassin ; Simant + 
Flre lee + Epic + Vroom + Data dosk etc. 1 OO à 200 F 
CMstoilM OE AAYa. 6, sq. du Colonel Sut1811in, 
80200 Compiègne. T61. ! 44.20.07.o&. 

Yds A500 1 mega RAM + Joys + IOll1S t dlSl<s 
S)'S1'lme 1 50 logs ~ et utàl Pl 2 000 F Michel 
PIGNON, 7, rue de Bettange, 57220 Valmunster. 
T61.: 87.35.74.71 . 

Vds A500 1 ext 512 K + Joy - p. + souns - r:àble 
pén px 3 300 F Nlcotu PHILIPPE, 2, rue des 
Grou11111. nooo L• Aoch•ll• T61. : (1 &-
1) 84.311.19.a 

Vds ASOO 1 1 mo -+ digrtallteUr Audio>; t nbx pc, Ulis 
1 revues + Amos FR + souri~ 1 Joys lbe 2 000 F à 
déb Banon HEMELSDAa, 47, rue del Mtlrtyr1. 50113 
SedJn, Tél.: 20.90.35.47. 



A50lhos ou 6cn OP *7 F Il ong Clés 39 F pa11nc1us 
env enve 'Pllt 11morée roui km Jean-tue 8S!GBI. 
56. bld da Algullltttn, 54600 11Ulier$-les-Nancy. 

Vds Amlga 2000 b + DO 052 mo + 2 mo Ram + Digit. 
son + morul 10845 i nb• di1l~ + hvres Ille (ss gar t 
emb. ong 1 P• 7 800 F Jean·S~ana MARTIN, 6, 
aUée du Haut Pesaard, 772AO Seine Port. T61.: (1 6-
1) 64.41 .72.64. 

Vds A2000 SS Qar 2 l<ci 111temes 3"112 - SDU11S + 
Joys ' ~ F Nlcolls ROUGIER, 22, rue 8«îS Vllde, 
92260 Fon1enay·au1·Ro111. T61.: (18-
1) • 7 .02.21.59 

VdsASOO e•I • I COO F ad\ IMsong dt_,+ 
ml.ISIQUe VOS 1• ..a; 100 F Fabrice BINET, 38. kn 
Clrollltru, 91770 Salnt·Yraln. T61.: (16-
1) 64.56.12.10 

Vds ASOO • ekl 512 Ko t nb• log ()1. détnos, etc 1 
Thomas TIRBAKH, 22, llnj)ISM du Pinay, 69570 
Dardilly. UI. ; 78.<13.0S 2D. 

Vds spécoal Fe<ce (M.croproseJ OllQ 129 F port COMjl05 
>enilon Amlga V<ls X7 .idéo ghœt 80 F Olivier PSJS.. 
SIER. 12, rue Chaudrier, 17000 La R~cllelle. 
nt. : '6.•1s183. 

~ds COIMiooo<e t 280 • monl! cou. +- ln1" coul. MCS 
80t ou ln1JI "'"' 80t -Dit ou - pnl. d6b 
Dldillr SERRES. • , rut - de Vi11e, 81100 castres. 
Ui. · 63.58.1G.A1 Hl 

Vdl !JIU C641tZ8 tmpri ~ OPS 1101 Mar· 
gue11ia e.cti qu.ilrt• ':Oll!T'ef • ban l8M Nicolas MAS­
COlO, 67, n. Marcet Cacllm, 38400 Sain! Mar1ln 
d'Hires. T61 78.25.72.IM AJ' 18 h. 

Vds lmllfl Commodo<n MPS 1500C cout el Ams1Jad Ul 
3500 Netb !be t!6s peu ser1111lS C6dr1C DE CROZAHT, 
47, bd Gerrlnon, 8200D Montau ban. 
Tél. : 83.68.30.83. 

Vds no• pi !Street Fl1jhter 2 Flash llacllj pnx ris bas u 
Am.g;i YIM VASSEUIVPAOPHECY, 8, wUla Cbat1lls 
Gambon, 91000 Ewy 

VIis DD IOE I~ mu. fUrmal z•5 pol.f ftfJOO ou A1200. 
neih •' 111N11 .....,lts px 2 500 F Pntdc LAM!, 22, 
Square du Nord, 95500 Gonesse. Tél. : (1&-
1) 39.85.12.65 

Vds )JI anc.•ens ong pour Ct>' 6 œmpd .,. eJClllOdonQ Ast 
- Sl<yfOll - dt ks dMl'S taire aitre Yannlck COIHTE, 2, 
"""'" Dnel1, 75015 Paris. T61 : (16-1) 45.79.œ.39. 

Vds ASOO t nb> I< • manuel l magi!llne de Il< + 
t rnM. 2 500 F 1 ext 1 mo p< 2 600 F Yonn FAMOH, 
La Pen1ère. 38530 Pontchmt. Tel. : 76.71.98.62. 

vos A500 1 ext 1 1>0"0 200 OK 1 souns + bte rgt 
- ubls + rt''/\leS + d•IT1CJ8 - 2Ju>"' ·doc. tœ px· 
3 500 f 6"y LOUTAf. t, rue du Stade J.R. Gaurt, 
950000 Clr;y·VIJlagt. Tél (111-1) 30.30.97.52. 

Vds A500 • e<t ~ 1 "'° - Jov 50IR ~ 
11'.aoue!i j1t 11Mt 1 600 F ceale FAVRE, 249, rue JNn 
CUude Raccurt, 01120 Dagne111. Tii · 78.06.17.97 
AP 18h 

Vds n!lt JX u Am1g11 à bis prn Ontd PAURION, 59, 
rue Ollvl1r Metra, 75020 Paris. Ttl.: (16· 
1) '6.38.40.68. 

Vds A!JOO • mont oout. 10835 .,. eXI 5 t 2K • J~ + 
soor~ + nbx I• uull t doc tbe 3 500 f PtiUlppe 
GAMEJRO, 3, av de 11 Vlctolrt, 95100 Argenteuil. 
Téf. · (16-1) 39.82.915.73. 

Vds A500 r exl 512 K • mon cou1 t083 S • 70 Jlt • 
Jay - ' '" 1 Dit tg! lbe 3 000 f Christoph• 
CREANCE. 4, r'9ldence ln Fough, rue Henri Prou, 
783'0 lu CltYH·IOUl·Bols. Tél.: (16· 
1)3055.86.87 

Vos A500 _, coul + ext 512 K • 2 80U11$ • .lot 
nb• ool1S. IMts dbla !be Ill 3 500 F Dldirw 

Tl8ERI, 23. rue du ae;onlu, 5'190 Vlt1M1pt 
T61.: 82.89.23.18. 

Vos t• Amiga ong de 50 F fi 100 F (flashbaek Gran4 px 
A Ejloc F29 Nigel Mantelij dellllW1dez nste Max BERNIL· 
LON, '5, rua Lamartine, 92500 Ruetl·Malmaison. 
T61.: (16-1) 47.08.14.19. 

W. A500 ~ ext mem 512 Ko + Hor1 + souns • 1ap1s 
t Joys .. prise pemel .. 50 dislcs (jx, ufil • démos 1 
px 3 000 F Ftanck CASSEDAHllE, 3, ttl6t lltnô 
Matisse, 78890 Lu Essartt·lt·Roi. Ttl. : (16· 
1) 30.41.17.23. 

Vds A500 • oxt mem 512 l<ll + HOJ1 + cable péntel + 
eourls +tapis i. Joy + 50 dl$l<S Ox, util .. démos,. .. fpx 
3 000 F Laurem BOUCHOUCHA, 11, rut Geltll6re, 
78810 La Perray en Ynllnas. T61.: (16-
1) 34.84.17.37. 

Vds A500 + Mol1 cool. 10845 .,. tXI + lecl ext + Ml(2 
+Joys t nbxjltpx 4500f adéb ~ 
Rl8ERPllAY, 8, rua du Moulin d' AmllGile, 94370 Sllcy­
en-8rla. TM.: (16-1) '5.90.04.52. 

Vds et ac;h. lx sur A200 env bmbre à 2.50 f Chef club 
y- LEROUX. 1. rue Kennenou, 29600 l'lllufin..-.. 
~ 

VIII ASOO plus + soulis ' ptintl!I • Jx en tbe px 
3 000 f à dêO Al\1onln BERTOUHO, 74, bld Roger 
Salengro, 93130 Nolay·le·Sec. Tél.: (16· 
1) 48M.13.26. 

Vde ASOO t EX Mem Aam Clock SMS écran + l' 
...... BRUYANT, 4, n . de Y..,,n, ~ Vllleplnlt. 
Ttl.: (111-1) 49.63.25.61 . 

VIII ASOO 1 mig:a dt Ral11 1 moni 10835 + sa..19 '111 
6 000 F px 2 700 f Peter ltORSEY, 94, rue Noltl, 
75017 Parts. Ttl. . (16-1) 42..29.30.53. 

Vdl Amlga 2000 + mono t OO 20 mo T lec1e!.r s·25 
+ <*11 PC-lCT t Jt1t + nlnqx et ut>U 500 F 25, bel 
V1vltr Mertt, l5I003 lyooi. Tél.: 72.33.40.00. 

Vdl A500 • monl 10835 .,. 2 Joys + nox 1x _._ sour iS 
+ mlQW1eS tbe P• 3 500 F Slétlllane PAGNON, 21, 
" · Gultbt Mesurtur, 78170 la Celle St-Cloud. 
T61.: (1 &-1) 39.69.19.57. 

Vdl A500, ext 512 Ko, ecran 10835, souns - taois + 
Jtlt, nba lx + bt! rg~ nbx doc + nb• numéros l1lt. px 
4 000 F à cMè J6t6me 8ERNARD, 81 , rue lloecklln, 
87000 Sllalllourg. TM.: 18.31.13..86. 

Vdl J1t u Amo{ll fi PC JeM-lloB CAEYMAN, 21, n . 
Mont • ' E11, 83160 Nol1y·lt·6rand. T61 •• (16· 
1) 43.03.74.12. 

w. 11 tur C64 cllks fi K7 œm llSle sérieu• e1 symp;i 
S9r1I' ALŒSll.AS, 7, rue de la fofge. 59610 Four· 
miel. TM.: Z7JI0.31.74. 

VIII 6ch Jx C64 DX pœs. las! Nin)a 3, T2, Lotus. 
Batm111 Vila GB 1 S..., Rcam SS notice ni ote 400 F, 
vde lx OO Ptlriot GACHET MAUROZ. 2, place Antoine 
Bonel, 732IJO Albeltvllle. 

Vds ASOO plus, 6c:ran 1084$, Drive 3. 5D dislls orlg 
Doile. hm li rev\lt9 tbe 2 900 F. flédéric HEJNTZ, 5, 
rut dH 81udrl1ux, !MODO Cré1eil. T61.: (Il­
l ) 49.80.1 S.34. 

VdJ A500 + 612 Ko 1 500 F: OO GVP HD 500 52 mo 
2 500 f l"1 ol the T empnsse 50 F llnid SAYTTTt­
RI. .. Mtnlls llulMt 3, Rn 1111 Soleil, 13700 ... 
~ T61 •• 42.n.&11. 

Vdl pcll.f Amllll 5œ'2000 Handy-Scannes type 10 + 
OCR 1 000 F + linter TV Pal/Secam pol.J MOili ~~ 
1 000 F Es'- OUARn, ronde des Cimes, 74190 
Pusy. Ttl. ; 50.71.33.91. 

Vdl A500 + DO 20 MGS lêt6 cool. 20 jx 4 500 F. Xavlor 
GUERICOIAS, 4, 1n61 des Chnallet$ Boussy, 91800 
Slln1·All1Dlnt. Ttl. : (16-1) 69.oo.ae.57. 

Vds 50 Pl Amoga ba prix long). Jacky CAllROUE, 98, 
ru• dH Or1tau1, 75020 Paris. T61.: (16· 
1) 84.34.12.59. 

"°' ASOO ut mem 5 2 ko ; mora. au. + souns 11 
log Ulll 11il3 000 F F""6ric AWARD, 10. rue du VII 
Meudon. 92190 llwry 6ug1R. Ttt. : (11>· 
1) 45.34.5U5. 

VOS JX 6 tr• bis pmt francll HODAN, 9, rue de 
Monlre1oul, 92.210 Salnl·Cloud. UI. : (18-
1) '6 02.22.ao. 

Vd5 A500 4 mo OO drive axt 2 JO)S ~ MK 111 

3 boites 8idlt Roo1 2 O Yannlclc llOEL, 16, rue de la 
Suint, 44300 Nantat. Tél. : 40.A0.81.02. 

Vds pour Amlgll Dn91iaf Amos 270 F canoocne Amoga 
eclJOn feplay 270 F pon campns J6r6me SACCO, 
btti"""I let Ecweulls, le Colau, 14800 Deauville. 
Tél.: 31.87.69.63. 

Vils Jx Am~a è pnx tous rapide et serieux, env dlsk po,. 
llSll Patrick LEGARD, ... roule d'Aspremon~ 06680 
Tounttte LllW!ns. 

vos A500 1 méQ.1 + mon1 c:oU t 2 Joys + ble rgt + '°"'" i 200 dlsks t revues px 3 800 F + FM Malle! 
+ atllouehe pour STF px • 250 F. OIMtr CUJITllE, 1, 
alite de Picardie, n188 llolslel. n1.: (18· 
1)84.80.41.79. 

Vdl Ill U ASOO Serge MARl<ARWI. 4, rue H.,rl 
lll*nd. 88100 'fillNtlennt. T61.: 7'2M.06.02. 

Vdl A2000B X8 1 312 0 • 1 Mo Ram - 40 Mo OD • 
GenlOC:I< A2300 t llcran T orlg • DP3 Amos "' + impri 
MPSIOOO Jeln·loula LE PAPE CHU OUEMENEUR, 
10, NI du lJmousln, 29200 Brest. T6t : 98A7.64.88. 

Vds Amlga 20006 FAT 2 lect lnt + multitoo11 2 04. 
1 3 4 500 F, ext Mem. 2 mo . 600 F, A. r•play : 450 F. 
Sébullon CAPllT, 20, bis n. da la Répubffque, 
78:J30 foollftay·i.Aeury. Tél. : (1&-1) 34.eG.97.19. 

Vds A500 ' SOl6is • I• - magannes - 512 K Od' eXI 
2 500 F px à d6b 8tnoll LEFEYRE. 4, rue neuve 
Mondrepuis, 02500 Hirson. Tél. : 23.58.10.57 AP 
11h. 

l/dsASOO ~ mon 1081 +ext-leClext·Hlî•1tc:w1 + 
0088 - 4450 DK + bœ rgt 1be px : 9 000 f poss V1! 
sép Jean·Louls JACOUB., 1111 8, 9, rut Blanqui, 
94200 IYTy-sur·Selnt. T6t : (1 &-1) '46.n .J&..14. 

Vds 150 JX DrlQ sur Amrga 1 OO f pce Elie DES. 
VERGNES, 31, rut de la paix, 94200 IYTy-M-Selnt. 
TM. : (16-1) 4e.5&.Sa.39. 

Vils A500 + ext 512K + mool c. 108-48 1 2" 1ect + 
ilCMner n & b 1 SOUfls + Joy + livres + mag + nbx 
lx. mllS lmg , lang . tbe px 6 000 F. Kalep TRAll, 2, 
place dtt F6d•r6s, 2020, 931 60 Nolsy·le·Grand. 
T61. : (16-1) 43.04.n.85. 

VIis A2000 t 2" Ilet int T l110f11 10835 + Joys 
lmpn MPS 1270 ... nbl p: 1be px 1 500 F Thomas 
llRUHIAUX, 4, rue des llert:ealDc, 59145 lletWmont. 
TM. : Z7.31J11..111. 

Vdl lX sur Am.ga a !rM bas pnx. Piom BOUDRIE. rue du 
... 82350 Albias. 

Vcb 1 o pi 111 r61e .lmioa avec bte et notlèe px 1 000 F 
St6phane GAGNOT, 2, bis Ne de Aeuranct. 31400 
Toulouse. Tet: 81.25.66.34. 

Vils A500 plllS i monl co~ + lmprim couJ + 
Klndwords 2 + nb1 lx + aoapt + lecl eXI · 5 500 F à 
déb Vincent FRISON, 22, rue du Sergent Bauc:llal, 
75012 Parla. Tél.: (1&-1) 43.45.59.66. 

l/dsAmigaV2.04+ IOOPI+ t0utlis2000Fàd6b t 
Joy nbx OPAIN 3 et 4 et 3 b kil bas pnx. Aleunclrt 
SELLEM, 19, n . du Or. An"*I Neller, 75012 Parla. 
TM. · 43MJl1.2:1. 

vos A500 T 1 Méga .,. Jal - "' IMonlaly Ulom. 
AoCxlcop 3) 2 000 F .OS DO 105M quil1bn : 2 500 F 
SS gar ftblfce MAZURmWICZ. 4, rue du AGu1J 
Rusons, le Long, 02290 Yic/Al1ne. 
T61.: 2174.23.39. 

Vds pi IU! Amlga a pelllS pm, Pleml NURDIN. 1, place 
du Commerce, 93330 Neualy-S11r-Mame. Tél. : (tg. 
1) 43.00.78.27 AP 18 h. 

Vdl l 600 HB + 10835 sa gar + Slluns + Joy ~ nbx IX 
t ut~s + nbx démos + btB de r!ll 2 900 F Maxence 

DES CLOSETS, 268, bd Rupall, 7501 4 Paris. 
Hl. : (1 &-1) 43.35.01.34. 

Vos ASOO 1 Mèga • llll'ie elll + dl>k$ • 2 Joya B E 
pru 2 900 F frtdtl1c OOMAY, 7. square des &­
urds, 77680 Roissy-en-Brie. Ut. : (18-
1) llCl.29.83.n. 

W. ASOO "°11 10835 ... BX1 512K ~ 1et1 vo - nllx Jlt 
px • 000 f Yann CDRllU, 111'1. 8, la Ville Pire, 78310 
Meurepes. T61.: (t ll-1) 30.51.01 .60. 

A20008 91 + 3 ltcl + OO GYP 52 ss gar t l'Jck t 
rom 2 O & 1.3 sa gai et écran 108-45 + ext mem • mo 
val 18 000 F px. 11 000 F Olivier DARGEHT, 5 818, 
rue de Selnl-Prlx, 95320 Salnl·Leu·La-For61. 
T61.: (1&-1) 30.40.15.82. AP 19 h. 

vas A2000 1 312 01 - 1ac1 .,. cane GVP 66030·882 6 
29 MHZ + 4 mo 32 brts - DO 105 + SOUl1S oPI SUIJ px 
Chr1slophe GOULLOll. Ttl .. : (16-1)64.30.01.56. 

VOS ou llcl1 Jx ongx Amtga CMlrsalion 180 F FIS t20 F 
ttoot< 1 OO F Wllkio 1 OO F héros quest 5D F Pascal 
BOURDEUE, 16, rue d'lstambul, 87000 Str8sbourg. 
T61. : 88.61 .n .36. 

VdS A500 (Kii a'011gane, + 2 Joys .,. nflll lx et ut111 P• 
1 500 f à délJ fnmJ: CROS, 10, l'f. du Clpltalnt 
Taron, 78140 Neftzy. Tél. : (16-1) 34.65.06.80. 

Vdt A500 extension 512 k - 2 .lys + .,..... • ...is 
• p + MOr1i 3 500 F Julien DElllU8ES. 8, llNe dl 11 
Mlll1llt, 317700 Colomiers. TM. • 61.78.88.114 

VdsASOO i ext512Ko+3Joys + 180p • b11 + 
90\Jns + taptS + écran cou JX : demo sen11Dte. Cniy 
Clll Dl p1 3 500 F Hicolas BINOtS, bel Loul8 Menft. 
oot, 13121 Aubonl Provence. T61, · 90.:>5,83.M 

Vds A500 plus + monl I>- Joys ss gas px 2 200 F 
Claude Ot.llVIER, Lli grande Plaine, bat A3, bld del 
Annam, 83100 Toulon. T61. : 94.27.44.78. 

Vds A500 • ex\ 512 kQ + mon cool 10835 ... aourts 
lbt px 3 600 F Steve DRAZIC, 65, IY. Fr. Rooaavtll, 
Le Conconle, 06110 le ClnM!. Tlil. : 93~.42.78. 

V1IS A500 '*" - nia "' - ~ .,. - ' Joys px 
3 500 f ~ ~ Jutien BREZJUOH, Z7, rue Fonl.tlnt, 
1'500ll Parla. Tlil. (1&-1) 45.2B.62.45. 

A500 1 mo + ecr.111 coul 1084 S ~ Joois nbX p: 
boite de rg1 p) 3 500 F lbe Lauren! PEYTlUBJ. 22, rue 
du llalMal, 75015 Paris. Tél. :(111-1)48.42.12.114. 

Vds 1• ASOO GySpy 170 f hrst Siwllurar 1 OO F IT10f'4<ey 
1 120 F crotSIBm 70 F MalJll(ty lslan<1 70 f J6<6me LE 
RUYET, Bellevue, 56310 Bubl'y. Tlil.: 97.51.30.43. 

A500 t éctan cout ~ log utils + lmpri. avec p0jller 1 
hvres Amiga px 1 890 F Nlcolas AFTAJJON, 30, re 
l'llllYtau, 15005 Pll'is. Tél : (16-1) 4li.87.02.03. 

Vds iX et ulils SUI Arn.ça. Oema1der kst8 P11riclc C04N. 
54, M d4I fnmcerile, 93220 G19nY. 

Vdl A500 • 1 mo ~ 1 drive m - 2 Jat • 100 G$l<I t 
I""" px 3 500 f 6llillll.rne SYLYAHO. 8. .... del 
Mtll89fS, 13800 lslns. 

Vds Po- Monger cadaves 90 F pce ~ Jean­
Cllrl1topl11 ORLANDI, 23, lmpHM .Inn Jau .... 
...OO Vltry·sur·Selnt. Têl. : (16-1) 45.73.93.03. 

Vda C64 ; lect 'K:l + Pl 1 2 J<Jys px : 1 500 F Fabrice 
CARY. 38, av. Simon Dolivar, 76019 Paris. T61, : (16-
1) •2.39.50.43. 

vos pour C64 ong K7 _._ Atlll 800XL en panne ; 
ma1énet + 'K:l + C1111. - câtle a d6b Fr9d«ic SAfAR. 
5, rut du prt Feray, 27180 Amlàrtt-hr·lton 
Ttl . 32.39.28.03. AP 19 h '5. 

Vdl A500 • lei:! ext - ei:r.m - OO Lœ -~ ~ + 
Oléciallotr« 1600<115icsPJ< 5900F PllrlcelRE· 
MONO, 46, bel Clpltalne ~ 83136 Gl!90lllt. 
TM. ; 94.04.08.98. 

Vds 1' Œlll Mloga (Rick Oaoge Rous 2, flOod, E:spana 92 
llC ) llSle wr demande Alain KDlllR, Chemin de 
Ch1u116t, 07430 Vernosc·IU·Annonay. 
T61.. 75.33.01.90. 

Vds A500 + Jovs + ~ ext l nbx I• + ext mem + 
souris p• 2 200 F Sèbastien. 93230 R4malnvllle. 
T61.: (1&-1)48.46.27.57. 

Vds A500 1 ex1 512 k + tiousse + Jay + dOCI • sons 
px 1 600 f Christian BLOHDEU.f, 26, rue R09er 
Martin, 95870 Bemns. 

Vds p: paut M1IQa 50 f pce 1 OO f les 3 tQ1zy C... 3 
SH Best 3 Zool etc) e.ajamin CZAPLA. 4, rut Jultt 
Ma-. 95500 Gonesse. TM. : (111-1) lU7 .15.33. 

vos ASOO ext 1 mo t Jny - 1app11 + aoune ble 
de rgt nbx pi et utds tbe px 3 000 Fa déb Chrlsti.tll DE 
LA BARRIBIE, 49. rue d'Anjou, 76000 Veru111ts. 
T61.: (18·1) 39.53.75.58. 

ASOO 1 mo , é<;ran pente! 1 1 OO Jx ,. Dpaim 3 et 
scul111 40 + manuel + livres -" Joys _._ souris • 2 800 F 
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fftdèlic JU8IEJI. 50, rue d'Eman·~ement. 33 
restdence capricorne, 92130 1uy-les·fo1oulineaux 
Tél (16·1) 46 45 78 60 
Vds A500 t mo 1 scuris i Joys • Jx orig. 1 500 F. 

Cynile VIEUBLE. 69. av l.oui$ Anigon 94800 VllteµI 
Tel 116-1) 47262877. 

vas A500 + ei1 ecran 'œ. • llCI m ~ .ioy -
dl$l<S PJC 3 800 F. SUphlne PATHIER, 15, all6e lies 
Pmnevèfes, 81570 Blèvn!s. nt. : (1&-1) 69A1.ll7.87. 

Vds pour A500 GFA basic + compolaleur + doc 1amais 
aervl 500 F M11thitu GILSON , 55100 Belrupt. 
n1. : 29.88 eo.n 
Vds ArmQa 2000 - moo 1064 ,. 11 log (Alnos 
Populous > P. 3 200 F RJçh1r1' SANCHEZ, 54, Ml 
du Verl Bols, 75003 Paris. Hl. : (1&-1)42.74.17.79. 

A2000 + mon; coul 10849 - OO 52 meg 1 2 driYe + 
carœ rwp1ay 3 + 450 dlsl< • Jay dOc$ P• 5 800 F 
üonel LAVAURE. 48, rue da Il FCMJfàtre, 77470 
-•·MoauL Tet : 11&-1) 64.35.n.52. 

vos A500 1 eX1 512 k - O!l 20 mo allllC 2 mo Ram e1 
W2 O + nb• I• at log et lrvres + souris px 3 800 F 

11'oeny flGOUREUX. 31. rue Ëm•le Verhaeren, 59470 
Wo<mholll r.. 26 62 82.95 » 19 H 

vo. A500 ' .,... 2 JJ'f$ - p lDWS 3 Mansel elc plC 
3 200 F à dei> F'**1c BO'Tl!ER, 42, rut Menllmon· 
tant, 75020 Paris. Ul. :(16-1)48.38.50.50 AP 20h. 

VdS Am1ga 600 HO 40 Mégas + )X ... prog ~ mue -
bte tg1 SS Qllr. px 4 500 F Mouloud 80Ul0tl.Ef, 4. 
lmpu11 louis Braille, 59117 Wtrticq-Sud. 
UI. : 20.38.AS.to. 

Vds A500 + .our.s. amnskln de mémo • nbx pt et ubl• 
Guillaume UROUK, routa da Baclalr, 78210 Nointot. 
Til : 35.31.90.55. 

VdsA500 + n 312 012500F - DO GVP52 mo2 700F 
111< Ml 390 F Sal!lplef GVP 450 F lbe SS 931 Thierry 
LAPORTE. 18, n lie la Uberl•. 87300 BellK. 
Tél. : SS.68.82.62. 

Vos A500 eX1 ... monl • nbx jx Slreet Fightlll' 2 ... ) el 
utils + rouns + IM'es px : 4 500 F Thomas POZZO 01 
BORGO, 20, rut de Boiuy, 94370 Sucy-en.,Brio. 
nt . c1&-1145.so.œ.ss. 

vœ JK ano ""1ect Gen. o. Day. BaUa 1S1e cart Lewis. 
Sargon Allac1<. Wollptclc. !le. Hervt AMBOISE, 215, rut 
des Jerdln1. 45760 Marlgny•lts·US1gu. 
T61 •• 38.75.09.97 

Vàs CDlV +clavier A500 + lecl ext 3·115 t Trad<llal 
- télècommallOt 1 SW1S IX CO + p disll pt 
5 000 F Fnlnck MAZZETT1, 89, rua de Il Source, 
92lXIO lllnWT9. Tél. : (16-1) 47 25.70.114. 

VdS nbx JX lots pour CBM 64 en di$QU4ffte ba5 pnx, orlg 
Marcal Dl/TAON, 449, re Pic do 11 M1nmdcle, 29000 
Quimper. 

Vds OO SCSI 380 Mèoa M2Jl!lr v;tl 9 500 F px 3 500 F 
·ecll mUllqUt tut ~ Isabelle PIERDON. 3. n . de 
la résidence Stlru , 93300 lt Ramer. Ut.. : (16-
1) 43.32A1A1 . 

Vds A2000B t mo111 1 o 845 + leel exl P. 4 500 F 
COSTA. 1, rue dt Verdun, 93450 L'lll-Salnt·Oenll. 
Tél. : (16-1 J 48.09.39.28. 

Yds A500 + rr1 mern + mor co 1 i lect ai. • 
f1!lllaY 2 • Joit nbx dlSkS px 3 000 f Pllll POJDA. 
rue Juin Vorne, 62160 Bully· lts·Mints. 
Tél. : 21.29 12.53.. 

Vds JX Ollg AA'oga de 50 F a 150 F ou IOt Troddlers 
Sensoblo SV«< VIOOf!I. Petfecl Qénenll, Bellold Il. et: 
ThierTy. TM. 76 75.Gol58. 

MIQi 2000 • mon 10835 • 3 DAI 3 112. ni» ,x el log 
px 5 000 F hTIP Star lC 24·200 px 2 500 F Pascal 
POllTEAIJ, 2, allee des Gtanans, 77178 Savigny te 
Temple. Tél. (16-1) 64.10.95.44. 

Vos 2 ...... A500 Heuncbl ~ 200 F et HOok a 180 F 
""V Yoann JANVIER, 11. lllée AntDlM Wl11eau, Jli(IO() 
~ TM .. 54.27.30.78. 

Vcis Am•!lil 2000 + mon 10835 + 4 mode Ram i OO 
52 mo + 2 lec:I lnt ;. I• + 4 .JoY$ t livres + 
Ouadrupleur Al1ln AHTOCI, 257, chemin lie la Piefre, 
Pl.1ntlldt. 34400 Lunel. Tél.: 67.71.37.84 

VdS ,x sur A500 bas IJll7- lllM-Paul VINET, rut de 11 
Ageasse, 17770 Brizambourg. Tél. 46.95.95.80. 

Vds pour A500 P<ooler 30 ono. bte • notlC8 val 650 F 
P• 300 F 1111 éc~ Bernant ROSSI, bel f>, les VBl'lel 
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C8mplgnes. 01170 Gex. T6t : 50.41.9' 17 

Vils A500 + exll5 t 2K ~ souns • 1 man + 5 démos 
+ OISl<S vleflles + u111s ' pérttet a1Jmet11a1ion 2 000 F 
Samuel MIUEN. 02, pjlCI Jean-Moulin. 93380 Plerre­
fttta-sur-Sei1141. Ttl. • (16-1) 41129.56.7._ 

YdsA5001 mo •"'Of EllSM-2...iys • ...,+nbx 
prog + 2 btes 1gt + ~VtllS. px 3 500 Fa delJ. xmer 
PASANAU, .Ukltnca Emrtegla, n• 19, 64210 Bidart. 
Tél.: 59.54.7520. 

J• Amiga 150 F VOIU Masle. pour œ4 400 F batterie 
lieclrOf".iqe 400 F. pt matte 50 F • t'1 11th> 200 F 
Rdlard WlU. Y, 408, n . du Doc:lA!ur Jean Mac, 721 OO 
lt Mans. TM.: 43.84.30.19. 

vas A500 1 mo 1 lect 1 20 1x 11ce Mmmgs, Faieon .. ) + 
OP2 ; 60 dlsl<s IJl<. aérnœ> 3 500 F lmp 1200 500 F 
Matllllau, Para. 1'1. : (1&-1)46.47.88.92. 

Yd& " sur A600. 500 rt 500 a rzès ba pnx Street 
F91te< 2. Rasti Bar.• Pirnoal Fantu. Il" Frêcllr1c 
POCllAIMN, 12. 1ll6e Jules~. 9?190 LJ.. 
vry-Gargan. 

VdS A500 1 Méga • Dnve ext + harcH:opleur + I• px 
2 200 F And,. VERGE, 7, rue dll Btandon, 91750 
Clla1119Cuell. Hl (16-l) 84.98.04.!a. 

VIis allft'emalal o\500IASQO-!A60() $1> (1111' jlWflaJS set· 
V e px a ~ ltut9111 LABARUSSIAT. I , bis chemin dt 
Savigny, 93270 Sewan. Tél. : fl&-1) 43.84.19.89 

Vds A500 + AOO"' i lecL ~ 6cral1 COU! • man ID 
3 500 F. l!Nn CIHI, a, bis chalJSSff Jutes César, 
96101 Eaubonne. Tél • (1 &-1) 39.59 64 51. 

VdsA500 • 811 llCI l!l1 + rnor.rt ' l'nOfl - 200., 
!- 4 Joys ID 3 500 F Enrique BOSCA, 1 18, rut des 
Dames, 75017 Puis. Tél •• fl&-1) 42.94.94.92. 

\Ids Amlga 2000B Rom 20 13 2 lecl dlsk 3 5 1 carie 
68030 mo Ram mont cout 1084 S 2 HO 50 I"• Pascal 
PAMBRlll, 6, rue St-l)erus 95110 SannoiS Hl •. 11 6-
1) 34.1139.57. 

Vd! AS00 1 M6ga + 2 Joys " sourb + Pf 1>8 pénœl ... 
nbx 1• - btB px 2 490 F Anl!lony 8EIGHARO, Bt P, 3, 
1v. des Borrom611, 13012 Manellle. 
T•t.: 91.117.22.11 

Vds llOJ. I>' ut~ - a Iras bas pn> ci.o- Ils!!! 
OIV1d Dl GIORGIO, 8, lll6e du Janlin. 35&30 BellOn, 
TIL : 99.55.70.52. 

Vds A500 1 mo 2 pémel - 60 lx -1 1 .Joy + bles rgt ' 
lllj)I$ souns P• · 2 300 f port compns J6r6me BAii· 
NECHE, 48, rul Gloffredo, 09000 Nice 
T tL : 93.92.112.815 

vas A500 m ... .Nf + souns + mon cou! Amsll1ICl 
1111ec prise + houS5t ~ Pf1ll8I X • 45 07 px 3 200 F 
Jean·François MAGRE. 14, av. du 16 juin 1940, 93800 
Eplnay-sur·Sel1141. Têl.: (16-1) 48.28.98.75. 

Vdl Of1ll Am;ga. Ellit RObOcop 3. ''"'"key lsl3nà. 
TanlJ.Jller lod'/ 500. ~ A320, ac11 -· Soccer 
Maurice COMAN, 3, re HIM Rlmler, 75011 Patis. 
Tt!. : (16-1) 40.24.Gl.25, 

Vds A500 plus 1 mo 1 s11eet f1ghlei 2, Piclmary + 
pérdel +S01Jt1spx 1890F JullonFOURREAU,47,rue 
du RMillon, 91800 Bmoy. Têt. : (1 &-1) 60.46.34.04 
AP 17h. 

Vds Amiga 20008 - mono 10835 1 l9c1 meme -
8'tellenœ + Amal - Joys + "' + lmjlri fnnc:J( 
BEAUDICHON, 38, bis rue Ga$$endl, 75014 Paris 
Tél. : (16-1) 45A2Jl2.89. 

Vdl 1 OO jX C6' K7 250 F acn FaniCOm .... ec: ou sans "' 
500 ou 800 F Palcll URBANO, 34, rue PlerTe Delcn. 
aeooa Lyon. 

Vd! CDTV CornmociOra SS gai + clavoei ltC1 !XI 3"15 
+ souris .- t61écommandP P• 3 1 OO F Jude JUBE· 
NOT, 17, rue, Chartes Fourier, 94500 Chemplgny·sur· 
Marne. Tél.: (lf.1) 47.08.25.28. 

Vcis JI. Amoga t pnx,C<JOI ,F2 A;abadc Sllott Agit~ 1 A 
nn 1'111»1 F-- tu: Fnlnc:çoiS-xavler 1.A­
VR. 1 O. bis rut Clllrtes Picar11, 021 OO St-Ouentln. 

Vd! latbœ paur AmJg;i Vers1-0n 5.10 aell 2 990 p• 
1 000 F Phlllppe LABOUR, 70, NI Lton Barbier, 
78400 Chalou. 

Vd:> t Am.ga i 1111 pr1< isll! si. œ- HS APOl.O­
GIA. CP 1131, 1 OC11 leu-ne, S..ilM. 

Vell origx C64 bas Pl"' recll contaci PC Narres + 
Région. Jean-Françol1 Sf:ROU. 43, Ml .lacques Car· 
tlet, 44300 Hantes. 

VIis eo:ta11 10845 nuuveau das.gn ss 1131 ne.JI bon pnx 
Dtrlll BUCHER, Villarlli, 35, Clt-2036 Connond....,,,e, 
Sulsae. 

Vds l< Rif Amiga Xavier SAGATOVA, ' ·rua cama~ 
85840 Vllllars·Adam. '"·: (16-1) 34.1)8.0898. 

~ A500 plllS + 120 dllcf•1'ttes - rnues • _.,. 
+ m., px • 2 500 F S16phane PERNEE, 20, n . 
Olmus, 02400 Chateau· Thierry. Tél.: 23.70.93.13. 

Vdl A500 plus n moi + mon! coul 1083 s1aner Pack 
+ 60 dosks ;. 2 Jo)'S SS gar P• 2 300 F Nloot1$ 
LEGRAND, 71 , rue de Passy, 75016 Pllls. nt.: (16-
1) 45 211.10.44. 

VdS ASOO 1 mo - Emul PC KCS - lec:t ext ~ 11W1 
•mp 5 W + 2 HP + 18 P GMS ongx + Joys t livres 
px 3 700 F. Jean·Plerra RAKDTO, 1, rue del !Ms, 
91350 611gny. TM.: (1&-1) 89A3.28.77. 

Vdl _,. 10841' commodola 900 F et «1a1o en neuf 
POIS Amoga 400 F ou 1DU1 à 1 000 F Yann REGHIER, 
179, rue du Cllanokla Pliions, 62200 Boulogne-sur· 
Mer. Tél.: 21.91.32.57 

Vd> A500 1- eX1 512 k P<' 1700 F mon1 cout 
ThOmson 1 000 F ltonnt FERON, 1, rue du Ma.._ 
chai Leclerc, 60870 Vllliera-S1inl· P1ul. 
'"· 44.n .16.64 <w.el 

l'dl A2000 ,. 1034S + A 1088 !'O"' mode PC 1 DO 20 
mo • nb• •• + OIO • Aasf\baCk • tbe P• 6 500 F livres 
sur Amlga px 500 F Claude MACCHIONE, 8, llliêd 
G1brlal Faure, 95200 Sucellaa Ut (16· 
1) 39.86.38.56. 

Vdl A500 • tXI men - l<et IXl + mond 10835 80 
;• Joys - bl! J)IU à ~b G<llllaume LAURENT, 74, 
rua dn Saules, 78370 Plaisir UI. : (16· 
l) 30.50.14.57. 

Vds AmlQ!I 2000 , mon 10845 ~ carte XT PC + .Joys -""•il> • 20 ,, or1Q) 6 000 F Pieml PREVOT, 12. rue 
l(Jjbof, 92320 Chalfllon. Tt!.· (16-1) 46.55.72.92 (ap 
18h + Wt ) 

Vd$ A500 lbe - éCflll1 etoul + e><t mo t nbx I• + 
bO<ber de rang 3 500 F Fabrice FEXIS, 53, rue dos 
Ch1l1nd1, 95610 Eregny-aur-Olse. Ut.: (18· 
1) 34.64.94.A6. 

vo, A500 , 9Xl 512 <;) ~ SOlllS • adlpt. lllCI + ooc 
Ule i pént!I - 1Qo$ P• . 2 500 F Ft6dtric RAVIETIER, 
7, Ml Mar6cha~ 452SO Brltre. Tél. : 38.31.28.28, 
(1p.18h). 

Va. ASOO - 2 mo de RA Vocléo 2 500 F x..lor D'HOI. • 
WIOER, 21 R18 de Mancllilt. 62123 Gouy_..,·Mois. 
TM 21.22.20.51 

Vds C64 • mono mono leCt dlSk + nbx J1f U>e 800 F 
l dl!O GeoflToy GREIS, 14, le Verger, 57800 Gaubl­
Ying. Tél.: 87.87.3C.114. 

~ds cartooclle ~ replay MIO 400 F l< powermor1ger 
IAS001 200 F _.,. Rélarence rnaooal 1 3 1 OO F 
l.olC U TEXIER. 81, Ml~ 92250 lt Gal'lfl ... 
Colombes. Tii. : (16-1) 42..42.84.04. 

Vd> sur An11ga Epie. Roboo<ll) 3, Dune, Crots1ere Cidavre. 
Lemmings, l.8sS1ars d'Hollywoocl op Wolf. 30 Cons Kit 
Cllrlstlan LE BAJIS, IUT, rue Il Gtandiêre, 29287 Brest 
c.dex. T6l : 98.47.17.93 

Y~ ...,. 1 mo. 2 ..oys, 75 dislcs nox JX. u.t... ~mom 
DP3. AQonoe Ille Pl 2 000 F Benjlmin ETIENNE. 2. rue 
d'Aldennl!S, 14000 CNn. nt. : 31.44.56.05. 

Vds 6ch )X sur Amiga • bas prix env d~ pou1 liste. 
Michel MAUOUIT, Chemin des CordeUan, bl 67, 
89700 Tonrsre. Ttl 118.55.29.72. 

Vdl A500 - 5121<11 • Orrve - 1064 S 300 07 ••"'" 
p Ulll 3 800 F DOS2 MB Ram + a!lm rempli am "' 
+ ut• 3 500 F Dimitri VE21ROGLOU, 132.. 1v. Foch, 
94500 Saln1-Mlur. Tél.: (16-l) 45.11.24.07. 

Vds pour ASCO Oil A50(}HOT GVP œ 52 mo • 2 mo 
lltl peu seM 3 000 F à dèO &!mand llAGEl. 20, rue 
de VIiiing, 57550 Berllller. TM.: 87.57.04.15. 

Vd1 A500 plus 1 mo • 30UllS Joys ~ ni>• p< + revues 
px 3 000 F ll)e. Oanlel SEDOV, 73, ev. Foch, 83360 
Naullty· Plalsam:e nt.: (16-1) 43.Cl9.98.31 . 

VII\ A500 + ext 51ZJ<o 1 Il Ille ss !i11f px 1 900 F 
Nlc:Gin SERY, 25, Ml MOl\Wgne, 78140 Velzy­
Yillacoubllly. Till (16-1) 34.65.04,.!12. 

Vds nb• oog sur Amrga 50 F à 150 F ou IOt !Space 
AceJl<>ek o!f 2fTenn11 Cup/Populous J avec notice RI· 
Chanl LE DW, rhlclence Bellevue. 272.50 Ru~les. 

Vd! 2000 B l écran 1084 ~ lfld 3. 112 ~ OO 52 mo 
111!>1allé 512ko.,-100d1Sk$ + Clocs 5000F Luc 
CHEMIN, 178, rue de P1r11, 83130 Nolsy·le·Soc. 
Tél. : (lf.I) 48.47.39.81 . 

Vdl A500 ext hOrfo98 • taClil + Mll.llS + 2 .loY$ • 
mélhade llMmllleur .. 100 jJ. + dble 2 000 F Wiiler 
DAVID, •• rue des Mhangea, 95200 Sare.li.. 
Ttl.: (16-1) 39.90.1011. 

ATARI 

Vd! 520 STE, tMo 1 mon1 coul .,, souris t nbx Jx 
i~ Flre & lce ... ) + 2 men 3 500 F Denis EYRAUD, 
38730 Polssln·lt-Lulhau. 1'1.: 74.92.35.50. 

Vds 1040 STE + py SOURS r 50 ~<SCtues p 
(l)ungoon Masœr. Sorœry QlaOI Ailœ Bi<e > 2 500 F 6 
dtb Y1nnlek NAWROT, 50, rue Munin, 511111 Bau­
chaon. Ut : 27.35.71.97. 

Vds AUlrl FM Melody Malcer, Val · 780 F Px · 400 F. Ess 
100 F ~ A1aN 520 sn:: 1 Mil éc'1n coul. 2 500 F 
Prlrtck KEHIN, CA. 12. r6s Pltln Cle4 I~ 5!J770 M11ly. 
Tél • 27.29.15.33. 

VCIS il sur Atan de 20 a 50 F ~eet Flgtrter 2. 'i""i<t 
OOOM LUl'I Crazy 3 Nlcolal THl8AUOIN, 1, rue Col 
Aobtrl, 21170 St-Jaan..i.Losne. Tél.: 80.29.Cl0.09. 

VdS sn:: ( 1 MOI mont COUI aouns + tapis + 4 )Oy + 
lec:t. Dl 3"1t.! GFA ~ Ulil. - assemble.r + il !I 18 
ong • 500 F Ooriniqua ROVERf. Bt K. ri" 345, .. 
Com181. 13110 Port-<le-Bouc. TM : 42..06.36.55. 

Vd! Alat1 520 STF + souris + tafJt$ + JCJYS + IX P. 
1 500 F, tbe Laurent CARLIEZ, 7124-, rut Okletol, 
59113 Seclin. Tél.: 20.32.03.23 (Ap. 18 h). 

VdS 520 STE raccon:t TV W. mono + 1Qo$ bW peu 
str\1 1 000 F FrécMrlc 80VT1ll, 11. rèsidsnce Gttl­
caull. 78150 lt QlesMy. T61 • (16-1) 39.SS.38.31. 

vos 520 STE (2Mo) + monl SM 12• -1 1811 ong 1F1, 
Epic, UtOll18) + 5 util rtoacteur + STE Makef -1 
C21comat 2 + Painl + GFA 3 000 F Philippe CARL.ET, 
10, IY Gtn . Leclerc, 68140 RlllllllI·ll·P1p1. 
TM. 71.88.75.68. 

Vd! 520 STE 11 ~) .,, mont COùl • Drive OO • GfA .,, 
Dols + nbx J• . 4 000 f. Mega~la 30: 2 000 F SM 124 
1 000 F Claude CRESPO, 3, av. Frédéric flbrtge, 
34250 Pllnas-les-Aots. 

Vds Alan 1040 STF .._mon• cou 2 sa.ris+ 2 '1Y ' 
1 OO dllqell'1!1!$ - l1la!U'lo 2 800 F Fnnçoil CHEVA­
Ulll, 22, rut de Il Merantallc, 71l960 Yolslns-le­
Brston.-x. Tél.: (16-1) 30.43.72.80. 

Vds sur ST orig Falcon MIAion t & 2. Crasy car 2. 
Nord l!1 SUd e.ptora 3 100 f Mlcl<ail BAL. 41, roula 
d'0~1n1, 45510 Vlen ... 111t-V1I. UI. : 38~.80.09 
(WMk·end). 

VIis mon! cout pour ST Px 800 F à déb 5'butlen 
CABEL, &, av. de la Porta da Vi-.es. 75012 Paris. 
Tél.: (1&-1) 43.43.08.111. 

VdS Alal1 STF (1 megai + mono COUI SC 1425 > lX 
2'I' F lûul1clo ROOlllGUEZ, 13, place Jupitet, 93800 
AutnaJ·-·Bois. T .. '(16-1) 48.68.74.115. 

Vos 520 ST + leà m. mont c~ ~ S01.J1S + Free 
Bool + péritel • !apis + loY + n1nonoe + )le • BO , 
mag 2 700 F. S~han1 WllTkG, 25, Mt da ~ 
57360 AmMYille. Tt!. : 87.58.23.11 . 

Vds 15 dilqlle1l!s Alan ST 009 Opér3tion Sleallll Hook. 
1!1c Pnx i déb HEROUARD, 78061 St·Outnlln 
TM.: (1&-1 ) 30.43.51.78. 

vos nb• jx orlg avec Doc pour ST 50 à 1 OO F Usll sur 
demande Yves PICARD, 311. rue d'harcourt, 88000 
l'Qlllln. TM. · 49.ol.67.07 

Vd!Atan800Xl.200f + 1ect XC 12100F 108,xet 
oect ~ 1050 900 F 2 cal10UChes 25 F pce 
Yvain GUILURMIN, 1, paaagt du Belvedèrs, 42380 
Panlssltres. 

Vd! 520 STE (1 Moi + mono coul + 2 man • nbJ )X + 
saurs 3 000 F Denis EYRAUD, Doissin, 38730 lt 
l.ulNn Tél .. 74.92.35.50 

Vd! Alllri 600 XL - lect. K7 + 3 Joy ... nbx pt + IM't! ~ 
revues 1 Exl 64Ko Ille et amb. or1g. Ollvlar OREZET, 
67, rue Pierre de Coubarlln, 70400 Hericourt. 
T6l 114A8.3C.54. 



LOGICIELS JEUX 
ST PC AMIG 

JO COl<ST KIT 2 •n 0'2 02 
A-IB"N 392 292 

~·~'tb~~.•MANO ru 3-42 292 
362 

A•R SUPl'ORl 252 2S2 
AIR WARR OR J.02 3-42 342 
ALOl•E Ir< THE o,t..RI( •52 
AMBR[STAR 292 292 
Al'OCAl YPSE 2&2 252 
ASHES OF EMPIRE 342 392 342 
AAMOUP CUEOOON 2 272 342 V2 
AîAC t~ 392 J.02 
Bl7 HVING Fon- 392 342 
BAT 2 J.02 392 342 
!!ATit( 1SLE 329 349 329 
BAo El~AO~ 282 262 262 
BEST OF ES 252 272 252 
B•LlAAU AMFRICAIN 292 292 
O'RDS OF PREY 342 m 342 

g~ echange imméd1al) 

IC If L LOG 
IMPR 

JEUX 

IM AHT ES . 
U li L 1 TA l A ES . 

21 F 
CO N SOLES eo f 

A CC E SSOIRES 30 F 

Ote Prix Mon 

·--
-

S/TOTAL 
PORT 3 0 
TOTAL 

ORDIH A T EUA 100 f 

DOM TOM • ETRANGER 10 f BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER 

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS • prec1sez votre 01d1nal8ur 
P• IE t,tE'll R•NCER EXClUStVEl,IENT PAFI MANDAT INTERNATIONAL ""'-..""" .,,.... ... ,..... ..., __ 

DISC 0 K7 .:J • Volte N C ienl ---------



Vds 520 STF + Freel Boot + 180 dsk 1 Joys -! IX l 
lltll -! Oocs .!. llVn!S : 1 500 F à déb Mollamed IŒM· 
MAS, 3, allée Geo<it Sand, 93150 Le Blanc Mesnil. 
Tél.: (1&-1) 45.91 .13.&7. 

Vds nbx Jx Alai1 520 ou 104-0 ST Kn1ghl Mail!. Voy du 
Temps. SIOm1 Master HeimdaQ Airbus A320 etc 
NIOOlas MEAi.ARES, 13, av. Guillaume Appormalra, 
91250 St·Germatn-les-Corbell. Hl.: (IB· 
1) 80.75.48.92. 

Vds Alari 1040 STE (2Mo RAM) + souris IJIJOQue + 
T texte Sa1pt 2 + nbx jx + kit télécllatgemoot · 1 500 F 
Olivier BENEZECH, 81, Galerie dn Damiltl$, 92400 
Court>evole. Têt : (1&-1) 47.711.41.0& 

vas AlaJt 520 STF + 1J< ortg ~ JOY 1 400 F Pto­
grammateur Eprom pour Alari 1 300 F ou le tt 2 500 F 
Glllas MICHElETTI, Evry. Tél. : (16·1) 60.79.26.95 
(ap. 20h). 

vas pour 1040/520 STE IX. utils éduc à bas px. Liste SUI 
demande Pierra SCHNEIDER, 28, route de RO<Jen, 
60360 Vielvlfiers. 

VdsSTF .. 100jx + jXOllg + soorls + UIJL l 490F 
Chlistlan AJCS91TIJEVJC, 39 rue Championnet. 75018 
Paris. T6t : 111;..J) 42.59.71 .48. 

Vds Jx edllc dernos. lltlls sur STE Bas px l.Jste sur 
demande Gobllns 2. D·Day, etc ... Pllifrppo MAZAAS. 
routB de Glanes, 46130 Brstl!l!Ollx. 

Vds lx 520 STF1H bas px Vds lec.L ext 3"112 500 F + 
<:Able Han:ICOpleur- 100 F Vds Tltt 1 SF dè$ n• 64 
Thierry lENNARO, 53, rue Georges Braque, 82000 
Morrtauban. T~. : 83.93.37.43. 

Vds pour Alan STU barrettlls SIMM 1Mo 180F pœ : 
S.lent Scruitt 2 150 F M 1 Tank Pl3t00a 150 F Claude 
AllBOOAST, 13A. rue du Génênll de Gaulle, 67550 
Vendenheim. Tél. : 88.69.44.97. 

Vds 1040 STF tbe é(ran COUI + mono HD + 2 )O)'S ... 
190UrlS + nbx jx el logs et doc 5 • nbx )X et logs et 
doc. 5 200 F T!llerry MAURIN, Brechignac Ucel, 
07200 Aubenas. ~él.: 75.37.61.36. 

Vds Alan STE 1 Mo + 1 tecl + mono cool 1 joys : 
2 500 F Vds Mega ST 4 mono. + OO 30 Mo + lmp. $tal 
NI. 10 · 5 500 F. Ronald GREC, 6, rue de la Fnrterni18. 
90000 Belfort. TM.: 84.28.18.99. 

Vds 520 STE + 3 jO)'S + )X \Ko Il, Panza. MaUjlrtl ... / + 
unis (STO 530, Dali .. ), E!enou 1 Mo tbe. px 2 500 F 
lllnê MENAGE, lyeée de St-Bonnet, 26330 Chateau­
noul·Galaurs. Tél.: 78.45.15.58. 

Vds STE (1 Moj - mon coul stétéo + ~ IX, utll 
(Gotlluns 2. Vroom, GFA 3.5. Quarte~ etcJ. px 3 000 F 
F<Vdêric DELHOUME. Mlrall Belle Fontaine, 31 pas­
sage A. Camus, app1. 12, 31100 Toulouse. 
Tél.: 61 .44.11.07. 

Vds 520 STE 2 Mo DO 40 Mo coul + mono lmpn ~ dêb. 
lofe GllllOT, 38, bd Cllarmolue, 60400 Noyon. 
Tél.: 44.44.16,01. 

Vds Alan 520 STF + moni cou! + SOUTIS 1 tapis ... 
man - 100 )lt +- IM'll, px· 2 000 F Stéphane SAURtH, 
Lieu dit la Coutaude, 33910 Sablons. 
Tél.: 57.49.24.80. 

Vds 520 STE ext. A 1 Mo+ mon1 + 14 ong. + 250 P< 
1-'- bœs) - 2 JDys - câble modem + souris, px 
4 000 F à déb. Ale~andrs SAGE, 14, rue du Général 
leden:, 7000 Nm!flne Vêsoul. 

Vds 520 STF ; mon. cool. CM 8801 ; py ..- IX r GfA 
el compil + dOC (4 classeurs) + livres ; ubl , tbe, px · 
3 000 F Alain TESTOll, 7, tue Nol! Pont, 922SO la 
Garenne Colombes. Têl. : (1 &-1 ) 47.24.51 .53. 

Vds Allln 520 STE + moni cout + GFA Basie + T de 
texlll + IX .,. man Yoann FALCOZ, 43, place Caffe, 
T.lOOO Chambéry Ttll.: 79.96..91 .40. 

Vds 520 STF T mom coul 1 Jx, px 2 000 F 
Alexandre MA TSl5, 10, rue de la UbéraUon, 93330 
NeuUJy-sur-Mama. Tilt.: (16-1 ) 43.08.87.85. 

Vds 1040STE + 5'lUn$ + 11'1 + leCt. ex! 31/2+ tumo 
BUtz + lx + log oesslns. px 3 800 f + vds SC3nne1 ST, 
px 1 500 F. Norbert OUVEIRA, 21, rue de Parts, 
95460 Ezanville (Val-d'Oise). Tél .: (16· 
1) 39.91.53.57. 
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Vds 520 STE. 1 Mo T 150 disks T 2 Joys + souris + 
tapis • livres + revues. px : 3 000 F Nicolas HUBER· 
MANN, 66, rue Vauvenarvues, 75018 Parts. T~.: (16-
1) 42.211.98.17. 

Vds 104-0 STE oomple~ Ille 91 + 100 IX + ullls, px 
2 900 F. eo cadeau ITl(ll co,..; !OY', Die rgi 100 revues. 
Dominique THOMAS. 161.: (16·1) 43.40.26.28 
(ap. 20 h). 

Vds 520 STF - mon coul + imprl + 2 jO)'S + S01Jris 
, 350 disks • revues. Ille, px. 4 200 Fa déb Rachid 
RASSOUI., Résidence Univallitairs, 3368 75, rue V. 
Fayo, 92290 ChA1enay·Malabry UI.: (16· 
1) 46.60.88.10. 

Vds 520 STF Of 2.5 lllo r lect ext. 1 70 lx (Cplc, lshai, 
F 1 GP .) ~ 30 Ubl. (Dali 4. Redact 3), px . 2 800 F 
Nicolas BENEZIT, 33, rue Montaigne. 78190 Trsppes. 
T61.; (16-1) 30.62.&5.SO. 

Vds 1mp11. HP Deslqet 500 (pour Atan. Amlga et PC) -! 
câble. px : 3 200 F Vincent LAPORTE, 2, ... de Lam· 
balle, 75016 Paris. T61. : (16-1)45.25.95.94. 

Vds 520 STE {1 Mol • Ripper + TrackbaJI + monl px 
2 500 F +man.+ 10 orig. François SARRE, 21 , rue 
des Pins, 90850 Essert 

Vds pour STE émaleteur PC Hard 80 286-16 MH3 + 
adapL, val 2 400 f, px 1 500 F Jo6l 6ARIN, Bourv 
de Mon1ertelot, 56800 Ploermel Tél.: 97.74JIS.74. 

Vds520 STE+ exl 512 K 1 IO'I neuf+ Tracl< Ball neuf 
, JX orig + STDS + 50 disk. oo, Pl< 2 100 F DIMer 
MARIE. Navailles Angos. 64450 Theze. 

Vds jx STE env llSte. Nlcolas WARRET, 29, rue du 8 
Mal, 62143 An1j1'8S. 

vos 1040 STF De 1 2 JOl'S + mom cOIJI + souris 1 
nbx 1x jVroom, l'Titlœ of Pe<sta Slreel Fogtller ll..1 ~ 
lmpri., px 6 000 F li déb Mattltleu BONHECAZE. 
lotissement l a& Costes, 6417D Arllx. 
Tél.: 59.83.26.29. 

Vds Atar1 520 STE 1 mon1 cout set 435 1 50 IX + 
souris + 3 joys - dèmos ... nbx Utll , px : 4 800 F 
JacqlleS ATHAHE. 14, rue du Calvllirs, 56230 Dues· 
temberL Tél. : 97.26.80.96. 

Vds 520 STE 1 még + m-0nl. cou! + IO'I 1 doc:s + 9 
ong + mouse t bte de 76 disl<s. démo, ubls px • 
2 500 F Jo5' DOS SAHTOS, 84 A. rue de Longvic, 
21000 Dijon. Tél.: 80.67.80.84. 

Vds Alari 520 STF + mon coul 1 )Dy (nflul! + sooris 
SS gar • 1 OO jX + livre baSIO GFA + rBV\IBS, px 
2 500 F. Alain REVEYRON, 3, allée das Pivoines, 
78120 Ramboulllet. Tél . • (16-1) 30At.72.B4. 

Vds ST + 40 Jx sur Atu1 sœe1 Figttier 2 ... Dem. et env 
fiste. dél>. bienvenus Sébastien VIOAl.llT, 418, ch. Cle9 
Chênes, 06530 Le TigMt. Tilt.: 93.116.30.11. 

Vds monl cool Alarl SC t 435, px 1 200 F ; exl. 
200 F + jx orig Roooeop 3. Toob1 NokK:k off, Great 
Courts etc ... Liiiane AOUOT, 7, rue Claude Demant, 
54800 Jarny. Tét. : 82.33.22.97. 

Vds Atali 1040 STF 60 IX {Epic Anothef1l World l<ick 
off 2. Speedball. Powennongen + soulis + 1 IO)'S, px 
2 1 OO F Quantin DERVAUX, 348, rue Lorthiois, 59420 
Mouvaux. Tél.: 20.27.30.70. 

Vd$Alllll520ST • l Mo,mon1 cool,mon.HR SM124 
SF354, OF314 OuickS/lot. souris. Tally MT OO. C. GFA 
UMS2, DM. Falcoo, px 5 000 F Jean-Pierre TALPIH, 
rue Dorée, 49650 Allonnes. Tèl.: 41.52.81.02. 

Vos 1040 STF 1 mon. COU! SC 1425 t IO)'S t SOUJIS 1 
25 pi (Beach Volley, Dragon Ninja), px 4 000 F + 3 ST 
Mag avec 3 disquetllJs Benoi1 KUCZICOWIAK, &. rue du 
Ponceau, n240 Cesson. Tél. : (16-1) 60.63.AS.89. 

Vds Atl!n 520 STE ~ 2 Jfl)'S 1 5'luns + monl Phdips 
8832 t nbx ]X. px 1 500 F à déb. Pierre COUUOM8, 
55, bd de Charonne, 75011 Paris. Tél. : (16· 
1) 43. 70.03.96. 

Vds IA ong Atan N!'W2ealand. story + Bobbie Sobllle 
1 Super Wonderboy + Raimbo + W·ISland, px 100 F. 
Tunles 80 F Maud ME!lMET·BDINIEll, 35, 6n111d· 
Rue, 13002 Marsellle. Tél.: 91.91.03.36, 

VdS Alan 520 STE + 20 lx -! souris .,. man .. lbe, Pl< 
l 500 F Oer!ls ROUSSEL. Lycn. TIJI. : 78.42.31.68. 

Vds nbx Jx pour ST (Stos, Ep~ ... ), ong + not + ble, px 
ElllY. 45 F (Suisse llllQ.). vds PC Sargon Atlack Julien 
BRUNOO, 2877 Le Semont (SU) Suisse. 
Tél. : 039.51.11.76. 

\Ids OO Atari SCSI 52 Mo + tland 4 Sean 64 1{111/Gns + 
moni. SMl24, px . 4 000 F A dèb ou vte sêp. Gilles 
CAVEZ, 28, rue de Troussures, 60155 Ralnvlllen. 
Tél. : '4A7 A!!i. 73. 

Vds Aœn 520 STE (1 Mo) + sourts -1 tapis + jOys + 
1 OO 01Sk ùx, uhlJ + btes rp, px- 2 500 F xavter 
SAUTEREAU, 1, rue des Lilas, 69960 Corbas. 
Tèl. : 75.50.68.SO. 

Vd$ lx Orig sur 520 ST ·STE. Speedball 2 1 OO F, 
Mort·Manot : 70 F; Barb (Psy): 70 F Lauren! RUATTI, 
25, rue des Saulee, 31830 Plaisance-du·Touch. 
Tél. : 61.07.A0.44. 

Vds JX ortg Alarl l<lcl< on . 100 F, loeman, Colonef's 
Bequest, Conques! of CameloL King's Ouest IX 150 F 
Juften Pt'TIT, 34, rue d'Etbeul, 27400 OUalremars. 
T~.: 32.50.55.37. 

Vds Atart STE 1040 1- mon. co<JI SC1435 < eicl. stêrêo 
t- 5 Jx orig t- OO disquettes + 1 sourts • man .._ util , 
lbe. px 4 000 F Il déb. D.Jmmy COUR~, 6, parc 
Henri-Dunant. 94290 VIiieneuve-ie-Roi. Tél.: (16-
1) 45.97.99.71 . 

Vds ong. pour STE de 50 F é 80 F CKJc Kot!: 50 F; 
lrrtruder • 50 F, etc ... ). Liste contre env ombtée Pascal 
LECLEllC, 12, rue &aMn, 95420 Wy-<lit·Joli·Vlllage. 
TéL : (1&-1) 34.67.36.27. 

VdS Hl40 STE ... ST Bao + souriS - JOY.,. nbx jx ; bta, 
px 2 500 F Denis COUVAL, 16, rue des Limons, 
n450 Conde·Ste-Ublalrs. Tilt.: (1&-1) 60.04.44.11 . 

Vds Atan 104-0 STF, monl mono .,. DO 30 Mo, nbx prog, 
2 ]Cys, px • 3 000 F Mic:hGl BONETE, 44, chemin du 
Sanatorium les Tlllaroyes, 15030 Besançon. 
T6l. : 81.88.31.29, 

VdS 1040 STF 1 monl lll(ll0 + IOY + mouse + 
150 disks (jx, utils) + docs, px 3 000 f à déb. Daniel 
MAITRE. 270, rue du Faut>ourg Saint·Antoine, 70012 
Paris. T6l.: (1&-1)43.40.68.24. 

STE ' Mo + émul PC + 2 tiD Orlw • tmpr. + 4 Joys ~ 
MV16 1 2 blBS poss (200 07). px 5 000 F. Christian 
RISAOHER, Boi1a Postale n" 5, 78720 Cernay-la-VIIIe. 
Tilt,: (16-1) 34.85.29.80. 

Vds Am.n 520 STF. lbe. lus de raccorilemenl neuls px 
2 000 F Anthony FOUGERAY, 8, rue des 4 Vents, 
Résidence Clairfontaine, 72600 Mamers. 
n t : 43.97.97.53. 

Vds Atali Wls lect. ext. 3,51720 Ko PC 720 B + 
nan:lcopieul + d!S(Jlette 500 F Pierre FUHRER, 40, 
Derrière Le Bois, 6D850 St·Germer·de·Fly. 
Tilt.: 44.82.56.42. 

VdS ou écn • Kick off 2 • + COfflPJI; • Ouest alld Glol)' • 
+ • Fascanabon • pour 520 STE. px wuéressanl. Eric 
Da.GRANGE, 5, rue de la Mare Noirs, 22360 Lan· 
gueux. Tél,: 96.72.73.46. 

VdS Atan 520 STF + écrwi couJ + joys +souris+ 180 
disk Qx, utlls), Ille, px • 3 000 f , Gall BERTIN, 115, rue 
de Ill République, SOliOO St·Hllalre-du-Harcouet 
Tél. : 33.49.16.79, 

Vds 520 ST 1- mon COOi ; jOys r soons et1apis + nox 
lX + ubls • Dlvs Raccords, Pl< : 2 900 F Cyril SURCIN, 
15, rue de l'Isle Adam, 95260 Beaumont/Oise. 
Tél. : (16·1) 30.34.38.95. 

Vds 520 STF +mont toul +- nbx JX t joy • souris ; 
écran polarotd 1- ufü ; IMes t reYUes, px . 3 000 F 
Aleundrs PARROT, 69, av, de5 Perdrh. 94210 St· 
Maur·Lawarenne. Tél.: (16-1) 48.86.02.47. 

Vds 1040 STE+ souris.;. ]o)' + nbx 1xe1 utll. + lmpri. 
C.112811 120 0 1' për~el. px · 2 500 F Joan-Christoplle 
ACHARD, 11, rue du Gal Leclerc, 93110 Rosny-$OUS· 
Bols. Tét.: (18-1) 45.28.78.33. 

Vds 520 ST 1 monl. cool + nbx P< + 2 Joy + 
accessoires, px · 2 500 F à déb, Franck MARTIN, 
Lyonne. 03110 Cognat-Lycnna. Tél. : 70.56.53.03. 

Vds 520 STE + 1 OO ~ + 2 Joys .,. ullls lProtracker 
Stéréo, êmul. PC)+ S01Jns +langages .. revues, !be. 
PX • 1 900 F Gulllaume PITTET, 23, rue Claude Debus­
sy, 95300 Pontoise. T6l. : (16·1 ) 30.73.88.09. 

STE " extension stéréo Atarl 1040 • monl coul SC 
1435 + 2 souris .;. 3 )X + &O disquettes + Utlls, px 
3 700 F, lbe Oj6rêmy COURBET, 6, parc Henrt Dunant, 
94290 Vllleneuve-le-Rol. Tél.: (16-1) 45.97.99.71 . 

Vos Jx CM'lg, sur ST à bas pnx, Epic, Out-Run, Europe. 
Robocop 3, Bloodwlck etc .. Reynald BIAN, 42. rue 
Biome\, 75015 Parts. 

Vds sor STFISTE lx. ullls démo, Dompubs .,. Lynx + 
adiJjJL, sectl!ur .,. 2 jx R\'llar et Balman Daniel Lf. 
MAIRE, 20, allée des Tilleuls, 5!131D Orchlaa. 
Tél. : 20.61.64..49. 

vos 1040 STE. écflln cout + foys - nbx ~ (FIS 11, E!JiC 
Sensible Socce. etc ... J, px • 4 000 F à déb Nicolas 
AGASSE, 4, lot la Ganne, 34480 Puimisson. 
Tél. : 67.36.06.77. 

Vds AlaJi 520 STE, me .,. nbx S04ts .,. monl coul + joys 
+ impr1 LC1 O cool + nbx livres, px : 3 300 F César 
l.EHGEllE, Ouartler St·Michet, 84880 CaderouSi8. 
Tél. : 90.51.99.12. 

Vds Méga ST 1 Mo + moni mono + câbles + JX t ubls 
+ Uvres, tbe. p; · 2 500 F Huu- LE BASTARD, 
ll>-12, rue de Ill Muetle, 78600 Malsons-lalfitte. 
Tilt. : {16-1) 39.82.32.12. 

VdS Atali 520 STF + IX. px : 2 000 F Didier NICE. 80, 
rue Corneille, Pav. 26, 78150 la Cllosnay. Tél.: (16-
l) 39.55.05.13. 

Vds AT 286, 1 Mo. Ram OO 40 Mo. lect 3 112: HD + 
écran VGA coul + souris + carte son ~ Bi2, px 
6 600 F. Fabien PDOEVIN, 24, allée Bacll, 78130 las 
Mureaux. T~.: (16-1) 34.74.29.70. 

Vds Atllli 520 STE gonllé à 2 Mo + éaans cou! et mono 
+ 2 Joys + fl Elderne + Jx + log utll Marc PIERROT, 
92, bd Barbès, 75016 Paris. Têt : (16·1) 42.52.56.97. 

Vds 520 STF +50 jxong.,px- 3 500 F Hervé GASTAL· 
DON, 89, rue Babeuf, 93100 Montreuil. nt : (16-
1) 48.55.15.50. 

Vds 520 STE + mon cout SC 1435 + 1oys + souns + 
•· lbe. px 3 500 F à déb Otiwier PESOUE. 12. rua 
de la Longuevllle, 91230 Montgeron. Tél. : (16· 
1) 80.46.49.37. 

Vos Alan. vos educ., ulll IX et Docs, px tlaS André 
SEINGIER, 19 bis, rue du Barlnghlem, 59000 Liiie. 
Tél. : 20.92.B0.45. 

Vds Atarl 1040 STE ~ écran + 50 lx. Philippe 
GREAIJME. 6, chemin du Crochet, 60580 Coye.la· 
Forêt. Tél. : 44.58.75.07. 

VdS I• et utlls Alarl. Liste !lfll)ul~ sur demande peUI prix, 
Man: MOUTERNO, 9, rue Thomas Edison, 82000 
Montauban. 

VdS jx po111 Alarl ST et PC à prix lJ8s bas Bruno OUGAS, 
rue du 16 Juin, 82350 Albias. Tél.: 83.31.13.52. 

VdS jx sur ST petit prix. Jean-i'lerre MAANIBIES, 27, 
coure Didier Ray, 82.300 Caussade. 

Vds Jx + docs SUI ST à bas prix, 1119 nbx orig. dès 50 F 
POl1 compris, !be !Epie, Gods. Vroom, etc ... ). Mlcllel 
DESCHAMPS, 39, rue Courllel, 24000 PérlguOul, 
Tél. : 53.09.81 .59. 

Vds Alan 1040 STF neui + démos .,. 9 IX -r 1 loY + utils 
.,. logs lie création, px · 3 000 F. Arnaud DENIS, 3, rue 
de Metz, 78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.51.24.91 . 

Vds pour ST nbx P< utll. démos MICtS 8S px docs px 
photocpie impri. M1cr0Hne : 300 F ; Irais port_ Josê 
BULTEZ, 33, rue de la Molssonnlé111, 59640 Dun· 
kerque. 

Vds 520 STF OF + monl coul + S01Jrls ~ nbx dlsks, 
px: 2 400 F à déb Christophe OB.PtAS, 126, av. 
Lucien Bourgeois, 83160 l a Valette. 
Têt : 94.23.09.9& 



~àsong Cll50fl l!IOFllllSl B.vgon.O M O.. 
Caç1M Vds G8 .;. 2 il o• 500 F Anthony BUCQ, 25, 
1111 du Sculotours. 93240 Sltlna Ttl ' (111-
1148.23.34 23 

Vds Atll1 520 S1t - 2 ~" .. ... .. :s .. pr .. 
peœl Pl 1 500 F -~ Mldllle CIWUS, 39, 
dlemn dt 11e1e1-. 73700 llourt-Sltnt-Maurlcl. 
T61. • 79.G7 .Q2.Ja (18 h) 

VCIS POIS Alai ST Pati< GFA Basic 3 5 Ili"" + ~· 
prB1alN' ~ '"'"Pditel>' P• 300 F lllina 5 : 130 F 
David ARNAUD. Rakltnct LI ClllNI, 01100 MlrlbeL 
Tél.: 78..55.53.09 

Vàs 1024 S'1C ; mon COU1 P1 ~ IOUrll + blpll + 
2 joys - câbl! nt.111 modem ~ ~Il m1<1rtel • 150 JX 
CtlQ - uU 6 Kf M1tt BEGAUD, 8, tllM cita GrOMll­
liors, 92140 Clamart. T6L (16·1l 46.4U3.14. 

VdS Atnll 1 !MO S'1C coul -< e11 3 114 + 3 IQYI + Tapis 
+ souris 1 env 250 dlsk Wlg , UDI J + IMN r 
611celJ1tes, tbe, P• : 5 200 F Phlllppe UfRTUUD, 3, nil 
Daumier, 7!i01& Paris Hl.: (18·1) 40.50.AI0.05. 

Vds 520 STE 1 Mo SC 1425 en panne t 200 Jx t 2 
man · 2 souris or•g D· Day, RollocD!I 3 t 6 • 4000. 
lbe ss gar px 2 500 F KARIM. T61.: (16· 
1) 43.38.29.31 (8Y. 19 h). 

Salut Alai1>1es 1 Crub vellll. ~ch Il env clSI< ltJrt • 
2.50 F Sébastien GOUllGUES, Lot de i. Garw, 40420 
Brocas. 

Vds Alar• S!F 520 êc "'1 ç t nb• pc IOUMS + 
men + llOcs P> 100 F Frtc!Mc ROMEJIO, 1, , ... 
des Mrosobs 93110 Rosny•IOUS·IOtt. UL . 11a. 
1) 43.94.94.14 

Vds 520 STt • & ~ Q<llil ' •dt 1 500 F 6 déb 
O.. cm!Jets llOl' A12011 Y-JAHNIC, 12, lmii­
Tb6odort 801111, 29790 Pont·Crot1 . 
Tel. : 99.70.47,70. 

VII$ il sur STF'E .l 11a11u Vds 1ec1iu ext 500 F vaa 
Stleet FiO"ll!f 2 .. SI.ES tUSA 01 500 f Thierry 
ZEMNAllO, 53, "" G. a..iut. ll2llOO MonllUbln. 
T61. • 63.83.3'7.'3. 

Vd$520STF C110n1 JUI 60 .• t r;ty • , utM 
px 2 800 F à déO Chrls1Dj>lle PLAISANT, 130. 1Y 
Jun-Jaurb, n210 Vlll1p1n111. TU : (18· 
11 64.27.34.30. 

\ldS cat10uChe de pc POIS Atan 2600. px 400 F I~ Ici ae 
9. Boxe, feMrs, Délende11 Cent1péde eu Dominique 
LAMMENS. 32, nie Marg...rui Lepla~ 59211 Sarrt.aa 
TM. : 20.50.52.90. 

vas Jx ST pas cher Joan-Claude NEVEU, Clt• 11 
Seusula, BAI. 8, esc. 5, 93200 Solnt· Dtnlt. 
T61. : (18-1) 42.35.10.20 (ep 18 h), 

Vas JX pc>ur Atan 52CV1050 STEIF à "1 tout petit P'" 
llste sur demande. X.vit< PANCHEVRE, la MtUVl'ltl, 
~ B<ain-sur·l 'Authlon. 

Vds Aton 520 Slli - 2 Mo f mon t:oul SC 1435 • 
SOllns • lect. elll. 720 + Tradcbd + nb• oog 1>. px 
3 800 F Pucal GAIGIER·DUVAl. 12. ,.idt11C8 dt Il 
Grtnde P11lroe. 81330 Xorru. Ut. (18· 
1169.~.76. 

V:lS 5;., STf • -· Pl 1 000 F llemlnl DE· 
PŒRRE. liO. ""dt Il Demi ll/111, 83100 M4rrtnuB 
aur·BoiS. T61. : (11>-11 4LSU0.04. 

VOl 1NO STli a.con*7on +do.. t Pt T11gr.,, 
StlltJtiOli E '<Il. cr-. SB 8" px 2 450F * deb 
.Mien GUElllN 5, "" du Gal dt 6lulle, 17940 
Crouy-wr~ Ttl. ' (11-1) 64..3U7.82. 

vas 10..:> S'1C mon c:ou1 tecc a1. 3.5' • ~ 
Epson !.)( 8lJI - 300 ~ Pl 5 !tOO Fà dtb Hlcolas 
SIMOHET, 9. rue ff'tnda Clflo, 78710 Jouars-Pont· 
clw1rain. 1'1.: (11-1) 34.11.lUI. 

Vds ,a:31 520 STF - moo. 00\J .,. IOlllll .. Ouck JOY S 
Superboara + dtSkS toe, px 3 000 F Vincent 
CHOUET, 5, 1qu11e du R1n1rd, n1811 Nol1l1I. 
Hl. : (18-ll 60 06.$8.82. 

Vds ST COlfltmle vds Ju bas prbc S~ LIBERT, a, 
1111 Andr6 Mounier, 33340 LupanL 

Vds nbJ 10QS pour AWI 520 et 1040 Eric FAVERO, 32 
bia, avenue Jul•• Guude, 69200 Vtnl11l1ux. 
T61.: 71L78.04.94 

VdS EpM: poljt ST(EI 200 F vœ ries .. 4 pc tSlmpson.s. 
Tor1lJfS. Bl)ou ~y Calca~ pic 800 f Oeols HAENTZ· 
LER. 29, routa de Mogny, S!~Arnon. 38100 
taoudun. TM. • 54.D4 04 sa. 

Vàs ~ oog STE·STF de 80F è 180F (F12 Bal, 
Shtrman Ml Iron l.ofll lbe FREDERIC (77). 
TM.. : (la-1) 69."8.13.09. 

VOi nbx pt orto u ST de 150 F pce Jé<6mt MARTY, 
20, 1\11 Alexis Ulneyrol, ll2370 Cllrtilla. TM..• (18-
1) 17.S0.80.08. 

Vds ara ST Epc, Age. 150 F Voyaper, ~. camèfe 
c:ommside. 100 F PrtrlcltJANIN, 16. Coz Fom, 22970 
l'IOIWUpr T6L ! 96.21 .1021. 

Vds AIM 040 STF + Gf A 8l1lS1& + Joy .,. 2 j1 1 500 F 
Olt.ter Pt.amER, R6sidence Albert 1er, 1, nie des 
Belgte, 78150 Maromm6. Tél. : 35.74.05.36. 

\Ids poor ST ST replay 4 200 F Jade 100 F. 30 
construction Kit . 200 F. Oise 100 F .,. Irais port 
J6t6me MONTOYA, 2, trwverse de l'lmpr6vu. 95800 
~. T61.: (111-11 34.43.57.87. 

Vàs Allrl 520 STE 1 Méga, 20 disks. scurls, Joys. DCK. 
cane MV16, 2 IOYres 2100 F. Pa1rice PLAA, Chemin 
du Slllge, 84800 Mirepeix. T61. : 59.61.17.17. 

Alan 1040 ST + monl CC<Jl 1224 + CAO 3 0 2 + cyber 
Palflt ~ 22 ROiqi etc P• 3 500 F Man: PINSON, 8. 
rv1 dt Crouy, 92140 Cltmtrt. Tel.: (16·1) 
46.32.25.1111. 

\Ida A11r1 520 STF 1 000 F Allln 1040 S'1C 2 000 F 
Ca1t1! V1llt!X 386 1 300 F Jtan-wc SYl.vesTRE-GO­
NON, 4, rve dos Ptnlins, Z1000 Oljan. 

Vds Pt orto Alan STf (Slll!nl SeMCe 2 - l(IClc en 2 -
RlmlJo - e1c 110 F pœ avec Occ - TE - OP 
Jttn·fnnçala RUIN, 20, "" daa A-. 67400 
llllclrdl. T6L : llU7.20.14. 

~ ono ST llll1lM1lOnS Ill Ml1tlnS t\Jlmag Space 
Sl1.mto. llc 1 ~ lDIAIRE. 2351629, ,,. Allnlt, 
92700 Colomba. TllL : (16-1) 47.80.61.05. 

Vds Alall 520 STF + 6c:rw! roui + jx + lllsk • 5Cl.lis 
kit + doc:s 3 500 Fa Oêb Pbilippe GUERIN, 5, rue 

Allrod dt Mu111t, 91220 Brotlgny-sur-Orgo. 
T6L . (18-1) 80.8U5.A1. 

tludtant vlls 1040 STF + nbx logs + souris + .Joys + 
IVflS (ASS. GFA. etc) 1 300 F 'Ids mon1 cou! ... 11.111er 

TV 1 300 F Eric: DAMAN, 6, lemme du Pare, 75019 
P1'1a. nt.: (16-1) 40.36.3U2. 

Vds AUIJ1520 STE + solrls t .Joys 100 JX + co1doos 4 

rullonQt 1 J&/ ; Free lbe 2 000 F Thomas DE VAUX 
BIDON, 120, av. Peul Velllarrt. CoUl!Jrier, 94400Vllry· 
sur·Sllne. Tél.: (16-1146.81.38.60. 

Vds 520 STF 1 000 F + trad<-ball Atall 100 F .. 
1mprl. Epson FX 850 ' 2 500 F. J6<&nt MONTOYA, 2, 
lmmo dt l'lmpr6yu, IJ5800 ~ St-Chrtstophe. 
m. 11&-1134.43.57.87. 

Vds pc sur ST Ustll Ill' demande Ronat TOUl.UOU, 
Penfral, 56530 l'lntrrt. TM. : 97.05.05.83. 

\OS pour ST Jx dt\mos, Oorf11US • prix ris ra.isonllables 
Sél>astitn DUClDIOIR, 119, NI des Écoles, 11955 
Camtr.·llOUl-Bola. 

~ds P' • ST cm>t CllJ, hres · GfA 3.00. 18 llJllld IM'e 
Ill 1 Atlr1 !~ llll" PC Lan Bow 8'11811 Dark. Mlcllll 
PEllFEIJNTtUH, 3, "" Glbriet Foure, 29800 um.r. 
neou T61.: 98.85.20.57 

Vds 4tJtl 1040 STF c:oul + nbx Jx .,. log dessin, 

""""""" """"'"'°" - k1tS ... 9IUis + 11111 1111!11 
4 000 F lficoln RUCINE, 27, 1\11 camboll, 822Sil Lt 
Gll'll1M-Colombes. T61. : (16-1) 117.85.66.29. 

Yds 1 D40 STE ce>JI "1lll'I lecl. + Joys + 200 cl5q 
Vlflll!S · '"Il' .. magaM!S - liOUOS - tips val 
9 000 f px 6 370 F lelndlN' RJCHS, 3, ,,. du ai.­
llllu, 95360 Monti911y. T6t : {16-1) 39.84.00.69. 

VOS DellDCI PB•nl ST 607, dom pub .. digit •ldi ST 
IOIUl tes VOY du temps/lolJ reVIJ8S llÛ diverses. Tony 
MATIOZZI, 2, rue Barlhou, 34690 Febreguu. 
Tél. : 87.8529.74. 

VllS 520 STE 1 mo t lect EJ<l ..- 600 So1ls + 3 J&/ + 
tivres + souns .,. rewes 2 900 F lmpri. DMP 4000 -
136 col . 1 100 F X.vier DE 8EAUCHESHE, 44000 
Nentea. T6t. : 40.89.21 AS le soir. 

vœ 1().1() STE + ,.,.,,,, cou1 "" ""' 8802 • .m -
man 2 ~OO F lill' 01,.111' GRANOJEAN, 12. 1\11 dt 
ltouy. 11310 Montllsy. Tk :(lll-1)111.0l.DUL 

vos sur sr ontlJ Slo<n "' :eo Ill' 11f101 Foci "in 
S1111DO l 111 140 Fau l!5 2 230 F PCtt COftlll< < David 
OUUON 31 , Nt Mlllno s.monetli, 88150 DtànK. 
T61 • 78.49.$7.51 

vas 111r ST 30 1MgP.1 R;M iOI f t 1 o uc:n DP O<SI. 
calillogue 10 F 8er1rand FOUR!WN, 4, 1\11 du Doyen, 
62310 fru9es. 

PC 

Vds PC 386 SX 33. OO 82. Mo 2 lecl HD cacta·emn 
SVGA Ram 2 Mc cla'"" aouns - l" px 7 500 F 
Puc:al HERY, 70, rue Boursault, 75017 P1rts. 

Vils carte gmphlque HPttute - po11 lmprl 100 F 
sou/ÎS - manuel - driver 60 F, Ille, rech contact PC 
Jean-Marle AUBRY, 57, bal. ln Renerda·l.os·Tat· 
rlers, 60700 Pont·Salntt-Maxonc:e. 

Vds IOI$ 7 IX PC 3 1/2 E 0 Betlclder 2. UIUma Und~r. 
Steei ~re de 100 Fa 1$0 F le Jeu ou 600 F le IOI 
Arnaud COUTllRIEUlt, 28, rv1 dt la Roc:hetoucautd, 
91170 Vlfy~Ulloo T61.: (111-tl 81.24 15.55. 

Jx PC WEE~ Alotle Da~kseld K06, K05. Harne< 817 etc 
oog 20fD .1Nn· ft1nç4il RIBOIS, 10, rut Atllauge, 
38100 Gtenoblt. T61 : 78.54.84.79 (lt soir). 

Yds PC Amstrad 1~12 coul 2 Ilet 5 1 1 1D1 - IO<l'1S 
- manlltls - llc>ae - IX - 1m..,11 PC P• 
3 000 F Phftippe TASSIN, 10. squ1ro tin Dimes, 
nz40 eessœ TM.. 11e-11tn&l11 oo 

Vds PC AT 28616 t.'Jll 4 Mo Ram DO 40 Mo ~ aU 
SIU1I - Jol'S - c:ant 10A - 100 P• 5 000 F 
Jelrl-Claudt MONNERET, 2A, 1\11 Thomn Couturt. 
86400 V-lllitn-lt-llel T61. (16-11 :W lUl.81. 

Vdl PC 286. 12 - 6c:r1n YGA C1M - OO 40 Mo - 2 
lecœ1JIS31/2-51'4-1 MOCleRam- 0 lldl I<$ Pt 
et Ub1 - ilOU'1S P• 6 000 F M;ttloty VOll.OIR. 1, 
ploœ dt Gond, 37100 Toon. T ... : 47.41AU4 

Vàs pour PC Clt1e Sculd Blasœr ? - CMS Ctllp 
insœllee PX 600 F SS gar Roy EMMANUEL, 13, rue dt 
l'Horl~on, 89720 Sl·Bonnll· dt·Muro. 
Tél. : 72.411.111.85 

PC: Por1able 286116. 2 Mo . DO 20 M W1naows - Elccel 
- Wetks - lx - aouns - lmpr1 Epson, px 6 000 F 
Ml<:hat 8EJITHON, 13, nie dt Coulang", 78990 Elan· 
court. T61.: (18· 1) 30.50.08.08. 

Vds PC 2W12 Mnz. 1 Mo. OO 20 Mo, lfct 3&, •~mn 
\/GA, cart• son AbllO, MS·DOS. Works ? P• 4 900 F 
David FRESNEAU, 20, nie Ot1911noes. 93100 Mon­
treuil. Tél.: (18-1) 48.57.98.38. 

Vd$ llU• PC cane Pro-Audio. Sl)eelrlllfl t &. SI O•I ., 5' 
emo P• 1 000 F & cane SVGA ~n•r 11S 500 F 
Y11111 GINER. 7, pilet Gect9t Pompidou. 113180 Nol· 
sy-lt-Granci T6t.- fta.1143.05 87.84 

Vds PC 386 D 20 006$ 4 Mo SYGA. COS tcub. s O' r 
- .. - \llils ~ px à cJètl YIM lACHAUD, 35, RN 41 , 
82199 Goanly T61. : 21.63.87 .73 

V:ls 11C11 ..:Il .. Il U~iS SUI' PC • Alftgt - tteh 
K1r<S1M1 1 3 pour ~ 600 Moc:llellne llOY, 52, rue 
Alltrt Camus. 68200 Mutbc- , ..... ol3.28.38. 

vos &12J0 90ll6 dble 1trtU 3 5 au - ~ Se..io 
~ nt• "'! - p - ID). ~· &OOOF l ~ 
Thltny MElAN, 13, .,_. b!!ty, 75019 Plfls. 
TM. ; (111-1) 42.52.56.11. 

VdS 3~ DX 40 - Coplo 387 - 00 85 11'4 - 1231<0 
Cecile - 1 HO 3· S - ,_ SYGA lrrd 512 Ko -
Fatcon3 -°""' -WC2 -Acr. DIPlc: - U7 -WC 
1, px 9 :.OO F Enc: OGIER. 22. rue G1briel Pèri, 1l2200 
Montrouge. Tél. : (16-1) 40.92.17.25. 

Vds IBM PC XT Eoa - I• - u~I le n 1 000 F Mll·Unh 
BUI, 24, Ter Rimy-Uurerrt., 92200 Fontonev-aua­
~ 

Vas Carte 286 12 Mtiz 480 f. C8l1e VGA 512 K 2jjQ f ; 
monl el carte NB Hercule 300 F, jl 1:;o F pce. Marcel 
VAURI, 29 av. An1I04e Fraoce, 94600 ChOlsV-lt·RDI. 
Têl.: (16-1) 43.52.91.06. 

Yœ Pl. 2086 Am!lnld VGA COU! 14• 640 NI,!() 32 Mo 
Ilet 3 1 "l. - nox togs. px 4 500 F Emm.anUll 
VBIET, 44, ni. Michel Pesc:e, 01000 Bourg...,. 
Brosse. Til : 74.21.BUS. 

\'ds l'lm " onQ pour PC J. D"'1f ~ fllcon 
flC. Gillaa l.AU!IEHT, 86, cilâ de Coimllt, 54580 
Aubone. Tet.: 82.22.53.24. 

Vil> PC U '116-SX Sw'GA ~Q llG 4 l.'o llMn. Dos ~ -
eopro - logS - 2 tecL 3 S !t 5 1 ! PX 8 !>OO f 
Palc:ll VANIATO, S, n.11 de l'indépendance Am6rl­
caine, 78000 Versailles. Til. : (16-1 ) 30.21.16.03. 

Yds PC Talldon 366Sx 20- eopro- 00110 - Rad 5 
Mo - 2 leCt llO - lmpr1 - SVGA - - ,. et ptog 
ttie. Pl' 10 000 F Remy CHIBOIS. 1 Ter, ••• de 
t'ttang, 78320 Lll Mestlil-Selnt·Oenrs. Til. . (16-
1) 34.81.99.13. 

Vds PC 386 DK 25 M"z. 4 Mo Ram. DO 80 lilo, 2 leCI 3 
112 HD el 5 114 HO, SI/GA 00$.S, SS gar. Pl< 7 000 F 
S!éphone PAUTROT, 56 bis, nia du Val d'Or, 92150 
Suresnes. Têl.: (16-1) 45.06.46.55. 

PC 1640 CO, Amstmd. CGA coul Alerty 2 Lecl 6 1, 4 
souns, MS-DOS.Garn, ~lntegral PC - lx. nol P• 
3 000 f t..iric HERMAN, 6, ollée Jo~ KESSEL, 
93360 Neullly·Pl1IH001. T6L : (16-1) U.00.43.39. 

Vds PC 1512 SD ecran c&JI CGA - S<lbr• - lntégrw 
FC - manuel lbe px 2 000 F Jean-Fronçais 
JOURDE, 14, rve Sermon, 45200 Mon111gl1 . 
T ... : 31.93Jl3.41 (H.R.). 

VII! PC 10 - r 2. 1ect 3 112"' 5 114 écran COI.li. 2 
man es11e c1e son Ad ib - Il' - ul!ll. pic 2 !tOO F 
1*rlc: MOUIUEJI, li fonD de Bllllnl. 4312ll Manls­
lrol·IW·Loh. T61 •• 71.66.39.47. 

Vtls 486 D~ 33 S\IGA ~ \\ "'°°"" DO 21~ Mo -
WndoWs31-Dos-sounsHlo.PX 14.lOOF tDe 
Man: MURET, 1. "-al la Grl-. 334.w St· 
Sulplc:e el Camryrx. Ul. : 56.72.93.92. 

VOS oog PC Mont n the Dark, Atan. Krg l>.res1 o VF 
Gilles ORTEGA, Lt .lalGU$1e, 50340 A1manvlll8 
T61 • J3.D'.14 41 . 

Vd! l!O!fld K113ndla PC 3 5 !Ct1C) - ~....,. <!< aides) 
fildum. px 200 F Clludt PflOTIN. 54, rue Carnot (bte 
158), 94700 Mahons--Alfolt. Têt., (16-1113.76.96.44 

Vds SI.< PC Anotnl!I' Wortd ltlÇ 3 112 ong - doc: - bill 
p1 150 F Nicolas MASSARl, 14260 St-Georges 
d'Aunay. T61. : 31.n.73.81. 

Vos PC 8036. 1 o Mnz, 640 Ko. sou11S, clav1e1 102 
IDUches, DOS 3.3. 2 leci 3liO Ko px 1 900 F Emtflc 
DEllOUBAIX, 5, nio des Mouettes, 592.47 Ftcnaln 
T61. : 27.89.20.60. 

Vds sur PC 3 112 Comancn• Alol1! 111 Oark VF. K•ng 
Oue$t 5,8 VF l!g!rld "' K. \If GPA MQOprOSe, tncu 
Je1n-cllar1aa. Hl. : 65.li8..21.98. 

Vds JlC et'I) PC 3 112 VGA V.WF C3daver PfedJtor 2 
et< °" 1 so F a 200 F liste sur œmanœ 8imoil 
FLOllEANI, 52, nie dll Jeu, 77l90 Guignas. Ttl • (16-
1) 64.011.13.81 

Yda • PC f 19 Etemam. Paofic: stand ~·;ov. "• 2 
Baiau cl Pow9t 100 a 150 F pœ Dnid lAZJMY, 71 , 
n. Emilt Z411. 7!i015 Paria. Tél. : (16-1 l "5.n JS3.39. 

~lllPC286 t6t.llvH~~ - ~ -,.rr. - carlt"" 
211' - k1,IS krln 1/GA. Il" s 000 f Jun-Qoude 
MDhlEIET, 14, rue Thomas Coll1ute, 95400 Vil~-
1.-Bel. T61. : (111-1) 34.19.93.8& 

Ydl 1• ono 511 PC 80F a '60F l.i5li' sur~ 
Wilfrid WUILBERCO, 51. c:llemin de rAlltntlerg, 67140 
a.tr. T 61. 88.08.52.85. 

VOS • or-u. P""' PC ~ Ouestn. si.rlotk hllrl1186 tell 
CommancM Inca Alor.e '" th9 llar1< Haok eu: 
Laurent TISSANDIEll, 35, rue des Vergen, tés. Cllrls.­
totle, 63800 Cournon. Tél. : 73.84.23.36. 

VO\o PC 286 bi.111 35 F OC 40 Ml>, 1 lecl 3 112 écran 
mono graphique px 2 soo F PISUI oaum 1 o, 
nie Men:œur. 7501 t Paris. Tel. : !18-1) 43.70.85.26. 

Vds PC EET 386 S.X 25 Mhz. 4 Mo/OS Mo SounoUl3$tec. 
Dos 5. Jeu man Tlltl Star. lbe, P• • 7 SQO F Patrick 
GAZAGNOLES, 314, nie Paul Bert, 69003 Lyon. 
Têl. : 78.53.35.81. 
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Vds PC 286112 DO 40 Mo, lect disk s 114, monl COUI 
VGA - nbJ lllg!, px : 4 500 F Alain MICHEL, 1, route 
d'lgny·i....lanl, 51700 Dormans. Tél. : 26.58.23.n 
(19h). 

Yds PC 286 Pllilips OO 40, 1 Mo, VGA -Adlib - lmpfi. 
- 2 joy - souris - nbx logS, px 6 500 F Emmanuel 
GUERRIERD, Cllemln des Negades, 841 OO Orange. 
UL: 80.34.45.44. 

Vds PC 1D IM, 10 Mhz, 640 Ko, CGA 1& coul. 3112 - 5 
1/4, soons, 3 boulons - 2 man., px 3 500 f Another 
Wortd : 150 F. llurent ROSSIGHDl. 12 • Le Dessus de 
la Bûche•, 41330 Vlllefnlnd1e. Tél.: 54.20.10.11. 

VdS jx PC orig 180 F ; Atone ln Ille Dari< · Kilos Ouest VI, 
fomltAa One GP ... Alain MBIMET, 04400 llvllmet. 
Tél. : 92.81.29. 73. 

Vds jx pour PC: Silent service 2. Pinlle Sirius, Bloo<!­
wych : 150 f pce Matthieu BEDOUIN, 8, "5idenca 
Salnt·Esltve, 34570 Pignan. T6L : 87.A7.87.73. 

Vds Jx PC : Pittighter, Cisco Heat TU111es 2, Anolller 
World, Push OYer, px 150 F pce - space Ai;e • 100 f . 
Jean·Pleml LOI, 28. rue Grimaut, 17300 Rocll8lol1. 
Tél.: 46.37.25.09. 

Yds Tandoo 3865 X 20 VGA cool Ram 2 Mo, HO 40 Mo, 
Adltb ~Windows 3.1 , ss gar.. px 5 000 F Laurent 
LALLEMAND, 4, rue Raymond Simon, 114310 Otfy. 
Tél. : (11>-1) 48.SUA.86. 

Yds j.x orig. PC 3 1/2 . Alone ln Ille Derk. The Manager, 
M814liti I, Speed Ball 2, KO 2, Champ Moodger, etc .... 
px : 120 F à 230 F Vincent LIEVRE, 80, rue Rouget de 
rlslt, 92014 N.tn!Bm. Tél.: (16-1) 47.21 .05.59. 

Vds orig completS S>Jr PCI Civülzaloo, f29, Epic · 150 F 
pce. Arnaud CAPOEJ>DN, 20, av. Etienne Lecatpentiar, 
511100 Cbetbourg. Tél.: 33.44.2:1.84. 

Yds ·orig. PC AIOl1e in the Dari< Nlckylloœ IJday 200 F, 
1 500 F 3 Grand Pnx : FcrmtAeone 200 f . Erie GAU· 
DEl, 16, rue du Tennis, 57330 Entnnge. 
Tél. : 82.55..20.01. 

Vds Jx PC ong. cmls. poor 1 Gada, ~ 3, Lany 3. 
Etemam. Anoilier WOl1d, Lure, Bergon, Monkey 2. etc ... 
Fnnçols AJ.llERS, Lot Malpertuis, 25190 U«Mllers. 
Tél. : 81.98.54.32. 

Ydsj.xorig. PC W Beamlsll 150F,EOB1 100F , WC 
2 - SOl & 2: 250 F ' Wra!h Oemon : 100 f . GC2 . 
1 OO F, GWRKS Ens 400 f . P1scal BLASZClYIL, 8, rue 
de Sébas1opol, 67000 S1nlsbourg. Tél.: 88.22.10.91 . 

Vds jx S>J< PC : MM4, Alone ln the Dari<, Street Flgtsr 2. 
Joe lllld Mac etc. Mme PRIN, 11, rue Jean­
Baptls1e·6ernls, n450 Esbly. Tél. : (16· 
1) 80.04.34.60. 

Vds Jl PC (1'02 el 3, Arachnophobie. Welclris, Speed Ball, 
eruy cars, Wlld Streets, GP SOccerj, px . 10 F pce, Ille. 
AJam RAGEARD, 3, rue du Stade, 57170 C!IAteau­
Sallns. T61.: 87.05.28.50 (1e wee~-end}. 

Vds jx PC cwg 1 DO F à 200 F Ejlic. Ano!her, WOOd. Eye of 
Beholder 1 et 2, e!l: ... Frédéric: BERGER, 84, bd G.atf. 
baldl, 75015 1'1rts. TM. : (16-1) 43.06.56.79. 

Vds JX PC Another Wo~d. Etemam Monkey 2, Bargon 
Attack, voy du Temps. lin of Tempress, etc ... Pierre 
AJ.BERS. l.olis$ement Malpertuis, 25190 UelMllers. 
Tél. : 81 .96.54.32. 

Vds fx PC ong 3 112 ; O. Dragon Il, pemûs de tuer satan 
1100fpceTermmatorll),px · 170F Gria«YJAEGY, 1, 
place Charles de GPulle, 68840 Pulversheim. 
Tél. : 89.48.17.22. 

Vds orig. sur PC Alone ln Ille 0811< · 250 F MM3 . 200 F le 
livre d'Or WindQw 3, 1 avec OK 250 F neuf, ch81. 
conlact. Fabia1 VERHEERSl.H, 46, d* Becquet, 170 
rue DeUannoy, 59800 Ulle-flva. Tét: 20.04.23.54. 

Vds PC Ollvettl, 640 KD. 10 Mhz, CGA. Coul. DO 20 Mo, 
OR. 3. 112 - lmprl 120 D - Joy - souns - uni, px : 
3 500 f Paulo DA SILVA, 43, R.F. de PTessence, Bal 
4: eec.. 10, app. 381, 93200 s.înt·Denls. T61.: (18-
1) 42.43.65.58 (18 h - 23 h). 

Vds Jl PC orig 3 112 : Inca. WC2, Ween. IJN, Ouest loi 
Glory 3, lndY 4.... px · 150 F à 2DO F Jean·Gabriolle 
SCHOEHHENZ. S. av. de le Chatdonnlènl, 78124 Mt· 
riel-u-Mallldre. Til.: (16-1) 30.90.86.20. 
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Vds PC 286 OO 40 Mo - lect. 3' 5 - écran VGA - 2 
jOys - SO<Jtls etc gar. 4 ans, px 6 500 F Agnès 
COCAGNE, 32, rue Amirat de Grasse, 06130 Grasse. 
Tél.: 93.36..2n.37. 

Jeu Oflg 8atQ<l1 Attack pour PC 3o 1/2 120 F port 
compris. Erie OREYFUSS, 18, rue de Plgelêe, 41000 
Blois. Tél.: 54.42.08.38 (W.E.). 

Vds PC T016 X POO CGA. écran EGA, 1DO % comp -
impn. - IX - nbx disks vieilles, px . 4 500 f Laurent 
BEUIR, 10, allée Rosalie, 91940 Les Ulis. Tél. : (16-
1) 69.82.95.43. 

Vds ong. PC King Ouest 6 VF, px 250 F Yds anciennes 
1evues !lit Tilt : 78.53.l~..20 ou 78.90.66.56. 

Vds PC 3' 5 : MY. Tennis: X·Wlng , Fl Grand Prix. 
Chuck Yeagei Air CMBT ; Stlll! Island ; G!Bat Naval 
8altle$, etc ... Plerre-AlexJndre BAIL8Y, 191, rue 
d'Al6sia, 75014 Parts. Tél.: (16-1) 45.43.44.80. 

Vds 3000 sur PC : 300 F - A. Train 200 F, Dune 
170 f (- poJI - 1 démo g<a!Ult). Olivier RATAJCZAI(, 
15, rue Placide Lefebvre, 59252 MarquetttHHHlstre­
nnt. Tél. : 27.35.83.91 (le soir). 

Vds Amslrad PC 386 sx 20 VGA coul DO 40 Mo -
souris - cane joys - nbx logs, px · 7 800 F à deb. Loïc 
TROCME, 12, rue du Bel-Air, 78500 SartJouvtlle. 
Tél. : (16-1) 39.13.12Ji0. 

Vds Stéréophoruseur poor cal1lls Soos PC, efhtt garanti, 
P• : 290 F. Rens Cire env tbrée Samuel DEPREZ, 28, 
rue Chanzy, 62580 Vimy. 

Vds PC-lCT (IBM), 640 Ko cane e1 écral1 VGA couleur. 
1ect 3' ,5 e1 5 • 2,5, DO 10 Mo, px â deb. Frençols 
MONNET, 46, rue de la Conlerie. 79000 Niort. 
Tél.: 49.73.22.24. 

Vds PC lCT CommodOl'e - cane VGA ecran CGA px . 
2 000 F : 640 Ko Ram DD. 20 Mo, 2 lecL 5 pouces - 3 
pouces Jean.Jacques PEI.LE, OP 3442, 27034 Evreux 
Cedex. Tél. : 32.33.0S.23. 

Vds sur PC : Inca, laurabow YF, Transarcuca . 
Commanche, Alllne ln the Dark. ong. px à déb Joe 
ChemaU, 20, rue de la Fédlntlon, 75015 Pans. 
Tél.: (18-1) 45.n.71.66. 

Joueurs omoxiqu~ venoem JX PC 3,5 ; VGA HD liste cire 
2 envel tbrées. Phlllppe AESCllELMANtl, 47, rue 
Oehmiehen, 25200 Montbéliard. Tél. : 81.90.13.17. 

Vds PC 1512 SO êellln cool. CGA +souris+ Intégral PC 
+ manuel Ille px • 2 000 F. Jean·François JOURDE, 
14, ""Sermon, 45200 Moo1argls. Tél.: 38.93.93.41 
(HR) 

Vds IBM PS/2 85SO·Z. 28G, 1 mo. 3· 112, oa &Omo, VGA 
coul. + jx !be px a dêb. Sblphalt8 FRADIN, 43, rue des 
Landes, 44300 Nantes. Tél. : 40.40.B0.98. 

Vds PC 286 el 386 sx cana d'extension Bocaram AT plus 
compatjbla EMS 4,0 et XMS 800 F. Laurent MOIZO, 12, 
rue Ferdinand Flocon, 75018 Paris. Tél.: (16· 
1) 42.23.98.98. 

Vds IX PC !be ublma 7 VF 250 F , C8sl!es 2 : 200 f 
Inca : 300 F Nicolas ROBIN, S. allée du Parc Bois 
Beaumont. 63110 Beaumont. Tél.: 73.2.8.12.79. 

Vds PC AS 12 écran coul 2 lect disll + lmprl + nbX log. 
+ [IYles px 3 500 F. S«ge llERICH~ 66, bld National, 
13001 Marseille. Tél. : 91.50.00.64. 

Vds lect. ext CO·RDM PM1ps poor PC 386 \'al · 4 500 F 
Px : 2 000 F ss gar. Sébastien CHOllAl!f, 9, rue de 
Crussol, 75011 Parts. Tél : (16-1) 47.00.76.03.. 

Yds Amstrad PCW 8256 + lmpri + log pnx à déb. 
Uonel LEMAIRE, 2, square Al<lxander Aerning, 92160 
Anthony. Tél : (16-1) 46.66.116.60. 

PC HSS 386SX·16 4 mo VGAcotJI. 0042 Rl 1,2 + 1,44 
Sotlldblaster + CMS + enceintes 6 500 F à déb. Log. 
Joy M®se. FlANKUH, Rêglon Parisienne. Tél. : (16-
1) 46.81.Al.81 . 

Vils jx tndlana Jones and The Pale of Allantis pour PC. 
HenJI HEBRAJL 6. place du Gers. 31 no C<J4omler. 

Vds IX PC oog. : Epic, WC2. D·Généflltion. Tiny Skwteks. 
Car & Dnver. Shadowtand, Indy 4, Bariion Attack. 11.­
naud Bl.AllC·BERNARD, 5, rue des Gantrtes, 69130 
Ecully. Tél. : 72.18.93.57. 

Vds sur PC Alac ISO F, Ultlma U!ideworld 150 F 
Inca . 200 F Arnaud PICHERY, a. rue Coullnet, 78980 
Yolslns·le-Bretonneux. Tiii. : (11H) 30.43.59.73. 

Vds pour PC jX Ollg. Alone ln 1118 Dari< Wbeam1sn 
Comanche Ouerl<H Pmlœ 03 CIOISiere 150 F Mike 
GARNIER, 75009 Paris.. Tél. : (18-1) 48.74.09.62. 

Vds pour PC : Yeager Air Combat, Jet F'igtsr 2. F19. Aces 
of Pacifie, tlarpoon Paclfic Island, Das Boot, 200 F le JX. 
Jacky POTHIN, 2, lmpsse Hébert, 91200 Bretigny· 
sur-Org.. Tél.: (16-1) 60.84.37.27. 

Vds 286SX 16MHZ 1 Moram VGA COUI. 1 leCt HO 5· DO 
40 mo ~ nbx Jx ~ log. .,. SOU11S + utJI 5 500 F 
Stéphane GRUYER, Le Clos Bouvet, 56140 Ruffiac. 
T61. : 97.93.71.79. 

Vds écran 14 VGA Ph111ps 1 300 F. Anne llERTRET, 18, 
bd Flandrin, 75016 P1r1s. Tél.: (16-1) 45.04.51.76. 

VdsPC286AT 12mhz0020moVGAcoul 6401<11Ram 
+ Sounde Laster ' c:atte Joys tbe px 4 000 F. Ma· 
lhleu MDUILI.FI, 99, cl>emln du Traw111ef, 84170 
Monieux. Tél. : 90.66.32.16. 

VdS PC 2086 2 lecl VGA COUI 14" HR, Ms-Dos. Win· 
dows, W0<ks Doc souris, prix à déb. Yann GORNARD, 
36, rue Kruger. 13004 Mal'Hifte. T61.: 91.84.72.99 
(ap.18h) 

AMSTRAD 

Vds CPC 6128 cou1 + 1 DO JX + revues + divers logs + 
dlsks vierges px : 1 500 F à déb. Cyrille BIEUZENT, 9, 
rue de l'~gallté, 91400 Saclay. T61.: (16· 
1) 60.19.29.22. 

Vds CPC 6128 tbe + nbx Jx + monl coul., px 900 F 
Romain DEMAY, 120, rue Antonin Ge«ges Belin, 
95100 Argen1eull. T61. : (16-1) 39.82.17.94. 

CPC 6128 Ille + Jnonj cout + 2 Joys + nbx )X Ol'lg. 
(Super Moneco GP, Shlnobl ... ) + hvres, px 1 600 F 
St6pitanle DEVBISIH, 50, rue du Muguet. n420 
Champs·sur-Mama. Tél. : (16-1) 64.68.88.25. 

CPC 6128 ècr1111 COUI + Joys + livres + nbx IOgS, px . 
1 500 f Pascal RENIEZ, 2, Impasse des Hau1s Jar­
dins, 92140 Clamart. Tél. : (16-1) 41.08..96.60. 

Vds CPC 6128 + mon1. coul + 1 OO JX (Barbarian, Final 
Figh~'" lmpri DMP2160 - U!Jls, px 1 990 F Plllllppe 
RAUNET, 20, rue Piene Brosselette, 78170 La Cene­
Salnt·Cloud. Tél.: (16-1) 30.78.02.35. 

Vds CPC 6128 + 2 joys + monl. coul - 50 jx. tbe px . 
1 190 F Julien DOC-cltEYAUllN, 14, allée des ~ 
cheurs, 91120 Palalsaau-Lotère. T61.: (16-
1) 69.31.(12.37. 

Vds CPC 6128 mono. + adapl cool t 2 joys j 250 jX 
+ UlilS + cable K7 .,. manuels ~ t VG 5 DOO, px : 
1 500 F Cêdric: VANOEYOlR, 115, rue D. Ferry, 59282 
Douchy. Tél. : 27.44.55.29. 

Vds pour CPC JX oog nol "° F pœ. port coml)Jis, l1$1e 
S>Jr demande + tbre réponse Roger LOllRAIH, roule de 
Fretterans, 71270 Pierre-de-Bresse. 
Tél. : as.n.82.12. 

Amstrad CPC lllslc. logs mlmlr Astral + Pravlslons 
Astrale (val : 800 FJ. bOl'lJer e<k,j . px : 4DO F part inclos 
(neuf), Daniel L.EROY, Lacropte, 24380 Vergt, 
Tél. : 53.08.76.46. 

Vds CPC 1 &28 + écran coul + 2 joys + jx + manuels 
Amslrad, px . 2 700 F à lléb Mldtet DOHIAS, 33 bis, 
rue Jules Verne, 94190 Villeneuve·Sl·Georges. 
Tél.: (16-1) 43.86.92.19. 

VdS CPC 664 (d!Sk) t- mon1 cout. ~ 100 disks " 40 
orig + livres + lecteur K7 P• 2 000 F Mathias 
HA.VET, Chemin Vlneent le Crtche, 59270 Ballleul. 

Vds Jx CPC 6128 Bal, R·Type Stipef SkWeek. Stnder, 
Gemlnl Wlngs, px . 80 F pce. SébasUen TMOMAS, 
51600 St·R6my·sur-8usay. Tél. : 28.116.86.A9. 

Vds pou< CPC 6128 leC1 3 112 neuf, px · 600 F. Ludov1c 
MARTINAGE, 11 , rue Victor Derode, 59800 Liiie. 
Tél. : 20.56.04.23. 

Vds IX CPC 6128 disQ Motiileman 50 F' Tetrls 75 F 
Weltris 75 F s Monaco '40 F, Skyhun 45 f , Esca 
&OF pour Mac Full : 110 F Tristan COURTillS, 40, rue 
des Remparts d'Alnay, 69002 Lyon. 
Tél. : 78.37.90.07. 

Vds CPC 464 monl • lect. DiSk + lmprl - nbX lx e1 ubl 
bte rg1 + multifaœ 2 + livres + joys. px 1 500 F. Eric: 
JOUYENAU~. 10 bis, rue du Moulin de Plerre, 92140 
Clamart. Tél. : (16-1) 46.44.7Ui6. 

Vds C1'C 6128 -t moni coul + tunner TV + mulllface 2 
+ IX et cop1eUJS + rewes, px : 1 800 F Stêphane 
STANOAERT, 42, av. Rabelais, 94120 Fontenay·SOUS· 
Bols. Tél.: (16-1) 48.76.91.28. 

Vds 6128 Plus - monl couL + nbx Jx manuels, 
ravues •. (Mofdal, Navy. Seals) Sylvain CORYAISIER, 
Rochefort, 35270 Combourg. Tél. : 99.73.10.74 
(W.E.). 

Vds lmpi1 Amstrad OMP 2160 compatible Amstra<I, 
Alarl, Am1Qa, PC. px : 1 000 F à déb. Christophe PUCCI. 
59, rue d'Ascq, 95100 Arganteull. Tél.: (18· 
1) 39.80.54.67. 

Vds CPC 6128 coul + nbx IX + manuel + discologies 
+ lmprl. OMP2160. px : 3 500 F + 2jx, px 600 Fou le 
n 4 000 f David BLET, 86380 Marlgny·Brtzay. 
Tél.: 49.52.16.28. 

Vds 6128 coul + joy - lrvres + Maxam ; music 
Pro/Equinoxe + 60 OP + magazines. px : 1 600 F. Josê 
DA SILVA FERREIRA, 152, rue de By, m10 Thomery. 
Tél. : (16-1) 60.98.41 .15. 

Vds CPC 464 mono. JX + joy, px 1 200 f . Thierry 
BONE. Tél. : 54.30.n .59. 

Vds CPC 464 coul + nbx JX, px 111teressanl Vds jX ASOO. 
Fréd6rtc PETEREAIJ, 34, rue de la Rotlère, 37300 
Joue-les-Tours. Tél. : (7.eî.20.64. 

Vds jx CPC 6128 à 20 F et Compila Frédéric LA· 
MARCHE. 17, allée Diderot, 93390 Cllchy·sous-Boii. 

Vds CPC 464 mono -t- 190 JX. px · 1 000 F flé9is 
REYILLDH, 8, rue Jean Gaudin, 62880 Aulnay·SOUS· 
Lens. Tél.: 21.78.45.03. 

Vds CPC 6128 cool. + nbJ jx, P• 1 000 fa déb VdS 
SMS. px 300 F Pllfüppe WERLE. 17, rue de la 
Soun:e, 87440 Marmoutier. Tél. : 88.70.ll2.B4. 

Vds CC 464 cou! - lect disk + nbx dlsk BI K7 (jx et 
u\11.) + JOY + pisl Gunfight 1 revues, px 3 500 F à 
déb. PHILIPPE (R6gion Parisienne). Tél.: (18-
1) 39.80.33.54. 

THOMSON 

Vds nbx dlslcs pour T08· T07·MOS elt.. UstBs S>Jr 
demande ctre 1111• umbnie Borts 8ZYMANS1CJ, rue du 
Bols Hlnwmont, 08230 Ocrol. Tél.: 24.54.21.59. 

Vils matêrlel TllOmson. fin de stootc, TD7-T06-T09, 
lecteur 3,5 + logs K7 eic. demander tlSle, env 2 tbl1$. 
Benjamin MASSIS, 8, chemin des Joncs, 8431 O Mo­
rt6res. Tél . • 90.33.39.38. 

Vds T08D. px 1 000 F + soum + crayon opt. + 2 joys 
+ 45 )X + doC. px : 1 300 F vte sép. pOSSible. px à déb. 
Karine WUIDMER, 3, résidence du Nouveau Perc, 
78570 Andresy. Tél. : (16-1) 39.70.89.41. 

Vds nox logs Olig (Kn pour Thomson M05, lràs bas l)JT1t. 
Mlcllel ETBNE, 252, rue dt ta Libert6, 59600 Ma11-
beuge. 

Vds Mat Thomson . lect 51/4; 3 112, K7 . lmp. 80 COI, 
souris, cray opL, ext mem lnc vidéo, car1Du, jx. lrvres, 
eic Fréd6rlc MOUVEAUX. •. rue Léon Gambetta, 
59960 Neuvtlle-en-Ferraln. Tél.: 20.03.30.911. 

Vds 1000 f T0161512kolmom CGA/Xenon 2/lemmlng:si 
Indy Avent ou éch cire monl Amiga lect digit. IMA. 
DlMd ABBAD, 263, grande rue de la Gulllotièra, 
69007 Lyon. Tél. : 78.58.09.54. 



CONSOLES 

Vdll MSXYeno i 2 Jx 1 8llllpl. TY 500 F. Ach. jx GG 
dès 100 i: Eriç GOTTARDINI, 4, rue du Docteur 
Schweitzer, 91430 Igny. TM.: (16-l) 89..41.28.83. 

Vds FamlCOm • Sf2 1 Ranma + EDF + adilpt. fran. + 
2 alrm · 1 v ~.Ille, P• 1 500 F K8My PASSEBIBJ, 
15, n . dt l'Euro,., 94230 C.ch1n T'I · (11-
1) 46.60.0051 • • •• 

VdsJ){ ~ Z'..lda. WM' 300 F • 350 F· •IXMD 
Sonoc n Ml.PA. Tf IV. SMGP r 300 f. 35o f . Ad\. IX 
MCD Ofl'fier NIOllEY, 1, "" dl U1rn1M, !M700 
Mailons-Allonl Tiit. (1&-1) 43.53.11~ 

VdsNt:.Ol!INt; PIS!+ 2.,,., + py NPro•6Jx 
1Sll'BI • ZD 1 &2 • Aygar •K. lcllul + O IM'I), px · 
1 250 F Fr1nçola vtRNWJ, 13, ""dl Toc:qu41Vt11, 
75017 P1r1s. TM.: (l&-1) 46..22.43.ll9. 

Vds PC E1111in• ; 2 10Y + Oul1111Jple!K + g Jx, 1be px • 
1 BOO F • déb Marc MIGLIOREW, .. Ne dit -
93330 Noullly·1ur-M1me. Tiit. : (1&-1) 43.AJ8.5U6. 

Vds GG • Moû"8 + Collana .. Sooc + Olym!)lc; GCJld 
• M<:kty + S<>l1"'1 GP px 1 200 F, Ille , .CS NEC + 
PCl(J 02 • P Sport 1 C Cor. px 800 F. llt\#IO 
PURE, 1/115, ,.._ ,,_ fotrt11nes, rue M. ... 
lhllOI, 92800 '•IUU•·l1-0tl1nu. Tt!. : (l f­
l) 47.73115.14 

Vdt ,,.. ddll • 1111111 P• 550 F c,it1 ETIBllE. 
4, '*"den .. ~ Rolland, 94470 llclR,...a-l.6-
ger Tllt."(1&-IJ4511!UJ0.08. 

VdS 1• G8 S lollno Land 070 F) • Bugs 8imy Craz)' 
casue 2 130 F1 frlnclc BREYSSE, 23,....,.. dt Pm­
l1ry, 43750 V1la·Prh-l1-Puy. UI.: 71.02 •. 21.99 
(ap.18h). 

Vdo NES 9 1• px 2 000 f Benj.llmln REY, no 8 181 
Obeou•. •2220 8®11l·Arg111l.ll. TM.: 77.38.15.17. 

VII< MD f 1 • A"l!fld a.ut + Golden AR! + Monllco GP 
• Solllc • 1 man + '*1111. m.. px . 850 f s..11 

BEUGNON 67 bis, nit de Mnly, 94000 Crttlll. 
n1 : 11&-1143 77.23.f7. 

vos i.10 • 1 1 ~ 2 JI' px 1 000 f. 1111, vde 
9 1• 300 F i 400 f Clw'lltllphl MAZET, 3, - du 
Plailir, 30320 Ml'1jl*it8t. Tiit. : 86.57.28Jl2. 

Vd1 Lyn• tn1r1.fo • 1 jx, Ille (Blue-Llght·warrlcr· 
ZJ>ndùwn Kla. ale ), px f 800 f · val 2 8DOF Ml­
k&DI UHVOAS, 10, NI de l'Al~ 87000 ~. 
Tél • 88 75.79.91. 

V< ~E~ PIS t 2 m1111 .. 9 lx. px 1 750 F. \Ids Jx • 
251J F Nol ey C;i n TOI) Gll12J Denis 8EAUDeJX, rue 
del Chi.,., 41310 ~ T ... : 54.I0.38.27, 

'ldspMDl.Utt.illell~Dlnœ.JxSlllS . fSOFll 
MS 75 f pce S.,_ GARCIA, ~22. NI du ao., 
75020 Pans. Hl : (1 &-1 I 4UU7.08. 

Vdt PC EJ1Q!lll GT Ille + IX (PCl<l02. Jacky Chan • 
UcPd Bomb + Hem Tonma + WOl1d CIUt Ten • .. 
Vlgllnte) + Aàapt. IUIO YIMic:k LAGARDE. Rouit de 
Aochechouutn 17150 Oradour-aur-Vayres. 
TM, : 55.78.25.45. 

\Ids SMS PllJI + plsL + Jx (Sooic 2, eu:1. Fr1nck 
Qlutllllf, 20, NI G.B Broussin, 78180 M•r1r·•Rol 
TM.: (11-11 at.58.113.œ. 

Vdl NEC (PCtOO 2, FM TllMI$. SS Solder. Sgaild Gllost). 
px 200 F, rect1 dilc. 3 1/2, HO Matquar neuf {petl 
prCQ IMdlall Œllll.191, 41 , rue des Boullau-. 44000 
Rat. T.._ : 40.84.ZD.20. 

VdlS ~ f 21X.Pl 1 OOOfelMD + 5.P' Pl 
2 000 F ~ lltlORETTI, Les carres 1..11eynat. 
01130 "'11111&. T ... : 7(.75.0SAI . 

Vdl NES + 7 J1C DT Uttle Nemo, Pl 1 700 F ou vte sep 
!NES . 300 f. jX 200 F) frid6rio CUvtRlf, 242. bd 
.... Oaoll, Les Llurwntl des A, 08700 Sl·Llinnt 
T61.: 93.07.71.08. 

Vell MO FR, lbe + 3 man (2 fl1 fra1 T 4 IX · steel Gf Rage. 
Olympie, Gold SIJper Moruco, px . 2 500 F Damlnlqu1 
LEVANNE11A, 77, rue Mlchafat, 9Z700 Colomllea. 
T61.: (1&-1) 47.11.87.92. 

Vdl NES + ZllllJ8I + 2 man. + 2 Jx (SM81, OUCk Hunt, 
+ Tic & TIC, Pl 900 F à déO Plerridt llESACWI. 
uy1I, 19510 Sllnl·Symphorien-su:r-Colse 
Tti. : 78M.52.S4. 

Vdl S. NllllndO + MMto + S1ram Aojltar 2 + Nr-.a' • 
ldllll. USIJ.11> .. K7 d6mo, Pll. 1800 F à dell Yann 
VIEl.ARD, 2 bit. PHU91 Cbalrrin, 75013 P1rb. 
Hl. : (1&-1) 45.ISAUO 

Vdl llUf G8 Cosmoank. C8s!ieYanl3 F of Fear SUp 
Amlgl i,RAl.1< ca11 3, JilQUll Slmn MastM Bas prll 
PhlllpptAUGEREAU, 13, rue du Dr &!lies, 28230 Eper· 
non. TM. : 37 .t:l.55.80. 

Vds SfC Jap + 5 jx, pX • 2 800 F S6bastien DUPARCO, 
Bola d'Ep1lnch1n, 112130 Roellecourt 
T61. : 21.03A2.113. 

VdsGB + c6flle Pink +• Jx Tetns, 002. Sc1ar StrN• 
Bart~ px · 650 Fa deb. ou Jx sép 140 F pei 
~ Bml6A, 22. ,,.. Il Voio un. 16500 
COnlallna. Tt!. • 45.k 15.A& 

Vds Jl< u PC~ PC IQd 2. SjJCa!lll tb.tSe tût 1:11 
lce etc Gullllum1 NICltOlS, 1113, NI du ~Il 
GllMnl, 14000 C-. Tiit. : 31.74.39.51. 

Vdl ~.laser; tlCh JX S ~'ES. SfC, MO, S S14'1t' h(ll 
œs cotec. Aleln SUIAE, 61 , IUI ~ Penllre, 91610 
~-IUT·&sonne. 161. : (1&-1) 64.93.58.98. 

Vdt lyitt 2 ~ 1 jeu + adapt., lbe, ss gar., Pl ~50 F 
lllM Junk>r CAVAIWS, LI P8lfl Cencet, 84740 
Vtfteron. T61. : ll0.20.05.38 {HR ou ap. 20 h). 

Vdt MO + • Jx (Strlder, Donald. Golden Ale. StwrlJ. !be. 
px : 1 500 F Ol'lld DE FARIA. 38, rue 6. Bourgoin, 
78280 AcMtll. Til : (1 &-1) 45.52.A3.21 posll '17~. 

Vda LYfll I + Ban Pack + Chargei.r - 16 J1C (!.- Golf 
a.. ~ GlteS d Zendoœn. SnaOow BUe lJQli. 
lie. J Uurwrt POi.OSSE, a, .... l'lul Loœet, 2ll2llO 
Mofl1jllnw. Tiit. : 75.53.0l.D7. 

vos GG f3ll • a i< r.;nr.obl. Mltlcly •. 1 '" MaS Gell • Vda "'rnenoo nll• ax + bouquins + ""· trucs et 
P1 1700f Jeen-orMlr OUSSET. T61. :81.21.15.34 .U:.. ... Sweet Vdt8p MO. Nlcolas l.EGRET, 71, bd 
(IP 18 h 30) M1u1nlar d• Ouarlon, 44000 Nantit. 

Vd ~·grarn CO Rom 4 JX !3 late11J, px : 2 700 F Tiit. : 40.MIA87. 
a d~b 1u ~ ctlf n6o g6o • 2 JIC PllC8t lllNIC, 4, 
rue d111 Porta, 59380 t..Dunne. Tt!. :7U3.07.0'7. 

VdSSGX + 171• . 3man • Outlt~px : 3500Ftd~. 
ou kn "" nt0 • I• ou SfC + nl>x Jir ts1reet f2> et c. 
Vd V' t 1 p pr 300 F Piene RAl'All, 105, " · 
Henri B1rbuss•. 93120 LI eov.._.... TM. : (11-
1) 48.37 81.22. 

~ 1.t· • <aol* + li.dl 1 me liwl!s px . 500 F Jx à 
ro r ~ 2 3 ZllX 1. 2 ~· 6-rtlel 2. 
e• Daniel COUllOHNf. 12, rue 1Cl611er, 78800 
- TM (l&-1) 31.57All2. 

vos..is ••I'~ 1 &2TMMT.~1qe 
BJOnr • .a:Jl·"12 ~ ~ lllt.(11(·1200f 
Mlchol SE~. 17. rut Pllrni Pvgel, 13108 511n11ne­
Colionvu1 

VdsNEl G1l1jjb0,2,X.lf Qal' PX l 200fetcoregrux 
+ m.1n 1 2 jx. px 800 F Roger LA TlEllE, Bd de 
Bolgn•, 01 ,l3, St-Marcel, 13011 M•rstllla. 
161 : 91.'4 ,. 72. 

Vds SMSI ieu lncius Alex, XJdd 2 (ln MlrBCle WO!lé) ~ 2 
l•. px- 850 F Ve!$ 4 IX de 1 000 f a 300 F Phlnppe 
GOMES, 148, rue du Marêchal Leclero, 94410 Saint· 
Maur1CI. T61.: (l&- 1) 48.IM.77.21. 

Vds cAl>la peu Dl1lnciler n'1mpone quetle ~· sur 
1'6crln d'un AmslJ'ad CPC. P• 100 F Nlcolas MIRAii­
COURT, 34, rut du Donjon, mto Boissise-le-Roi 
Tiit. : 11&-ll 60.85.93.57. 

Vds S N ~lllldO 2 man • adapt $upersc:utl4 + 3 • 
Ille peu w.t Joil AZDWI, 11, rue du GIJé. 95850 
Jlgny. Tiit. • (1&-l) 34.n.80.67. 

Vds SFC • contra • SMAS HTV - Mario Karl • Adi~ 
+ Arll 88. px 2 700 F - GG -.. 4 jx. Pl 1 200 F 
Clwlstlln AISACllEA, BP no 5, 7B72ll t:emar-1•· vmo 
TM.: (1&-1134.115.29.80. 

Vds Nlntoodo + 2 man .,. 3 IX: TMJfT Teano WOllO 
(CeU:h) Punch Out, px : 600 F à dêb Eric ROUSSET, 42 
bla, rue H. Detaptace, 96110 Sannois. Ttl : (16-
1) 34.IO.l•.5'. 

RESULTATS DU 
CONCOURS 

VIRGIN GAMES 
TD..T 

1er PRIX : 
Un lecteur CD-ROM externe PHILIPS 

Etienne DESBORDES - 75015 PARIS 

2e au Se PRIX : 
2 passeports EURO-DISNEYLAND 

HeNé NOIRET - 93300 AUBERVILLIERS 
Isabelle ICART - 95160 MONTMORENCY 

Marion CORMON - 91 090 USSES 
Valera TELDJA- 94290 VILLEUNEUVE LE ROI 

6e au 2Se PRIX : 
Tee-Shirt vtRGIN + PIN'S 

Régis DEJARDIN - 64000 PAU 
Pascal SABLIN - 76260 EU 

Gwell CHEMIN EL · 35200 RENNES 
Alain MOUNE - 44600 SAINT NAZAIRE 

Stéphane SCHIRRECKER- 57200 SARREGUEMINES 
Philippe BALGANON • 21 000 DUON 

Benjamin LEVI - 7501 0 PARIS 
Martial BLAS - 06000 NICE 

Vincent BESSETIES - 12220 MONTBAZENS 
Jean-Michel VAN PAUCKE · 40600 BISCARROSSE 

Jérôme DUBOIS - 38200 CHUZELLES 
Cyril BENOIT - 73000 CHAMBERY 

Philippe MORANGE - 89300 JOIGNY 
Anthony DENIS - 21 1 2 1 AHUY 
Florent MEU - 71 000 MACON 
Laury MICHEL - 93220 GAGNY 

Romain DENIS · 51 1 30 BERGERES LES VERTUS 
Johny CICLAIRE - 49000 ANGERS 

Claudine LANUSSE - 65800 AUREILHAN 
David STRABACH • 68200 MULHOUSE 

VIRGIN GAMES 
233 rue de la Croix N1vert - 75015 PARIS 



~os P< MO 100 F. 200 F SMGP2 F22. m Shadow D 
lmmonal. TtwmllWOI Sontc, Technoœp. m2 El Vlon!o 
Speedba• 2 Roy KABLA, 7, n . Niel, 75017 Puis. 
Till. : (l&-1) 40.5504.60. 

vos SMS 1 2 man + Alex Kld81 Ohouis·n Gœts docs 
et Saluces, px 690 F Claire DE DREUllJ.E, Chapu· 
rl6re, 03240 Tronget. T6t : 70.47.15.11 . 

\Ids S Nintendo t 3 p. (SMW !NNIF S Socœn • 
aclapt USIJAI' px 1 700 F VdS PC 286 16 Mhl, 2 lect 
40 r.lo à d6b Jean Aoussa, 13128, rue des Gantois. 
118110 La Mtdelelne. Tet. 20.63.28.99. 

\Ids MO PAO PRO 2 ~ S )l tnmortal f 12 BalUe 
Tlllll, 0~"1pc Golà Jarnos Pond • ~ JPll P• 
2 300 F Daniel lfBU)ND, 1, rue Jcmplle Ltmw· 
c:Nnd, 11114 Cressely. ra. : 111-1130.52.74.76 

VOI MOIJapJ t 2mat1+211 px IOOOF Vels9'< 
200 F PÇI ou le n 2 200 F lolc: CHAYAUDRET, 2 bis, 
1111 Ilet Bergena, 93130 Nolssy-le-Sec. Till : (1&­
l) 48.46.48.75 (ljl 20 h). 

Vels NES+2man • NESMvantage +111• SMB1 2, 
3 t Shadow Gate + TracJ< and Field. .. , px 1 790 F 
Sylv1ln GDDBERT, Malaroche, 47200 Vlranll. 
T61. : 53.20.08.117. 

\Ids G8 ~ 5 11 • e1u1 ~ aoapt sect. ... Game l.Jnl<. o• 
1100 F val 1600 F Yann VINCOO, Tl, rue Pierre 
JoMp4l Cotin, 44100 N1111R T61. •40.58.13.10. 

\Ids 1 A dl 9 < 111' G8 18 llW!C Ill! • nol T2_ llout>Oe 
OnbiJll. 1. px 1 S00 f Vds llda:M. sec1. - adapl ••IO. 
px 160 F Eric DENIS. 10, NI du 8 Mai 1945, 59113 
Secln. Ut 20.32.86.45. 

Vd> G8 ; 5 1• 950 F Vds P< MD 220 F 1 lalœts VS 
CllbCS Jol Mornana 1<lngs ilotil1'/ s L Basebal 
Aollan ROUGET, g, NI 51-0.-, 95810 V1H1ngoo. 
jlrd. Tiii.: (1&-1) 34.&6.55.08. 

VllS Ntnt!nclO + 7 Il' tSMB 23. Zapper) ew 7~0 Fou le 
jeu t50 F Mlcheel TOMSETT· PERROT. 
T61.- 84.62.33.18. 

VOS SfCC ' aoapl uni • SFU + Roal! RU1111er • D 
0raQOl1 • mon• cool t 2 man px · 3 600 F Guillaume 
BISDTTO, 5, 1111 de Douai, 75009 Pari$ T61 (16-
1) 42.11.JSn 

VdS NES • 2 m.111 - 8 • DT Mdœy Omald, A.slBo• a 
800 F ou tell en ASOO fridêric PETIT, a. rue des 
lll11, 77390 Ozouer l .e Voulgis. UI ( 18· 
1) 84.117 112.35. 

CPC 

Vds 6128 + nb• 1x ' manuel + Joys + 2can.d1• • 
monl COOi px 2 500 F Anl!lony SIMIER, 313, rue dt 
ferme, 77350 le Mée sur Seine. Tél.: (16· 
1) 84.37.51 .39 

VdS CPC 4&4 • cout 1mPf + Joy • 150 p: px 1 600 F 
Yvtl MATRINGE, lll Tours, 74UO Machilly. 
T61 • 50 43.54.08. 

~lb JI "'Ill .. , CPC 6128 Chùtk Yeager's 100 F et 
E·M.:.on 50 F, llM! JlllM GllASSOT, Les Clla-. 
2til20 Uplt. TM : 7U4.45.54. 

VdlCPC6128 + 81,. ecnncou. - min +Joy 1 

- px 2 000 F Jan llAZlll, Les Borarn6es, 
u d11 Borom.,1, bll. f , 13013 M1rse1111. 
TM.. 91 .MOUS 

Vds 6128 ÇIXll • 100 jx manuel • Jay • revues ... 
mon COOi + eopteur px 1 500 F Ille Cyrll CATTI, 8, 
rue Loule Armand, 91220 Brellgny-sur-Orge. 
T ... : (1&-1160.84.41.90. 

DIVERS 

\Ids "' Ot1Q >l".tl FIQ!!f t eest OI Tl.IE 8esL Btly 
TOl!lilll. 8atQOl1 Alàck px redUl. Pasc.11 IWIBERO, 
5, rut Ampire, 94400 Vnl)'·Sur-Selne. T6J : (16-
1) 45.73.1)1 Il . 

Vds c.11 SVr.A orcni fahrenheot 1280, drt.ers w,11 3. 
ITlillluel px 1 500 F Otnls OUBOIS, 20. rue du Cdl 
Louit Bouch11, gz360 Meudon. Tel.: (16-
1) 48.31.28.50. 

Vds Ram a Times n• 1 et rf' 2, fllnztnes c111élmiCfO/BO 
soni dlSPOlllbleS conbe 6 bmbres à 2,50 F Ram Vllil­
MIN, La Prieur6 d'Hertval, 88340 Le Val d'AJol. 
TM. : 29.30.84.83. 
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\Id> .ino·!fCS purnaux 1 IOY. 5 Generalron 4 27 t t 2 
pla)at one soo F le n ou 15 F pce llioolla GAILLET, 
l<MJ>IV9C, 56310 Bubry. Til.: 97.39.33.ll!I. 

VOS Dune px 200 F ot logs Sl1areware Sergo OUCA· 
TEZ. 81 , T11 cle Il Haute Granlère, 13011 Marseille. 
T61. : 91 .45 .. 02.12. 

Vds Syn1ht OX 7S + SHS 200 + oobce • syntllwork sur 
ST VdS i> oriQ vat 9 460 F, px 4 SOO F Bernard 
FEREC, 5, rue eeaum11tllais, 95160 Mantmonncy. 
TM • (16-1) 39.84.82.11. 

\Id:. Mt SI 3140 6cr cOtA 13' - ong i&tel 3 Ward 
4 Work2 ll>epx 17990ftval. 25000F· 1'111-
lppe YBIBEIŒ, 16. rue Blrllakeim, 59130 l.amba-­
sart. TM .. 20.92.&3.n 

VllS ctavi ·~ /IJ.my 150F souns 80F DclilJei ,,_,.._ 
leu• •hm 200W 210F.MS-OOS5 300f OO~ 
Mo 900 F. PiOIT'I RICHARDOT, 30, NI cle la Gnnde 
COie, 88340 le Val d'AJol Tèt : 29.30.lill.OS 

Vlb Cl\aine Hili Tosnrba platine ~ OoOOle K7 + llld•O. 
tbe. px 500 F Maybellne QUENNESSON, rue d .. 
Trois eœu11 Foo~ 59580 Aniche. Tél. : 27.92.46.84. 

Vdl Yamaha PSR 2500. 50 octlves, 8 plsres, 30 pe1ç1rt. 
100 rnstr 100 Rylh Midi+ rnte<face. Dx 3 000 F l•aJ. 
6 000 ft in- Jean·Claudl VAL.LATA, 174, le Plgeon­
nler, 04000 Oigne. Tél., 92.31Jl3.72. 

vos portable Tosnœ 11000 le 1 Mo HO 3:. Mo L!c 1 
.._. + nt>x IOIJl \fS4 V.otl<> 2. Y.onl 5 •oil 1' 000 F 
P> 9 000 F Tilomll GIUON, 256. rue Cllal&nl, 59790 
RoncNt\. Til : 20..52.13.98. 

VO> car1J son MO - calte 10YS px 600 F 01'11d 
CRESSON, 32., la Coulure St-ltilalre, 80112 Mily-SUf· 
Thefalrl T61 : 44.81.G2.72. 

Vds T Ul1lO GT 2 IX + saccoche + illl<tpl D• 
1 500 F, vlb PalOOIUS 250 F, Llquid Kr!l frtnple llat1Je 
200 F JIC" Bngltto MESOUIDA, 14, rue du ~ de la 
B1rrlilre, 91470 forges·les·Balns. Ttl. (18· 
1) 84 91 .41.28. 

Vds j• onjl A Y,ooo lsha 1 Samrur.u. Bat 2. Hformdall 
Maupu K. olf 2 Nona & Soùth. SIM. Pep, Dune Clulrley 
AEOUI . 6, rue Anne Bun, 46000 C1hors. 
Hl. e6.2U7.15. 

Vdl rmon KX·P108 3 px 1 200 f ;r,ec dal. Gumautnl 
VANDAMME, 126, rue Plem el~. 59130 
Llmbnl11. Til. . 20.09.7U5. 

Vds ioy Nmga. Atat1. ST. Amslrad. MD 0...Ckshol. 
Aviamr 1, val •50 f px · 200 F, Perfec10 200 F 
Ple1111 TRAWINSKI, 4, Impasse Anlolne Trinty, 942:30 
cachan. T61. · (18·1) 45AB.14.08. 

Vds le llvYe d'Or W111dows 3 1 nell'le val 400 F px 
250 F + AulUIOIT11 Wlndow 3 1 - dlSQuette 1 OO F 
Fabltn VERMEERSCH. 46, citée Baquet. 70, rue Delle· 
noy, 59800 Ulla Fives. Tel.: 20.04.23.54. 

Vds nb• 1J1 u 51 Thierry DU0HG VAN OAHG, At­
sldence les lions Bit. B, 47, Cllenlin de Fo,.. 
IMgneux. 13014 Marseille. Tél 91.S0.29.02. 

Vdlt ~ fi .r.il!I .,. An'oga a pnx rnballaCles Elw 1 d<Sk 
poo Ils!'! Leul'lfll KlllTZ, 289, - dl COlmlr, 
87100 Slrasboufl, T61.: 118.40.13.38. 

W. 1' ong Ere 1 & 2 4 'M.Hk CMgeori Mas1i11 Unk>. 
Secret Wel;lOI' px 650 F port COl11llfi$ Tbierr) TOUR­
NEUR. Mannes, 37220 Crouillle$. 

vos IX ST Ol•O (avec doc 1 Usts ctre lbre Christian 
AND, le Vlela, 30750 Dourbies. 

Vds Mega ST 1 + 2' lect + 2 IO\'S + IDD IX et UUI 'P• 
3 500 F J6r(rme GDLDSTEIN, 87, rue P. Bt0$501ttt9, 
92liOO Rueil-Malmaison. UI.: (1&-1) 47.08.54.78. 

Vds TllS cw num~ro 51 au 110. P• 350 f 1141 &le 
TOUBOUI.. 48. NI de la Gare, 77JeO Vûes-IUl­
Mltne Til. · (1&-1164.21.li0.11 . 

VOS ong • Rex tleo 180 F, Gods 120 F E-
180 F. ~y &-! 120 F fi So.llld B 2 + JOYP1G 
Grll•lt 650 F Jean......,.... LB.EIJX, rut Bolltnt, 
43350 SI-Paulien Til. · 71.00.AS.39. 

va. Il' a baS pr11 SyM1n RJSSHER. vm 1n Bois, 
Juvigny, 74100 Annem11se. Tél.: 50.37.75.76 
(flll. 19h), 

Vdsix ang SOS F anttlmes Il 150 F et Robooop Il 
1 DO F Alexondnt BOUET, 14, rue Henri Ayrald, eœoo 
~ennonl·Olse. T64. · 44.50.14.35. 

VdS carte sonore Sotnl>las1er 2. s:s gar px 600 F pon 
comp1" Eric DREYFUSS, 16, rue de Plgel6e, 41000 
Blois. T61. : 54.42.08.39 (W.E.). 

Vds 1mpi1 Star LC 200 cout BE Rooans, càble papoer 
doc el!:. px 1 500 F Patrick TAV1TIAN, 28, rue de 
l'lndipendance, 95330 Domont. UI. . (18· 
Il 39.!n .20.os. 
Vds T111 103 a 109 Gen 07 a 51 15 F pce ss let 
d•~ d6mo. Vds Total Recal Amsllld 01$li 50 F 
l.aulWll SC!lNEIDER, 242, rovl9 d'Ober111UlblrVlft, 
ll7200 Strasbourg T61. : 88.27.14.AS. 

Pllo 8om d arade vds GolclM Axe~. Wor1d 
Cup 90. Sekel Agent eu: 700 F pce 8enoll MA· 
LAllTRE, 99, rue Saint Ü\rllélY, 59139 Wallplila. 
TM. 20.60.17 18. 

vos'"'"" CMen MS P15E 19 orig' 132~1 - Bac 
F A F Amenca11 · tèle d'unp. • ruOan + papier pa 
1 soo F Sylvain C!ŒVAUER, 52, rue Ilet hameau• 
neurts, 94320 Thiais. Tel. : 48.52.211.19. 

vos r.11 so a 105 300 F - 12 numéros dl 26 a '8 
;,() F Tblerry MACAIGNE, 3, allée Jules Vedrillel, 
93390 Cllchy·sous-Bols. T61. : (1&-1) 43.30.65.93. 

ÉCHANGES 

Ecn • u Armga Sebastien PRONNIER. llO, rue 
P Sem1nl, 59552 llmln-lel-Doual. 

Cne1 cantae1S sênewt. duraOle e1 rapiae Sl.I ASDO pour 
èch I• d•mo. Llltl envi disk pour lrsl Slephan CROM· 
BECQUE, 136, '" de la Ubert6. 59810 1.nquln. 
T61.: 20.87.80.12. 

Ech démoe. dis kmags 111tros sor PC MA Coolrg A86 
OX 33 Env risœs David OOCASSOU, roule de Monâ­
gur, 40700 HagelnUlu. 

Cller cont1e1 seneux sur PC pour êcl1 lJ et UIJI Cyr1I 
GEAMANEAU, 11 colline, 86410 lhommalze. 
TM. 48.42.79.M. 

Vdt tell ICh • IX ASOO. Del> acœpll! Ll'ml"lllQI 2 
wi. .... Sf2 B 17 Amar)1e1u·allsWrW l'l1rict MOAIH, 
20, rue dl r tglise, 77700 Vllllers-sous-Gren. 

Chet c:onti1c1 aur ST pour ech pt. demo. ubls Env ils!! 
Sl6pllane MORIN, n• 1103 Les Jodonnes, 83500 Il· 
tGire. 

~ cootae1S sérieux sut C64 K7 rech jx d'avemure 
HobM Mandragore, Lord ot the Ring Ja11111 BENGOURI· 
NA, 13, rut Bytoos, 02430 Gauchy. 

Cll9' contact pour ech 1x et ubl PC 3.5 REX neDular. 
dune. anather world. IOom 111d 13. RED l>afllft. 81' 
llemerd CAl'\JAHO, 83. ccws Vlllon, 68008 Lyon. 
TM : 72.43.09.98. 

Cher a <11X1 serieux el rapide ... A500 Uonel PAGES, 
30 av . dl 11 C1pel1nie, 81100 CulrH. 
T61 ' 63..5a.45.39. 
Olt' œn1aCI Séneux sur A500 + pour ~ IX UIA Eric 
MOllTMASSON, bit 8, appL 30, c:i1' des Gtftltitl, 
85340 OlonnHW-Mer. 

OétkJtan1 SOI PC-386 the< contdcts et log a bal Pllll 
en• ~stt Pallice TltOMAS, 61, rue de la Convention, 
62800 llevtn. 

Ech ou •dl 1• sur ST dèb DM!fl\'ernJS Cller contacts sur 
PC CA CH Il' bas pnx Env ilsl8s Philippe SAINT· 
GEORGES, gde rue du PT Courgain, 118, 821 OO 
Clllls. 

L"' contacts <ympaS et seneux PGtl' ecn "' et utr!s sur 
PC 11 ST Daniel SCREVE. 1412112 Rel les ~ 
59eeO Vlff- d'Ascq 

Wl • 5ur A500 et 1200 i..aur.tl BNJOOIN, IP 33. 
17130 Montend"- Tél 46.49 43.80 

°"" Q "'1Kts 58flellX et OUralJle pour écll ~ Dom· 
pull eu: déb acœptes poss o!86 D x 50 Dlnll OU­
GUAIT, 1, avenue du Roussillon, 63170 ~ 

Cher c:on1aCll séneux sur STE F pour ècil de IJI, ut•ll. 
etc cher lecl d1SQU8 ext STE Nicolas lfUGUIN, 11, 
rue tmlle Qor1cque, 54920 Vlllera· l•·Monteune. 
Tél.: 82.44.00.87. 

A50U cner "'· oêmoe. Ulils. CXJmprls tame11 ou \'endeu1 
s'abs!IM Jean-Luc JOIJllllAJN, 86, boutev.rd Keller­
mann, 28200 Chlteaudun. T61. :ri ..45.20.56 AP 19 h. 

Che• contaeis serieux sor Am1ga pour tcn IX Pans et 
RP Richard LAPEYRE, :is, rue dt Plaisance. 84000 
Crëteil. 

PC Cher conl3C1S séoeux S1'plli111 LEDRU, La Mon· 
lllgnetta, 30500 Saint-Ambroix. TM. : 86.205.63. 

Déoutant sur PC cnet contac1S pour ICll tell ut~ ;x 
Aleundt'I GOMEZ·HBIRY, 25, NI Albanie Regourd, 
31000 Toulouse. Tél : 61.83.n.30. 

Alan ST chef CMl3Cl IJOll' kil PhlliOllt OETOCAET, 44, 
rue de 11 V11T1rl1, bal. 4. 51410 Anzin. 
T61. : 27.29.42.37. 

Rech sur PC IDu1 sur la Prgboo ae demos en TP6 et ASM 
l•ec:tD. serai. anim spntesi. S1'phane SCllWAB, ... 
Rocllefte, 28, 1008 Prilly (Sulssel. T61.: 021.25.56.95. 

AZOOO recil contacts pour éch P< OP demoe soon:es uul 
el aldH pout I• Fabian TISSIERES, Sou1·G1ra, 
CH-1958, St-léonard (Suisse). Ttl.: 027.31.21.84. 

ECI! sur Lyoo NEO GEO + 3 IJ oonve PC SVGR ou VGA 
386SX25 +DO MO +512 KO + l«lour3'112 • l 
5·114 Uonet LAMOTHE. Til. : 74.70.89.38. 

Cils CXITlaàs sa' Alan 520 10440 POUi' tch Ir 11 Ulll 
Ill\' isb! Clv1s!lla FOU. 6. rue capbine lltievN, 
29200 llmt. 

&:Il ou \'cls Softs PC chef Freewate. SlwewMt u PC 
ac!> l8c1!!l.r CD-llOM à tJa$ IMlX i.-etll IOUMED­
DANE. 9 n de Il Redouta, 92liOO Asnl«es. 

CM' contact sur PC !DUS tormats pour éch IX t'I utrt 
Jean.Philippe HAMMER. 15, rue Taracle, 67000 Stras­
bourg. 

PC éch. lx sur 3"112, docs, ullls, env. lisll Bruno 
LOUBET, Rés. les ~os. rue H Roux, 2&1 OO Romains. 

fch ou >cls JX PC wortd of trolls mlctO!flose grand pm 
slang in the datk H8SN11 ABDEl.XIUM, 14, rue Blln dl 
Bourdoll, IDlOO Amiens. TM. : 22.92.n.90. 

Oebulant C elle! oontlCIS et IOUICll l(llCe. l.attJCt• sur 
lll$IJOll d8l fic:lllef$ tsE9 ni) sur Arr.ga 11 31 Mire 
ZIMMBn. 29, rue c1u nsew. 57980 MelMnlllal 
TM. : 17.96.84.08. 

Ecll p: sur Alan 520 env lls:e Cedric LABRE. 38, pll()I 
du G•n•ra1 da G1ulle, 5931 O Bauwry· l•· fortt 
T61 : 20M.7S.l2. 

PC 3 112 debutllm cher contact sympa pour vta ou 6ch 
Hervt ANOREO, 159, bal d'A• La nmone, 13010 
Marseille. T61. : 91.94.20.28. le soir. 

Rech nbx conmcts Amiga et PC. Man: 11 Pa1rtcl1 
SAHTUCCI, 181, av • .iea ... Jaurh, 84700 Sorvu" 

~Ch Yds IX sur Amrga PC SUper t;r11!emo Mohamecl 
AUOUAHE, 133, rue Huo, 75019 Parla TM. [1&-
1) 42.œ.56.02. 

Ech IX 11 ubl sur A500 Pucal SLVESTRINI, 14, NI 
dl Il Fontaine, ~IV, Chmlle 92370. 

C64 O<Sk cnet WllaCIS $Y111111S et sér1'llX Pll'll ecn nox 
JI. td demos Thomas GU1LLAHG, 25, rue dl l'Adour, 
31170 Touf'lllfluile. 

Eeh 11 Ulll demos reçh ubl pouer scanner sur A500 
Daniel OUCLUS, 23, rue Ple1111 Curie, 93170 Bagoolll. 
T61. : (16-0 43.61.25.08. 

Alan ST écil eue aibase PRD24 CRE AIOr Blgboss autre 
programme MUS et LVI ASM GFA ou Oeupeck Molllmed 
NESBAH, 41 bel Dmar·IBN·l(ltetlab, Agdal, Rabat. 
Maroc T~.: 07.70.23.87. 

Crier WltaclS sérieux u Amiga et IBM PC ~ nbx 
p: Amos Btvno SRCIA, 9, in_. Montllmt. ll9800 
St Prllsl T61. : 78.21.29.&4 

Oier con:aclS sur PC pour ecl1 *-' et !lpldoo de p 
el U!Jls frtdèric lltllAND, 5, NI HoudlJnl, 57200 
Sarllguemi-. 

ReCl1 exlan!kll dis!< pour Héro Ouest fi Space Ouesl 
Jan-E11e MUSSET, Chemin dl falll. 13280 R1phtle· 
les·Arles. T61 . • 90.93.27.11. 

Ecn pt sur STE tootae1S sèneu• et rapide$ env listes 
Thierry salECliAI., 254, rue du pelH Mellcocq, 80150 
Metlcocq. 



Cher contact ST ~ ècn d•mos, ut1ts En• liste 
6!1111aumt STRUNCIC, 70, rut de Lagrange, 57100 
Manon. 

Éch )l ut1I et Ioule la France et tous tonnats sur PC 
Jusqu'à 486 HOIY6 IACONO, 2ti67 IOUlt dt la Colle, 
061 40 Toomwttes-Slir-1.oup 

Cher ccmacts - 1111 PC 1•. w '"" 11118, écll 
rapiae et dural>le Sandrine JAUIAUD·PlECH, • Sii­
.an • 81 990 FrejalroUea. 

&:h p ~ PC Amiga Miclltl CHEN, 12, plKe 4* 
Oom1no1, 92AOO Coul1MMllt. Til. : (11-11 47.76. 1 U1 
(W.E. et soir). 

~ch nb1 Ill sur A500 sel!Slble 50. M. Oxyd WefJll l!tl'f 
llSl2 111.td TltOMAS, 20. rue du 811111, 82143 Angres. 

PC d1et contaclS sér Ftêd6nc ARllAU)T, 1, rue 
Saln1-Soens, 31300 Toulouse. 

&:h llJIS sur 1040 STF env liste Philippe DIDIEI!, 18, 
in_. dt Il Pommerait, 60100 Crwl. 

A 500 tch ,. utds démos et IES OP. Antllony lllTZ, 59, 
bel d'Anv1<1, 67000 Slrasbourg. T6t 88.6150.27. 

Ècl1 acn ou •ds p dive<t sur Amoga, env 1 disk ~ 
tsœ PllJlcl ARMANDO, 7flll les AltlioM, ~ 
SIAvotd. T"- : 87.91.31.14. 

Rech C001aci5 SUI Anoa pl)Ur éch Frid4tic, 95 Garg ... 
T6t.: (11H) 39.93.51.78, 

k~ wb "'" ,. ou uhl .-Il - sn: contaC1 Sènl!Ull 11 
rapi-Oe UOntl GUYON, 17, n . de,.._, 89008 
Lyon. T6t. : 711.74.53.44. 

Sarwa Dasl 21212 41 mtu NA COl1IJe C&4 New ~ 
uig K7 Il OSK. Pltm SOOllO, La Glleft, 73240 

S1 Genlx-Jur-Gulets. 

Édl p SUI A600 et ~ poss. "'- CO'Jlt 2 
première, vroom. Nicky eoum. ett El1'I ~sie Sa6m 
GRENOI, 21. nie Jaequo1 Certier, 85000 lJI Rocho­
aur-Yon. T61.: 51.62.32.66. 

a. Clll11Xtl SIA' STE. llbll. " poss. Pusl1 w ..... D-Day 
Gu111u1ne GIRARD, 47, n . du Géntnll dt Gaulle, 
78290 Crolny. T61. : (16-1) 34.80.02.99. 

"1er con13Cta aénelJll polJI Kil 5Uf 1040 ou 520 STE 
nox IDg l!tl'f Ill! Patrlcll 1'011TB.U, 21. rue Bo­
na.....mn Lainiw. 1 ~ Ar1ea. 

Cher conlaCI Amlga pour éc:n I• env llslll Alexandre 
RICOME. 137, ruelle du Mejor. 59590 Raismes. 
T*- : 27..25.62.18. 

Cher CX1111aels sil' PC 3112 et 5114 rapide, ~neUJt. env 
11$18. Eric SIRIUS. 13, rue de PlemS. 28210 Neron, 

PC n toona1 c:llef coritaa ._ peu ech JX et Utils 
&w 11511. Gl'9crt RISS, 2, rue V-. 78710 
Aosny..--Selne. 

STE cher CX111111C1 peu kil unis acn canoucheS po1J1 
Alad XlJXE. EJnlte smt, • LI Mlrte • 1...a. ..,, Four­
nade, 13013 ........ 

cner oo tas de JX Amlga advllll!aQe tennis. JOl1n· 
madden, Sbllce<, WC rugby nnal tiçhl. Jaguar Ctan.ism 
Fridê."lc AOOUES, n , " · Louis C«dtltt. 72000 le 
Mans. T*- : 43.nJl3.31. 

Cher con18CIS IUI Ala~ 520 ST pot.r ech lk 00010, UUI 
Env liste ~20 ST t extontiM) GhlSlaln MACE, 3, 
pl1ca H. Berlloz, 67150 Metztnheim 
T*- : 88.74.llA. 

Cher. m6ga. corrtad Milga tMttaume DUVEAU, 8, rue 
des écoles, 68700 Ullhottz. Tél.: 89.39-73.30. 

Oltr. ciantaa symp;t 18-25 sns SUI STl''E po.z ecll iJc 
1d6es. Phllppt SEBIHI, 445, qu1111s Salnl-Hennln­
lah, 1l3300 Onguignan. T6t.: 94.68.19 55. 

Olei tona;1I "" Amlga. Env !Isles 1llhllr DEJAE­
GERE. 24, rue Henri Ghesqulerea, 59155 Feches Thu­
mnnll. 

Pl: 486DX33 ech IX - utila SUI tonnai 3.S Oid•ir 
U BRAS, 113, bis n . Cemol, 93140 8andJ 

tcn JX utill $\Jf STE env lisœt. Pascal LACllOIX, J2 av. 
d'Occltanlt, 111l00 Mal- en Minervois. 

kil. ou .œ p ASOO PC pm •yrnpm en èc:rt lllPIOll recn 
coniacts !lefleWI Guillaume ROUSSEL. 1 n. Nii du 
Bols des Sapins, &2190 Rang-du•Fllers. 
nt. : 21 JM.oo.40. 

&:n ou vdS Jl ~ Arni112 ou SFC ~ HURE, 71, rue 
.11cque cr..,,...., 89300 Jolglly. n1. . 811.62.43.85 
(W.E.) 

A 1200 CllBI A 1200 pour êch IOO SPéclal 1200 el autre, 
cher l.lnl<s pas> •Ille JX Pall'lœ SCIW.lt, 1, IOUie de 
Corbeil, BI 1, llPPI 1 Cl, 911 llO Salnt-GlnnahH.as­
Arpa!Oll- T .... (1&-1) 64.90.&e.37. 

Rech Ill. dêmo, utlls sut œ4 01sk, ilch ou 8ch à bas 
prlll MiclMI LOOVET, 25, rue des tri,. dt Lima, 
&24ti0 Dl'fton. 

flech contacts sur PC HeM-alarles MDU'TltAEVE. 
237 bis rue du Genér11 de Gaulle, 59370 Mons-en­
Barœul. 

Les images dt synmese YOùl 1111 - etl4111g80RS 
wggesllllM el rèalrSations 'IV• TAZIBT, Rêcldence 
Meriàlle 81 A9, 13130 Ber,. l'f 1an9, 
T61. : 42.74.35.20. 

Eth IX. .rt.i dl sa Mi.ga CD1l1e p11·1 lilKanls.. 
vdS A500 f 1200 diSlo. + 10645 + Vdt lil9canes 
Johann FAJU.ARD, 27, rue des Noyer$, ll3300 Auber­
vlllleB. Ttl. : (llH) 48.39.36.06. 

PC cher conlXIS JlOLf l!C1I il ._ Doc CIN" Mlle. 
Ghb l1ln LETElllfR, 1, rue SI Anto1nt. 53100 
Mayenne. TM.: 43.04.83.35. 

36151111 

Édl ŒJ vdS 1• d'l\'llllUn SUI PC 3. 5" en ftaflÇld poss 
8aloon Attaclt .. Lllura Bow 2 (Mg.I Jllliln WAL­
OUEMANE, 4, tue Gembt tl1, 57000 Meu . 
T.._ : 87.63.56.41. 

ASOO 1dl la Ull • séneu, rapoOt Alrtolne ZAIŒlU, 4, 
Impasse del Eglanllers, 57250 ~nde. 
n t. : 87.56.54.85. 

AIT1.ga cher çanQCtS SUI Nmoa A1200 dell. ,.__. 
env lis".es Pht~ ROOIER, 31, rut Lanwtint, 79230 
A/tires. 

~ch 'Ill' Amiga et PC 3P 1"! VGA la et util env 1ISte 
Ronln CASTREC. 1, die du Cour11, 22500 Palmpol. 
nt.: 96.211.78.12 (W.E.) 

Ech commancne. Laura 2 VF, lncaweem, etc contre 
auttes oog PC. 3.5 recll Legecy Ebo RI Jullen TKIER­
RY, 33, rue E. Zola. 94800 Vlllejulf. Ttl · (16-
1) 46.n .22.18. 

~ch 1x sur ST 11 Amlga poss vos O<SI\ vieroes 5 F 
Ll<nn1 JOU8ERT, 38, rut Pucet 92000 Nen181'1'9. 

PC-Amioa CllM comaa pi., acn dêo ~ 
S16pll.vle RlUlON, 11, rue Pltm t.nergne, 11100 
Narbonne. T6t. : 68.65.05.49 (W.E.) 

PC3 112 5 11• tne1 6ouc jJ utl4 Jan-Marc WIBART, 
16, rue Pmond, 80100 Allbt'tll1e. T*- ' 22.31.21.32. 

Cner coniec1S s6rloox rapiOO, et sympas svr ST poss 
Goblln 2. Ween ert.. Cemllle CITERNE, 16, rue de 
l'~le. 11250 Vl<Dille. T'1 • 68.69.45.13. 

MAC 6ch log ong Oompul>/ I• Ulll , Pro. dovers env 
liste Olivier Wtll.Il\UN, 28, rut du Pic du LanOCJX, 
31500 TO<JIOust. 

Clltl" aJ'1laCIS :«\lux sut -- Il 11111 ~. -
li&IS Claude BEGEY, 12, .n6t del AJouett-. 88150 
Glrmon1-Theon T6I : 29.31 .56 95 AP 18 h. 

Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minite l sur votre micro 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relie r. Il vous fa ut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert , la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles e rreurs. Le nôtre s'appelle T R ANSITY. 
Pour le commander, il vous suffi t de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

7 57 54 Paris cedex 15 

0 disquette Transity au prix de 25 F 0 disquette + câble au prix de 1 OO F 
NOM: Prénom 
Adresse 
Code Postal 1 1 1 1 1 1 

MARQUE DE VOTRE MICRO 
FORMAT DISQUE : 0 3" 1/2 

VILLE 

05"1/4 

Age: _____ _ 

CABLE 0 DB 9 0 DB 25 
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Dier ton!M.11 séf1etllC et rapides pour 6Cl1 IX sur ST BIW 
tistB t vds explora 2 (ong bo~a • l>Otice). 1 !iO F 
Çhrl.tllphl JBJSSET, 32, rut d'Angle19m, 35200 
Renna TM. 99.51 .65.08. 

A500 ... r Il CU1laCI MllUX Il qpodl fllT't llS!t JNn­
Pllllljlpe CAWE, &, rue Llmlnlnl, Scltittlg!llinl 
ll7300 TM.: 88.19.62.04. 

Eth util Il $111 PC Am1ga et AIAn ST Guy FARINEY, 8, 
Kir fnl Co2, 56690 Nostlng. Tél 97.66.72.22. 

Eth vd$1og PC 3 112 déb b1envent1S llSlt ainue timbre. 
Slèphn! WUVRE, 29, Nt Gambetta, 582118 ~ 

~ 1• "' PC 386 sx contaet ...... t1 ourab·e .,,., 
ltsle Erlc LANDY, 55, av Oulltia', IS2IOO Berdt· 
l'll9L TM. 21 JS:J1 .03. 

Cllll Cllll1aC1S $11 PC ST AmtQI P"S 6cn • Ulll b.c 
.lnn·fntnÇOll BS!THEAU, 1, Nt dtS MJOSOtis, 
57 420 Fleury. T 61. : 87.52.54.01 

PC 3 112 Cller COnlllCtS pour éch I• ublS d6mos "'1V 
llslt. Ellnbelh VAYRETTE. 10, ... de Levaur 81100 
Caires. 

&:Il "' et u1As et démœ sur A500 erw U. Bruno 
HAMEL 56. rut ~ ~. 83330 Neuilly-sur· 
Mime. 

Ech OJ vdl JI sur "500 Yorgln" SAlfllHO, Lilu dit le 
Plllrltt, 89210 Lentllly. Tii. 74.01.78.M. 

Ech S N1111Bndo + 1 pc \S F "I· 118\Jvt. oonlJB MO • jX 
+- 2 Man Gabriel BRETON, 18, bis 1111 Charles de 
Gaulle, 42160 Andmleuic. Hl.: n.38.43.93. 

Cher contacts dr.nbles SlJf ASOO Pout ecn pi. ut.ls. 
Oérnol Süphane TBIRONI, 11, 11141 Jecques Duclos, 
113420 VilleplnU. Tél.: (10-1) 48.60.60.17. 

Cller tonlilCI peu 8Cll /1 sur 1040 m Ft*l6tlt 
80URU, 14, rue Yllllen Pm. 55400 a..zy. 

Ern SX A500 5t.r Pans et reg l'l• "''" Soc UN, 42. 
nie dt Ballnlllo, 75020 Paris. UI. • (16· 
1) 43.&8 49.02. 

Eth l'ds lX sur A500 PC ST rnpolle et >e1teu• vds DO PC 
Pf'" démi'nllel ARGHH Dntd OUCHESHE, 2, bis rue 
Louis Onid, 59155 Faches Thumasnll. 
T61 : 20.53.58.52. 

Qiar CU'laC1s 1U1 PC !(a,, ~ "1nl!nOo 111 MO OO> 
acaplM Jun-Micllel AU81H, 5. M Vo!Wnt, 13140 
Mir-. TM .• 80.58..07.32. 

Ath 6ch µ ub!S 5Uf Am1t;a 1200 run1CtUtf1l9'1t1 Ste­
phano FOURNIER, 11, bis rue de l'EGllM. 93410 
Vaujoun. 

PC cher contacts en eur!lll8 et ailleurs Beoolt LAN· 
GRAND, 1111, rue d'Alesla, 75014 P1rll. 

Cher cootlcis sur PC 3 112 Il' • e n l" Franck 
PEJUIOHNET, 5, ll6e des C..is, 114420 Le l'lesas· 
T ....... TM. (10-1) 45.78.82.59 

Ecn µ 11*520 STE 1040 STE'°" pi car1WChes Al6" 
800 XL 130 XE Okfier GUIBOT, 1 Il, bd IV. MllCelln 
8trthelot. 33110 Le Bouscat. T61.: 56.50.15.91. 

Cher COOlllcts sur ST 1Go01Um 2 Cool WMkl .) Ach 
èch vils 1• Y1Mldc BROSSAAD, 9, .. Michele! 
Claouey, 33950 l.9ge. Tél.: SU0.72.15. 

Edl ilCll vds \of.I u AMiga el PC !VGA only vntacis 
1ér1eu> et .. Aleun<lrl BRICOUT, 29, rut Edouard 
Ran.il. 511610 ~oes. Til: 71.80.IM 1L 

Rl'<J1 F Elvis Presley ,.. ., ~ C1S5e1:e CD 
Michel GIRAROI, 5, rue Louis A.Amand, ln 1 OO Oyon­
nax. T61.: 74.n.3074. Al> 211 h 

Ech ou vds l"'rtits !,. PC (\'IC 2 E"'° MM3 Indy 4 env 
11$10. Fr6d..ic HERISSE, Allée Madame de Bols le 
Com1e, 37320 Eml!s. T61. · 47 .26.$9.SS. 

Ctier contici!i sè<ieux pour ... n 1 ig PC Llur9111 
vom, 19, bis rue Noyer Mu1o1, 95130 ffancanvllle. 

~ ecl\ !•SIS ST env "51• !'aira VIGO. c:hlmin 
des ~ vllilles IJ7 • c . 30000 Ill!-. 

tcfl nb• I< Ulk w STE se<lS•Dlt Soçœ1 2 Ft.l$h0ack 
déb bienvenus OUvier COUERY, llO, 1111 Gabriel P*i. 
94120 Fontenay S/Bols. 

PC cher contai:t sèriewi et sympo pour éch. IX ullls 
mus•qoe. oruohisme. env iste Ai.xl1 WUX, 6, rue 
Llmblrl Tttanl, 954410 Grostay 
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Cllet tonll!':t sur ST poss 400 pr démœ Ullls env Usll 
Mlckail DAMAN. 258, 1v du Prapc, 13008 Mersellll. 
Tél.: 91.22113.22. 

&:Il p lllà li.If PC 3a6 S)"11!li darâ!Jle. ._ 
Nieolal AYME. 29, NI del Alpes. 26000 V1,_. 
TM.: 75.&G.33.38. 

!:di l• ltr PC·• O\mo enY lis:!!. Mlchlèl GAGNANT, 1 
"'' R1beltls 92170 Vanvn. T61.: (18· 
t) 46.45.26.68. 

ASOO kn IK iBC Kld 200LJ cher contacts acn. CO Guns 
N Roses pelll P'" Rose BACOUERIE, 9, rue Didier 
Oaurat, 65000 Tarl>el. Tél •• 62.311.47.Q. 

M1!: STF cner ainta..u ~ ~ t l!t • Bllll>O 
VOYER. 28. bld SIKll C1mot. 95880 Enghien.-. 
BllftL 

PC Aaoo LI o.11 " le r0g ~ GIWICOURT, 
n, "" dt Ch1mp19ne. 62470 catome Ricouart. 
T61 : 21.52.89 38. 

Ëch OU YtlS Jx ~Ur ASOO Virginie SALERNO, le Poirier, 
69210 Lentilly. T61.: 74.Dl.78.84. 

A500 vd: I• u\11 d< ~ •l.a\)•na of YalOur, Fiasnoac~. 
is>.ti ctre M1b<e Vincent BUISSON, 4.tCl, av. Hem 
F1lco1, 73300 St·Jean·dt·M1url1nn1. 
Toll : 71.8410.7& 

Aaoo Cllef cont:: ''?"' 13 pou. ét " at 1 
~ e env lille. ~ln GOMES, 111 A2, M 
Pierre Puget, 13177 Vitrolles Tel • 42.79.5U2. 
(W.E.) 

t:cn SX sur ST (C-001 Workl, 0-0ay Go0h01s 2 1 Ach 
étl1 vds 1• Sut CiG Y1nnlck BROSSARD, 9, 1v. M~ 
let, Ct.-y, 33950 Leoe Til. • 56.60 72.15. 

Cl1er CCI :Jets n • ~d ' dtmtr. M ,., ,l Gwenole 
THROUET, 15, Ille du Port 35260 C1nc1l1 
Tii. : 98.88 71.111 

Alan 520 nbl ono Cite! t!Ch Frwu BURGUET, 5, DIS 
"'' du Fort, 93130 Noisy-le-Sec. UI. : (18· 
t) 48.44.79.32 

PC tous form•i. ch« aimacts sér llOU< eth 1• 111 unlS 
erw hste Chniltl1n MAGNIAT, 4, rua Jules lldou· 
megue, 69780 Mions. 

Cher ""1ta<:r.- r 4un déb tuem-enue AnthOllJ 
BIWJU, 11, Miii David d'Angers. 37000 Toura. 
Tél . 47 .311 46.67 

&:li OJ 'Ils • tr,,it 0t 'V!'W clltt l&lllr onoi:1a1 1 OO F 
mat1 vds BIN:k .!)>' 13(1 F ,,.ppe 8ACl4ET, 44, IV 
du FlllMl1a, 91600 Snlgny-sur--Otge. 

Eth ~ 60 I" ono POIJ' Aian ST tEI JO a tOO F Epoc, 
Robocop 3 Kn•Qht of the Al'*1 Eynard, 321, Nt 
Benjamin Otl111ort, 69300 Calvhe 
Tél • 78.08 27.23 

Cii~· CO'\t ~ ST. ~~ réQions pour éc:ll pi, OélllO! 
JtJIS env llS1e CyTil BARGETOll, 12, rue Slli*r\tre. 
382llO LI C61t·Sl·Wr6. Tél : 74.20.29.30 

Cller M4tl Il 3 - G'111\dNsœr C.~ 6cft. cite lJti.. 
ma 7 Etem.Jm ~ Sa'/311f Emiwe F 19 1!'Cl 
Paulo BORGES, 9. 1111de11 Doller, 67000 Strubourg. 
Toll • llll.3t .54.05. 

Ecn • Lyn• ou Acil SI Pot• correct Philippe ORUT, BP 
51, 94002 Crttell Cedex. Tél.: (16-1) 43.86.83.88. 

!en ' l" 1Mo> 'I> <.!.. dP!lt BNno MORIN, 20, 1111 de 
1·~Qlile. TT7IJO Viltlen·sous·Gm. 

ecr .t UIJ dêmœ w Alarl S1 Env bll! rt;Jonse 
-- llt'b !Jiel!'<eous ~ COOPMAH, 7, 1111 
*5 Meungea, 58229 Tlteghem. 

Ech fC IUI ASOO (Ne• !iO m. dBO bienvenue Thllfrt 
CHDMIEHNE. 16, rue catuUenne, 93200 S!·Oenis 
Til.· (1&-1) 48.211.21.St 

Ech JX ut•s PC • An>oga èCh SNE + 25 p. cire 
NM>·r.êo Mlcilel CHBI, 12, ptaca del Dominos, 92AOO 
CCIJJtMm)je, 

Cher conl.ICIS u PC POU' id1 ,, nnus lonNi:sl 
N1co1U OAMIEHS, 201, rut des Pyrwnldll, 91000 
Evry. TM . • (1&-1)tl0.71.1U5 

CMr ntJW "' "" All!lt 520 ST poli' kh en• 
·15!0 Thiblut BIELITTIU, 25, bis rue de ta Gere, 59121 
Prouvy 

Ecn j• sur Am1ga d&b 01envenus conlncts sllneu• el 
duraDlos F1~1 RAKAL. 02, rua del Amandlw-. 
Cllemln Lepeo11er Telemty, Alger, Alg6ne. 

Ecn 1• et ubl SUI PC env liSUI Fabrice MAU.ET, 
BP0104, li9591 l'Alt>mlt cedtJ. 

cner contacts sur PC VGA 3 112 pour éch vte ad1 l" 
u!i dkro, f"""9 env VOi ktes Sliphana OESCAMPS, 
11119, rua SelNrino, 58800 Ulll. TM. : 2ll.30.D7.73. 

Oter nm hale résd pour ST er comaa ser.1101.ur:h 
ldé<nos. pc, ulil 11maqueura s ab5l ~ KOWAl.S­
KJ, rve de Blzltei1, cllemln dt P.,.-olles, 63i500 
Issoire. 

Rllell cllll1acts sur Amloa (si possible Limousin + env.) 
Phlllppe. T61. : 55.66.75.91. 

Cller C011acts sur PC peu tch lx et U!tl Jean-Min: 
WCU. 21, rue Robelt De9eJ\ M400 V'dry---Selne. 
T .. • (16-1) 46.n.2L2L 

!:di p. PC 5"114 contr11 Sierra. Sj)ece Ouest - 3 -
~ lcen1an cametot Nicolas BOUUT, 380, rue 
des Vertu C1mpagn11. 01170 Gu. 
T61.: 50.41.42.38. 

Cher édlltS A500 éch Jx. Murle4 BISSON. 17, rue du 
Val IUI Grb, 762t0 Bolbec. T61. : 35.31.87.18. 

VOUJ 6!8$ mordu8 0 Am1ga? Contactez-mer Railltael 
TAl.Ull, 145, rue Jean Rostlnd, 82400 Betllune. 
TM. 21.58.99.915 

Eth I" U:..W !t.r PC 3'112 t1 5'114 sur Pans er 93 
Wphar1t BECU, 25>', 1111Nelly1t Sec. 93170 Baono­
lel. 

Ech. lx sur Aaoo cartos BATISTA. 79, rue Penlety, 
75011 Parts. 

Et" JX A500 ou 600 vdl upe~I>' Roland 1 000 F 
VllWrie SOTO, 7, av. de Il l>eriu, 34500 8Ulera. 
Tal. : 67.62.34.82. 

a... con~ 1U1 An"9I pour lldl p deb aa:. Jun­
lllfc ROUSSELOT, Oll1111w Lee Vl6m, 28350 Monttl· 
gaud. Tél. : 75.11.75.04 

YCIS ou êcl1 ''" Alall ST lls!e cootrs bmtQ, ~ 
bienvenu Lluronl VAISSIERE. 44, 1111 du Tbétln, 
75015 Parts. 

Cher contacts Amrl!ll et PC sur l'Aveyron. Lllnnl 
FABRE, 2, av Plem Semlrd, 12100 Millau. 

Chet conlactS senaux sur PC pour Kil. ix. dtêmos. U1JI 
Fnnclc VBIDIER, 71. cloemlnn del llroussatièntl, 
119126 Bllndn Tiii. : 7&A5.07.22. 

Clief aintacts sur STF PQll' tc~ ae IX el utof SV8n 
JOROY, 6, rue Venlt~. 75018 P1ris.. Tél.: (18· 
1)42.1510.60. 

Eth l" et UllJ ST orig Ferrari F1, Starglidet 2. ~111, 
Stierma11 M4. Garnes 92 ~VWle Ernest COMBE, 15, bld 
Paul lkollmer, 06110 LI Clnnet. T61.: 93.45.52.14 
(soir) 

~ étn c..oase 1'111 24 8rg a- Crealor conlrl 
autres ~ GfA _,tllel.I ou DY Pack. Molll· 
med MES8AH, 4, btd Omtr·lbn-!Chlttab, Agdal, ~ 
bal Marœ. Tiii. 07.70.23.87. 

cner conract PC 386 pour ec11 pi 111 ut11 env 1is11 
Ollv1er LE FAUCHEUR, 32, 1v. Robert Saleau, 08600 
Antiba. Toll. 93.34.09.41. 

Amiga 600 éch 1• rapide et sérieux eKlgé déb. bienvenu 
Arnaud LEROY, 2, rua dee Mathellns, 62840 Fleur· 
ball. Tél . 21 27.62.14. 

Cher cc<IUltt s.. ST pour 6cll IX & Ulis f!l1't lim 
Sliphane LECOURBE, 27, rue de Io llenlrdi6re, 
611 OO Fiera. Hl • 33.e&.œ.95. 

Parur:u o« r:lw CtJl'13ds sur PC 3' 112 pour 6ch prog fi 
Idées Franck MARTY, 95, IV. Malan1n, appl 8, 
31200 Toulouse. Toll.: 112.72.12.50. 

Eci1 d1g!tellseur de son P01Jr Amlga : Amas Stéréo contre 
ledeur eldeme ou vds 350 F Mlcllel SANTIAGO, 30, 
place An:llimèda, 30900 N,,,_ T61.: 66.23.65.10. 

Ec~ " u1'ls etc w lmlQI RolMln GORA. Vllll 4, Lee 
Cotuu1 dt V1lln1, 13120 61rd1nn1. 
TM.: 42.51 .11.61 

Cher contar:ts aur ASOO ix. dtmos, ubls &nmanutl 
BECKER, IUI du Haut dl Roue, 57070 Miii . 
TM.: 87.78.94.113 (IP 18h) 

~ch ou vds nb• Jx 1rè1 bas pnx dans toute la FrMCe sor 
ASOO. A500 + Alllr1, STFISTE Jlmmy SANCHEZ. 6, 1111 
l..nol5ler, 37300 .fout-ln-Towi. TM. : 47.53.311.19. 

Ath OO 1 OO Mo Vds DO 40 MO 600 F Ach Baœttes OIP 
etllTIIM' lligu!Jleoujetd"encre MMIKOHIYAMA, 14 bls, 
rua o. Milon, 75009 Paris. T6L : (16-1) 45.26.99.42. 

kJt. ltCI. exL 5.25" A 500 F O. contxl dln ~ 
91 htrtcll LAllOllW(, 13, ""rit lt lllltnc9, 11350 
G<19nY. T61. : (16-1) 68.45.34.1111. 

Ath Jx fi UUls pour Amiga bel pit &w lill! Fmouck 
ISSABHAI, Immeuble tMK. 24. 1111 Rlngofl, 87450 
Slln1·louls, 

Acn t040 STE + mon1 cou1 + nbx pi + JOYS et souns 
The Pic : 2 700 F ê 3 500 F Gr6gory ESTMS, 232. rua 
de Paris, 95150 Taverny. 

/à!. Il et tmls pour Amtga ~ !11'11gtl lonQ 1 

Mtthltu LEMARECHAL, 5, 1111 SU.nlslts·Btnce, 
95400 Amoutllle-lh·Gonu11. T61 (1 6· 
1) 38.15.72.52. 

~ lect lie <lsquettes pour ASOO 300 F l1l3lJ 

ChrlftQplle LHS!BtER, 35, rue Past9ur, 62144 caran­
cy. Toll.: 21.22.12.59, 

Chet. pour Thomson Ext. mem EM90·064 OU EM90· 
016150 F + souns MM9CH 18 150 F • llv logo des l 
pour I' ~t PERRE. Tél • (16-1148 22.o7.22. 

Cloer OO SCSI Laie PETTT, 12, squere de Io Beauce. 
m OO ltlMux. Toll. : {1 &-1) 84.34.63.88 

Cller contacts sur Amos deb.-t ace O<'lmcs et iOOS 
poaàde A 500 + 2 MG Cllnl1oplle LOUMAH, 57, rue 
d'H1Ulpoul, 75019 Paris. T61. • (l&-1) 44.52.00.70. 

Cller conlllet sur PC tous Joonats, pour ~cil J' env 
lls19. Olivier HOCQUARD, 48, bd Féibl fluot, 93300 
AubefYllllera. Toll. : (16-1) 48.34.n.33. 

PC 3 112 cher cont1cta stnwx pou1 ec~ Env hsle 
Malllleu VANBRAEIŒL. 230, rue dt i. Coquinie, noo 
Mouscnln (8tlgique~ Tél. : 56.34.64.45 

Amraa Ydl OJ ech Il' et demo8 Jenv - OJI, 19, rut 
l'Gftl Celtllaln, 65000 Beaumon1 Btlglque. 

Cllet.contact sur PC poor éch, IX Env li>te Petrlck 
RICHARD, 1588 Monlel/Cudrelln (Suint). Tél.: 
037.77.71.82 (same<ll). 

Cher contacts sêneux pour A 500 06\l bten>erlUS Env 
ltSlt. S,._,,,.nt CORDEY, 6u1embttv 18, 18000 Vevey 
(SUiua). T61.: 021.921.79.42. 

Amoga 6ch pc tf.l<s Moom. Znol. 0.,.. Ploiet X. Pelfed 
~rai. HalleqtJll· ~ r1'10dt FntnÇOil GUIUOS­
SOU, 35, rue des Cniil Jamlls, 22800 Ouont!n 

Cher aintacl sut Am.ga pour éd1 Clrlo1 BATISTA, 79, 
rue Pemety, 75014 Paris. 

Eth Falcon 030. ch. contactS util graphisme musique et 
edu Jlcques OEYROC, 8'1. E3, • Vert Bocage 1 " 
13300 Salon-de-!'rovsnce. T61. : 90.42.07 ,70 {le soir). 

Ecl1 ... m (A. ubls. dccs l"d. Env 1Sl9 Pl.cal 
LACROIX. 32, av. d'1lcdlanll, 11800 MlhW en Mi­
nanols. 

Cl1er contlcls sur PC pour écn Env llStl Hir:Ns 
AYME, 29, Ne des Alpet, 26000 V1lence. Tél. : 
75.55.33.39. 

Ecn. jl(JurMSX2, 2 + ETTurtoo R IXAK3 DémoANMA 
92 1 Env Jlsm CMstophe SCHUIUPT, B. n11 des 
Capuclntt, 57530 Courcelles·sur·Hled. UI. • 
87.84.52.60. 

C11er contad sér.e-JX PQll' ""- • u 1040 STE ffjd6. 
r1c BOURU, 14, rue Vlllen Prts, 55400 an.ir,. 

Trident Ot Hyprtœ. red1 con1lldS ""M.ga et des films 
d'1nlmabon i1P , M3t1oas, Com<a. COS U1rlch MAS· 
SAMBA. 11, allt6e Françil Cln:o, 93240 Si.ins 

Ach DD 40 Mo mlm. + CMS Sound Blasler Ech Logs 
PC 315, talrepfOC)OSIUoos T1Merry DHERBECOURT, 1411 
ctt6 du chtteau d'eau, Bàt 81 , 87290 Chlleaupon· 
uc. 

Chlt' con1lldS 5t.r A 500 IXU' èd1 JX d6mos et ulJ Env. 
hltl Gnrd GOHIN. 5, "" de la Plrllleuse, 7000 
VtlOLll. T6L ; IM.TS.37.33. 

PC lllU!I lormals. èd1 1ogs rer:h C01111Ct5 honnête !1 
~fieux !*>. ace. Env llS18 Pltmo ARRICOT, l• Bourg, 
99170 V1llonne. 

Chef C001ac!s (déb bienvenus), possède Beasl 3. Zool 
Lotus 3, . (Sur Amrga) St6v1n SAJIC, 3, 1ll6e Yves 
Gllldon, 51100 Reims. T61. : (10-1) 26.36.06.13. 
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ECl1 ~mes 3, s p X 4, 25 p POur Apple 2 GS, 2E ET Ectt vCll, jx STE. llOIS (Eole, Sttlker, Ale, lce, W1zkid 
2C cller logs de Prvtion assembleur et pllAS Pierre Har1eqU1n, etç) Mlcllel MARDI, 8, 111e Ilet Tullpn. 
GARCIA. 87, rue Zella Melhls, 38400 Selnt·Mtrtln· 91380 MOrAllg-Orge. Tiii. : (1&-1) 60.15.01.12. 
D'l*a. 

&:Il ou wds Sharp PC-E 500 llnl de poc11t conùt lllUI 
aw c:on1ac11 aêrllUOI sur ST peur édt en. Ille 
Amlud RIVET, n , cl1M del Cllanlons. 62900 Ban:ll· 

pc ~I aem.'11 DACOSTA. 108, NI can.i, Sllt-Mer. TM.: 21.ol.13.57. 
59111 lloudllill. Tiii. : 27 27 79.Ql 

Cllll cooespondanl A 500 peur $C!I ~. démot Ech. j:c SUI A 500 Po1S dttlt b1Jo. pr!hts1bnl< 2, llJP9f • 

Dll'wler AOCIŒrn, 7. rue MatlsAnl, UllAlll. catünn. 06tM ace Phlllppe TAYmNIER, 58, rv1 

T61. ' 37.34.20.69. F«olnd st.wln, 59552 Courc:lleMtta. 

A 500 char conmct séneux poss nbx Jx, acn 6128 t EctL jx Mit C64. P011S T2. GI JOE. H tlawk, Aollocop, 
jx px 1 000 F ma~l fcour, Fernand TAVAAES. 30, r1ll F14, Tomcal Batman, 8ack To FUlur. Blues BrOlltaq 
do C1111tauntUf, Le N~ 26200 Mon161knar. T.._ : (DISkj Paltlee GACltET, 2. place Antoine Borret, 
75.01.tl A&. 73200 AlblftYtll. 

Ecll P<.Ut>I" '*-SU1STelAm'911 . .oaj:cuS 
Ninl.œ 400F a 450F LlulWll JOUllEAT, 31,"" 
"-". 82000 HllllerT9. 

VdS, ~ ix. otmœ. UOI& .... Anlga. ...,., NJNI.. 
6arDrfll, 29300 ..,._ Tiii. : 9l.96.83.D1. 

a,. conllCt pour éch sur Slf !E1 .mt 1• IM!mo, dtbU! S1 éch., Yrll, J1'. uUJ, demos Sérieux ta;Hrle. Doml· 
nique SCHERHO, 14, 1111 dt llltllsambausen, moo actJlll161 BNno CRATTEPAIN, 4, Aaldlnca 11 C>otl 
S1rasb0u111. da Onntt. 115500 Gonesse. 

Eth jx sur ST ou AmlQa Env hste Fabrice BERTRAND, PC AT 286, EGA c:her.IJc de Foot de Management vdl ou 
C 111 , 18, Nt dt Challllon, 75014 Perts. éd1 Test Drive 3 et The manager Fnldlirlc DURAND, 9, 

111e dt llNP. 13005 Menellle. Tél. : 91.42.74.22. 
Eut i& sur ST Ylllllicll BROSSARD. 1, 1Y M1cM1e1. 
Cleouty, 33850 Lige. Tél. 56.&0.n.15. Ed\ G8 -+ 5 lx + kllu1. -r ACCOCIJe àre GG + 2 IX 

V.- TEPIE. LI l!ourl Sol, 14280 llonnlmlilon. 
EU> ~ w Atlr1 ST Karine AlURNEll, 21 0/ 17, ,,. Tiii. : (1&-1) 31 .n.22.17 (18h • 1911). 
Ell1nnt Dozel. 59260 Hell1mmes Ulln . UI. · 
20.33.45.80 PC 486 S 11115111 Pro 2 lecteurs. HD. éctt 1Dlls genres dt 

Ech JX el ut1I ru Am1ga PhlUppe POIDEVIH, 55. 
programmes, reC11 drlYn pour Tseng·LabS JNn· 
Robert NOU6AAET, A'9. Il Meil, Bit Q, Bd Jourdan, 

C61Nu Fleuri, 59121 Prouvy. T61.; 27.31 .21.113. 13014 Marsellle. 

Vds Acn kn IX ub1 et Oem0& $Ur A 500 Eiiv. liste 
~Mua 11 Sympas Fmiclt SAIJNAS, 5, rue dt 11 Cage, &:Il. NES contre G8 ou autre consote. Jonan DARRE, 8, 
71000 Rouen. T•t · 35.70.4189. allée O'Andrezltux. 78018 Paris. ni. : (t&-1) 

42.51A1 .14 (ap. 17 h). 
Ata/\ STIFaleon e- eodeln. Glaphisllt *llux et 
dolpoa. peur Ctéa!JOft ~ >ds man px 800 F cc.i 
PN!lppt MOUllGUET, 11, rue del Molntl, 75017 

Cher. contlCI Amlga U Aler1ÇCl1 el SUI le Mans 
Fr6dellc ROOIJES. 43, 1111 Lenoir D""- 11000 

Pllil.T61 (1 &-1) 46.27 A&.05 A1e9çG11. Tiii. : 33.27.10.44. 

Bon P.OUr une annonce gratuite 
ÉcnvC7 h~iblement en caractè re d1mpnmenc le te '(te de voire 
annonce (une lellre par ca~e. une case pour chaque espaœrnen1) el 
ne cochez qu'une rubrique Les petites annonce~ ne peuvent ëtre 
<lom1ciliées au journal vou~ devez donc donner 1outes les coor· 
données ut iles. Les pc1 11e~ annonces son1 grn1u11es. Seules les 
annonces rédigée' ~ur Je bon à découper origina l de C'E numéro. 
valable pour UNE wulc pe tite annonce, &eront publiées. nous 
publierons prion t:1m:men1 le~ annonces de~ Jecteul'li abonnés. ljUi 
joind ront J'étique11e u'expediuon de leur de rrner nurnc ro ou une 
demande d'abonnemen1 Nou~ éliminerons irnpito}ablernenl le~ 

Ech, 150 i• ST COl111e console, VOi SuperV!siOll + 4 Jx, E<:h IOQ sor PC 3 112 et 5 114, Only Sel'ICM. con1aC1. 
px 600 Fou 6ch die GB ou GG +lx Nlcolu MOW.O, P1ease P1111i1>Pe BAES, 11, ,.. Cnù 1'19Mft, 10000 
n , rue c1u Gênél'll oe Gaulle, 5e3llO 6tMd ~ Tro,.._ Till. : 25.74.08Jl7. ,, 
Ech EllC tong neuf) àre Godl. FNl·F"oghl u A 5Œl - YGs 6ch. Pt u PC Amlga. S. fa:rlcom, ex L80W2 
icll 464 - allA. die 50 jx Orlu 8.0IT ANI, t S. rue do ManllelmPro386, Tbeilra ol V.•--- ...... MA, 
Fnnce, 57200~ 1, ... •'&19. 75013 PlltL Tiii. : (1&-1) '5.12A1.o5. 

Ech ICll el Ydslogsé lràspetil prix. St6phane EYIJELY, Ech progt8IMleS en Amos u Amlga (ScuœS. p. lêl. 
12, 1111 du Baralllol, 33290 Bl1nquetort. Tél. ; musiqlM. Semples eu:) Eric HILAIRE. 86. bd P• 
58.35.01. n. taur, 07400 LI Tell. 1'1. : 75.49.13.05. 

Ech ou vd$ jx sur S. Nlnlenc!OINES/Famlcom Jean· Cller.comact l<JI A 500 + poUI éeh. rx. 116moa, utll Env 
Fnnçois PICARD, 23, rue da VOll9ft, 67140 Mltbll- Nste. Gulllaume CARBAIN, 21, - de le Ch.tira, 
'*llhetm. nt : 8l.Ol.S3.90. 381 DO )SIOlldun. 

Ech 'tds IX ~ Amigla A1ar> PC Mohamed AUOUANE. Ecll Pt PC Malhel Wor1d. Pmce o1 PerN. B1me Chas. 
1:tl, rue Huo, 75011 Porta. TM. : (1&-1) 42.06.56.02 Gr1nd prir llemanl CAPIJANO, 13, COIJIS Vlttoft, 
,.,. 18 h 30). Sll008 LJOll TM. • 72.43.ll9.98. 

Cl1el c:onl3t:I sé<1eul sur PC. en. liSte Llndl BE- Cher conlJCIS sympas pour 6cn sur ST Amllld 
NIMEllGUI, 88. 111t1 Joseph Oemllstr9, 75018 Paris. SAl.TRE. 28, rue dt Il Proc8sslon, 78400 cr..tou. 

m : 11&-1) 30.1ua.ss. 
Acn Jx sur A 500, Ylls black Crypt 170 F, rectt B~d ol 
Pr"V Da! "°" chllre 1 Philippe BACHET, 44, av. de A 500. ctter contacts serie\Jx pour 6cn IX el 6duo 
Fauvattaa, 91600 Snigny-aur--Oive. Fr.nct1 LEGOOVEAHBJll, 7, bis rv1 da V1o11M9, 

54800 ~lllM. 
Alan STF cher contact **"' rlplde Ill -e pw 
6'~ lx .., tin peur rjpcrise CyiG CUMEllŒAIJ, S. cntr c:oniact s8r Sii' PC oour 6cn p Ids IOg. (Env 
allff des Liias, 49290 C111lonnH/lolre. Ttl. : lis:BI Hent1 JAUIAIJD-f'UECH • SehM •, 81980 Fft. 
41.7UUZ. l*allll 

Cller c:onldet sér1eUX poor 6cl1. jx Ubl u A 500. Env A 500 c:her con11t1 peur 6cn. JX. UliL dom JK.C>, otmoe 
hsle ou dise. Lucien PllOllNIEA, 80, ... P. Stmlnl, Env lisle Fior.nt MAURY, 20, rue llerlJlmln Daudet, 
59552 Lambra les Dourl. 84800 VallUI. 

Le 12 décembre : t• Toumoo de jx V109o sur Am1ga, SFC. Cher. con1ac1 Arniga sur Lyon, ViOeur11anne el env pour 
NEC lnstnptlolls apr6s 20 h Une SNES à oa~ CLUB 6ch a«ieua de IX el utlls Erlç BOHHICllOH, a, nre 
NEC, 517, nie de la Fontalnt, 62110 Henln-Beau· C1mUlt Kotcltlln, &9100 VllltYrbannt, UI.: 
mont. U L ; 21 .75.53.88. 78..8llJllL45. 

Cil« cootacts l'C 386 3 112 5 11' 6duc divers 80-62· Cher u ST. comat1$ séneux et rllnlllll. peur 6ch Qa. 
59-76 ac11 $81 jl NES 150 F .._..,..,.. WlllAllT, 16, utl15. etc 1 Erll' llSll TlWlrTt DORMOY, 4, n . 6--
rue P!mund. 80100 AllbWlllt. Tiii. : 22.31.21.39. bette, 38500 Vohft. 

annonces douteuses. susceptibles d'émaner de pira1es. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une copie de sauvegarde 
pour l 'usage privt! de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d'un logiciel est passible d~ sanctions pl'tvues par la 
loi. L'article 425 du Code pénal stipule que " l:i contrefaçon sur le 
lerritoire français c.~t punie d'un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 ()()()francs ou de l'une de 
ces deux peines seulement •. Nous vou..~ rappelons enfin que les 
annonce~ ll<>Ol ré~rvées aw: paniculiers e t ne peuvem être ulili · 
sées à des fim profe!.Sionnelles ou commerciales. 

à retourner à T ilt P A · 9-l3. rue du Colonel-Avia, 7575-1 Pam Cedex 15. Tilt n° 112 
RUBRIQUE 
CHOISIE · 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

LJ 1 1 1 1 1 

ACHATS 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D VENTES NOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ÉCHANGES 
PRÉNOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ADRESSE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D CLUBS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

l 1 1 1 1 TÉL. UJ LJ UJ UJ UJ. UJ 
IJOUrer 16.l pour Pan~ ri f(. r. 
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ACHATS 

Cllel oo.r 106 ll11j)r 80 ails. PR 90-m:> ou PR 90-612 
M + ~. r• 500 F. 1.1.:.oem MO go.313 500 f 
50Uf1> MM90·118 pc ISO F PIERRE. Ttl.: (IS-
1) ~.22. 

Rech Blac al n>en!.ltJ<,n ~ • Alar SOI. XL •rielrt Po>i 
Patrick GENOTIE. zs. al1M V116ry Llrllaud. 85200 
S.reeNa Ttl : (16-1) 39.!M 02 08 

Cil<>f. logs Nnoi. Froor Doc px t déb •PQ<Jr Am1111 
500) Fabien NEGRE. Z. lol. dea Coqs, 03230 Lusigny 
Têl. ·70.~.15 

Acn IX ASOO ues Da• px 1ecn lecL •>t A500 5"25 è 
500 F m.1XI Plllllppe GERSTEL, 14, rue Chnlllon, 
92390 VJ111111vo·l.1·Gamnne. 

Acll 1eç1 07 m 1• (K711ur J(lJXl çner l.n 1usqu·au 
n" 39 •· Pol>.•y lairr ottre Arnaud LANSERU, 4, rue 
Fonlllnleu, 33290 Plrompuyre. 

Re•" sur Sî Atll.lno o Ir!' pat el Spy and S!>y tarrw o!fre 
Piltn 8RUGNONI. 3. rue Proudhon 90000 1141!0fl. 
Hl.: 84.22.68.87 (IP 18 h). 

Ale! DOIS Arr ;a t x l'i JJg;&mes jtemJOOn, Rome 
Collo<t. tlt • lV Spor1 8Mllet • \llatg:1111t construcl 
lt1. Alain LAU!IOO. 19, rut PrlnCllpà W\reMllm, 
68500 CiüetlrWllr. Till : lt.78 70.58. 

k.' Dl 1W'.\SOOll 5'ltll lOllQ I ech rAmog& Mer-.. 
AUZIERE, 29, rue Ramonet, 33000 Bordeaux. 
T6l 56.44.511.SO 

Acta .l''-VIO V.~HllrOl!IS t.rtCllf"tg';MQ mU!3lOI 
rmon. ou ~n cire PIC). Cie 3 '' SfC Fl!Mn LWRD, 
91 , ... Mln:au, 113130 HollJ·ll-S.C 

llecll Ases,..•r ni nt MAll lV sur AW1 ST OliMr 
H08UlOUllT, 20, rue Llhh. 75013 P- Ut : (18-
1) 45.16.79.06 (ep. 19 h). 

Ac" Ad>d<.I Cnampialls~111 ~llCUN Solen ANGEJI, 35, 
rue Esqul.U, 75013 Palis Tél. : (16-1) 4535.38 9Z. 

Ath oobte ôt ~ lnwd Tj<OOl1 !UI Amoga 50 f por1 
compna (ml!me photocopie, 8"111111 LAllROO, Yllll!ll 
R1co11. 03250 Ferriére-sur-Sichon. 
UI. 70.411399. 

Ach )X sur Am19a 500 ~ env llst• Er1c LHDTt, a. 1Me 
des C.,.,_ Vert. LI Maurwtette. 13015 Marsellle. 

Ath lmpri Ctt11•n 1200 Pan• •I •6gl<lo parl!lltooe 
Guillaume VIALARD, 33, rue du Chtne. n380 Comb"" 
la·YlllL Ttl. : (18-1) 60 60.63.2• (W E.). 

Nosl.aJorQOe d< ~eclrtx ·tior carto •:h 61ud1., tout'.11 
PIOPD6'bMS raia.>mat>l!ol OIMer ORJUARD, 5, Vlb 
Dav>d, 9'300 Vincennes. Ttl (16-1) 43.74.29.75. 

A<;!I c:.irie $(111 1K1 CO PôJ ch.. Cl\el 8a1 SrMM 1 ~ 
• MJ PR PC Obvier CLAT?. UI.: 35 89 62.30 

Acl1 'l' let1. ertame .»J F "' "' bon ttas Mu MOUS­
SIER. 2, place Nott1-D1m1, 16140 l1nclollre. 
Tll 49.90.$6 31 

Ac11 SillubbQn llJr ASCO ooc ctC"JWft Anbcll Pel· 
RIN Chemin dt l'Auzon, 14380 Maun 
Hl • 90.89 7e.cl2 

~ proq IXiUI A:n1n1 PC V.tsl ? d:ile lett c 4Qlr1la 
Sopliie PActO, 15, rue laptlm Huret, 93150 La 
B•anc·Mlilnl. TM : 111-110.67.n~ . 

Rloal 1• IOQ> 1 ID 1 ;cnœmalll If C6.a t•» 1t 
Jeen~udl FORGET,! , 1lltle femlncl ~· 94250 
GcnllliJ. Till .(16·1) 49.89.07.80 

Acl1 x ,., JI • PC gw n • Et>v fi rec~ ' T1>1• 
Chrl~ GAIUY. Il, 11161 dM Myosabl, 93110 
Rœny·OOUl·BolL UI . (16-1) 4&54.25 41 

Ach 1• l)OIJf An11ga 600 Chr1stlan U PAPE, 3, Squo19 
Pierre de Ganter, 85UO G11ges·lt1·Goneuea. 
T61.: (16·1) 34.53.83.11 

Ach loO vldto Brodeast f1t101 2. Crnemorph AOP. 
Mo'PP!Tl Plus e1c Klmtl LAL.EllE. 18, allée rlet 
AClcin, 62120 Wal1ktcqun. T61. : 21.95.24.94. 
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Ac~ C64 °" Cl 28 et • IJOUr PC.XT CGA. VCIS AmWilll 
6128 CWI px 1 500 F • 'f1Y • Il< BnulO UCLAJRE. 
tDl, bd Ban::eal, l!02SO Mooy. T6l • 44.211.26.00 

Rrl ~ $IJ' AA'tga fblld Cll Shadow 
d'E«lronrc Ans et Killl 0 ElOlll5 (ong. aie Bnrno DE 
VAUŒJŒER. 3, NI f'elillt.Castal 4100 Senklo­
flel9ique. 

Acn t:arl• ~ °" s Blasœ< Pro 6uillluml 
MICHEL. Puy-les-Vignes, 87400 SHJonankle-flo. 
blal Tll $.56.ll2.ID (ap 19 h) 

Recll dOC ~ MSX 728 Spectra ~~ C64 S... 
C1NrPC200. 111'CJ11C128 • 1571 trèsbodtll Piem 
SOGNON, LI 61linl, 73240 St-Genix/Guiers. 

Acn ,, SUI Amiga E.M :iste. recll Mcatru Tenn•nalOI 
P ROOoc~ 2 Oavid CltMEHT, 23, rue de rtglise, 
ll0150Ch~. 

ACll è pelJI pnx mool. cool pour 11140 STf Michael 
EDOUARD, t4, NI Paul Helbronner, ln Hauts du 
Pan:, 38100 Gm>oblL Ttl. : 7623.28.59. 

Cner •ecL dlsks pour C64, tbe - ]J. sur GB Palrick 
DOSSIHGER, 45, rue de la Gamnne, 117590 Scwelg­
hOuse-sur·Modef. 

Ach So!lldblaster f>To DO PC, p PC. cner cootacts Vds 
Monkey 2 VF 200 F K06 300 F ad! Rednaron 
Anleshlr ROSS, 20, rue du Commandant Rent Mou· 
chotta, 75014 Patis. Tél. ; (16-1) 43.22.75.76. 

Ac~ S1 Pl 1 000 F '1040 Sî de pm.1 Nicolas YI· 
DARD, 1405, rue de Il Ml>ublique, 38140 Renage. 
lit 76.65.39.92. 

RKll logs .iut pcc.r Thw.son MOS w l<:l listJr,gs 
1eœ1>"'9 Fmly GA6NOll, Rfsidence Gal S4ieil, 1llO. 
\Iole de Comp"vne, 91170 Y'rry-Chitilon. Tet • (16-
1) 69.24. t9.0S. 

CNll e.1!11110n pcc.r 520 STE Rody MASSACŒS, 92, 
n des Acaclu, 91800 BrunoJ T61 (1&· 
1) 89.39.44.33 (dts 20 n 15). 

C>i9I @Ol.C_ peu 3 l i5 ou 5 H peu 107170 108 
Hervé SAROIH, roull! de Il Chapelle, 87150 Cl-. 
Tll. 55 70.94.86. 

C"flf ll'ICIO. ZX. TIIS 80. Appie. lynx. Dai ~t. 81 c DilS 
px ~ IQOs - b>"!"s ae 100 F à 500 F Jos6 CINGAlA, 
5, rue Jacques Decour, 92000 Nant.rTe. T"- • (16-
1) 49.06.06.62 (de 19 h • 22 h). 

Ath pt pour Alan STE. Cher king's a.iest 3, 4 5 Env 
los1e S.nch FARINA, 3, tMe de$ Pépinières, 78170 
LI Cetll-Salnl-CIO<Jd. n t: (16-1) 39.18.01.17. 

Rl!Ch iX édoc 5 â 7 ans pour CPC 5128 Amsuad 
Romain LEBOUGRE, Bellevue, 61200 Occ1anes. 
Tél. : 33.38.22.65. 

Ext. A500 1 Mo ou 512 Ko + IX Mo on Wall(flf Slreet FiQti 
1 final Flghl Pit F1gh Pierre de Lune C6dr1c JARIWJO. 
Audour, 71520 Mallrur. T6L : 85.50.40.06. 

Acn a Das prtc ancieos n" Ife Tilt (1 a 50 Faire offre 
OIMer SONNfYILll, 145, rue Gntrule, 77300 Fon­
lalnebleau. Tll.: (16-1) 50.72.03.39. 

Chili Emula18ur 386 °" + PC pgur A1at1 1040 Clle• 
eX!>'~ 2Mo1111111 llOll' Alan 1040 Romain DEMAY, 
120. rue A. G Win, 95100 Atlleni.uil. T6l: (1&-
1) 39.SZ.17.94 

Ach e<'I >1is logs pcc.r ~ PC et S lùll!llllo Recll 
llMS2 PlaM! EGIO' Llurenc:e PICORIT, I, IÜCI St· 
YlnC8111. 44000 Nantes. T6l: 40.A7.1)!>5;. 

Ach p PC a Das PI ctier cm1'ICI peu pn!Ml!l'S pas 
dans 11 monde rtr PC tric DAMOISBll, 43. TSE NO du 
8on 5-n, 131114 Mlnllllt. T6l · 91.06.54.00 

Ac:h ou ~ '*- et .i sur Amiga erw ISll xa­
EYRARD, 16, rue des Coutils, n42D Clllmps-sur­
Mame. Ttl.: (16-1) 60.0ll.09M (18 h à 20 h). 

Ach Magnéloocape 4 têtes wlèo. tt>e. faire otlr! 
ll"1rlnd ROU.IN, 1 Z. bd de Hamux. 40000 Mont-cle­
Marsan. 

~butant PC ach jx à bas prix. Em. poss Didier JANER, 
23, bd dH ~ 31370 Rieumes. 

Ath pour Amlga, notJce de EY9 of the Behck!er 2, même 
photoccple 30 F port compris. Elle CIWGHEAU, 83, 
Hameaux de St·Clauda, 2200 CMinlns·de-Sl·Cleude, 
06600 Andbe$. Ttl.: 93.33.29.07. 

Aci1. u PC i> ~ bols p<IX Joil LAGAIJOE, 1 OZ. bis rue 
~ 78500 Sll1rolrtlllL 

Atll. "°' sur Amroa Wargames e1 s.m- vos Ball1e 
Ille ... dm OtSk. Pwl 6-wal ~. Hlslcry lJl1e 
Dl'llO BASSSIGHI. 49, rue dl T ......... 42100 
Salnt·Elilnne. T6l , n .33.œ.98 

Su< A;oo Chef WWlg Ccmcnandef et l@s Sec"11 ,,.iao011S 
pat ll1lll cntl Vlnctfll TAUBERT, z. rue du Pont, 51530 
Oiry. Ttl. • 2657 6110 

Acll JX et utils poor Am•oa 1200 el A500 °" éch Vds 
A11rn AmlQa. cner Groupe en llWll que Musaco. C6dr1c OE 
CROZANT. •1. bd Glrrlsaon, 82000 Montauban. 
Ttl.: 63-88.30.83. 

Pot.r AmlQI 8Ch Viking, Realms, N3pc•Gon, Ashn of 
Empire. Cnev du Lllby vds Sim City, Blllcl< CtypL. 
Flor1en CHOl.LET, 148, Chemin de Buunent, 69230 
Salnl·Gonla-L1val, T61. : 78.58.22.50. 

Ath Modem modèlt MO 90 333 pour mo6 Thom$Oll 200 
A 350 F GB • 1 Je\J • pnse lillk FrlldMc RIVET, 13, 
rue ôt l'Europe 1u Grand·Pen:, 27180 Conches-tn· 
Ouche. Tll. 32.30.94.48. 

Rech magazines I' Alan en mlerOlOm et passiOMés 
600XL el TOB pour éch IOg 11UC Wuces Plllllppe 
MIUOT, 1, rue Mhut Rimbaud, 26200 Mon!élmar. 
n1. : 75.lil.89.98. 

Rech iec-.. po.I Thom·"'" '•16 peu icllle mal9m 
peu lnotll!JOn fin oftre YOlnn TlSSANOIEll, 57, llée 
de 11 Sourçe AoJ1le, 78&10 l• Havre. 
T61. . 3M5.&U5. 

Ach POUi CPC 6128 11• + cordon 400 F 
muilAlcl 2 250 f Kit do 1""'1:1181ge 1 OO F awio­
lophe BOlllN, !il Cie. 2. Pwyta- llùonel, 72206 LI 
Aeche Cedex 

CPC <16-4 rec.h ldacll TV relerence MP1 lbOftie< ai 
11lflflla!IOll .; adaptateur Pf)r1télr Jeln•Pieml MARTIN, 
13, rue del Mou9tt11, 37170 Chemlnr-lea·Tours. 
T6L : 47.27.6U7. 

Acti cible tonntJ(jon 1mcw1 • ciavier nurnénque + 
Wl!l!rtace el m•crtldrllle sur Jx Spectrun + 2 Gultlaume 
DEBIZE, s , rue Mon1gollltr, 07100 Annonay. 
T61.: 75,87.51.22. 

Ach Lect eJCt 1>ur Amiga, tbe. h11re olhe Y1nn VAi.URY 
Redot, 2, rue Danton, n 184 E1T10t1lnvlll1. T61.: 
(16-1) 64.at 82.81 

Ach 1x orig + not + ex1ensron m~ pour A 600 Alain 
BIUOH, La Clos de la Croix Rouge, 72170 Au&-18-
Riloul. 

Ach A 500 • b8S pnx env llS!n Yartn Tawil, 151 , bd 
Jun hum, 82110 Clicl!J. 

S.. ST~ chi' n Il llênt dea $111C8 Oulslllang !>.Jesl 
F'l:lla Oueil lJIJml. lie s-.tltft VIOAlOT, 4111, 
chemin du Chlnu, 0&530 lt Tlgnel. T61 : 
93.e6.30. 1 1 

Rich A'Jll 1040 STE POUi 1 500 f sans dosQ "' mGI• ou 
eue 520 STf ~ 500 f 8enjlmin TAJUNIT, 3, 1161 
Coptrnlç, 596$0 VllltntUWI d' A,çq T61 • 
20.91.ll0.75 

Clw p N MO trroç ()I~ GOid e 250 F Julien 
GAUTllOH, ee, rue Serpente, ll5800 CervJ·Saint· 
Cllr111ophe T6l • (1'-1) 30.38.91.74. 

Ath car1CIJCf\e • i'o'M!f Clnridge • peu CBM 64 px 
200 F ma.d Gillet RADOUAN, 157, IV. Clmllle Palle· 
tan. 13003 Mlrstlllt. 

Ach 10<J1çtqu1concemeleC64 DIVldDAYAN,15,rue 
Henri lul11tte, 94800 Vlll1fulf. T61 .: (16-1) 
46. n .30.56. 

Ach. pour A 500 Demomalt!r 3 D cons Kii Falcorl -+ Data 
flelndall Oungeon Master Spack F29 DP3 YF Only 
CMl!ophe VAU.OT, AJ16t des Pla1enn, n111 Brou· 
aur·Chenterelne. Tél. : (18-1) 84.26..45.116 (r6pon• 
deur), 

Ac11. p. demo, L1t11 u A 500. ""' '4tt ~ pm 114j111 
RADOJl(OVIC, 5, rue de la fGntMte IU Roi. 75011 
Pans. 

Cl'.er C- 1040 STF ou STE en bon 6h1 Clw1Slllphe 
JBJSSET, 32. rue d'Angleterre. 35200 Rel!na Ttl.: 
911.51.&5.œ. 

Ac11 il peljlS px u S1 Edgar BAUDIN, 9, rue Fabien, 
148llO ,._,., .... Hl. • 31,78.68.49, 

C!ler desép TogE< RDad px 250 F maxi sur NEC Gall 
BOGIW.EM, 74, Treverse Noire Saln1 ...,,_, t3011 
Manei1ll. T6l : 91.35.29.35. 

Acll lDB·lDBD. noof °" ll1s peu servi • ~- Taolly 
ManB Mari MT80 PC. Jean-louis DENJEAN, 29, bd 
Carnot. 32600 l 'este-Jourdain. T6t .. 112.07.21.17. 

Acll JX Sllr Amoga (Ropocop 2. YM'f, l2, 8'CI. Pl 100 F 
~ 150 F llldovic CAUCHIE, 2, rue Blériot, 57110 Yutz. 
T6L : 82.56.48.13. 

Ach IDUt mararlel atUi 700 XL. cherc .. C001aCt + 
cartOtJC~es ~ne DELAUNE. 17, rue dt l'Egllu, 
811170 Wiencoul'l·l'Equipk T61.: 22.42.35.35. 

Ach PC 486 33 Mhz. VGA4 Mo Cie Ram OO. 80 Ma 3 1/2 
et 5114, Sollld Blas! Dos 5.0 W11dows 3t Christophe 
DEPREZ, 4, ch. &codltlll 8. Peloton, Volti9eur BPS 1, 
4090 Ansblrv FllA Alllmegne. 

Ath Ulbma 3 + 6udolcan poor PC lbm 5 11• ê px 
conwnallle Jean-!Mn: BERIWID, Ande11 Chemin de 
Tourues, 83470 St Mallmin la St E Baume. Tll. 
94.58.n.41. 

kif ix w ST llAI• env •!$le 1rectlmllt _,,,. tm 
pm. Tblen'y DORMOY, 4 1Y GM!bettl. 38500 Vol­
ltlll. 

Ac11 ono • eomm • pour AmlQa a. llOEGUH, 
246, rue Garlblldi, &llOll3 Lyon. Till. : 7U0.70. t 2. 

Ac:h p 1».lf 7500 ~ el A""'tin HIV t:sle 
Sergt SCIWtl. 4 , 1111 de Il li>6ralion, IJ7&IO 1'9gee­
helm. 

Acll doc Alnc4 le rnatm Jan.floil GAROT' 1 o. NI 
Philippe Dusoncbel. 74100 AnnlMIHI. UI • 
5023.65. 76. 

C!ferç IX et UIJI pour 600. LiStes posstdt Epic 8' 
Eobenobi&r 2 Sébastien GlJIUAlJMî, 1, clos dea 
Graves rllsldence les Y'rgnes, $300 Valencien-. 

Acn drs Cltir IDE ou SCSI a bas px, 6ch Dèmoe PC 3 112 
Stéphane SOUBIRAN, 7, rue Peul Channe, 11200 
lezlgnan Corllillras. T61.: 58.27.33.54 (W.E.). 

Acl1 pr NES : Zelda 2. Maga Man 2 m 3 (boite 001, 
px 170 F llWI, port compris) Didier JAHER, 23, bd 
des Ecoles, 31370 RJeumes. Tél.: 61 .91 .85.57 (W,E.). 

Ach .. K7 et dlsk sur Alarl XL XE + 1ecteuc.Olsk. env 
ll5te. tt.v6 BACH, 23, rue de l'Union, 93300 Au~rvll· 
llers. Tél. : (16-1) 48.34.67.56. 

Ath 1hornsoo T07-70. t'>ef doc Salptor Faire Othe 
Mlclle4 ETIEHNE, 252. rue de Il UbfJIU, 59600 Mau· 
beuge 

Cnflf cocle SIDS pour JMI' Mes SNOT Rade. Che< 
con13ct ll\ec Sias Users. déll accePL JoM Cartos DOS 
SANTOS. 64, A rue ÔI Longvic, 21000 Dijon. Tll. : 
80.67.80.84. 

Acll SNES - 2 IT14• sans "à 700 f Slml EYANGEUS­
TA. 13, rue Il. Bocqu10011. 751115 PlllL ni (16-1) 
44.26.07 ,. (911. 17 h). 

Ath ,.,., .. fqil SUI AmlQa. Nonlinll MAKQUA. 83, M 

lcurmel. 75015 Paris. 

Rech Oerno ~ pc peu ASCO a bol pro; &rt 11>!1 OfiY1tt 
TORRES, 23, bd Raoul Duni. 42100 St a.tnne. 

°"' malluel de r~ portable 511arp PC 5200 en 
~ lue BERGBIDN, BP 1482, NownU NOIMll 
Calédonie (ou lu Paris · (16·1) 42.58 39.84 
Fax : 687.27.52.04. 

Acl1 vreux JX d'Avenlure SIS ASOO bas prcx. !f!Y late 
lubelle WAGNER, 8, rue E. Gerller, 87S40 Ostwald. 

Acl1 da\ool!f A500 + prise péntal + jX IS.W Bel ), Pl 
t 500 f maxl. Pascal DEVAUX. 35121, rue dl Il Frt­
gate, n380 Combs·la·VUle. Ttt.: (16-t) 6..S8.82.26 
(ap.19h). 

Ach. IX + pour Alarl S20 SlF, env liste et px. Alex 
CHEYRESSlltl, 5, rue de f19nce, 68200 llfunstatt. 



CLUBS 

Chertne t••• bon ";000( ass ou a:,-, • c et mUS1Cien pour 
i!daiJtaborl d~ l•u et création Crew sur PC Mal\Uel 
PIRES, 18, rue du Nord, 63140 Chatel-Guyon. 

Nev. ~ M"'F' le!DK>"' l 1US Pascal llAIJOAY, 
14/33, Illac. Meftdés flwlcl, 59800 lJll. 

GFA Wof1d wpe; QmUl>e s.ir Am1ga Offre 11"ltu11emenl 
ces PIO<hJcllrins. 3 " uuts FanMe Démos GFA 
WORLO, ,,. 2032, 20 ptac. des ' venb, 78570 Chlln-
1*up. T61 (1&-1) 39.70..59.03 

Clier con1i1C1S tur ST 'llooi... 8.tt 2. &my Bnc1<s. Yroom 
data Street f 21 Paul DUCRET, 15118 Cudretln 
(Suisse}. T61. : 037.n .25.82. 

Nwvea:i F11t1l.ne SJ' dl$I< AINQ8 Test P. onol br1 
~ ccnc:oit: En\ t?Ye ur ~ Sélles­
lien ROBIN 8P Z7, nss2 Molay~ Cedex. 

Ctlet pan•nalre Jx par Modem9, !Mit Micro (PopulOus, 
Global CO 1 Thierry BOTllOREL, 51 bis, NI Non 
Dame. 22000 St· Brieuc. T61 96.61.6423. 

A1111Q1 Lnl ' prqlOSI' .ces. Ma:oa. 1• 81 
300 JX1 Env VOi ~es AMIGAl.ANO, 7, tmoerM Saint· 
Pierre, 13100 Aix-en-Provence. 

Chef 1040 STE ~ JO!> ~ swns ~ doc et JJ< > 6cran 
mmo el cnu1 1'111111 Robll1 SPEISER, 17, NI des 
G6r1n lum1 Oll300 S1utHtt·R•thel. 
Tél .. 2' 38 28 91 

Hi druxld {STJ. Prugi!llyx (Aml<Ja), Seardl New Memb«I • 
Cooer, Mus1cian JAM ou NICOLAS. UI.' (11· 
1) 30.32.12.&9 ou 34.43.87.96 

le 011• RelM<f• rKl1 prno l'a"""'"' s .. I! Mn pour 
création de j)I sur Alari Clv!llOPhe CHERRE, 2, rut 
René Cho1oeubrl1nd , 72000 Le M1n1. 
Tél. : 43.2.8.40.26. 

CU Cl.A> Lo • 1 '""'"1m paur M1101. grat.• 1019 1 
cisl< - 1 a.1 ,,.,.,. ~ CU CyTlle JURDZIAK. 3. 
rue Am~ftlisat. 57525 Talange. 

Vous êtes U11 bon musl(;"n' ReJ(llVf1eZ u11 groupe acbt 
lmnnl LEMOlNE. 391, rue Morwl, 59500 Douli. 
Hl : Z7.1'7 M.28. 

Gt1l<.IPI MilmtU •e!the m.,..,.,,. s... Am•11<1 IS n1· 
veai.nc acœptk Jeff REHOUX. 52, rue de l'nlvenc:e, 
m38 Puilboreau. Tél.: 48.68.0B.54 (W.E.). 

"' - ·tin ICg CU dOm PC8 pour Ata' et AmoQa 
catllague CG1're 1!n il 8 f Dr OlfflJStOH. I 0. N t da 
Yergeron, JaQ) Mc*-. 

Vôs Fan1.ne Manrac G.:lmaa • 1 o F t 5 F ae pon 1• 
• Dot\ dlver5. coocoin env 50 pages n' 1 OINMr 
CllARMES. 3, intMae de Il Hulotte, 78112 four· 
QIWlll TM. . (1&-1) 311.13.SOA 

Cl.D s.i• PC Olim ses IJQl1fl 6 toute le monde Enc 
HECKEL, 1, rue d11 tcolu, 67320 Weyer 
Tél 84.00 65.88. 

~ o """! sur Str-.v Il - peu ich 81 CM> 
A*! BOHHERT. 4, ,_ de lUnftntim. 57200 Strn­
boutg TM l&.76.04.03. 

L •s:;DCl11t1"'' les Amis de l'Am1oe vous sqra1e QUe Je 
Faru n• "'""~uel futalC IS1 an verite pi · 18 F J6rOmt 
OOETW . 55. NI Htm Rlchtume, 78380 Mo11tes· ..,,, 
Duo c:onSOI et mlCIO 1ou1al ITlllqueS, rech. mrrespan 
darils pour ~th sétlelJl 1't 11Pldes ~ane LEBOR, 
Club Consolel YC31, 17111 ._., C1iemin de Il Gaude, 
0661 0 LI Gaude. TM. : t3.3U1 .93. 

2 ··-~pcu··-· 9W!'S pw. • YMln PAl/TRE, 132, rw de .live! 
7501 5 1'11!1. T61.: (1&-1) 45.SU:l.75 (i.,. 18 h), ' 

AssJ:- .at."1 do! dtlllOllll8U'l ludoquea, - •tlolNn 
deS ~"""". - "°' l'l'O!lll lWlll'ACE, 5, rus dt T..nct. 15100 ....,..,_, TM.; 8l.50.21.t1. 

Oé~utint 1 PC rec:h nn p!llp0511Jans in16r-ns 
pour I• 11111 env l15te Il prllt Mire DEPRET, 10, ev. 
des Hlr1ll1dell•· 17800 S1·5'llplce-de..Ropn, 

Club Cl'j llOI 1901 J d1~ + de 200 démœ e1 • de 200 
Soulldtrxks u Sl!EI t.P J, 45, av. da a ArPenlS. 
95580 Andllly. Tfl. • (11-1) 34.18.23.!0. 

le num~ro 1 l!1 2 de hlUll denslte sont tOltlS Env un 
lllrt A 3,80 F pltls 5 F (fanzine PC AMI Arnaud CAM· 
PAHEU.A. I.e Hotolt Tlvoll, Bt C3, 80000 Amiens. 
TM. : 22.92. l l.20. 

Amogllfll YW1S l!jofldrl lt taJo Efr«ald hl~ Des 
~. gogo + de 70 Oim de 80 tl'fO •INl-tes 
lllcJEAllJEAll, 11,rvtRaoul Samet. 30800 St·Gmes. 
T61. : 66.87.35.65. 

1 y 1 - beaucollp de tans làl cç.i 11 0.mallde2 la 
llln*td6mo d-- 1 disl< - 1!:trd5F Laureol 
OVAERT, 112, rue f Ftrrw, 78210 Sllnl.(:yr-1. 'Êcole. 

Progtammeur développa/li lies Jx dans la lignée d• 
Sonlc. rech grac>h1$tes •ur Am1ga, Allln ou PC Ro53n 
DtslRABEL, 4, rue RenGW, 93120 LI Courneuve. 
TM. : (1&-1) 4&.3&.20.70. 

CINllOll d"un Zinedlllk en trr.çais S;Jr Amiga en. vœ 
œuVlll llll' dis!\ (artJcles, gniplls. zics 1 Sylvain BAIL, 
5, avenue l.auls 81611ot. 44340 BougueMis. 

Vous .. FWI de Mal>gU e1 de 1 tnlOl1Tli!141! Rl>-
11191G-1111US ~ notte ~ pour no11e Flr\lll'e 
~ Pl.El, 21. rue Pldou1 de Monlanblausl, 
nt20 COUlomll'llln. 1'l. • (1&-1) 64.03.49.75. 

Nouveau Fanzine Amlga D<ums i test. prog , pokers. 1 
em 4 tnnbres à 2 F .50 .NRlne SENAY, 116. rue du 
Boil Harœ, "100 Nlntn. 

~ su Cllvier tt Amtoa chef i*<eloppeurl J• ou 
démo paur chef d'œuvres 4 ou 8 va.!$. Micnaet NAHO· 
ZIK. 203. ev. 25 R.T.S., llllOOllLyon. Tél.: 78.47,17.88. 

ST QAI paur écll. VIII 600 logs 111\' 1 drsk. 1 tle •t 
von llSlt Sébastien GOIJIGOES. Lot dt 11 &are. 
40420 lnlCls. 

Eden le fanzine NEC. Amlga et PC mensuel, e1Wol cire 
2 timbres • 2 F .50 Patrlc:e MACltlN, 4. IV du ~ 
Malllr9, 75014 Parti. T61.. ; (1&-1} ~45.07.9'. (ap 
11h) 

Club Vct. OP, 1bre à 4 - 20 F pour doc !AmlglJ THE 
COMPUTER'S OOMPllBS CWB, les M1r6c:haur du 
Sud, 03340 Neullly-lt·llhl T ... : 70.43.82.00. 

A59ocrallOll de~ - ~· 1111 pas­
..... ~ à 1D1a vos J11oietS TWUIFACE, 5, rue de 
T1ll1tt. 161 OO Perpignan. Til. : 6&.50.29.91. 

Chef ca" MO, GG AlmtraO ECh Cire OSKS Amig.1 
Jnn.-Pllm llUllCHER, 230, Chemln dt lourdlthan. 
3Q2l)O a.Qnols·lllr-Cen. 

Cller eooei. pour c:ompd groupo oe !Mmœ ~ur Amoga 
d6blJI 11CCe1116 ChrlsUan Al.EXAllDRE, 6, rut lleclor 
Berlioz, 93000 Bobigny. Tél : (18-1) 48.31.90..59. 

PC Cller contlltt pour lamier un ci..t> de dot!' Philippe 
tanlldlo, S. lollaemenl la'fleSSe St·.lull d' Algues 
W....09300'--llMt. 

ll!gentl Groupe PC cher Graptwsl Amlga/PC pour démos 
el IX~ TllOMAS, 9, rue Laf1Y911e, lltL A. 78000 
V..... T61.: (1&-1) 39.51.7'-97. 

GFA WOlld rtcru:! ~ coder """....ns pour 
Méga Dbno, ollre NI ProdUCllOllS GFA WORLO, Ho 
2032, 20, ~ de1 4 vonll. 78570 Chllnleloup-les· 
Vlgnea. Tii. : (1&-1) 30.70.59.03. 

Vlll4 ra.111 im ~? Ae . .iqiez Vit• r11tu. nbl set 
- pnlpOlés Affl.I, 8P a. 65111'1 l.ooM'dtl c.deJI. 
T6L S2.A2.00.70. 

Les meilleurs Lllg du OP OOIJl Alan et Amlga. Cata con~ 
tllre ~ 8 F OP OIFRJSION. 10, rue du Vergeron, 38430 
MoinnL 

Groupe cner Coder sur sr ou PC IJOIM' conversion P'OJt1 
SJI Am•oa Jean.Pllll RENALU, 3$, rue Ml·Rl Dola· 
llndt, IPPL Il' 76000 Rouen. T61. : 35.61 .59.2'-

Fannne • "'-1lat Garnes 10 Fa 5 F de port IX vldeG !1 
C n t Ja-i.• 'l5 Ol>ritr CllARlllES OLMEll, 3, 
~de Il HU!olle, 71112 Farqueux. Tél (16-1) 
39.73.50.1&. 

Tu eltends la sortJe du Falcon avec tmpahence? 
Contacle·moi OOIJl tomwr un dJO t c.dertc DE CllO­
ZAHT, 47, bd ~ 82000 Montauban. nt. : 
63..8l.30.83. 

Salul Alarlens• Club pou1 vous semr. 600 legs Env 1 
dlsk f 1 lbre S4bastlen GOORGUES, Ull de la Gal9, 
40420 Brocas. 

TILT MJCROLOISIRS 
'.J.11-13, ""' du Colonel·llv ... 757'>4 Pitnt ùdcx I~ 
rn 'l&.1146622000 Wex !'31345 F.- 46b225'.ll 
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Aboan..,e.nu : t<I 110-U 1>-131>0! 25 

RtDACTION 
Rédacteur en chef 
Jun-Mich<I Blon1Cre i211l41 

Rédacuu .,. dMf adjoint 
Gu1D.tum.. l Pt"""" 1ll<l4· 

Directeur artl1rlique 
Jean-P1<n« '\ldd>ert !2170\ 

Se<riùilie de rédac11oa 
<\r~ic· CllO< 41 I~ 

PNmicre m•q••ttiste 
Chru.tm; Gou1dal (2 !9 ! 1 

~quetlhte 
L.a..irt••n J'° au t"!.. l~ 

Pho!otJRphe 
Enc Ramati'Y.t(1n 1il92'l 

S.cl'éùtrYt 
Juhcnc van p,, .. chen 21 <l6 

Ont coU•bo,. a ce aumaro 
Th"""" Alexandr· DouglM M , ,. Francn Blanchard Pasc.al Bhnchc Damcl Cl411et. 
Jean Jacque' C~ron Daniel Cuirul Laur.nt O~combe. U.u,.,nr Detrance. TI111'ny Cl\Jchezeau, 
OJSAberh E.i,v,•ns. MorgM f •r<ivd P>Cn~ Fuulllf l Raphaêfle GIAS Jacqua Hatbonn 
Emmanuel H<rmdm 011\,.r H.l"tetewlle 1Chel de rubnque PC1 Jean Loop J<>l.anO\llc Jwu. 
l'lo<r Ko ' "' Marr lac,,...._. (li ., ~l•nuwnr Dogue d. Mi~ Marc ~r Fabnce 
~k~'lon 8' '" Sai.>C Bran< R 1i'l Spa. Ei •m.ln V"l'tr 

MINITEL 3615 TILT et 3615 TCPLUS 
MaM Poggi el François Julltnn• 122001 

ADMINISTRATION-GESTION 
q 11 13 ru. lu Color- Il "' ~;;,.; Pars C•d<x I~ 
Tel Ill -16 b2 2000 

DINcteur d• la pabUdt• 
Aoto1n~ Tomas <2204) 

Chef ... p•blldte 
Claudi•" l<'• IM< 122021 

AniJJlante de pubUdt• 
C~dle·M•n~ R<~ 

V•nla 1rewrw aux d..'J>os"' m Jo "•a.el 
S,,""'1gle PtdW AL.in Stel•nnco. Liu"':"" Gênera. 
'l rue du Cokin A•..., -5;',4 Pans C<d•• 15 Tel Oi %3il l3o0 

Aboruie:menta 
ni.: (li 64 S8 0 1 25. 
France 1 il 2 nWT'Ôro< <I •t Il .-~ ""' cii>quettr 315 F (T\111 t00-1 
l. ans. t .. -t mr·-:--.-..os '~' 22 •"''~ un~ Jr<.quttwt 562 F 
Ûrmg< .. ·IJAm b.><•aw 1 a 12 numérOO dOl\1 1 1 """"' ww dnquer:•I 421< r 
2 ans (24 num~""' dont 22 •« un< disqu. 1111 788 F 
1mr1f~ avion nou\ con~ullerl 
l\dT2S5<!1 vorr• rtglement à 1 1«lre de TILT A Til.T, B P 5J. 7711.l2 Perthes cer:Wx 
Pour la ~l!l'Q""· tanl 1 on 02 rrumm" dont 11 °'"'une l"<l"•ncl 2 oOO fB 
l ans !4 nwr""" dont 22 "'" ur .. dioquenet 4775 fB 
P'l/abk t"t"' \.'\mr.t"T t !oUf !..· comptt .. <k' CÀap&iôn 
'la &nquc Socitré ~ak à er,,eu .. n 210 OOS35QJ 31 

Promotion 
M.-rcella a,..., ldbl ) 

Directtur AdmlnlnHûf et Flnancltt 
M .. igom Figue "do '24<19 

Febricatlo• 
Jean.Jack V•llcl (2!6bl 

ÉdlteW' 
Tllt·M1crol0t r "" un nwnsu.I edru' par 

TILT SNC au capital de 4 39'1 500 F 
Pnnc11)dl ...o<it EM-IMAGES S Il 
Sieg<> •<><:ial ~l 1·13. rue du Colooel·Avia, 7r>7'i4 PatB ~de~ 15 

Gbant et Dlntcte..r de publi<allon ' 
fuoas Mottl 

Directeur dél49ué : 
J~4n·Piene Roger 

• ----~ 
~. 

La reproduction ~ partielk. dl tOIJS J.·• Atllcln pll\d d.&M la pub!ICbl>Qll lcon'nght Tilù 
csi auetdtlt ...- 1•1<1rrM•IO<l• 1~J.ocnonnell<o pul:>l1<.'es daru. • T 1 M.x:rolo1>U> • ""'I libres de 
h1utt publtutr l.~ anc1-.:li"' nuT"letV!t de T1h ""''"' dJ..f>("n1bb du pn'< de 33 F le numéro, à 
T1lv5ervoc• obonnemenl$, BP 5.1 77932 P<rt~> Ceœx. w ~><mp'41res da T1h peuwnl f tl\l 
conserv~ """' cnffrei 180 r poo compris! Rèyl<ment ant><•pt lpar chèque ou mandat) à 
I' mdn: d< TILT BP 53 77Q32 Prni,.., Ced<>x 
T""J" .:!.. « "'""'"'° 135 000 """"plai"" 
!Mp0t 1'9al : i- lrÜllab• 1993 
lmprlmcrlu : Sima. To,.qi·lmpre .. lon, 77200 Torqr. 
DU.trlblllfon 1 M.LP. • Numêro de commlHlon paritaire: 64 671 . 

151 



• index 

Complétez 
v otre collection 

BANCS D'ESSAI Al>M 8reeo 92 ll'llO, p S2 °"'9on 8roed W86 pl/J lmpouomol~ '1'79 p.liO 
Alpha VllM!S N'~. p 88 ~Srnl.e 'flll, p. S9 licrtc11blt mac!I ni! Hlllp.68 

[ • .<1 N75. p Xl ThfAmcmg~ N"87, p S9 M 1"'101. p. 52 ~lemc!•on:JI 5ocœr (ho iqe ~.p 62 

fc'.arl • ArqJ t.:00 K 107 p 110 AptlfO N'102. p «>6 !Mr• Dog ':fW p. S2 lOlv \10 N'79 p 54 
~ Awfr'!et N"82. p. S8 IFl01, p.111 '""'°' 11'16 p. Sol 

lj<:a l."'76 p 'fi 
~ "1c.i p 6ol !>,1'0 Slasiir VIOl, 1176 bô.- (ID1 N'89 p. 52 SLi>!r kmcOll, c~ c-. l'C ~ G; '·"il. ~82 Ar.w'-G«ldon "'92 p 62 !>,"25 .... Y.or\ '•1'J PSI RI# J0.220 lfl().I p 53 

Supir~. N 76. p 28 
~cl E,..,.rt N"107, p 76 Bi ""14 p 68 ~ POf'd l."SA. P n 
As5'1SS111 N'IOO. p 6' Epic(STJ VlOO, p 111 J«rfigluer 2 l.'92, p 91 

DOSSIERS ATAC N"1œ. P 52 Epic (PC! H·J()d, p. S8 J1m Powet N'103, p 76 
AIOITI•C Rcèo-Kcl ~ p.8) ESS N"IS. p 49 J""1l'f Wh1•e'1 Wh~.nd Sooolcer N"l6, p. 40 
A1' l<l"IO, p 61 E5'0lll N"'83 !). 65 Jf!'mf \ltb•ù ~nf Snool:« PO N'107. p. 74 

J6,, l ...... ~ ~ lœ. P 102 A19-sl'l GoH ll'll. p 1/) &:!;se \"'19. p. S6 .,4)1le(1 M:islri'M ~'86. p so 
(cntl~Jel 06. p 112 la "-~ df J.Ni,•.;;1 H'lô. p SI f.15 5'nl;t &)\lie 3 'filO. p t2 Kdoorl h"79. p 48 
CO ROIA h"98. i:.9J ·- ll'So. p S6 f19 S~:11 frjder 1t"81 p 70 Kit< Olt 2 h~l. p 62 
(IS lœ ~~ r<88. r 94 811 ""10S. p 18 ~117A '1'94 p 46 ~ H'C/9, p 51 
(Ol"p70'•1 ..,.,,IÇO !IX li"103, p 102 lo 8or'dr o PaQi IOMt~ta 1{'100 p n Folcan 30 1( ;01 p so K&gcmt N"ll, p 62 
~ l/"'11, p. 9J Sc"'èes 2 1(8.1 J:. l>I r.pr~ N'7S. p S0 kA"'J Gcn Sl>aW ""83, p8) 
!'.T'IW...-s l."l&. p 1()6 Sc"'t (OO'l!llJ"d ~87.11 1>1 lilJI rqi. \"88 p so ~cflhdl.y ""86, p 34 
fwrn " lûô. p.118 Sottie Isle 11'101, p 66 mŒd~•n h"a/. p S9 lost Hnio 3 N"/6, p so 
Gogr'llt SO v• Olll$ Io~~ '189 p. 96 So11~1orm N89,pS4 f1re IJd ~2 N'84. p \10 l- H'C/9, p 66 
Gu.nt D<'S (flll>()~ ~l. plOl SC Kiel N 110, p 66 fire md let N""102, p 68 legeod of Hero Tonmo N"IO, P n 
lrTtir1l'!"ICl"l'r, N'82. p 120 Besl of lht Besi, Chorrc>o00Sli1p Koro1e 'fllO. p /lJ F1~1 5amuro• N"16. p 46 Legeod of R~rolc N°lll, p 16 
~1 t'<'rlile\ N ICS, p 1"2 89 Ror r·noo. p.111 firs- S<rrn;roi ;K) 'f106. p n '-"'OS ""89, p 50 
~'llll•i o;'IJ) p 84 Us'Ol"'!IO~ Pfll0.1' 46 Rcsltxxt 'l'lœ.p .a LI• Œd Oemtl 2. me 6- 'ft!B. p. S7 
/,\J( lxt QI ?( ,. O.:• 32 b.:> ~ 110 p.82 S?Dd~ 111œ p. a6 R::!:!rJ~~~ h"83 p 66 Thr l.cjt• CCITW 11-$1 p 61 
li.ac ;,.-u =CD '{$:) :l'J.! S.r.s cl Prt1 N'l9, p 62 ~ ~ • et lltsqlW 1>"90. p S6 lris Thf "'*"" cf Gal! 11?1 p tfJ 
U:roS01S~~s 'ltlO p. 96 s:cc, w N76 p SI !\."."bos~ 1>"81, p 66 ~ N'93, p.63 
M.tto Kd's '1"9'1 p.'IG mes""' !ola> 1184 p 78 Aocd N'81. p 65 lllrno N'IO, p. 62 
Mcrœ et C<l!l<S<:Qf.d H'l6 p. 92 8oo>, N"l l p 66 f11 f9'1et N'86. p 3S l.ol\IS Espr11 Turbo Chal~ 1'1'83. p. 90 
M . ..-, mo:<io d'rn-'fl'~ 11 IS p.~ 6tot NYl p.66 formolien Socar N'81, p /lJ l.o111s 2 N'9S, p. 84 
l~ • ..,q •• '' mocro N 76. p.100 me Brodltl li-'15. p 68 Fred h"76, pSS lotus 3 N"l06. p.90 
PC ttl02 p. 9S 8rl.(t lit l ~'el '1'76 p 58 flon1 A:lQf SpaTs foolbo~ ,,~m. P S2 llC9< !Uitl\ N"9( p.62 
p,tlle "Je'T'O'.llldf 1187 p lG! Cod~-« H$3, p n Fv- COl'1ocl l."90, p S7 Tho~ tfl07. p.66 
~iol 11 "1twefi! NW p96 

(qil31f: ~- '194 p 66 fu:IMrd~ l.'"76. f' 52 ~fuœs al Go '19.l. p.66 
~ tl'IO p 96 (qi1,,.p N84 p92 

f29 ~· N"15, p 'JI Mltther ~w.. N118, p.SS 
Sl, Amço ca:~• PC C111 l.locl '(84 pJ~ Car in! in... lf1œ P 78 N"79, D ~7 1.1.lMlland N'93, p. S6 
Sctro-l:i oe ;ei. \-QJ pch:C Ülr·'•\;p \88 p.49 ll"7J. D 'JI lltt1tl Stteris lf1l6 p. ü 

'/'94 p 93 Ü7111C:u N'/9 p. ,fi (ioor,-6 3 1"9.l. p 6' ~NIZl2 lt-9? Il~ 
Th 10 cns 1, 100 p llo Col•• c' Or 6- N'18 p SS ~Khlr: l?Sé. pli M!gg''V!rtS! 1<"'15 p.n 

~ ICl pli» (œ1~ c:f ll!<ision 1>118, p Sol Ghos• 8an!f 11-92. p S3 MtrjJ IOmcno 1(103 p73 
V•M N''IS. plœ Cos•\os H 102, p lO ~o Gobi"1S 1(79, p 50 Metthali1 Colony H'91. p. S4 

Cos1les 2. Sl!Çe & Conques< N'llO, p S4 Ghwb n Ghosls 11'82. p. 56 Melol MVIDl'I H9l . p.~ 

~HALLENGEI 
(os11i!'.M10 li'89, p S8 Global Effec• l."103, p 64 Mickey Mouse Cosrle of liluSIOI' ~I. p61 
Ct-•c legenGS h'IS. p 76 Go P'IO';t< N'W. p.59 M<ropro!t Goi' lf'/4 p.48 
~Rlii ""89. p 61 Gabin ~.pSO NQwf• Rtsls'lW'CZ 11'82 p. 78 

CCl1lM dt ="' 1.76. p 9Ci 0- ll!Qft 1('111, p" Gobl::ns 1 i.•1œ. o.S6 N4o,~w 11'76 1168 
Ccurscs de "Ql\:I! li ~I p \10 Oœ.! l:T>.t os. p 68 Cols lf"Xl. p 63 N:C..-r"' 2. ~al 1-l:n H'89, p. S6 
~ lial p 76 Ci>tSS~ 1.82 p ~ Golo cf l!'if Ama 11'82. p SS Mons•~ 11'94 p. S2 
Golf h~l. p.82 ~s l/vr;!fl:ml 1{'100, p 11 Golœ1.,, :-1'86.p..S ~,,, 11$3 p. 70 
i..• lfu;i/flr:lor N 19 p.16 O>p's Chal~ 11'91, p 1/) Grird Pnx 'f\18. Il 53 N~:ort.od V110. p. 50 
.Il\. cl! ~ :JJ1!>6 N 92. p 82 ~ 111œ. P 50 Gtud Pnxtsn N'UXl p 68 11-(1•< °""'°"' N'-8>. p.62 
.Il.· d! r1'flt ,.,., li10. p 80 ~ (~l; tMs S(ll!ll' "110, p 74 G<crd Pr .. soo' 1f88 p 62 No10'~ H'IS. p.64 
"""dl roi. 11'83 p llJ Coo1rop1rons 1.•111. p n Gtud Pnx forml. Io ~ N"l10, p S6 Nu.y Seols lf86. p. 52 
lts'Tll!ie.nlJ'".• d'!MOMt 11'88, p. 82 (rol'f Coti "'lOS, p n Gnnlmoster chess N'106 p 78 Nth.Jlus 2 11'9S, p. 78 
~ _,, • tl'I" 6' tOmbol N'86. p in (reepers N"lll, p "° Grordzort tffll p SS New Yen Womo~ N"'S.4, p 82 
lts lhoct r.i up N'76, p 90 {re!p'y (011lt N'l07, p 10 Grf!CI Courts 2 IMl1 p 53 Nd.y~ Il 106. p. 82 
~.s oe wntiol'! roo'lis l.'89 p82 CrnW':WJ l."86. p. 37 Gortiool h'79 p S2 Ngol ~s'M. 'l'lœ. P \10 
~det~ i.•15 p 76 c,œr~ 1."90. p 64 Gu-:sl>!; 200) ~"'Il p S8 ""'° !p-rt 

11'81 , p 68 
Sn..br"7.1 do :nl 1."$4 p 126 (,'ton l.'110 p 10 lt lil.rs:d IF7S P S6 

'"" V.omors 
l."IS.p53 

•ens ~~ plC6 [).Co) "lœ p.58 ~ '1'89. p 62 l.J S«Ctd r;t'lt '(100. p 6b 
().(ftro•o(lll (PO N 102 p.llO ~ ~W. p 58 ÔMllt Snod s 8ndge Il 110, p. 62 

HITS 
D-Geitt01'°" !Sn N"l05 p. 64 Hart RoiSIRJ llovoc N"IS. P sa OrslO\lghr N'93, p. 55 
Oonus r ... ., H"91. p. 56 Homer lump Je• Ôpero!IOll înullJelbold N'75, p.51 
Dos Sool 1'1'84. p 84 Horil!qu.n W100. p 6-1 o ... N"101, p 8) 

A• ld04 p 62 Dlvd leodlett!l's Goii 11'1œ p 60 H.7Noicr1 OdfSS('r W7S. p S7 ~ N"lœ. p 7A 
~Y.te l<orr.s ~" h"lll. p ~ Oays cl IMler 1183. p 86 !*"'tin· 11'16 p S6 0« !te~ N'86. p 38 
Acn rt lie pao•c N'lûS. c. 52 Oel•'l<llU h·100. p 61 Hefœs al :!<t 3S7lh 'f103. p 58 l'o'9 N'82. p 60 
~~fr.il, N'IOJ. p 70 Of\.1eros rt'l3. p. /lJ Hf Stree1 S~ 11"11 p 58 Par.:a (o b"9 N"SI, ~. liO 
At.Tcld Des.'TO,tr S.~t.ir '1'118. ç -18 ~CMh N'82 p 66 Hi*"~ 1.-92. p "° ~~cri hqlOO, p 74 
Aâ.'Ctl!J9! lems N99, p 43 °"' lk.n!e< 

~'Il pl>I Ha'J :<o-g ~ Pro 'l'lO:i p 66 fbomd Siars i.•1cz. ~ n 
ll>e t.t.e- ·.n rJ i..... •• 79. p. 51 0.0- Înot'1 ~ pS8 !>;nv~ h'llfl. 0 S6 lht l'trt«• Gnld 1''103. p 66 
~ l'cslt< N&. p.(I ~ '1"88 ~ S9 'b;etfQttt ~'92. P SI P,,~r. l'l<e h~.1158 
Af:er~W~ lf16. ~ 02 °""" ~ lfl06 p 62 ~~~ h"W>, p (2 Pittail faMCSl!S rflœ P 68 
1 A,çr; d'Or 1 N~. p 91 Doodl<i:A.9 tt101 p n ~1l11!1(111 N'l 10, p S8 Pinboll "'71c N'75, p fi) 
Aldines NW, p.66 Oolble Orogor 3 t/'96. p 31 lf\1>etspeed N"/9, P SS Pl~ N'81, pin 
Ahtr B'•xi N"l8, pol DoWll Lood 11'81. p 74 ltervnner N"ll, p SS Plot11ng H'8>, P S3 

152 



1, 

f'!)pulous 2 N'lOO, p. 76 Toyota Celico N'86, p. S4 Exploro 3 r."86, p 107 Noo~ lslond 2 K"'/9, p 104 
The Pcrwer N"lO, p. 65 Tret l'lrilmr (AmiQo) N'98, p 08 Eye of lhe B!Mler ll'IO, p. 104 Moooslon• N'94, p 106 
l'll-"""'1CnQEI' N'83, p.82 Treir Wom:x (STJ ,,~11).l, péO Eve of die 6diolder 2 11"19. p.101 hUden ln Spxe N'l!4 p 152 
p47 PF16, p.6J T"1(e Battle fi H'7ô. Ji 61 FcsMo·m 1196. p 118 W..lu1oga'1 AnU1~ 2 N'93. p 113 
l'l'dl6•0l'I lr'92, p.57 lraddlen N'l06, p 86 ~-Gœes oi dov.fl lm. p.127 Ob1us H'89. p.1œ 

11 l'!tmièrt N'lOS, p. 8> Treils N'111, p. 56 îhe final 8orrle ~.p.l.lS ()penr.iOn Sltdth N'a1. p 113 
Pnl'(t of Pers>e N'84, p 7A ÎlltrlCOrt N'19, p. 53 Anol Cornmanci N°76. p.107 l'liomasy Stor 2 N'84, p.154 
Pnrce of P~ IJM() N"104, p. 66 Turrcon 2 ~.p.51 ffedtritk Pohf s golC'ft9'1 N'l05, p 116 Phonta:sy Sror 3 N'95, p 122 
Pro1ect·X N'l02, p..56 Tusili!f N"75, p. 58 full ~loi l'iot1e1! N'llO. p 114 f'lone(s !dge N"IOJ. p 118 
l'llshc.er h"l()l,p.!il Ultimate IQde li<S! p. 62 Hard Novo iras. P 101 Poloce~t3 N'98. p 104 
Plstty lfi07, p.08 lh-eol tf-00, p.52 H!lr1 of a- N"13. p. 106 Pool$ ol OoMss !PO N'95, p. 121 
l'lslllllC N"S-1, p.96 Utop.0 r<-'15, p ac 11.m,1) t."'96, p.107 Pool$ of ~ (Amigol ll'lCll.p,114 
OJodrel 11'87. p.55 \la.tif N'87. p. S2 H!<O ().ES! N"l2, p. 107 l)Jl'SI for GlOl'I 2 N'86. p 106 
Oliô !rd S.Mi N'92. p. 56 VfllUS lf'81. p. 78 Heto Coest N'100. p. 149 Oues1 for GlDIV 3 N'lœ, p.118 
Qoguy lffl. p.63 Veiyte~ N'91, p. 57 H1sro<y une 191.:-1918 N°1œ, p 124 Rex Nebulcr end the Qè!1der ~ N'l07, p. 122 
Roilrood Tymon N'79, p.62 Vmom 11'94 p. 50 Hooi< N"ll)J p.112 Rl1"9Sol~ N'frl, p.112 

Il Rlmxirt N'1Cll, p.8> N'101. p. éO Humer N"93, p 114 Rise ol the ()rocpl 1(89, p.106 
R.841 Sa:selxil N'93, p.57 WanM ~p51 lcEmOfl h"79, p Ill Rome flJJ 92 
Readl it< die skJt$ N'lŒ. p.82 Wel'.'n$ 11'1!1, p 61 The ltmalal h"82, p 132 Socp N'88 p. 112 
lœolms N'99, p.56 Wirq fommonder 11'83. p 76 lnco N"llO, p 104 ~Empire rro. p.11s 
lœo Borort N'88, p. 53 Wing Command!r : Secrei M1~ 2 N'92, p. 52 khor N'103, p. 120 Sdow N"88, p. 112 
~of sr.nob, N"81, p. 63 Wing Commonler 2 N"95, p. /IJ KGB N'106, p 138 Seolth for the l(mg N'82, p. 134 
Riel< llorgffoos 2 N'82. p. 74 Wings N'B2. p 08 l(mg Ques1 s N"88. p. 1œ The Seatl of IM.ey lsml N'82. p. 136 
fW:y Woods /1"104 p.7• ~ t/'104, li 56 WsO..est6 h"IOO,ç 112 Shoda.vlords r/'101 p.128 
Rilod Ol'Ô llOC< N'lOS. p.55 v,\Jlkhild lf"l'I. p Jô ~)WÔQ trlC6, p. 121! Shmo- Sotœnr 11'95. p. 126 
Road Rosh 1nœ. p. JO Wolltnslèln 30 11'105, p 58 wa &w 2, ire oogger of l'lf'O\ Ra N'IOS. ~ 112 Shei1odi: Holmes N'104. p 122 
Robocoo lf100, p. 67 Wollpcd N'a), p 50 lel•het godde~ of Ptidxl~ 2 N'l()(), p.136 Th! Shoogrey N 110 p. lœ 
Robocop 2 N'B6, p.41 Wrei;brs N°93, p. 64 T1'e l.!QOtv N'100, p. 128 Sim An1 N"l8. p. 111 
Rabocop 3 (Amigol N'98, p 52 Woi1d Clœs C~ ~.p.58 teoero (K) N'I02. p. 118 The S.....,sons Bor! VS the Spoce Mutants N°94, p. 100 
IWbocop 3 (Sn N'102, p.76 Woi1d Closs ~ tfÇS, p.65 legetld~) N'I04, p. 120 5pxf 1889 N'98, P lœ 

,, ~odPtii>' N'IOO, p.8.4 l'lardtris 11"1()1 p.10 The l!g!rd of dtmncat. ~ ol !œ lx<dder 2 H'I0-1, p. 118 S!xx:e 0-.esi 4 N'90, p.1C6 
~ N'94 p.56 YNlf lfÇ8, p.Ot ~o(fœ<y!D 11'8>. p. 110 ~pw.rttl /1"110, p 100 
~ofJl!IQ R°"'r N'96, p .l8 X-Oin H'75, p. 52 Legens ol Vnlouf N'1œ p 132 Storlligln N'76, p 109 
R iypt 2 t."93, p 59 Yft!llJf Air Conilal N'93, p. 52 Ll!iMl! Surt lDl1y S N95. p 125 S~s N'110, p 112 
Rugby Thf World Cup N'96, p ~ Z-Oul N 86, p. ~6 Th! Lord ol the R'"gs Voll N'88, p. 110 Star T"" ·w101. p 122 
Rygar N'80, p 56 Zl!fO Wrig N-93, p. 53 Th! l.otd of the RllQS Vol.2, lhe two IO'M!<S N'IOS, p. 120 Stonn Mos·er 11'99, p 103 
Sol'1 Oregon N'83. p..fll Zool 11'1C6, p. 70 Th! lCSt fi'.es ci Sl1e1od Holmes H'106. p. 131 The Stf!W!IOM1 1<1œ. P 122 
S( IM N"tœ. p62 Wr! ol me ~ress ~102. p.110 Super~ t/'83, 0 146 
Semi w~ o1 i!lt t'Jftwof!! N"IS, p.66 

SOS AVENTURE 
l.ts lla/et 11 • bsl lfl LA N-101, p 1:11 SuS?'OM Cargo 11'%,p106 

Senslbl! socœr N'I06, p.6S ManlOl1 M1rnatnlum 11'96. p 116 Sword of Ve<milion N'88, p 106 
Shodow Doncet N'87. p. S4 MauP<t1 lslond N'101, p 126 1ang1e<1 r~ N'76, P 1œ 
Shodow of the Beos1 2 N-'82. p, 76 1he Ad-"'1!Utes of Robon Hood N'94 p. 10.J MegoJo Mal10 N'93, P 1œ losk Force 1942 N'1œ, P 1..0 
Shodow of IN! 6eos• 3 N'1C8. p.SJ AŒ N"/6, p. 105 .lkgatnMller l N'83, p 150 The Thrd Couner lf'OO. p. 115 
Shoô?« Womon •(-81 p 76 Alore fil t!ll! dot!; tfl07, p 124 ~-""' 2: !Ms! fer the Allca!~ N"98, p 109 lransatlco N'lll. p. llS 
She:rrol IM '17> 11-18 ~, G1m1G1S or rœn w1œ P 136 ~'tlœ!<:rr 3 ire !Mir\ Cns.s h"'100. p.1<16 T~ ol d< IU>O]I! lror.tl!t lfl03. p, l16 
Sllinle i.0 101 P n Ambels!!.r " 100, p.126 Mi'itt ord /.Inge 3 (l'(J N°95, p '23 Ult1M) 7 11'100, p l.«l 
Sideshow N'76. p./IJ Ar.olherWwld N96, p 112 Mlg/;t gre Mage 3 (Nn90I N'103, p.122 Uh1mo 7 the forye ol Ylf1tlt N'l07 p. 134 
Si!Q! t./'106. p 74 Armoeth 1 N'93, p 116 Might ore Nq. Clao.>d$ al Xea1 N'l07, p 128 Ul11mo Underworld N'IOO, p. 137 
S.lent Selv1ct 2 t-1'"82. p 50 &ridît king$ of crol.nt °""° tf'93, p 110 ~ ... _/ V ~08.p.112 Ul11mo Underworla 2 N'lll. p. IQ.l 
Sim Eoih lt'l9 p ~ Sanfs Tale 3 N'86, p 109 

<lY'yv. ~ bBON DE COMMANDE 2~ .... .,.._ 
7 

S.nVcni N1!2 P ~ Blds T!k Conslluclm Sel N"IOO, p ld7 

~(.,, UJ '9 
>den l.'lol p 76 8agon Attoci 11'10.:, p llS 

DES ANCIENS NUMÉROS DE filT ~i 6 ' S«> Shu S. N"IS P 5-l Bat 2 (AmigJl N'fû5, p. 122 
Sont; the Edgelx:9 tf'9J, p 68 Bol 2 (l'(J N'107, p. 132 

~-r Spoet Ace N'75, p 5-l 8ottfMIOSlet N'84, p.156 A retourner à Tilt Service abonnement 
Speed>oll 2 N'86, 0 42 &ni~~ N'94. p 107 

BP 53, 77932 Perthes Cedex Sord ny V.orlds t."87, p /IJ 8anletech 2. ~ liowlts ~ 11'87 p. lla 
S!crtçi li"16, p 34 Be:rooid t."iO, p. 107 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilr S·".~~>er2 h'*lll, p 48 aiod< (l)lJI tflOO, p l(l 
~mcer ""83, p 78 S.x> Rogers Ccutldall!'I 10 Ooansooy N87, p. 112 à l'ac..:ueil : 9-13, rue du Colonel-Pierrc-Avia, 75015 Paris 
Sm\er N'I05, p 74 (Omp.ligl N"lœ. p.116 
)·uni sbr<J N°111. p.80 (ennmon, Oelendet of Rome 'l"V2,p.104 Attention, les premiers numéros 
SU '15 Sovi<t Anm:lr. flljtrer N"83, p 64 Chomç,on al lhe Rot 1'192. p. 106 jusqu'au 74, et les nwnéros 77 et 78 sont épuisés. '!.t o,i< ~.:P'+"' tf'96, p.36 Clonpa!S ol ICrjrwl ll-81, p. 126 
s..v· l'o>XO Gvd Pm Jf8Z p.n l.tOWli«du~ tflOZ. p 113 Je désire rœe\'Oir les nwnéros Summts : r S.pc ,,., Rood 'f'84, p.10 Cr.·iau11Clll 11'18 p 103 
~-.-),, t/'102 p 63 Conon th> C1mmen111 N-96. p 110 ?>g s.ir~ ~ol<)'bol N'82. p.ro ~of (œnefoj N"l'1 p 102 
S..pe<51tr Soldotr N'82. p. 52 Coiqwi of ri-li longbol< N'W, p. 113 ~ G s .. ~p N'87, p.62 Coumdcw!l N'89. p 104 Nombre de numéros 
Soithb..:112 H'9'l. p.YJ Ctœ- p:M' "' axbvrt N"93, p 117 

Somme totale 1 'il.t-1 H'9'1, p.59 Ctys!ol$ ol Mxireo 11'88, p 111 
Teom S.1.i!'..-i N'87, p 56 Dnxies N"81 p 128 Je mus odres.w la sommme de 32 F pour 
ll!llni Y«~lf !f87, p. 57 !):Ji· Holf 11111, p. 1l2 
ff!e'Ol'! Mu1aro Hero T1a1les "8, pS/ Doit heor1 al Uukrul N"91.p. 1œ chaque numéro par : 
Tfl11' noter ? N'93, p.n Oin ~ of Krynn N•105, p. 118 chèque 0 IJllllldat D à l'ordre de Tilt. 
Î@l'!MJln''!fll 11"111, p.64 Oartlords 11'105. p 12• 
Theo.....,.. çl .. « 11"105, p éO l>Jr1 See!! 1"'102, p 116 NOM : 
!h... (rw h"98, p 62 Otlllh ~ ol ICrjrwl N'9t p 1œ Prénom: 
~~3 h"81, p S8 Otogonft9l1 N"83, p. 151 Adresse: 
Thunoenlnr" lnJ. p ôO ORigans Bn!ath N"76, p.110 
T1~ Brl'O< t/'79, p <16 Orogoos of~ N'75, p. 100 Code postal : 
Titt N'91, p 52 ll!Ol.khen N"7S, p. 96 

1f 
n~ 

t."75, p SS ~2 N°lll, p. 98 Ville: 
11-E - ., IM01, p.82 ~Mmllr()'Q N'l06, p.134 
fip '."' h"99, p.S3 lm lbsl N"IO'J. p.120 St 111us éle'; altonM. mcro de nous prkiser \'Otre nutnlro d'aborute : 'l l 1 - [" 

Toi 11'88, 1d8 8wa tne,p.104 (une lettre SUf\1C de stp1 chiffres) oo d~ no~ re1ourner l'étiquene d'expédtt100 do: \Out mag3Zllle. 

I cairn 1M'f'I Golf 1<'89, p. SS Elwo 2 1(99, p. 106 Oélill d'expédiuon : 6 semllJl\e$. 
ÎC1>\~ ,f Babel N'76, P. ro Eterrom N°l03, p. 110 
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LOCOMOTION·PC / LEMMINGS 2·AMIGA I NICKY BOOM·ST 

Comme vous vous en 
doutez, la disquette Tilt est 
maintenant devenue partie 
intégrante du magazine. 
Malgré les problèmes 
qu'elle peut poser de 
temps en temps, nous 
nous efforçons de vous 
satisfaire à chaque fois. 
En ce sens, toutes vos 
suggestions sont les 
bienvenues. Préférez-vous 
les utilitaires, les démos 
jouables, les slideshows ? 
N'hésitez pas à nous écrire 
pour nous faire part 
de vos préférences. 

En attendant régalez-vous 
avec les trois démos 
jouables de ce mois-ci. 

Morgan Feroyd 

LOCOMOTION SUR PC 
Void un jeu Ires dac;sique mais par­
ticulièrement amusant. Le principe 
esl simple · vous êtes chargé <le 
gérer un trafic ferroviaire A vous 
de vénfier les aiguilleur5 pour que 
chaque tram arnve à bon port. Ce 
jeu de rénex1on ne manquera pas 
de vous plaire. 

NICKY BOOM 
SUR ST 
Sautez. courez. 
bondissez avec ce 
charmant person­
nage qu'est Nicky 
Boom. Explorez 
le premier niveau 

de ce jeu de plates-formes et 
ramassez tous les bonus à votre 
portée. Surtout. n'oubliez pas les 
téléporteurs pour accéder aux 
cavernes secrètes ... 

COMMENT FAIRE 
FONCTIONNER VOTRE DEMO ? 
Procédez exactement comme 
suit 
LOCOMOTION SUR PC (disque 
dur, souris et écran EGA ou 
VGA) 

LEMMINGS 2 SUR AMIGA (1 
Mo) 
Allumez votre ordinateur et insé­
rez la disquette dans le lecteur 
principal (DFO :) Attendez le char­
gement du jeu. Cliquez sur 
•• PLAY• pour commencer la par­
tie (les autres options sont décon­
nectées) Le jeu se mailrise à la 
souris. Pour faire agit les Lem­
mings et les emmener vers la sor 
lie. il faut sélectionner une cJc lion 
(les icônes en bas de l'écran) el 
cliquer sur le Lemmings que l'on 
veut voir accomplir cette action. 
Soyez lmaginarif et n'oubliez pas 
que le décor peut vous servir. Les 
icônes en bas à droite permettent 
respectivement de pauser le jeu. 
de détrlllre tous 

Allumez votre 
PC et mettez­
vous sous DOS 
(une ligne de 
type • C • doll 
appa r aitre à 
1 écran} Ne pas 

KOll\Nl O\SQUlll~ : 
ll MlllClllO\ Ol \4K A \SK 

UN\QUlMENl. 
lancer la démo à 
partir de Win-
dows. No rton ou PCTools. 
Introduisez la disquette (proté­
gée en écriture) dans votre lec­
teur 3 -112 et taper A : ou B :. 
Pour Installer le jeu sur disque 
dur. il faut taper INSTALL C :. 
La manœuvre sera exécutée 
automatiquement. 
Pour lancer le programme, pla­
cez-vous dans le dossier 
C :/LOCO (en lapant C : puis 

CD LOCO) puis 
tapez LOC Si vous 
voyez apparaitre un 

les Lemmings (oh. 
quelle honte !). de se servir du 
ventilateur pour déplacer les bal­
lons ou bien d accélérer le temps. 

NICKY BOOM SUR ST 

, lltAtA\NGS 'l 
NlCESS\ll l MO Ol RAM 

lAM\GA SOO +,&OO OU SOO 
~'IEÇ ~lllNS\ON\ 

message du genre 
" memory full . 
adressez-vous a 
votre revendeur 
pour qu'il règle le 
problème. 
U faut un mini­

mum de 540 Ko 
d e RAM l ibre p our que le 
j eu fonctionne. Dans tous 
les cas, il ne faut pas faire 
d'inte r ventio n sur la dis­
qu ette du genre ~ dir • , 
•chkdsk» ou autre. Les cartes 
sonores Adlib et Roland sont 
reconnues. Pour changer la des 
tination d'un train, il faut cliquer 
sur les aiguilleurs. 

Allumez votre ordinateur el insé­
rez la disquette dans le lecteur 
principal (A). Le chargement est 
automalique. Le jeu est jouable 
au joyslick ou au clavier. Tirez sur 
les ennemis pour pouvoir circuler 
librement à travers les écrans. 
Vous pouvez changer d arme si 
vous en trouvez dans les tableaux. 
S1 vous appuyez longtemps sur 
le bouton de feu. vous déclen­
cherez une bombe fort utile pour 
détruire tous les monstres ou faire 
apparaitre des passages secrets 
(des escaliers notamment) 

PROBLEME 
DE DISQUETTE ? 

LEMMINGS 2 SUR 
AMIGA (1 MO) 
Que dire de ce 1eu mondialement 
célèbre ? Comme vous pourrez le 
constater. les actions des Lemmmgs 
sont beaucoup plus variées. que 
dans le premier épisode Vous 
pourrez essayer trois tableaux (deu,x 
avec la tribu du cirque et un avec la 
tribu médiévale) de ce nouveau hit 
(test complet dans ce numéro). 
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A chaque n iveau, vous devrez 
gérer un train supplémentaire. 

APPELEZ LA HOTUNE 
Deux types de problemes peu­
vent survenir Le premier est que 
votre disquette est physiquement 
endommagée (disquette cassee 
ou 1lhs1ble). Dans le cas d'une dis· 
quelle cassée, ne l'introduisez 
surtout pas dans votre lecteur de 
disquettes. Il vous suffit alors de 
nous la renvoyer et de 101ndre une 
lettre expliquant votre problème 
(pensez à préciser l'ordinateur 

que vous possedez !). Envoye1 
le tout a : TILT - DISQUETTE 112, 
9-13, rue du colonel P1erre-Av1a, 
75754 PARIS Cedex 15. Le 
deuxième cas est un problème 
d'installation. Pour remédier a 
cela, nous mettons à votre dis 
position une hothne, 
TOUS LES MERCREDIS DE 
14 HA 18 H UNIQUEMENT 
Pense? à préciser le type de 
machine que vous possédez a1ns1 
que le jeu concerne et decrivez 
avec précision le probleme que 
vous rencomrez Appelez le 16 
(1) 46.62.21.86 Le prépose a la 
hothne fera de son mieux pour 
vous aider 

ERREUR EN LECTIJRE 
SUR PC? 

Attention ! Certains PC de 
marque (notamment les LBM PS/1 
et 2, Commodore ou OINettJ) refu­
seront parfois de lire la disquette 
Tilt. En effet, 11 s'agit d 'une dis­
quette un peu spéciale puisqu'elle 
peut être utilisée sur Amiga, ST 
et PC. Dans ce cas, il ne s'agit 
pas d 'une défectuositë mais bel 
et bien d 'une problème de com­
patibilité entre votre ordinateur et 
un PC " classique " · Nous ne 
pourrons malheureusement pas 
vous tirer de ce mauvais pas. 

ABONNÉS 
Chers abonnes, ne vous 
offusquez pas si vous ne 
recevez pas la disquette. Il 
ne s'agit pas d'une erreur de 
notre part mais il ëtait mal­
heureusement impossible de 
vous l'offrir en plus du tarif 
prëfërentiel dont vous bëné­
f ic iez dëjà. Si vous voulez 
l'obtenir, il vous suffit 
d'envoyer 4 F par disquette 
(et par mois) à notre service 
abonnement. Afin de facili­
ter votre dëmarche, voici les 
coordonnées de ce service 
: TILT- ABONNEMENT, BP 
53, 77932 Perthes Cedex. Le 
télëphone est le 16 (1) 
64.38.01.25. Notons qu'une 
offre spëciale vous est pro­
posëe. Si vous vous rëabon­
nez aujourd'hui, toutes les 
disquettes vous seront 
offertes jusqu'à la fin de 
votre abonnement en cours. 
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A LElllllMGS 'l de 
~ Psyanom sur,...... (1 ... ) 

Les Lemmings sont de retour ! Cette 
démo jouable vous présente quelques 
tableaux parmi IH plus délirants du jeu. 




