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¢re console portable 16 bits au graphisme
stouflant, entourée de la plus grande logithéque, la
LYNX a été élue «meilleure console portable couleur
rapport qualité/prix» par Réponse i tout et Science et
Vie High Tech.

50 SUPER JEUX DISPONIBLES. EN COULEUR ET EN STEREO!
APB AWESOME GOLF
BILL AND TED'S BLOCK OUT
BLUE LIGHTNING BATMAN RETURN
CHESS CHALLENGE CALIFORNIA GAMES (4 jeux)
CHECKERED FLAG CHIP'S CHALLENGE
CRYSTAL MINES II ELECTROCOP
GATES OF ZENDOCON GAUNTLET
HARD DRIVIN ISHIDO
KLAX MS. PAC MAN
NINJA GAIDEN PAC LAND
PAPER BOY RAMPAGE
ROAD BLASTERS ROBO-SQUASH
ROBOTRON 2084 RYGAR
SCRAPYARD DOG SHANGAI
SLIME WORLD STUN RUNNER
SUPER SKWEEK TOURNAMENT CYBERBALL
TURBO SUB TOKI
VICKING CHILD WARBIRDS
XENOPHOBE XYBOTS
ZARLOR MERCENARY jeux & partir de 250 F TTC

BASKET BRAWL CASINO

HOCKEY HYDRA

KUNG FOOD RAMPART

STEEL TALONS SHADOW OF THE BEAST

BIENTOT SUR VOS ECRANS
BASEBALL HEROES — CABAL - DIRTY LARRY RENEGADE
DRACULA — GEO DUEL — HYPERDROME - LEMMINGS
NFL FOOTBALL PINBALL JAM — PIT FIGHTER — RAIDEN
SPACE WAR — STRIDER — VINDICATORS — VOLLEYBALL
DEAMON'S GATE — NINJA GAIDE — ROLLING THUNDER
WORLD CLASS SOCCER - E OF THE BEHOLDER
SUPER ASTEROIDS — DINO OLYMPICS — BLOOD & GUTS
ROAD RIOT 4WD — 720 — NINJA NERD..
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DES ACCESSOIRES POUR BICHONNER VOTRE LYNX
Ciible Comlynx, pochette, attaché-case, adaptateur de voiture, pare-soleil, pack batteries.

Prix généralement comtatés au 01/07/92.

OFFRE SPECIALE

A l'occasion de la sortie de Vextraordinaire jeu Lynx

BATMAN RETURNS.
le PACK BATMAN

La console Lynx + la canouche
Batman + le cable Comlynx
+ 6 piles + la pochetie
L'ENSEMBLE SEULEMENT

990~

A CE PRIX-LA, QUI VA ENCORE JOUER EN NOIR & BLANC?

J\ ATARI

INFORMATIONS LYNX : 3615 ATARI

ATAR| FRANCE - 79, avenue Louis Roche - 92230 Gennevilliers
Informations: 3615 ATARI
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= d’s ont élu les 24
les+, Tilt ot M::f:"l("nr : Stroot Fighter

32

. be
herchex le shoot-them-up le plus hard de I’ann
:;n:el:l‘nl:'; Vous voulex connaitre tous les llmulnlourlzgl vol

sur micro? Comparex tous les hits de I’année dans ces

comparatifs spécial Noél !
| ' oo
f d

MEGADRIVE/SUPER NINTENDO,
LAQUELLE CHOISIR ? ,

Depuis bre, C les+ disséque la Super Nintendo et la

M-gudrlv;. Voicl, enfin, les résultats du comparatif de

I"année. Et le gagnant est...

LES CD-ROM POUR LA MEGA-
DRIVE, LA SUPER NINTENDO ET ;

LA NEO GEO ARRIVENT! / |

l...II.I‘ - Jeux :: :-nd. Parml sux,
urs Jeu 5
I Sonic 2, Ultima Underworld...

SUPER COMPARATIF

SHOOT-THEA-P, COVRSES DE VOITURES, SIMULATIONS SPORTIVES...

22 MATCHS IMPITOYABLES

MMAIR

=

ACHE
0 €O

v
B 0 |

ver. Avant de
C’est décldé, vous allex acheter un :ﬁ:.'::‘!:' tout 5

iques savelr ;-

vous précipiter dans les boutig % Kputharfpgitcr
racheter, quelle contig Ne

?ﬂ“:'“:lnp‘::hl:::,i?lll::-l.ll ;our ne pas vous faire -'ulr

VERITE : LE VRAI
IE’.I{IQX“IE’I;IN PC POUR JOUER

ble de décrocher une configuration PC haut
:::ﬁ::o.:'o::::loir; d.o 10 000F! Comment? Foncex page 1

GONFLEZ VOTRE PC

AVEC UN CD-ROM ,

Pour donner encore plus de puissance a votre PC, il faut inve
ﬂ:':lrum le CD-ROM. lI.'m périphérique incontournable. Voicl
les mellleurs disques, les meilleures configurations...

Illl L]
J'II.

Le CD-I, ¢’est un ordinateur sans clavi

}Iul d
programmes de trés I;uuh qualité. Cela dit, le CD

Gréce au CD-ROM, votre console peut vous offrir des jeux
encore plus performants. La Coregrafx de NEC est avjourd’hui
la sevle & profiter d'un tel atout. Mals des lecteurs sont en
développement pour toutes les autres consoles. Une affaire &

sulvre de trés prés.

FAUT-IL ENCORE ACHETER
UNE CONSOLE 8 BITS ?
La NE! I H
Wlouse. Mals Homnont-olles emcars te more gl thoqve pres-

CONSOLES DE REVE | l o 3

NEO GEO, KIC’'S, COMBO i ‘
disponibles en

Les “vrales” consoles d’arcade sont désormals
vestion se pose : Super Nin-

France. Pour les vrais jouveurs, la
tendo? Megadrive ? ...ou Combo ; Réponse en page 103 !

TOUTES LES ¢
PORTABLES i

Game Gear, Game Bo , Lynx ot PC E
tensole portable qui vyalu'limquud“
ou menochrome of qualité des Hires

4

lnclo‘l', découvrex la
© mieux : dcran coule
disponibles. v

P

FAUT-IL ECHANGER VOTRE

AMIGA CONTRE UN CDTV ?'

De trés brevx p s d’Amiga sont tentés d’investir
dans cette nouvelle machine. Le CDTV a beaucoup d’atouts,
mais aussi quelques défauts que vous devex connaitre...

L’ATARI STE, QUEL
AVENIR POUR 19932

L’Atari STE a bien du mal & tenir la barre face aux PC et aux
nouveaux Amiga. 5‘il figure en bonne place dans le do e
de la création et des uti itaires, on ne pout pas en dire
cété jeux. L'avenir pour 19937 Nuageux !

DOSSIERS CHOC

LE FALCON 030 FA
PC ET A L'AMIGA 'I?O%ux

Les nouvelles hi se b lent
030 pouid; toutes les qualités pour ::v'.:?rml:':l?r:‘. 4

Mais arrivera-t-il ==
sy r_':m.:";oolao?r la fermidable ascension du PC 2!



'AMIGA 600 FACE AUX

SUPER TEST
564 CARTOUCHES AU

BANC D'ESSAI

pC, A L’ATARI STE ET
console 168 bits et mleux congu qu’un Atarl STE. 1l profite aussi
SPECIAL JOYSTICKS
MAN
Atari 5T, PC, Amiga, Megadrive ou Super Nintendo, nous
moyen de trouver rapidement le numéro de Consoles+ concer-

AUX con's%us 16 BITS / ‘ I 1
de tous les joux de I’Amiﬂu 500. Alors, faut-il acheter un
ETTE IDEALE POUR
avons sélectionné pour vous la manette la mieux adaptée &
Pour acheter sans vous tromper, comparex toutes les car-
né pour profiter du test complet. (En page 109, commandex

L’Amiga 600 est mains cher qu'un PC, pas plus cher qu'une
Amiga 600 en 19932 Ti répond!

votre machine et au type de jeu que vous pratiquex le plus.
touches de I’année, notes & |"appui! C’est aussi le meillour
dés maintenant les anciens numéros de Consoles+.)

SUPER TEST

614 LOGICIELS 7>

Tilt @ décortiqué pour vous 614 logiciels. Du hit incontour-
nable aux flops qu’il faut absolument éviter, ce super test ost
le livre de chovet du vral joveur micro!

B

=

Toutes los cartouches ot disquoties tostées dans co Guide.

&

Editeurs, revendours, boutiques, etc. Tous les contacts de 1"uni-
veors tonsole of micro.

choisir votre future mac
564 Jeux pour consoles,
micro-ordinateurs, 22 super
tifs (toutes les courses de vo 'S
meilleurs shoot-them-up, les plus
Jjeux d’aventure, etc.): toutes les
touches et tous les logiciels dispo- o
nibles a Noél sont présentés en détail
dans notre Guide 93. : 2
Sans oublier, bien sir, les 24 meilleurs
jeux de I'année qui ont été récompen-
sés par les prestigieux Tilt d'or.

Coté matériel, toutes les consoles,
tous les micros sont au rendez-vous.
Tests complets, comparatifs brilants,
le Guide 93 a été congu pour que vous
puissiez choisir la machine de vos réves
sans risque d’erreur. Combo, Mega CD,
SFC CD-ROM, Falcon 030, Amiga

1200, CD-I, CDTV, CD-ROM, de nom-
breuses machines, de nouvelles techno-
logies arrivent en force. Lesquelles
seront encore la demain? Dans les-
quelles investir a coup sir? Nous vous
donnons des réponses claires, précises.
Avec, en prime, toutes les astuces pour
ne pas vous faire avoir au moment de
I'achat.

Au ceeur de tous ces dossiers, le grand
match Megadrive/Super Nintendo, qui
a occupé le devant de la scéne dans
Consoles+, trouve enfin une issue. Je
vous laisse le soin de découvrir en
quelle page!

Bonne lecture, bon choix, excellent
Noél!

EDITO

Jean-Michel Blottiére
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JACQU A TiNt et & Cons
nois chacune po!
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r:: Mur.wuu hwuns sont sur PC:

Chtor Il et Final Fight, ca m.-
. avec l'excellent Super Mario Land

Jourm.
mao toutes o
traftement de
pour tout §
Dark ot Le
or Nintend

COTE MIC !0 )
L'Atari ST
création Unu\hum

» loxte

COTE CON
vraiment. Sinon, ur

MARC MENIER

ste b Tiltetd

COTE M| L.HO
I'Atari ST m'a tou

plus de la
de. Mais
v lo

est mon log
chevet. Pour lo

jouer
or Il sur

JEAN- MICHEL BI.O'I’TIERE w
Rédacteur en chef de T. ! PC Review ot |
COTE MICRO ir Mac. Cette
upe un peu
hines e PC on
1 potitos merveille
! the Pacific

yncls of Val
Street Fig

he Boy bien 8

p—
RBONN

olos+

ur dos rolsons diff

our toul co qui touche 1
Alone in

OLIVIER
HAUTEFEUILLE
Journaliste a Tine
’ st vraiment une

pour jouer

, et dans
. Et,en

T rien que

Vroom.

Mais en pole position,
st Ultima Underworid

JEAN-LOUP
JOVANOVIC
Journaliste & Tilt et &
Consoles+

COTE MICRO : moi, ma
vraie ps c'est e jeu
de role. Inutile alors de
vous dire que c'estun
PC qui trdne sur mon
bureau. Mais cela ne
m'empéche pas d'appré=
er le ST ou I'Amiga, sur-
tout lorsqu'un grand hit
sort sur I'une de ces
machines...

COTE CONSOLE : la
Game Boy, voild une
petite machine
dable | Pas tellement
pour sos capacités, mais
plutdt pour sa ludothique
géniale. Pour les 16 bits,
je vais vous étonnen: ma
priféréo, c'est ln Megas
drive. OK, les jeux sur &
Super Nintendo sont
meilleurs techniquement
mais rien A voir avec
ludothdéque Sega.




DTE MICRO :

PC ot
cravate™ a exg
d’Alone in the D

asser spéc

MORGAN
FEROYD
ournaliste & Tilt et c

laborateur & Console
in'ya r mail que
quatre x vraiment
sublimes : Civi:
lization,
Underworld
Rex Nebular et

C
LOT Alone in the
|| C

LAURENT
DEFRANCE

tirvedia

cro ludique passe par le

ge de machine “costume

DOGUE DE
MAUVE
teur en chef
de Tilt et col

|'al une

ne Duo (ma
j'attends I'arri.
nente” de ma
tendo. En
rouve

imite pour les

rtables.

i'Aces of the P;
e place de chol

Rédacteur en chef
adjoint de Consoles+
COTE MICRO : m
mmence

qui m'épate le plus e

PC Engine de NEC avec
s fabuleux jeux sur CD-

ROM. Sinon, du moment

que je p s

petits comarades dans le
cadre d'une simulation

MARC LACOMBE
Journaliste & Tilt et &
Consoles+
COTE MICRO: je préfére
I’Amiga parce que pour un
petit prix, on peut tout
faire: joeux, dessin,
musique, t ment de
texte. C'est plus simple
que le PC | Rick Dange-
rous, génial et plein
d'humour, et Sim City, un
programme qui reste

domaine

Lotus Il, en mode deux
Jougurs

COTE CONSOLE : la Super
Nintendo est vraiment

baléze, mais les jeux sont
hors de prix, c'est hon-
te C'est surtout la

ame Gear qui me falt cra-
quer par sa logithéque.
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| Cen' surprise: Street Fighter Il

g 5: 2:;::?;15 :.::'eSuprgr Nintendo est le Tilt :
d'or combat de l'année! Le n::afcn fut tou
de méme rude, surtoul face @ Wo:lf.fo"

' Heroes de Alpha sur Neo Geo. Voic les
explications finales du jury...

monde en parle, mais

e gqui sonl parvenus a Lk
cette mission, tant I'action est violent
= hleme!

| : " nide et destructric:
| Pour moi, il jus lui se

d pye gefl. atre
| Rag est resté 4 la limite du KC
lais la partie n'est pas joue

g

\

! : p ) ce
S rent Defra
-

.

[~

insoupgonnée, et il est possible d'éla-
borer des tactiques d'attaque et de
défense Irés poussées. Loin des
batailles idiotes, I'entrainement

[P
| s
| de cefte sélection. Cetle cartouche s

w | Super Nintendo, le troisiéme nominé
: | est excellente par certains aspects,

un classique du

| jouabilité, mode deux jousurs, genre. Quelques devient vite payant. Dans ces de_l:x
richesse, etc., c'est ce qui lui vaut :’_' l:::‘l::::i: jeux de combat, un pro devient vite

d'apparaitre ici. Mais elle contient
aussi des défauts qui ne pardonnent
pas, c'est pourquoi elle n'est pas Tilt
d'or a la place du Tilt d'or| Par
exemple, 'animation n'est pas
exempte de tout reproche, certains
| graphismes sont sommaires et la
bande sonore est négligée. TMNT
| Turtles in Time est une cartouche qui
{ donne l'impression d'avoir été
{ quelque peu baclée. C'est dommage
car, avec un peu plus de soins, ce jeu
aurait vraiment pu rafler la premigre
place... Mais passons aux choses
plus seriguses, La ol |a bataille fit
rage, c'est entre SFIl sur Super Nin-
tendo et World Heroes sur Neo Geo
Pour départager des jeux d'une aussi
grande qualité el qui se ressemblent
i tellement (World Heroes copiant allé-
B grement SFII), il nous a fallu effectuer
i des tests vraiment poussés. L'aspect
le plus important de ce duel, ce fut
bien sir la jouabilité. Et 14, c'est
Street Fighter Il qui l'emporta & l'arra-
chee. Avec les six boutons du joypad
| utilisés (contre trois sur Neo Geo), les
combinaisons de coups el donc les
lechniques de combats sont plus
varlées dans SFIl que dans World
Heroes. Aussi incroyable que cela
pulsse paraitre, Il existe une profon-
deur de jau

i 8

intouchable face a un joueur talen-
tueux mais inexpérimenté. La jouabi-
lité, composante essentielle d'un bon
Jeu de combat, a donc permis a SFIl
de ravir |e Tilt d'or. World Heroes a
joué quant a lui la carte de la déme-
sure avec des combats plus specta-
culaires, ce qui le rend & premiére
vue plus attrayant... Mais les pros
sauront reconnaitre au “tape-a-|'ceil”
de l'un la valeur tactique de l'autre,
SFll a décroché son Tilt d'or grace &
son “intelligence”.

n'est que la
troisieme place !

Marc Menier

U plus et il etait Tile d'Or |
|Heroes, de Alpha sur Neo
une petite merveille.
£ancurrent le plus sérieux
ant de cette annde,

Quille,
mon pouce! Pour-
quoi diable le joypad

est-il si petit? Aprés a

eine trente heures de Street

ter Il (d'affilée), je ne peux méme |

plus toucher mon pouce! World
méme si je le trouve plus limite, |

dispose au moins des excellentes

manettes Geo! Quant & Turtles

T

de
in Time, comme dit Doguy, “ca lue,

mais ¢a s Spriggan”! SFIl |
dans la main dr:.ne. otgig Heroes
dans la gauche et TMNT IV /
les dents: e pied!
lean-Loup Jovanovic
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IS puis:
que plus faible

neté ? Gate of

d méme le

liere place !
flagrante qu'il ne suffit

Jabilité soit soi
Hudson Soft

olutif via des
1é a lond
bilite diabolique

oe a la perfe

ile, Il devient
| devient
ulfisamment
f tenir le jousur
en haleine, De ce point
wreat est le meilleur
@ s'ennuie pas une
nde et on a toujours anvie
wanl. De plus, le support
fire des musiques
Jnement aux sonorilés
| dépassent de loin ce qui
autres consolas.
ir Neo Geo était un

GATEO[- Tl'ldER ™ NiAy

€) LASTRESORT = AXE

LMl W Wit

Aprés une délibération achameée, c'est Gate
of Thunder de Hudson Soft sur PC Engine CD
Rom qui rafle le Tilt d'or du meilleur shoot'em
up de I'année. Un vrai four de force quand
on connait la renommée de ses
concurrents: Last Resort sur Neo Geo et le
tout récent Axelay sur Super Famicom.

uil .I'uulll[

us, c'est
Pcplﬁnnlnl ui
| A ceux

concurrent redoutable car, pour une
fois, la puissance de la Neo Geo est
mise au service d'une réalisation
impeccable. Il en résulte un jeu qui
trouve sa place méme en salle
d'arcade actuellement. Et c'est sans

sur Neo Geo.
part quelques

ralentissement:
aucun défautl

compter 'option deux jousurs. Tou- Enfin un jeu
tefois, le prix trop élevé de la hauteur de ¢
machine et de la cartouche entache consolel A

doigts du Tilt

un peu toutes ces qualités. -
d'or...

Axelay sur Super Famicom est lui
aussi trés impressionnant. Le nou-
veau scrolling, en particulier, est sai-
sissant par la profondeur et I'attrait
qu'il donne au jeu. Pourtant, quand
on regarde au-dela des exploits
purement techniques, Axelay se
révele un cran en dessous de Gate

.
5'-9-;:'-=‘qql=lbgq\:na-¢-c‘.?-c o BE
e >t | bl

P TR

of Thunder, toujours coté jouabilité.
Une fois habitué au choc visuel qu'il
procure au début, on s'en lasse plus

vite que de I'excellent jeu de Hudson -
Axelay, de Konami Soft. =
sur Super Famicom, Marc Menier
est visuellement trés
impressionnant. Il -
utilise en plus un ' |
nouveau type de L_] b oE! is CO
scrolling. A voirl it cord ave
C ¢ hunae
UL oy
Musiq fal
D-Ro d
perb t realisation de h 0
 vraiment extraordinaire. Je
) Leo
all
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hérisson a encore frappé..

Consols

MES

lus de vitesse, plus de
niveaux, plus de per
sonnages... Sonic est le
monsieur Plus des jeux
vidéa!Le
i risque etait
| grand de vou
¥ loir faire une
@ aux
niures du
céldbre héris-
| sonbleu. Les
changemeants
allaient-iis se
avéler assez
ateurs
un joueur
ar les
ix jeux de plates-formes sor-
tis C année ? Face a la bande a
Mario, il fallait que les programmeurs
te yrand jeu et, preuve que la
pousse & se surpasser
¢ 2 a encore reussi a
Premiére surprise, Kit
jeux queues. Grace
a deux en méme
ser que cette
ablement

:dE_ _PlAfﬁS"_FOR

Mecilleur Jeu

"‘ﬂ F:Ah g

W Vil
gement dans la continuité! Le pe_r#

" it . Pour la deuxieme
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' fois consécutive, Sonic, célébre masco

| de Sega, affeint la plus haute des plates-

| formes de la cuvée 1992 La possibiité de

S | jover  deux simultanément est la principale

| innovation de ce jeu signé, bien sdr, Sega.

| s

exemplaire el pa
de plates-for
ce fitre le plu
ce Tilt d'or justi
drive| Face
produits pz
en est deux, pou
nent a tirer leur &j
Addams' Family décr
me place. Graphisme
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bande-son digne d'un feuilleton télé...
Bien qu'il n'ait pas |'originalité de
Sonic ou le charme de Robocod, il
est le meilleur dans la categorie
plates-formes “classique”.
Troisigme nominé, Robocod relance
James Pond dans une grande aven-
ture, sous la forme d'un poisson robo-
tique dont |a particularité est de s'8ti-
rer jusqu'a des hauteurs
vertigineuses. Sans ce pouvoir,
Robocod demeurerait un bon jeu de
plates-formes, sans plus, mais Elec-
tronic Arts a eu le génie de doter son
héros de cel appendice télescopique
qui rend l'action doublement passion-
nante et lui vaut une place sur le
podium.

Laurent Defrance

Troisiéme & gravir les marches du podium,
James Pond revient en force dans Robocod
sur Megadrive (Milleniu
En deca de Sonic 2 et d'Addams’, mais un
grand jeu tout de méme,

m/ Electronic Arts).

Sonic 2 (Segull oo Megadrive

NG ouer & au
uad
nial mais I'écran
| bl




€ DESERTSTRIKE

premiers episodes da
vaient connu un trés
ur NES. Avec le qua
sene culte, Konami
Js beaux jeux de la
de Nintendo
ensemble, ne
défaut; les capacités
r Nintendo ont été ici
£ nt bien exploitées. On
que le jeua ele congu
fets spéciaux dont
chine. Ainsi, cha
de la console

@. Une fols com-
miere partie, il est impos-
de cefte carlouche
( vaincre Dracula
ire du 15" niveaul
2t Sirike sur
1un jeu d'action guer-
ins fulgurant que
/. il obtient la deuxiame
1. Ce fitre d'Elec-
@ a piloter un héli-
In univers représenta
finque. C'est en fait une
I‘them-up ultra sophisti-
Ju jeu est da maner &
ons avec votra hélico

Sper Castlevania IV [Knui)

privcE orPERsIA - (€D

} i - Y e

de combat de type Apache. Linlensité
des assauls et leur représentation
graphique particuliére font de Desert
Strike un excellent jeu d'action qui, de
plus, n'est pas dénué de stratégie.
Cependant il reste, a notre avis, en
dega de nolre lauréal et de limmense
plaisir que procure la variété des
niveaux de ce dernier.

En troisiéme position, Prince of Persia
sur Super Famicom est la plus belle
version de ce célebre litre sur une
console de jeu (rappelons que la ver-
sion Mac est aussi Tilt d'or!). On y
refrouve avec joie les animations sans
faille qui ont fait le succés du Prince
de Perse. De plus, a cette conversion
sur Super Famicom ont été adjoints
quelques niveaux de jeu supplémen-
taires et de superbes musiques. Mal-
gré ses qualités indénlables, ce

Prince of Persia n'offre pas la diver-
sité des situations de Castlevania IV
qui resle, repétons-le, LE jeu d'action
de l'année.

Robby

Castlevania IV

4

sur Super Nintendo

R A 1

Desert Strike

egadrive) est
doute e jeu le
original de I'a
La vue plo|
sur I'hélico est
vraiment no

=] ﬂ'ﬁ

g
P > »

ol W RN

Somptueux! Il n'y a pas d'aulre mof pour
qualifier le Castlevania IV de Konami sur
Super Nintendo. Ce jeu d'action a la
réalisation enlevée devance de loin le frés
bon Desert Strike sur Megadrive et la
remarquable conversion de Prince of
Persia sur Super Famicom.

Cast!
N enda
st extraordinaire comme ¢
5t beau! Beau et intellig
S/ n des grands hit:
Indis h| )
oins bo
) p 0 {
Fince €
rch

voici aussi nominé
sur console. Prince
of Persia de

cest la meilleure
ce grand hit!

mem
Vo
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- Tilt d’or sur micro, le

~sur Super Famicom,
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sur nolre territoire.

e scénario de Legend of
elda (ou Zelda 3) est

des plus classiques. En
revanche, cdté réalisation,
le titre surpasse
largement les
sommets du
genre. Zelda 3
est composé
d’'un monde
assez gigan-
tesque dont
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Legend of Zelda (Nintendo) sur Super
Nintendo constitue I'un des fitres phares :
de I'année 1992. Ce jeu d’aventure anime
est dans la lignée des précédents
épisodes de Zelda sur NES. Mieux, il
exploite parfaitement la Super Nintendo et
a élé folalement francisé pour sa sortie
Depuis les premiers
épisodes de Zelda, ici
sur Nintendo,
l'aventure a trés
largement gagné en
richesse et en stratégie.
Mais les amateurs sont

encore nombreux,
méme sur 8 bits!

I'exploration
reserve de nom-
breuses sur-
prises. Le jeu
fourmille de
pelites énigmes a résoudre. Le plus
souvent, il s'agit soit de recuperer un
objet important, soit de pénétrer dans
un donjon pour trouver des bonus
Les nombreuses renconlres que vous
ferez vous apprendront dans quel
sens continuer votre quéte et vous
pourrez parfaitement assimiler les
diverses informations affichées a
I'écran, puisque l'intégralité du jeu a
été traduite en bon frangais dans la
version commercialisee dans I'Hexa-
gone. Voila qui fait de Zelda 3 sur
Super Nintendo le tout meilleur des
eux d'aventure sur console. Un Tilt
té par la trés grande majorite
des testeurs de Consoles+, et méme
par ceux qui n'élaient pas jusqu'alors
de grands amateurs du genre
Ajoutons enfin que cette cartouche
es! dotée d'une pile qui vous permet-

tra de sauvegarder |'état de volre
aventure, un alout de laille
Wonderboy V propose sur Megadrive
une avenlure similaire a celle de
Zelda 3

Le jeu bénéficie d'un traitement de
grande qualite avec notamment des
graphismes somptueux. Comme
dans Zelda 3, |l faut, dans Wonder-
boy V, acquérir de nombreux objets
pour augmenter sa puissance et
découvrir de nouvelles parties du jeu
La cartouche est, la aussi, equipée
d'une pile de sauvegarde vous évi
tant ainsi de recommencer vatre
quéte a chaque nouvelle partie
Cependant, le scénario du jeu est
beaucoup plus linéaire que celui de
Zelda 3 et un bon joueur n'aura

Wonderboy V de Sega
sur Megadrive est aussi
performant que les
précédents épisodes.
Toutefois, I'aspect
aventure est moins
développé que dans
Zelda 3,
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pas de mal & venir & bout de
Wonderboy V.

Dans un genre un peu différent,

Arcus Odyssey sur Megadrive est
également un jeu d'aventure qui a
retenu loute notre attention, Par ses
superbes graphismes el la grande
qualité de sa bande sonore, Arcus
Odyssey se démarque de la produc-
tion classique. Cette cartouche pro-
pose un type de jeu original puisque
deux amis peuvent s'entraider pour
nettoyer les nombreux niveaux de
labyrinthes, de plus en plus coriaces,
du jeu. Son action n'est cependant
pas aussi diversifiée que celle de
Zelda 3 et conviendra plutét aux ama-
teurs d'aventure/action.

Robby
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Avec Zelda 3, c'est la
remiére fol

vre un
rluu sur conso

d'or, fini |
nt les jeux pour console au
s “boum boum”! Zelda 3 &

s rumeurs qui

une nouvelle voie qui sera,

e
S a |n:l :
no':nbu d'édi e Taids £

urs. Zelda est
entré dans la légende, & ne
pas manq /
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Laurent Defrance
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Trash Rally, troisiéme fitre & :
podium, offre un jeu assez surpre-
nant. o
La vue de la course en plongée per-
! ! met au scrolling multidiraction
naissons que c' litre : s'exprimer pleinement.
e jour ucinant:  estimpeccable. Le
ment les capacités |

riple champion du monde, Ayrton

Senna a fait le bon choix en
iant & |a réalisation de cette

ouche. Pour Sega, c'est la garan-
que Super Manaco GP Il se ven-
bien et surtout:que le joueur profi-

des conseils avisés el rapide a ce joul
lessionnels du grand maitre brési-  |'animation est

. Nos pilotes vont en avoir besoin,  incroyable, la vol
tle championnal du monde avec  jectoires compléteme rs SOmp-

seize circuits est difficlle arem- . point qu'on a parfois r e § Top Gear, d

er! La vue de type caméra le déroulement de la : i té de t . "l Kemco/G
rquée rappelle I'excellant tie @ 2 joueurs est e - fait que I'on ne puisse i sur Super
m. une référence en matiére de  positif, la durée. : deux simultanément er : Nintendo,
fse sur micro, ce qui pracure une i Rally d'étre notre lauréat 92. c'est génial c:
aitz sensation de vilesse et une  par deux. 3 e i la sensation
ande visibilité, La piste s'étale sous - :

Toute la puissance de la Neo Geo au
service d'une course de voitures...
C'est Trash Rally, de Alpha sur Neo
Geo, Cher, oui, mais ¢a vaut le
détour!

preus @ perte de vue et le réa-
me des décors en 3D donne du
!4 la course. Le tracé des cir-
5 est fidéle & la réalité. Une pile
sauvegarde autorise le jousur &
er en mémoire six parties diffé- 3
t: i%ﬁi’n": D i R ' - Au premier abord, peu
0| v 3 y
E n.ameam'lﬂ?ﬁ"‘“"“ = g ! " de changement pour le
d voilures de course, - = " must de la course automobile
f s jaux B b sur Megadrive mais, aprés
] quelques parties, on note des
améliorations, surtout du point de
 vue araphltiua. Super Monaco
Grand Prix Il mérite bien son Tilt
d'or, méme si je craque tout
autant pour Top Gear et aussi

de passer par un a
el pénible, En mati
F1, Sega fient fa co

df;unémgm " - 0
i un trés bon 1 - pour Trash Rally qui fait un
arcade, malheur sur Neo Geo.

Douglas

ation dé
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Uppercul, chassé ariére, le challenge 93

des carfouches sportives ful explosif. Le :
vainqueur? André Panza et Loriciel avec & : ; 3.
leur superbe Best of the Best, plus connu
sous le nom de Panza Kick Boxing. Une . .
simulation qui laisse des fraces... P o ~

Consol

)PORTIVE

col o f premie f=

Olympic Gbld,ag'ei
Sega sur Meg ve:
pour féter les
derniers JO! Mais
certaines épreuves
auraient pu étre plus
soignées. Dommage!

Meillevure Simulation S,

permet au joueur de mesurer la force

14

aspect “simulation” dor
toute sa richesse. L
joueurs renforcent inc

menter ses capaciles

l'intérét du je
of the Best, ¢
des traditio
tions de sport (bas
base-ball, football

nelle

Sega, toujours parmi les leaders

Laurent Defrance

difficiles a g i
patience, il faudra at s B }
le début de I'a I ;
chaine pour se erce | 4‘
Tilt d'or i
Face TEA
realist dans le domaine du sport, n'a malheureuse-
sur Supe ment reussi qu'a occuper ici une troisieme &
: decroche la place. Olympic Gold o
hez Loriciel, 'adaptation de jeux  place. D'accord, le thé dont Sega s'est servi 3
micro sur console est devenue cartouche, |e basket pour lancer N cam
une activité aussi imporiante que la nal, en revanche, chap pagne de pl;l) m“ fin U .
création de nouveaux jeux. Il y eut animation! Les jousurs d ({m,gu st un bon B0
Baby Joe, Skweek, et maintenant tous les sens, laissant I'impr jeu f'IIUHIlt:'[-}.II‘ll\.‘P i séduit par la g
Panza, qui recoit la palme de la qu'ils sont totalement auton manque l)Dululol"qu galisation et surto
meilleure simulation sportive de changement des angles est d'originalité. Sa ;'\ | alis| cl, c'es
I'année. Une fois bien maitrisés les fiant, comme s'il y avait T S ‘; 1 : nour ¢ d'or aui ob
cinquante coups proposés par cette  caméras placées autour du o llr_ qi’f = } de
simulation de boxe thailandaise, le C'est le fameux mode 7 qu It (1'.""['“")] li ST' 0 5 " 0 0
jeu devient vraiment spactaculairel Il lisé, comme dans F-Zerc Ut A Eer ) “_‘ip“’ 3 g s h
faut dire que la réalisation technique  Heat. Trés beau mais difficile 4 mai- piqu P il A i
ast Irés soignée. Les mouvements triser — c'est d'ailleurs I'une des raj 1()?:! 5 {‘” stk oa araphia .
des boxeurs ant é1é étudiés a partir sons pour lesquelles il n'est pas Ti| s _l"m':' sl il I it
de véritables séquences filmées. Le  d'or — Super Dunk Shot ne pourra L2 l_]\'l“‘ possible de > =
rendu est impeccable, meilleur que séduire que les amoureux da |a !:I:I'rl‘ plusiaurs RRIEESs RN q
sur microl La phase entrainement Dream Team ‘Uo::il:ﬂ;"w”m > ~hur 3
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é? SUPER SKWEEK

veau DI'\cuI atait
I'un des plus
n/réflexion dont le
té reconnu, Super
ué des places

des heures de dis:

t, force etait de
Acclaim offrait un jeu
et plus délirant que

s fonctionne comme
 'envers. Le héros

s rats qui han-
nduisant vers
5. Ce sont les
se chargent de la sale
iculté pour résoudre

st progressive, ce qul
bon jeu de reflexion.
hique dans lequel vous

ty's Super Fun House (Aulcln

allez évoluer est trés coloré. Le scrol-
ling suit avec fidélité les déplace-
ments du personnage. Alnsi, il est
aisé de sauter de plate-forme en
plate-forme, seulement pour le
plaisir! Il y a cing grands mondes &
explorer avec un systdme de pass-
word efficace. Krusty's se révéle idéal
pour nettoyer ses neuronas. Avec lul,
on ne voit pas le temps passer, c'est
le seul “reproche” que I'on pourrait lui
faire |

En ce qui concerne les deux autres
titres nominés, on aurait pu penser
que les consoles portables allaient se
faire balayer par les gros calibres16
bits. Eh bien non| Tant qu'ily aura
des produits tels que Super Skweek
sur Lynx ou Bubble Ghost sur Game
Boy, les possesseurs de partables
n'auront aucuna crainte & avoir. La
petita boule de poil jaune poursuit sa

un hit pour les
possesseurs di
portable. LA o
Skweek pa

toujours I'é
Cette carto
mellleur jeu

AT AN
Pl W WViN

Si Krusty's Super Fun House de chez
Acclaim a été élu Tilt d’or du meilleur jeu
d'action/réflexion sur console, c'est parce
qu'il méle habilement plates-formes et
réflexion. Il remporte aussi la palme de
I'humour et le trophée de I'originalité.

(Rusryg S,,,

marche folle vers la gloire. Son adap-

tation sur la console d'Atari est une
véritable prouesse. Effets de zoom,
scrolling multidirectionnel souple et
fluide, lisibilité parfaite.., il s'en est
fallu d'un rien pour que ses efforts
soient récompensés d'un Tilt d'or,
Son niveau de difficulté trop élevé I'a
relégué & la seconde place.

C'est un peu le méme probléme avec

Bubble Ghost. Diriger une bulle d'air
par l'intermédiaire d'un fantéme
demande beaucoup d'entrainement
st un bon sens de l'anticipation, La
finesse du trait et 'animation fluide
n‘ont pas suffi. Comme Super
Skweek, il a ls désavantage d'étre
une adaptation d'un jeu micro. Cette
année, c'est |'originalité et a fral-
cheur qui ont é1é récompensées.

Laurent Defrance

L no
nce a cerl; épisode
rats de Krusty vous
tant de plaisir et de fi
d céléb

n nivers cas ele ae

g qui concerne pe

VO pou plte adaptatio
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Pour ce challenge 1992 des jeux de
stratégie sur console, frois titres fres
distinets ont é1é retenus. Devant Chess
Master, nominé sur Game Gear, efle
fameux Elite sur NES, le Warsong de Treco
sur Megadrive décroche le
un véritable wargame sur console!

Tilt d'or. Enfin

ares et souvent de

0 0 omp
n ontrd
est vraiment Dien congl
Na pou a q
nue de profond v
0 espé '
d'o ance 0d
" conso

Araent:

Aprés un fort succés
remporté sur micro,
Elite [lma?lneer] frappe
sur console. Ses ravages
sont tels que certains
rédacteurs ne travaillent
plus pour Consoles+,
tant ils sont “in space”!

‘est donc parce que c'est un veri-

table wargame que Warsong est
le lauréat de cette calégorie. Base
sur un scénario riche et plein de
rebondissements, ce titre bénéficie
également d'un traitement de qualité,
tant au niveau graphique que
sonore. Les nombreux personnages
qui interviennent dans le jeu sont
tous représentés graphiquement, ce
qui renforce énormément I'ambiance
de la partie et nous change de
I'aspect austére des wargames clas-
siques. Les combals se développent
dans une représentation claire et
bien colorée, ce qui séduira sans
doute tous les amateurs du genre,

16

ainsi que cert
novic Les
sonores, qu
collent tre: 2N al
diverse
Enfin, e
de le

mem
de faire &
sance 5
gérées, tout cela garantit une trés
longue durée de vie a ce litre
ment passionnant. Pc
ayons une fois de plus recour
|'expression consacree
du genre seront com
Nominé en deuxiéme [
dont le genre est diff

retrouve ici par |a volar
tion de metire en avant la
sa conversion sur NES
en fait un jeu dont on peut difficile
ment faire le tour; il proc
constant et necessite
strategiques. |l faut pouvoir
revendre des marchandise
pour augmenter la puissance de
vaisseau spatial, C'est & ce p
sera possible de contrer le

tes
de |'espace et de réussir de périllay
ses missions spéciale

Enfin, Chess Master sur Game Geg
est le représentant du plus conn

U aes

bibliotheque de
coups et un excel-
lent niveau de jeu,
Chess Master sur la
portable de Sega
estle cummgn‘on
idéal du joueur
d'échecs voyageur
C'est grace a toutes
ces qualites qu'il a
decroche la troi
sieme place sur le
podium, une victoire
qui montre bien de
Quol sont capables
les “petites” conso-
les partables|

Robby

jeux de stratégie. Sa puissance et
ses trés nombreuses options de jeu

en font un adversaire idéal, tant pour
le joueur confirmé que pour le débu-
tant. Possédant une impressionnante

En une année, )
nous voyons passer
des centaines de jeux. De
trés bons, d'autres
oins Intéreislsanls.
, le génie pointe sous
plastifiées... Warsong ©
ces jeux qui vous retiennent men

nd vous étes déja en retard, de
sur lesquels on passe nuit 8pT
nuit. Bon, vous |'aurez compr'=
J'adore Warsong. C'est un
wargame, et quel wargame!
Jean-Loup Jovanovic
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Du jamais vu auparavant
sur la B bits de Nintendo!
Les graphismes en 3D
filaire sont d'une qualité
exemplaire.

23d§ x1¥d

v

L'univers d’Elite
est
gigantesque:
pas moins de
2048 planétes,
toutes
différentes,
dans les 8
galaxies que
VOuUs pourrez
visiter

A 0 5
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Les scenes
d‘action sont
nombreuses
dans Elite. Lors
de vos sorties
dans l'espace,
vous risquez de
rencontrer de
redoutables
pirates

qui en veulent a
votre Cdl’gﬂliDFl
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Récemment arrivé d la rédaction de
Consoles+, le Super Mario Kart de Ninfendo
a rapidement déchainé les passions.

Celfe course de karts basée sur le monde
de Mario est au moins deux fois plus
marrante que F-Zero, puisque deux joueurs
| peuvent s'y affronter simultanément. Et

| puisque aucun de nos festeurs n'a pu
 décoller du siége du bolide, aucune
 hésitation possible: Super Mario Kart
décroche le Tilf d’or Coup de cceur de la
rédaction de Consoles+!

sur Super Famicon

(o

a la portée de tous. A I'écran, la
gaarsque vous Super Famicom donne toute la
[RRLEEc cviter mesure da son talent. Comme son
R cousin éloigné F-Zero, Super Mario

VOus pouvez Juge 3 ¥
4 la pmrf;;.w:..u 1 Kart exploite merveilleusement bien

adversaires sur la |e fameux mode 7 de la console.

deuxiéme port Zooms et rotations d'écran s'enchal-

nent en méme temps que les virages
sur les chapeaux de roue.
Un grand hit, qui devrait étre dispo-
Dévalcppé par Nintendo himself, la vitesse accrue nécess nible pour la Super Nintendo dés le
ce jeu est un véritable enchante-  atlention de tous les s pour début de I'année 1993.
ment pour les amoureux des person-  contenir les depassements de Robby
nages du constructeur japonais. Ony  ses concurrents
retrouve toute l'atmosphére de Super  Ce jeu n'est pas qu'une course
Mario World. Les décors, les thémes  vitesse: si Super Mario Kar
musicaux, les huit personnages contentait d'étre une sl
pilotes et le systéme de bonus... tout  de kartings, il n'aurait g
est emprunté a l'univers délirant de d'intérét. Sur chaque circui
Mario et de ses amis, cases bonus dynam
Super Mario Kart propose des lorsque vous roulez de
courses salon trols niveaux de diffi- bonus defilent dans une
cullé: si le championnat en 50 cc an haut de I'ecran, cor
n'exige pas des talents de grand de loterie. Ainsi, vou
pilote, en revanche, en 100 et 150 cc, bonus de maniére a
quand vous la dés

d'écran

C’est bien sur en
mode deux joueurs
que Super Mario Kart
est le plus amusant. ||
faudra tenter
d'envoyer son
adversaire dans les
décors pour terminer
sur le podium

Coup de Ccaeur de la RédacTtion

Voici les huit paces de tortue servent de
personnages pilotes pour éliminer un pilote cc

monde Tantastie s AR No0 8at un tur :
Mao O TEEhnRENE vous rend invincible; I'éclair rapstisse

princesse Zelda, Yoshi le 10UB YOS aavarsaires
dragon, Luigi, etc. L'écran de jeu est divis
dans le sens de la hauteur, Dans |
Jeu en solitalre, I'écran du bas sert de
rétroviseur ou permet d'avoir une v
générale du circult. En mod X
Joueurs, chacun dirige son kar dans
une portion d'écran. Et 14, le délire
ludique est assuré. La magie das
Jeux Marlo opére immédiater
parfaite jouabllité at |'ass
tantanee du principa da

an deuy

on ing
J8u le mettent
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Cette année, les délibérations pour
I'élection du Tilt d'or des jeux d'aventure
ont donné lieu & un débat enflamme.
Finalement, c'est I'univers délirant de Rex
Nebular (Microprose) qui I'a emporté sur
I'ambiance féerique de King's Quest VI et
sur les lles d la Mondwest d'Efernam.

e
‘|l . .‘.‘

0 4 IVET
pi {:
rtain onl n
Jute élonnés ne pi 0
fiqure x Luc: |

n s'attaquant au mende des jeux
d'aventure avec Rex Nebular,

Microprose a frappé fort. Avec le
souci de perfection qui I'avait déja
positionné au top de la simulation
aérienne, I'éditeur décroche ce Tilt
d'or en offrant a la fois un scénario
oniginal et une réalisation technique
parfate. Dans Rex Nebular, fait peu
courant, vous incamez un antihéros
misogyne et grognon dont le seul
souci es! de sauver sa peau. Le scé-
nario combine magistralement
science-fiction et humour décapant,
sans lomber a aucun moment dans la
vulgarité. Lintrigue est trés bien
menée et les énigmes demandent
plus que jamais de la réflexion. Si
d'aventure vous périssez, les auleurs
ont eu l'idée géniale de vous ren-
voyer a I'endroit ol vous vous frou-
viez juste avant. La gestion souris
s'effectue sans probléme. Les gra-
phismas et les animations sont
exceptionnels; lorsque le personnage
avance, on dislingue méme son
ombre, el sa silhouetle rétrécit au fur
et a mesure qu'il prend de |a dis-
tance, Pour couronner le toul, les
digitalisations sonores paraissent sor-
ties d'un film. Un chel-d'ceuvre qui
n'a pas volé son Tilt d'or, méme

face au tout récent King's Quest VI
da Sierra.

KQ V1, pounant, est assurément |'épi-
sode le plus abouti de la série. Le
scénario sans faille propose enfin das
énigmes ardues, L'avenlure est par-
semée de sltuations cocasses qui
réussissant & créer une ambiance de

dessin animé. L'interface souris a ete
simplifiée et a I'avantage d'étre tres
souple. Chaque écran est un véri
table tableau de maitre, les anima
tions foisonnent et les effets sonores
sont tout simplement somptueux. Un
jeu merveilleux qui n'est 3 par
Rex Nebular que par |'originalité du
scenario el son cote completement
loufoque.

En troisiéme place, ce sont encore
Fhumour et l'originalité qui
récompensés ici. Si les graph
les bruitages d'Eternam n'atteignent
pas les sommets d'un Rex Nebular
ou d'un King's Quest VI 3xplo
sion de gags et d'énigmes made in
France méritait toutefols grandement
d'étre nominée au vu des nom
breuses allusions comiques et carica
tures qu'elle proposa. Un jeu qui déri
dera méme les plus sérieux ¢
vous. Un seul regret: I'av
de courte durée et la séque
loin d'étre & la hauteur de
I'ensemble du jeu
Thomas Alexandre

(1

1a |
da fin

must|

1l |l G
Rex N

KING'S QUEST VI

King Quest Vi est 1a
derniére parution de
Slerra sur PC. Une
aventure génial et
(enfin) plus difficile
que les épisodes
pPrécédents. Un

" llaura fallu atten-
dre les tout derniers

moments pour voir arriver les

— Rex Nebular et King

Vi1 Dans leurs domaines
la SF humoristico-délirantc
lleux, ils proposent tous
eures et des heures O
A vous de chols'

un ou l'autre — oY
ternam, original et ple!’

ne déparellle pas dans
'llellum rlen que du

oup Jovanovic
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ps ou I'on ne jurait que
ngeon Master, Ultima

a5 innovations technigues
a dans l'univers micro
sance a un concept du
dit, trés proche de la
Dés les premiers pas
st le chocl |l suffit
des pour que l'on
seritablement
5 des décors
nouvement,
lispose le
us ques-
vous
le,

pat

volutionner le monde des jeux
o Un Tilt d'or largement mérité face
Vil et a Black Crypt, deux

urrents de faille, mais tellement plus

Black Crypt
(Electronic Arts
sur Amiga) est
assurément trés beau
Mais il manque un
peu d'originalité et
n‘a pu décrocher que
la troisieme place.

degré, sauter, nager, lever ou baisser
les yeux... Grace a |'utilisation de la
technique de 3D mappee en lemps
réel, les décors “suivent” chacune de
vos actions. Si vous courez, les murs
défilent plus vite, si vous lombez
dans un précipice, les parois du
goufire passent devant vos yeux. De
plus, si la flamme de volre torche
vacille, l'intensité de la lumiére
baisse. Ajoutez a cela I'existence de
la carte sur laquelle on peut tout
noter, la possibilité de discuter avec
les habitants de I'abysse, la magie,
les combals en temps réel avec votre
main armée qul apparait devant vos
yeux... ainsi qu'une réalisation tech-
nique exceptionnelle et un scénario
en béton et vous comprendrez

apirit that unites
danvmastion.

'US Gold sur PC) est
aboutissement
ne longue et
Sprestigieuse série. Un
Soft incontournable

E SiF Tech Software/

PN

Ulrima Underwor
o WIZARDRY VII BLACK CRYPT o 3

pourquoi ce jeu estun MUST
incontournable.

Méme si Wizardry VIl n'arrive pas a
créer I'ambiance d'Underworld, il
reste dans la course et promet une
durée de vie trés trés longue, Cela
lui vaut la deuxiéme place du palma-
rés 92. Le scénario mélant heroic
fantasy et SF propose un vrai chal-
lenge. Le monde & explorer est
immense et comparte autant d'exté-
rieurs que d'intérieurs. Doté de gra-
phismes en VGA 256 couleurs et
d'effets sonores surprenants, il
deviendra trés vite un jeu culte.
Quant a Black Crypt, sa nomination

ISR =
4
o

§~leardry Vil

31021 3p 03 4"

prouve bien que notre ban vie'l
Amiga tient toujours Ia route face
aux PC! Si le scénario est classique,
I'aventure n'en est pas moins extra-
ordinaire. Les superbes graphismes,
les monstres terrifiants a souhait et
les effets sonores epoustouflants
attestent des capacités de I'Amiga
La variété des vingt niveaux propo-
565 al |es nombreuses enigmes
assurent de passionnantes heures
de jeu. Sa durée de vie limitée (cin-
quante heures) le pénalise et lui vaut
celte froisidme position.

Thomas Alexandfe
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Quelle belle année pour la sr‘mu.‘af{on!
Le choix a été trés difficile fant les jeux
élaient de valeur excepfionnelle.

ravo & tous les éditeurs. Parmi
tous les simulateurs de vol de

I'année, il en est peu qui nous aient

dégus. Le niveau général était parti-

§ culierement élevé et les jousurs ont

| toutes les raisons d'étre satisfaits,

." malgré |'obligation qui leur est faite
d'acquérir des machines de plus en
plus puissantes. Les trois logiciels
d finalistes de ces Tilt d'or sont repré-
sentatifs de ce mouvement: ils pous-

sent toujours plus loin la qualité, que

ce solt celle des graphismes et de

I'animation, celle de l'iconographie et

de la véracité historique, ou celle de

§ I'ergonomie et de |a programmation

8 Aces of the Pacific est aujourd'hui

récompensé “pour |'ensemble da son

m Holobyte, sur PC)
a limage de

des. Pour les pilotes qui
comme un aigle’!

rend fidélement

ceuvre™: il est d'ores et déja incon
tournable, un de ces jeux que tout
pilote se doit de connaitre. Son rendu
de la réalité des combats dans le
Pacifique Sud est particulierement
impressionnant et |a possibilité de
voler dans des farmations ameri-
caines ou japonaises le rapproche de
Secret Weapons of the Luftwatfe
Jusque-|a réference absolue an
matiére de simulation historique. Le
plus grand mérite de ce jeu est de
résoudre la quadrature du cercle, a
savoir concilier une simulation réa-
liste et le plaisir de voler. Aces vous
transporte irresistiblement sous
d'aulres cieux, en d'autres temps, et
cette puissance d'évocation, cette

magie qui impose une participation
totale du joueur le démarquent des
deux nominés a ce Tilt d'or

En matiére de simulation historique,
le seul logiciel en mesure de lutter
contre Aces était B-17 Flying For-
tress. Cette magnifique reconstitution
de bombardier présentait l'originalité
de s'attacher a simuler chacun des
postes de |a forteresse volante.
Pourquoi seulement un accessit pour
ce Jeu & la réalisation impeccable?
Parce qu'un pilote a besoin avant
tout de voler et que Microprose |'a un
peu oublié: on contréle plus les
hommes qua I'appareil.

Falcon 3.0, en revanche, mise tout
sur la machine. Vraiment superbe,

\ Mais il fallaif un vainqueur ef e somplueux ¢ e |
. Aces of the Pacific de Dynamix/Sierra a b -
' . battu sur le poteau B-17 et Falcon 3.0. . -
| Un ban de la part de fous les pilotes! e — o —~ T
y o . : B3

cette simulation pure et d
colle & l'actualité, et les
premiére version ont, s@
éradiqués. Revers de la
froideur technologique
adhésion compléte du |
qu'il en soit, ces trois jaux
magnifiques et satisferont
pilotes sur micro.

Pilote, radio et
mitrailleur dans B 17
Flying Fortress sur PC.
Le soin apporté par

necessili 7[ . = Ih“c:opmse a brosser n : ‘ ‘ I
e T : a vie d'un équipage pOur pouvalr s
. n u.l e musclee l[l 50 de bombardier porte 0 0 ord s
E MO 38 ¢ 'l'l_}ﬂ' 0 cette simulation en de vo 9
boudons pas notre plaisir. Aces of deuxiéme place. 0 " d 0 oujo P

l"Tlr mp bli
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Malgré le nombre impressionnant de fifres
en lice cette année pour le Tilt d'or des
meilleurs graphismes, la rédaction de Tilt
fut unanime. C'est Inca de Coktel Vision
qui décroche la timbale, suivi de trés prés
par King’s Quest VI et The Lost Files of
Sherlock Holmes. Résumé des fails...

dvasy sun3jIik

H

-

sI

vraimen IE
digne de m
n c D £ m
sitation qui o
: 7
herloc I
0 meme gernier I ',‘ |
s e i Q'
talonne Inca de trés prés. Les tech- Adre titre remarqué cette année.
t
é‘i"gf rpbﬁ's s;ziiré"q?_“: c‘gb:‘g:frm niques de dessin sont beaucoup The Lost Files of Sherlock Holmes
épisodes précédents, King's Quest VI moins complexes puisque chaque arrive en froisiéme position avec
vous attend sur PC pour le début de écran a été dessiné & la main puis des graphismes superbement
I'année. Un incontournable pour les tout simplement digitalisé el retra- ombrés. D'une qualité irrépro-
fanas de Sierra. vaillé. Méme si le résultat n'arrive pas  chable, lls parviennent parfaite-
a la cheville d'Inca, les graphismes ment & recréer & I'écran le climat

développent une ambiance qu'il nous  du Londres du début du siécle.
fallait souligner ici. Une multitude de Mais si les personnages sont tous

paraissent plus

vraies que nature.  détails et d'animations leur donnent dotés d'animations personnelles et
Mis a part les vie, et de fantastiques séquences si |es graphismes sont extréme-
combats a la animées scandent |'aventure. Inca ment foulllés, il n'y a la rien qui
Wing Commander  exceplé, King's Quest VI bénéficie puisse détroner Inca ou KQ VI
oualaStarWars  des plus beaux graphismes vus a ce Thomas Alexandre
a bord du Tumi jour sur PC

pas peur des mots, Inca (vaisseau spatial

es graphismes de foute inca), ce sont les
anqué de faire exploser scanes sur la
VGA et nos moniteurs! caravelle qui
le possible, voila bien le impressionnent le
hique de I'année. Alors,  plus. Imaginez de %
vo aux graphistes de |'Underworld en

af-d'ceuvre qu'ils ont  cent fois plus

s techniques de 30 ray tra-  beau el vous vous
s pour |e calcul dimages  ferez une Idée

plus performantes du assez juste! En

s artistes talentueux ont  contrepartie, les The Lost File - I
wcleurs pour ensuite digita-  actions autorisées | E———— of Sherlock — cette p categu 2
Jue vidéo. Aprés cela, sont beaucoup - Holmes | esLi S U0 S gHap
I ller les digitalisa-  plus restreintes, La profusion [Electronic | co D suje
Jlatie puis les inclure dans  d'images extraordinaires dont dis- Arts) sur PC, | ck Chosse a dil passer 4 =8
s en bitmaps et en 3D pré-  pose ce must du jeu multimédia sur \ . HES DOUY
Résultal, des graphismes  PC en fait une véritable pléce de ' Dmb Fourt; 4
1 t animés en temps collection. Face & de telles qualités, ‘décors hyper- de Tilt d'c
Inca, on a enfin découvert  que deviennent toutes les aulres ¢alistes de convoite p el ooy
itilise les cartes VGA grandes productions de 'année? Il lisatio
rs derniéres limites. Ainsl,  en reste en fait deux pour monter les capitales qustiol coloribu:
parsonnage est représanté également sur le podium. ‘monde. C 0
1 agnifiques images qui Le remarquable King's Quest VI



== Quin'a pas craqué devant les animations

" J'Alone in the Dark dinfogrames? C'est la

- preuve en secteurs et en octefs que I'on peut
" insuffler de la vie G un jeu d'aventure! Bien

Meilleure AN

4

Le vote fut unanime! Alone in the
Dark! L'heureux mélange de bit-
maps (pour les décors en 2D) et de
3D surfaces pleines (pour les person-
nages et les objets) donne un résultat
plus que convaincant. Vous ne voyez
pas par les yeux de volre person-
nage, mais via un systéme de camé-
ras, au nombre de trois, voire qualre,
se relayant en permanence. Ainsi,
vous apercevez votre héros en vue
latérale et, l'instant d'aprés, vous le
voyez en vue aérienne. Cela donne
au joueur l'impression d'étre specta-
teur d'un film... tout en étant I'acteur
principal. Les decors restent certes
statiques, mais ils s'adaptent conti-
nuellement aux différents angles de
vue. Coté animation, outre les dépla-
cements et les attaques variés des

k|
Inca, signé Coktel Vision |
sur PC. Un produit
“moins beau” que le Tilt
d'or Alone in the Dark,
mais qui reste efficace
méme sur les PC peu
puissants.

Join derriére, Inca sur PC et Epic sur Sr nous
. offrent de frés beaux ballefs acrobatiques.

monstres, vous pouvez marcher, ¢
rir, pousser, ouvrir, tirer a
|'arc, combattre avec un sabre 0
couteau... De plus, lorsque vo
stoppez tout mouvement, volre he
continue a regarder a droite et a
gauche. S'il tient le fusil et que vous
|ui faites faire un quart de tour a
gauche, I'arme contin
cer, meme apres que vou
cessé de le faire bouger. Gra
prouesses technigues |
Alone in the Dark écras C
qui sont pourtant des adversaires tres
“souples”.

Il est vrai qu'inca propose des

tions inoubliables. Neanm
vail réalisé par les pr
chez Coktel Vision e
moins spectaculaire
par les gens d'Infogr
rapide sur un PC 386 c
MHz, Inca a l'avantage
rester tres honorable s

Inca et

un f
Le pilotage du vaisseau, |'explc
de la caravelle, les combats

les conquistadores... sont d'un
{luidite qu'inca remporte haut la
sa nomination. Du travail
Quant & Epic sur ST, troisismea
nominé, il reste largement en des
sous des deux jeux précités; pour
tant, la combinaison de bitmaps et de
3D en surfaces pleines offre de:
attagues et des survols des plangtes
stupéliants de rapidité et de fluiditg
Les séguences dans lesquelles plu
sleurs dizalnes de vaisseaux décal
lent sont surprenantes, et les anima

go

) INCA

trés bon
sur PC et

tions sur ST arrivent presque a égaler
celles sur PC. Bravo et un grand merci
aux programmeurs qui n'oublient pas
que le ST est toujours vivant!

homas Alexandre

de loin tous ses

u 11l exploite la 30

ime nul ne l'avait fail
paravant. Utiliser plusieurs
Ints de vue pour visualiser I’
e scéne, c'est cette idée géna'®
 un véritable “film dont voU*
Clest cette originalll®
ens, fait du soft
un des meilleurs jeu*

H"I\n“.. , face & ceux qui géren!
N a 3D d'une mnnld‘r‘e trop
que.
Menier



Kyrandia de Virgin
Games sur PC... Une
bande-son presque
aussi envoutante que
celle du Tilt d'or
Sound Blaster ou
Roland MT 32
indispensables...

n qui ale plus marqué
de Tilt en 1982 est

2 Dune, Les

S qui accompagnent
) ture sur Arra-
eritables morceaux

lans l'histoire de la

Dune (Cryo Virgin) sur PC

qu'un CD audio est sorti chez Virgin!
Reste les bruitages qui ne sont pas
moins extracrdinaires, bien qu'ils
solent assez rares. Ne loupez pas
I'arrivée du ver, un grondement qui
va grandissant jusqu'a ce que l'ani-
mal sorte de sous |e sable... Houaaal
Une bande-son unique au service
d'une aventure unique en san
genre... et d'une durée de vie consé-
quente, ga c'est du Tilt d'or bien
mérité!

Si la bande-son de The Legend of
Kyrandia ne jouit pas de tous les
atouts de celle de Dune, elle n'en est
pas moins envoltante. |l faudra

Inca, de Coktel Vision sur
PC, est primé cette année
pour ces graphismes. Cel:
ne I'empéche pas
d'apparaitre aussi dans
cette rubrique “son”!

41

cependant posséder une Sound
Blaster ou une Roland MT32 pour
tirer pleinement parti des mélodies
de |'aventure. Chaque lieu du
royaume de Kyrandia est berce par
une musique de synthese appro-
priée. Les nombreux morceaux musi-
caux viennent souligner la beauté
des graphismes et sont pour une

part non négligeable dans |'ambian-
ce trés prenante de l'intrigue. La mul-
titude de bruitages (certains prove-
nant d'Eye of the Beholder) qui
ponctuent |'action renforce I'esprit
dessin animé. Hélas, si la qualité
technique de Kyrandia est irrépro-

" Si les éditeurs

~ ont amélioré |
les fabricants
s onl série

el "
1 .Ak

dW e

Une bande-son doit a la fois offrir des
musiques et des bruifages de qualité,
mais aussi coller parfaitement a 2
I'aventure qu'elle soutient... Dans ceffe
course aux décibels, Dune (Cryo :
est le mieux placé. Le voici sacreé Tilf d'or
92, suivi de prés par Kyrandia et Inca.

W o

i d
node comm lute
' {-]. '

't originale. Fo

gnale qu )

chable, sa durée de vie est nette-
ment plus courte que celle de Dune
Troisieme nominé pour la qualité de
ses décibels, Inca de Coktel sur PC
Une fois de plus, la bande-son
innove dans le genre en mélangeant
des sons digitalisés a des musiques
de synthése, créant une ambiance
typlquement précolombienne. Des
chansons digitalisées vous permet-
tront d'écouter de magnifiques
themes du folklore inca,
Néanmoins, la bande-son d'Inca
n'esl pas aussi riche et variée que
celle de Kyrandia
Thomas Alexand

ro. Et ce n'est pas

Jrammant |es drivers
nores, Stéphane Picq a
i res d'une maniére

| différente. Ainsi, le son

Jpart des cartes sonores
| restitue des musiques

exceptionnelle, comme
synihétiseur. Plus impor-

haque morceau musical
o mervellleusement vos

une. Un succés tel

|é pour fournir A Itt‘

e
une autre dimension, celle de I'u

sonore. Dune constitue I'archétype

. la bande sonore compléte, méme
pour ma plﬂ‘el'l“rlbll.rlll une

mention spéciale au procédé
iMuse développé par

Piotr Korolev
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Tilt d’or des jeux d'action: Prince of
Persia de Broderbund sur Macinfosh!
Face a deux autres méga-hits, Zool et
Project-X sur Amiga, le jeu de Jordan
Mechner est aussi le symbole de
I'ouverture du Mac au monde des
jeux vidéo. Une frés bonne nouvelle!

D
h g
phismes, des animatio
perb De to
" D - ce O
cintosh es s do D
graphiq 0
d ci io OI'S
{ - 30 e O
0 0 | d
développe -
ssi grands softs, pour que cett
achine puisse enfin faire un peu

de concurren

libles 0

st disputé entre Prince
rsia sur Macintosh, Zool et Pro-
-X sur Amiga. En regardant la
des nominés, Prince of Persia
gure d'outsider: un jeu sur
cette machine de “travail
urrencer la creme des cremes
eux d'action Amiga? Project-X
proposé comme le meilleur

I'un des jeux grands hits
ciété Gremlin, & tel mencent a af

Sega sur
3. Pourtant, c'est Prince of
version Mac qui l'emporte. Un

sque de faire hu es

n'est qu'au vu des nombreux atouts
du déja célébre soft de Jordan Mech:
ner que la décision fut prise. Tout
d'abord, le jeu n'a pas perdu un iota H
de son intérét, il est absolument gran- -
diose. L'adaptation sur Mac a su gar

der la souplesse de l'animation et

I'exemplaire jouabilite qui ont fait la

force el la renommée de ce jeu sur

les autres machines. Les gra

phismes, assez simples il est vrai

s'adaptent trés bien aux contraintes

du Macintosh, quel que soit la

modéle. C'est d'allleurs cette derniére

caractéristique qui conslitue le mei &'
leur atout de Prince of Persia: on -~
peut y jouer sur & peu pras n'importe
quel Macintosh de base, avec une
varsion couleur ou monachrome

26

r cette machine. De machine, et les adag

de I'Amiga! Sachez que ce de meilleur shoot-

chine, mais la
bilité laisse

Beamish, Brainies, efc.)
Bien sdr, Zool et Project-
X constituent d
excellents, mais aucun
des deux n'apporte
utant dans le monde de
la micro. Leur realisation
est impeccable mais ils
restent dans le domaine
du classique: un
shool'em up et un jeu de
plates-formes une
machine qui en complte
deja un grand nombre

eux

Marc Menier




Off a trouve a qui parler!
patienter plus de deux
le miracle ait lieu. Anco
au pied du mur. On

ion dans le futur Kick
nent, le terrain est
cape el son fabu-
cer, le Tilt d'or de
ve. Cette simulation
principe de visualisa-
iné (vue plongeante du
gliorant la représenta-
enus plus lisibles
arametrer le nombre
npionnat et en

lus, on retrouve les
rticipé a la derniére
es Nations... C'est
de diriger Papin ou
@ jouer avec des

¢ par Access, |
1B6 offre sur PC |
parties d'un |
me étonnant.
s attention, seuls
PC puissants
1t vraiment
parti de tous les
uts de ce soft.

Sensible Soccer [Sen;ible Software

FTT——— W

Sensible Soccer

M INKS 386 STRIKE

inconnus ! Mais c'est sur le terrain
que |'on juge un jeu de football. Eh
bian, vous ne serez pas dégul
L'action est rapide et, surtout, le
contréle des joueurs est excellent.
On n'avait jamais atteint un tel degré
de réalisme. Les passes a la nan-
taise (une touche de balle) sont
d'une facilité déconcertante et d'une
efficacité diabolique. Comme dans la
realite, plus vous allez vite, plus vous
avez des chances de réussir votre
dribble. Malgré toutes ses qualités,
Kick Off manquait de jouabilité...
Sensible Soccer gomme d'un revers
de joystick les petits défauts de

son presligieux prédecesseaur, ce qui
le conduit sans contexte en haut

du podium.

En deuxiéme place, Links 386. C'est
d I'heure actuelle le golf le plus
abouti pour tous ceux qui possédent
un PC trés pulssant (SVGA, 33 MHz
at 4 Mo de RAM). Evidemment, cela
limite considéra-
blement son inté-
rét puisqu'il ne
s'adresse qu'a
une minorité de
jousurs, Cela dit,
ses qualités tech-
niques justifient
une telle dépense
d'énargle. Avec
Links, on entre da
plain-pled dans le
monde réel. Les
options sant nom-

al

breuses et las

}“ﬂ_ H:Ah
el W WiN

Le football revient en force sur vos
micros. Des softs qui parviennent méme
d faire trembler le maitre, jusque-la
incontesté, j'ai nommé Kick Off. Un
superbe Tilt d’or, Sensible Soccer de
Sensible Software/Mindscape, suivi de
frés prés par Striker. Entre les deux, Links
386 fait des prouesses.

Du football I3
encore, mais
pas aussi

LU R T L

‘Y ﬁ‘a‘i‘ niTRER p!rfcrmam
L) e ue Sensible
joccer. Striker
(Rage
BARY AETRATe Software) sur
ST T TNl Amiga profite

d'un contréle
de la balle tres
précis. Mais pas
assez de
compétitions...

SRS AT

|

RV TRESER 4T T

effets de balle filmés sous ditférents
angles sont impressionnants.
Troisieme nomingé:
Striker sur Amiga,
un foot trés proche
de Sensible Soccer,
mais au nombre de
compétitions trop
limité, surtout en
mode deux joueurs.
Malgré un excellent

contréle de la balla bl ]ILI divaritage, U
(avec un peu - . 0
d'entrainement, on Pl <. Oulre 5

] D d 0 D U € e
peut méme marquer des F“h-! A s g ¢
des buts en retourné B A ' .' s 0 SGh
ou avec des 8les EoinaLls tiot T

plongeantas), Il ne
peut surpasser l@
Tilt d'or 82,

Laurent Defrance
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Meilleur Jeu de Réflexion Mic
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Aprés les Lemmings suicidaires, voici les
fourmis fravailleuses de Push Over de chez
Océan! Difficile de résister a t_'a#{a!f de ces
petifs hyménoptéres qui se déménent pour
finir G femps leur enchainement diabolique
de dominos. Aucune hésitation possible,
c'est un Tilf d’or!

pve g
U 4 ga
qé 0 oncep
Drig sation
Y cellen oilé U qu gle
actio 0 ¢ brig
% . D Drog Ol 0
e ;
\ d nrits 5 P
| logiq it tol [ait normal ¢
0 . nremiére placi
devan d d'é A
omines a0 C
esprit novate
aurei U ce

n dépit de la qualité des titres en
lice, I'attribution du Tilt d'or des
jeux de réfiexion n'a pas été trop diffi-

cile cette année. Push Over (Amiga,
ST, PC) a remporté le trophée, suivi
de prés il est vrai par GrandMaster
Chess de Capstone et Chess Master
3000 de Software Toolworks. Push
Over est basé sur un principe simple
en apparence: une fourmi doit parve-
nir & réaliser un «écroulements
continu de domines. A vous de dépla-
cer les dominos, de tirer parti des
capacités particuliéres de certains
(pent, bloqueur, explosif, ascenseur,
atc.) et de pousser ensuite sur le bon
domino pour que tout
s'enchaine d'une seule
poussée. Le chronométre
qui égrane inlassable-
ment les secondes ajoute

voila le jeu
s le plus abouti

lonnée, il joue
ntelligence...
it!

10 ’111111‘

’111111

Push Over (Ocean) su

Push,

() GRAND MASTER CHESS' CHESS MASTE

Chess Master 3000 sur
PC, un jeu d'échecs
signé Software
Toolworks/
Mindscape, propose
des adversaires trés
variés. Un cran en
dessous de Grand
Master Chess.

encore au stress. Push Over combine
un challenge passionnant, une réali-
sation trés soignée pour un jeu de
réflexion, une ergonomie parfaite-
ment naturelle et une progression de
difficulté remarquablement menée, le
tout saupoudré d'une bonne dose
d’humour. De plus, le jeu est original
ce qui s'est d'ailleurs révélé dater-
minant dans le combat mortel qui
I'opposait & GrandMaster Chess qui
se relrouve en deuxiéme position
Il'faut dire que ce darnier dispose
aussi d'atouts considérables. Non
content d'étre le plus fort jeu
d'échecs sur micra, il offre en outre
une superbe visualisation en SVGA
quirend enfin lisible le plateau 3D,
des bruitages évolués at surtout
une adaptation exceplionnelle au
Niveau de chacun: GrandMaster
Chess passe sans Peine du joueur
de premiére catégorie au débutant
sans perdre une ceraine intelli-
gence de jeu, ce qui est une grande
Premiere en matiére d'intelligence
artificielle. Ajoutez encore une éva-
luation ELO en partie normale

Ove

il

(autre grande premiére) et ve

prendrez notre enthousiasme
la nature trop «classique» du
d'ailleurs empéché de conaque
premiére marche du podium.

Face a cette débauche dequ
troisiéme nominé, Chess Ma:

3000, ne baisse pas les bras

fort lui aussi, il offre des «pers

tés» paramétrables qui permettent
varier beaucoup le style de jeu (stra
tégique, tactique, vision tréspro-
fonde, grande connaissance des
ouvertures, efc.). Les options sont: =
d'une richesse incroyable et les trois
«formes» (disquettes DOS ou Win-"
dows, CD-ROM) complétent ce rich
éventail. Tout cela n'était néanmol
pas suffisant pour surpasser Grand
Master Chess..

Jacques H:
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Avec Le Rédacteur 3, Dominique Laurent
ef son équipe avaient déja fait frés for.
Le Rédacteur 4 (Epigraf) va encore plus
loin. Il propose le premier intégré sur Atari
ST architecturé autour d'un fraitement de
texte surpuissant, ef capable de se mesu-
rer avec les meilleurs soffs PC ou Mac!

3- p nfi[ :}nan

-

Real 3D Junior (Real
Soft) Amiga: ce qui ne
pouvait auparavant

étre obtenu qu'a l'aide |
de grosses machines

est acessible mainte-

OILVIY

N

d'abrégés, archivage, analyse de
texte, gestion compléte des images,
paramétrages ultra complets,
recherche/remplacement recherchant
tout (texte, attributs, fontes, taille,
type, niveau, caracléres spéciaux,
etc.), publipostage, et bien d'autres
choses encore, Cette richesse se
double d'une vitesse hallucinante. Le
Rédacteur 4 sur un simple ST fait
mieux que le couple Winword 2/Win-
dows 3.1 sur un gros PCl Intégres
aux cotés de ce traitement de texte
génial, on découvre encore un
tableur, une base de données perfor-
mante, un excellent programme de
communication et un logiciel de des-
sin, qui entretiennent des relations
privilégiées (transport direct d'un

e Tilt d'or 1992 des logiciels de
création, c'est I'exceptionnel
teur 4 d'Epigraf pourtant
: a un challenger redoutable,
ja Realsoft. Trolsieme
umm 40 de Volumm était
traine face a ces deux
res. Le Redacteur 4 est
egré” disponible sur
erre de vodte du pro-
1 traitement de texte
rs du correcteur
manque rien:
leaux et de
correcteur

Le Rédacteur 4 (EpIQ?_

nant pour les plus
amateurs d'entre vous.
Merci a Real Soft.

document d'un module a |'autre par
le saisir/poser, sans aucune perta
d'information).

Real 3D a été force de s'incliner
devant tant d'atouts. Pourtant, il est
lui-méme exceptionnel. Logiciel de
dessin et d'animation 30, il offre a un
prix grand public (dans sa version
Junior) des fonctions qui feraient
réver plus d'un logiciel 3D profession-
nel. Ainsi, le programme reproduit
avec fidélité les interactions entre
lumiére et matériaux: sources lumi-
neuses illimitées de couleur paramé-
trable, mapping et ray tracing
incroyable sans diminuer la réflexion
et prenant en compte les lois de
I'optique (un verre grossissant grossit
réellement!).

En comparaison, Volumm 4D, lui
aussi dédié a la création 3D, appa-
rait plus restreint. Il mérite cepen-
dant sa place sur le podium grace a
sa rapidité de traitement, la possibi-
lité de travailler en mode spline et la
gestion du SVGA sans restriction, le
tout pour un prix tres inférieur aux
logiciels équivalents sur PC.
Jacques Harbonn

oI

Volumm 4D [Volumm)
sur PC reste un cran !
en dessous de Real NG NS, po
3D. Principal défaut, il oc c |
| ne gére pas le ray ot W p| 5 i Ui |
tracing. En revanche, -
aucun probléme avec
le SVGA.

laper mes arl
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Epic

; Ce superbe jeu vous propose

enchainement de missions qui

" se calent sur un scénario trés
" proche de celui de la Guerre des

éloiles. Coté stratégie, Epic marque

o déja un bon point. Il ne profite pas

de la qualité exceptionnelle de sa :
réalisation pour oublier de vous offrir

" une aventure bien orchestrée que

3

I'on a plaisir a suivre au fil des mis-
sions. Ainsi, tout au long des six
phases de laventure, il faudra gérer
I'armement, étudier les cibles, mettre

au point de véritables “ordres de mis-

sions”. Il sera, par exemple, trés utile
de delruire certains convois qui sui-

vent les voies de communication, unj-

quement pour retarder |'ennemj
Autre richesse du scénario, impos
sible de détruire une cible si |'on a
pas auparavant annihilé les généra.
teurs de boucliers qui la
Voila qui nous rappelle encore une

fois les célébres épisodes de |3
Guerre des étoiles|

ile résultat duvote
36 15 code fil.... m‘;agnanf est... Epic sur Amiga, L
“Un grand jeu qui manie shatégieet 3
PC 386 esf auss! ra_p:de... ' voila
Micro Kid’s décroche par Epic, voil;

spaciaux 3D!

Mais plus encore que tout cela, c'est
finalement la réalisation technique
exceplionnelle d'Epic qui vous a
séduit. L'univers 3D de ce jeu est
superbe. La rapidité des animations
est telle que le joueur débutant ayra
du mal a suivre 'action. Et sur PC,
ne craignez pas que votre machine
ne suive pas la route. Méme les 286
arriveront a vous épater. Les vues
dont peut profiter le pilote sont nom-
breuses el permettent de toujours
adapter la vision extérieure au type
de combat que I'on méne.

Enfin, c'est la qualité non moindre de
la bande-son qui vous a séduit dans

ce grand hit. Sur |
ter s'en donne a ¢
laser, explosions
les dialogues digi!
Sur ST ou Amiga
la encore de grand
€N ce qui concemé
d'introduction, uf
liquéfier le tympa
ST, Amiga ou P(
I'année 92 dans ¢
I'action 3D. Comn
des votants pour
Kid's micro: "J'av
Wing Command
pour Epic!



avait pas fait rés fort
Magic Sword sorti il y a
Mais avec Street
lediteur prouve bien mieux
lité de ses programmeurs, De
ouper le souffle, des
niables, des
Jraphismes el anima
gamme, volila bien un
qui n'esl pas passé
Ux yeux des testeurs de
al de la grande majorité
Ju SuperGames Show !
ler |1, c'est une suite de

el participant au gran

treeT Fighter

confent d'étre élu Tilt d’or du meilleur jeu de combat sur console, Street Fighter Il de Capcom sur Super

icom @ aussi décroché la palme du Tilt d'or SuperGames Show. Pendant toute la durée du salon, tout visiteur du

: d championnat organisé par Micro Kid's et Consoles+ onf déposé dans les urnes leur
fin... Des centaines de voles qui ont é1é dépouillés la derniére journée. Résultat: le plus “show” des beat-them-

une fois de plus au sommet du podium.

-
3
]
%
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combats tous plus redoutables les
uns que les autres. Tous les ennemis
ont leurs particularités et obligent le
Joueur a sans cesse peaufiner son
style. Car c'est I'un des meilleurs
atouts de cette cartouche: son “intelli-
gence”! En effet, inutile ici de frapper
comme une brute. Ce qui compte
surtout, c'est de travailler toutes les
technigues de combat offertes,
d'apprendre & manier la manette.
Avec Street Fighter II, les plus gros
“casseurs” spécialistes du beat-them-
all risquent de perdre les pédales aux

premiéres minutes de jeu. lls devront
alors étudier toutes les combinaisons
de touches pour manier parfaitement
les attaques et parades.

Caté réalisation, le nombre de sprites
dessinés pour cette console est litté-
ralement hallucinant. lls sont en plus
tous de bonne taille, et toutes les atti-
tudes des personnages sont les
mémes que celles que I'on connais-
sait de la version arcade. A aucun
moment la cansole ne semble étre
dépassée par la puissance du pro-
gramme. Lorsque I'on @xplosé un

AT NN
kel W WVir

personnage, certains croyaient que
le ralenti de I'action était dd & un
manque de puissance de la Super
Nintendo... Eh bien, pas du tout!
C'est un ralenti “programmaé®, un
effet qui ajoute encore & la mise en
scéne des combats. Une demiére
remarque pour pouvoir profiter de
lintégralité des scénes finales, il
vous faudra vaincre tous les adver-
saires de la cartouche sans avoir
connu une seule défaite, et ce,
dans le niveau de difficulté le plus
élevé. Bon courage!



ien sar, vous venez de lire le
fameuses pages des Tilt d'or 92,
e! Mais serait-ce la les seuls cartouches o
logiciels qui ont marqué rannée? Non, il en est bit_an d’autres qui
risquent tout autant de vous séduire. Classe par rubriques, ce Gui
vous offre donc une sélection de quelque 251 jeux, tous trés bie

notés par les rédactions de Consoles+ et Tilt.
Pour chacune des rubriques, shoot-them-up, aventure, sport, création,
etc., une introduction retrace avec précision le combat qui s’est me
au fil de I'année entre les différents hits en compétition. Ensuite
vous d’étudier les fiches qui vous intéressent, de prendre note d
diverses versions qui existent pour un méme jeu, de comparer les
indications concernant le graphisme, I'animation, les bruitages... Vou“
remarquerez vite que toutes les notes données aux titres sur console
ont été ramenées sur 20. Pourquoi avoir modifie le systeme d
notation en pourcentage de Consoles+? Tout simplement pour qui
tous ceux qui sont passionnés et par les consoles et par les mic
puissent comparer un méme jeu sur deux formats différents. M
amateurs du 100%, ne craignez rien... Les tableaux qui vous attend
en page 99 vous offrent toutes les notes attribuées par 15 numéros d
Consoles+, et en pourcentage s'il vous plait!

top du top micro et consol
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Them-AlI Console

joveurs ont envie de décharger leur agressivité en détruisant
tout ce qui passe & leur portée. Pour répondre a ce besoin primaire et
néanmoins primordial, on a inventé les beat-them-all. Dans ce domaine,
I’année 1992 aura vu I"avénement des consoles avec, en téte, |"onéreuse
Neo Geo, suivie de trés prés par la Super Nintendo. Cette derniére dis-

arfols,

Beat-them-all! En bon fran-
is. cela signifie grosso modo
scassez-leur la gueule & tous”.
D'emblée, on sait & quel genre
de jeux on a affaire. Si vous
faimez réflechir, prendre votre
femps et que vous considérez
Pheure du °“tea” comme
sacrée, cette rubrique n'est
pas faite pour vous. Pour une
fois sont & I'honneur les
joueurs qui ont su rester

ALISIA

DRAGOON
Megadrive

oumm®

BATTLETOADS
NES, Game Boy

BURNING
FIGHT

Neo Geo

7
15
16
16
G

ose d’une gamme de jeux nettemen
de taille, T'Incroyablo Street Fighter 11!

simples — certains détracteurs
diraient débiles mais c'est loin
d'étre le cas. Contrairement a
la croyance populaire, les
beat-them-all ne sont pas un
calalyseur de violence mais
bel et bien un moyen de se
reposer les méninges. Cela
étant dit, on ne sait plus ou
donner de la téte cette annee
vu le nombre important de jeux
de qualité. Pour ne citer que

les grosses pointures, lya
Street Fighter Il (Super Nin-
tendo), Mutation Nation (Neo
Geo), Fatal Fury (un jeu de
combat sur Neo Geo noté)
mais aussi Battletoads sur
NES, Castlevania |l sur Game
Boy et Alisia Dragoon sur
Megadrive. Pour la pelite
anecdote, il est amusant de
voir que les beat-them-all sont
finalement des jeux trés convi-

t plus fournie et surtout d’un atout

| met des affrontements entre

\
viaux dans |a mesure ou, le |
plus souvent, ils offrent une |
option deux joueurs. Cela per-

amis et méme, pourquol pas, |
des compétitions. Pour en finir,
je dirais qu'avec l'avalanche
de jeux qui nous attend |
l'année prochaine, les joypads
risquent de souffrir. A ben |
entendeur, salut! |
Marc Menier |

La Fille du Tonnerre, tel est votre nom! Et il
faut dire que vous ne |'avez pas volé, vu que
vous avez la ficheuse manie de projeter des
éclairs & tout bout de champ sur vos adversaires.
L'univers dans lequel vous évoluez est peuplé
de créatures toutes plus répugnantes les unes
que les autres. 11 va falloir faire le ménage. Une
fois n'est pas coutume, votre tir se dirige auto-
matiquement sur |'ennemi, il faut simplement
bien gérer sa puissance. Pour vous aider dans
votre aventure, des animaux mythiques appa-
raissent sur commande. Un bon appui pour
héroine en détresse

L'AVIS DE CONSOLES+. Attention, chef-
d'ceuvre! Le style d'Alisia Dragoon est origi-
nal, trés proche des “mangas” japonais. Lors de

Décidément, les programmeurs prennent un
malin plaisir & transformer de paisibles créa-
tures en guerriers redoutables. Aprés les tortues,
c'est au tour des crapauds de devenir des
“hétes” de combat aux muscles bien huilés. A
grand coups de pied et de poing palmés, taillez-
vous un chemin A travers le royaume de la
maléfique reine noire. Robots bipédes cruchant
des lasers, fleuve de lave ou puits sans fond,
nombreux seront les obstacles qui vous barme-
ront la route,

L'AVIS DE CONSOLES+. Battletoads a de
nombreux points communs avee plusicurs jeux
faisant référence, mais il n'a conservé que le
meilleur de chacun d'entre eux. C'eslt surout la
jouabilité qui fait ressortir ce jeu du lot. Le

Comme c'est souvent le cas, I'histoire de Bur-
ning Fight est réduite A sa plus simple expres-
sion puisqu’il s'agit tout simplement, seul ou
bien i deux, de nettoyer la ville des malfris qui
I'infestent. Que les grosses brutes fassent cra-
quer leurs poings, la baston commence: coups
de poing, coups de pied, coups de boule, ¢a cas-
tagne sec! Les voyous sont nombreux mais

vous disposez d’arguments percutants. Atten-
tion quand méme A ceux ammds de couleau, de
pistolet ou, pire, de dynamite! Et puis dans la

mélée générale, regandez qui vous frappez avant
' abattre votre équipier,

L'AVIS DE NSOLES+. C'est une
réussite indéniable, b jouer de toute urgence |
Bien que la réalisation ne soit pas extraondi-

sa sortie, ¢'éait sans conteste le jou du moment
sur Megadrive. C'est une bonne idée d'avoir
mis des créatures pour aider 1'héroine. Cette
oplion mise & part, les nombreux passages
secrets garantissent une bonne durée de vie pour
e jeu. A conseiller auUX jOUSUTS UN PEU MyOpes.
GRAPHISME. Sompiucusement réussi
Alisia propose les plus beaux graphismes qu'il
ail éé donné de voir jusqu'l présent sur MD.
ANIMATION. Rien de bien particulier, si ce
n'est les éclairs que vous générez qui sont auto-

uidés, tris pratique lorsqu'on est encerclé.

RUITAGES. Les mélodies sont absolument
superbes! La bande-son n'a pas &é négligée par
les programmeurs, ¢'est un bon point (cartouche
Sega).

mélange beat-them-all/plates-fonmes est réalisé
avec harmonie. Une des grandes qualités de
Battletoads reste sa vanété.
GRAPHISME. Pour une fois, la présentation
est soignée avec une belle introduction
entitrement animée et d'excellentes séquences
spectaculaires. Les sprites sont trop petits,
me pour une NES.
ANIMATION. Les personnages sonl trs bien
animés. Le reste est de bonne qualité, sans
roposer quelque chose de nouveau.
RUITAGES. C'est le point faible du jeu.
Bien souvent, les programmeurs négligent cet
aspect, Les musiques n'ajoutent rien (]
|'ambiance sonore, les autres effets sonores sonl
plutét bons (cartouche Tradewest).

naire, le plaisic de jover est présent et c'est ce
qui compte avant tout. C'est un vrai délice que
de pouvoir tout détruire sans remords dans les
magasins de vétements ou de porcelaine. Casser
uelques nez, rien de tel pour se défouler!
RAPHISME. Ils sont assez moyens mais
cela ne nuit pas tellement au jeu. Assez &range
iunml on connalt Ia puissance de la machine.
NIMATION. Le scrolling est fluide, les
personnages bougent plutdt bien et les coups
sont trés variés. Pas de ralentissements, le
contraire aurnit é1d étonnant sur cette machine.
BRUITAGES. Avec des musiques trés hard
rock qui ponctuent 1'action, la bande-son de
Buming Fight va vous faire éclater les tympans
(cartouche SNK).
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Bicn avant Street Fighter 11 sur Super Famicom, jouabilité ﬂld'm

la Rolls Royce des consoles possédait déja son  qu'il en soit, ceje
ien de combat totalement délirant, Fatal Fury salles d’arcade. N
Le principe du jeu est exactement le m que veul.

celui de SFII mais malheureusement le nombre  GRAPHISME. Dest
de coups et de personnages disponibles est souffle, des personni

FATAL FURY

Neo Geo

moins important.On retrouve encore le systéme déraillés, Fatal st
de coups spéciaux activés par une combinaison  ANIMATION. O
A la manette qui font la joie des amateurs de Programmeurs pou
sensations fortes. 11 est possible de jouer A deux,  avec des sprites d'unel
ensemble ou 1'un contre |"autre est impeccable. Du s
18 L'AVIS DE CONSOLES+. Fatal Fury est BRUITAGES. On a/
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Anmaten 18 concurrent le plus séricux du grand Street ¢l méme une cl
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RUSHING BEAT

Super Famicom

SUPER
CASTLEVANIA IV

Super Nintendo

SPLATTER
HOUSE Ii
Megadrive

STREET
FIGHTER I

Super Nintendo

8 19
phis 18
17
fages 17
F

MNT : TURTLES
IN TIMES

Super Famicom

Ca ressemble & du Final Fight, ¢a a le godit du
Final Fight mais ce n'cst pas du Final Fight, et,
de plus, on peut y jouer A deux simultanément.
Jaleco ne s'en cache pas: elle a voulu réaliser
un beat-them-all classique mais avec une option
deux joueurs, ce qui relance tout 1'imérdt du jeu,
bien sr. Les coups que 1'on pore sont nom-
breux et, surtout, les enchainements se font
automatiquement. Résultats spectaculaires pour
un minimum d'efforts. En plus des projections
et des coups spéciaux, vous pouvez récupérer
au cours du jeu différentes anmes et des bonus.

L'AVIS DE CONSOLES+. Rushing Beat
est un excellent jeu, & recommander aux
amaleurs de castagne qui ne possédent pas
encore Street Fighter 11 (8'il en existe encore).

Demitre nouvelle, on ne tue plus les vampires
avec une croix, mais bel et bien avec un fouet!
C’est 'arme de prédilection de Belmont, un
aventurier pur et dur qui préfére I'action aux
sermons. Et de I'action, il y en a dans Super
Castlevania [V: avant de rencontrer le grand
Dracula en personne, vous devrez affronter sa
légion de damnés. Démons, ghoules et sque-
lettes, ce n'est qu'un avant-godt de ce qui vous
attend dans ce chiteau maléfique bourré de
pitges et de passages secrets.

L'AVIS DE CONSOLES+. Cete cartouche
est indispensable pour tous les possesseurs de
Super Nintendo. Super Castlevania IV est
géant! Les graphismes superbes et les musiques
tirent pleinement parti des capacités de la ma-

Qui me con

it pas Jason, le tucur sanguinaire
invincible toujours coiffé d'un masque de gar-
dien de hockey? Allez, un petit effort, tant de
navets sont sortis au cinéma. A I'origine sur PC
Engine, ce jeu tiré du film avait fait alors sensa-
tion. Dans la version Megadrive, on retrouve
tout les éléments “gore” de la version NEC avec
des membres arrachés, des coups de hache et
une bonne dose d’hémoglobine comme dans
tout bon film d'épouvante. Cette fois-ci, Jason
est du cité des “good guys™ et il doit fouiller
une maison de fond en comble pour retrouver
une pauvre fille prisonnidre. Ah, le doux bruit
de la trongonneuse le soir au fond des bois

L'AVIS DE CONSOLES+. Apris quelques
parties bien gore, le résultat est plutdt décevant!

Street Fighter 11 est LE jeu de combat en salle
d'arcade. Un succés unanime remporté griice &
une jouabilité extraordinaire. La conversion sur
Super Famicom est réussic: on retrouve Lous les
personnages, les nombreux coups possibles, la
paletic de couleurs, les décors. Vous allez pou-
voir faire des combats démentiels seul ou contre
un ami. Blanka, Chiun Li, Vigo et les autres
vous attendent de pied ferme (en pleine téie) !

L'AVIS DE CONSOLES+. Attention,
cartouche dangercuse! La conversion de ce
méga hit d'arcade est excellentissime | Avec
une jouabilité sans égale et un nombre de coups
différents incroyable, les combats ont une
intensité qu‘on ne retrouve dans aucun jeu sur
tuellement. Street Fighter II est LA

Cowabunga! Les tortues ninjas débarquent sur
la Super Famicom! L'abominable Shredder a
dérobé Ia statue de In Liberté et, griice & une
machine i voyager dans le temps, s'est refugié
dans le passé. Prenez vos nunchakus, les sais el
votre k il est grand temps d'aller sauver le
monde ! s retrouverez dans ce jeu tous vos
héros préférés: Donatello, Michaelangello,
Bongo et Mollo

L'AVIS DE CONSOLES+. TMNT est une
cartouche inégale sous bien des aspects, D'un
ciité, elle innove réellement et apporte beau-
coup. 1l est possible de s'entrainer, le jeu est
bourré de petites animations annexes qui le
rendent trés vivant. La jouabilité est excellente.
En revanche, la réalisation, elle, n'est pas

hem-AlI Ccmsole |

Bien réalisé, mpide et maniable, ¢'est un bon
beat-them-all 00 vous aurez plaisir & briser des
raclures en compagnie d'un ami.
GRAPHISME. De somptucux décors mais les
ennemis sont en fail peu variés: ils gardent
parfois le méme aspect en changeant seulement
de muleur."Un peu décevant comme astuce,
surtout qu'elle ne trompe personne.
ANIMATION. La unmuuche propose quelques
effets trds réussis mais les mouvements des
gnmmiu manquent de fuidité.
RUITAGES. Ils sont assez réalistes. De
plus, unc bande-son en boucle vient s'y greffer
& chaque niveau pour compléter I'ambiance
:vmlnle qui regne dans Rushing Beat {cartouche
aleco).

chine. Malheurcusement, le jeu se termine assez
facilement. Les joucurs “professionnels™ qui
sonl rompus aux techniques des beat-them-all
vent d’étre dégus.

GRAPHISME. Un travail pour le moins
impressionnant. La palette de couleurs est
savamment utilisée pour des effets de transpa-
rence impressionnants. Certains éditeurs
feraient bien d'en prendre de la graine.
ANIMATION. Pas de ralentissements notables
mais le scrolling et 1"animation des sprites sont
un peu saccadés.

BRUITAGES. La Super Nintendo donne 1a
pleine mesure de son talent. Les bruitages ne
sont pas réalistes, en revanche, les musiques
sont somptucuses (cartouche Konami).

Le contrdle de Ricky (Jason dans le jeu) est
médiocre et le jeu difficile. Rien de bien nou-
veau par rapport & |'ancien Splatter House. Les
graphismes sont peu soignés, sanglants mais
eu SOIgnés.
GRAPHISME. Des décors de bonne facture
mais la palette de couleurs est trop limitée. Le
résultat est loin d'ére satisfaisant. Un effort,
messicurs les programmeurs!
ANIMATION. La uille des sprites est hono-
rable. Le scrolling est de bonne qualité. Tl n'y a
pas grand-chose i redire, c'est convenable.
BRUITAGES. lls viennent renforcer une
ambiance gore assez originale, comme on
aimerait en voir plus souvent (cartouche
Namco).

référence en matiére de jeux de combat et
devance de loin ses adversaires. Commencez A
économiser diés maintenant car cefle carouche
est grandiose. C'est la cartouche ayant la
meilleure jouabilité jamais congue.
GRAPHISME. Les sprites sont fidéles &
I'arcade, colorés et de grande taille. Quant aux
décors de fond, ils sont splendides.
ANIMATION. En arriére-plan, il y a toujours
de petites animations dans le décor. Les
mouvements des protagonisies sonl trés
expressifs.

BRUITAGES. Kiais, bruits d'impacts et
autres hurlements guituraux viennent se greffer
sur un fond sonore au demeurant fort agréable
(cartouche Capcom).

toujours irréprochable. En effet, certains
niveaux sont superbes, d'autres franchement
laids. Cette cartouche donne vraiment |'impres-
sion d'avoir éié biclée.

GRAPHISME. Dans |'ensemble, les décors et
les sprites sont trés satisfaisants. Certains
niveaux sont cependant médiocres. Il y a de
quoi rester dubitatif, pour le moins.
ANIMATION. Une myriade de détails et d'ac-
tions animées avec talent. Des zooms spectacu-
laires. Seule ombre au tableau, une gestion des
spriles qui quelques problémes.
BRUITAGES. Une bouillic sonore décevante,
Comment les programmeurs ont-ils pu laisser
passer une telle erreur, on s'interroge?
(cartouche Konami).
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Shooi-Them'

s car Vo
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Les shoot-them-up sont des
jeux intemporels. Cela fait des
années qu'ils existent, on pou-
vait méme y jouer avant I'avé-
nement de la micro familiale,
et pourtant, malgré des ameé-
liorations dans la forme, le
| fond reste le méme: tirer sur
tout ce qui bouge tout en évi-
tant de périr dans I'opération.
Bien sdr, les jeux d'aujourdh'ui
n'ont plus rien a voir avec le

AXELAY

Super Famicom
Intérdt 18
Graphisme 18
Animation 18
Bnatages 17
Prix E

GATE OF

THUNDER
PC Engine CD-ROM

Inténdt 18
Graphisme 15
Animation 17
Brtages 18
Prbx 3

GLEYLANCER
Megadrive

Intdrdd 16
Graphisme 15
Animation 17
Bnstages 17
Prix D
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Engine et le fabuleux Las
n'zurc pas été avare en o

n’a pas encore débarqué,

I’avenir des s

tout premier Galaxian et Iaws—
sent présager un avenir
radieux, mais quelle que soit la
complexité du jeu, ou bien sa
forme, on revient toujours a la
méme constatation: tout est
une question de réflexes. Pogr
&tre un bon joueur, pas besoin
d'étre bardé de diplomes, I
faut juste avoir des réflexes
aiguisés. Savoir surveiller son
vaisseau et, en méme temps,

te sur Super

les mouvements de l'adver-
saire, voila le secret! Il ne faut
pas se focaliser sur un seul

| point de I'écran mais garder

constamment une vue globale
du jeu. Si vous appliquez cenfa
méthode, vous aurez le plaisir
de voir vos ennemis tomber
comme des mouches sous les
feux de vos blasters, canons et
autres engins de mort... Jouer
aux shoot-them-up, cela s'ap-

Aprés un Parodius DA trés délirant, Konami
change de registre avec Axelay, un shoot-them-
up [“]llh \|n|}nl. On revient aux bons vieux
shoot-them-up spatiaux de base bien classiques.
Vous devez sauver la planéte Illys attaquée par
unc flotte galactique rassemblant la lic des
aliens de In galaxic. Alternant une representa-
tion en 3D et des vues plus conventionnelles, ce
jeu vous entrainera dans la profondeur des
océans jusqu’aux colonnics satellites de
I'espace pour les purger de 1'envahisscur
Armement conséquent contre armada: le ton est
donné, & vous de jouer!

L'AVIS DE CONSOLES+. Axclay est
surprenant! Le jeu alterne les vues de coté
suivant un scrolling horizontal des plus com-

Hawk, un des meilleurs pilotes des forces de
police interplanétaire, est en route pour la mis-
sion la plus importante de sa vie. Aux com-
mandes du Hunting Dog, un vaisseau de com-
bat lourdement armé, il part affronter |'armada
dirigée par le commandant Eagle. Vous 1'avez
compris, Gate of Thunder est un shoot-them-up
pur et dur qui ne fait pas dans la dentelle! Pour
gagner, une seule solution: |'annihilation totale
de I'ennemi!

L'AVIS DE CONSOLES+. Gates of
Thunder est vraiment excellent! Ca c’est un vrui
shoot-them-up! Les sept niveaux sont composés
d'action & I'état pur, Du début jusqu'a
ne s'ennuic pas unc scule seconde. Beaucou
d'originalité dans les modes d'attaque des

Pour ceux qui aiment lire les histoires, s¢ mettre
dans "'ambiance, bref pour les “intellodébilos™
des shoot-them-up, voici la mi¢vre histoire de
Gleylancer. Pour ne pas entrer dans des détails
.‘.-umlmtmcnl inutiles, sachez seulement que
I"ennemi passe & I"attaque dans toute Ja galaxie,
a tire dans tous les sens of vous dey Tz |I\|:l!n"
de I'ordre dans ce chaos, Déqu? Ce n'est pas
grave, I'important c'est de savoir que vous dis-
posez d'un armement conséquent pour venir &
bout des forces adverses: modules divers, tir de
barmge arriére, sabre laser, double canon et
lance-flammes. L'ambiance va ftre chaude, foi
nu: pilote intergalactique | 2
L'AVIS DE CONSOLES+. Une réal

que

; COnsoIe

e : - la sélection impitoyabl

chez-ve . L tant donné I’c
ccrochez-vous @ vos joypa N oix @ 616 dur, pe .
-h“'-T.m‘“P |’,“ :.‘::::I:(;Il.:ll valait la peine. Avec des titres pl
de ces jeux ma :
comme Axelay ! SURC A'l;s”o" sur Neo Geo, on pevt dire que
ns jeux. Et quand on pense que le
hoot-them-up promet

Famicom, Twin Bees

d’étre rad

| prend. Ce n'est pa
! venu qui viendra
challenges que y
sent Undead Line
Ninja Commanda
ou encore Soldi
Engine). N'oubl|
| riers en herbe, la
ne vous sauvera
cas extrémes, ni
dans le talent.

muns et des niveaux s n
semblant carrément “plo
L’appareil est vu de des
ces. C'est la phase la plus
jeu. Hallucinant! Courez vite|
GRAPHISME. Les niveaw
les uns que les sutres. Les
niveaux sont superbes et de @
ANIMATION. Les prog
concocier une de &
I"impression que 1'horize
vaisseau et souligne la o
BRUITAGES. Les

et variées. Elles sont pe
I'action musclée de
Konami).

vaisscaux ennemis, um bon
£1é fait. De grands sprites,
et des musiques sur CD-
de quoi satisfaire les joucurs
GRAPHISME. Les de

un look futuriste trés b
manque de décors. Le tout
question de style diront -
ANIMATION. Un nombre

sprites & 1'écran. Un scro
de ralentissements. Du bon.
BRUITAGES. Les musi
ont beaucoup de punch et
rythme d'enfer. Un vrai @
bruitages, les explosions
réussics (cartouche Hudson

est une réussite sur Mej
bien dosée, votre vais
vrable et le systéme d'
sans étre nouveau. On
c'est un fait mais tant que
GRAPHISME. Des d
une myriade de petits d
ceriains shoot-them-up
sent bien
ANIMATION. Unn
sprites 4 |'écran, Gl
quantité. Rassurez-vous,
dans bien des cas au det
BRUITAGES. DGL

trés bonne et une action incessante, Gleylancer
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Shool-Them-u : Ccmsole

Last Resort est le premier shoot-them-up &
scrolling horizontal disponible sur Neo Geo.
Comme dans R-Type, le vaisscau cst doté d'un
moshile qui évolue autour de lui. 1 est possible
d'augmenter son armement en prenant des mis-
siles, tirs latémux ou lasers, mais la spéeificité
du jeu réside dans le module qu'il faut savoir
utiliser & bon escient, en défense ou de manidre
offensive. SNK ayant compris son ermeur, les
options continues sont limitées au nombre de
trois. Enfin, il est possible de jouer & deux, de
quoi satisfaire les plus H\E'anu
L'AVIS DE CONSOLES+. On peut d'ores
et déja dire que le nouveau chef-d'cuvre de
SNK va devenir une référence. Clest un subtil
mélange du fameux R-Type ct d'Image Fight:

Spider, une organisation maléfique, séme la ter-
reur & travers le temps. Le clan de ninjas dont
vous faites partic est chargé de les amréter. Ninja
Commando est un shoot-them-up A scrolling
honzontal composé de sept niveaux dont les
quatre premicrs se déroulent suivant un ordre
aléatoire. Seul ou en mode deux joueurs, il va
falloir choisir entre trois ninjas, chacun ayant
des coups spéciaux i la maniére de Street Figh-
ter 11 et beaucoup de pouvoirs magiques dont
notamment des scrolls enchantés qui transfor-
ment les héros en tigre ou phénix invulnémble.

L'AVIS DE CONSOLES+. Un jeu génial!
Les programmeurs s¢ sont donné du mal pour
faire de Ninja Commando un des shoot-them-
up les plus vaniés et complets qui existent. Le

Imaginez des niveaux plus fous les uns que les
autres qui vous emménent en pleine mer &
I'attaque d'un vaisseau pirate/chat, un chiteau
rempli de confiseries, des statues de 'lle de
Piques ou encore un flipper géant dans lequel
votre vaisseau évolue tel une bille. Avee, entre
sutres, des pingouins, des aigles aux couleurs
du dmpeau américain et des danscuses de caba-
ret en guise d'enncmis, Parodius DA parodie
tous les genres.... Le délire & I'état pur!

L'AVIS DE CONSOLES+. Ce jeu est en
quelque sorte une synthése de ses prédé-
cesscurs. Tous les éléments qui avaient fait le
succés des jeux Konami sont présenis: arme-
ment & la Gradius, personnages loufoques de
Twin Bees, le délire de |"univers Konami... On

A premiére vue, Phalanx est un shoot-them-up
de base bien “bourrin™. On y retrouve tous les
bons ingrédients du genre: bonus qui augmen-
tent la puissance de feu, gros engins de fin de
miveau et une myriade d'adversaires plus agres-
sifs les uns que les autres. C'est du classique
mais pourquoi Kemco changerait-il une formule
qui marche, du moins tant qu'elle est bien réali-
sée? Alors, ¢a vous tente de piloter un A-144
Phalanx, le premier intercepteur orbital mis au
point qui dispose de la puissance de feu d'un
croiscur stellaire?

L'AVIS DE CONSOLES+. OK, ¢a n'est
qu’un shoot-them-up de plus mais sa réalisation
excellente et 1'atmosphére particulitre qui s'en
dégage le propulsent aisément au rang des méga

Bien que Toho prétende le contraire, Super
Aleste cst, en fait, |"adaptation libre cf sans ver-
gogne d'un titre culte sur PC Engine, Gunhed
11 s’agit d"une version trés proche qui reprend le
méme systéme d"armement. 1] est aussi possible
de moxdifier |a vitesse du vaisseau et de récolter
de multiples bonus. La comparaison est flat-
teuse car Gunhed est LA référence en matiére
de shoot-them-up.

L'AVIS DE CONSOLES+. D'une
réalisation excellente et copendant sans surprise,
Super Aleste est un shoot-them-up classique
mais terriblement efficace. Les décors sont
fouillés, In palette de couleurs est riche et le
systéme d'armement, qui avait déjd fait ses
preuves, reste un des meilleurs du genre, & o¢

magnifique, accrocheur, stressant, rapide et
étonnant. Le vaisseau est hyper-maniable et
I'idée de faire tirer le module dans lc sens
inverse du mouvement permet d’élaborer des
tactiques de combat. Un I
GRAPHISME. [l n'y ﬂmm Ia Neo
Geo est une console digne des salles dar-
L'n-\k Le look nmlmq\- et hyper-mécanisé
+eu ambiance dure ¢t violente.

ANIMA ION. Le scrolling ralentit parfois
mais cela ne nuit sucunement au jeu. L'ani-
mation du lance-flammes (boss du deuxitme
niveau) st époustouflante de réalisme.
BRUITAGES. Les musiques sont de trés
bonne fiacrure. Pareil pour les bruitages qui sont
trés “explosifs™ (cartouche SNK)

nombre élevé de coups différents donne une
nouvelle dimension i ce genre de jen. Pour vous
dire, il est méme possible de tirer en faisant des
roulés boulés. Joueurs “bourrins™ ou perfec-
tionnistes, chacun y trouven son compie.
GRAPHISME. On a vu mieux sur cette
machine mais, aftention, ils sont quand méme
trés attrayants. Sculement la Neo Geo est
capable de faire bien micux, tout simplement!
ANIMATION. Des zooms spectaculaires, mais
le scrolling ralentit quand il y a trop de sprites &
I"éeran. Les limites de la machine serient-clles
aneintes? Cela it
BRUIT&GES?&?W% bruitages en
tout genre, la bande-son donne beaucoup
d’ambiance & ce jeu (cartouche SNK).

obtient donc LE shoot-them-up par excellence,
sans faille, & la mécanique ridée et terriblement
efficace. On regrette sculement le manque
d'originalité et I'absence d'unc option deux
joueurs. Une réussite donc.. .. mais sans ime!
GRAPHISME. Des niveaux bourrés d'hu-
mour et de dérision, pleins de couleurs. Les
ennemis sont trés loufoques. Les connaisseurs
reconnaitront certaines vedettes de Konami
ANIMATION. Le chargement se fait en
continu, cependant quelques rlentissements se
produisent au cours du jeu.

ERUlTAGES ‘i\lpcrbc' Le jeu baigne dans
des airs de musiques classiques connus ou de
comptines, mais avec unc orchestration bien
plus rapide et rythmée (cartouche Konami).

hits. Pourquoi vouloir absolument réaliser un
jeu original? On pewt toujours faire micux en
exploitant un ancien filon. Les huit niveaux
risquent de vous tenir en échec un bon moment.
Dommage que la gestion des tests de collision
de sprites ne soit pas assez pricise.
GRAPHISME. Un design novateur sugquel
nous ne sommes pas habitués sur console. Le
look des aliens et de votre vaisscau est riussi.
ANIMATION. Un nombre impressionnant de
sprites animés & 1"écran. Des effets de transpe-
rence et un scrolling multidirectionnel rapide
BRUITAGES. Des musiques entrafnantes
mais sans grande originalité. [l est vrai qu'il est
dur d'innover dans ce domaine (cartouche
Kemeo).

n'est le meilleur dailleurs. Ce jou nsque fort de
devenir une référence sur Super Famicom.
GRAPHISME. A part quelques niveaux
intermédiaires, ils sont superbes mais |"action
est 5i infense qu'on n'a pas vriment le temps
d'admirer le paysage. C'est un peu du gichis
mais on ne s:ul pas se plaindre.

ANIMATION. Le scrolling est trés rpide. 11 y
a un nombre incroyable de sprites présents 4
1"écran, de quoi devenir fou!

BRUITAGES. Le point faible du jeu. Les
mélodies sont harmonicuses, cenes, mais elles
n'ont rien de révolutionnaire. Des musiques
pour shoot-them-up comme il y en a tant
d'autres. Les bruitages sont cux aussi trés
communs (cartouche Toha).
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FORCE IV
Megadrive

Iregrie 8
Graphame l§
Asmation 1:
Srutages 1;E
Prix

SOLDIER
BLADE
PC Engine

Inténike 17
Graphes™s 16
Animaton

Brustages 16
Prix

SUPER RAIDEN
PC Engine CD-ROM,
PC Engine, Megadrive

Intérdt 18
Graphisme 16
Animation 17
Srutages 15
Prix E
Intérét sur autres machines

PC Engine : 17 Megadrive : 16

TWIN BEES
PC Engine

Intéedt "
Graphisma 18
Animaton 18
Brutages 15
Prix 0

UNDEAD LINE

Megadrive

Intéedt iT
Graphisme 10
Anamation 1
- 1
Pri E
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Thunder Force T faisait partie avec ::r“{u":;
Gynoug des meilleurs shmtftlﬁﬂl\-w e
drive. Thunder Force TV éuait done :muh:d‘ e
impatience, Le résultat est imm v‘:nun ot
visible A |'écran: encore plus de nt ;cmlllms
plus grand choix dans les armes ¢t mkm ng
parallaxe qui couvre plus. de deux O
hauteur, Coté action, nen n'a changé,
it d'elles-mémes. i
IR o CooLes I
/ est-il micux que le !

::m::-\nm par sa variété et 53 pums:r:c‘;;. Lt:
monstres sont géniaux et |a jouabi Id: i
exemplaire. Le scrolling qui permet Lb
déplacer en hauteur inlmd\ul. une n:u o
Jdimension, on ne se scnt plus “enferm

Figurez-vous que le pilote de Soldicr !l:.ndl' cs:
un homme de métier. En cffet, il s ait se
d, Super Star Soldier €t

;lasses dans Gunhe :
;-um Soldier. La saga Hudson continue done

avec Soldier Blade, un \\'hml-lhcn:up qui ne
sort pas des sentiers “hlastérisés .-\lu p;,rli
gramme, un vaisscau hyper maniable capable
d’'augmenter son armement de maniére
incroyable. Dans le role des méchants, on
retrouve les sempitemnels aliens qui sont venus
trés nombreux pour s¢ faire massacrer C'est
dur, la vie d'un alien dans un jeu de tir!

L'AVIS DE CONSOLES+. Au niveau de
'oniginalité, c’est raté. Soldier Blade est un
remake d'un remake mais ¢a reste du tout bon.
On retrouve les agréables sensations bestiales

Doté d'un scrolling horizontal, Super Raiden
sur CD-ROM aur sévi sur pratiquement toutes
les consoles du marché. Tir¢ d'un jeu d'arcade
asscz ancien, son scénario est comme tant
d'sutres: archi-classique ¢t inintéressant. Votre
vaisseau dispose de deux types d'armes princi-
pales: des tirs peu puissants mais ayant un large
champ d’action ou bien un laser dévastateur. 1l
cst possible d'augmenter la puissance de feu en
récupérunt des bonus. Mégabombes, missiles &
tites chercheuses, vies supplémentaires, de quoi
faire de vous un adversaire redoutable

L'AVIS DE CONSOLES+. La meilleure
version de ce grand classique d'arcade et,
surtout, la plus jouable, Hudson a corrigé les
erreurs des précédentes adaptations. C'est un

Le héros de ce jeu s'appelle Tom Cus, micro-
processcur de son état. Il a I'air un peu jeune
pour partir au casse-pipe mais dés les premidres
secondes de jeu, on s'apergoit qu'il se débrowil-
le comme un dieu. Ca tire et ¢a bombarde & qui
micux mieux sur les ennemis ct les nombroux
bonus. Ces demniers changent de couleur &
chaque impact, ce qui a pour ¢ffet de modifier
leur nature. Idée pratique pour oblenir le ban
armement. Avec un deuxidéme joueur & vos
cotds, la cadence devient carrément infernale.

L'AVIS DE CONSOLES+. Grandiose!
L'univers de Twin Bees est une splendeur: les
décors sont de petites merveilles et les protago-
nistes n'ont rien & leur envier, La gestion du
deuxi¢me joueur est géniale puisqu‘on peut

Vous tes un héros, non? Et comme tout bon
héros qui se respecte, votre tiche consiste A net-
toyer la contrée des vermines qui 1'infestent
I‘_.1Imll VOus propose un voyage dans un pays
rivé pour les gars de votre trempe: pnncesse 11
sauver, revenanis, monstres et créatures
Clranges, volcans en éruption... Bref, un \‘rl\n
pardis pour héros au chdmage. Pour ‘unc ;\
VOUS parcourez les niveaux A pied, sans vais-
seau spatial ou jetpack. Six missions vous nt;ﬂ\—
;!L:'x_\':ll'e‘l\:lltf'\'ﬂllj. §a va chaufFer!
mhulrnfl ?‘f ICDNSOLESQ. Ce jeu est
% les premitres secondes, on en
prend plein les genc Le jeu est rapide, be
et prenant. Les bonus sont trés n-\mhn;mael:
Vous permettent o acquérir une puissance de feu

: Console

un scul écran. Le |

concept de scrollin
critiquer le travail des:
BRUITAGES. Les
amourcux de de
mélodies “jazzy”™ n'ont
shoot-them-up si vial
soft).

qui font |'spanage des sho
A acheter absolument ;
1"heurcux possesseur d
volets. Ces derniers
figurer dans votre co
GRAPHISME. Iis sont
peu temes dans |'

de deux modes graphi
plein écran et un autre
large avec une
ANIMATION. Le sct
sent que les proj

genre de réalisation.

BRUITAGES. A défau
bande-son est trés altrays
reste dans le classique (cart

shoot-them-up classique
Quelques niveaux su
ajoutés. Un regret, on ne p
A deux, ce qui restreint’
mesure I'i du jeu.
GRAPHISME. Les
vaisseau évolue sont §
nombreuses petites anim
|'atmosphére.
ANIMATION. Votre
et i I'eeil. Les tests de oo

précis.
BRUITAGES. Les
adaptés & ce genre de 5
agréables. On aimerait des

un peu différentes (car

réunir les deux sprites p
qu'une scule Bee d la
Décors splendides, ni
incessante, €n un mot:
GRAPHISME,

les décors aux tons pastel
et harmonieux. Le g

podte.

ANIMATION. A certai
tion comprend plus de ¢
scrollant 1
Elle ne montre aucun signe
BRUITAGES. Les
thiques, sans plus. En
de petits airs assex
sonores sont assez FEUSSs

colossale. La juu.bl.ll‘
reproche, le niveau du jeu
a parfois t
GRAPH?;E:.’ Exe
des habituelles pro
insipides sur Megadrive,
des paysages fins et d
basé sur un théme difl
plongeante et @
ANIMATION. Le
impeceable et des d

Le cyclage des couleurs

BRUITAGES.

construites sur un
wont supertes (§




Les trois plus grands jeux d'aventure
désormais disponibles en compilation pour PC
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Shoot-Them-u : Micro

- - T 7 T EE g Ce n’

e shoot-them-up sur micro.

R P-?: :1.:‘;: Ill.:aul' bien se r.ndr: i:. ::::'.l:::;.:'

oyt vah:ﬂl- en ce qui concerne les s olu poerer

::m S bo';"r;li: titres seulement “:;yn .mi T“‘p.:!.lf Cardiaxx
em-a A a et le r )

z““‘" et “'"“": :::,,::'axl'u l:ompnnr a leurs homologues s
miga. On en vien vi veut tout dire...

| console pour vanter leur qualite, voila q
il soit tou rs qui ont faf
. i e | toujours formellement peu
‘ j chines “a quiil 5'?“ fo
| Les consoles ont mis am:;: Zt;r?“énn;:m::; sorte. Ce interdit par la loi, :I‘ies;l?;\r;f Lnemsmr:::;\t|m _
gnrg?g.l;gimiza et de ]n'est ;:)as de la concurrence dans gos r.r;?:e:;:e: :es sl ces macri
I'Atari ST. gDans ce cas précis, déloyale, le marche s'adapte a mun Ie;-,é‘:ole5 Aol s~
on pourraﬁ parler dans le sens une demande toujours plus 23:5 ] e aup'arauam a0 | i
| figuré de KO technique. En exigeante. Les micrps c?ﬁr;; iﬂfa;n;gu;'éqmpes avant den | e
effet, avec les 16 bits qui pren- mencent un peu a faire 0 el iz g < dale o

nent une part de plus en plus de dinosaures faiigu_es. eIl g I:
i i majeur r
importante du marche, les une autre raison ! el bt
micros peuvent difficilement | faillite des shoot-them-up etl p'fatta@:et-_oﬁ ZZS #ails el
faire face a des machines dont des jeux en général sur micro constalati ' s dévemp- |
les processeurs sont dedies le piratage & outrance. Bien donc normal que

|'utilisation de
reux et introl
phénomeéne trés

voyez pas |a une incitation au

Afin de sauver votre fiancée, vous devez vous
transformer en guépe bionique et voler vers le
repaire d'un sorcier pour trouver un unn\dolc
Une ambiance trés bucolique dans ce jeu ou une

APIDYA

Amfga horde d'insectes fera tout pour vous empécher GRAPHISH_E. Les
de passer. Au départ, vous disposez d'un tir peu tﬂml. Les sprites sont tré
puissant qu'il est cependant possible de stocker  luciales et autres bestioles
i Ia R-Type. Ensuite, avec les nombreux bonus,  d'écraser sous son pied.
vous ressemblerez plus & un avion de chasse ANIMATION. Les
qu'd une guépe, mais qui a dit qu'un shoot- rapidement dans un
them-up se devait d'étre logique ? scrolling, sans &tre mau
Intérdt 16 L’AVIS DE TILT. Dés Ic début, on ne peut  d'une \-\tﬁseﬂg&un_.
Graphisme 16 qu'étre impressionné par |'ambiance trés BRUITAGES. lis collen
Animation 15 console qui se dégage de ce jeu. 11 est possible 1"action et rmfﬂmﬂi une
Brutages 18 de fire des parties & deux simultanément et la riche. Les musiques ne
Prix c jounbilité est au rendez-vous. La varidté des (disquettes Play Byte).

Attention A la crise... Cardiaxx est un shoot- ennemi sans pitié. Joys
them-up pour les joucurs ayant le coeur bien  grandement conseillé
accroché. L'histoire? Un empire termien en 2920 difficulté.

florissant est mis en péril par les Karotides (par- GRAPHISME. [ls sont |
lez-en & votre prof de bio, il en connait sdre- ils manquent un peu de
ment un bout!). Face i la menace, vous incamez Le programmeur a qu
Pope, un jeune aventurier au nom terriblement des contraintes it
ridicule qui vole & bord d'un vaisscau qui ANIMATION. C'est
répond au terrible nom de Stolen Heart. Un  du jeu. Les mouvements o
shoot-them-up trés bio. et I'animation “mouline” i §
L'AVIS DE TILT. D'emblée, on s"apergoit ©C qui cst ASSCZ rare sur

CARDIAXX
Amiga

Inbdedt :: que Cardiaxx cst un shoot-them-up extréme-  nant, la plupart des jeus!
Graphisma i ment difficile. On a & peinc fait trois victimes seconde.
W.lm f qu'une horde d'aliens déferle comme un car de BRUITAGES. Unc mus
me e Japonais allant au Louvre. Et méme si I'on  correspond tout & fait
parvient & survivre, le temps limité reste un violent (disquettes Elect
PRO‘E“ x Des savants fous se sont encore amusés & mani- amateurs du genre. Q
- puler insectes mutants et sciences bioméca- hien d'y jeter un >

niques. Aprés avoir bien fait joujou, ils ont lar- GRAPHISME‘-“"‘I or
gué les déchets, c'est-A-dire des monstres couleurs, pour une foi
insectoldes hyper-puissants, sur une plantte o de grande taille ete
déserte. Et devinez qui on a désigné pour aller t vaiment par leur b
nettoyer tout ¢a & grands coups de Insers  ANIMATION. Le 5

pulscurs? Gagné! C'est vous! Heureusement  écran cst fluide, de
que, pour mener & bien votre mission, on vous o de votre vaisscau ot de

Amiga

confié I'appareil de combat le plus performant  sucun rlentissement
3 qui existe sur le marché BRUITAGES. Plus d
- " L'AVIS DE TILT. Project-X est sans nul  vous bombardent de 6
Graphsme A doute I'un des meilleurs shoot-them-up jamais  d'un trds bon niveatly
w. "w“" I réalisés sur Amign. On & rarement été aussi risque de ne pas p
B 4 proche de la qualité des jeux d'arcade existant voulez-vous, g

sur console. C'est assurément un must pour les Team 17).
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Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler,
vos parents ne pourront pas vous le reprocher.

Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992.

G faisait pas mal de temps que le quartier latin n'avait pas autant rencontrer ceux qui les ont congus. Et si vos parents hésitent encore
bougé, Avec I'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, A retourner Boulevard Saint-Germain, I'étage de micro-informa-
les pavés vont recommencer & vibrer: 400 m2 de jeux vidéo, * tique de la Fnac Micro les fera certainement changer d’avis
avec toutes les nouveautés, le plus grand choix de jeux, de ]

fonsoles, et méme de magazines, Nintendo, Sega, NES, Info- oy
Brame Ils sont tous 1a. Vous pouvez les essayer et aussi AGITATEUR DEPUIS 1 954.




Les jeux de plates-formes sont
certainement plus diversifiés
que les shoot-them-up ou les
beat-them-all. Leur structure
de jeu est moins rigide que ces
derniers, dont le seul nom
évoque la simplicité. Dans un
beat-them-all, par exemple, on
ne peut que moduler les coups
dont disposent les combat-
tants. C'est encore pire dans
les shoot-them-up ou on

ADDAMS' FAMILY

Super Nintendo,
Game Boy

Intérdt 17
Graphisme 17
Arémation 16
Brutages
Prix (1]
Intérét sur autre machine

Gama Boy : 16

BLASTER

MASTER
NES

Intérée 17
Graphisme 14
Animation 14
Brutages 16
Prix D

CHUCK ROCK

Megadrive,

Master System

Intérdt 17
Graphisme 17
Animation 17
Bnrtages 18
Prix [+

Intérét sur autre machine
Mastor System : 18
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Plaies-

es | |ou; de plates-formes ont
reuve en est qu ; .

eurs mascottes. Sega s enorg

::I‘;I.I Joreges 1“. Nistanders intendo avec une de ses plus belles
ailleurs en

tures, Super Mario IV.

I'exclusivité de ces programmes,

Formes COnsoIe

- eu un franc succés sur console
::?1:::’o:l fait des héros de l‘. type de
eillit de son Sonic supersonique sur

e que par le beau Mario. Celui-ci

e certaines S

uper N - "o
orce sur IF:' rs' g.ureustm""v ces deux “grandes” n

la NES et la Game Boy sont aussi @ I"honne

comme Super Mario IV, qui Game Boy ou b
sont beaucoup plus axés sur | Super Famicom.
la progression et I'exploration. repose alm§ plus
On pourrait les appeler les | bats et la difficulté
jeux de plates-formes purs et ser dans certains
durs. La zone de jeu est Généralement, ony
énorme, bourrée de passages aussi les gardiens de
secrels et de bonus, et le che- niveau. Enfin, I'hu
min & suivre est tout sauf beaucoup plus pré
linéaire. D'autres sont plus ver- bouffée d'air frais
sés dans I'action avec en parti- aux autres jeux plus
culier Shadow Warrior sur

retrouve systématiquement le
méme schéma: un vaisseau
faiblement armé au départ el
qui gagne en puissance grage
4 un systéme de bonus Et je
n'ose pas mentionner les eter-
nels gardiens de fins de niveau
qui se suivent et se ressem-
blent. Les jeux de plates-
formes, eux, permettent plus
de fantaisie, & commencer par
le scénario. Il y en a certains,

cst rapide et trés difficile.
captivant, il y a toujours un e
salle secrite & découvrir.
formes pur et dur pour les

qui ont envie de se meftre
conséguent sous la dent.
GRAPHISME. Les sprites
et dénillés. Les décors sont

La délirante famille Addams est mise A toules
les sauces. Apres la bande dessinée, la série 1€l
et, récemment, le film, c'est au tour de la Super
Nintendo d’étre touchée par le phénomene.
Avec une telle pub, seul un sourd ne connail pas
I"histoire. Pour sa gouvemne, Gomez est chargé
dans ce jeu de plates-formes de libérer les
membres de sa famille, ces chers pelits
monstres, Des multitudes de places A visiter,
que ce soit dans |'infernale maison Addams ou
A 'extérieur. Des passages secrets, des pitges et
des monstres en pagaille, de quoi vous garder le
nez collé A I'écran

L'AVIS DE CONSOLES+. De nombreux
atouts jouent en faveur de ce jeu de plates-
formes. Les graphismes sont superbes, |'action

GRANNY 1S STOVE

[}
délirants.

ANIMATION. Un scrolling
fluide et rapide, voild un &

jpour faire un bon jeu.
BRUITAGES. Iis soat

adapté, sans oublier les
(cartouche Ocean).

entre le tank et les scénes:
grandement 1'originalité de'
quantité de choses 4 w—
beaucoup de tem
GRAPH]SME.Ti!zﬁ
quoi on pouvait s'attendre sur
w'est, rappelons-le, quiune 8.
ANIMSTION. Les dil
perspective puis de cbeé p
soutenue. L’animation est pi
pour jouer A Blaster Master
kﬁUITAGES. Quelg
remarquables. Les musiq
les supermarchés; d'amb
écoule sans y préter
{cartouche Sunsoft). Je:

Parfois, la vie vous réserve de dréles de
surprises! Imaginez un peu I'étonnement du
pauvre Jason (non, pas le teur A la hache!)
lorsque sa grenouille s'échappe de son bocal
pour se jeter tout droit dans des déchets radioac-
tifs, N'écoutamt que son courage (sa téméritd,
méme), Jason plonge dans un monde étrange &
la poursuite de son batracien. Et comme il a &é
sage, il a droit & un gros tank pour s'amuser
comme un petit fou. Qui a dit que les jeux vidéo
incitaient i la violence?

L'AVIS DE CONSOLES+. Ayant connu un
franc succes sur micro, Blaster Master est enfin
disponible dans I'Hexagone. C'est le meilleur
jeu de plates-formes/aventure qui soit sorti
depuis des mois sur NES. L'altemance d'action

Quand on voit la téte de Chuck Rock, on prie
pour que Darwin ait raison: on descend du
singe et non pas de ce ringard bedonnant
Blague mise & part, Chuck Rock est un jeu de
plates-formes préhistorique o vous devez déli-
vrer votre fianeée néanderthalienne. Votre amme
de prédilection: un ventre bedonnant que vous
balancez tel une vahiné contre les monstres, On
swingait déjh & 1'époque? Enfin, pour résoudre
les énigmes qui se présentent A lui, Chuck peut
compier sur sa fidtle amie, la pierre. Une ques-
tion d'affinités, sans doute

L'AVIS DE CONSOLES+. Rassurez-vous,
Ie jou n'est pas i I'image de son héros ! Diriger
ce Néanderthal en évitant les pieges diaboliques
€3l une vraie partie de plaisir, Chuck Rock dvite

bien les poncifs du genre g
rapidement monotones. Q
ce jeu viennent rajouter d
mais il n'y & ricn qui be s
de logique. Acheicz-le
un jeu fossile !
GRAPHISME. Un
yeux, Les graphismes sont m
niveaux de qualite.
ANIMATION. Un scroité
rectionnel du plus bet €
des sprites est satisfaisante.
BRUITAGES. La ban
point culminant du je
distingue aisément par €
(cantouche Virgin).




SONIC Il
Megadrive

DYNA WARS

Super Famicom

HOOK

Super Famicom,
Game Boy

rét sur autre machine
Boy : NT

KID
CHAMELEON

Megadrive

18
"
17

15

ormes c:msole

Le hérisson supersonique est de retour dans
Sonic 1. Cetie version va-t-elle aussi faire un
carton? Tout porte & le croire. Pour contrer le
Dr. Robotnik, Sonic dolt 8'engoulfrer e bais-
sée dans les 10 zooes différentes du jeu. Son
ami, le renand Kisune, I'aide & so débamasser
de ses ennemis e, sunoul, permet de jover & 2!
L'écran est alon divisé dans le sens de la lar-
geur ¢l chaque joucur joue indépendamment
Outre cette amélioration de taille, on retrouve
tous les éléments qui avalent fait le succts du
premier Sonic, avec quelques innovations.

L'AVIS DE CONSOLES+. Sonic Il est un
peu plus raffing que son prédécesseur, Le jeu
est plus dur, mais il existe au moins deux ou
trois chemins différents dans chaque niveau. Le

Attention, situation désespérée! 11 faut recon-
naftre que Teimi et Jeimie sont bien dans la
mélasse. Réduits & la nille de Lilliputiens par
une machine infemale et projetés en pleine pré.
histoire, ils doivent regagner leur époque en uti
lisant comme monture deux dinosaures. Ces
mastodontes gentils comme des anges savent
sauter en 'air (c'est micux que de sauter sous
temre), envoyer des projectiles et coller des mar-
rons A tour de bras. Il est vrai qu'avec le voisi-
nage plutdt mal fréquenté, il faut &tre “poingtri-
loque™ (ou 1"art de faire parler ses poings...)!

L'AVIS DE CONSOLES+. A mi-chemin
entre Super Mario et le jeu de réflexion, cette
cantouche promet des heures d'amusement. Les
personnages sont mignons tout pleins, 1"aire de

Encore une sombre histoire de ninjas. Décidé-
ment, ces surhommes aux pouvoirs extraordi-
naires n'ont pas la vie facile. Parfois, cela fait
du bien d"ére un simple quidam bien tranquille.
Au moins, on ne risque pas de voir comme Ryu
tous les habitants de son village assassinés. Ryu
s¢ vengera donc en mettant A feu ef A sang les
sepl niveaux du jeu grice A une agilité quasi
simiesque et A quatre types d'armes différentes.
Son fidtle ninjato & la main, i1 gambade allégre-
ment, coupant les 1é1es comme les blés.

L'AVIS DE CONSOLES+. Un des meil-
Jeurs du genre et sur cette machine évidem-
ment! La difficulté est parfois élevée mais cet
aspect a priori rébarbatif est compensé par des
options continues, Selon I'ennemi que vous

Apres le film sorti il y & peu de temps sur nos
écrans, Hook vient promener son joli crochet du
cOté des consoles. Le jeu reprend essentielle-
ment e scénario du film. C'est Peter Pan qui va
&re content! Ne riez pas bétement, car Peter
Pan c’esi vous et je vous mppelle que dans le
film vous ne savez pas voler. Ce ne ser pas une
partic de plaisir, heureusement que la fée Julia
Clochette Roberts est 1i pour vous redonner le
pouvoir de voguer sur les mirs. Venez parcourir
I'fle de Neverland, le capitaine attend votre bon
plaisir,

L'AVIS DE CONSOLES+. Hook dispose
d'une excellente réalisation. On sent que les
développeurs ont maintenant la machine bien en
main. Seulement il ne suffit pas d'une progrm-

Figurez-vous que le Kid Chameleon est une
béte en jeu vidéo, Avouez qu'ils sont malins les
scénaristes qui ont choisi de brosser 1'égo des
joueurs, le vdire, pour inciter i |'achat de cette
cartouche. Allez, puisqu’on vous dit que yous
#es e meilleur, prouvez-le! Mais attention, ce
jeu de plates-formes a de quoi metire vos nerfs
A rude épreuve. Bien sir, le Kid peut se tranfor:
mer en différents personnages quand la situa-
tion 'exige mais le jeu est tellement grand,
pourrez-vous en venir & bout?

L'AVIS DE CONSOLES+, Le but avoué
avec Kid Chameleon dait de réaliser un clone
de Super Mario sur Megadrive. Résultat? Le
Kid est plus grand avec pas moins de | 800
dcrans différents, La jouabilité est aussi

miode 2 jousurs est une prouesse technique élant
donnée la vitesse d'exécution du jeu. Cepen-
dant, Soake 11 ne reste pas exempt de loul repro-
che: il est un peu trop semblable au premier et
la qualité graphique du mode 2 joucors laisse &
désirer. Malgré ces petits détails, Sonic 11 reste
wn mega hit J"anthologie.

GRAPHISME. Le siyle des graphismes est
s proche du précedent Sonic, penonne ne va
s'en plaindre.

ANIMATION. L'effet de vitesse est 1oujours
aussh impressionnant! Le scrolling mulii-
directionnel cst tout & jparfait
BRUITAGES, Iis sont assez décevants, On
retrouve les mémes mélodies, sans réelles
innovations (canouche Sega)

jeu A explorer est vasie et les warps zones
pullulent. Et cette fois-ci, vous n'y couperez
pas, il va falloir rebrancher votre cerveau
quelques minutes et réfléchir un brin pour
résoudre 1ous les pidges logiques proposés dans
cefte canouche.

GRAPHISME. Un grand nombre de dégradés
de couleurs et d'effets de transparence, proues-
ses technigues qui font la force de la Super
Famicom. Les décors sont trés sof
ANIMATION. Dans I'ensemble elle est de
bonne facture. Toutefois, les sprites sont assez
jpetits. La console 16 bits de Nintendo est capa-
ble de bien micux

BRUITAGES. Des airs variés qui ont e grand
mérite de savoir rester discrets (canouche Irem).

affrontez, il faudra changer de tactique pour
s'adapter & ses amaques et au termain sur loquel
vous évoluez, Ce sont les acrobaties du ninja
qui rendent ce jeu passionnant.

GRAPHISME. L histoire est ponctuée par de
superbes dessins fixes entre chaque niveau. Un
bon point pour |'ambiance.

ANIMATION. Fluide e1, pourtant, le héros est
sacrément rapide. La Master System est bien
exploitie.

BRUITAGES. Assezr saolllants. La musique
en particulier devient vite lassante. La Master
System n'est pas une machine & musique,
d'accord, mais elle est slirement capable de
produire des sons méodieux & défaut d'dtre de
qualité (cartouche Sega).

mation en béton pour faire un bon jeu. Sous ses
nombrewux attraits, Hook reste trop classique. Le
personnage se déplace avec grice mais pas
assez de rapidité pour captiver le joueur
Beaucoup trop répétitil pour e passionnant,
un jeu qui manque peut-&tre d’ambition.
GRAPHISME. Variéié est le mot d'ordre des
istes. Le résultat est convaincant.
ANIMATION. L'animation des sprites est
d'une qualité fantastique. Les personnages sont
trés vivants, Les effets visuels des changements
de saison sont saisissants.
BRUITAGES. Les musiques se cantonnent
dans un style trés orchestre philharmonique
Ensuite, ¢'est une question de godt (cartouche
Epic/Sony)

excellente et volre personnage “multirdle™
permet unc variété d'action rarement dgalée sur
cette machine. Kid est capable de se trans-
former en samoural, en Jason, en chevalier et
méme en tank. Cela lui permet de diq\w de

pouvoin différents et co
GRAPHISME. De valeur assez mf;lle les
ableaux somt variés mals manguent d"&olfe. 11

est possible de faire mieux.
IMATION, Les scrollings sur plusieurs
plans sont des pelits bijoux, Les sprites sont
bien animés et pour cause, va leur taille
lilliputienne
BRUITAOES Des effets sonores qui mettent
un maximum de tonus dans ce jeu de plates-
formes (cartouche Sega).
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MARIO IV
Super Nintendo

Intdedt 19
Graphsme 8
Animasion ”
Srutages ]
Prix NC

ROBOCOD
Megadrive, Amiga

Foedt 17
Graphisme 1”7
Animaton 7
Snatages 17
Prix b
Intérét sur autre machine

Amiga i 17

SHADOW

WARRIORS
Game Boy

Intérdt 17
Graphisme 15
Animaton 17
Bntages i
Prix D

Inedrdt 9
Graphisme 18
Arsmation 18
Brutages ”
Prir D

TAZ MANIA
Megadrive

Intdrdi 16
Graphisme ]
Animation 18
Brutages "
Prix D
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T PlesesFormes Console

ormes

jer italien le plus

Mario le plombier-aventurier
:Jm.::d;&' le monde des consoles ?::;::I\:::-
en super forme, pour la plus 31'Ilhi= kil
wres. Avec Yoshi, son fnﬂ;c mmu"lc'iunnhl:

¢, il repart en croisade co
lt‘ll::w ) {Ilnc carie de jeu Im?ﬂmﬁ;

¢ 5 x e

niveaux & n'en plus finir, le ton i
le gigantisme. Super Mario es n
:.P?;'bkh de doubler de taille, nager sous lt:rl:
voler dans les airs et; bien sor, il !-ﬂll:“::‘l:“ 3
attaque ultime, A pieds joints sur scs 3
L'AiVIS DE CONSOLES+. Une cmlnucllc
grandiose dans lous ses aspects: les chall mlg::
sont légion, les salles secriles ne se comp! tn
plus et le jeu est doté d'une jouabilité I(KIIJOl!Ié
aussi démenticlle. Contrairement & la major

James Pond, 1'agent secret qui fait trembler les
espions du monde enticr, est de retour. Nom
code: Robocod | Melting pot de genre cinémato-
graphique (Robocop et James Bond 007), il
n'en fallait pas moins pour venir A bout du Dr.
Maybe et de son armée délirante. A-1-On jamais
vu un immense nounours en peluche tenir le
réle de gardien de fin de niveau 7 50% machine,
50% pingouin, 100% A I'huile, Ruhoco‘! est
capable d'étirer son tronc cy bernétique d'une
longueur affolante. Une capacité qui fait entrer
le personnage dans la cour des gmn_d.“ avec une
bonne longueur d'avance s'il le désire!

L'AVIS DE CONSOLES+. Ne nous voilons
pas Ia face, Robocod reprend fous les ingré-
dients des jeux de plates-formes servant de

C’est un fait depuis longtemps établi dans le
monde des jeux vidéo, le seul nom des ninjas
fait furcur parmi les jeunes. Ce petit air exotico-
mystique au godt de soja empoisonné est fort
apprécié des joueurs. Pour notre plaisir donc, on
joue dans Shadow Warriors le role d'un ninja
qui tue ef, A ses temps perdus, massacre aussi
En bon athldte, il peut rmmasser des bonus (vies,
magies), s'accroupir (yeah!), sauter (incroya-
ble!) et s’accrocher aux canalisations A I'aide de
son grappin (classique!). Comme de bien
entendu, 1'étemel trouble-féte traine ses guétres
au détour d’une fin de niveau mais vous étes
une machine & tuer, alors faites votre boulot !

L'AVIS DE CONSOLES+. Encore un trds
bon jeu de plates-formes/action pour la petite

Pas besoin d'&tre un historien érudit pour affir-
mer que Star Wars fait partie des films qui ont
marqué notre génération. Convertir ce monu-
ment sur NES est donc un pari risqué de la pan
de Lucasfilm. Pourtant le jeu reste assez fidéle A
son modele en reprenant des séquences clés du
film. Quelle joie de conduire un Landspeeder
dans le désert de Tatooine, d'envahir les che-
nillards des sables, de piloter le |égendaire Fau-
con Millenium, d'écouter les élucubrations de
Sispeo, de passer des vacances dans un compac-
teur d'ordures et de participer A 1'attaque de
1Etoile de la mort!

L'AVIS DE CONSOLES+. Star Wars est la
meilleure cartouche sur NES depuis Super
Mario IM11, La taille du jeu est pigantesque et les

Apres |'extraordinaire Quackshot qui mettait en
scéne le fameux Donald Duck, c’est au non
moins fameux Taz d'étre adapté sur Megadrive.
Diable de Tasmanie, ce héros des cantoons amé-.
ficains est doté d'un estomac en béton, I} est
capable d'avaler quasiment n'importe quod, tant
Que ce n'est pas plus gros que lui Qua;n! il
avale du chile, il devient cammément un vérimble
cracheur de flammes. Mais ce Qui a rendu Taz
81 célbre, c'est ya fameuse attaque dite du
tourbillon®, Il se tranforme en lomade et
Emparte tout sur son sillage. Si avec §A vous
n ‘élr! pas capable de réussir, .,
L'AVIS DE CONSOLES., Ce personnage
&l délirant est criant de véritd, Les an ues o
Pour le moins originales er ch-q:{- pnm\:

productions, Ia
que bien qu'il soit i
on y revient sans cesse
niveaux inexplorés, Sy

mois de plaisir garantis,
GRAPHISME. Un
ce soil au niveau des sp

tous deux excellents.
ANIMATION. Le scrollin

bavure.

BRUITAGES. Les
précédents Mario ont &€
pour la Super Nintendo, |
pour les tympans {canouc]

référence comme Sonic.
qu'il n'en copie que les b
ne peut étre que positif,
exceptionnelle, Robocod
mal ! Le thime du jeu est d
fort bien venu.
GRAPHISME. Une 1o
coup d'inventivité dans les
création des monstres.
ANIMATION. Un scroll
idéal qui toute la force et
jeu de plates-formes.
BRUITAGES. Parfois
nants, les bruitages somt
agréables dans | ensemble
Arts).

Game Boy qui n'a pas fini
niveaux sont suffisamment
du ninja est quasiment p

est une excellente conve:

In meilleure qui existe 2l
GRAPHISME. Exant donné
‘Game Boy, il serait dificile
graphismes sont assez dé
I"action reste crédible,
ANIMATION. Sublime g
capacités limitées de cell
rapide, c'est fluide, c'estb
BRUITAGES. lis sont
£ire exceptionnels. Les
correctes et d'un cl
(canouche Tecmo).

séquences en 3D vous fe
que vous &les en train de p
une NES. Bien sir, le jeu
quel challenge passionnant
la force soit avec vous | H
GRAPHISME, Les décors.
trés proches du film o
titanesque pour un résultat!
ANIMATION. Extrao
séquences-1d en trois
véritable proucsse techniq
BRUITAGES. Star
musiques et des d
bande-son du film. Qu'

le doux son du sabre laser
Lucasfilm).

ressemble A un véri
Graphiquement
Mania est un jeu de p
Jouable, Seul petit
pu étre un peu plus &
GRAPHISME, Probab
ismes
yraiment trés
ANIHATIOm'-Iﬂ
réaliste, jusqu'd ses
quand on le lajsse seul plus &
BRUITAGES. Un simplc |
si impressionnant. DX
grognements de bite
n'alent pas été repris dany
(carouche Sega).
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le concurrent d’un certa

Un jeu de plates-formes,
qu'est-ce que c'est? Une par-
tie de la réponse se lrouve
dans sa désignation méme.
On peut qualifier de jeu de
plates-formes tout jeu ou le
héros, en plus de se baltre ou
de tirer dans tous les sens,
doit aussi trouver la sortie de
chaque niveau avec, au choix,
des obijets, des lieux a trouver
et/ou un gardien a abatire. Le

FIRE AND ICE
Amiga

chemin qu'il parcourt n'est pas
lindaire et se situe souvent sur
plusieurs niveaux de jeu ou
hauteurs, d'ou le terme de
plates-formes. Généralement,
le héros ne vole pas, il
marche.

Cela induit une autre difficulté :
les obstacles composes de
trous, pointes, fossés, elc En
plus des ennemis, on doil
aussi se “battre” contre le

domaine des jevX do. :ll:::ll-'l:::?;:,
bien. Enfin, il lnudll-nllizl‘::b’
tari ST, les et
:::::;I::rd:dl:- a ce genre de soft. Quoi q
tis cette ann
t Zool, le ninja
v wﬁllchlll: .Senlot. Buvld con

e font rares et

se sur Ami

iradrdt 15
Graphisme 15
Ansmation 15
Brutages 5
Prix c

Amiga
Intdrdt 18
'3‘.17"—;*!- 17
Animaton 18
Brustages 15
Prix C

Amiga
Intdedt 15
Graphisme 16
Arimation 15
Brstages 14
Prix ¢
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le PCn’

décor. Pour corser |a difficulté,
le héros est aussi frequem-
ment doté d'une certaine iner-
tie, ce qui a pour effet de le
faire déraper a la moindre
prise de vitesse. Tout L'a‘n‘du
jeu de plates- formes réside
alors dans le fait de se débar-
rasser des monstres tout en
progressant sans se casser la
figure. Si les shoot-them-up
sont surtout basés sur de bons

Comme son nom 1'indique, Fire and Ice est un
jeu de plates-formes qui ne vous laissera pas de
glace! Vous &tes Cool Coyote, |'aventurier aux
paties de velours. Ce canidé a vmiment une vie
de chien quand on y pense. Afin d’amuser la
galerie des joueurs micro, il se trimbale littérale-
ment d’un bout A "autre de la plandte, des gla-
ciers jusqu'aux doux pays chauds. Pour passer
de niveau, il doit reconstituer une clé magique
Quand on est le coyote le plus Cool de |a terre,
c'est une affaire qui roule

L'AVIS DE TILT. Fire and Ice est un soft trés
revigorant. C'est un jeu de plates-formes
comme on les aime : jouable et plein d'humour.
La difficulté est savamment dosée pour garder
le joueur en haleine sans |'enliser dans une

Non, un Harlequin n'est pas un clown! En
I'occurrence, c'est un tre trés agile qui doit se
tailler une place dans le monde de Chimerica,
un endroit enchanteur bourré de monstres
étranges et de surprises souvent déplaisantes.
Ici, pas de combats & outrance ou de pidges A
répétition mais plutdt une bonne dose d"humour
¢t surtout d'habileté. Le termain est tris original
avec ses parois obliques, ses tunnels el ses sols
couverts de billes. Les bonus, eux aussi, sont
diversifiés: parapluie pour freiner les chutes,
ballon pour rebondir sur les ennemis, mono-
cycle chancelant.

L'AVIS DE TILT. C'est un hit comme on les
aime! Une jouabilité exemplaire, un vaste
termain de jeu. Ce superbe jeu de plates-formes

Jim Power est quelqu‘un qui n'aime pas les
mutants. Quand il en voit un, il est plutdt du
genre & dire bonjour avec son flingue. Dédiés
aux fans de I'action pure et dure, les cing
niveaux de Jim Power sont remplis de clés, de
plates-formes, de fossés aux pleux acérés et do
dizaines de créatures étranges. Bonne chance
Jim, 1a mission semble impossible | :
L'AVIS DE TILT. Voilh enfin
exploitent

auteurs qui
A fond leur connaissance de la
machine au lieu de réutiliser comme certnins
dont nous tairons le nom des routines obsoldtes
Ce jeu de plates-formes se démanque par une
bonne jouabilité et une action soutenue Tris
Inspiré des grands classiques, ce Jim Power de
Digital Concept en fern craguer plus d'un,

la micro
car il est largement

7il en soit, ld. bI... '
notamment Harlequin, |
: r: .:niimo dimension qui se

tre Goliath, le défi est lanceé...

e défend

. réflexes, pour
plates-formes, il
lement de I'ag
c'est le joueur g

| progression, il
tous les dix pas
d'une traite. Le
pas impose, les
moins. Il va

tiche trop ardue. Des
viennent égayer la partie,
est un personnage trés
des érernelles histoires
muscles bien huilés.
GRAPHISME. Vrai
Beaucoup de soins ont
et ce, jusque dans les mo
ANIMATION. Le scroll
Coyote est loujours en
soit la situation. Méme
mimiques amusantes
passer le temps. Encore o
BHI.HTAG&. Un
héros, trés convaine:

dynamiques (disquenes

est un modéle du g
stratégique assez mal
sombrer dans la mono
&tre manqué sous sucun
GRAPHISME. La rich
impressionnante. Les

peu de couleurs mais
quand méme une ambian
ANIMATION. Scrolling
reproche, animation des SX
difficilement faire micus
BRUITAGES. Ils sonl
I'avantage d'dre peu

des “zingg" et des “skagks
jeu son atmosphére si par

Giremlin).

GRAPHISME. Que ce st
le décor, lo travail est
notamment & cause du |
couleurs (pris de 200, &'t

trajectoire des Ici:
Quant au scroll
parallaxe sur plus 4'0
différents.
BRUITAGES. Deux
Par niveau Vous SO

, ainsi g
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LEANDER
Amiga

'NICKY BOOM

Amiga

JARASOL STAR
L Amiga, PC,Atari

Sur autres machines
4 Atart : 15

PREMIERE
Amiga
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Le thame de Leander est archiclassique: la belle
princesse Lucanna n éé enlevée par le méchant
démon Thanatos, C'est au beau Leander (vous!)
qu'incombe la tiche d'aller sauver la douce
créature. Heureusement, Leander, lui, ne fait
pas dans la dentelle et quand il a quelgue chose
3 dire, ¢'est avee son épde qu'il 8'exprime. De
I*action, toujours de |'action, voilk le mot
d'ordre de e jeu miting d'aventure desting A
13 oeux qui n'ont pas peur de réfléchir

AVIS DE TILT. Leander ne se contente pas
d'dre bien réalisé, il est aussi prenant. On peut
acheier son équipement, ¢t les nombreuses
astuces & découvrir pour explorer A fond le jeu
viennent pimenter 1'action. Nettement supéricur
A Shadow of the Heast au niveau de la

Un gamin comme héros, ¢'est Nicky Boom! Si
petit et déji sur Je sentier de la guerre et de la
violence ! Figurez-vous qu'il s'est mis en 1ée de
libérer son grand-pére des griffes d'un sorcier
Pour se frayer un chemin, Nicky pose allégre
ment des bombes, ici et 1. Une vrale graine de
révolutionnaire mexicain. Ainsi, il peut décou:
vrir les nombreuses salles secrétes scellées par
des blocs de pierre. La chose n'est pountant pas
si facile, il doit surtout faire attention & ne pas se
perdre. Pas de panique, des couches-culoties de
secours sont fournies avec le jeu

L'AVIS DE TILT. Fraiche et revitalisa
cette ceuvre va vous faire bondir de plaisir (bon
dir, pas hurler, hein!). Nicky Boom est digne de
certaines productions sur console. Sa réalisation

Psygnosis aime les jeux glauques. Le héros de
Ork n'échappe pas i cetie régle avec ses airs de
grenouille ayant copulée avec le lapin de Dra-
cula. Ne vous méprenez pas, sur les photos,
c’est celui qui ressemble & un monstre ennemi
Ne soyons pas cruel, les choses ne sont pas
faciles pour le pauvre Ku-Kabuk. En plus de
devoir supporter un nom affligeant, il est chargé
de nettoyer “par le vide” un lermin regorgeant
de monstres, sans méme parler des pitges et des
énigmes placés A des endroils stratégiques. Osez
incamner ce héros difforme et aidez-le & passer
ses temribles épreuves

L'AVIS DE TILT. Jeu de plates-formes pur et
dur, Ork est une sorte de remake de Killing
Game Show en plus étoffé. Cela dit, vous avez

Parasol Star est, en fait,

Bubble Bobble, un jeu qui
succes sur micro, Dans Parasol Star, le petit dra-
gon s'est assagi, il s'est transformé en gentil
gargon qui se défend A grands coups de parasol
Bien sOr, comment ne pas y avoir pensé plus
1L, ¢'est I'arme idéale pour assommer les enne-
mis, non? Quoi qu'il en soil, ce jeu trés “gen-
tillet” reprend les principes de son ancétre

I"action se déroule sur un tableau occupant &
peu prés la taille d'un écran, avec parfois un
scrolling latéral en supplément. Comme dans
les précédentes aventures, il est passible de lan-
cer des éclairs et des gouttes d
L'AVIS DE TILT. Parasol Star prouve d'une
maniére éclatanie qu'on peut garder |'essence

Tiens, tiens | Pour une fois, le scénario est origi
nal, c'est une Premiere| Clutch Cable s'est fait
dérober les bibines, pardon, les bobines de son
demier film la veille de |I'avant-Premiere. Fou
de rage el voyant une somme considérable lui
filer entre les doigts, il va se lancer & corps
perdu et la dynamite A la main dans les studios
de son concurrent pour récupérer les fameuses,
les précieuses babi non bobines. Ce scéna-
rio donne lieu A des décors trts variés: Far
West, science-fiction, horreur, tous les styles de
film sont représentés avec humour dans cetle
satire décapante.

L'AVIS DE TILT, Trés original et graphique-
ment superbe, Premiere est vraiment innova-
teur, Certains boss de fin de niveau sont

jounbilité, il enchanters los fans d'action el ceux
8“ n'ont \ de console, bien siir!

HAPH ISME. L'action se déroule moitid &
Vextérieur, moitié & Fintérieur, Cela donne licu &
des graphismes variés el trés travaillés. Une
mention spéciale pour le dégradé de fond qui
est n\apmlué'

ANIMATION. En plus du scrolling normal en
premier plan, un serolling panallaxe appore une
grande profondeur visuelle au jeu. Les mouve-
ments du personnage sont proches de la

Ecm\ n
RUITAGES. Musique comme bruitages,
c'est bon sur toute la ligne. Dommage qu'il
faille choisir entre les deux (disqueties
Psygnosis),

est un de ses points forts. La difficolid est trés
bien dosée: progressive, elle permet au joueur
de bien prendre en main le petit gamement. Une
aire de jeu énorme qui vous tiendra en haleine
durant des heures entiéres

GRAPHISME. Les dégradés en arriére-plan
sont superbes. Mémes louanges pour les décors
qui ont fait I"objet d'un soin panticulier. En
matitre de graphisme, I'Amiga n'a décidément
jpas dit son demier mot.

ANIMATION. Sans &wre divine, I animation
est de bon niveau. Les mouvements du person-
nage sont Assez MigNons.

BRUITAGES. Des babillages réalistes et
amusants, Les musiques sont carmément envoll-
tantes (disqueties Microids).

intérét & utiliser un bon joystick bien solide si
vous voulez éviter la crise de nerfs. Un contrdle
hyper-sensible irritant limite quelgue peu son
.nlér\‘l mais Ork plaira siirement sux amateurs
d"action/réflexion
GRAPHISME. Pas de doute, ¢'est bien la
“patte” de Psygnosis, reconnaissable entre
mille. Le manque de couleurs rend I'ensemble
du jeu un peu teme.
ANIMATION. Trois niveaux de scrolling
parallaxe et, pourtant, le jeu semble manquer un
peu de profondeur.
BRUITAGES. Ils sont s efficaces. La musi-
que assez originale se détache des habituelles
mélodies banales qui font fureur sur micro
(disquettes Psygnosis).

d'un jeu tout en le renouvelant. 1l apparait
comme un des meilleurs jeux du genre, avec un
grand nombre de bonus cachés et de surprises.
Son ambiance naive est une bouffée d'air frais
dans un monde micro de violence.
GRAPHISME. Les sprites sont variés et bien
dessinés. Les décors d'un style trds enfantin ont
le mérite d'étre clairs, Amateurs de violence
s"abstenir

ANIMATION. Le principe du jeu ne néces-
sitait pas de prouesses particulidres au niveau
des animations.

BRUITAGES. Quelque peu monotones, plus
de vaniété aurait &¢ la bienvenue. L environne-
ment sonore n'est pas un domaine & négliger
(disquettes Tailo),

remplacés par des épreuves sympas et il existe
deux plans de jeu (la majorivé des autres joux de
plates-formes n'en possident qu'un seul). Les
musiques sont somplucuses e, pourtant, le jeu
en lui-méme manque un peu d'attrait. L action
aurait d Ere plus variée el surfoul intense.
GRAPHISME. Jerr O'Caroll est un artiste
hors pair et bourré de talent. Une multitude de
décors tous plus réussis les uns que les autres.
ANIMATI&N Hum! Un scrolling 25 images/
seconde multidirectionnel, il est vrai, mais
saccadd |

BRUITAGES. Des musiques géniales qui
sont inspindes des grands classiques du cinéma,
C'est un vrai plaisir pour nos oreilles (disquettes
Core Design)
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RISKY WOODS
Amiga, PC

e :g
3 1
Andmaton 15
Brutages 16
Priv c

Intérét sur autre machine
PC:18

WOLFCHILD
Amiga

Inidrit 15
G e 18
Armaton 7
Brstages 13
Prix c

Intérdt
Anmaton

B
Prix

DYLAN DOG
PC

Intrt 15
Graphisme 1”7
Ansmation 15
Brutages 15
Prix c

DELIVERANCE
ST, Amiga

Intdrdt "
Graphisme 18
Animation 5
Bratages 12
Prix c

Intérél sur autre machine
Armiga : 14
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P'al-es- ormes

D'un genre assex particulier, Ri\'Ly \\-;:\!:‘Tc
un jeu qui requiert beaucoup d"adre ot
précision. Selon les cas. certains ¥ IN‘:“;:n e
nant challenge, d"auires seront
mtmﬂ“::. l,}uc\k'! joucurs “brutaux passent leur
chemin, les astuces de e jeu ne S
par la force, mais avec un inltl L
i mi
'a falloir parcourir dans le €&
:vnl\ncs du monde de Dr_nr;; pnu;l:;:rcr les
clercs de 1"Ordre de la paix. Bon 0 el
;.IF:\}IS DE TILT. Autant le dire fmmhﬂ}mnd:
Risky Woods n'a pas fait *unanimité au sein Y
J on. Les plus gravement alteints par :
" connaft A leurs ycu
(on les rec L
se

la rédac
“gamemania
w::pn‘lh de sang) 1'ont trouvé dur A :
quol mettre leurs talents A rude épreuve. I

Le scénario de Wolfchild est digne d’un bon
film d'action. Fermez les yeux et imaginez un
instant: un généticicn génial s¢ transforme c:
loup-garou pour se venger d'une l\rl.f.‘lﬂlﬂll‘ﬁﬂc
criminelle qui a massacré sa famille. Sorcellen
et science faisant parfois bon ménage, ¢ ‘est :n
&tre super puissant que ce Wolfchild en croisade
contre le crime, Le jeu comporte un bon
nombre de passages secrets el de bonus qui ne
s¢ révéleront qu'aux meilleurs joucurs

L'AVIS DE TILT. La réussite de ce jeu repose
essentiellement sur 1a qualité des granhlmucs.
Le son n'est pas extraordinaire mais I"action
bien dosée raitrape la plupart des lacuncs de la
programmation. Le jeu est vaste, bien ».‘m»l_rlnl
et la difficulté évolue de manidre progressive

La société anglaise Gremlin n'y va pas par
quatre chemins! Avec Zool, le ninja de la
énitme dimension, elle cherche A concurrencer
le fameux Sonic. 1l faut dire que question
vitesse, Zool tient la comparaison. Cefte petite
créature étrange est diablement rapide. Sa
devise: “Je ne freine pour personne!”™ C'est
d'ailleurs dans la vitesse que réside I'originalité
du jeu: il est possible de parcourir les niveaux A
fond la caisse sans étre vilement sanctionné par
une mon ceraine,

L'AVIS DE TILT. Zool est I'exemple parfait
du jeu de plates-formes qui fait appel A I'agilité
et aux réflexes. Il est rare d'avoir une rapidieé
sussi fulguranie dans ces jeux et sur celte
machine. L'action dans Zool attcint parfois de

Tiré des comics italiens populaires, Dylan Dog
est un avenlurier contemporain, une sorte de
paladin des temps modemes. Invité par le pro-
fesseur Mal dans son manoir, il part le coeur
plein d'allégresse et les poches pleines de
quelques balles, sans oublier le pistolet qui
avec. Mais Dylan a plus d'une corde A son arc
il est expert en boxe, joue du couteau et jongle
avec les chiffres (il sait compter jusqu's trois,
pour les ultimatums). Jeu de plates-formes,
mélange d'aventure et d'action, un soft peu
commun sur une machine qui d"habitude ne fait
pas bon ménage avec les jeux de ce genre
L'AVIS DE TILT. C'est grice A la taille de
son terrain de jeu ef A la beauté de ses décors
que Dylan Dog pourra séduire les fans d'explo-

Allons bon, voild que ¢a recommence! Figu-
rez-vous ma bonne dame que le Mal est de
retour! Depuls le temps qu'il se prend des
raclées par des aventuriers boutonneux, A sa
place je me cacherals.” Enfin, n el toule sa
clique sont de retour pour prendre la plide du
sitcle. C'est en tout cas le but avoud du héros
de Deliverance, qui est en fait Stormlond 2, Le
héros, Stormlord, est un solide guerrier qui
manic In hache comme un dieu. La partie
dverse est comme d'habitude venue tras nom-
breuse: armchnides, démons, golems, papillons
nl_m 1) et drmgons rouges A paints verts 5
L'AVIS DE TILT. Proche du céltbre Gods
sans jamals I'égaler, Deliver
d'action et de plates-formes qui n

e est un jeu
e MAjue pas

icro

part cette faction *
plupart ont &€ d f
jeu, Toutefois, Risky
lot d'admirateurs aux
GRAPHISME. De |

est bonne. Un détail
héros est “floue” ce gy
pénible pour les yeux.
BRUITAGES. Desel
de la bande-son. Les
bien dans 1'ambiance et les
(disquettes Electronic

Wolfchild est un soft
facilement
GRAPHISME. Cam
leurs, certes, mais les
magnifiques. Le progs
heaucoup de talent, 1
bridé par les limitation
machine. .
ANIMATION. Elle ne
seconde, ¢'est hanorable,
Amiga tournent & la m
che, Ia diversité des ar
cet aspect un peu d
BRUITAGES.
du jeu. La bande-son e
(disquettes Core Design),

furieux sommets, elle est
sation n'est pas parfaite
tienne, on prend

les nombreux niveaux au
ont du punch. Pas &
décidé de faire de Zool sa
GRAPHISME. Simple
niveaux toumnent autour
ment variés: musique, gite
ANIMATION. Quelques
vrai, mais en génénl 1a
impressionnante. Ca
quand on choisit e mode
BRUITAGES. Des
divers et d'une tonicité p
quettes Gremlin).

ration. Cela dit, les
répétitifs. Le soft d
action. I1 faut vraiment
plates-formes pour ¥
temps. 11 est regrettable
fotalement absents.
GRAPHISME. Les d
Certaines séquences in
et inquiétantes 4 souhait.
ANIMATION. Le persa
Prince of Persia avec 1
mouvements plus resire
d'écrans intempestifs.
BRUITAGES. Seul
musiques style
Simulmonda).

de punch. Les
contents. Pour les
ment du personnage
contrairement i son me
Brothers, Dellverancs eSS
de diversité.
GRAPHISME. On
Décors, pes

mouvements du
ANIMATION, L
fluide. On ne peul pas &
scrolling qui a
BRUITAGES. Bof!
du jeu. Les hrui
resteront dans
Century f:mnus.
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Decidément les Addams risquent fort de deve-
air 1a famille la plus ofitbre du monde. Gomez
apparalt sur Amiga aprés avoir trainé ses
guétres du coté de 1a Super Nintendo. 11 est tou-
jours A la recherche des membres de sa famille

Ceux-ci sont gardés prisol s quelque part
dans leur immense propriéié, composée de six
niveaux de jeu. 1 va falloir que Gomez fasse
preuve d'ingéniosité pour venir A bout des
pitges qu'il @ lui-méme posés. Les guillotines
sont bien affiiiées, les boulets s¢ balancent au
bout de bras anticulés et la vermine a profité de
1a disparition des maitres pour envahir la place.

L'AVIS DE TILT. Addams’ Family a tout du
grand jeu de plates-formes. On peut méme dire
géant si on s¢ réfere A sa mille. Les salles secr-

Sous une apparence de jeu de plates-formes
midvre et nail se cache un jeu intelligent, plein
de trouvailles et plus difficile qu'il n"y para.
Doodlebug est un petit insecte belliqueux qui
doit sauver la princesse du pays de Cartoonia.
Dans sa besace, il 8 un équipement qui ferait
baver tous les écoliers de la Terre. D'un coup de
crayon magique, il pevt eréer une ombrelle pour
ralentir sa chute, faire apparaitre un ballon ct
s'envoler, stopper le temps ¢t devenir invin-
cible. Le fin du fin reste quand méme la gomme
explosive. Et Doodlebug saute allégrement sur
ses ennemis pour les détruire et les transformer
en bonus.

L'AVIS DE TILT. Sans réussir A égaler les
modéles du genre dont il s'inspire largement

Doté d'un scénario abracadabrant (un magicien
capture des créatures et les revend sur Terre
comme du chewing-gum), Putty vous met dans
la peau tris élastique d'une bestiole protoforme
Suivant son humeur, elle peut se liquéfier, s"éi-
rer et donner un coup de poing, dégouliner de
marche en marche amément gonfler comme
une baudruche jusqu'h exploser, détruisant ses
ennemis. .. Evidemment, pour un joueur mam-
miftre A quatre membres, le maniement de
Putty peut sembler dur mais les premiers
niveaux sont destinés A |'entrainement, entraine-
ment dont vous aurcz bien besoin par la suite

L'AVIS DE TILT. Drdle, original; maniable,
méme trés maniable, Putty est un jeu délirant
qui se démarque radicalement de ses concur-

Comme le dit si bien le petit Amold:"T'll be
back.” C'est aussi en substance ce qu’avait
lancé le Dr. Maybe A la face de James Pond
dans la premier épisode du méme nom. Malgré
son nom, ce savant fou a tenu parole. Nom de
code: “Robocod”. Il revient et il n'est pas
content! Muni d'une armure extensible, James
va devoir s'infiltrer dans 'usine du Pére Noél
Encore micux gardée que Fort Knox, |'usine est
pourtant tombée aux mains du Dr. Maybe. A
vous de diriger Pond dans cette usine mythique
bourrée de salles secrites et de jouets devenus
fous: cartes 3 jouer, hommes-bonbons. .

L'AVIS DE TILT. Robocod est un jeu de
plates-formes de grande envergure. L'usine du
Pére Nokl est immense, avee une multitude de

La vengeance est un plat qui se mange chaud,
telle est 1a devise du jeune samoural Chui-Phu.
Son maftre d'armes, Akira, vienl d'8tre assas-
siné par le roi des démons et Chui-Phu se lance
A sa recherche. Une aventure qui 'emménera
aux Portes du temps. Pour se défendre, il utilise
ses picds et ses poings de manidre fort convain-
cante. Ensuite, grice A 1'énergie récupénée sur le
corps des ennemis, il obtient une épée mag)
le kalana, et quelques armes auxilisires genre
couteaux, haches et autres glteries. Pour réussir
votre mission, il faudra faire appel & vos ménin-
tcn autant qu'd la force de votre poignet

'AVIS DE TILT. Mélange d'arcade el
d'aventure, First Samourai est actuellement le
meilleur jeu de sa catégorie sur T La

jeu (disquettes Vivid Image).

tes sont si nombreuses gque vous aurez envie de
recommencer plusieurs fois le jeu, juste pour
voir si vous n"avez rien oublié. La possibilité de
prendre le jeu par n'importe quel bout évite le
classique probléme de recommencer & chagque
fois le méme chemin en cas de Game Over.
GRAPHISME. Les décors sont sussi délirants
que les personnages. L'esprit de la série 1€1¢
oniginale a é1é conservé,

ANIMATION. Le scrolling multidirectionnel
fonctionne parfaitement. Les dérapages de
Gomez reproduisent |'effet d'inertie.
BRUITAGES. Une ambiance de manoir hanté
comme si vous y étiez] A part ga, on retrouve la
fameuse mélodic du génénque 1€1¢ (disquettes
Ocean).

(Sonic, Mario, Robocod), Doodicbug se place
d'emblée parmi les meilleurs jeux de plates-
formes sur micro. [l n’innove donc pas d'un jota
le genre mais il constitue un remix réussi el trés
sympathique. A saluer au passage la performan-
ce d'Adrian Cummings qui réalise tout seul

Doodlebug,

GRAPHISME. Des niveaux variés et origi-
naux que ne laissaient pas présager un premicr
niveau un peu trop enfantin.

ANIMATION. D'un niveau asscz moyen,
I'animation a le mérite de componer quelques
Aspects amusants.

BRUITAGES. On retrouve la traditionnelle
panoplie de bruitages qui accompagne les jeux
de plates-formes (disqueties Core Design).

rents. Avec un concept inspiré d'un jeu sur
Super Famicom, Puity fait preuve d'une
souplesse exemplaire, D'un autre coié, la
difficulté du jeu risque de rebuter les joucurs
non confinmés.

GRAPHISME. Les décors sont quelcongues
mais les personnages sont hilarants. Les gra-
phistes doivent avoir une imagination délirante.
ANIMATION., Lanimation de Putty est exem-
plaire. I gonfle, s'étire et bondit avec beaucoup
de réalisme. On se rapproche A ce niveau de la
qualité de Prince of Persia.

BRUITAGES. Une ambiance survoliée digne
des meilleurs cartoons. Leur qualité fait vite
oublier 1'absence de musique au cours du jeu
(disquettes System 3)

tableaux cachés un peu partout. L'ammure qui
permet 4 Pond de s'étendre & volonté introduit
une nouvelle dimension de jeu, en plus des
traditionnels dérapages et monstres & éliminer.
Recommandé aux maniaques qui aiment se
cogner la 12tc A la recherche de tableaux secrets.
GRAPHISME. Dans un style humoristique,
ils sont trés soignés. La démarche chaloupée de
Robocod est particuliérement amusante.
ANIMATION. Le scrolling multidirectionnel
est honnéte. Les mouvements des sprites sont
fuides et bien décomposés.

BRUITAGES. Les musiques qui accompa-
gnent ['action sont assez guillereties. Les bui-
lages assez succincls ne sont pas édifiants
(disquettes Millenium).

réalisation est de qualité, I'action est riche et
varide. L'adaptation sur PC est loin de nous
décevoir, pourtant cette machine ne se préte pas
A ce genre de jeu. L'animation surtout est d'un
bon niveau. Les possesseurs de PC vont enfin
découvrir les joes de |'arcade intelligente.
GRAPHISME. Par certains les décors
manquent de reliel mais dans I'ensemble la
nuance des couleurs et le dégradé du ciel sont
agntables A regander

AN!!RATIO‘L C'est un exploit sur PC, les
scrollings multidirectionnel et parallaxe sont
Muides et mpides.

BRUITAGES. lls recréent parfaitement 1'am-
biance pour le moins furieuse qui rtgne dans co
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Toutes les consoles de jeu,
des 8 bits avec la NES jus-
qu'aux 16 bits en passant par
les portables, sont dédiees aux
jeux d'action en général. Cela
va bientdt faire un an et demi
qu'elles régnent sans partage
dans ce domaine. Si on
appelle jeu d'action tout jeu
dans lequel la réflexion est
ignorée au profit d'actions pri-
maires (tirer, frapper, détruire,

CAMEL TRY

Super Famicom
Infdrdt 15
Graphisme 7
Animation 16
Bnutages 7:
Prix F

ussi paradoxal que <€
des jeux d’action ne
sor, d’excellents jeux co
les consoles sem
all et les shoot-them-up-

I’action n'est pas @
productions restent trés classiques

lasériser, blastériser, nucleari-
ser, etc.), on peut alors distin-
guer deux genres principaux:
les shoot-them-up et [es bgal-
them-all. Le critére de distinc-
tion est fort simple: dans 'un
on tire tandis que dans l'autre
on frappe. Soit on tire a dis-
tance en évitant a tout prix le
contact, soit justement on
cherche absolument le contact
dans un corps a corps bien

CHOPLIFTER Il
Game Boy

Irtérdt. 18
Graphisme 17
Animation 17
Brstages i
Prix c

DESERT STRIKE
Megadrive

Intérdf 17
Graphisme 17
Animation 17
Bruitages 17
Prix D
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- PUI”.vrc::::nI bon ménage. 1
Prince of Persia sur ;
tte préférence pour es
n’allex pas croire pour autan
soles, slmplalr?nl la pl ‘

ci.

font pas
mme .
avglr une n
e surtout,
r sur con

I'tol"r:.’:‘:ﬂ donc pas leur place

onsole

sanglant. C'est A partir de ces
deux principes que sé sont
développées ces deux catégo-
ries de jeu, en proposant une
multitude de variantes sur un
théme qui reste lrés popula\(e
tout en ayant perdu depuis
longtemps toute origina_\ue‘
Dans la rubrique des jeux
d'action, on retrouve donc tous
les jeux qui ne peuvent pas
atre classés a part entiére

Sous ce nom peu explicite se cache une sorte de
course contre la montre en solitaire ol YOUS
devez diriger une boule dans un dédale de cou-
Joirs, d’impasses el de pitges. Vous ne contrd-
lez pas la boule, celle-ci est juste sujette aux
effets de la pesanteur. En revanche, c’est  vous
de faire pivoter au joypad le “labyrinthe” de
manitre i orienter la boule dans la bonne direc-
tion. Plusieurs éléments du labyrinthe viennent

aussi freiner ou accélérer la trajectoire de la
boule. En fait, le principe du jeu est s facile &
comprendre, quant & réussir A atieindre le goal
dans le lemps imparti, ¢’est une autre histoire

L'AVIS DE CONSOLES+. Camel Try joue
la cante de "originalité avec succes. Le mode 7
est utilisé A bon escient pour faire un jeu hors du

On pourrait classer Choplifter dans le genre
search & rescue”. Aux commandes de votre
hélicoptdre, vous devez vous porier au Secours

des pauvres otages prisonnicrs dans des grottes,
sur la mer, en ville ou bien encore dans la
jungle. Bien sir, vous étes armé jusqu’aux dents
pour faire face & 'imprévu, mais ce n'est pas
I"aspect primordial de ce jeu. On se calme, on
ne lire pas sur les olages !

L'AVIS DE CONSOLES+. Une cartouche 4
ne pas laisser de o€, Si vous vous sentez une
ime de secouriste, Choplifter II est fait pour
vous. La difficulté est bien dosée et bien qu'il
faille faire fréquemment des allers-retours entre
la base et la zone de combat pour ramener les
olages, on n'a pas le temps de 8'ennuver en

Avec tout le foin que la guerre du Golfe a pro-
voqué & la 1élévision, le sujet est devenu trés
médiatisé, aussi prisé du public que la vie pri-
vée de la famille royale anglaise. Il n'en fallait
pas plus pour qu* Electronic Arts saute sur

I'occasion et nous ponde Desert Strike: Back fo
the Golf

Aux commandes de votre hélicoptire
de combat Apache, il faut aller Iélivrer les
Ppetits gars patriotes retenus en otages ef mettre
une bonne mclée i ces mécréants qui troublent
1"ordre au Moyen-Orient Ouaip,
L'AVIS DE CONSOLES+.,
perspective qui le distingue
productions sur Megndrive,
Jeu o'

mon gars!

Avee sa vue en
netlement des autres
Desert Strike est un
action peu commun. On a un peu de mal &

#"habitwer aux commandes mais, une fois lancg,

iro; les 7¢-ensoI0l et la

dans l'une des
| majeures cit
ment. |l s'agit
jeux ayant un
sation différent

rent plus d'ad
sion comme

commun. On s'amuse b
sonl nombreux, mais
inégale. Un mode deux
dent, Graphismes 5ol
bouillie, de ce jeu se
mets d'amaque. An
vant par ses lacunes
GRAPHISME. On |
Famicom, 147 Ah bon
Sonic sont plus jolis.

spécial rotation trow
originale et tout A fail

BRUITAGES. Cen'e:
vos boules Quids, il'n’
entendre (cartouche Taile

cours de route. Ce jeu f
et i votre sens de |
tactiques de combal
arriver & la fin.
un jeu complet.

GRAPHISME. C*
d'horloger que les @
jeu. Quelle précision’
ANIMATION. Il

rapide pour faire un
Choplifter 11 défile & 10
yeux ébahis. :
BRUITAGES. Déf
de ce jew, Les col
délaissé cot aspect au
che Broderbund So

on ne peut plus s"améter, L
ment tans faile et les miss
réalistes, Une souplesse
Ui en passionnera
ERAPHISHE. Des
vue, des bunkers sal
villes s folklong
courent dans tous les
ANIMATION. Tout
qui vous tire vainemen
détail a éné
tion de 1"hél ¥
BRUITAGES. Peu |
ont opté pour des b .
une ambiance 1e
Electronic Arts).
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Prince of Persia est un jeu hors du commun!
Apris des versions spectaculaines el remanjudes
sur la plupart des micro-ordinateurs, ce jeu
daction aux fums des Mille et Une Nuits
s'est lancé & 1'assaut des consoles, Celles-ci
n'ont pas résisté longtemps et Prince of Persia
attcint carrément des sommets sur Super Fami
com, Vous Mes un jeune prince qui doit trouver
son chemin dans les dédales des donjons, et
passer au fil de I'épée tous les gardes jusqu’l la
rencontre ultime avec le sultan maléfique
Faites vite, une belle princesse est en péril |

L'AVIS DE CONSOLES+. Dés les pre
midres minutes de jeu, on constate avec délice
et soulagement que Prince of Persia sur Super
Famicom est la meilleure version connue A ce

Voyons, James, faites un effort, il faul déman:
teler le groupe terroriste Geldra! — Mais
s, Leila, mon nom est Albatross et, de
plus, c'est I°heure du teal™ Revivez la vie, &
combien périlleuse, des agents secrets avec Rol
ling Thunder I1: onze niveaux parsemdés de dan
gers variés el de terroristes balafmés. Pour vous

voy

épauler dans cette mission difficile, vous avez la
charmante compagnic de votre ami et confi-
pistolet mitrailleur 1 200 coups/minute
et accessoirement une jolie équipitre cachée
dans votre Holster

L'AVIS DE CONSOLES+. Cenes Rolling
Thunder II ne remporte pas la palme de
I'originalité mais il est terriblement efficace
dans son genre. De petits détails techniques

dent: v

Smash TV s'inspire d'un jeu d’arcade trés
ancien, Robotron 2084 sorti en salles d'arcade il
y a prés de dix ans. Plus fort que Fort Boyard et
la Nuit des héros réunis, Smash TV est un pro-

m de 141€ futuriste od des gladiateurs

ménent une lutte acharnée pour obtenir gloire et
fortune. Le principe du jeu est simple: il suffit
de détruire toute opposition dans une série de
salles. Chemin faisant, le concurrent devient de
plus en plus puissant et c'est Iinévitable esca-
lade de violence. Des centaines de monstres i
abartre, des boss de fin de niveau, ¢a tourne vite
AU camage

L'AVIS DE CONSOLES+. Bicn sir,
{aptation sur NES a quelque peu souffert des

cités limitées de la machine mais ce qui

1l est amusant parfois de constater les chemins
que prennent les jeux au cours du temps
Xybots a fait ses débuts en salle d'arcade, il y a
de nombreuses années. [l était A 1'époque pré
¢ dans une machine imposante. Maintenant.
grice aux miracles de la miniaturisation, on
retrouve le méme jeu sur une console portable
grande comme un livre, Ce jeu n'a pas pris une
fide : vous devez toujours parcourir sans reliche

sen

des labyrinthes i la recherche d'une sortie ou
sernit facile sans ces robots
placés un peu partout qui n' qu'une idde
fixe: vous faire un trou dans le ventre

L'AVIS DE CONSOLES+. Un grand hit
pour une toute petite console! Un conseil
mieux vaul tout ramasser: clés, argent, armes

La petite boule continue son bout de chemin.
Aprés avoir fait des mvages en salles d'arcade
en introduisant les trackballs A la place du tradi-
tionnel joystick, elle déboule sur Megadrive ob
le maniement se fait, bien siir, au joypad. Le but
du jeu est resté méme: [l faut parcourir un
labyrinthe vu en perspective dans un temps
imparti. Il y a quelques monstres el mécanismes
pour faire dévier votre trajectolre mais ¢'est sur
fout une question de réflexes et de rapidied. En
mode deux joueurs, In tension monte: vous
jouez sur le m&me écran et il est possible
d'envoyer I'autre valdinguer dans le déeor

L'AVIS DE CONSOLES+. La borne
d'arcade nous a Inissé & tous un souvenir
impérissable. Notre avis sur Marhle Madness

jour, et de Join! Plus de 20 niveaux de jeu de
difficulté crolssante, une option entrainement
Inddite et bienvenue. Il est vraiment dur de trou-
wver des défauts A cette canouche d'exception.
GRAPHISME. 1 ne se limite plus seulement
aux murs ternes ¢l monotones des donjons
humides. Désormais, "sction prend place aussi
dans des cavernes soutermines

ANIMATION. Les animations du héros sont
toujours sussi fluides et coulées, un souci de
réalisme que I'on aimerait voir plus souvent.
Merci & Jordan Mechner pour la qualité de
I"animation.

BRUITAGES. Au toul, dix mélodies qui
vous garantissent un dépaysement total
(canouche Masaya).

laissent & désirer mais, dans |'ensemble, c'est
un jeu d'action d'une grande diversité dans sa
difficulté. L'option deux joueurs est démente,
d'autant plus appréciée qu'elle est rare sur
Megadrive

GRAPHISME. Un style assez dépouillé mais
les graphismes ne manquent pas de charme.
ANIMATION. Le scrolling multidirectionnel,
fuide, est parfois doublé d'un autre scrolling
parallaxe de qualité. Les mouvements des
sprites sont suffisamment décomposés pour éure
réalistes

BRUITAGES. Les effels sonores et les
musiques se marient harmonicusement pour
former une bande-son qui ne manque pas de
tonus (cartouche Namecot).

compte, ¢'est le plaisir de jover. On n'a qu'une
envie: GAgNer en puissance ef massscrer & tour
de bras. Les nombreuses options et le mode
deux joueurs font de cette cartouche une
acquisition indispensahle

GRAPHISME. Assez proches les unes des
autres, les aires de combat, sans &re un modéle
du genre, donnent au jeu une ambiance fuluriste
convaincantc.

ANIMATION. Pas de scrolling! Clest vrai et
alors? Dans le cas présent, c'est ce qui fait le
charme du jeu en introduisant une dimension
tactique inexistante dans les shoot-them-up.
BRUITAGES. En fermamt les yeux, on en
oublie presque qu'on se rouve sur une simple
S (cartouche Acclaim).

plus puissantes et globes énergétiques qui font
regagner de 'énergie. Ce jeu, qui reprend le
principe de Dungeon Master, propose des
labyrinthes complexes avec de nombreux passa-
ges secrets. En plus, le mode deux joveurs est
possible avec deux machines,

GRAPHISME. Il reste fidtle & la version
d’arcade. Les décors ne varient pas. Auto-
mapping de grand secours.

ANIMATION. Les effets de déplacement dans
le labyrinthe en trois dimensions sont bien
rendus.

BRUITAGES. Sans grande originalité. Les
musiques sonl quelconques. Ne prenez pas la
peine d'user les piles, mettez le volume sonore
de votre Lynx au minimum (cartouche Tengen)

n'est donc peut-tre pas tout & fait objectil mais
vomment #re insensible A ce jeu sur Megadrive
Le maniement au joypad aurail pu poser
quelques problémes, il n'en est rien. Electronic
Arts a congu un jeu d'adresse excellent toul en
conservant le challenge du mode deux joueurs.
GRAPHISME. Les décon sont trés proches
de ceux de la version arcade cf les graphistes
ont toujours autant de talent

ANIMATION. Le scrolling est correct et
surtout |'inertie dans les déplacements de la
bille sont toujours aussi bien rendus.
BRUITAGES. Le rythme des musiques vane
suivant le temps qui vous reste, une excellente
idée pour restituer le stress des secondes qui
s'dcoulent (cartouche Electronic Arts).
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La rubrique action a ele créee
pour répertorier des jeux qui
ne s'inscrivent pas dans des
schémas d'action classiques
Cette rubrique est une des
plus diversifiées et creatives
du Guide. Il est donc normal
de voir les micros se tailler ici
une belle part du géteau.

Explication: les consoles sont
des machines techniqguement
surpuissantes par rapport aux

WOLFENSTEIN 3D
PC

Intdrdt 18
Graphmsme 18
Anmaton 19
Brutages 18
Prix D

ALIEN BREED
Amiga

ittt 15
Graphsme 16
Animation 18
Brustages 18
Prix c

AQUAVENTURA
Amiga

Intdedt 15
Graphame 17
Arimason 16
Bastages 17
Prix N
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: onne nouvelle
Face a |’écrasante om
et de shoot-them-up,
concepteurs de |

rincipe
:onhlrn, Robocop 3,
les jeux se suivent et ne se resse

ction

s S
Les micro
i inatio

ille en prop®
el et sur Amiga,
mblent pas.--

micros, ces derniers s€ .dt’-
vaient donc de privilegier l'ori-
ginalité dans leurs jeux pour
que ceux-cl restent interes-
sants el compétitifs. Nul

besoin de microprocesseurs
ultrapuissants ou de H_a_m au
kilo pour créer un jeu original.

On pourrait presque dire que
la rubrique action permet de
privilégier le systeme D des
jeux vidéo. A défaut d'avoir

: TR

tent assex bien
.n :I':s consoles en M -
1 jcros ont jové la c-rl;-
et preuve de créat !
sant des jeux comme le

et Trexx Warrior, sur

eux micro font

icro

des machines au top niveau
technique, les équipes de pro-
grammation se sont .décarcasA
sées pour faire des jeux amu-
sants et créatifs avec_les
moyens du bord. lls exploitent
les points forts de leur ma-
chine respective, Wolfenstein
3D sur PC est un exemple par-
fait. On ne peut pas dire que le
PC soit une machine dediee
au jeu d'action et, pourtant,

Que fait WJ. Blazkowicz, un espion alli¢ cap-
(uré par les nazis durant la Seconde Guerre
mondiale, quand on lui donne un canif, et que la
porte de sa cellule est restée ouverte? 11 mas-
sacre A tour de bras ses gedliers teutons. Et au
bout de quelques minutes, il se balade ave
mitrailleuse lourde ¢t met A feu et A sang | im-
mense chiteau de Wolfenstcin ol on pourTail
croire que I'armée nazie s'est donné rendez-
vous pour une partie de cache-cache. Soldats,
chiens, maitres d'armes ou zombies, pour notre
esplon, c'est du pareil au méme, tant que ¢a
saigne, ¢a peul mounr.

L'AVIS DE TILT. Wolfenstein 3D est un jeu
d'action génial qu'il vous faut posséder A tout
prix. Les déplacements sc font & la manidre

Si vous avez aimé le film Aliens, alors ce jeu
est fait pour vous! Imaginez un peu: seul, ou &
deux jouveurs simultanément, vous allez devoir
explorer une gigantesque station spatiale et vous
tailler un chemin A travers une horde d'aliens.
L'action est vue de dessus et les déplacements
des personnages se font suivant un scrolling
multidirectionnel. A chaque niveau, il faut trou-
ver un générateur pour le faire exploser el rega-
gner rapidement |'ascenseur avant que lout
saute. Certains moniteurs de contrdle étant
encore fonctionnels, il est possible de les pirater
pour acheter des munitions, une carte), de nou-
velles armes... Plus on descend dans la station
spatiale et plus les aliens sont puissants.

L'AVIS DE TILT. Alicn Breed a su déve-

11 aura fally attendre pas moins de quatre années
pour voir enfin Aquaventura sortir sur Amiga
L'histolre n'a pas vraiment changé depuis le
temps: aprés |'explosion nucléaire qui n mvagd
la Terre, les seuls rescapés sont des scienti
fiques vivant en autarcie dans des colonfes
sous-marines. Ce petit monde survivait bien
jusqu’d I'arrivée des Spurciens, aliens barba
Fiques et pilleurs de plandtes. Aprds quatre
années, il est enfin temps de sortir 1a béte
I"Aquaventura, vaisseau subaquatique p];
cxcellence. Pulvérisez des panneaux solaires,
des champs de force, faites exploser les ﬂléil
les aliens.. Tout quoil e
\I; :1“\1{?‘1[:51:1.1:. Une question cela valait-il

attendre 7 Pas de suspense : le résuliag

ans la rubriq
atiere de b

e |”original
vite et appli
treés attendu
Atari ST. ©

| pée fluide et ra

| Tant que la
| service des p

Wolfenstein est
une visualisatior

Robocop 3 d
Amiga utilise &
pleine, techniqu
maitrisée par

plein de ressoul
risque pas de d

d'Underworld, en m
fluidité et la rapidité d
exceptionnelles, on en
1nges digitalisés donnent.
tique. Les boss de fin de
GRAPHISME. Les
murs mappés de sprites
mouvements. Le
ANIMATION. On en
Rapide, pas un accroc. I
calibrer 1a taille de son &

de PC pour garder la vitesse de
BRUITAGES, Comme
Les personnages parient’
muSiques, tres

du tonnerre (disquettes.

Topper 1’

des fans de Ripley et
armés jusquaux dents.
age, Alien Breed est un
souhait, pour ceux qui|
passionnants. "
GRAPHISME, Ley
lement les 32
exploit encore trop rare
ANIMATION. Elle
seconde. Le scrolling
quasiment plein écran. Un
BRUITAGES, Quel pl
aliens agoniser sur fond

mitrailleuse (disquettes

est un petit chef-d'o
stratégie qui sait dtre
missions se ressemb
des grands fonds qui B
leur demande de sortir’
se défouler. y
GRAPHISME,
d'une manibre fout &
les séquences 3D soal
beau, plein de relief, b
ANIMATION. Sag
niveau de jeu trds
sillage des roquettes,
BRUITAGES. Des
chent parfois de celles
et des bruitages



p-GENERATION
Atari ST, PC

t sur autre machine
17

EPIC
Atari ST, PC, Amiga

19
19
19
7
(o
t sur autres machines
Amiga : 18

ROBOCOP 3
Amiga, Atari

sur autre machine :
TREXX
WARRIOR

Amiga, Atari

Alérét sur autre machine
17

WIZKID

Amiga

A en croire les scénaristes de jeux vidéo, les
savants du monde entier n'apportent rien do
bon. Ce sont tous des malades mentaux aux
jdées perverses par qui arrivera un jour ls dam-
nation étemelle. C'est le cas dans D-Generation.
Figurez-vous que leur demidre création géné-
tigue, le mutant D-Generation, vient d'échapper
it leur contrdle, Bien évidemment, son pro-
gramme ne P'ayant pas desting A la douce pro-
fession de jardinier, ce mélamorphe que vous
devez affronter.est temblement dangereux. Un
jeu d'action et d'aventure en 3D isométrigue
qui prouve que le ST 1 pas en resic.

L'AVIS DE TILT. Cette version montre que
le ST reste un trés bon micro-ordinateur. D-
Generation est LE jeu d’actionfaventure aussi

Alors que le ST donnait des signes de faiblesse,
Ocean sort Epic, un jeu de combats spatiaux en
3D impressionnant. La colonie humaine étant &
la merci de I'empire Rexxon, il va falloir effec-
twer des missions trés variées pour la libérer, De
nombreuses séquences animées intermédiaires,
mélange de 3D et de graphisme Bitmap, vous
mettent dans une ambiance science-fi
Comme dans la plupart des simulateurs, vous
disposez de nombreuses vues extemnes. Selon
les missions et le grade que vous avez ameint,
vous possédez une série d'armes différentes.

L'AVIS DE TILT. Longiemps attendu, Epic
fut lors de sa sortie 'objet d’une polémique.
Certains le présentaient comme le jeu du sidcle,
parfait en tout point, d'autres le critiquaient sur

Robocop 3 est le jeu d’action multigenre par
excellence. Dans sa lutte contre I'OCP (qui a
é1€ rachetée par une société japonaise...), Robo-
cop évolue dans un monde entitrement en 3D
faces pleines. L'aventure se compose de quatre
phases qui se présentent selon un ordre vaniable,
La premid st une course de voitures dans
les rues de Detroit 4 la poursuite des brigands.
Dans la deuxiéme, vous parcourez la ville &
pied en timnt sur tout ce qui bouge, avec une
prédilection pour les criminels, La troisiéme
ressemble & un simulateur de vol simplifié.
Equipé d'un jerpack, Robocop affronte des héli-
coplires el autres engins. La quatridme se situe
A I"époque des gladiateurs. Vous devez venir A
bout d’un robot ninja

c

On pourrait qualifier Trexx Warrior du titre de
shool-them-up en 3D, Le scénario est d'une
grande simplicité. Vous pilotez une petile sou-
coupe volante dans un espace clos, et il vous
faul survivre aux atlaques de droides volants.
Vous trouverez différents éléments qui vous
entravent ou vous aident. Il y a deux pyramides
surmontées d'une bombe en équilibre instable,
une ue drainant de 'énergie, un tremplin et
quelques murets qui peuvent entre aulres servir
d'abn. Vous disposez d'un radar et d'un laser
Celui-ci chauffant rapidement, ce n'est pas une
solution de tirer comme un dingue. Plus vous
avancez dans le jeu et plus vous affrontercz des
ennemis dangercux: missiles autoguidés,
canons mobiles, etc. 1l est heureusement pos-

Suite de Wizball, Wizkid est un mélange
d'action, de stratégie et d'un zesie d'aventure.
Le principe du jeu est fort simple : dans chaque
fableau, il faut andamtir les vagues successives
d'ennemis en utilisant certains éléments du
décor comme projectiles (brigues, rochers...).
Votre personnage peut pousser ces objets dans
n'importe quelle direction, et I'amplitude du
mouvement est propartionnelle A Ia force appli-
quée. Ce principe si simple permet pourtant de
concevoir plusicurs tactiques de jeu: économi-
ser ses munitions, calculer Iimpact nécessaine
pour déplacer les objets, détruire plusicurs
ennemis avee le méme projectile. Le person-
nage est capable de se transformer dune #e

bien sur ST que sur PC. Chaque pidce est un
puzzlc plus ou moins complexe. Les pitges sont
Iégion et il faudra trouver le moyen de les
désamorcer. Simple au dépan, ils deviennent
vile compliqués... et dangereux !
GRAPHISME. Dc 256 couleurs sur PC, on
st passé & sculemem 16 couleurs sur ST mais
le choix judicieux de la palette permet d obtenir
dies sprites fins et clairs.

ANIMATION. Les déplacements des person-
nages sont bien faits. 11 faut les voir déambuler
d'un pas nonchalant parmi les termibles mutants.
BRUITAGES. L'ambiance sonore est une
réussile avec, entre autres, une musique entrai-
nante au début du jeu. Dommage qu'elle ne
dure pas par la suite (disquettes Mindscape).

sa relative facilité et quelques défauts comme
I'impossibilité d'effectuer un looping. La
comparaison & Wing Commander sur PC
paraissail inévitable. Quoi qu’il en soit, il est
indiscutable que, loutes proportions gardées,
Epic est un petit bijou de programmation. La
puissance des PC et leur prix faussent d'emblée
toules comparaisons avec 1'Atari, Sur cene
machine, Epic est intouchable.

GRAPHISME. Compaosés de Bitmap et de 3D
faces pleines, les graphismes sont parfaits.
ANIMATION. Si fluide et rapide, on oublie
parfais qu'il s’agit de graphismes calculés.
BRUITAGES. Une bande-son signée David
Whittaker qui utilise la technique du Sound-
tracker. Etonnant (disquettes Ocean) !

L'AVIS DE TILT. Ce logiciel est vraiment
impressionnant au niveau de la qualité de pro-
grammation de 'univers 3D. La jouabilité est
elle aussi fort réussie avec un contrdle A la
souris trés agréable. Un jeu trés dynamique et
original. Pour une fois, la conversion d'un film
A succds sur ordinateur donne licu & un soft de
la méme veine.

GRAPHISME. Le rendu en 3D est superbe
avec des éléments complémentaires qui rendent
le monde de Robocop 3 trés détaillé.
ANIMATION. Etant donné qu'il s"agit ici de
3D calculée, I rapidité et la Muidité de 1*ani-
mation sont assez impmﬁlmnmlrs
BRUITAGES. Ils sont tris évocateurs mais
restent assez restreints (disquettes Ocean).

sible d'acheter un équipement plus performant.
L'AVIS DE TILT. Les combats sont variés et
le vaisseau (rés maniable. La réalisation est
excellente. 11 n’en fallait pas plus pour faire de
Trexx Warrior un excellent jeu d'action qui
rivalise avec les jeux en 3D sur PC.
GRAPHISME. L'effet de relief est extra-
ordinaire grice 3 un mélange de 3D vectorielle
et de graphisme Bitmap en décor,
ANIMATION. Il est difficile de concevoir sur
Amiga une vraie 3D calculée plus fluide et plus

rapide.

BRUITAGES. Une bande-son correcte avec
des tirs et des explosions bien rendus. L'ab-
sence d'une petite musique au cours du jou est
regrenable (disquenes Thalion Software)

L'AVIS DE TILT. Wizkid est un jeu mélan-
geant action et aventure dans un monde totale-
ment loufoque. Au fil des parties, on assimile
spontanément les principes du jeu | épargner ses
munitions, &re synchro, etc. Le jeu prend alors
toute son ampleur, Les énigmes sont nom-
breuses, pleines d'humour, et se résolvent toutes
de manidre logique, Wizkid fait panie de ces
Jeux si originaux qu'ils vous “collemt™ A la peau
GRAPHISME. Assez moyen, rien n'attire
jparticuligrement le regand

ANIMATION. La structure méme du jeu ne
nécessite pas d'exploits techniques, C'est
simple et donc bien fait.

BRUITAGES. Presque pas de musique et des

volante & un corps entier soumis A la p &

Asser ires (disquettes Ocean)
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Super Nintendo. Rien ne va plus,

Contrairement a ce que pen-
sent certains possesseurs de
micros, les consoles sont loin
de n'étre que des “jouets pour
les fondus des jeux d'action”
S'il est vrai que le PC, au vu
de ses capacités et de ses
possibilités, est la machine de
prédileclion des program-
meurs de jeux de role, les
consoles restent malgré tout
dans la course

BUCK ROGERS
Megadrive

CORPORATION
Megadrive

Inidrdt 14
Graphsme 15
Animation 16
Brstages 7]
Pris )

WARSONG

Megadrive
intdrdt T
Graphrsma 1
Animation 13
Batages 15
Prix i)
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L'année derniére sont apparus
Shining in the Darkness,
Phantasy Star Il et, celle
année, Legend of Zelda et
Lagoon. Ce sont d'extraordi-
naires jeux de role/action. Il est
vrai qu'ils ne peuvent pas nva-
liser avec un Ultima Under-
world, mais ils vous procure-
ront toutefois de longs

moments d'émerveillement et
d'explorations fantastiques. Et

il ne faut pas oublier les adap-
tations, telles que The Immor-
tal ou Buck Rogers, qui ne tra-
hissent nullement leurs ainés
(lorsqu'elles ne les surpassent
pas). Que les consolistes ne
se laissent pas faire | Disons-le
une bonne fois pour toutes:
halte & la guerre entre con-
soles et micros! Si elles n‘ont
pas Underworld, Eye of the
Beholder Il ou Wizardry VII,

Cette adaptation d'un épisode de la séric des
SS1 va vous entrainer dans de violents combats
contre les forces de 1a RAM. La Terre est en
danger, il faudra user de vos lasers afin de bou-
ter |'ennemi hors de la galaxie.

L'AVIS DE CONSOLES+. Cette conver-
sion d'un jeu PC resie fidéle A 1'original. Seuls
les déplacements en 3D ont disparu et laissent
place A de la 3D isoméirique. Les régles
d"AD&D sont toujours scrupuleusement suivies
et les combals se déroulent par tours. Il est
domn ue SS1 ait choisi d'adapter Buck
Rogers: Countdown 1o Doomsday car c'est loin
d'gtre le meilleur de la série. Les combats
prédominent tout au long de 1'aventure au
détriment du scénario. Buck Rogers permettra &

Une organisation secréle dépéche son meilleur
agent (évidemment, c'est vous!) dans 1'im-
meuble d'une autre organisation toul aussi
secrite afin de voir ce qui 5’y passe.

L'AVIS DE CONSOLE&+ Corporation est
la conversion sur Megadrive d'un soft sorti il y
a deux ans sur ST ¢t Amiga. Vous vous
déplacez en 3D dans des couloirs & la fagon
d'Underworld. Vous devez ramasser un maxi-
mum d'objets et détruire le plus de monstres
possible. Votre but est de détruire un embryon,
fruit d'une expérience génétique, avant qu'il ne
donne naissance A un monstrueux androide
Plus vous avancez dans les corridors, plus vous
trouvez des armes et équipements puissants. De
nombreux pitges el caméras sont disséminés

L'empereur Pythion a dérobd I'épée sacrée et
dotée de pouvoirs magiques, Warsong. Si, par
malheur, il arrive & libérer le démon qui est
emprisonné dedans, ¢'en sera fini de la race
Fn]ummr tout entidre

L'AVIS DE CONSOLES+, Warsong est
Tais un jeu de rdle et un w
nc

ila
argame, Vous
neamez le jeune prince Garrett, parti reprendre
I'arme magique des mains de Pythion. Vous
allez devoir traverser prés d'une vinglaine de ta
bleaux avant d'arriver & vos fins, Garren \vul"t
avec des amis et chacun des personnages -(:n
commandar des soldats, archers, moines 5 A
Iravers les nombreuses batailles qui vous
altendent] vos héros Rugneront des niveaux et
changeront de classe, Cels leur d

elles ont Zelda Ill
d'excellents jeux
effet, le bruit co
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Le royaume cst A nouveau en danger, Les puis-
sances du Mal sont de retour, la princesse Zelda
a é1€ enlevée, votre pére a disparu. Cela fait
beaucoup de mauvaises nouvelles d'un seul
coup. Mais, aprés toul, vous &ies un héros et
vous allez rétablir I"ordre.

L'AVIS DE CONSOLES+. Legend of Zelda
est un vrai chef-d'aeuvre, n'ayons pas peur des
mwts. Le termitoire & explorer est giganieaque, le
royaume bourré de donjons et de passages se-
crets, les quétes ¢t les monstres nombreux
Que demander de plus? Vous vous déplacez via
une carte pour les longues distances ou en voe
de dessus dans les villes ef donjons. Tous les
objets sont tris clairement visibles. Votre liberté
d"action est formidable. Jamais un jeu sur con-

Aprés étre lombé par hasard dans un cristal
magique, vous vous retrouvez dans un monde
de labyninthes infernaux. Trente niveaux sont &
parcourir avant d'atteindre |a sortie

L'AVIS DE CONSOLES+. Voure survie
dépend uniquement de votre capacité A gérer les
objets magiques que vous allez ramasser, Un
écran vous renseignera sur |'état de vos forces,
de votre résistance, de vos réserves de nour
riture... Vous commencez le jeu en tant
qu'apprenti mais vous allez progresser au fur et
A mesure de |'aventure el pourrez lerminer
comme chevalier. Les armes et armures que
vous allez trouver vous seront d'un grand
secours face 4 la g ¢ impressionnante de
monstres (scorpions géants, diables comus,

En tant que disciple le plus doué, votre vieux
maitre vous a confié unc mission juste avant de
mourir assassiné. La baguette de Nexus a éé
éparpillée dans le monde sous la forme de onze
anncaux. Retrouvez-les avant Void le Malé-
fique qui les utiliserait 4 des fins... mal
L'AVIS DE CONSOLES+. Rings of Power
est un trés bon jeu de rOle mais il présente
certains défauts. Le jeu est lent, les graphismes
sont désespérément laids et les textes affichés A
I'écran, & Ia limite de In lisibilité. L'image d'un
joypad apparait & I'écran et vous indigque
comment entrer vos ordres. Si au premier abord
le joueur, on en vient vite A bénir
andes ne 1 1t pas

A ag

ette aide car les comr

nd
de complexité. D'un autre chié, le territoire &

Dans ce jeu qui n'est pas sans rappeler Zelda 111
ou Neutopia II, vous incamez le jeunc Nasir,
héros de la Lumigre. Partez explorer le monde &
la recherche de votre frére captuné par le malé-
fique Zerah et devenez un homme en combat-
tant le Mal
L'AVIS DE CONSOLES+. Lagoon posside
une qualité majeure: tous les textes & |'écran
sont en anglais, ce qui change agréablement des
textes en japonais que seul Banana San peut
déchiffrer. Méme si Lagoon n'apporte rien de
nouveau dans le monde des jeux de rdle sur
1 e de disposer de trés
graphismes, de nombreuses missions, de
Mopées de monstres... Bref, vous ne nisquez pas
de vous ennuyer. Le systéme de magic a é1é

Votre mentor, le sorcier Mordamir le Grand, a
disparu dans I'antre secréte des forces du Mal.
Inquict, vous décidez de partir A sa recherche.
Vu I'immensité du donjon, vous n'gics pas prit
d'en venir A bout.

L'AVIS DE CONSOLES+. The Immortal
est la preuve que 1'on peut adapter de bons jeux
de rile/action sur nos consoles. La version
Megadrive est la copie conforme du jeu sur
Amiga avec, en plus, une possibilité de zoom
durant les combats. Dans une vue en 3D
isomérrique de trés bonne facture, vous allez
explorer de sombres couloirs, combattre des
monsires de tout poil et utiliser la mag
essayant de faire honneur & votre maitre
énigmes sonl varides et de difficulté croissante.

sole n'a € aussi loin que Zelda dans s jous-
bilité. Vous pouver observer, pousser, toucher,
paser des bombes. De plus, un systéme de sau-
vegardes par piles vous évitera de recommencer
il chaque partic. Un jeu A se procurer trés vite.
APHISME. Les décors sont varids et ont
un style trés particulier qui fait penser & du
dessin animé. Les séquences de combat sont
vraiment géniales.
ANIMATION. Du grand art! C'est un vrai
plaisir pour les yeux de voir votre personnage
avancer, descendre un escalier, combanre
BRUITAGES. Chaque scéne dispose d'un
morceau musical bien particulier. A aucun
moment vous ne risquez de baisser le volume
de votre moniteur (cartouche Nintendo).

globules rouges...) qui vous guetient et peuvent
fondre sur vous A tout instant. Sa durée de vie
est infinie, chaque partie émnt différente. Bien
que sa réalisation technique ne soit pas parfaite.
Dragon Crystal est un jeu qui vous passionnera.
GRAPHISME. Plutdt moyen. Le décor a trop
tendance & devenir népétit

ANIMATION. Les snimations sont fluides et
ne poseni aucun probléme. Elles sont peut-8tre
méme un peu trop rapides. Ne foncez pas trop
vite vers la sonie, prencz le temps de remplic
votre escarcelle

BRUITAGES. La musique de fond est assez
belle mais le manque d'effers sonores lors des
combats giche un peu le plaisir (cartouche
Sega).

explorer est immense, les situations et person-
nages sont variés et les énigmes ne décevront
pas les fanatiques des jeux de rile. Un jeu qui
peut plaire comme déplaire mais qui est
conseillé aux mordus des jeux de réle.
GRAPHISME. Lecs paysages sont laids de par
leurs couleurs et leur tracé. Les programmeurs
ont mis beaucoup trop de détails & I'écran et
1'on ne voit plus nen.

ANIMATION. Elles som saccadées. Cenains
détails,comme les chutes d'cau, les passages
des dragons sonl fort bien animés.
BRUITAGES. Les musiques sont nom-
breuses, variées et réussies. Les effets sonores
sont distincts mais manquent de réalisme
(cartouche Electronic Arts).

particuliérement bien soigné, Vous pouvez
lancer jusqu’i seize sorts en combinant des
bagueties magiques avec des cristaux que vous
trouverez sur votre chemin. Ces soniléges vous
seront d'un grand service dans votre quéte vers
la liberté de votre frére. Un bon jeu qui en-
chante dis les premidres images.
GRAPHISME. Bien que le style soit enfantin
et parfois dépouillé, les graphismes sont trés
plaisants ¢t vaniés, Du trés beau travail
ANIMATION. Le scrolling multidirectionnel
est parfait. C'est un vrai plaisir de diriger Nasir
dans ses voyages,

BRUITAGES. De somptucuses mélodies
vous attendent tout au long de vos voyages
(camouche Kemeo)

Elles sont toujours logiques. Si vous bloquez,
une observation méticuleuse des lieux vous
sortira souvent d ‘affaire. Vous découvrirez des
objets (parchemins, clés, anneaux..) qui vous
seront d"une aide précieuse toul au long de vos
TEgnnations.

GRAPHISME. Tout est inis beau. Les décors
sont finement dessinés et |'utilisation des sprites
est parfaite. Les graphismes de la version PC
sont plutdt lemes.

ANIMATION, Rien & redire, elle est excel-
lente. Votre personnage se déplace sans aucun
obltnie ef répond tris bien aux commanies.
E‘nuwme . La musigue et les bruitages
assurent 1'ambiance inquidtante du donjon
(eartouche Electronic Ams).
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micro

Les jeux de role se portent
bien! Si, cette année, les pos-
sesseurs de PC ont été com-
blés par le marché informati-
que des jeux de réle, 'Amiga
et les consoles restent une va-
leur stire et voient apparailre
d'excellents produits (Black
Crypt, Eye of the Beholder I,
Might and Magic Ill, Legend of
Zelda, Lagoon). L'Atari ST,
boudé par les programmeurs,

MIGHT AND MAGIC IV :

CLOUDS OF XEEN
PC

Intéirét 17
Graphisme 17
Animaton 16
Brutages 17
Prix 0

WIZARDRY ViI :
CRUSADERS OF THE

DARK SAVANT
PC

intérdt 18
Graphisme 16
Animation 15
Bruitages 14
Prix D

EYE OF THE BEMOLDER I

THE LEGEND OF DARKMOON
PC, Amiga

intdrdt ]
Graphisme 17
Animation 15
Bruitages 18
Prix

Intérét sur aulre machine

Armiga: 17
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e résultat est loin

a é1é carrément laissé pour
compte. Neanmoins, 199? au-
ra marqué un tournant dec.l_sﬂ
dans I'histoire des jeux de role
sur micro avec la sortie du fan-
tastique Ultima Underworld.
Jamais auparavant le concep_t
du jeu de role n'avait ¢té porte
aussi loin. Il a fait le premier
pas vers la réalite virtuelle sur
micro-ordinateur. Un autre

point fort de l'année est |'adap-

0i§|h;nn mé

rld:
mme LE pa
:onsidéI:’ :l:ux =

n Master. AP:,I'GII'O a la hav

de tous les avires--

x de réle en
battant @ p

tation de Dungeon Master sur
PC. Hélas, comme un Vieux
film des années 50, il faut
reconnaitre qu'il @ gris de
|'age. Mais ne nous apitoyons
pas sur son sort. Au contraire,
espérons qu'Underworld subi-
ra un jour le méme sort, pour
notre plus grand plaisir. Les
jeux de réle plus classiques
(Treasure of the Savage Fron-
tier, Dark Queen of Krynn...)

Cette suite tant attendue de Might and Magic 1II
va vous lancer sur les traces d'un mort vivant,
dans la contrée sauvage de Xeen oil rigne en
maitre absolu le trés maléfique Lord Xeen

L'AVIS DE TILT. Le jeu est unc succession
de quétes différentes que vous allez devoir
accomplir, dans 1'ordre que vous désirez, avant
d'atteindre Lord Xeen. Les monstres sont d'une
grande diversité et In gestion de vos héros vous
demandera beaucoup d'attention. Bizarrement,
vous ne pouvez plus recruter deux aventuriers
supplémentaires dans cet épisode. Une fois de
plus, les “gros bills” vont pouvoir s'en donner &
ceeur joie en faisant gnimper leurs aventuriers
jusqu’dl des niveaux inimaginables. En fait,
Might and Magic IV ne différe de 1"épisode

Votre but est d*arriver & mettre la main sur
1" Astral Dominae, un objet aux pouvoirs incom-
mensurables. Mais de nombreux aulres merce-
naires sont aussi de la partie

L'AVIS DE TILT. Wizardry VII est un
GRAND jeu de réle. La gestion de vos héros est
trés compléte. Le territoire i explorer est im-
mense el propose un nombre impressionnant
d'inérieurs et d'extérieurs. Mélange d'heroic
fantasy et de § intngue est purement extra-
ordinaire, L'aventure se déroule en lemps réel,
ct des dizaines de personnages, ¢galement sur
les traces de I'artefact, vous méneront In vie
dure. Sculs les plus rapides ef les plus forts sur-
vivront. Le jeu va méme Jusqu'i pénérer des
alliances entre groupes concurrents, qui se f

ont

Lelte suite de Eye of the Beholder nous prouve
;‘.‘,‘,‘; l\.h: :‘l‘:\\\lrl }:"Ii.\‘l\\\‘ﬂl\. Associates n'ont pas
tonner. Aprés avoir exploré les
cloaques de Waterdeep dans Eye of the Behol-
der, entrez dans le temple de Darkmoon. Plein
d'énigmes et des hordes de nouveaux monstres
Lx‘i:l\\.llh‘\|i|t'll| dans une grande aventure
. |“\:||§n-D|E-.TILT '. ‘est I'uln des jeux de rile
bt \“ Pas question d'une petite prome-
woe de santé dans des égouts mais bel el bi
w|l‘-|\u|m utions & In hauteur des JOR avenis Ilml
;l'n:lr,‘;.:‘:.l.l»:::|l:“ I\,\rl‘l."hl' le seénario en béton ;I
. P“u.L‘l"\\L ente. Monstres assoiffés de
e r:u ;m ‘:;-nll\r;[:n]h. NOuveaux sorts..., fom de
T b m“.m;“m" ﬂ:.-,..?r- nombreuses
€N perspective
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ULTIMA
NDERWORLD
PC

ULTIMA VII :

E BLACK GATE
PC

BLACK CRYPT
Amiga

Jeux de réle

Si un jeu doit figurer dans voire logithéque,
¢'est indéniablement celul-1d Vous dirigez un
héros dans ses explorations d'un mystérieux
donjon. Son but? Retrouver la fille d'un haron
retenue captive

L'AVIS DE TILT. Underworld est un jeu ré-
volutionnalre. Jamais un jeu de rile n'avait at-
teint un tel degré d'authenticité, Vous allez
explorer un donjon composé de huit niveaux gi-
gantesques dans une somplucuse vue en JD.
Votre personnage évolue librement, millimétre
par millimétre, degré par degré. 11 peut courir,
prendre son élan et sauter, lever ou baisser les
yeux... Le joueur intervient directement lors des
combats puisque ¢'est lul qui dinge le bras armé
de son personnage. Un jeu unique en son genre

Ce septitme épisode de la saga rendue célébre
par Richand Garrion est le meilleur de la séric.
Le Gardien, une entité maléfique, tente de
prendre le contrble de Britannia. Seul I' Avatar
et ses compagnons arrivent une fois de plus A la
rescousse pour sauver le pays Iégendaire
L'AVIS DE TILT. C'est le plus beau et lc
plus passionnant des Ultima. [1 vous faudrm pos-
séder un PC 386 33 MHz avec au minimum
4 Mo de RAM pour apprécier I'aventure
L'étendue du jeu est immense, les quétes et
sous-quétes innombrables et le scénario n'est
pas linéaire. Un data disk proposant quatre
nouveaux scénarios, The Forge of Virtue, vient
tout juste de sortir. Un jeu qui ravira i la fois les
inconditionnels et les néophytes.

Vos quatre aventuriers sonl prisonniers dans
une gigantesque crypte peuplée de créatures
démoniaques foutes plus féroces les unes que
les autres. Attendez-vous & explorer vingt
niveaux (dont un sous les flots) avant de retrou-
ver les quatre armes magiques, scules capables
d"anéantir le méchant Estoroth Paingiver

L'AVIS DE TILT. Un successeur digne de
Dungeon Master! Les niveaux sont immenses
el regorgent de mécanismes et de passages se-
crets, les monstres pullulent, vos magiciens
disposent de sortiléges jamais vus... bref, tout
est IA pour faire un excellent jeu de donjon. Il
vous faudra accomplir une mission & chaque
niveau avant de pouvoir atieindre le suivant. Un
trés bon jeu de rdle qui a permis aux Amiga-

Cene conversion du jeu de table du méme nom
vous met dans la peau d'un barbare, d'un nain,
d'un elfe ou d'un magicien, selon votre choix
Vous allez devoir explorer une trentaine de don-
Jons & un ou plusicurs joueurs. Diverses mis-
sions vous seront proposées et leur bon accom-
plissement vous permettra d'amasser de 1'or
pour acheter des armes et des armures.

L'AVIS DE TILT. Bien que les énigmes se
résolvent assez rapidement, Hero Quest vaut
tout de méme le détour. Le jeu est basé sur les
explorations, combals et petits casse-1éle. La
possibilité de jouer A plusicurs est agréable. De
trés longues heures de jeu seront nécessaires
avant que vous ne sortiez vainqueur de toutes
les missions qui vous attendent. Les aficionados

Alors que vous venez de périr dans le donjon de
Shadowlands, votre esprit s'échappe de votre
corps encore chaud et prend le contrdle de
quatre vaillants guerriers, C'est A vous de les
uider A travers les quinze niveaux composant
les dédales de Shadowlands dans le seul but de
vous redonner la vie

L'AVIS DE TILT, Il est vmi que le jou n'est
pas parfait quant i sa réalisation technique, mais
I'aventure reste attrayante et la difficulté croit
de fagon intelligente. L'originalité du systéme
de jeu surprend agréablement méme si 1'ergos
nomie n'est pas parfaite, Les facids au look
Japonais de vos personnages, le fait de devoir
absorber |'énergie de chaque objet pour aug-
menter leur puissance magique et de pouvoir les

qui a franchi les premiers pas vers Ia réalisé vir-
welle. C'est vriment navrant qu'il “tugue™ par
moments.

GRAPHISME. Les graphismes d"Underworld
ne valent pas ceux d'un Eye of the Beholder 11,
imais on ne peul pas tout avodr, Ici, aucun pan de
mur n'est semblable. L'on disceme les anfrac-
tuosités des pierres, certains passages sont en
pente... Au bout de quelques minutes de jeu,
vous en arrivez A vous croire dans 1" Abysse.
ANIMATION. Les monstres évoluent libre-
ment dans le donjon. Votre héros peut sauter,
courir, nager... dans une fluiditd remarquable.
BRUITAGES. Les musiques sont bien adap-
tées i "aventure et les bruitages, iméprochables
(disquettes Origin).

GRAPHISME. Fini les graphismes sustires
des premiers Ultima. Les décors sont admi-
mblement dessinés et variés. Les explorations e1
combats se déroulent en vue de dessus. Faites
prendre en main une hallebarde & 1’ Avatar et
vous le voyez la tenir i I'écran.

ANIMATION. Méme avec un PC tris puissant
(486 33 MHz), elle reste saccadée. C'est le seul
point faible du programme, sans compter les
quelques bugs qui apparaissent de temps en
temps.

BRUITAGES. Des morceaux musicaux
soutiennent I'action. Les bruitages sont admi-
rables et les interventions du Gardien donnent
licu & des dialogues digitalisés du premier choix
(disquettes Ongin).

tistes de faire un pied de nez aux PClistes, qui
attendent encore sa sortie sur leurs machines.

GRAPHISME. Trés beaux, ils affichent les 64
couleurs de 1"Amiga et utilisent le half bright.
Les décors et les créatures sont remarquable-
ment dessinés. Un sort permet de faire appa-
raftre une carte du labyrinthe qui s'éclaincit au
fil de vos explorations et révdle méme les faux

murs.

ANIMATION. Assez pauvre puisque seuls les
monstres ot les lancers de sorts en bénéficient.
Mais ¢a n'est pas génant dans ce fype de jeu.
BRUITAGES. [ls sont parfaits et angoissants.
Des bruits de pas ou des cris pergants qui se
rapprochent gent une bataille

(disquettes Electronic Ars)

du jeu de table y trouveront leur bonheur, mais
les fanas de Eye of the Beholder [1 risquent de
rester sur leur faim.

GRAPHISME. Les graphismes en VGA 256
couleurs sont trés beaux méme s'ils paraissent
un peu simplistes. Votre héros évolue dans des
décors en 3D isométrique et rencontre foutes
sortes de monstres (zombies, squelettes,
sorciers, gargouilles...).

ANIMATION. Les personnages avancent et
combatient. Une animation sobre mais efficace.
BRUITAGES. Malhcurcusement, les brui-
tages sont inexistants. Pas de cris, bruits
d'épées... en revanche, une musique d'am-
biance formidablement bien adaptée A 1'a-
venture (disquettes Gremlin).

diriger séparément sont une foule de nouveautés
plaisantes & découvrir. Cela change des étemels
Jeux de rdle qui ne se différencient que par leurs
graphismes, méme si sa durée de vie n'est pas
trés longue.

GRAPHISME, Les pitces vides et les effets
de lumidre confortent 1'ambiance sordide du
donjon. Les graphismes sont assez réussis.
ANIMATION. Le scrolling par blocs ralentit
les mouvements de vos héros, ce qui devient
vite agagant. Quant A |'animation des person-
nages, elle se limite au minimum vital
BRUITAGES. Quelques grognements par-ci
par-1i et le choc métallique des épdes durant les
escarmouches sont les seuls bruitages auxquels
vous aurez droit (disquettes
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BUCK ROGERS Il :

MATRIX CUBED
PC

Intdrdt 13
Graphsme 13
Armaton .:
Brustiges 3
Priv c

KNIGHTMARE :
LE CHEVALIER

DU LABYRINTHE
Amlgg

Intérde

Graphisme 15
Anamabon 14
el L]
Prix c
PC, Amiga

Intdrdl 17
Graphisme 15
Animation 16
Snuages 15
P o

Intérét sur autre machine
iga: 18

POOLS OF

DARKNESS
Amiga, PC

Intdndt s
Graphisme 15
Animation 10
Brutages i1
Prix ~

G
Intérét sur autre machine
PC:18

TREASURE
OF THE SAVAGE

FRONTIER
PC

intdrdt

Graphisma i

Animation 10
1[]

Prix D
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% _ En 1990, Anthony
& o DE TILT avec l—{l[!h\'c. Le

Crowther nous avait conquis

me de jeu mais n'arrive pas & v
l:‘:::c lliwcln que Ia réalisation soit parfaite, k:‘l.l"‘:
en lui-méme propose moins d'action que :mi
Captive. Les explorations et L‘T\l;ﬂll}.‘: ne ‘-L:s.
poscront pas grand probléme, excepté L‘J-P‘tut
aux quatre interrupteurs rouges dans laquelle
devrez ouvrir successivement quatre

vous
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couloirs de plusicurs cases. Le nomb
binaisons possibles est impressionnant. Person-

Quatre héros partent préter assistance i leur
souverain pour lutter contre les forces du Mal
qui mettent le pays A feu ct A sang Un jeu de
rile en 3D isométrique trés complet.

L'AVIS DE TILT. Ce jeu est tout simplement
génial. Vous allez explorer divers donjons et
combattre toutes sortes de créatures mal-
faisantes. L'ordinateur s'occupe de gérer les
multiples combats. Votre chemin sera parsemé
d'embiches de difficulté croissante. Il vous
faudra collecter des clés pour progresser dans
les labyrinthes mais aussi résoudre des énigmes.
Ces dernitres font appel & la magie, alors
prenez soin de votre magicien. Le point fort du
jeu vient du fait que vous créez vous-méme vos
propres sorts i |'aide de runes. Chacune d'entre

Un an aprés sa sortie sur PC, Pools of Darkness
nous arrive sur Amiga. Quatriéme et demier
volet d'une longue saga, il va vous permettre de
retrouver votre vicil ennemi, lord Bane, le Sei-
gneur des Téndbres. A vos armes ! les Forgotten
Realms sont & nouveau en da i
L'AVIS DE TILT. Méme s'il n"atteint pas les
sommets d'un Eye of the Beholder, Pools of
Darkness présente de nombreuses améliorations
techniques comparé aux précédents SSI. Les
régles d'AD&D sont toujours scrupuleusement
respectées, les graphismes et bruitages ont [
amélionés et I'intrigue, trds b c
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PLANET'S

EDGE
PC

ISHAR
Amiga, ST, PC

#1 sur autres machines
14 PC: 14

MIGHT AND

MAGIC 111
Amiga, PC

sur autre machine

THE DARK ,
s | WiITPOINTS 107
QUEEN OF 2t nc 5
E . THO=HANDED SWORD

RINGS, VOL Il :

fE TWO TOWERS
PC

13
13
3
]
]

eux de réle

Selon certains scientifiques, la Terre serait en
train de disparaiire. Est-ce 1 une erreur ou bien
un sombre complot? Pour le savoir, vous allez
devoir quitter votre chére base lunaire et panir
explorer les systémes solaires avoisinants.

L'AVIS DE TILT. Planct's Edge paralt
fortement inspiré de la série des Ultima et plus
précisément de Martian Dreams, en ce qui
concerne toutes les phases d'exploration des
plandtes. D'un autre cOté, toule la partic voya-
ges ef combats dans |'espace 8'apparente plus
un Starflight et n'a rien A voir avec un jeu de
rdle. L'amalgame de ces deux genres nous livre
un jeu de role/arcade au scénario original. 1l
vous faudra contacter plusieurs races d'extra-
terrestres avant de véritablement comprendre ce

Krogh, le sorcier maudit, tente d'étendre sa
domination sur le royaume. Enrdlez des aventu-
riers, pénétrez dans la gigantesque forteresse
d'lshar, débusquez-le et envoyez-le ad patres.

L'AVIS DE TILT. Cette suite de Crystal of
Arborea est un jeu de rdle somme loute assez
classique mais qui a I'avantage de se dérouler la
plupart du temps en extéricur, Les aventuriers
claustrophobes vont enfin pouvoir s'cn donner 4
cceur joie. Vous devez explorer I'ensemble de la
région et pouvez enrdler jusqu'd cing aven-
turiers. Outre les nombreux combats, les discus-
sions et la psychologie ont une importance
capitale dans ce jeu. Ca n'est pas vous qui
décidez si une nouvelle recrue va pouvoir
rejoindre vos rangs mais vos propres hommes,

Dans ce troisiéme volet, vous dingez huit aven
turiers qui vonl visiter ln mystéricuse el gigan-
tesque contrée de Terra. Partez A la recherche
d'un sorcier aliéné qui veut détruire le monde.

L'AVIS DE TILT. Might and Magic III est un
monument en son genre. L'univers A explorer
est immense et les quétes et énigmes multiples.
Jamais un jeu de rdle n'avait proposé un tel
nombre ni une telle variété de monsires. Le
scénario laisse une totale liberté d'action au
joueur qui peut aller o bon lui semble. Cepen-
dant, il vous faudra 1 Mo et un second lecteur
de disquettes (ou un disque dur) pour pouvoir y
jouer. Les Amigatistes ne possédant pas de
disque dur seront confrontés i de trés nombreux
et fastidicux chargements (il y a 6 disquettes).

Apris Champions of Krynn et Death Kinghts of
Krynn, unc nouvelle menace pése sur le pays de
Krynn. Une reine démoniaque a décidé de
régner sur la région et ses alliés ne sont pas des
débutants. Enfin des combats qui font véritable-
ment appel A la stratégie.

L'AVIS DE TILT. De tous les jeux SSI
reprenant scrupuleusement les régles d'AD&D,
c'est de loin le plus abouti. Ca n'est qu'en
progressant dans I'histoire que vous découvrirez
des éléments clés qui, petit A petit, vous
éclaireront sur les complots qui se trament. Les
graphismes ont subi des améliorations notables,
le scénario tient Ia route et les combats sont trés
durs. Si vous avez encore votre sauvegarde de
I"épisode précédent, récupérez vos personnages,

Cette suite de The Lond of the Rings retrace le
deuxiéme tome de la saga de J.R.R. Tolkien
Les membres de la C unauié de 1'Anncau
continuer ir quéte visant i la destruction du
hl)nu maléfique.

L'AVIS DE TILT. Contrairement A ce que dit
Ia notice, le jeu n'a pas subl d'énormes amé-
liorations. Mis & part la fonction d’sutomapping
et le sysitme d'échange entre les personnages,
les graphismes restent identiques & ceux de la
premidre aventure. Vous allez contrbler & 1our
de rile trols groupes distincts de personnages. Il
esl vriment frustrant que le programme saute
d'un groupe de héros A un autre sans prévenir et
ce, de fagon totalement illogique. 11 arrive fré-
quemment que le joueur soit sur le point de

qui arrive & la Terre. Ce jeu n'aticint toutefois
pas les sommets de Might & Magic 111, précé-
dent produit de NWC

GRAPHISME. Les images fixes sont trés bel-
les. Les inconditionnels des Ultima risquent de
grimacer devant les séquences d'exploration en
vue de dessus, L'utilisation des gris et des roses
sur certaines planétes donne une apparence trés

kitsch.

ANIMATION. Les personnages avancent de
fagon un peu saccadée mais les combats spa-
tisux sont assez fluides.

BRUITAGES. Les musiques confortent |'ac-
tion sans trop sc faire remanquer. Les bruitages,
cux, sont beaucoup trop rares (disqueties New
World Computing).

en fonction de leur caractére. Par exemple, un
nain acceptera difficilement la présence d'un
elfe & ses cdiés. Cet aspect innovateur du jeu est
vraiment trés agréable et ne donne que plus de
piment & I'aventure. Il vous faudra de la
patience avant de vous habituer sux déplace-
ments en JD qui ne sont pas évidents.
GRAPHIS&E. De trés beaux graphismes
(surtout dans le donjon). Les personnages
semblent tout droit sonis d'un manuel d°'AD&ED
ct les décors sont somptucux

ANIMATION. De bonnes animations qui
n'interviennent que durant les combats.
BRUITAGES. L'univers heroic fantasy de
I"histoire est soutenu par des effels sonores
surprenants (disquettes Silmarils).

Néanmoins, les adeptes des jeux de rdle peu-
venl I"acheter les yeux fermés, des centaines
d'heures de jeu les atendent. Le bug concemant
la quéte des fréres présent sur la version PC a
€1é supprimé

GRAPHISME. Chaque région dispose de ses
propres décors (la verte prairie, le pays des
glaces, le désert...). Chaque apparition d’un
nouveau monstre est un véntable spectacle.
ANIMATION. Les animations sont trés
commectes, Certaines animations présentes sur la
version PC ont disparu.

BRUITAGES. Vos longues marches seront
bercées par de belles musiques et vos combats
effrénés par des effets sonores de premidre
qualité (disquettes New World Computing)

vous ne le regretterez pas. Les premiers
combats sont féroces et sanglants. Mais quel
plaisir de gagner un combat face A des adver-
saires de taille! Une recette centes usée mais
dont Ia magie opére toujours,

GRAPHISME. Fini I: corvée de préplrlntm
des icdnes de vos personnages. Vous n'avez
qu'A choisir parmi ceux (trés beaux) qui sont
inclus dans le jeu. Les images fives exploitent
enfin les possibilités du VGA.

ANIMATION. Sculs les combats en 3D
isométrique sont animés. Les déplacements en
3D sont enfin rapides.

BRUITAGES. L aussi, on ressent un effort
des programmeurs qui nous servent enfin des
bruitages crédibles (disquettes SS1).

résoudre une énigme lorsqu'il se voit soudain
obligé de diriger une équipe d"autres héros. Non
sculement |'aventure est décousue mais elle est
trop facile. Un jeu de rdle A réserver aux
débutants qui pourront 8"y faire la main. 11 faut
reconnaltre que I'nd.lplllifw de Tolkien sur nos
micro-ond

GRAPHISME. ch dtcun mlnannl de
variété ef de couleurs. La vue de dessus est bien
loin d"un Ultima V1 ou VIL

ANIMATION. Les scrollings des paysages
sont fluides. Les personnages qui se dandinent
on avangan! ont un aspect ndicule.
BRUITAGES, De trés belles musiques mais
des effets sonores épouvantables (disquettes
Interplay)
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Microprose serait-il un qi|mwlru;c1|;nqd:l§:
d'or? En &'attaquant aux Jeux de mur;e L,
liste de la simulation nous offre e
¢popée médiévale qui va vous lf\‘("“s‘n‘!clr o
Jein milicu de 1" Allemagn< du X ¥ e ‘
F;-u ui vaul son t de marks. célibre.

Cis B TT b r 2 ERAHISHE.
jeu de rdle A pe manquer “‘ml:r':ls. gt solet pasThEl

DARKLANDS
PC

'y

jon des
Des la phase de création A e e o
tombe sous le charme Vous }!c\cFI:! e A ATION ot
plusicurs points ] dn‘:,:;un\.;l[;;-.;w B ol
ceraines jamais yues ¢ s o pe: l‘h..
srmaen ; pourcréer un personnage de QU L, BRUITAGES. Lat
cap, YOUS pouvez comn X
: z ::\‘.z. de le faire vieillir de cing ans et donc de m‘?h ‘
: ;: It distribuer de nouveaux paints L' utilisation
Brutapes 3
Prix E i

Plus de deux ans apris sa sortic -erST t:
Amiga, celui qui est reconnil de tous ;:;Inmm
étant LE patriarche de nombreux jeux de "c A
1D temps réel est enfin disponible sur PC. =Is
toujours aussi fun mais il a perdu sa place sur le

ium des JDR. 2
T‘.{AVIS‘%E TILT. Mais que fait donc FTL?
Fort de leur succés avec Dungeon Master,
n"avaient-ils pas promis de néitérer leur exploit
en nous préparant un DM dans une maison

DUNGEON

MASTER
PC, ST, Amiga

3 ‘6‘ hantée et un autre dans un vaisscau spatial? f;l;q‘l!uhq\lﬂn‘eﬂ!ﬂ; oin
G 4 i Dire qu'il aura fallu plus de deux ans avani que . e o ]":-
a— i ce chef-d'ceuvre amve enfin sur PC. Révolu- intervient de la prése
o = tionnaire en son temps, il apparaft comme I“_ moﬂll:ru marchent, |
= ) dépassé aujourd'hui. L'aventure reste tout de - grilles s ouvicatiel
Intérét sur autres machines méme extraordinaire et vaut la peine d'étre (disquettes

ST 19 Amiga: 18

501 Zendick veul devenir le maitre du quelques monstres!
Li-n.lﬂ: 'i;"ui I'empécher de mettre ses plans 4 prends cette fireball
exécution, vous allez devoir retrouver quatre lnu:'u w::::,'l.u
C issimulés dans le donjon. parties
e DE TILT. Sort en 1990 sur ST et I'interface deux jou
Amiga, Bloodwych est enfin disponible sur PC. !l souris el du ¢l
C'est le seul JDR A ce jour qui puisse Bure joué  impraticable, jouez-y
simultanément A deux. Si vous y jouez avecun  n'achetez pas la ven
ami, vous pouvez travailler en équipe ou vous  GRAPHISME. Iis somt

BLOODWYCH
PC, Amiga, ST

Intéedt 8 partager les tiches. Chaque joucur dirige quatre ne glche en rien I'i i
Graphisme 12 guerriers et dispose d'une fenétre lui permettant ANIMATION. Les
Animation 12 de voir les décors dans lesquels ses aventuriers cement les déplac
Brustages 1 évoluent. A travers chaque combal gagné, vos sonlt assez saccadées.
Prix c personnages prennent des niveaux et gagnent  BRUITAGES. 1
Intérét sur autres machines des sorts. Autant vous dire que les “gros bills" toutefois &tre extr "
Amiga: 17 ST:17 risquent de s'écharper (“laisse-moi luer Works)

Alors que nous attendons tous The Serpent’s  d'entre elles né pose]
Isle, Origin nous livre un data disk d'Ultima~ autrement pour les
VII. Vous allez vous aftaquer A quatre nouvelles  moins un membre
quétes dans une fle sortie du fond des eaux combat. Cenains ob
L'AVIS DE TILT. Quelle déception! Tout  vous tentez de les
d'abord, ce data disk contient un nouveau A se demander si Onig
moteur de jeu qui propose d'accélérer les dépla-  disk dans le but de vend
cements des personnages A I'écran et d'amé-  jeu. Anender The'S
liorer les scrollings. Sur un PC 386 33 MHz,  qu'il sera A la hau
aucune différence ne sc ressent. 1l est viai que GRAPHISMES

ULTIMA VI :

FORGE OF VIRTUE
PC

e sur un PC 486 33 MHz, vos aventuriers ne se d'Ultima VII
Intdedt ‘; trainent pas lamentablement. Mais lorsque 'on  arpentent le
G,“,M,m, i s'apergoit que le jeu bugue sans cesse, il fat  ANIMATION:
Animal 9 alors réinstaller Ultima VII. 11 est conseillé MOINS que VOUS Ne P
[ i d'avoir joué & Ultima VII avant de vous alta- BRUITAGES. Ce

quer A ces nouvelles missions car si 'une  d"Ultima VT (dit

Apres avoir é1é convoqué par le Conseil des

THE

Apt et qu'il n's

ECS. VOUS partez en guerme contre le sorcier monde des JDR,
Shadow Weaver qui veut régner sur le monde.
L'AVIS DE TILT \
change un peu des sem
d'AD&D propre
guerrier

The Summoning nous
pitemels jeux inspirés
s A SS1. Vous y dirigez un
dans des décors en 3D '\mmélnquc.
Comme dans Dungeon Master, il faut Je faire

PC

: assez belle. 1
fiogresser dans le maniement de quatre types  ANIMATION:

: .In’mw\lntp‘tﬂ_ haches, bitons cf armes de jet)  tout & fait comeetl

©t dans lutilisation de quatre magies (magich volre personnage &

e . \;\'\lrv‘ enchanteur et prttre) \":v\ r\ph:a':.‘\r; :lrmllIPl -

"""“m 1';; des quarante niveaux du donjon vous oppo-  BRUITAGES.

W""" " : \:;\nl & bon nombre ‘Ig monstres ainsi qu'd des adaptée A I'n

N*ﬂl. Biches et Enigmes qu'il vous faudm résoudre.  terriblementil

Grstages 4 . N que sa réalisation soit | X i I

= oin d'dre parfaite {dwm
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Si 'imagination des joueurs
tenait un rble primordial dans
les vieux jeux d'aventure tex-
tuels dil y a quelques années,
cette époque est révolue. Les
programmeurs nous livrent
maintenant des chefs-d'ceuvre
présentant de superbes gra-
phismes, des animations
extraordinaires et des effets
sonores d'ambiance. |l serait
vraiment malvenu de notre

POLICE QUEST Ill
PC

intdnit 16
Grapheme 17
Animation 12
Brutages 15
Prix D

WILLY

BEAMISH
PC, Mac

Intardt 16
Graghama 16
Animation 16
Brutages L
Prix D
Intériét sur autre machine

Mac: 18

BAT I
PC, Amiga, ST

Intérdt 18
Graphisme 16
Brustages 18
Prix ¢

Intérét sur autres machines
Amiga: 18 8T 18
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Vous N
bk B e Ja parti pour un voyag
ﬂ:‘;‘ir‘:lzlrdlznlr.s. L'année 1992
lus'?.l:’ sur micro-ordinateurs.

part de nous en plaindre Fini
les “vous entrez dans une
crypte dont les murs Isom
recouverts de...”, vous n'avez
qu'a regarder votre écran el

vous étes véritablement dans
la crypte. Certains softs,
comme Lure of the Templress,
BAT Il vont méme jusqu'a don-
ner vie aux personnages qul
sillonnent |'aventure. L'annee
1992 nous aura apporté de

bons jeux d'aventure comme
Rex Nebular, Indy IV, Monkey
I, Laura Bow Il et les autres. |l
est agréable de constater que
les éditeurs frangais s'affirment
de plus en plus dans l'univers
des jeux d'aventure en nous
offrant des aventures d'une
qualité irréprochable (Eternam,
Dune, Ween...). Je ne pouvais
pas terminer cet édito sans
faire allusion aux possibilités

Apris avoir éié promu inspecteur, vous dtes
chargé d'enquéter sur un mysténcux fueur quil
terrorise la ville. Une aventure policiére hale-
tante qui captivera les amateurs du genre.

L’AVIS DE TILT. Dans ce troisiéme volet de
la célébre séric Police Quest, Sierra vous
propose de mener une véritable enquéte poli-
cire. Vious allez devoir parcourir la ville  bord
de votre véhicule sérigraphié (toutes sirtnes
hurlantes si vous voulez), cffectuer des consta-
tations sur des lieux du crime, recueillir des
“ablir des portraits-robots i 1'aide
mais il vous faudm surtout
observation et de

témoig
d'un ordinateur
faire fonctionner vos sens de |
la logique. Le moindre détail peut s'avérer ére
un indice précieux. Autant vous dire que vous

Vous incammez Willy Beamish, un jeune Amén-
ca e neuf ans dont le voeu le plus cher est de
P per au championnat de jeu vidéo Nintan.
Une aventure cocasse pour petits et grands.

L'AVIS DE TILT. Aprés Rise of the Dragon
et Heart of China, Dynamix nous offre un jeu
d"aventure qui ravim toute la famille. Bien que
I'intrigue soit linéaire, ¢'est vous ¢t vous seul
qui allez décider de 'avenir de Willy, 11 vous
foudra faire attention & ses résultats scolaires et
contenter ses parents i vous voulez qu'il gagne
I'sutorisation de participer au championnat
Mais attention, vous devrez aussi trouver le
temps de vous entrainer, en vue du concours.
En plus de Ia gestion souris tmés facile & utiliser,
une option didactique donne toutes les ins

Les choses vont mal sur la planite Shedishan
Pariez enquiter sur les mysténieux agissements
des magnats de la société Koshan

L'AVIS DE TILT. Si certins &diteurs se
contentent de reprendre les routines de pro-
Bmmmation pour la suite d'un jeu & succes A
n'est pas le cas d*Ubi Soft. La réalisation tech
Nique de BAT Il est un véritable chef-d'ceuvre
comparte & celle de BAT 1. Le multifendtrage,
les graphismies el les bruitages s 3
chables. Lo jeu est une aventure
classiq

ont irmépro
! somme toute
s ue puisqu’il faut visiter chaque lieu,
paser des questions, néc upérer des objets

il prop mais

Lok pose également quatre simulateurs (un de
Wite et trois de vol), trois jeux d'arcade et

de superbe: enes de
perbes soénes de combat Que coux qui ont

SR ic:i:w.nhrl Dir
-, n..xlndlon! pas;, nos ordinateurs nous

disquettes ours. Et il y

aura été v

| du CD-ROM et
| venture de de
comme Guest e
Le joueur se ¢
ment dans un
cheveux se dre
téte lorsqu'un sp
devant lui. Alors,
| choisissez I'
| désirez vivre et nf
que l'ordinateur

n'#es pas prét d'amiver au
Méme si le scénano reste
soéne a &é particuliéreme
wrés proche de la réalite!
mais qui n'afteint pas les s
Bow IL
GRAPHISME. Les
tirent complétement p
VGA 256 couleurs. Les el
lumiére et de zoom sont
ANIMATION. Comme
les démarches des pes
realistes.
BRUITAGES. Les mu
assurent

ture (disquettes Sierma).

tructions nécessaires atlm
gramme. 11 est dommage |
en anglais, ce qui oblig
fnire assister de leurs
I'aventure,
GRAPHISME. D'un sty
sont trés agréables et
animés de Walt Disney.
ANIMATION. Elles
rialisées de main de m
ling, de zoom, de pl
blement bien restitués,

personnages sont .
BRUITAGES. Les m

rythmées mais plus de |
bienvenus (disquefics

les simulateurs en ho
manicment ne pose aucun
comporte 200 habitants g
bon leur semble. Tls se
si vous leur avez d&d
coupera le souffle et
GRAPHISME. Les
ambiance 4 la Blade R
quartiers de la ville.
ANIMATION. Des
vol du vaisseau-taxi..
dessin animé, Les sim
BRUITAGES. Si les!|
futuristes L

renversent. Qu'il est
sonore (di Ubi



ONQUESTS OF
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PC

MONKEY ISLAND Il :

LECHUCK'S REVENGE
PC

ELVIRA [, THE

WS OF CERBERUS
PC

KING'S QUEST VI :
IR TODAY, GONE

TOMORROW
. PC
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4 19
17
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Aveniure icro

L).u ne connall pas 'histoire? Robin des Bois
voir faire échover les plans du shérif de
\.-lum!mlu ef sauver |'Angleterre. Conquests
of the Longbow bénéficie cependant de quel-
ques petits changements surprenants.

L'AVIS DE TILT. C'est incontestablement un
grand Sierma. Christy Marx, le concepteur du
jeu, a eu ingéniosité d"apporter quelques mo-
difications & I"intrigue, ce qui supprime |"im-
pression de déjd v Ainsi, un nouvel ennemi
appamit sous les traits de "abbé Abbot, allié du
shénl de Nottingham. Mananne n'est plus une
simple petite jouvencelle anglaise mais 1a pré-
tresse de la fordt. La magic joue un rdle trés
important dans 1'histoire. Robin devra faire
appel aux pouvoirs de la forlt A plusicurs re

Dans ces nouvelles aventures, Guybrush
Threepwood, maintenant devenu célébre, part &
la recherche d'un trésor Kgendaire. Il devra
compter avee son redoutable ennemi, LeChuck.

L'AVIS DE TILT. Monkey Island II est le
premier jeu & bénéficier du procédé sonore
IMUSE (repris dans Indy V). Il n’y a sucun
temps mort Jors du passage d'un morceau musi-
al & un autre. Les deux thémes se mélangent
jusqu’d ce que le nouveau supplanie le premier.
L’ergonomie du jeu est parfaite. 1l suffit de
choisir I'un des neuf verbes disponibles puis de
cliquer 4 I'écran sur 1'objet désiré. L'aventure
peut &tre joude en mode débutant ou confirmé
Les joueurs débutants apprécieront |a premiére
solution qui fournit des indices tout au long du

La planturcuse Elvira est de retour dans de nou-
velles aventures... toujours aussi gores. Cette
fois-ci, elle est retenue prisonniére par le démon
Cerberus au fin fond des studios hollywoodiens.
L'AVIS DE TILT. Elvira Il n'apporte rien de
nouveau par rapport & l'aventure précidente. [I
‘agit encore et toujours de visiter chacun

cux des immenses studios, de ramasser des ob-
zigouiller tous les monstres errants
(dmes sensibles s"abstenir). CO¢ combats, nen
n'a changé. lls se gérent toujours i la souris
Les créatures sont nombreuses et féroces. Ne
vous aftendez pas & une promenade de santé, la
maort frappe souvent. Les sauvegardes sont non
sculement les bienvenues mais surtout néces-
saires si vous voulez ressortir vivant de cet

Revivez sur votre micro-ordinateur les aven-
tures de Paul Atrdides sur la planéte Dune. Les
Harkonnens menacent, seuls les Fremens et les
pouvoirs de |'épice pourront vous aider

L'AVIS DE TILT. Dune est un jeu d'aventure
stratégic qui afteste unc fois de plus du savoir-
faire des programmeurs frangais S"attaquer i
I'cuvie maitresse de Franck Herbert était un
pari loin d’étre gagné d'avance. Pourtant, méme
si I'on ne retrouve pas 1a touche du maitre, le
jeu est incontournable. Les graphismes et les
musiques sont tout simplement extrordinaires.
Parmi les missions qui vous attendent, vous
allez devoir gérer la production d'épice, recruter
des Fremens et les entrafner au combat pour
lutter contre les Harkonnens. Bien que le

Une quéte visant & sauver I'élue de votre coeur
d'un ma € avec un vizir sanguinaire
qui veul régner sur un royaume tout droit sorti
d'un dessin animé.

L'AVIS DE TILT. Avec King's Quest VI,
Sierm prouve qu'il n'a pas fini de nous éonner.
Vous allez devoir visiter cing fles féeriques ot
affronter un grand nombre de situations i la fois
cocasses el ¢tonnantes, L aventure n'est pas
lindaire puisque vous pouvez faire ce que bon
vous semble. Les énigmes feront enfin appel &
vos neurones, ce qui change agréablement des
derniers jeux Sierra que I'on terminait en
quelques heures. Félicitons done cet &diteur de
nous offrir un jeu d'aventure techniquement
parfait et qui béndficie, de surcrolt, d'un scé-

priscs pour se sortir de situations périlleuses.
Ajouter A cela quelques scénes o 'arcade,
comme le tir & I'arc ou les combats, et de ré-
fexion (le jeu avee I'ivrogne) et vous ohtenez
un excellent jeu d'aventure. Robin épousera-t-il
Marianne ou finir-t-il pendu & une potence?
Cela ne dépend que de vous!

GRAPHISME. Les décors sont vraiment trés
beaux. On se croimit devant des tableaux
d'époque. Du grand art!

ANIMATION. Certains paysages sont légé-
rement animés mais les personnages se
dandinent tels des marionnettes.
BRUITAGES. Les mélodies médiévales et les
bruitages collent parfaitement & 1'aventure
(disquettes Sierra).

jeu. Monkey lsland 11 est sssurément 1'un des
jeux d'aventure de 1'année 1992. Que vous ayez
joué au premier épisode ou non, il vous faut
absolument vous le procurer sans plus tarder
De longues heures de jeu et de plaisir intense
vous attendent avant que vous ne le lichiez.
GRAPHISME. Les multiples décors ont é1é
dessinés i la main puis digitalisés et retravaillés
ANIMATION. Une animation qui n'a rien de
révolutionnaire mais qui ne mangue ni de
fluidité ni d"humour.

BRUITAGES. D'unc qualité largement
supémeure & ceux du premier épisode, les mu-
siques et les bruitages sont originaux, dépay-
sanis et vraiment admirables (disquettes
Lucasfilm).

enfer. La magie (loués soient les program-
meurs) st maintenant beaucoup plus simple 4
gtrer. 11 suffit d’ouvrir le livie de magie et de
sélectionner un sort, pour connaftre les
ingrédients appropriés. Un jeu “saignant™ qui ne
décevma pas les fans d'Elvim

GRAPHISME. Les décors donnent unc im-
pression de reliel et de profondeur.
ANIMATION. Les animations ne sont pas trés
nombreuses dans le jeu. Scules certaines
séquences animées disposent de mise en soéne
trés cinématographique.

BRUITAGES. Les diverses musiques dans le
style des années 60 sont inquittantes. Quelques
rares bruitages se laissent entendre par-ci par-1a
(disquettes Horror Soft/Accolade).

scénano soit lindaire, Dune est un jeu tmés pre-
nant. 1l est extrémement difficile de s'en
détacher une fois que 1’on a commencé & y
jouer. Le programme générant une nouvelle
planéte & chaque partie, sa durte de vie est
illimitée... Vivement Dune 11!

GRAPHISME. Chaque personnage dispose
de sa propre image. L utilisation des couleurs
est merveilleuse

ANIMATION. Les visages s'animent lors des
dinlogues, 1'omitoptére fend les airs au-dessus
du désert... Les scrollings sont rapides et
fMuides, méme sur un PC 286

BRUITAGES. Les musiques sont excep-
tionnelles. Les bruitages sont réussis mais
mnissimes (disquettes Cryo/Virgin Games)

nario en béton armé. C'est le cadeau idéal pour
les fies de Nodl, car il en fera craquer plus d'un
dans nos bonnes vieilles chaumidres.
GRAPHISME. Un travail d'orfévre. King's
Quest V1 est le plus beau jeu d'aventure que ) ‘ai
jamais vi. Les multiples paysages vous plonge-
ront dans une véritable extase.

ANIMATION. C'est superbe! Chaque écran
prend vie au gré des bruitages ot des musiques
BRUITAGES. Passé les dialogues digitalisés
de la séquence de présentation, de trés nom-
breux morceaux musicaux, toujours adaptés & la
situation, vous enchanteront. Les bruitages sont
extraordinaires: eau qui bout, minotaure qui
rugit, épée que I'on sort de son fourreau

(disquettes Sierm)
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PC
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Grapfvsme 17
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Prix D

LURE OF THE
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PC, Amiga, ST

It 17
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Amiga 18 ST: 18

DARK SEED
PC

Intérdd 17
Graphisma 18
Animation 11
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Prix NC

Ave“'ure icro

Star Trek [Rtait ses 25 ans

o
En 1991, 18 #50 asion de cetie commémon-

Jrexistence. A I'oct oz,
lay a décidé de lui rcndﬂ'.
L:“[‘II;::T:II PC los aventures de I"équipage de

& ltat
| Enterprise. Voili lo resultal. ¥ 250
! TILT. Star Trek as
. A;T'S e totale. Le jeu ost

ssite
Anniversary cst une réu gova devoir

ac suite do missions que I'ﬁ]\ll'\.‘!

§i les personnages sC
<% % aines phases de combat
4 des scénes

us
accompl
|'écran fagon Indy, cert i
‘espace donnent 1

l: “::‘:.-.Ik crt 1D, Dans chague mission, le ::Jkn:‘rl
contrble quatre personnages qui 8¢ “:‘;":“-‘;L =
séparément. Vous pouvez nr_\!wmﬂ h “.m &
réparer un appareil et 4 McCoy de fal nql i
médicament. La gestion sours ou joystic

Vous tes 1'Inca ct vous partez A la recherche
des pouvoirs perdus de votre race DelaC olun‘!—
bie jusqu'au fin fond de 1"espace, votre mr-v:ﬂ i,
Aguirre, se dresser foupours sur volre route

L'AVIS DE TILT. Cette superproduction
Coktel Vision est absolument phénoménale.
Inca est un jeu d'aventurc/acthion époustouflant
Les énigmes sont complexes et VOus drnm!nr.
deront une grande aftention pour reussir A les
surmonter. De nombreux entractes scandent
I'aventure, sous forme de scéncs d’action.
Ainsi, vous aurez droit & des combats spatiaux
dignes de Wing Commander et de la Guerre des
les, un duel au pistolet vous opposera A des
Espagnols belliqueux... Enfin un soft qui utilise

les possibilités du PC jusqu’d ses extrémes

Explorez une contrée africaine peuplée d’ani-
maux préhistoriques. Enigmes, combats, magic
et démons vous attendent dans cc jeu d'aventure
saupoudré d'une pincée de jeu de rdle.
L'AVIS DE TILT. Aprés avoir choisi la classe
e votre héros (guemier, voleur ou magicien),
atiribuer des points d ses diverses carac-
tiques (force, agilité...) comme dans un
table jeu de rdle. Votre héros progressera au
gré des combats, entrainements... C'est tout de
1e |'aspect aventure qui |'emporte sur le jeu
rile. Les séquences de combat deviennent
répétitives cf les monsires ne sont pas Asscz
its (pas plus de dix). Les énigmes restent
gales & celles des précédents Sierra et
un joucur confirmé pourra terminer le jeu en

Aventurier malgré lui..., c'est ce qui amive au
paysan que vous incamez. Capturé par emmeur
par les envahisscurs Skorls, vous allez devoir

vous évader, secourir votre fiancée ct rétablir
ordre dans le ¢\\-
L'AVIS DE TILT. Alors que nous sommes

habitués & incamer de preux chevaliers ou de
puissants magicicns, cetle aventure nous met
fans la peau d'un paysan casanier et pétochard
qui n'a qu'une hdte: rentrer chez lui. Lure of the
Temptress est le premier jeu & utiliser le concept
du *Virtual Theatre™. Cette invention permet
WX personnages que vous allez croiser d'agir
!. leur propre chel, [ls vont et viennent ef gar-
dent en mémoire ce qu'ils ont fait ou vu. Vous
pouvez méme leur donner des ordres, ils les

Mais pourquoi done le promoteur m*a-t-il ven-
du ce superbe manair & un si bas prix? C'est 1a
fuestion que vous vous p en vous |\'\Cl|l:lf;|
avec un temble mal de tdte. Ce
SAVCZ pas encore, ¢'est que In
une porte

que vous ne
demeure abrite
nant vers une dimension d'aliens

et que I'un d'entre o
ae CUX VOUS & po
dans le crine | pondu un euf

L'AVIS DE TILT, 4 R. Giger, celui-ld méme
quil a congu la créature d"Alien de Ridley Scott
\| participé en personne ay projet. Clest & p«‘m:‘
:‘nm'\:l\cul;-‘«nn‘ lqm' les graphistes ont réaliséd le
monde des tenébres, Dark Seod est un jeu pour
© moins inquidlant, voire angoissant, |

|w‘rl|m‘u' partic vous demander d'explorer *
petite bourgade d'ovl e dégage lmtllmhlr\‘l::':

sont reconnaissables dés
ANIMATION, Les
vivants ¢t chaque
animations. Les combats
BRUITAGES. §j
Soundblaster, yous vous
deran télé. Les effets
breux: bruits des ph
(thsquettes Interplay).

limites. Ce premier jeu
jours heurcux dans |
demain est un autre
GRAPHISME. Les

ni tracing).
Amhﬂoﬁ‘ymh .
d'une flui i
incroyables oot I'bonneur et |'a
été réalisés par des Francais. N
BRUITAGES, Les musi

les dinlogues digitalisés so
explorations de 1"univers d
par des mélodics nyp
(disquettes Cokel Vision).

su créer une ambiance que
Edgar Rice Burroughs. Un
qui est un peu cher si on

de vie.

GRAPHISME. De s b
lesquels vous ne pouvez que.
ANIMATION. Grr... O
t-il le répéter encore &
meurs de chez Sierr ne s
les animations des perse
sont bien

BRUITAGES. Comme 1o
&onne en nous offrant de
africaines. Les bruitages sont &
rares (disquettes Sierma).

S

exécuteront. L'interface &
astucicuse. Cliquez sur un
fiche les actions que VOus X
avec. De plus, le scénano n'é
vous laisse libre de tous
nous livre un excellent jeu d'
GRAPHISME. Les g
beaux et arrivent véritab
biance médiévale.
ANIMATION. La plup

més. Les personnages bo
BRUITAGES. La musk
ce sont les bruitages
cements de porte, sboken
SCalX... votre ordinateur e
Ubi Soft/Virgin Games).

malveillante. Ce n'est
mirez accés au X
souflre d'une linéaritd op
toujours accomplir telle
o vous déharmsser de |
votre cerveau dans un
GRAPHISME. Lan
présente. Les graphi
lution sont beaux et
d'Alien :
ANIMATION. Seuls

EE‘UI;AGEB. Les

inquiétantes. Les po
auront droit & des
(disgquettes Ubi Soft).




ETERNAM
PC

sur autre machine

BARGON
ATTACK

CONSULTING

DETECTIVE
CD-ROM

17
16
19
17
F

| Avenl'ure

Un jeu d'aventure éducatif qui rappelle que la
mer n'est pas un immense &potoir mais le lieu
de vie de nombreuses créatures.

L'AVIS DE TILT. Eco Quest s'adresse avant
tout sux plus petits. lls vont incamer le jeune
Adam et pénétrer dans un monde sous-marin
fantastique ol les poissons sont dotds de la
parole. Aidé du dauphin Delphineus, vous allez
devoir sauver la civd d'Eluria de divers dangers.
L"aspect pédagogique du jou n'est pas moindre.
Attendez-vous i SOIgner une mouetic mazoutée,
secourir des poissons malades, localiser une
source de pollution manine... Les énigmes sont
de difficulté croissante mais jamais trés
difficiles. Le jeu est entidgrement géré A la souris
grice & des ichnes, ce qui De pose aucun pro-

Don Jonz est tombé dans un pidge qui lui a été
tendu par son pire ennemi, I'infime Nuke. Dans
un univers A la Mondwest, explorez cing fles et
faites échouer les plans du méchant.

L'AVIS DE TILT. Infogrames est un éditeur
frangais qui monte. Aprés nous avoir livré
I'excellent Drakhen, il frappe 4 nouvean avec
Eternam. Cette aventure hors du commun
dispose d"un atout majeur: I"humour. Tout le
jeu est basé sur des allusions, gags, sinuations
farfelues.., S'il est déconscillé de mourir ou de
rater son coup dans tout jeu d'aventure qui se
respecte, c'est ici le contraire. Vos déboires
(écrasé par une porte, décapité, noyé...) assurent
le comique du jeu. Les situations burlesques ne
manquent pas (vaincre un colosse en section-

Un jeu d’aventure animée qui s’appuie sur le
film de Steven Spiclberg avec Robin Williams
et Dustin Hoffman. Peter Pan a vieilli et se voit
forcé de repartir ou Pays Imaginaire pour sauver
sa famille kidnappée par le Capitine Crochet.

L'AVIS DE TILT. En adaptant sur nos
maoniteurs le film Hook, les gens de chez Ocean
prouvent qu'ils ont désormais leur place dans
les jeux d'aventure animée. Si 1'on compare les
versions Amiga de King Quest V et de Hook,
c'est de loin cette demiére qui I'emporte quant &
la qualité de ses graphismes et de sa bande-son.
En effet, les graphismes de King Quest V ne
disposent que de 32 couleurs alors que coux de
Hook peuvent se targuer de 96 couleurs. Inver-
sement, la version PC de King Quest V bat &

biéme. Un joueur confirmé terminers I'aventure
en seulement quelques heures. Comme pour
Willy Beamish, il est désolant de voir que le jou
n'a pas &¢ taduit en frangais, ce qui limite son
impact sur les jeunes joueurs. Un jeu trés
accueillant ef plein de bonnes intentions.
GRAPHISJE. Les graphistes de chez Sierms
.\l\lm:’iﬁmn!wmmhbk univers sous les
flots. De belles im

ANIMATION, tm“f«mwd?u‘m‘ Les
bulles remontent 4 la surface, les poissons na-
gent, les ordurcs tombent su fond de 1a mer. ..
Les personnages évoluent de fagon saccadée.
BRUITAGES. Les musiques et les bruitages
vous accompagneront dans vos exploits sous-
marins (disquettes Sierra)

nant |"¢lastique de son shor, traverser un écran
de jeu d’arcade...). Vos échecs ne risquent 4 su-
cun moment de vous faire enrager. Les énigmes
sont de difficulté h €1 vous capti
durnt de longues heures dans un jeu & ne rater
sous aucun prétexte. Une réfussite totale.
GRAPHISME. Les décors extéricurs ne sont
pas sans rappeler ceux de Drakhen. Les gra-
phismes d'intéricur sont variés of admirables.
ANIMATION. Les animations sont légion. Les
détails n'ont pas é1é oubliés (I'ombre, votre
reflet dans un mirwir...), De

animées interviennent tout au long du jeu,
BRUITAGES. Les musiques et les bruitages
collent & I"aventure et ne manquent pas d'bu-
mour (disquettes Infogrames).

plate couture celle de Hook. Si vous recherchez
une aventure extravagante proposant des énig-
mes de bonne qualité, Hook est le soft qu'il
vous faut.

GRAPHISME. Les écrans sont extrémement
travaillés avec un usage intensif de la couleur
(msters pour les dégradés du ciel).
ANIMATION. Les personnages disposent de
nombreux mouvements et d'expressions
propres (Hook grimace, Peter Pan sourit...).
L'animation est A 1a fois vaniée et fluide.
BRUITAGES. Scules certaines scénes com-
portent des morceaux musicaux. Les bruitages
sont trés réalistes: soufMe du vent, chant des
oiscaux, extraction d'une dent chez un dentiste
d'époque... (disquettes Ocean).

Les Bargonicns envahissent notre chére planéte.
Cette mce d'extraterrestres se téléporte sur la
Terre griice d un logiciel informatique appelé
Bargon Attack. Enfourchez votre mobyletie et
sus aux aliens.

L'AVIS DE TILT, Méme s'il n'amrive pas i la
cheville de Ween (du méme éditeur), Bargon
Attack reste un trés bon jeu d'aventure. Le
systtme de gestion fait appel au pointeur de la
souris pour se déplacer, mmasser ct utiliser les
objets, séparément ou entre cux. Comme dans
Ween, le jeu est totalement linéaire, Vous allez
devoir parcourir une suite de décors auxquels
vous n'aurez accés qu'aprés avoir résolu un
certain nombre d'énigmes. L'observation, la
logique (bien que ce soit parfiois tiré par les

Sherlock Holmes, le célébre détective, et son
fidele compagnon, le docteur Watson, sont
confrontés & trois enquétes distinctes.

L'AVIS DE TILT. C'est la premiére aventure
A utiliser les capacités du CD-ROM. Sherlock
Holmes est étannant car le joueur oublie
littiéralement qu'il se trouve en face d'un ondi-
nateur, Le jeu, qui propose trois mystéres de
difficulté croissante, est un montage de films
vidéo qui ont éé digitmlists. Les acteurs dispo-
sent de costumes varids et jouent parfaitement
bien leur rdle. 1l est cependant dommage que
I"interactivité n'ait pas été plus poussée, Le
Joueur passe plus de temps comme spectateur
que comme intervenant. Les prises de notes et

observations des licux sont assez fastidicuses

cheveux) et la patience viendront toujours &
bout de vos problémes. Un jeu tés attachant qui
vaut vraiment la peine que 1'on s'attarde dessus
e qui passionnera tous les adeptes de casse-téte
sur micro-ordinateurs.

GRAPHISME. Les couleurs pastel font mer-
veille. Les divers points de vue utilisés accen-
tuent le cité BD de |'aventure.

ANIMATION. L'introduction est trés bien
réalisée. Le reste du jeu propose des animations
cormectes mais banales.

BRUITAGES. Les musiques digitalisées sont
de trés bonne qualité. Ce sont toutefois les
bruitages qui ont le beau rdle. Vanés et criants
de vénté, ils mettent tout de suite dans 1'am-
biance (disquettes Coktel),

mais necessaires. La qualité des graphismes ot
des bruitages fait vite oublier cet inconvénient.
Un trés bon produit sur CD-ROM qui ouvre la
voie vers les jeux de demain. Imaginez un peu
Indy IV ou Underworld sur CD-ROM |
GRAPHISME. Les digilisations sont d'ex-
cellente qualité. Les 256 couleurs du SVGA
sont utilisées avee brio.

ANIMATION. Les séquences filmées sont
longues et parfaitement synchronisdes avec Jes
sons. Un vral k

BRUITAGES. La musique n'intervient que
lors de la présentation du jeu. Les nombreux
bruitages assurent la richesse de I'smbiance so-
nore. Les dialogues digitalisés restituent méme
les intonations des phrases (disquettes Toom).
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Je docteur Jones
tre plus grand plaisir, e €0C 5
I\‘:.:T:vlncal:a endosser sa tenue d :n’t\l: ;:lim&,
.I.h recherche de 1'lie engloutie lic“ A
L‘AVIS e TILT Iléh‘i‘. ¢ ﬂ“‘cl d'lhl‘lﬂnﬂ
[ son
a refusé de reprendre SO0 "
!l:r:\(‘li Qu'i cela ne tienne, voicl unlz:h::‘::mrtm
fabuleuse qui vous lmml\unc: m“c o =i
A C [} odes
Algérie, en Créte... Trois m
\L:T;’:m en équipe (le plus facile), "“l\“:\'ﬂl‘l:
:‘!'Ir\mn Si la fin de I‘hm-:n- n!:slc l;:t:.«:«
C céne des
¢me, chacun met en & ol
‘::1\?§m|:~ Le mode action vous ‘k:“nmk:: o
¢ ) cule, le mode reflexic
conduire un véhicule, b
réparer un ballon dirigeable.. La \lumlr e
d'Indy TV est, vous l'avez compns, rt ok
Lm,m'c C'est un gmnd plaisir de pouvoir A

Une dague ramenée d'Egyplc o e volée UL::E
d'étranges conditions; un archéologue : 3
assassiné. La belle Laura Bow couvre le repor:
EHAWSH IIED E.I r'l‘"l‘t’: Contrairement & Police
Quest [T, qui est une avenfurc policiére pure ?l
dure, Laura Bow 11 vous propose de mener
= enquéte mais aussi de résoudre des mys-
(éres comme 1'aurait fait Indiana Jones Le
musée regorge de passages SOCTES ©f PICEes Le
jeu est divisé en plusicurs actes qui vous con=
duiront de New York au musée Leyendecker. St
Jes interrogatoires des suspects sont rébarbatife,
I'aventure avee un grand A commence assez
rapidement. Au fur et & mesure que Ici_ invités
scront assassinés, vous sercz confronté 4 toutes

Enrdlez-vous dans I'unité des prospecteurs ct
partez explorer diverses planétes pour sauver la
race humaine du danger extraterrestre qui pese
sur clle.

L'AVIS DE TILT. Cette adaptation de 1'un
des romans de 1'auteur de science-fiction
Frederick Pohl va vous entrainer dans une aven-
tre futuriste ultra classique. Le systéme de jeu
géré & la souris reprend celui de Wonderland,
du méme éditeur, L'écran est divisé en plu-
sicurs fenétres donnant accés d I'inventaire, &
une séric de verbes et aux textes. 11 est conseillé
d'utiliser le clavier, ce qui rend les mani-
pulations beaucoup plus rapides. L'intrigue est
linéaire et les énigmes sont asscz ardues
L'inclusion de la solution compléte dans la

Le royaume de Kymandia vivait des jours heu-
reux jusqu'a ce que le bouffon Malcolm, per
sonnifiant le Mal, vint ravager la ¢ e. Vous
camnez le jeune Graham et devez rétablir
1"ondre
L'AVIS DE TILT. Les auteurs de Eye of the
Beholder | ¢t Il nous livrent ici le premier volet
d’une séric de jeux d'aventure. Dés les pre
miéres images, Kymandia mppelle les produits

Lucasfilm. Les décors sont magnifiques et le
JEU 8¢ gére enticrement & la souris. Vous ne
trouverez aucune icdne puisqu'il suffit de
cliquer sur un
personnage pous

t pour s'en saisir ou sur un
discuter, Si le joueur se trouve
limité dans ses actions, il ne risque

g pas de
perdre son temps dans des explon

ations stériles.

Une nctrice est retrouvie assasminée & coups de
scalpel dans une ruelle sombre, -

I'empreinte de Jack |'Eventreur? (
Sherlock Holmes ct son compa
docteur Watson, vont
L'AVIS DE TILT
incarner I'illusire §
qu'elle soit lindaire
absolumen

st-ce 1
est ce que
non de route, le
tenter de déterminer
Quel plaisir de pouvolr
herlock Holmes Bien
cete aventure policidre est
o M extraordinaire, Les auteurs ont
1581 1 'exploit de restiner fidelement 1'am-
en eréer sir Conan Davie
A travers i
i r} ;r_. ®uvres. Les graphismes sont
‘ prochables. Watson note la totalid
conve i est trés utile.
Quiil vous faudra résoudne feront
déduction ainsi Qu'A une parf

biance que savait & bi

de vos
Les énigmes
appel & votre
e maltrise de la

ations, co

yeau incarner votre |
aventures que vous alleg

vous n'surez pas vu le fi
GRAPHISME. Les

ANIMATION.
mais le plus rer
perspective. Le p
diminue en fonction de g

les décors.
BRUITAGES. Les 9
procidé IMUSE. Bien qu
conventionnels, le résultay

sortes de situations
appel A votre sens de [’
écran est A fouiller prée
indices fourmillent. Le je
séric de questions auxgqy
répondre (un peu comme:
Maoreville) pour étre sacré
meilleurs jeux Sierma dce.
GRAPHISME. Encore
256 couleurs en plein ée
particuliérement bien rend
ANIMATION. Les anis
aux déplacements des pes
BRUITAGES. Les n
s'adaptent parfaitement
quettes Sicrm).

bofte de jeu ne fait pas
pourra plaire aux nost
reste trés loin d'un Rex
GRAPHISME. Les
16 couleurs 640 x 480 et pety
gurés en SVGA. Les décors sont
trés fins. 11 est dommage
fenétre graphique ne soit p
cst vraiment trés petite. 8
ANIMATION. Elles sont al
tées. Hormis les séquences de)
In galaxie, scules quelgques pé
viennent donner vie aux diven
BRUITAGES. Pour une fod
posséder de carte sonore pu

ont été oubliés (disquettes Lege

11 est vrai que le jeu est lo
que sa durée de vie !
Legend of Kyrandia est!
d’aventure qu'il faut
les jeunes joucurs aussi bie
confirmés. Un grand jeu
suite avec impatience.
GRAPHISME. Les &n
Les nuances de d’
C’est aussi beau qu'l
ANIMATION. Smﬂ
d'un trés grand nombee de pe
BRUITAGES. Les n
simplement grandioses et
listes. L'ambiance sonom
(disquetres Westwood 8

langue anglaise. la!jﬁ
textes regorgeant d'indicess
amateur des jeux Siera
fervent admimteur de S
faut absolument noquérir
GRAPHISME. Les
couleurs sont remai
des ombres accrddit
phére victorienne. Lors
halance les hras et il pose
dis qu'il s améte. Comn
ANIMATION. Les
nages sont trés bien nend
BRUITAGES, Les
vanids ot 'époque. Hel
bruitages sont rares (d
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Aventure

Elles sont de retour. Ces belles amazones avides
de sexe reviennent une fois de plus envahir
notre bonne vieille Terre dans le seul but de
remplir leurs harems.

L'AVIS DE TILT. Subtil mélange des Enva-
hisscurs et de Barbarella, Leather Goddesses of
Phobos [1 nous entmine dans une aventure rétro
complétement délirante. Le jeu comporte un
zeste de sexe, mais c'est plus de la suggestion
que de la vulgarité, Comme dans Indy IV,
"aventure peut &tre abordée de trois fagons:
vous pouvez contriler le pompiste, la fille du
professeur ou bien I"extraterrestre venu alerter
la population de I'invasion imminente. Le scé-
nario est basé sur les déplacements, dialogues et
Iutilisation des objets. Tout se gére & la souris

Personne n'est parfait en Union soviétique, pas
méme les agents du KGB! C'est ce que vous
allez constater en vous retrouvant muté dans ce
service, pour le moins impopulaire.

L'AVIS DE TILT. KGB est un véntable jeu
d’aventure avec une intrigue cn béton. Lors de
votre enquéte, vous allez réaliser que chague
protagoniste de 1*histoire cache un secret et que
1"habit ne fait pas le moine en Union soviétique.
Mais dés que vous prononcerez le mot KGB,
les visages se couvriront de sueur et les langues
se délicront. Il ne faut pas hésiter i se comporter
en ignoble personnage car I'intérét du service
passe avant tout. Vous serez amené d tuer ceux
«qui se dresseront devant vous et i fréquenter des
drogués, des prostituées... Fini de jouer les

dont le curseur change de forme en fonction de
I"emwdroit odi il se trouve. L'aventure se résume,
hélas, & mmasser des objets e & les utiliser &
I'endroit adéquat. Dans le méme style, la série
des Leisure Suit Larry reste un must.

GRAPHISME. Les grmphismes peuvent plaire
ou déplaire. 1ls rappellent les vieux comics

des années 50,

Elles se comptent sur le bout
changements d'images font
I"objet de superbes fondus enchainés comme
dans les films de I'époque.

BRUITAGES. Les musiques sont irés fifties
«t |a bofte contient une cante sonore spéciale. Le
Jeu propose plus d'une heure de voix digita-
lisées en francais (disquettes Infocom).

chevaliers servants, vous allez incarner un
infime personnage dans une aventure qui sort
du commumn.

GRAPHISME. Tout i fait dans le style du
dessinateur de BD Enki Bilal, les faces des
personnages donnent & KGB une ambiance
oppressante et sordide.

ANIMATION. Il n'y a presque pas d'ani-
mations. Sculs les visages de vos interlocuteurs
changent d'expression selon leur humeur,
BRUITAGES. Le jeu propose six musiques
inédites qui ont é1é créées spécialement pour
KGB. Elles assurent |'atmosphére tendue de
Ihistoire. La version béta que nous avons testée
ne comportait pas de bruitages (disquettes
Cryo/Virgin).

Afin de détruire un sorcier tyrannique, vous
allez devoir retrouver trois grains de sable. Pour
ce faire, vous serez assisté d'une chauve-souris,
de deux Lilliputiens et d'un magicien en lisison
télépathique permanente avec vous

L'AVIS DE TILT. yons pas peur de le
dire, Ween est un chef-d'ceuvre dans son genre.
L'aventure est linéaire puisqu’il vous faut
parcournir une suite d'écrans, chacun d’cux vous
proposant unc série d'énigmes. C'est un vrai
plaisir de se creuser la téte pour essayer de
résoudre chacun des problémes, qui finalement
sont toujours logiques. L'humour est
omniprésent, |'ergonomie excellente et la
possibilité d'interactivité entre les objets vous
réserve bon nombre de surprises. Plus intéres-

Rex Nebular est un gigantesque Mash-back
Rentré d'une mission qui n'a pas I'air d'avoir
& trés ngréable, vous vous mppelez vos mésa-
ventures sur unc plandic inconnue.

L'AVIS DE TILT. Beaucoup se posent la
question de savoir si Indy IV est meilleur que
Monkey Island IT ou si c’est le contraire. Halte
A Nebular (sorte de lan Solo) entre en
scéne et explose les deux produits Lucasfilm.
Eh oui, Microprose fait ses premiers pas, que
dis-je, ses premitres enjambées dans 1'univers
des jeux d’aventure. Rex Nebular est un soft
génialement délirant qui vous assure des aven-
fures inoubliables. Vous avez le choix entre une
aventure “tout public” ou “interdit au moins de
16 ans”, Enigmes, humour, exotisme..., tous les

Vous allez explorer un vieux manoir infesté de
créatures de 'enfer, Ammiverez-vous & éliminer
foutes ces créntures répugnantes ?

L'AVIS DE TILT, C'est pour moi LE JEU
DE L'ANNEE! Alone in the Dark est abso-
lument fantastique. En adaptant le mythe de
Cthulhu, les auteurs ont réussi A créer une
ambiance diaboliquement lovecrftienne. 11 est
vrai que techniquement parlant Underworld
(qui se trouve aussi sur ma iable de chevet) lui
csl supériour. Mais Underworld n'est en fait
qu'un Dungeon Master amélior, alors qu'un
Jjeu comme Alone in the Dark n'avait jamais vu
le jour sur nos micros suparavant. De plus, quel
que soit votre PC, la Nuidité reste toujours la
méme. Lors de |'installation, le progrmmme s'a-

sant que Bargon Attack, sa durée de vie n'est
hélas pas trés longue (seulement quelques
jours). Malgré tout, Ween est un de ces softs
(francais, je vous pric!) qui est digne de figurer
sur vos étageres de votre ludothéque.
GRAPHISME. Aprés unc magnifique présen-
tation, on se retrouve face 4 des décors més
beaux et colorés. Chaque chargement d'un
nouveau décor cst un émerveillement.
ANIMATION. Les séquences animées sont le
point fort du jew. Du début 4 la fin, un nombre
impressionnant de films vidéo digitalisés.
BRUITAGES. La bande-son MIDI est com-
posée de nombreux morceaux originaux.
Plusicurs bruitages digitalisés agrémentent
chaque écran (disquettes Coktel).

ingrédients sont présents pour faire de Rex
Nebular un des jeux de I'année.
GRAPHISME. Les décors ont été dessinés et
les personnages digitalisés puis retravaillés. Un
grand bravo & Microprose qui ne nous avail pas
habitués & du si bel ouvmge.

ANIMATION. Les animations abondent et les
déplacements des personnages laissent coi,
tellement ils sont fluides

BRUITAGES. Si vous n'avez pas encore de
carte sonore, ¢'est 1'occasion ou jamais d'en
acheter une. Lorsque 1'on écoute les musigues,
les voix et les bruitages digitalisés (& combien
nombreux), on imagine les délires quTont dil se
payer les programmeurs (disquettes Micro-
prose).

dapte i la configuration en augmentant ou dimi-
nuant le niveau des démils. Bien que sa dunde de
vie ne soit pas immense, achetez-le A tout prix.
GRAPHISME, Les différents angles de vue
sont vraiment impressionnants et donnent au jeu
un aspect cinématographique

ANIMATION. C'est fabuleux. Votre person-
nage pivote sur lui-méme, n des mouvements de
recul, donne des coups de sabre, tire of rdarme
son fusil & pompe... Les monstres avancent en
balangant In téte, bondissent, vous frappent,
titubent... C'est incroyable mais vrai
BRUITAGES. Ce serait une hérésie que 'y
jouer sans carte sonore. Les bruitages (portes,
hurlements, bruits de pas...) vous feront fris-
sonner (disquettes Infogrames).
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La sortie de Super Monaco
Grand Prix 1l positionne la
Megadrive comme la machine
la plus adaptée pour ce genre
de sport. Pourtant la concur-
rence Nintendo n'est pas trés
loin. A commencer par Top
Gear sur Super Nintendo, un
jeu qui décoiffe. Actuellement
c'est la course de voitures la
plus rapide. Super Off Road
sur Super NES n'est pas mal

ette année la tendance

compréhensible q
sport mécanique.
championnat dv mon
touche de plus en plus
sur consoles.

machines pour le plus grand pla

TRASH RALLY

Neo Geo

Intiedt 18
Graphisme 15
Animation 17
Brutages 16
Prix H
Game Gear

Intéebt 17
Graphisme 16
Animation 16
Brtages 15
Prix c

SUPER MARIO

KART

Super Famicom
Intdrdt 19
Graphisme 17
Animation 10
Brutages 17
Prix ¢
68

L'extrao
de n’es
de mon

non plus. Son cote origl_nal
(vue de dessus sans_scrol\lng)
le place parmi les mer_i\aurs sur
la console américaine. Une
fois de plus, Mario fait parler
de lui: Super Mario Kart sur
Super Famicom, proche dg e
Zero, est une petite merveille.
La Neo Geo parvient & se glis-
ser entre les deux geants jJapo-
nais: Trash Rally peut donner
des regrets a tous ceux qul

+ qux simulation

by "ongouom-nldo =
arcours

"':".'5'::..!'...: pas étranger a cette

de. A commencer par

dévelo
L A h“Il::l':lonnél e course

vand on voit |

héasitent a acheter cette su-
perbe console d'arcade. :

Turbo Out Run sur Megadrive
ot F1 Exhaust Heat sur Super
Famicom auraient bien pu
figurer dans la liste des huit
meilleures cartouches de sport
automobile. Il y a peu de diffé-
rences entre eux et le reste de
la sélection. C'est surtout une
question de date de sortie,.
ces deux titres ne sont plus

Deux rallyes, dont le Paris-Dakar, sont prévus
dans ce jeu signé Alpha. Chague course est
divisée en étapes chronométrées. Pour gagner, il
faut donc terminer chaque étape dans le temps
imparti. Le pilote a le choix entre plusieurs vé-
hicules: voitures, motos et camions. Le degré
de difficulté est paramétrable. Chaque virage est
signalé par des fléches et les obstacles sur la
route sont nombreux et parfois trés étranges, .

L'AVIS DE CONSOLES+. Le point fort de
Trash Rally est la qualité de sa réalisation. Tl
peut largement prendre place 4 I'intérieur des
salles d'arcade tant |*action est rapide et
passionnante. On n'a pas le temps de s'ennuyer.
La jouabilité est totale. Les commandes sont
intuitives et la progression de la difficulté bien

les éditeurs
per leurs jeux sur

lus fort p

trés jeunes par
SMGP llou F1 G
Dans |'ensem
aucune raison
bouche! Les ¢
courses de voit
breuses et di
a pour tous les
tout, pour toutes
Payez-vous du bg
les circuits du

finement dessinés. La
dessus est idéale pour |
spectaculaire,
ANIMATION. Le scro
ne souffre d'aucune s
bonne sensation de
effets de zoom et de
meilleurs jeux de salles d
BRUITAGES. La b
comme les contrées qu
Les bruitages (bruits d
d’éléphants paniqués.
avec brio (cartouche

Out Run, toujours présent parmi 1'élite des
courses de voitures! Au volant de votre voirure
de sport rouge, vous sillonnez les larges routes
américaines. Deux modes de jeu vous sont
offerts. En mode classique, dit arcade, vous
devez atteindre chaque étape le plus vite pos-
sible. Juste avant d'amiver, il faut choisir son
cmbranchement, ce qui permet de varier les
plaisirs. Le second mode vous oppose 4 1'ordi-
nateur, Deux consoles reliées entre elles vous
donnent la possibilité de vous mesurer avec un
ami,

L'AVIS DE CONSOLES+. Out Run
demeure la référence dans le domaine de la
course automohile. Si le principe de jeu est resté
trés linéaire, on appréciera le fait qu'il soit pos-

Mario revient pour de nouvelles aventures. Ses
Amis et ses ennemis prennent place pour unc
folle course de karts qui se déroule dans |'unj-
vers de Mario 4. Au début, il fau ch
pilote. Certains, comme M
trés rapides. D'autres sont plus lents mais bien
plus résistants, ce qui est un ¢lément & ne

négliger: il n'y a qu'h voir la puisss a5

NOISIE Son
ano et Luigi, sont

- ) ince des
:‘In.n Pour s'en convainere, De nombreux
wnus permettent d'éviter les ohstac

.;:wwhlct 81 Vous remportez touies leg nutres

ﬁ| :\\::.r\ I.‘um[m' 1'on joue A dewx, {1 y 4 une

J\r‘wn L‘;l(" :lnrl amponneuses” o) chacun doit
s ballons fixés sur Jo v

oV sur le vehicule de 1'ad-

VETRaire en envoynnt des campaces de tortue, .

(canouche Nintendo)

sible de choisir son étape @
relance considé
optionindispensable:
tesses. Toutefois, en
jouabilité est loin d'éere.
GRAPHISME. Out Run
qualités graphiques de la
décors sont colords et
lisibles et réalistes.
ANIMATION. L'effet
rendu, avec des effets &p
route. Le scrolling rap
vitalité 3 cet ancétre de la)
BRUITAGES. La
surprenante mais les b
ginalié et de réalisme (€

L'AVIS DE CONS!
Dis qu'il est arrivé i 1a
a voulu y jouer. R
broyés et un fou rire
exemplaire. Le jeu (su
grund plaisir. A L
GRAPHISME. Les |
Mario 4 ont éré utilisés po
1ls sont simples et colo :
ANIMATION. Le 8
I"animation permet d
spectaculaires. Dans o

de route sont un vrai
BRUITAGES. Ce
musiques de Mario 4 g




SUPER OFF

ROAD
Super NES

e
18
18

SUPER RC

PRO-AM
Game Boy

F1 GRAND
PRIX

Super Famicom

15
11
15

12

SUPER MONACO
GRAND PRIX Il

legadrive, Master System

18
T L1
16
15
D

t sur autre machine

TOP GEAR

Super Nintendo

Vious aimez les voitures tamponneuses, |es par-
ties de stock-cars et les terrains accidentés?
Super OIY Road est fait pour vous| Vous allez
vous battre contre trols concurrents sur des cir-
cuits sinueux et bosselés. Seuls les trois pre-
miers gagnent de |'argent qui va servir & équiper
1a voirure de nitro, d'accélémteur, de pneus et
d'amortisseurs. Ces &léments assurent une plus
grande stabilité & la voiture et font aller plus
vite. Durant les 4 tours de circuit, vous avez la
possibilité de mmasser des bonus, mais ils peu-
vent vous faire perdre un temps précieu.

L'AVIS DE CONSOLES#, Super Off Road
se caractérise par une action rapide et palpi-
tante. Les tours de piste se déroulent & la vitesse
grand V., Les réflexes sont mis & rude épreuve

tout su long des 64 circults. Une certaine habi-
tude est nécessaire pour mahriser

lum&uﬂu«mwh pour
mlummmvmujm Jou-

eun est encore El
ORAPPHSM en que lu voltures solent
tes, la Isﬂ!llhhmpdi.lr.
ANI IATION. Les sauts et les rebonds des
voitures sont spectaculaires. Cerumines accélé-
rations vous font pendre le contrile de Is voi-
fure. L'animation est en tout point trés réussie.
BRUITAGES. Une musique de hard rock
vcm hurle dans les oreilles sans pour cels vous
s que les ne
soient pas de la méme veine (cartouche
Tradewest).

Super RC Pro-AM propose au joueur de partici-
per A des courses de voitures rdiotélécomman-
dées. Opposé A trois autres véhicules, vous
devez parcourir un maximum de circuits en pre-
nant garde de ne jamais terminer troisidéme.
Vous allez équiper, petit & petit, votre voiture
d'armes de toutes sortes: missiles, piquants.

Des bonus sont & mmasser tout au long du par-
cours. [ls saugmentent la puissance de la voiture
Si su début les concurrents p faciles &

dosée, Avec plus de 40 circuits A parcourir, la
durée de vie du jeu est largement satisfaisante.
GRAPHISME Cest le point faible de Super
RC Pro-AM. Ils sont parfois illisibles. Et quand
on woit le nombre d'obstacles qui pernurbent les
courses, il arrive que l'on ne sache plus trés bien
o0 aller,

ANIMATION. Les circuits défilent en vue de
dessus, grice & un scrolling multidirectionnel

distancer, ils deviennent trés vite redoutables.

L'AVIS DE CONSOLES+. L'originalité de
¢e jeu et sa grande maniabilité ne laissent pas
indifférent. Il faut utiliser ses armes au bon
moment pour éviter de tomber en rupture de
stock. La difficulté toujours croissante est bien

. La vitesse de 'animation aug-
mente i vous passez sur des léches accélé-
ratrices.

BRUITAGES. Le bruit du moteur ct les
explosions participent pleinement & I'sction. On
Ecoute avec délectation les ratés ou les accé-
|émations des bolides (cartouche Nintendo).

F1 Grand Prix vous emméne sur les plus grands
circuits du monde de F1. 16 circuits au total et
une séric d"options qui vous permet de customi-
ser au mieux votre voiture, Avant de participer
sux essais, vous avez droit & un tour de circuit
en pseudo-vue 3D, Lors de la course, 1'écran
montre une vue aéricnne classique. Les améts
su stand sont prévus pour que vous changiez
vos pneus si le temps tourne 4 |'omge et éven-
tuellement réparer la carrosserie. Une pile de
sauvegarde mémorise méme vos exploits.

L'AVIS DE CONSOLES+, Cette cartouche
est restée trés fidéle & Ia bome d'arcade dont
elle est issue. La présentation de tous les bolides
et des pilotes en photos digitalisées apporte un
plus & ce jeu. Les options sont nombreuses et ne

Aprts le fabuleux succés de Super Monaco GP
sur borme d'arcade et sur micro grice notam-
ment & son excellente réalisation, voici enfin le
deuxi¢me volet des aventures “motorisées"
d'Ayrton Senna. Contrairement au premier jeu,
SMGP II organise un véritable championnat du
monde dont |'objectif est de remporter le titre
trés envié de champion du monde des conduc-
teurs, La réussite passe par une trés bonne
connaissance du tracé des 16 circuits avec com-
mentaires du maitre brésilien et du parfait
contrdle des boites de vitesses

L'AVIS DE CONSOLES+. Quelle joic de
retrouver I"une des meilleures simulations de F1
sur consoles agrémentée de circuits supplémen-
taires et d'une pile de sauvegarde. 11 y a peu de

Lotus II, rebaptisé Top Gear, débarque sur la
Super Nintendo (sur SFC, ¢'étit Top Racer)
On note quelques différences comme le fait
qu'ill y & toujours un adversaire pour tenter de
vous prendre votre place. 11 faut rerminer dans
les § premiers pour participer & I course sui-
vante, ¢'est une course contre la montre. Pour
devenir champion du monde, vous devez rem-
porter un maximum de courses sur les 32 qui
vous sont proposées. Selon |a voiture, votre
vitesse sera plus ou moins grande et vous
consommerez plus ou moins d'essence, Les
arréts au stand sont envisageables, mais le
temps presse et vous allez devoir utiliser un de
VOi Bitros pour rattraper le temps perdi.

L'AVIS DE CONSOLES+. A I'heure ac-

sont pas superflues. En revanche, la sensation
de vitesse est absente de |a course i cause de
cette vue de dessus du circuit sans aucun relief.
Pas de possibilit¢ de jouer & deux joueurs, ce
qui fait perdre de I'intérét & la partie.
GRAPHISME. C'est le point faible du pro-
gramme. Il n'y a que les photos digitalisées qui
soient vraiment intéressantes.
ANIMATION. Pas de mlentissement malgré le
nombre souvent élevé de voitures 4 1'écran
L’effet de vitesse n'est ressenti que lorsque vous
abordez un vimge.
BRUITAGES. La musique fatigue trés vite et
emplche de se concentrer sur la course, Les
bruitages ont bien du mal A faire surface
(cartouche Video System).

choses i dire sur ce titre tant il est de qualité. On
pourrait pinailler sur le fait que cermines tmajec-
toires de course ne comrespondent pas tout & fait
i In réalitd. Cela oblige le pilote A effectuer des
ralentissements et donc & perdre du temps.
GRAPHISME. Un grand rtalisme dans la
représentation de la course. Vious voyez le cir-
cuit par I'intermédiaire des yeux d'une camém
embarquée. L"effet est surprenant.
ANIMATION. Comme dans Vroom, la sen-
sation de vitesse est trés forte. La Megadrive
s'en tire avec les honneurs.
BRUITAGES. Il n'y a pas de grande dif-
par mpport au premier SMGP, C'est la
scule petite “fausse” note de cette simulation
(canouche Sega).

tuelle, Top Gear est la course de voitures la plus
mpide. La sensation de vitesse est grisante et
oblige le pilote & rester concentré. La voiture
réagit au quart de tour, les commandes sont sou-
ples et bien adaptées. On a droit aux options de
base comme le choix des vitesses et du niveau
de difficulté. Le challenge est tellement élevé

1'on a du mal A se détacher de ce jeu.
S;APHISHE Les décors ne sont pas trans-
cendants, les voitures sont bien représentées.
ANIMATION. Bien que I'écran soit partagé en
deux, I'animation est fulgurante,
BRUITAGES. Les bruitages sont asser
quelconques et la musique, au début agréable &
écouter, devient trés vite saollante (disquetre
I\cmm)
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Jamais la simulation de F1
n'avait atteint un tel degré de
réalisme. Il est désormais pos-
sible de participer aux grands
prix aux cotés de... Mansell,
Prost ou Senna et de piloter
l'une de leurs voitures. Grand
Prix Formula One et Road &
Track sont les plus fidéles am-
bassadeurs de ce type de si-
mulation. Ces deux jeux sont
roues dans roues pour ce qui

ROAD AND

TRACK
PC

CRAZY CARS Hll
Amiga, Atari ST

Intérét sur autre machine

Atari 8T: 18

JAGUAR

XJ-220
Amiga

intiedt

17

Graphesme 15
Arematon 13
' 15
c
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de F1 ont envahi les petits écrans.

est de leurs nombreuses op-
tions et leur éditeur de circuits
En revanche, Road & Track
prend une longueur d'avance
gréce & sa plus grande IDU.HD"
ité. Vroom, quant & lui, s'est
refait une "beauté” sur Amiga
el espére bien décrocher pour
la deuxiéme fois consecutive
un Tilt d'or

Tous les autres produits sont
résolument tournés vers le jeu

d'arcade. Avec Crazy Cars 118
Jaguar et Lotus 3, ce so_m les
fous du volant et de Ila vnlgss:e
qui vont casser du "joy§1|ck X
La course de voitures swgpée
Titus ne manque pas d'origina-
lité tandis que Jaguar et sur-
tout Lotus 3 n'ont pas cessé
de se “repiquer” les bonnes
idées pour se rendre compte,
a la fin, qu'ils étaient quasi-
ment identiques !

Devenez le pilote de 1'une des cing écuries de
F1. La préparation A la course demande une
bonne connaissance du monde de la F1. Mais
Road & Track ne vous laissera pas tomber, Les
its vidéo vous per
ettent i tout moment d'analyser votre con:

niis et les enregistrem

dunte. Vous pouvez concevoir vos propres cir:
cuits et les tester en les intégrant aux autres.
Une option, le Lane Control, laisse, le temps
d'un virmge, |'ordinateur contrdler la trajectoire
de la voiture.

L'AVIS DE TILT. Vroom n'est plus seul sur
a plus haute marche des simulateurs de Fl
R & Track a le mérite d'étre complet et
fa manipuler. 1l offre de nombreux
niveaux de difficulté. La richesse des options et

iper i des courses illégales i travers le ter

ire américain est un jeu dangereux mais &
combien excitant et qui peut rapporter gros

allez braver le danger en compagnie

ic vinglaine de fous furicux dont le but est
de gagner un maximum de

OUrses poUr passer
de

la quatritme division & In premitre. Avant de
prendre la route, vous misez sur

vos chances de
victoir

clandestins permettent
d’empocher assez d'argent |
courir le plus longter,
la route, les ol
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GRAND PRIX
Atari ST

4
15
13
15

LOTUS Il
Amiga

BIG RUN
Amiga

Lay

PRUSED

Aprés son Tilt d'or 91 sur ST, Vroom retrouve
Ia pole position. Cette version Amiga apporie
des changements, 11 est désormais possible
d'utiliser un joy: mode arcade, course
contre la montre ol i f:ml doubler un maximum
de voitures pour remporter des points. En mode
racing, la simulation est totale. Une erreur de
pilotage et c'est la sortie de route. L'usure des
poeus est prise en compte. A la longue, vous
allez perdre de 1'adhérence. Lamrét au stand
devient obligatoire. La seule option conceme le
choix de sa boite de vitesses.

L'AVIS DE TILT. Les qualités graphiques,
sonores el d'animation surclassen! ses concur-
rents. La gestion au joystick est idéale. Les 6
circuits sont assez difficiles pour y passer de

Grand Prix est une simulation de F1 trés com-
plete. Outre le mode entrainement qui yous
familiarise avec les circuits et les commandes
de la voiture, vous participez au championnat
du monde dont les résultats pourront &tre sauve-
gardés, Avant de prendre le volant, vous équi-
pez ou mieux votre Fl en fonction de la nature
de la piste. La mise en scéne est un élément
imporiant du jeu, Il est passible de suivre la
course vue du cockpit, en mode suivi, vue du
bord de la piste, efc.

L'AVIS DE TILT. Formula One fut la pre-
mitre véritable simulation de Fl sur micro 16
bits. Son aspect simulation est parfait. On
retrouve les éléments essentiels qui composent
ce type de jeu. Mais, el c’est en partie ce qui

C'est le troisiéme volet de la célébre course de
voitures, signée Gremlin. Par mapport aux préoé-
dents jeux, il y a une nouveauté: le générateur
de circuits. [l permet d’avoir accés & un nombre
quasi illimité de circuits. Pour cela, il faut défi-
nir plusicurs paramétres: niveau de difficulté,
pourcentage de virages par rapport aux lignes
droites, nature du relief, météo... A part cela, le
systtme de jeu reste le m
L'AVIS DE TILT. La maniabilité est rem:
quable pour ceux qui aiment |'arcade. La
voiture réagit parfaitement & vos moindres
commandes. Le niveau de difficulté est mal
dosé. A fond pendant toute la course, vous avez
toutes les chances de terminer premier. Mais
dis que vous finissez aprés la dixidme place,

Avec Big Run, vous allez découvrir les routes
ensablées du Paris-Dakar. Vous &tes oppasé i
huit concurrents et vous devez, dans un premier
temps, atieindre les étapes avant la fin du temps
imparti et finir parmi les trois premiers pour
accéder i la course suivante. [l est important de
finir s les premiers si vous voulez repartir en
bonne position pour la course suivante. Les voi-
tures adverses n'ont ni foi ni loi. Elles font tout
pour vous empécher de passer.

L'AVIS DE TILT. Les créateurs de Silkworm
et SWIV ont laissé de cdté la chasse aux aliens
pour se consacrer & cette course de voitures.
Trés proche de Lotus 11, elle est dotée d'une
réalisation sans reproche mais 1'intérét du jeu
est assez limité. Les options sont quasiment

snd volet du célébre Hard Drivin® est loin
er son maitre. Mais pour montrer que
Race Drivin' va plus loin que son prédécesseur,
Tengen/Domark offre avee le jeu une casselte
vidéo de 7 n de cascades et accidents de voi-
tures et otos. Vous aurez aussi droit i une
prenyiere d'introduction i

ol 'on voit deux pilotes se livrer & un duel
molorisé, La seconde conceme le jeu. Trois voi-
tres au choix pour trois circuits: 'original de
Hard Drivin’, un sinueux et un pour la vitesse.
Une option replay vous permet d'analyser les
éventuelles emeurs de pilolage.

L'AVIS DE TILT. Hard Drivin’ a eu beau-
coup de succds en son temps car ¢'éait ln pre-
midre simulation de voitures qui affichait de la

Auloﬁﬁicroi-

Ion;s moments. 5i le mode arcade n np-poﬂn
pas de grande innovation, le championnat rend

le jeu sionnant. La simulation est totale
méme si les options sont limitées. En doux ans,
Vroom consolide sa place de leader.
GRAPHISME. Beaucoup de relicf, une vision
large de [a route qui permet au pilote d*anticiper
sa trajectoire... On est comblé, Méme si les
décors ne sonl pas trés variés, on tombe sous e
charme de cette prouesse graphique.
ANIMATION. Leffer de snuﬂ'l: dans les
tunnels est remarguable. L'animation ne bouge
pas d"un poil. Du grand an |

BRUITAGES. La musique est ngréable et les
bruitages démenticls. On devine I'ndversaire par
le bruit de son motcur (disquettes Lankhor).

justific cette note moyenne, 1'impression de
vitesse est totalement absente. Le contrle de la
F1 s'en fait ressentir. Le pilotage devient trés
délicat. C'est dommage car la misc en scéne est
parfaite et e degré de réalisme élevé.
GRAPHISME. Les décors extérieurs sont de
bonne facture, On o vraiment |'impression de
courir sur les plus grands circuits du monde.
ANIMATION. 1l faut étre seul sur la piste pour
profiter de la souplesse du jeu. Dés que les
sprites affichés & I'écran sont plus de deux,
1'animation devient saccadée et lente.
BRUITAGES. Tous les bruitages sont adaptés
i chaque type de vue. La musique, quant i elle,
n’apporte vraiment rien de nouveau (disqueties
Microprose).

c'est le game over. L'intérét du jeu s'en trouve
tres limité, Si vous avez déji Jaguar, ce n'est
pas la peine d'investir dans Lows 11
GRAPHISME. Les décors sont réalistes. Tls
ne sont pas s différents de ceux de Lotus 1.
En revanche, les pistes sont larges et permetient
une bonne vision de la course.

ANIMATION. Légérement plus rapide que
dans Jaguar, ce qui n'empéche pas le joueur
d’étre toujours A fond méme dans les virges
semés. Le scrolling est de bonne qualité.
BRUITAGES. La bande musicale est excel-
lente. Les bruitages sont moyennement néussis.
Les crissements de pneus sur 1"asphalte ne
m'ont pas convaincu comparés au bruit du
moleur hyper réaliste (disquettes Gremlin).

inexistantes et la difficulté est trop élevée. lin'y
a gudre que les décors qui soient différents des
autres courses de voitures. [ faut vraiment étre
un adepte du Paris-Dakar pour apprécier cetie
course.

GRAPHISME. Les décors sont un peu
sommaires. Ils manquent parfois de soin. La
seule originalité est le fait que les courses se
déroulent en Afrique.

ANIMATION. L'animation est de bonne
qualité sans pour autant rivaliser avec celle de
Vroom. L'impression de vilesse est bien
rendue, Le scrolling défile sans d-coup.
BRUITAGES. La musique est excellente. Les
bruitages sont bien choisis et ils servent
directement le jeu (disqueties The Sales Curve).

3D surface pleine. Deux ans plus tard, cette
“révolution™ graphique est dépassée. Race
Drivin' n'a pas réussi & renouveler le genre,
Toujours aussi peu de circuits, une conduite
trop sensible, Scule "animation est comecte. Ce
jeu est conseillé aux fanas de Hard Drivin',
GRAPHISME. Les décors sont pauvres. La
technique de 3D surface pleine est bien utilisée,
Les graphismes de la disquene d'introduction
reprend le style BD.

ANIMATION. L animation est rapide et
fuide. Pas de défilement de sprites mais tout est
calculé A chaque instant.

BRUITAGES. La musique tire sur le hard.
Les bruitnges sont réussis et fiddles A 1a réalind
(disquettes + cassette vidéo Tengen/Domark )
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cartouches de sport de cette ann
surtout basket sont a I’affiche. A vous

Le basket lait une rentree
remarquée. Avant les Jeux
olympiques de Barcelone et la
fabuleuse démonstration de
l'équipe américaine de baskel-
ball sumommés, a juste litre,
la Dream Team, le basket
outre-Atlantique avait déja
séduit une grande partie du
public frangais. Super Dunk-
shot et Bulls VS Lakers témoi-

WIMBLEDON
Sega Master System

AWESOME

GOLF
Lynx

18
16
18

JOHN MADDEN

FOOTBALL'92
Megadrive

gnent tous deux de la bonne
santé de ce sport. La boxe
thallandaise aussi est un sport
spectaculaire. Best of the Best
de Loriciel aligne les coups
gagnants. Il se situe entre le
beat-them-all et la simulation
de sport. Comme chaque

année le tennis, avec Wimble-
don, est a 'honneur
Le grand vainqueur de cette

rubrique est sans c_on'tesle
Sega. Il est passé maitre dans
les simulations sportives, Sur
portable avec Olympic Gold,
sur 8 bits avec Wimbledon ou
sur Megadrive o il parvient a
placer 2 des 8 meilleurs titres
de l'annee.

Coup de chapeau pour les
portables: Awesome Golf sur
Lynx et Football International

Grand Chelem A votre portée grice i celie
simulation de tennis! Vous choisissez | joueur
parmi 16, Chacun d'eux disposent de leurs

propres spécialités: montées au filet, lobs, sur
faces rapides... 15 & 20 sont & répartir entre 3
qualités principales: habileté, vitesse et puis.

sance. Un systéme de sauvegarde n €€ intégré
pour vous laisser le temps de soulTler.

L'AVIS DE CONSOLES+. Sega nous offre
une simulation de tennis efficace et compléte
Pas d'animations superflues ou d'introduction
Jélirante. Les progrmmmeurs ont toul misé sur
bilité. C'est une véritable réussite. Le jeu
pide et trés jouable

Les options ne
manquent pas: choix du terrain (terre battue
quick, herbe), nombre de joueurs (contre

Le premier golf sur Lynx propose une foule
d'options et des parcours d'entrainement qui
vous mettront dans d'excellentes conditions
pour aborder la compétition. Entre 1 Angleieme,
les Etats-Unis et le Japon. vous n'avez que

mbarmas du choix. Ces 3

TOUTS sont com
posés de 9 ou 18 trous, Lors de

entrainement,
vous testerez les différents clubs et apprendrez &
les maftriser parfaitement. Vous pournes jouer
en solitaire ou A 4 par cibles Lynx et choisir le
sexe de voire joueur!

L'AVIS DE CONSOLES+. Parvenir i un tel

degré de qualité sur une console portable esy
tout simplement hallucinant. Awesome Golf est
une petite merveille que L'on a peu I'occasion
j

ge voir sur Lynx. L'ergonomie est un modele

lohn Madden Football 92 est expliqué dans Je
Jétail grice & des tableaux d €cran clairs et pre
cis. Le championnat auquel vous allez participer
se déroule soit en intérieur

: + SOIL en extérieur sur

rrain pluvieux ou enncigé. Lors de

la ren
contre, Yous pouves

ctionner le replay pour

Des statistiques vous indj-
L les poims forts et Jes poinis
Ipes. On peut jouer seyl
alTronter

faibles des 2
| contre | ondinateur,

contre |'ordinateyr

L'AVIS DE CONSOLES4, (ey le feu de
tootball américain par excellence | La lisibiliné
est totale. La présentation est ‘i
Cusyie avee les ndactions du pub i
tation, les applau

des actions

lic en incrus
lissements ou fes SifTlets

sur Game Boy ne
adaptations mais
originaux de t
lité. Cette année
excellent et di
reusement, pour 1
pas de grandes
internationales

Serons-nous privi
I'année prochaine!

I'ordinateur ou un ami),
double)... Le nombre:
sionnant; ils y somt lous,
méme trempe que Grand'
Megadrive. ¥
GRAPHISME. Les

dépouillés, ce qui ne géne p
est représenté en vue plo
suivre la balle. Les jo
mon goit. )
ANIMATION. La bal

déplacent trés rapidement et §
BRUITAGES. Les cris de’

Pour le reste, ce n'est pas’
touche Sega).

du genre: on peul revenir en
un autre club, alors que I
guer. Les options sont
i lui seul, Awe

largement 1'achat de cefte
GRAPHISME. Bien qu’

1es sont excellen
reliefs du terrain sont claire
ANIMATION. Un zo0m d
a ¢1€ intégré au jeun. Les an
du rebond de la balle
parfaits. E
BRUITAGES. lis sont |
réalistes! La bande-son ¢0
une musique variée, des b
des digitalisations vocales

Vous avez assez de tet
stratégie pendant le mi
foothall américain sont i
le jouenr & prendre des d
lei, vous n'nurez aucun
partic méme si vous ne ©
rien & ce type de spoit.
GRAPHISME. Les jo
du décor, Les schémas i
€erans sonk tnds lisibles.
ANIMATION, La vitesse dulk
de mais elle est idéale pour fe e
BRUITAGES. On entend
tisdes, des applaudissen
notre plus grand bohneur!
Arts) E
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Grice aux droits exclusifs sur les ] O de Barce-
Jone, US Gold st le seul B nous offrir un jeu sur
ce grand événement sportifl Il y a en tout 7
¢preuves: 100 métres, 110 métres haes, saut &
la perche, lancer du marteau, tir A 1'are, natation
et plongeon. Pour réussir, il faut combiner agi-
liré et timing. Entre 1'entralnement, le cham-
plonnat réglonal, national et enfin I"ultime
éprouve des jeux Olympiques, il n'y a pas de
remps & perdre.

L'AVIS DE CONSOLES+. Ce jeu multi
épreuve d'US Gold est d'un bon niveau, La
présentation est complite: historique, céré-
manic de la Namme, démonstrations des &prev-
ves, et¢, Les différents niveaux de difficulié
sont bien dosés. Le joypad répond parfaitement

Super Dunk Shot aurait pu étre un banal jeu de
basket 8'il n'y avait cette incroyable animation
et ces changements de vue fréquents. Le mode
de visualisation du jeu donne 1'impression de
suivre Je match A travers les yeux d'un basket-
teur. Le programme change automatiquement
les angles de vue pour vous doaner un meilleur
apergu de I'action. On retrouve toutes les
options d'un basket qui se veut trs complet
réglage du temps de match et des temps mors,
choix des tactiques, visualisation de toutes les
carnctéristiques des joucurs de I'équipe....
L'AVIS DE CONSOLES+. On peut dif
impassible devant la réalisation
tte cartouche. Le principe des
changements de vue sans que 1"action en pdtisse

Dans Foothall Intemational, vous allez partici-
per A unc coupe du monde par élimination
directe. 7 équipes A baitre pour remporter l¢ tro-
phée. Vous avez le choix entre " Allemagne,
tenante du titre, I'lialie, la France, 1'Espagne, le
Brésil, I'Anglet le Japon et les USA. Votre
équipe s¢ compose de 6 joucurs, 2 attaquants, 2
2 défenseurs et | Tous les
coups du foot sont représentés ainsi que les dif-
férentes pénalités, touches, corners, coups
francs ¢t hors-jeu. Vous pouvez & toul moment
faire un zoom sur 'action. C'est trés utile
lorsque la balle est pris des buts

L'AVIS DE CONSOLES+. Face i Kick Off
sur Game Boy, il n"y a aucun jeu de fool qui
Pourtant, Foot-

e

milieux

puisse véritablement rivaliser

Best of the Best ou Panza Kick Boxing est une
simulation sportive de boxe thaflandaise. Une
cinquantaine de coups sont mis A la disposition
du joucur. Le boxeur passe par une phase
('entrainement facultative mais recommandée
pour augmenter ses points de force, d'endu-
rance et de réflexes. Sur le ring, le boxeur en-
chaine les coups qu'il o érudiés pendant 'entrai-
nement. Les projecteurs indiquent la santé des
deux combattants. Un spot & moitié éeint se ml-
lumera lors de la pause, entre les rounds.

L'AVIS DE CONSOLES+. On attendait
1"adaptation de ce jeu micro. Best of the Best est
parvenu au rang des meilleures simulations
sportives griice & sa bonne gestion des combats
et son excellente jouabilitd, Il existe un grand

Retrouvez les joyeux baskelleurs améncains
de 1a Dream Team grice & cette cartouche
Deux styles de jeu vous sont proposés: arcade
ou simulation, Les grandes équipes de la NDA
sont présentes ainai que leurs vedettes “globe-
trotiers”. Replay et sauvegande complitent par-
faitement la liste des oplions, & qui vous per-
meltira de jouer comme Magic Johnson ou
Michacl Jordan

L'AVIS DE CONSOLES+, Cette simulation
de baskel a é1é pensde dans sex moindres
détails, L'angle de vue est parfait pour bénd
ficier de la mellleure vision du match. La
jouabilité est exemplaire. Chagque joucur a ses
propres caractéristiques qu'il développe sur le
terrain. C'est du grand an et on a l'impression

& vos moindres pulsbons. Les parties A 4 joucun
sont plus intéressantes que celles en solitaire
On ne peul malheureusement pas & affronter
simultanément. C'est le seul reproche que 1'on
puisse faire & cette cartouche

GRAPHISME. Les sprites ont une taille
raisonnable. 1s sont fidéles & 1a réalitd, Les
décors sont been travaillés of colorés,
ANIMATION. Les mouvements bicn décom-
posés semblent naturels. La rapidieé et la Nui-
dité du scrolling sont sans reproche d'autant
qu'il ¥ a 6 grands sprites A pérer
BRUITAGES. Ce n'est pas ce qu'on pourrail
appeler une bande-son oniginale. La musique
n'a pas de quol réveiller un mon et Jes bruits de
1a foule sont sans génie (canouche US Gold).

est novateur. Méme si ['on n'sime pas ce spory,
on est sous le charme. D'avtant plus gue la
manipulation des joucurs demeure trés facile.
GRAPHISME. Comme décor, un fond bleu et
du parquet en bois cird! Cela mangque d'am-
biance. En revanche, les joucurs ont &é repré-
sentés avec beaucoup de soin et de réalisme.
ANIMATION. Sans conteste, ¢'est I'une des
les plus impre de tous les
jeux sur console. Les rotations des décors
donnent un rendu exceptionnel
BRUITAGES. Le scul bruitage intéressant est
celui des chaussures qui grncent sur le parquet.
On s croimit yraiment dans unc salle de sport
en train d'assister 3 une rencontre de basket-ball
(cartouche Hal)

ball International lui est supérieur en jouahilité
et prisc en main. 11 suffit de quelques secondes
pour se¢ mettre dans le bain et commencer &
inquidter la défense adverse. Beaucoup moins
axé sur la simulation, il offre au joueur darcade
un jeu passionnant qu'il soit amateur de fool ou
simple spectateur. Seul reproche, le manque de
compétition

GRAPHISME. Difficile de faire la différence
entre les joueurs blancs et les joueurs noirs.
C’est surtout une question d"habitude.
ANIMATION. Le principe du zoom est excel-
lent et fonctionne parfaiterment.
BRUITAGES. La musique est quelconque.
Les bruitages sont assez pauvres (cartouche
Tonkin House).

nombre de coups mis en pratique sclon la posi-
tion de son adversaire. [l ne suffit pas d'appuyer
sur les boutons pour gagner la rencontre. Clest
plus subtil que ga et cela demande des heures
d'entrainement. Le fait de pouvoir se battre
contre un ami ne devrait plus &re exceptionnel
pour ce type de cartouche. La réalisation est
supériciire A celle que 1'on trouvail sur micTo,
GRAPHISME. Les sprites sont de bonne
taille. Le décor de la salle de sport est néel
ANIMATION. Les coups sont rapides et
partent d'un coup. Aucun ralentissement ef unc
décomposition des mouvements bien éudice.
BRUITAGES. Une bonne musique d'am-
biance et, surtout, des bruitages bien vivants
(Cartouche Loriciel)

de revivre les rencontres qui ont ébloul les 1 O
de Barcelone. Yous hésitiez A acheter une
Megadrive? Aujourd'hui, Bulls Vs Lakers ne
doit plus vous faire hésiter! Vous n'almiez pas
le basket ? Maintenant vous allez |"adorer !
GRAPHISME. Les visages des joueurs sont
reconnaissables. Les décors sont de bonne
quahitd.

ANIMATION. Le scrolling latéral glisse
superbement. Les mouvements des joucurs et
fleurs acrobaties au-dessus du panier sont réa
listes et joliment représentés.

BRUITAGES. Les digialisations vocales
soutiennent bien 1'ambiance. Les autres brui-
1ages sont comects bien que e bruit du ballon
soil rop discret (cartouche Electonic Ars)
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‘ette année 199

i rd, les gran
i:::.- 'ol d’été et la coupe
regain de frénésie. Les

sort

des produits liés a I'actualite.

rapport a I’année 9
pev de tennis, le joveur-sporti

C’est le football qui domine
cette sélection des meilleurs
jeux de sport sur micro. Kick
Off, le roi que I'on croyait inde-
trdnable, vient de prendre un
coup dans les tibias! A force
d'étre copié, repompé, sans
aucun succes, il a fini par trou-
ver son maitre du coté de chez
Mindscape. Cet éditeur vient
de sortir une merveille au doux
nom de Sensible Soccer qui

WORLD CLASS

RUGBY
Atari ST

intérdt 17
Graphisme "
Animason 15
Bnstages 16
Prix G

LINKS 386

PRO
PC

Intérdt 17
Graphisme 1”7
Animation 16
Brstages 15
Prix 0

Amiga
intdrtt 18
Graphisme 15
Animation ”
Brutages 18
Prix c
74

propose une meilleure |DlLIaDl-
lité et un plus grand realisme.
Ce jeu vient de prouver que
les joueurs peuvent s'attendre
encore et toujours a de belles
surprises. Mais il ne faut lqul
de méme pas jeter aux orties
celui qui nous a tant fait réver!
Anco prévoit de sortir pour la
fin de l'année un Kick Off III.
Quant a Striker, il lui manque
juste quelques options pour

2 aura été fructveuse.

nis
ds bvén-m:' IEurope

aditeurs ne se sont p

1 qui n"ava
f :vuli de quo

Plusieurs raisons @ cela.

Plusieurs ru.' .I-uxi:'lzn.p
nt con u

e “-c::;;:ds pol..l’l;:év:

ils devaient se ratiraper p
E;;':'n':'é'lé brillante. Beaucoup de

i rester sur sa faim.

sportifs tels que

inquiéter les deux monstres
sacrés vus cl-dessus. Dans la
gamme simulation p_ure ?t.
dure, The Manager a bien failli
nous réserver la méme sur-
prise que Sensible Soccer:
déboulonner celui qui reste la
référence, The Player Mana-
ger. Mais le jeu de Sof_tware
2000 ne permet pas au joueur
de faire une véritable partie de
foot. C'est une succession de

World Class Rugby est actuellement la plus
compléte des simulations de rugby. Vous pou-
vez &ire jusqu'd 4 joueurs simuli us
mesurer & |"ord eur el 4 ses 8 niveaux de dif
ficulté. Les réglages d'avant match influent sur
le déroulement de la future partie: conditions
atmosphériques, prise en compte du hors-jeu,
durée du match, possibilité du replay...
caracténistiques de vos joueurs sont i déi
termain peut &re vu soit du dessus A la
de Kick Off, soit en pseudo 3D. Vous retrouve-
2 dans ce jeu tous les coups du rugby
L'AVIS DE TILT. Ce jeu est quasiment ce
que Kick OfT est au football. Ce qui veur dire
que sa prise en main est loin d’étre facile,
notamment lorsqu'il s'agit de |a gestion des tirs.

Aujourdhui, un bon jeu de golf se juge princi-
palement & ses options. Dans ce domaine, Links
386 n'est pas le d er. Vous pouvez loul para-
melrer: type de club, de tee, de couleur du
maillot, conditions météorologiques... L'entrj-
nement est un passage obligé pour un futur
champion. I est possible de tester tous les trous
avec les différents clubs. Pendant vorre par-
cours, un systéme de multi-fendtrage vous per-
met de voir la balle sous tous ses angles et de
visualiser tous les obstacles namrels qui se pré-
senicront par la suile

L'AVIS DE TILT. Links 386 Pro fait partie
des quatre meilleurs golfs actuel. Visuellemen,
il est trés réussi avec des scénes de digitali
sations vmiment superbes. Le jeu A proprement

Cette I 1 de basket est de la méme veine
que Kick OIT. Vous jouez le rdle d'entraineur
Joueur et vous devez amener votre quipe vers
les plus hautes marches dy basket intemational
AU début, il est conseillé de choisir
déjh constinide, Vous powrrez ender v
Joucurs en définissant leurs ¢
Selon |'adversaire, il faut
tactiques différents, Une f¢
chalsisscz e mode de
Joueur le plus prés dy
aurez désigné A
‘AVIS DE T

ne &quipe
08 Propres
araciéristiques.
adapter des schémag
OIS Sur le termin, vous
feu Solt vous contrilez |

ballon, soit celuj que vous

o + Lette simulation de haske
ot 1a plus complite i ce jour, Bije €51 aussi triy

plexe ef le conirtile des Joueurs demande un
"\ entralnement. 11 existe 14 actions difyé-

| tableaux et de
| sionnants au
| qui n'intéressero
| mordus d'ent

autres titres se

assez loin de

pour tous les S
| catch, basket, et
| avec Links 386
place en seconde

L apprentissage est long maj
La permutation entre les 2
sation (vue générale et vue
un plus au jeu. Difficile
ble, World Class Rughy d
amateurs du ballon ovale.
GRAPHISME. Les spri
restent lisibles, ce qui est
du ballon donne un bon ap
ANIMATION. Les rugh
sans compler et avec vél
multidirectionnel du temain
BRUITAGES. La
enlevée ef les bruitages sonk
la foule, cris des joueurs,
picd... (cantouche Audio

parler est extrémement

Un 386/33 avec SVGA et
minimum. Cest quand mém
pour tous ceux qui n'ont
guration, -
GRAPHISME. Links 386
décors vraiment somplue
petites dénivellations
précision,
ANIMATION. Le mo
naturel et trés proche de la
d'une grande pureté,
BRUITAGES. Les b

de bonne facture (disquetie.

rentes pour déstabiliser
vous avez du temps et
sport préféré, il ne faut pas
GRAPHISME. Le termi
quet est joliment représen
indications de 1 sont.
feurs somt de mﬂa;pm
différencier, 3
ANIMATION. Les mo
sont détaillés et c'est
des passes ou dribbler.
tionnel ne subit aucune sao
BRUITAGES. Le frof

sur le uet et le
Mnllll:,“:l.c: accl i
du punch A I partie (disg




STRIKER
Amiga, Atari ST

THE MANAGER
Amiga

SOCCER
Atari ST, Amiga

rét sur autre machine
ioa: 18

SUPERSKI Il
PC, Amiga, Atari ST

l SUr aulres machines
Alar| §T: 15

Striker exl un jeu de foothall résolument ourmd
vens Parcade. Au début, vous choisisser une

6 proposées, de pn‘lem\v
(Allemagne, lalie, Prance...), et
vous partez & la conquite du titre nmmlul
Girdoe 4 une barre de nivean, vous connaissez en
permancnoe 1'état physique de vos joucurs. Les
remplacements sont autorisés ainsi que les
changemenis tactiques. 11 existe des niveaux Jo
difficultd qui constituent de sérieux handicaps.
1l est possible de jower & deux

ralenti ou en acoéiérd. Los sctions sont réalistes
e marquer un but de la e est un vériable
régal. Le comtrdle de la balle est excellent : il est
posaible de dribbler sams risquer de la perdre.
lhmlmml\mmkm Striker edt
vraiment un Jou de Toot tris hadique.

GHAPHIS“E' Les joueurs sont clairement
dessinés, Leurs mouvements sont réalistes of

bien détaillés.
-lNIIIA“ON Hknl excellente. Le srolling

1"un contre | autre.

L'AVIS DE TILT. Swriker est de méme qualiné
tech: graphisme et animation) que Kick
O, Jo jeu d"Anco. Le systéme “magnétoscope”™
pemmet de revoir les sodnes les plus chaudes, au

The Manager est "alter ego de Player Manager.
I est possible de tout faire. Tout d*abord, vous
choisissez votre club parmi les trois ons
du football frangais. De Marseille & Epinal en
passant par Nantes, les joueurs de ces équipes
sont les mémes que dans la réalité. Ensuite,
vous vous occupez de la gestion du club, des
travaux 4 engager pour rénover le stade, des
transferts, etc. Vous &tes devenu un vrai prési-
dent-entraineur, Lors des phases de jeu., vous
n'intervenez que pour changer la tactique de
I"équipe ou opérer des remplacements. Vous ne
verrez que les moments forts du match

L'AVIS DE TILT. The Manager st une
simulation de football hyper-compléte et aussi
complexe. Il faut connaitre parfaitement toutes

Vous allez revivre les ambiances chaudes des
nuits de carch US diffusées sur Canal+. Vous
incamez I'un des trois monstres sacnés de ce
sport d’exhibition. Vous screz opposé soit & un
ami, soit & I'ordinateur qui contrdle toute une
série de catcheurs. Sur le ring, tous les coups
sont permis. De la manchette aux coups de pied
avee élan et rebond dans les cordes en passant
par les coups spéciaux propres A chaque com-
battant. De plus, vous disposez de différentes
poss 1és de déplacements

L'AVIS DE TILT. Il n'a jamais &€ facile de
convertir ce sport sur micro. Iei, la jouabilité est
excellente et 1'action, nerveu I brutale, ne
s'arréte jamais. Les prises 8'enchainent A un
rythme endiablé. Les parties & 2 joueurs sont

jeu de foot sur micro. Juge
34 pays sont représentés. L'éat du termain est
pns en compte en fonction de la date du maich,
L'aspect du joueur peut étre modifié (maillot,
short, chaussettes), 4 styles de match sont pro-
posés: amical, coupe, championnat et spécial, 8
choix de wctique avee possibilité de regarder ce
que 1"équipe adverse a choisi. Pendant le match,
lors des amits de jeu, il est possible de changer
de tactiques et de joueurs. L'écran représente la
quasi-totalité du 1. On peut jouer contre un
ami ct revoir oules les scénes au ralenti.

L'AVIS DE TILT. La jouabilité est I'atout
absolu de ce jeu. Ici, les passes se font naturel-

Durani cetie année de Jeux olympigues d'hiver,
Microlds ne pouvait pas rater 1'occasion de sor-
tir un second volet du célébre Supenki. Vore
objectif est de ramener un maximum de mé-
dallles d'or & votre pays. Le nombre de joucurs
varie de 5 3 8 avec la possibilité de jouer
jusqu’d 4 humains. Le slalom géant, la des-
cente, le slalom, le saut i skis, le bobsleigh ef ke
saul de bosse sont les épreuves auxguelles vous
rticiperez. L'entrainerent est indispensable!
'AVIS DE TILT. Superski Il est la meilleure
simulation de sports A hiver. Chagque ¢preuve
est reprdsentée de fagon différente avec des
angles de vue varids el proches de Ia réalité,
Ensuite, lors des descentes, il ne suffit pas

W'incliner le joystick vers I droite ou la gauche

1 offre une parfaite.
{I“l“ des g sont bicn animés.
ITAGES. Les bruitages sont vivans
mais asscz rancs. La musique, style fanfare, est
délicicusement ringarde (disqueties Rage
Saftware)

les ficelles de ce sport. Par rapport b Player
Manager, qui intégrait des scbnes animées od ke
joueur pouvait véritablement jouer un match,
The Manager est moins inéressant. Mais dans
le domaine de la simulation pure, il est
imbattable.
GRAPHISME. 11 faut aimer les tableaux. les
graphismes ct les chiffres pour se sentir 3 1'aise
dans ce jeu. [l v a de superbes sobnes animées.
ANIMATION. Les rares scénes animées sont
de qualité. On croimit yraiment assister & un
match de foot.
BRUITAGES. Aucunc musique of des brui-
tages sans grand intérét. Les cris de joie de la
foule sont communs & tous les autres jeux de
foot (disquettes Software 2000)

toul aussi inténessantes. Seule ombre au tableau,
la difficulté wop élevée des combats. 1l ne faut
jpas hésiter A jouer contre un ami pour s habituer
aux commandes el espérer remporier la pre-
midre renconire.

GRAPHISME. Les sprites sont de grande
taille. Des images digitalisées présentent les
calcheurs. Le ring, tout blew, tranche avec le
reste du décor

ANIMATION. L'animation est rapide et d'unc
grande diversité. Le scrolling multidirectionnel
est fluide.

BRUITAGES. Les digitalisations sonores
renforcent |'ambiance avec les hurlements de
foule et les cris des catcheurs. La musique
soutient la présentation (disquettes Ocean).

lement. 11 suffit d'appuyer sur le bouton, pour
que le joueur le plus proche du porteur du
ballon le regoive. Les tirs A effet sont specta-
culaires et il est possible de marquer en pleine
lucame. Le réalisme est omniprésent. On attend
avee impatience les data disks.
GRAPHISME. L’angle d¢ vue et le grossis-
sement sont parfaits. Certaines équipes ont les
mémes couleurs de maillot, ce qui est génant.
ANIMATION, Sauf quand il y beavcoup de
sprites A 'écran, le scrolling multidirectionnel
tient ses promesses.

BRUITAGES. Le choc du ballon. Les
encouragements du public mettent beaucoup
dambiance (disquettes Mindscape)

pour passer les portes. Il existe une force
dlinertie que vous devrex prendre en compte.
Enfin, la prise en main est assez simple,
si vous aurez beaucoup de peine, au début, &
eindre des records en saul & akis car il faut
jouer avec I'inclinaison et le parallélisme des
akis. Le réalisme avant tout !
GRAPHISME. La chaine des Alpes en décor
e fond donne du relief! Le sportif a de 1"allure
et les gros plans des futurs médalliés sont des
cancatures nfussies.
ANIMATION. Le scrolling & é¢ fudié pour
oucur vive cefte sensation de vilesse
%RUE‘}AQES Une bande-son qui imprime au
Jeu un bon rythme et des bruitages assez
néalistes (disquettes Microids),
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ction

" ction, réflexion.
Tetris reléve le

chronisation
fr:::::t;:r:lis‘:rnumlf eu aucune

action se conju
sur des piéces, toaTet
avtres formes. Il faut 8tre FaPICE (T i  ociables,

-D‘I;K genres
défi. Le

| faut anticiper

sion. Lorsque les deux genres S

Cette année, la qualité prime
sur le nombre. Toutes les car-
touches sélectionnées avoisi-
nent les 17 sur 20, ce qui est
un bon résultat. En revanche,
| la nouveauté n'est pas au ren-
dez-vous & une exception
prés: Krusty's Super Fun
House, Tilt d'or de la catégorie
Il méle avec humour plates-
formes et réflexion. C'est une

véritable avalanche de pieges
et de coups tordus qui mettent
les nerfs a rude épreuve. Pour
le reste, il semble que les edi-
teurs alent choisi la sécurité en
adaptant d'anciens litres micro
sur console. On assiste a l'ex-
plosion de la console portable
d'Atari, la Lynx. Depuis son “lif-
ting” de I'année demiere, elle
est passée maitre dans le do-

dans ses lllﬂll".ll‘.l'ln

es mouvements. i’
hance d’éire connu.
-uvu réflexion. Ca

et dans

maine des jeux d'action/
réflexion. Super Skweek est
un petit chef d'ceuvre tachA
nique, avec un scrolling multi-
directionnel et des effets de
zoom assez surprenants.
Rampart n'est pas mal non
plus, il tire sa force de son ori-
ginalité tout en gardant le prin-
cipe des formes géométriques
chéres a Tetris. Le troisieme

Le héros de cette histoire est un fantéme dont le

Réflexion c:»nsole'

oo  vue, sont inc
qui, a premiére < :.'mundo av jow
s pleas il n’y avait

ve udmlﬂ!bh"'::: r chute afin qu’elles s

cela donne un super jeu.

les prises

jeu Lynx, Ci
de bonne qua
Qix, le pionrﬂ'

gent les miettes,
sur la portable

du jeu. Des actions doiver

préalablement pour p
tableau. Le systéme de

en partie le fadt qu'il n'y ait|
Ghost, un programme:
GRAPHISME. Les décorss
lisibles. Chaque objet
fantéme a une taille suffiss
confondu avee la bulle '
ANIMATION. La bulle d*
tement comme dans la

passe-temps est de conduire une bulle d'air &
travers les 35 salles du chiteau hanté
moindre contact avee le décor ou les obje
bulle d’air éclate. 11 faut sans cesse cormger sa
trajectoire et anticiper ses mouvements. Si le
héros termine un tableau en moins d'une mi-
nute, il gagne des points bonus. Heurcusement,
le temps n'est pas limité.

L'AVIS DE CONSOLES+. Bubble Ghost
qui a d&ji connu la gloire sur micro est bien

BUBBLE GHOST
Game Boy

fo .
6":1' :Z adapté sur Ia console portable de Nintendo. Le par les reliefs. L'agilité d
i 15 e principe de jeu est simple. On manipule e fan- flexes du joucur lui perm
wa‘;” ‘g [ e téme avec facilité. La bulle réagit aux loisde la ~ BRUITAGES. Aucun
v SR ol pesanteur et il faut prendre en compte son la bande-son. Des bruits
i c IL Pt e inertic. La réflexion est un élément omniprésent (cartouche FCL/Pany C.
11-||1||Lw ch:quu :mlr!n' u:\ reparle de Skweek et nounours, des bonus ou
des skweekettes. Cette fois, ¢'est son cousin,  dans la figure! Imaginez 2
Super Skweek, qui a des problémes. Il doit tra- tous trés différents. i
verser plus de 250 niveaux peuplés de créatures  tout seul I'achat d*une
diverses et intelligentes. Suivant le tablean, i GRAPHISME. La
o o e e S
e A ke Ios sk cckettes. Unma-  sucune différence avee 18
e h“".“ i fes g\.\m;u ctdesobjets  ANIMATION. Le scro
e .Pmmw .\Ii‘cT:w!N-m durant la partie,  vous fuit toumner la 1ite
intérdt Vous avez droit & 20 -.\E:-':;:\ITN“ o
: « 4205 es. lorsqu'il y a de
L'AVIS DE CONSOLES+. Ce jeu cst tout I n i :
‘r‘""“‘m"‘"" simplement génial, original, et surtout sur In H‘EEHI“‘" o
Srulages Lynx, In réalisation est stupéfiante. Des zooms el AGEs.mchm =
<t intégrés permettent d' & ; el
au e de | P}
cntd Etre ou caeur de I'action. Il vient d'apparaitre & I
¥ toujours quelque chose & fire: mmasser des  hientit écoulé (cartouche
CRY Dans Crysial Mines 11, v
- ysial A , Vous dinigez un robot § robot
:unl‘!L-E‘Nr de galeries souterraines. 11 doit ra. I-‘:l:me.‘“t‘ L I-m“
INES II m;:-:” lnmr:« les picrres précicuses des 150 le \\m\m‘m} '3:' :
M o 4\‘L\.mf|lu|\:-v une horde de monstres. A |a idtale posN oy
l“;ll:s'u-r?. des mineurs, il utilise de la dynamire B;;;‘I“l‘ll;“ oy
Lynx po vearter les blocs de pieme de son chemin i i
 1EMpS et compté, A ln fin de chaque ooy cmicur,k d€ TOCHERS
tableau, il recoit un code aul'hil permet ‘:rqnc robot est trés bien reprodul
: ri’:;rcllur\ tous les niveausx splind :PN o T i3
térit 18 est S DE CONSOLES. Crystal Mines 11 NI"ATIQ"" b
. '5 st avant tout un jeu d’exploration oy ment dans 4 directions, hof
oo i diversité do niveaux, le pon! \‘;\ o0 ln verticalement. Chaque n
Wmm’ " monatres et les différonts g oo ¢ O¢  Wéplacement. L'crun sen
B 2 imc:umr apportent une grande mhr‘w‘:‘“m & BRUITAGES. La mi
{7 progression de la difficultt ext bien dosty g (U 4o Elle
76 on passe les premiers tableaux =nn\ln\|‘|u|d I“"g“' bt
- n

bien rendus (cartouche
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SLIDER

Game Gear

KRUSTY'S SUPER
FUN HOUSE

Megadrive, Super NES
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LEMMINGS

Super Famicom
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Réflexion COnsole

wrta un vif succds, lomsgqu'il envahit les
rcade. 11 fut transfénd sur les micros
m de d puis adapté aux con-
soles. Son principe de jeu est simple. Pour
il faut dessiner des camés ou
es sur un pourcentage donné de
1"aire de jeu égal ou supdrieur & un pourcentage
“seull” fixé au départ. Cela ne posermit pas de
iculté sans les Qix et les Sparx. Les premiers
sont des ryons multicolores qui se déplacent au
gré de leurs envies. Les seconds sont des petites
boules trés mobiles. 11 faut &wre plus rapide
queux car il n'y a sucun moyen de les détruire.

L'AVIS DE CONSOLES+. Une nouvelle
fois, c'est la Lynx qui est & I'honneur. A pre
midre vue, ce jeu semble enfantin. Détrompez.

Apris la version micro sur PC, Rampart ¢tablit
scs bases sur consoles. Le principe du jeu est le
méme. Vous devez défendre & coups de canons
otre chiteau fort contre des invasions venues
de la mer. [I faut penser aussi 4 agrandir votre
temmitoire en reliant les autres forts. Vous rece-
vrez ainsi plus de canons. 11 est possible de
joucr & deux simultanément.
L'AVIS DE CONSOLES+. Rampart fait
partie des jeux d'action/'réflexion les plus oni-
ginaux de cette année. C'est un jeu simple mais
le challenge est passionnant. Les commandes
répondent parfaitement et les actions sont riches
et rapides. Avec une durée de vie élevée
(surtout & deux joueurs) et une jouabilité 4 toute
épreuve, Rampa © peut pas vous laisser

Anention, Slider n'est autre que le célébrissime
Skweck, Tilt d'or 89 sur micro! Vous allez
jouer & la premi aventure de Skweek, la
petite boule de poil jaune qui doit sauver les
skweckettes en repeignant 99 niveaux en rose.
Par rapport & Super Skweek, le nombre de
tableaux est inféneur, il n'y a pas de magasin, et
les monstres sont moins nombreux. Pas de par-
tie aléatoire mais un sysitme de code efficace
qui permet de recommencer & 1"endroit od on
s'est amité

L'AVIS DE CONSOLES+, Serit-cc
I"année de Skweek? On le retrouve sur dif:
férentes consoles avec autant de bonheur que si
c'érait la premidre fois, On le savait déja, ce jeu
combine merveillcusement action et réflexion,

Le clown Krusty a des ennuis: une colonie de
rats o investi ses appartements. Le pauvre clown
a du mal ur faire entendre mison ct scule la
maniére forte semble &tre efficace. Des pidges A
isposés dans les piéces devraient faire
vire. Sachant que ces rongeurs font toujours
le méme trajet, il sulfit de placer des blocs sur
leur chemin et les amener ainsi d prendre la
direction de la ratiére. Mais des animaux ont
pris fait et cause pour leurs congénéres et met-
tent tout en ceuvre pour géner Krusty
L'AVIS DE CONSOLES+. Tilt d’or 1992
des jeux d'action/réflexion, Krusty est d'un
concept onginal. Il ressemble 4 une sorte de
Lemmings inversé. Le but est de tuer les
rongeurs. Le fait de ne pas pouvoir déplacer

Les Lemmings sur console, il fallait &'y
attendre, o'est le type méme de jeu qui amive &
dapter d tous les supports. Pour ceux qui
I'ignorernient encc les Lemmings sont des
@tres pas trés intelligents, lls marchent & la
quene leu leu en méprisant les obstacles. [ls les
contournent ou rebroussent chemin, C'est &
vous de leur rendre la vie plus facile en prépa-
rant le termin. Pour cela vous vous allovez cer-
tains Lemmings 4 des thches particulidres: creu-
ser une montagne, bitir un pont, construire un
escalier, ete. A chaque début de niveau on vous
indique le nombre de Lemmings que vous
devez mmener vivants.

L'AVIS DE CONSOLES+. Sur la Super
Famicom, Lemmings est au sommet de son art.

vous. Pour triompher, il faut user de réflexe e
de stratégic. Vous n'aurez pas une scconde de
repos. Poursuivi par les Sparx et encerché par
les Qix, vous devez les éviter tout en formant
des figures ghométriques. Un vl casse-tde!
GRAPHISME. 1l n'y n pas grand-chose A se
mettre sous |"oeil. A 1'intérieur des carrés et des
rectangles que vous formez, le décor est sustére.
Il change & chaque niveau mais graphiquement,
il est asser simple.

ANIMATION. L'animation n's rien d'excep-
tionnel. Les déplacements sont souples, sans
@tre époustouflants.

BRUITAGES. La musique n'apporte rien an
Jeu et est assex limitde. ldem pour les bruitages
(disquettes Telegames).

indifférent méme si techniquement il n's pas les
qualités de la version micro. La Master System
et la Lynx peuvent &re figres de posséder un tel
produit

GRAPHISME. Les graphismes sont colorés
mais {ls manquent parfois de lisihilitd. Le bleu
des murailles et celui de la mer ne sont pas trés
heurcux. Mélangés au vert du sol, cela donne un
aspect triste au jeu

ANIMATION. Des tremblements dans
I"animation des navires sont & signaler. Sinon,
le boulet qui monte dans le ciel est d Ia hauteur
du reste du jeu.

BRUITAGES. Une musique sans aucune
originalité ¢t des effets sonores médiocres
(disquettes Tengen).

le tout enveloppé d*humour. Les objectifs
peuvent étre différents: jouer pour afteindre le
meilleur score ou essayer d'aller le plus loin
possible dans les niveaux. Vous pourrez aussi
refaire & ['infini chaque niveau, car aucune
partic n'est semblable & 1'autre. Un jeu devenu
indispensable au il des années.
GRAPHISME. Les décors sont clairs et
lisibles. Les monstres sont tous différents. Le
jeu dans son ensembile est tnés colord.
ANIMATION. Le scrolling multidirectionnel
est cfficace. Fluide et rapide, c’est rare d"obtenir
un sussi bon résultat sur une console portable.
BRUITAGES. La musique cst entrainante
sans étre lassante. Les bruitages sont nombreux
et vivants (cartouche Infogrames’ Loniciel).

plus d'un bloc 4 la fois complique le jeu. Facile
au début, cela devient fou vers la fin. Si le jeu
Inisse unc place importante & la réflexion, il ne
néglige pas I'action: des ennemis 4 abaftre et
des plates-formes 4 atteindre... 11 serait
dommage de passer i cdté de ce jou.
GRAPHISME. Bien que les sprites soient de
petite taille, ils sont détaillés avec soin. La
palette de couleurs est impressionnante, Cela
apporte une grande vanété aux décors.
ANIMATION. Le scrolling est parfait et
I"animation du personnage principal est souple.
Ses expressions sont pleines dhumour,
BRUITAGES. Les musiques sont entral-
nantes. Les bruitages sont fantaisistes mais pea
nombreux (cartouche Acclaim).

1In"y a absalument rien & dire, sucun reproche &
faire. Tout est excellent. Tant qu'il y aura des
jeux de cette qualitd, le monde des joux vidéo
poiirra voir 'avenir avec sérénité, en vert et
bleu comme la couleur des Lemmings.
GRAPHISME. Les Lemmings sont petits
mais ils restent lisibles. Les dbcors sont vanés,
feeniques ou caue Ics.
ANIMATION. Le scrolling est excelient
Rapide et Nuide, c'est un régal d'aller d*un bout
i 'autre du tableau. L animation des Lemmings
est sonvmaire mais leurs actions sont pricises.
BRUITAGES, Lc marquage sonore des
icdnes d'ordre est une idée géniale. Sans dre
d'une grande originalité, la musique est
harmonicuse (cartouche Sunsaft)
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Tetris est sGrement le jeu le
plus connu au monde. Rien
d'étonnant que certains es
saient de l'égaler. C'est le cas
de Wordtris et Super Telns et,
dans une moindre mesure, de
Rampart. Pour Wordltris, le
principe de jeu est le méme
sauf que ce ne sont plus des
formes géomélriques que vous
devez réunir, mais des mots
de trois lettres. C'est un casse-

TRODDLERS

Amiga

) =

omme sur c'onul

st pas
:‘“.:ll::s.: :':::Iom succés =
atrit tte rubrique, © ribsspals
' tentent, pour la plupari,
réactualiser. Cela

arches de ¢
d’imagination et se con

it son chemin et llﬁ'.":'n peu sur sa

toutefois il faut fadmetire qu'on res

ction Ré"e)‘io“

ro qui combinent
nrﬂ‘wiarlu est d’offri

ings
déja couronnés. """"‘L,’,' sdiiowrs

le nomb
trés impo

téte intelligent. Super Tetns sl
la sulte de Tetris avec les
bonus en plus. Rampart est
avant tout un jéu d'action Mais
un tiers du jeu fait appel aux
régles élémenlaires édictées
par le concepteur de Tetris. Un
grand jeu d'action/réflexion ort-
ginal et passionnant

Lemmings a aussi laissé des
traces. Deux jeux s en ins-
pirent: Push Over et Troddlers

PUSH OVER

Amiga

THINK CROSS
Amiga

18
1
12
15

re de softs sur mi
rtant. Leur p

t fait des émules.

faim.

Dans le premier, vous ‘jouez
avec des dominos de lellg
sorte que vous devez parv?mr
A tous les faire tomber. C'est
un excellent jeu, riche en sur-
prises. Troddlers s‘_apparente
plus & Lemmings puisque VouS
devez mener une colonie de_
Troddlers (petites bétes qui
marchent & la queue leu leul)
vers la sortie. Vous n'avez le
droit qu'a une seule action:

Dans ce jeu d'action/réflexion, vous dirigez un
x apprentis sorciers qui doivent soit
c jire tous les Troddlers vers la sortie, s0it
ramasser un certain nombre de pierres pre
s, 50l tuer les méchants Foes. Pour mener
I"une de ces trois missions, vous disposez
de blocs de pierre qui vont servir A changer la
ectoire des petites bétes ou A ruer les enne:
Mais ces carmés sont en nombre limité et il

aul user de stratagémes.

L'AVIS DE TILT. Troddlers reprend exac-
tement le méme systéme que Lemmings sans
tefoix orter de nouvelles idées. Les
nmandes se limitent A poser ou & reprendre
e blocs de plerre. Cela présente quand méme
In avantage: on est trés vite dans le bain, et le

Comme Ia plupant des grands jeux, Push Over
est hasé sur une idée simple. Vous incamez une
fourmi qui doit d'une seule poussée faire tom
ber des dominos en cas
ligé de déplac

Pour cela, vous

certains dominos ef de
prendre en compte des briques spéciales: le
Stopper, I"Exploder, le Bridger, etc. En tout, 10
briques particulitres vous aident (ou VOus
empéchent) & terminer les 100 tableaux

L'AVIS DE TILT. Push Over est le digne
successeur des Lemmings. Original, bien réalisé
el plein d"humowr, il a

des chances de figurer
parmi les 3 meilleurs jeux d ' action réflexion de
Cefle année. Que ce soit au clavier oy A oy
st V'ergonomic est parfaite. Les ¢ mmandes
feagissent mstantanément. La progression de la

Pour ceux qui ont aimé Puzzni
réflexion anses semblable mais qui of le
nombreuses nouveautds. Le Principe de
trés simple. Pour 1

<, o un feu de

I e
sire disparaitre les blocs )
wn, il faul mettre en contact hori rontale
L M verticalement, au minimum 2 pavis
entiques, Dans 13 Pratique, cela devient g
compliqué. Les dalles ombent sous | effet de |
Pesanteur et ne peuvent pas dtre remonides I\*‘\
fouveaux didments interviennent POr vous
lus fou! tourelles de tir, plates
formes fragiles, ressors Un sysiémeo de code
i_‘.‘l.l’ T;mz‘h‘\‘ N B8 10UL FCOMmencer
o 'o .?.E\ .:‘ILW ‘u diMculed & 1'éat pur )
bl ) OUS aurez du mal & vous
c eries le Prncipe n'est Pas nou

déplacer des b 0CS
Think Cross, Dey
et Volfied sont
niers litres de ce
Ce sont de bons |
n'ont ni la profont
richesse des prod
sus. Le choix va
entre les dérivés d
et les “copies” d
pourquoi pas un de ¢k

joueur peut se concentrer
résolution des énigmes. O
tris difficiles et on parvient a
jeu. Le plus intéressant
joucurs ol chacun cherche
st & faine ami-ami pour aides
GRAPHISME. Les décors
ct apportent un plus A 1'ensemb
Les sprites, bien que 0
hNIWATION-
Troddlers ne manquent p
comme les mimiques du {
Ia figure ou qu'il atiend un o
BRUITAGES. La musig
Les bruitages soutiennent

mais ils sont rares (disqueties

difficulté a &¢ respectée. Le o
de plus en plus élevé & m
avancez. On n"anend que d
GHAPHIS"E.TmnI: ]
sont lisibles, Les décors sonld
changent que tous les 11
ANIMATION. Les
variées et bourrdes d'hun
les oreilles pour ne pas
des Exploder. Elle tape du
vous tardez & prendre
addes des dominos sont
UITAGES. La mu
beaucoup et, & Ia longue,
mante. Les cris de |a 1o
(disquettes Oocan),

veau mais il y a beau
viennent renforcer le (d
Cross développe un
mement poussé qui ne
dans ce domaine. Sl
GRAPHISME. Pour ce Iy
dance & penser que les g
importance relative. Clest
Mche pas d'avoir des déo
ANIMATION. L'ani
plus simple expression. F
latéralement, cola n'est pas!
BRUITAGES. Les brul
soulignent bien Iaction, 1
blocs sont oorrectement
Max Design).
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Rampart est un mélange de stratégie, d"action et
de réflexion. Au début, vous &es A la téte d'un
petit chiiteau fort que vous devez défendre
contre des ennemis venus de In mer. Le jeu se
déroule en trois phases. La premidre conceme
I'installation de vos canons 3 1'intérieur des
enceintes. La deuxitme est Je combat contre les
vaisseaux qui tentent de débarguer leurs
hommes. Enfin, la troisidme consisie & réparer
les dégits, Comme dans Tetris, vous devez
positionner la bonne forme géométrique au bon
endroit. Toul en reconstruisant, il faut essayer
wlir votre temitoire en encerclant d'autres
chilleaux. On peut jouer jusqu'in3 joucurs

L'AVIS DE TILT. Rampart est le premicr jeu
A renouveler intelligemment le concept de

Tetris n'en finit pas de faire des petits! 1l y a eu
Welltris et Super Tetris. Maintenant, il faudrs
compter sur ce nouveau jeu d'action/réflexion
qui méle Tetris et Scrabble. Des lettres de
I"alphabet tombent lentement au début, A la
manitre de Tetris. Il faut les assembler de fagon
i produire des mots anglais de trois lettres. Iis
doivent &tre lisibles de gauche & droite ou de
haut en bas. 1l est prévu de faire une traduction
en francais du jeu

L'AVIS DE TILT. Wordtris renouvelle intelli-
gemment le genre. Le mélange Tetris/Scrabble
est détonnant. Les nombreux réglages per-
metient de choisir le nombre de joueurs (& 2,
vOus pouvez soit vous aider, soit vous com-
battre), la difficulté du jeu, le niveau de dépan,

Super Tetris est un super
tez

Tetris! Vous débu-
artie avec un stock de briques déja en
place et vous devez les faire remonter jusqu'd
un cernain niveau. Chaque fois que vous

alisez
etie limite, les lignes
au-dessous remonient d'un cran. Chaque ligne
construite vous donne des bombes que vous
pouvez utiliser pour détruire les briques qui
vous génent. Elles servent aussi & déclencher
des bonus. Vous pouvez jover seul ou i
L'AVIS DE TILT. Dans Tetris il fall
faire pour avoir le moins de briques A
Dans Super Terris, c'est 1'inverse. C'est la
différence majeure entre ces deux jeux. Les
bonus soni bien trouvés et c'est toujours un
grand plaisir de les utiliser. La difficulté est, &

me en dessous de

Avec Devious Designs, Image Works nous
offre un jeu d'action/réflexion assez original et
de bonne facture. Vous jouez le role d'un tout
petit bonhomme qui doit déplacer certaines
pitces de formes diverses pour les replacer & un
endroit bien précis et ce, en un temps limité
Vous ne pouvez pousser les pitces mais
uniquement les tirer, les soulever el les jelel
Certains tableaux sont dotés d'une “pesanteur’
particuliére. Vous nurez aussi d ramasser des
bonus, détruire des blocs et méme éliminer des
monsires !

L'AVIS DE TILT. Pour un jeu de réflexion, I
réalisation de Devious Designs est excellente
Les décors sont trés travaillés et différents d'un
tableau & |'autre. L'animation rend bien compie

Si vous connaissez Qix, vous n'aurez aucun mal
i jouer et & apprécier Volfied. Vous allez devoir
remplir au moins 80% de I'écran de jeu. Pour
celn, vous disposez d'un petit engin qui se
déplace i travers chaque tableau en tragant des
lignes. Tant qu'il reste sur ses lignes, il n'y a
er. Mais dés que vous sortez de
re périmétre pour en tracer de nouvelles,
c'est la curée. Les ennemis se jettent sur vous
ou vous lancent des lasers. Heureusement, des
banus vous viennent en aide.

L'AVIS DE TILT. Tiré d'un ancien succds de
salle d'arcade, Volfied a su renouveler le genre
en le rendant plus abordable visuellement et
plus jouable. La maniabilité du vaisseau est
remarquable. Les lignes se construisent assez

Tetris. Vivaciié et adresse sont les deux qualités
qu'il faut avoir pour réussir A repousser 1'en-
nemi, Le temps est parfois trop court pour
reconstruire en totalité les rampans endom-
magés, surtout si vous avez deux chiteaux A
défendre. C'est le seul reproche que 1'on
‘G“"ml faire. Pour lc reste, ¢"est un bon jeu.

FI:PMSME. Les décors manquent de
vanéié mais les sprites sont bien dessinés.
ANIMATION. Le peu d'animation est réussi.
Les boulets montent dans le ciel avec réalisme.
BRUITAGES. Musique militaire oblige! Les
ambours roulent pour fBer vos exploits. Les
explosions ¢t le sifflement des boulets dans le
ciel ne sont pas inoubliables (disquettes
Electronic Ans).

ls forme et la couleur des lettres. La prise en
main est aisée. En revanche, 1 utilisation du
clavier lorsque 'on joue & 2 n'est pas évidente.
Les touches sont trop mpprochées. Toul comme
Tetris, ce type de jeu peut durer des sidcles.
GRAPHISME. Les graphismes en VGA som
clairs et jolis. Chaque niveau est illustré par une
image différente.

ANIMATION. Elie n'est pas tris. importante
pour n‘n type de jeu. Les pidces tombent sans A-
coup, & une vitesse toujours plus grande.
BRUITAGES. Les themes musicaux sont
bien choisis et variés. La musique accélére en
méme temps que le jeu. Seulement les bruits
des pidces qui lombent ef des “oh!" de @
digialisés (disquettes Spectrum Holobyte).

mon sens, mal dosée. On parvient facilement
jusqu'au niveau 5, avant d'dtre étourdi par la
vitesse de chute des briques dis le niveau 6.
Dans |'ensemble, cette mise & jour du grand
Tetris est réussic méme si les inconditionnels du
genre ne licheront pas leur Tetris,
GRAPHISME. Les photos retouchées en
VGA 256 couleurs mettent en scéne des décors
de cirque. Le résultal est superbe.
ﬂNIHATIDN. Comme pour Wordtris, la
chute des briques ne demande pas beaucoup
d'effort d'animation.

BRUITAGES. Plusicurs musiques réussies
accompagnent le début de chaque niveau
Divers bruitages ponctuent les différentes
actions (disquettes Spectrum Holobyte).

des mouvements de voire personnage bien que
cel soil de petite taille. La progression de la
difficulté est bien menée et la jouabilité est
comecte. En fait, seul le principe de jeu lui-
méme, un peu trop simple & mon godt, empéche
Devious Designs de figurer parmi les tout
meilleurs jeux d'action/réflexion.
GRAPHISME. Les écrans sont bien travaillés
et variés avec une mise en couleurs diversifiée.
Malheureusement les sprites sont trop petits.
ANIMATION. L'animation des monstres esi
impressionnante de variété et de qualité ainsi

ue celle des mouvements du personnage .

RUITAGES. La bande-son combine une
bonne musique ct quelques bruitages d'action
(disquettes Image Works).

facilement. La difficulté est bien dosée avec
trois niveaux A sélectionner, Jouer & 2 en
altemance autorise les challenges les plus fous.
Un peu de stratégie et beaucoup de réflexes sont
les ingrédients indispensables pour terminer ce
Jjeu trés attachant.
GRAPHISME. Les décors et les ennemis sont
variés. Bien que toute |'action se déroule sur un
domn statique, les sprites restent lisibles.
ANIMATION. Pas de scrolling mais les
déplacements des sprites sont bien éudids. De
lus, I'animation est rapide.
BRUI-'I'AGES. La musique est la grande
absente de ce jeu. En revanche, les autres
bruitages évocateurs sont pleinement satis-
faisants (disquenies Empire Software).
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L'informatique de loisir serait-
elle en train de revenir & ses
premiéres amours ? En effet
aux temps héroiques de
I'Apple Il et autres TRS 80, les
jeux de stratégie en général el
les wargames en particulier
avaient beaucoup contribué a
la pénétration des micros dans
les foyers. La mode des war-
games avait passe, car ils
%emmalent ennuyeux dans
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Atari ST, PC, Amiga
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leur ancienne formule. Mais
les nouveaux venus (Battle
Isle, Perfect General, Dami
nium, Siege) offrenl une sou-
plesse et une richesse sans
précédent, alliées a une

meilleure utilisation des capa-
cités graphiques et sonores
D'autres programmes, tels que
Mega Lo Mania, Utopia
Realms, Powermanger enri
chissent I'aspect guerrier par

une gestion plus globale des
aulres ressources. Le stratége
en herbe pacifiste pourra aussl
se décrasser les neurones
dans des simulations moins
sanglantes: Global Effect, A-
Train, ou Sim Ant, par exem-
ple. 1991 avait él1é marquee
par la poussée des jeux de
stratégie d'un niveau excep-
tionnel (Civilization, Utopia)
1992 voit plutdt la prépondé-

Utopia vous propose un challenge A la Sim City
Vous présidez aux destinées d'une colonie

aine plan

¢ basée sur une lo

le les conditions de vie
ur ne venant jamais scul, les a

ouchent sur votre colonic. A vous de
les mesures qui 3'imposent: espion

que préventive, mise en place de
développement de Ia

rche,.. Dans ces conditions, il n'est pas

es solides

sisé dde garantir un certain art de vivre

L'AVIS DE TILT. Nominé aux Tilt d’or
inée dernitre, Utopia n’avait la pre
e place que d’une trés téte au
quable Civilization. Le jeu n'a pas pris
e ride ef s¢ montre loujours aussi passionnant.

Voulez-vous incamer un dicu et affronter les

s dheux ef Jeurs fidéles
r. vous devrez
o remonter le
usqu'A un lointain fuly
bat final. Vous dispos

T, po
du cor

vos fidéles. A vous de g

s pour dablir une

ent

exploitation, recherche, repr

alliance, et bien d"autres activités er
L'AVIS DE TILT, 8'il est n
sionnant que Populous et ne pey
Tet de nouveauté, Mega Lo M

1 n est
pas

oins un excellent jeu. Les Macteurs & pérer
sont plus nombreux, |"umour est de 1a partie et

I'on contrile micux ses hommes. La durde des

Le roi, votre pire ) T, Vous laissant

Hix de vow ¢

un mysume en

lerns voising, Votre thche v consister & o

et
Ia contrée, en soumettant & la force de | épde bes

villes ennemies. Chaque soén

buts: difficultd, maks aussi ra

A wex aiiri

différentes e
Mructures varides. La gestion concerne tout
aussi bien Je militaire (recy
armide, éablissernent d'un plan de campagne. . )
que le cié civil (achat de terres, de grain )
Seul in bon équilibre entre
vOus permettra de devenir le ¢
L'AVIS DE TILT Realms est un bon war
game dinitiation. pas trop difficile e, suriout
sulrement plus agréable que les wargames
classiques. Les différenis sodnarios Appottent

ment d'une

tous ces facteurs
hef incontest

rance des nouv
games, Peut-étre 1
elle sous le signe -
d'un type encore

mélant encore plus
gestion guerriére et
La puissance actue
le permet, d'autant’
programmeurs co
(enfin!) @ compre
ment tirer parti des 3|

Les dix races d'aliens ont o
logie et leurs habitudes pa
disk vous en propose d'ailleurs |
encore plus coriaces. Utopia ne
strateges, quel que soit leur nive:
GRAPHISME. La 3D §
rendue e les graphismes des o
travaillés et parfaitement rec
ANIMATION. Les quelques
simples (mouvements des rolons,
des lumitres, déplacements des chas
apportent une certaine vie ail pr
BRUITAGES. Les musiques s
les bruitages sont directement
qui est un plus incontestable
Gremlin)

partics est idéale (ni trop longue ni
¢ qui est important dans oot
neul époques proposent des ¢
avec une progression de la difl
mende. L'ergonomie n'appelie sue
La gestion tout souris est effic
gramme d'icdnes parfait. )
GRAPHISME. Les graphiss
version PC sont superbes of restes
niveau sur les autres machines, S8
ANIMATION. Les animations so
jeu étant axsez statique. -
BRUITAGES. La musique est
souhait et bes vodx digitalisies

en frangais, t m
(disquettes

unc cettaine diversité. La pestion;
Axser fruste, sans sucune comp
Civilization. Sany &re névold
vous (aire passer din bon temps.
OHAPHIE.M‘E.I&-\ graphismes
sympathiques ot les cares on -
de vinnd. En revanche, 1a version
A profit les 236 couleurs.
ANIMATION. Lo scrolling
ur carte est "une grande il
tions complémentaires lors et
I';.'nl un peu do vie,
RUITAGES. La musique.
devient vite lassante, surtont §
tout bruivage d'action (dk
Games)
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Dans ce second volet, vous incamez un fils
naturel de Zeus, qui doit prouver sa valeur en
venant & bout de 32 adversaires divins. Si le
principe de jeu reste globalement le méme, les
possibilités se sont multiplides. Vous pourrez
définir 'aspect esthétique de votre dieu, ce qui
influe directement sur le comportement de vos
adversaires. Vos pouvoirs appartiennent 4 6
domaines d'action, chaque domaine autorisant
des sorts variés. Les leaders ont tous des pou-
voirs spéciaux, donl ils ne se privent pas.

L'AVIS DE TILT. Tout en conservant I'am-
biance qui a fait le succes du premier volet,
Populous 11 apporte son lol de nouveautés. La
richesse des possibilités, alli A la grande
liberté de stratégie, permet & chacun d'v trouver

Apris avoir jous les maftres de la ville dans Sim
City ou les dicux suprémes dans Populous, quoi
de plus reposant que d'incarner une petite
fourmi? En fait, il n'en est rien. Le but du jeu
est d'étendre votre domination sur le jardin,
puis sur le pavillon. Dans un premier temps, il
faut creuser pour construire la fourm e
Ensuite, votre race de fourmis devra affronter
des dangers divers: autres fourmis, ignées,
chien, tondeuse & gazon, humains

L'AVIS DE TILT. Difficile de rester indiffé-
rent devant ce jeu d'une originalité cemaine. Le
scenano est basé sur des observations scien-
tifiques ct les quatre options permettent de
coller de plus ou moins prés A la réalité. L'ergo-
nomie tout souris est parfaite et la réalisation

Dans ce wargame futuriste, vous disposez de
différentes unités: ferrestres (fantassins, tanks,
canons antiaériens...), maritimes (croiseurs,
porte-avions, sous-marins) el aénennes (hélico-
pléres, chasseurs, bombardiers). Chague combat
a lieu sur une fle différente, le but éant de
vaincre |'adversaire en envahissant sa base ou
en détruisant toutes ses unités. A plus haut
de nombreux entrepdis de maténel sont
. leur possession procurant

minés sur |

un avantage certain.

L'AVIS DE TILT. Il est difficile de réussir un
wargame inléressant et varié qui ne soil pas une
prise de téie réservie aux experts. Full Metal
Planet y €init parvenu en son temps et Baitle
Isle fait encore micux. Les oplions de jeu sont

Fougueux seigneur désigné par son roi pour &tre
le nouveau duc d’un fiel encore vierge, volre
seul objectif, au début, sera de trouver 1
cement i pour votre chiteau fort.
vous d'en élablir les plans: tille, h
murs, nombre de donjons... Pour p
lourdes dépenses occasionn
construction, vous devrez gérer voire argent, en
levant de nouveaux impdis, sans pour autant
provoquer une jacquerie. En plus de cela, vous
allez vous plonger dans les intrigues les plus
complexes, en rapport avec le pouvoir, la
guerre, nébellion et I'argent. A vous de pren-
dre les décisions qui s'imposent

L'AVIS DE TILT, Castles éablit un cockuail

réussi entre aventure et stratégie. L aspect ludi-

yer les
es par une telle

| Effect vous invite i vivre en harmonie
ture. Vous allez devoir concilier déve-
protection de |'environne-
ment. Le terrain de jeu est calqué sur la Terre,
avee des continents, des fles ou méme les pdles
Les scénarios vous proposent des challenges
diversifiés: développement d'une civilisation
dans un monde hostile, variation climatique
importanie, camstrophes nucléaire ou indus-
triclle, etc. Chaque décision doit &re mirement
réféchie, car son colit {en points) ne peul e
récupére gue si la population est satisfaite,
L'AVIS DE TILT. En dépit de son scénario
intéressant et nov: Global Effect se mppro-
che un peu trop de
assex variée, en revanche, elle souffre d'un

son compte. Cenains privilégieront I'aspect
humain, basant la victoire sur des leaders dévas-
tateurs, D'autres tireront micux pani des €1é-
ments el autres catastrophes naturelles... La
possibilité de laisser le programme gérer les
tiches subaliemnes cst une bonne idée, méme si
I'algorithme laisse parfois & désirer,
GRAPHISME. Les constructions sont
superbes, les fidéles bien représentés el les
écrans complémentaires travaillés.
ANIMATION. Le scrolling s'cffectue sans -
coup et I'animation des fidéles est pleine
' humour

BRUITAGES. Les bruitages digitalisés sont
vancs e servent directement au jeu (disquenes
Electronic Ans)

excellente (au niveau de la bande-son en
panticulicr) rehausse le toul. J'en connais qui, &
la manidre de certains bonzes, vont se mettre &
balayer devant eux pour ne pas écraser la
moindre petite fourmi!

GRAPHISME. Les graphismes rés suggestifs
donnent envie d'aller voir d'un peu plus pris ce
qui se passe dans les jardins,

ANIMATION. Le scrolling est de bonne fac-
ture ¢t le mouvement en apparence désordonné
d'unc fourmilidre va renaltre sous vos yeux
BRUITAGES. La musique d'ambiance est
agréable, mais ce sont les bruitages d'action trés
réussis (aboiements, écaurants bruits de
mandibules...) qui attiremt 1*attention (disquettes
Electronic Arts).

d'une extréme diversité. Le programme se
montre un adversaire redoutable & haul niveau,
sans pour autant passer de longues minules &
calculer ses déplacements. Un bon paint aussi
pour |'ergonomie tout joystick, qui rend les
choix faciles et naturels.

GRAPHISME. Les capacités graphiques du
PC sont exploitées et le style bien adapté au jeu.
Les cartes sont parfaitement lisibles
ANIMATION. Le scrolling multidirectionnel
est d'une bonne fluidité mais les autres anima-
tions sont rares et peu travaillées.
BRUITAGES. Les musiques s'intdgrent
parfaitement au jeu mais des bruitages plus
variés auraient été les bienvenus (disquettes
Blue Byte)

que est présent et la réalisation d"un bon niveau
La lenteur, qui constitue le reproche principal
de la version Amiga, disparail totalement sur un
PC puissant. Sans tre le jeu du sidcle, Castles
dispose de nombreux atouls pour captiver le
Jjoueur féru d'époque médiévale

HISME. Les graphismes 256 couleurs
des écrans intermédiaires sont splendides et les
constructions assez ESMHQIK‘\
ANIMATION. Elles sont assez rares mais leur
absence ne nuit en rien & ce type de jeu, tou-
jours trés statique.
BRUITAGES. Les musiques de circonstance
s'adaptent parfaitement 4 I"ambiance, En
contrepartie, les bruitages sont quasi inexistants
(disquettes Interplay)

certain manque de profondeur, chague aspect
Eant plus surnvolé que finement analysé. Mais
on peut se laisser prendre au jeu, tant par le
challenge difficile imposé par la gestion de
"¢ e que par 'obligation fréquente
d per sur les événements.

GRAPHISME. Si les icdnes sont hien styli-
sées, les différences entre villes, sources d'éner-
gie et biotopes sont beaucoup plus difficiles &
discemer

ANIMATION. Totalement absente. Elle n'est
certes pas indispensable, mais aurait pu
contribuer i |'atmosphere.

BRUITAGES. La musique, courte, est néser-
viée A la présentation cf les bruitages se limirent
A quelques elics (disquenes Millennium).
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THE PERFECT

GENERAL
PC, Amiga

it 7
Graphsme 4
Anmabon 4
Brutages e
Prix (¢

Intérét sur autre machine
Amiga: 18

GLOBAL

CONQUEST
PC

SPACE
CRUSADE

Amiga

4

Graphismes 8

Animaton 7

Brutages 12

Prix c

A-TRAIN

PC

Intdrde 16

Graphisme 17

Animation 13

Britages 1
Prix

THEATRE OF

WAR
PC

Intdrdt 15
Graphismes 18
Animation 15
Brutages 13
Prix D
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fraficie Micro

The Perfect General yous invite i participer A
une douzaine de batailles mettant en présence
des forces terrestres. Ces forces sont bicn diver-
sififes: fantassins, tanks, voitures blindées,
antillerie, hazookas. Chaque unité a ses propres
avantages et inconvénients. Ainsi M-t_unm!!
lentes disposent-elles d'unc meilleurs puissance
de feu etiou d'une meilleure protection, et les
unités rapides d'une meilleure marge de
manceuvre. Le déroulement reprend le principe
classique des tours, eux-mémes divisés en
[h.u:‘ s pour |'artillerie, le déplacement. e1c
'AVIS DE TILT. Ne vous ficz surtout pas i
la fagade de ce programme: les écrans sont
moches, les bruitages et les animations rares
Pourtant, ce jeu est passionnant. La diversité

Dans un monde inconnu, vous devez mener une
armée au combat pour conquérir I'ensemble du
territoire. Quatre scénarios sont proposés. Vous
débutez avec un certain nombre de villes, doat
une primordiale, votre capitale. Vos villes vont
produire les hommes et les équipements guer-
riers nécessaires, A vous de les guider vers la
victoire finale, en usant de force et de diploma-
tie. Le programme se montre un adversaire
coriace et il vous faudra mettre sur pied une
stratégie de haut vol pour parvenir i investir les
villes ndverses.

L'AVIS DE TILT: Global Conquest a la
couleur de Civilization sans parvenir A égaler la
saveur de ce demier. Graphiquememt, Global
Conquest est plus beau. Mais la richesse d'op-

Ce programme est 1'adaptation informatisée du
jeu de plateau du méme nom. Vous allez
contrdler des marines de I'espace, qui doivent
venir i bout de missions variées, dont le déno-
minateur commun est la présence d'aliens &
combattre. Vous dirigez selon les cas un, deux
ou trois pelotons, chacun d'eux éant composé
d'un commandant et de quatre hommes. Les
armes sont vari€es et redoutables, mais les
aliens n'ont rien & vous envier dans ce domaine.
Chagque camp joue A son tour, Le programme se
montre un bon stratége, difficile & battre

L'AVIS DE TILT. La réalisation médiocre
risque de faire fuir certains. C'est d'autant plus
dommage que ce jeu est passionnant et saura
retenir aussi bien les amateurs du jeu de plateau

Mélange de Sim City et de Railroad Tycoon, A-
Train vous met tour A tour dans la peau d'un
cheminot, d'un maire ou d'un golden boy. Le
but est de permettre 1'expansion d'une ville en
développant le réseau ferroviaire, A vous de
désigner 1'emplacement des rails et d'acheter
les trains, mais aussi de planifier les horaires et
les aiguillages lorsque le réseau deviendra
important. 1l faudra acheter des terrains, cons-
truire des maisons, des centres commerciaux,
etc. Le percepteur vous guette, et seules les spé-
culations boursitres vous permettront de main-
tenir vos finances A un niveau suffisant.

L'AVIS DE TILT. A-Train est une bonne
simulation économique et femmoviaire, Ces deux
€léments conjugués procurent d'ailleurs une

Comme son nom le laissait présager, Theatre of
‘War est bien un wargame. Les scénarios cou-
Vvrent une importante tranche d'histoire (depuis
In guerre de Cent Ans jusqu'h Ia guerre du
Golfe), avee, bicn entendu, des armées idoines
Le but éiant de protéger le générl, A vous d'uti-
liser au mieux vos différentes unités pour défi-
nir une stratégie gagnante. L'éventail des
actions est d'une richesse impressionnante e
s'élargit d'autant plus que 1'on dispose d'un
niveau technologique élevé. Le jeu se joue en
temps réel, nhhfvwml A réfléchir vite et bien

L'AVIS DE TILT. Ce jeu est un peu décon-
certant. Il ne ressemble en ren aux w argames
tmditionnels, souffre d'une ergonomie médiocre
(surtout en mode deux joueurs sur un méme

des options, le réalisme de la
unités n'apparaissent sur la
qu'elles sont & poride de vue
son tour lorsque deux unités o
contact, etc. et la grande i
preuve le programme ajoutent
nouvelle i oo wi 3
GRAPHISME. Les cartes soni ¢
bles, mais une esthétique un pew
n'aurait géné personne.
ANIMATION. Elle se résume
des troupes cf aux Lirs.
BRUITAGES. Les bruitages,

dus, sont cependant trop rares ef |
absente. Dans la version Amiga.
contraire (disquettes QQP).

tions qui fait 1'intérét des jeux de
amputée d'autant. Le jeu n'est pas in
pour autant et garde de nombreusey
Mais autant jouer avec «1'originals,
GRAPHISME. Les graphismes
résolution sont trés esthétiques et p
ment lisibles. Les zooms qui
chaque unité et type de terrain
bonne vanété.

ANIMATION. Tout se résume au d¢
des troupes. Mais ce point ne géne gu
ce style de jeu. g
BRUITAGES. Une musique d'intrg
toute militaire vous met dans |
bruitages d’action sont rares m
(disquette Microplay).

que les stratdges en chambre. 1 fant,
déplacements, profiter A fond de la
des lieux et, au besoin, jover la pru
voulez avoir quelques chances de
possibilité de jouer & plusieurs (j
enrichit encore le programme.
GRAPHISME. La 3D isométrique
mal rendue, Malheureusement elle o
de "décor”, le jeu se déroulant en vue s
ANIMATION. On est loin de

ou d'Another World: les personn
avoir avalé un manche A balai.
BRUITAGES. La bande-son est
autre niveau: la musique d'introduction
choisie et les bruitages efficaces (dil
Gremlin). 3

excellente profondeur au jeu. Le
n'est cependant pas exempt de i
nomie n'est pas parfaite et le je
spartiate. Mais les amateurs de st
vol y trouveront leur compte.
GRAPHISME. La vision en persp
ville est servie par la résolution”
limitation A 16 couleurs n'étant pasy
handica

ANIMITION. Le scrolling mu
cst de bonne facture. Pour le reste, S
trains bougent et I'ensemble du jeut
statique
BRUITAGES. Quelques mélodies 5
fond sonore, mais les bruitages n'
grand-chose au jeu (disquettes Maxi

ordinateur) et ne brille pas par len
ligence du programme. En dép
conserve des avaniages: les graphi
sont superbes, le jeu est novaeur et
deux ondinateurs reliés en résea s
A réserver aux mordus qui, eux, ¥
leur compte.

GRAPHISME. Le SVGA (mode 0
apporte un plus incontestable, méme:
n'rnl{:u universel, .
ANIMATION. L'animation des §
bonne et les combats trés bien r&
BRUITAGES. Les mélodies aux.
dmnges s"inscrivent dans |a lignée!
voix digitalisées vous rappellers
{disqueties Three
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pC, Atari ST, Amiga
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" £
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[

rét sur autres machines
Amiga : 15

CRISIS IN

THE KREMLIN
PC

DOMINIUM
PC

oGS =

16
14
12
4

De mai 42 & juin 44, Américains et Japonais sc
battent pour le contrdle du Pacifique Sud. Vous
allez prendre le commandement des forces
alliées en cholsissant I'un ses six scénarios pro-
posés. La réalité historique a €té suivie dans ses
maindres détails. Les puristes retrouveront avee
plaisir tous les avions el navires qui ont pani-
cipé 4 cette gigantesque hatallle. Le temps lui
aussi a éé pris en comple, la mééo pouvant
perturber complitement une altaque sérienne.
De méme les avaries des hdtiments peuvent &tre
répanées. Le jeu se joue selon le sysitme clas
sique des 1ours, ce qui vous laisse tout le temps
o re vos choix

L'AVIS DE TILT. Carrier Strike se situe i mi
chemin entre fes wargames historiques class

Powermonger vous invite 4 congquérir successi

vement une multitude d'Tles, sur lesquelles vous
serez opposé 4 une ou plusieurs autres anmées.

Le contrdle des villes revét icl une imponance
capitale car les ressources comrespondanies en
hommes, nourriture et armes deviennent votres.
Les armées ennemies sont le plus souvent trés
supéricures en nombre ¢t seule une stratégic
efficace vous permettra de survivre.

L'AVIS DE TILT. Bien que moins complet et
moins diversifié que Populous I et II, Power-
monger posséde des qualités indéniables. La
réalisation excellente et la vitesse d'exécution
bien supérieure aux versions Atani ST ¢t Amiga
renforcent encore le plaisir de jeu. Le réalisme
de 1'univers (changement de saisons, vraisem-

Crisis in the Kremlin est une simulation
géopolitique des événements qui ont secoud
1'ex-URSS ces demidres années. Tout débute A
la mort de Tchernenko, en 1985, Vous allez
incamer un leader (Gorbatchev, Brejnev ou Elt
sine), chacun d'eux symbolisant une tendance
politique. Confronté & des situations historiques
(perestroika, Tchemobyl, destruction du mur de
Berlin...), votre travail va consister & prendre
les mesures qui s'imposent, & gérer le budget de
la nation, mais aussi & vous maintenir au

ouvoir

"AVIS DE TILT. Si le jeu est basé sur une
idée originale (ce n'est pas tous les jours que
1'on devient Camarade Président |), Crisis in the
Kremlin souffre d'un éventail d"actions un peu

ques el les nouveaux wargames stralégiques
(Banle lsle, Perfect General), Trés complet et
rigoureux, il s'adresse aux passionnés de ln
Seconde Guerre mondiale ef aux wargamistes
purs ef durs. Ceux-lA ne seront pas génés par la
réalisation trés susiére et le mode de jeu trés
classigue

GRALHISME. La grande majorité du jeu se
compose d'écrans de choix. Les cartes sont
moches et les autres graphismes. titifs.
ANIMATION, l:l]cl::{hum ::‘\m souvenir
impérissable!

BRUITAGES. La musique cesse A la fin de
I'introduction et les bruitages ne valent
vraiment pas la peine d'acheter une cane sonore
{disquettes SS1).

blance des personnages) y appone une touche
magique. Dommage que 1'ergonomie ne soit
pas du méme niveau. Elle est parfois un peu
fastidicuse (obligation de passer par deux
mens poue accéder au réglage du temps).
GRAPHISME. Les paysages sont bien
dessinds et changent au fil des saisons. Tout ce
monde en minisfure est bien rendu.
ANIMATION. Les mouvements sont fluides et
rapides, et il est possible de faire tourner le pla-
teau de jeu pour observer la scine sous loutes
Scs Coutures.

BRUITAGES. La musique de présentation est
déjA bien agréable, et les bruitages trés bien
reproduits renforcent encore 1'atmosphére
(disquettes Electronic Ans)

trop réduit, qui peut rendre le jeu lassant A long
terme. Toutefois, la qualité de la simulation
(trds sérieuse et poussée) plair aux stratbges,
d'sutant que la réalisation est d'un bon niveau
d'ensemble.

GRAPHISME. La multitude des séquences
digitalisées corrige le relatif manque de variété
des écrans.

ANIMATION. Certaines animations apportent
vie A la simulation: bras qui décroche le télé-
phane ou qui met une cassette vidéo, live qui
se feuillette quand on le lit

BRUITAGES. Les bruitages et musiques
fournis par les cartes son sont cormects mais les
compléments du haut-parleur interne quasi
insupportables (disquettes Microprose).

Dominfum est un sysiéme planétaire composé
de sept plandtes. Les générateurs, sources
d'énergie, sont 1'enjeu de la guerre intergalac-
tique qui vient d'éclater entre le Haut Conseil et
le despotique baron Tor Dol Kraal. En tant
qu'officier des forces de sécurité, vous &tes
chargé de retrouver ces générateurs el de com-
battre le baron. Grilce & votre usine, petite au
départ, vous pourrez construire des unités
varides, les réparer, ct exploiter les gisements
d'énergie et d'or.

L'AVIS DE TILT. Dominium établit un
savant compromis entre deux géants: Battle Isle
et Perfect General, Ses options de jeu sont fara-
mineuses (plus de 10 D00!) alliant un large
éventail de scénarios cux-mémes trés vasies, un

Siege vous invite A un wargame fantastico-
médiéval planté dans quatre décors différents, et
couvrant 24 scénarios, Le théme principal se
rattache au titre, c'est-d-dire entreprendre ou
soutenir un sidge. Le jeu se déroule en temps
réel, et vous devez donc prendre sans perdre de
temps les bonnes décisions: attaquer, renforcer
une unité, tirer A volonté, battre en retruite

L'AVIS DE TILT. Siege offre une grande
variété de situations, enrichies encore d'un
éditeur de scénarios, De plus, le programme
n'employant jamais In méme tactique, les
parties sont sans cesse renouvelées, méme pour
un scénario identique. La réalisation d'ensem-
ble est d'un bon niveau. La seule remarque un
et négative conceme sa complexit Mais ¢'est

jeu renouvelé quasiment & I'infini et une
intéressante possibilité de modification des
véhicules. Mais des défauts subsistent: la prise
en main est peu naturelle, Ia durée de chaque
partie trés longue et les options d'intervention
dans les combats trop limitées. Dominium
ravira les amateurs de prise de téte mais risque
nussi de rebuter les novices, d’autant que la
réalisation n'est pas exceptionnelle.
GRAPHISME. Les sprites sont de bonne
facture mais la cane manque de lisibilité.
ANIMATION. Elle se limite & quelques sprites
animés, qui spportent cependant un peu de vie.

HUWTiGg‘;‘Ln bande musicale d'smbiance
renforce le cdté spatial. Les bruitages restent
discrets (disquemes Microfds).

un point qui attirer les strakges confirmeés.
GHAPHISME. Les décors sont fins et vanés.
Les combattants sont clairement identifiables,
m#m st important i
ANIMATION. Les animations sonl varites
(avance des troupes, volée de feches ou de
lances, rochers projetés par les catapulies.,.)
Mais tout s'aréte brusquement dés que |'ordi-
nateur réfléchit (les interruptions, vous
connalssez messieurs Jes progmmmeurs 7).
BRUITAGES. Les bruitages entretiennent
parfaitement le climat de guerre: les soldats
hurlent, les épées s'entrechoquent, les armes de
jet sifflent dans les airs. La musique trop unifor
me n'est pas le point fort du jeu (disquenes
Mindcraft),

83




es consoles se la
d’action pure.
peu les méninges en

éditeurs I’ont Cﬂlﬂpfl' et prop te encore un pe .
méme si cette dbmur;l‘l': :‘:: . :.orl'tgc de graphisme, d A

consoles,

dire que I’étiquette
et de bruitages éblovissants co

Agencées dans un but arcade
presque exclusif, avec de
nombreux COprocesseurs speé-
cialisés dédiés au son et a
I'image, les consoles sont tout
A fait capables de travailler de
maniére plus classique et de
mettre vraiment a profit leur
processeur principal. Evidem-
ment, pour épater les amis, on
sortira plus facilement Street
Fighter 1l ou Sonic Il. Mais il

DRAGON'S EYE
Megadrive

Indérdl 15
Graphisme 18
Animaton 10
Brutages 17
Prix D

OTHELLO

Game Boy

Intérdt 16
Graphisme 13
Animation ]
Bratages 15

Prix

THE
CHESSMASTER

Game Gear
Intbedt 19
Graphisme 18
Animation 15
Brtagas 13
Prix c

Réflexion

ugction”,

serait dommage de limiter
| ainsi nos chéres machines,
d'autant que les cartouches
proposées sont d'un bon
niveau et d'un prix raison-
nable. De plus, tout le monde
ne dispose pas d'un ordinateur
complémentaire pour avoir
acces a ce type de jeu.
Dragon's Eye comblera I'ama-
teur de jeux orientaux, qui
retrouvera avec plaisir son

Iis_o;_;l_l;r a Inr:: ver
rties de bea

rands
t désormais leurs g“ et

En effet, pourque
tre deux pa
osen

onsole

mah-jong, ainsi qu‘'une va-
riante moins connue mais tout
aussi originale. L'Othello ne
peut pas étre conseillé a des
joueurs “professionnels”, mais
il suffira au joueur occasionnel,
qui trouvera la une raison sup-
plémentaire d’'emporter sa
chére console en vacances.

Apreés la Game Boy, Chess-
master investit la Game Gear.
Ce programme est vraiment

Cette cartouche vous propose deux variantes du
mah-jong, ce jeu de réflexion fort prisé en Asic.
La premiére variante, Shangai, est déja bien
connue des possesseurs de micros et de Lynx. 11
agit de nettoyer intégralement chaque tableau
ppariant les tuiles identiques. Ces tuiles ne
pas disposées & plat mais cn de savantes
figures de pyramides qui compliquent le pro-
bléme. Dans la seconde variante, Dragon, vous
affrontez le programme. Un duel va opposer
maitre et disciple, chacun tentant de bloquer
1"autre tout en marquant le plus de points.

L'AVIS DE CONSOLES+. La coexistence
de deux types de jeu mllonge d'autant la durée
de vie de artouche. Les 13 figures de
Shangai, & vaincre successivement pour rem-

Othello est un jeu de réflexion qui a cu son
heure de gloire sur plateau au début du sidcle
L’informatique 1'a sorti de la torpeur ol il stag-
nait, ce type de jeu conven trés bien aux
capacités de calcul des ordinateurs. L'un des
points caractéristiques de oc jeu est que, contrai-
rement aux autres grands classiques (échecs et
dames, par exemple), il est és difficile de pré-
voir l'issuc d'une partic, les retournements de
situation étant monnaie courante.

L'AVIS DE CONSOLES+. La Game Boy
€largit 1"éventail de ses jeux de réflexion avec
cc grand classique. Les options de jeu sont
assez diversifites et la représentation trés claire,
e qui est capital pour ce type de jeu revan
che, on pourra regretter les temps de réflexion

Cette cartouche est identique 4 celle de la Game
Boy et se situe en force entre les versions 2000
€t 2100 des logiciels micro, Les options de jeu
sont d'une trés grande varidté: retour arridre
sans limitation, choix du camp et de |"orienta
tion de I'échiquier, jeu en aveugle, mode pro-
fesseur, éablissement d'une position pour |
problémes et recherche de mat, evaluation des
positions avec affichage de In ligne de
|rI\'I|crtl“‘ du programme, ctc

L'AVIS DE CONSOLES +. Etonnant tout ce
quon o pu inclure dans une si petite cartouche |
L_l Eventail trés large des options permet de
s'acapter & tous les styles de jeu. Sans e du
niveau de ses confréres sur micro (Grandmaster
Chess, par exemple), le programme joue trds

s

r d’avtres domaines q

priver du ;l:::-l;l‘ll.o

uve les j
se dégourdi
ndiablées ?
:Iﬂulqulos_

étonnant de puis
diversité. Cette ca
dépasse en qualite le
teurs d'échecs de
pour un prix bien i
condition de détenir
console. On se demar
quel prodige les p
meurs sont parvenus
tenir autant de fonctio
une si petite cartouche
Jacques.

porter le toumoi, constituent un el
des meilleurs. 11 est cependant
les programmeurs n'aient pas,
clure une sauvegande par codes,
évité de toujours recommenecer:
Dragon est tout & fait original
gramme se révile assez faible, o
assez vite par un disciple un peu i
GRAPHISME. Les tuiles mah-jo
I'ivoire le plus précicux et les i
sont bien lisibles.
ANIMATION. Les quelques p
apportent un peu de vie 4 ce jeu
BRUITAGES. Les jolies
complétent I'ambiance de fa
(cartouche Home Data).

un peu trop longs et la force m
programme. C'est d'autant plus
les algorithmes de calcul sont
éprouvés sur d’autres machil
puissantes, avee des résultats bien
Peut-étre est-ce un choix de 1%
n'aurait pas voulu faire fuir les p
un programme trop puissant?
GRAPHISME. lls sont simples
ment lisibles, ce qui est finalement Je
ANIMATION. Il n'y a pas de réell
ce qui ne nuit en rien 4 la g
gramme.

BRUITAGES. La musique entraina
nccompagnera tout au long det
(cartouche Tsukuda). R

correctement et surprendra plus d
corect pénsant pouvoir le hattre san
Les graphismes lisibles facilitent le
comme |'ergonomie excellente.
qui dait faire partie de votre hud
GRAPHISME. Les pitces sont b
duites et parfaitement lisibles.
mode 3D n'est pas un handicap, &
tation risquant d'&tre trés conl
console portable. ¥
ANIMATION. La main qui pref
Vos pidces réagit bien au joypad
BRUITAGES. Chacun des
par un commentaire digitall
Clonnant sur une portable (c
Toolworks




me hélicoptére
21 éeme siecle

MAXFMUM
OVERKILL

es graphismes 500 fois plus

détaillés, une vitesse sans

' précédent, des animations

cinématiques et une action a couper le

souffle encore jamais expérimentée dans
le monde de la micro.

Piquez a partir de montagnes et foncez

a travers les canyons dans la seule

simulation qui vous permet de voler sous

tous les angles sur un terrain

p authentique a la vitesse de I'éclair.

L Des graphismes fabuleux et un
2 pilotage en temps réel & partir de
=y - véritables données de cartes. Un

. contréle hyper rapide de votre
- / hél .

/
g “La qualité du détail et le réalisme sont
o 27 saisissants.” JOYSTICK

“Le meilleur simulateur de vol jamais
congu sur ordinateur.” GEN 4

Ubi Soft “Le simulateur d'hélicoptére le plus
Entertainment Software souple et le plus beau a ce jour.” TILT

28, rue Armand Carrel & oy VOKEL SPACE, ond the
93100 Montreuil sous Bois IAihon Lops s Sadomarke o o) log Imlml&:p'

Tél : 48.57.65.52 © 1092 by NovaLogic, Inc. All ights reserved.




Réflexion icro

‘en ll.xl;n ve la préc

é&1é moins riche en jeux de ré
; l'clzn‘l.s'[::ozu:u d’échecs ont été a |"honnevr -v‘:l::;ll:ll':'?::- _
:Io.:s p'lu: performants les uns que les autres. Le ma T

I’achat d’une mach

té sur nos m cro-ordinateurs et " h
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-jon

et Ll e ml:ionl‘:ll érente de Shangai.

quée avec une nouvelle variante,

Le grand événement dans le
domaine des jeux de reflexion
reste sans conteste la sortie
de trois grands programmes
d'échecs a quelques mois
d'intervalle. Pendant des
années, l'objectil des program-
meurs d'échecs a été de ren-
forcer le niveau de leur progé-
niture, qui se montrait souvent
d'une faiblesse insigne en jeu
positionnel et en fin de partie,

CASTLE OF

DR. BRAIN
PC, Amiga

it}
phe
10
Intérél sur autre machine
Amiga: 14

STRATEGO
Amiga, Atari ST

Intérét sur autre machine
Atanr 5T 14

BOSTON BOMB

CLUB
Amiga, PC

quand elle ne violait pas les
régles| Puis les programmeurs
se son! attachés a tirer parti de
la versatilité de l'ordinateur
pour offrir des options toujours
plus diversifiées, laissant sou-
vent sur place les ordinateurs
d'échecs dédiés. Les trois
petits derniers — et Grand-
master Chess, lout particulié-
rement — offrent désormais
quasiment tout ce dont on peut

"
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réver: des graphismes soi-
gnés, des options pour tout
type de jeu, de grandes facili-
tés, une estimation de votre
niveau et une force de jeu
modulable capable tout aussi
bien de mettre @ mal un fort
joueur de club que de rester
accessible a un débutant.

Castle of Dr. Brain est un essai
original de logiciel semi-éduca-
tif présenté sur le théme du

Sous le couvert d'un jeu d'aventure, Castle of
Dr. Brain cache en fait un jeu de réflexion semi-
éducatif. 11 vous invite A résoudre une scric
d"énigmes diverses: taquin, jeu du pendu, laby-
rinthe en 3D, jeu de logique mathématique,
épreuves linguistiques (mots cachés, décryplage
de messages, en anglais malheureusement), elc
Ce n'est qu'au bout de ce torueux parcours que
vous pourrez enfin rejoindre le Dr. Brain dans
son laboratoire

L'AVIS DE TILT. Loin d&re fastidicux, ce
jeu est tout A fait prenant. La réflexion est
joliment enrobée dans une sauce aventure et une
réalisation graphique de haut niveau qui
donnent tout son cachetl au programme. La
diversité des épreuves et la possibilité de choisir

Ce logiciel n'est autre que |"adaptation micro du
jeu de plateau & succes. Vous devrez capturer le
drapcau ennemi en utilisant au micux votre
armée, composée d'unités aux capacités s
diverses. Méme les pitces les plus fories ont un
point faible et vous devrez donc prendre garde
dans I'appariement des combats. Bien entendu,
I'adversaire dispose de la méme variéé, Si la
position des pitces ennemies est connue, en
revanche leur type reste caché jusqu'au combat
Il faudra donc vous souvenir de la pidce si elle
survit, mais aussi déduire la force des pitces
cachées en vous basant sur les déplacements du
programme.

L'AVIS DE TILT. Ceitc adaptation est
agréable et manquait jusqu'd présent sur nos

Boston Bomb Club est un jeu de néflexion malé
d'action pour le moins original. Dans ce club
farfelu, la grande distraction du moment est de
déplacer une bombe sur un circuit plug ou
maoins complexe. Le but est de la conduire [}
bon port avant qu'elle n'e aplose, en agissant sur
les niguillages, les taquets de blocage, les trem
[I.l'”“ €t autres éléments

AVIS DE TILT. Ce jeu saurn vous séduire
par son originalité. Les membres du club
mettent en permanence leur grain de sel. §'jis
fournissent parfois des bonus, (s ne se Eénent
pas pour bouleverser In position d
maobiles ou lire tout simplement par-dessus le
plateau de jeu! La jounbilit est parfaite et 1a
progression de dilficultd bien mende, |y sélec-

€8 pidces

jeu. Essai réussi, qui
lieu & une suite, Is|
Brain qui ne devrait p
tarder. Le jeu de mah
pourrait bien passion
foyers occidentaux co
fait en Asie. Boston
Club, Stratego et The A
Spiderman, s'ils ne
pas préetendre au
niveau, restent origina

Jacques K

son niveau permettra A chacun 'y
compte. Un jeu vraiment original, ¢
pas si courant.

GRAPHISME. Les images M
couleurs sont réussies el sont
chacune d'une ambiance partict
couleurs de la version Amiga
¢clatantes mais restent d'un excelles
ANIMATION. En dehors de la prés
amusante & souhait, le jeu ne fail'c
trés limité des animations. Ce
cependant en rien i 1'intérét de jeu.
BRUITAGES. Chaque scine est|
de sa musique propre, bien
revanche, les bruitages d'action
trop discrets (disquettes Sierma).

micros. Le programme dispose de
niveaux et joue déji trds 0
niveau 2. Diverses facilités sonl
sélection du plateau de jeu ou des
arridre sans restriction, placement
dépar...

GRAPHISME. Les décors sont
brillent pas par leur esthétique. Un
nalité n"aumit nui en ricn au program
ANIMATION. Elle est quasi absenies
limitant au glissement des pidces el
de couleurs reproduisant la mo
BRUITAGES. Li encore, pas

sier. Mais 1'intérét d'un jeu dere
stratégie ne réside heurcusement pass
aspect (disquettes Accolade).

tion de la difficulté (mdche plusi
longue, interventions .
permet d'adapter le jeu A la force
L'humour est omniprésent et vous
le Game Over vous tirer son chap
GRAPHISME. Les petites vig
cf la diversité graphique des m
rehaussent |'aspect un pett
feu, qui reste cependant tris lisib
ANIMATION. Les quelques
bien rendues mais n'ont pas i
problémes aux |
RUITAGES n
certaines actions, mais le plus's
pourrez réféchir dans le
Silmarils),
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World Class Chess n'est autre que la version §
de Sargon, le célibre logiciel d'échecs pro
grammé par le non moins céleébre couple
Spracklen qui o donné ses letires de noblesse au
eu d"échecs sur ondinateur

'AVIS DE TILT. Cene demidre version de
Sargon s'est mise au godt du jour, Ainsi le
mode de visualisation 2D est compléié d'un
mode 3D qui mangue malheurcusement de
lisibilisé. Les options sont assez compldies, avee
un systéme de retour mmidre agréable par choix
direct sur liste. World Class Chess, d'une force
redoutable, sait se¢ metire au niveau des débw

tants méme 8il fait moins bien dans ce domaine
que le génial Grandmasier Chess. Il conserve
cependant un atout de choix; les parties com

Cette version 3000

d'embl

Chessmaster se place

¢ au niveau des meilleurs jeux d'échecs

Les options sont d'une rare diversité: mode 2
ou 3D, retour arriére sans limitation, jeu en
aveugle, affichage de la réflexion du pro
gramme, personnalisation de 1"adversaire
(importance de chaque pitce, style de jeu,
vision du jeu). et bien d'autres choses encore.

L'AVIS DE TILT. L'amélioration du pro
gramme en terme de puissance est tout A fait
pable de redou
sns en milieu de partie, tout en

réelle, le pro
tables combin
conservant un niveau stratégique acceplable et
des fins de partie plus qu’honorables. Le sys-
12me de personnalisation de 1"adversaire est tout
simplement génial et diversifie vraiment les

mme étani ¢

Sous des dehors de jeu d'action, The Amazing
Spiderman cache en fait un jeu de réflexion de
bon niveau, qui mettra votre sagacité 4 rude
ur progresser, il faut jouer avec

épreuve. P
toute une série d'intermupteurs, qui interférent

les uns avec les autres. Certains sont d'acces
hien
ration préalable

L'AVIS DE TILT. Empire a choisi de privi
é réflexion pour cette adaptation
grand classique de la BD. On ne

icile et demanderont une bonne explo-

Iégier le

micro d

peut que lui donner raison car le pro

vraiment prenant. Les casse-téte

ramme est
nnent de

v

plus en plus ardus & mesure de la progression
mais font 1oujours preuve d'une grande logique.
L'aspect aventure n'est pas oublié, le monde i

Le mah-jong est un jeu de réflexion trés prisé
des Asiatiques. Il s'apparente par certains cOiés
au rami, avec toutefois des régles bien plus
complexes. Ici
breux symboles (chiffres, bambous, balles
vents, fleurs, dragons) qui sont mis & profit pour
jouer. Le but est de réussir I'une des trois
figures (Chow, Pong ou Kong). Et vos trois
adversaires ne vont pas se géner pour vous
mettre des bitons dans les roues.

L'AVIS DE TILT. Ceite variante de mah-jong
{qui n'a que bien peu de mppont avee celle de
Shangai) est trés prenante. Electronic Ans est
parvenu & rendre 'atmosphére des parties
endiablées. La qualité de 1a réalisation graphi-
que (splendides images SVGA) et de la bande-

sont des dominos aux pony:

Nouveau venu dans le domaine fermé des jeux
d'é

vecs de haul niveau, ce proj 8 Ao-
ge d'emblée la premidre plac
options habituelles, il en offre d'autres qui le
sont beaucoup moins: mode SVGA, évaluation
de votre niveau ELO en situation réelle (partie)
et non par "analyse de problémes, moins finble
et surtout paramétrage de Ia difficulid indépen
damment du temps de réflexion du programme
L'AVIS DE TILT. §'il offre moins d option
fque World Class Chess et surout Chessmasier
1000, dans tous les autres domaines, ce pro-
me lés surclasse brillamment. Le mode
. combiné & une perspective édide,
pet enfin de jouer néellement sur le platean
Le programme est d'une force peu com-

des

mentées vous expliquent clairement (et en
frangais) I'inutilité de tel ou tel coup.
GRAPHISME. L¢ mode 3D est assez joli
mais souffre de quelques problemes de laibalisd
pour les pidees en file indienne. Les trois
dchiquiers et trois jeux de pdces apportent une
ceraine variétd mais restent en degh oe que 'on
peut ofTrir en 256 couleurs.
ANIMATION. Les mains humaines et robo-
tisdes qui déplacent les pices font preuve d'une
cenaine onginalité mais ralentissent séricuse-
ment lr_r;cu sur des machines peu puissanics.
GES. Les musiques AdLib de pré
sentation sont agréables et peuvent aussi
accompagner chaque coup. 1l n'y a pas de
synihise vocale (disquenes Activision)

lignes du programme. The Chessmaster 3000 se
montre aussi un professeur 7€, conseillant le
débutant pour un coup, mais lui offrant aussi la
visualisation des pidces en prise et de la
couverture de lerrain

GRAPHISME. Les jeux de pitces, tout
comme les échiquiers, sont bien travaillés. Le
relief du mode 3D est bien rendu, mais on peut
regretter |'impossibilité de choisir son angle
d’observation (sauf sur CD-ROM).
ANIMATION. Tout se limite au glissement
des pidces

BRUITAGES. Les bruitages ne sont pas le
point fort du programme, exceplé dans sa
version CD-ROM, beaucoup plus riche & ce
niveau (disqueties Mindscape).

découvrir étant particuli¢rement vaste. En dépit
de la réalisation moyenne, on se laisse prendre
au jeu, voulant aller toujours un peu plus loin.
GRAPHISME. Les décors sont assez sommai-
res ¢t les sprites s petits. En revanche, "appa-
rition progressive du squelette du héros &
chaque mauvais coup apporie une ceraine
touche d'onginalité

ANIMATION. L animation de 1'homme-
araignée reste trés suggestive en dépit de la
petite taille du sprite, 11 faut le voir se halancer
au bout de son fil, mmper au plafond, etc. La
démarche des ennemis manque de vaniéné
BRUITAGES. Les bruitages sont rares mais
la musique comrecte n'impose pas de couper e
son (disquettes Empire)

son n'y est pas érangere. Mais le programme se
montre aussi un adversaire redoutable, capable
de gérer de savants blocages tout en complétant
sa main. Ne lancez pas ce programme, sinon
1"enfer du jeu pourrait bien vous happer |
GRAPHlSIjE. Les images SVGA des déoors
sont magnifiques mais malheurcusement peu
nombreuses, Les portraits digitalisés et les
dominos sont superbement reproduits.
ANIMATION. Les animations restent irés
cela ne pose aucun probléme dans ce

rares,

type de jeu.

BEUl AGES. Les méloxdies onentales vous
mettront dans 1"ambiance ef les voix digitalistes
apporteront un peu de vie d ce jeu statique
(disquertes Electronic Arts)

mune, en particulier pour les combinaisons
complexes de milieu de partie, tout en démon
trani aussi son savoir dans le jeu positionnel ou
les fins de partic. Mais il sait se menre aussi au
niveau du parfait débutant, xans pour cela jover
idiot. Un grand programme:

GRAPH‘SM . Lapport du SVGA est capital
pour la représentation 3D, Les jeux de pidces
complémentaines sont vraiment magnifiques
ANIMATION. Ce n'est pas Datle Chess mais
un vral jeu d'échecs! lei, nen ne viendra dis
traire votre réflexion

BRUITAGES. Les digitalisations vocales sont
parfaites et vaniées el une excellente musique
Peut accompagner votre cogitation (disquettes
Accolade)
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a llll;l'uluﬁt;n' i £l
Pacific ouv Falcon 3.0 s’a
résolument tournée vers la réalité virtue
dront appui sur les derniéres tec
ciel clair et dégagé que no
. cependant que le joveur so
plus puissantes (donc chéres) pour suivre

| Cette année, l'actualité faisait
un pont d'or aux éditeurs de
simulateurs de vol qui, pour la
plupart, sautaient sur l'occa-
sion de produire des dis-
quettes de scénarios estampil-
lées “Desert Stom”, certaines
se payant le luxe d'étre de trés
bonne qualité. Cette adéqua-
tion entre la une des journaux
et I'édition de jeux poussait
certains a dire que nous assis-

ACES OF THE

PACIFIC
PC

Intdrét 17
Graphsme 8
Animation 17
Brstages 1

Prix E

AIRBUS A320
Amiga, ST

Intdrbt 13
Graphisma 12
Anematon 1
Brutages 15
Prix (]
TI"I‘MI'OI sur autre machine

sT:13

B-17 FLYING

FORTRESS
PC

Intérdt 17
Graphisma 17
Animation 15
Bruttages "
Prix {+]
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imulateurs de vol

| tions & un phénoméne de
mode. Grossiére erreur!
C'était ne pas tenir compte de
la lame de fond déferlant main-
tenant depuis deux ans, gon-
flée par la montée en puis-
sance logarithmique des PC,
et malmenant sérieusement
I'Amiga et le ST. Au moment
ou j'écris ces lignes, I'horizon
de la simulation est illuminé
par les annonces de produits

merci, et de grand
rétent déja a céder

hnologies,
met la météo de |

é d’acquérir des mac
e mouvement.

us pro
it obli

. Les

tels que F-15 Strike Eagle III,
Harrier Jump Jet, AV8B ou
Comanche. Cela dit, tout n'est
pas rose au royaume de la
simulation. En premier lieu, les
programmeurs pourraient opti-
miser un peu leurs routines
plutét que de se reposer sur
des configurations invrai-
semblables. Ensuite, le prix
des programmes est encore et
toujours prohibitif pour beau-

Un simulateur de vol difficile pour une
reconstitution somptucuse de la guerre du
Pacifique. Magnifique et quasi exhaustif, il
satisfera les plus exigeants me tcourngera
les débutants. Aces of the Pacific constitue
1'unc des acquisitions indispensables de cette
année de simulation.

L'AVIS DE TILT. Vous pourrez étre amé-
ricain ou japonais, de I'armée de I"air ou de
en mission de bombardement, de
soutien, de suprématic aérienne ou de cou-
verture. Avee / of the Pacific, Dynamix si-
gne une des grandes simulations de 1'année
pour laquelle scule 1'odeur de I'huile qui chauf-
fe manque pour parfaire le réalisme, Tant
historiquement que techniquement, le jeu est

"aérona

Une tentative, malheureusement un peu mitée,
de concurrencer le maitre, Flight Simulator. Si
Ia simulation est assez réaliste, la réalisation
€5l trop pauvre pour maintenir le joueur
devant son micro.

L'AVIS DE TILT. Le principal défaut
d"Airbus A320 tient 4 la difficulté de son
maniement. Soil vous laissez faire le pilote
automatique et le jeu perd tout son intérét, soit
vous volez en manuel et maintenir 1assictte
constitue alors un tour de force. En fait, A320
vous permettra de vous |
du vol aux instruments
sur 'utilisation de 1%
de celle-¢

aire une bonne idée
ceent ayant &1¢ mis
ique et sur la fidéling
r rapport A la réalitd, Pour les
pros du manche, les atterrissages cn manuel

Une simulation complexe, mais compléte et
facile & wtiliser. Si une
Béng
tou

i ase de jeu vous
conficz-la & I'ordinateur. Vous aurez
ours le temps d'apprendre les rudiments
de I'atronsutique plus tard Sinon, vous pour-
rez apprécier le sens du détall historique, qua-
ml\- principale des produits Microprose i

L'AVIS DE TILT, B-17 vous permet de
prendre Ia place d'un equipage d*
forteresses vol
I'Allemagne
Vous n'aurez
le temps du
faudra

une de ces
antes qui ont terrorisé
nazie lors de ln Seconde Guerre
pas besain de vous ocCuper tout
manche. En revanche, i] YOUs
apprendre chacune des thches de

différents hommes d"equipage ;

P navigatio
communications, bombardemen peden)!

! (Norden),

s logiciels comme
la place a la
logiciels de dema
CD-ROM en téte. C’est
a simulation. B
hines de pl

coup d'entre

gré la loi, les mi
encore trop ra
provoquant de

autre histoire.
| pour une nouvelle
| simulation.

réussi, méme s'il dems
puissantc ct une
GRAPHISME. L'ext
détails rapproche Aces de
Les décors, s'ils restent

n'en permettent pas moins |
I'environnement et con

jeu.
ANIMATION. Elle vous
&tre parfaitement Muide, §
méme un 486. Sinon,
stroboscopiques !
BRUITAGES. Au con
ennemi, vous entendrez
son motcur avant le
mitrailleuse... (disquettes

constitucront une épren)
heures de pratique el
permettront de franchir
apparcil sur la piste. En ré
peut se révéler &tre un
professionnels du manched b
GRAPHISME. Nemement
¢voquent ceux de Flight
sont pas une référence.).
ANIMATION, L'animation
étre bonne &ant donné le
animer.,., :
BRUITAGES. Les brui 3
asscz réalistes. 1ls peuye
apporter une aide app
(disquettes Thalion).

mitraillage de chasseurs |
vraiment trés représenta!
lignée des simulateurs:
ludique,

GRAPHISME. Le tabl
cst trés fidélement
écorché de I"appareil p
I'équipage. La 3D des
apparcils perd son ¢
quelques efforts et 1'on
ANIMATION. Les p
lentes (286 16 MHz) ne
de profiter de I'an
BRUITAGES. Réal
Pourvy que votre PC

(disq Mi
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Bon simulateur sur Amiga, Birds of Prey est
dépassé par |a concurrence sur PC. Ceux que
'aviation militaire passionne seront cependant
heurcux de 'éventail impressionnant d'appa-
reils proposés.

L'AVIS DE TILT. A I'opposé de Chuck
Yeager Air Combat, Birds of Prey ne privi-

légie en aucun cas le coté arcade du combat
aérien, Au contraire, ses missions sont beau-
coup plus axées sur la préparation et la bonne
utilisation des instruments de bord et de
I'armement. Pas de scrolling époustouflant ou
de zoom infernal, juste un rendu fidéle des
différentes opérations permettant de remplir
avec succés une T n. Les amateurs
d'action seront dégus mais les amoureux des

‘beaux avions y trouverent leur compte. D'un
abord trés difficile (le premier combat se livre
contre les touches de fonction!), Birds of Prey
mérite cependant que I'on 3'sccroche.
GRAPHISME. Les graphisies ne se sont
vraiment pas foulés| Les décors externes sont
réduits A leur plus simple expression et les
appareils enncmis vraiment trop stylisés.
ANIHAT!ON Elle est loin de constituer le
point fort du jeu. Toutefois, elle n'est pas,
comme pour Yeager, un élément primordial.
BRUITAGES. La bande-son a éié parti-
culidgrement soignée: souffle des réacteurs,
bien silr, mais aussi missiles et explosions,
alertes sonores et sifflement de 'sir (dis-
quettes Electronic Ars)

Une version de plus pour un vieux (mais bon)
simulateur? Pas du tout! La version 3.0 offre
une modélisation de F-16 et de son univers
particuliérement réussie, jusqu'd donner un
avant-goft de réalité virtuelle.

L'AVIS DE TILT. Des graphismes ct une
animation juste honnétes, des bruitages
insuffisants, de nombreux bugs. De quoi Pourtant, vous pouvez choisir n'importe quel
condamner cette version, me direz-vous ? Et détail ou sol et le zoomer car il posséde sa
pourtant, non! Malgré ces défauts (les bugs propre existence 3D,

ont d’ailleurs disparu dans une nouvelle ANIMATION. Fluide et belle sur 386. Au-
version 3.0c), Falcon est une simulation dessous, cela se gite...

fascinante. Elle rend parfaitement justice & BRUITAGES. La musique est sympa mais
1'un des appareils les plus racés qui aient n'a rien d'exceptionnel. Les bruitages, cux,
jamais pris I'air. Elle entraine le joueur dans sont camément faibles. Dommage (disquettes
un univers inventé mais cohérent, ol chaque Spectrum Holobyte)

détail contribue & renforcer cette schizo-
phrénique mais incroyable impression de
voler @ 30 000 pieds nu-dessus de |'Irag. Un
grand logiciel.

GRAPHISME. §i les écrans de présentation
sont vraiment superbes, le jeu n'introduit
aucun concept graphique révolutionnaire.

Un logiciel surprenant, qui simule moins le
vol d’un P-51 Mustang que les combats que
ce demier livra dans les cicux curopéens. Trés
spectaculaire, il s'avére cependant moins
ludique que ses concurrents

L'AVIS DE TILT. Heroes fait partie de ces
logiciels dont on attend benucoup et qui
dégoivent un peu. Les previews que nous
avions pu en voir laissaient présager une
animation superbe. En fait, & moins de
posséder un 486, vous aurez du mal &
contrdler votre Mustang. Le propoes du jeu
(une escadrille de In RAF entre 1942 et 1944)
promettait des scénarios riches. Le jeu ne
propose en réalité rien de bien nouveau
Pourtant, Heroes est loin d'&tre mauvais

Simplement, il faut le prendre pour ce qu'il
est, c'est-d-dire un simulateur de combats aé-
riens et d'attaques au sol, privilégiant |*action.
Et, dans son genre, il est plutdt bon, méme si
les puristes n'y trouveront pas leur compte.
GRAPHISME. Votre Mustang est magni-
fique mais les décors sont vraiment trés
uniformes. A moins de poser le train d'atter-
rissage dessus, les cibles ne sont pas recon-
naissables,

ANIMATION. Avec un processeur lent, les
mouvements syncopés de votre Mustang le
rendront incontrdlable.

BRUITAGES. Peu exceptionnelle, la bande-
son incorpore le minimum de bruitages. C'est
pourtant suffisant (disquettes Electronic Arts).

acquérir certaines bases du combat aérien et
revivre les poursuites hérofques des premiers
temps de |'aviation.

GRAPHISME. Des paysages bicn modelés,
aux couleurs certes parfois surprenantes mais
donnant une bonne impression de relief.
Quant aux appareils, on les reconnalit au
premier coup d'eil

ANIMATION. L'Atan ST se tire trés bien de
sa mission: le vol est souple et I"horizon
bascule facilement quand vous appuyez sur le
manche

BRUITAGES. Simple mais efficace, le
bruitage des moteurs est tout & fait en adé-
quation avee les appareils que I"on pilote (dis-
quettes Microprose).

L'odeur d'huile brilée, le moteur Bentley ou
Mercedes qui cogne, la montée en palier sous
peine de décrocher, Knights of the vous
changera des simulations de chasseurs hyper-
sophistiqués en vous confiant le manche &
balai d'un coucou de la... Premiére Guerre
mondiale.

L'AVIS DE TILT. Votre premier ennemi,
c'est la machine rétive, poussive et caco-
me que vous de pourtant amener dans
le 6 heures de votre adversaire et y maintenir
suffisamment longtemps pour ajuster le tir de
votre mitrailleuse, A condition d'avoir néussi
4 teouver le Spad adverse, car vous ne
disposerez d'oucun radar pour le repérer! Une
simulation amusante et bien réaliste pour

les différents missiles du monstre aux huit
réacteurs. Une simulation fidéle mais com-
plexe qui passionnern les amateurs du genre,
d'autant que ce demier est bien peu représenté
sur cette machine.

GRAPHISME. Les mbleaux de bord sont
d'une grande richesse (certains diront méme
trop riches!). Les décors extéricurs sont, en
revanche, tns dépouillés, hormis les cibles,
nssez bien rendues.

ANIMATION. Un peu lente mais acceptable
au regard du nombre de facteurs pris en

Loin de la grisene de ln vitesse des chasseurs,
Mcgafortress vous invite & prendre les com-
mandes de tous les postes d’un bombardier B-
52. Le “fun” laisse ici la place A Ia simulation
pure et dure. Un jeu qui o parfaitement réussi
son passage du PC A I'Amiga, ce qui constitue
un événement assez rare pour dre signalé

L'AVIS DE TILT. La grande originalité de
ce simulateur de bombandicr, & 1'instar de B-
17 Flying Fortress, réside dans le fait que
vous contrdlez intégralement |"appareil, du
pilote & 'officier chargé des armes. Cela en
fait un jeu difficile & prendre en main, co qui
rebutern pewt-&tre certaing joueurs. Les nutres
apprendront & établic un plan de vol, & manier
les contre-mesures dlectroniques et & utiliser

compte,

BRUITAGES. Les bruitages, bien que
discrets, sont fidéles et contribuent bien &
I"amblance (disquettes Mindscape).
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MIG-29M

SUPERFULCRUM
Amiga, PC

Inairdt L]
Graphssme 7
Anamaton "
Sutams )
Prix [
Intérdt sur autre machine

PC 8

RED BARON
Amiga, PC

et
Graphs™e

Animaton

Srutages

Prix

Intérét sur autre machine

PC

oS

NOUVEAUX
APPAREILS
POUR SWOTL

Irtdrdt 15
Graphsme 18
Anamaton 16

18
Prix B (chacun)

SHUTTLE
PC, ST, Amiga

Intérdt sur autres machines
5T. 13 Amiga ; 14

THUNDERHAWK
Amiga, ST, PC

Intérdt 16
Graphisme 15
Anirmation 18
Brstages 14
Prix c
Intérét sur autres machines

BT 18 PCi18
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imulateurs de vol

Nous n'avions pas été convaincus par la pre-
miére version de ce simulateur de vol. L
mmeurs ont pensé quune nouvelle ver-
sion s'imposait. [ls doivent &re les sculs A le
croire,.
L'AVIS DE TILT. Le Fulcrum est un avion
magnifique, Doté de commandes électriques,
le dernier modéle constitue un chef-d'ouvre
aéronautique que I'ex-URSS est en train de
brader sur les marchés d'armes du monde
entier. Malheureusemont pour les joucurs,
1"équivalent micro-informatique du bijou du
laboratoire Mikoyan-Gourevitch est bien loin
de valoir son modéle: aucune originalité,
aucune préparation de mission, pas de mode
carte, pas de vol en formation, peu d'éléments

Sur PC, ce simulateur nous avait enthousias-
més. Sa version Amiga est aussi bonne, sauf
sur un point: I'animation. Catastrophe! Cette
demnigére, totalement ratée, ruine complétement
un jeu qui avait pourtant toutes les chances de
devenir un hit sur Amiga. -
L'AVIS DE TILT. Supéricure 4 Knights of
the Sky, la version PC avait tout pour plaire.
Et Red Baron sur Amiga la suit en bien des
points. Les missions sont plus nombreuses et
plus variées et le programme dispose d'une
fonction magnétoscope permettant de
revisionner une action. La scule différence
entre PC et Amiga tient 4 la vitesse
d’exécution. A moins de posséder un Amiga
3000 ou une carte accélémtrice, votre coucou

Secret Weapons of the Luftwaffe (SWOTL)
s'enrichit de cing nouvelles machines. Lucas-
arts fait preuve une nouvelle fois de son ta-
lent, méme si les choix des différents appa-
reils s"avérent parfois curicux

L'AVIS DE TILT. Deux avions alliés (les
Lightning P-38 et Shooting Star P-80) et trois
avions de 1'Axe (les Heinkel 126 et 162 et le
cuneux Domier 335) viennent compléter la
liste pourtant importante des appareils des
deux camps déjd proposée par Secret
Weapons of the LuftwafTe. La qualité de la
réalisation est toujours aussi excellente cf ces
addenda viendront se greffer de facon transpa-
rente 4 I'inventaire de vos forces. C ependant,
on peut s'interroger sur 1'intérét ludique de

Shuttle est une simulation spatiale technique-
ment hyperréaliste. Ce “vrai” simulateur est
donc tres difficile & prendre en main et, fina-
lement, bien peu ludique, méme & long terme.
Un soft & réserver A un public trés spécialisé

L'AVIS DE TILT. La navette spatiale est
probablement I*'unc des inventions humaines
les plus sophistiquées. La simulation qu'en a
fait Virgin ne I'est pas moins. 1l vous faudma
des heures avant de commencer 4 vous y
retrouver dans le panneau de commandes
geant (une vingtaine d'écrans différents)) et
bien plus encore pour boucler des missions
sans probléme. Méme en temps compressé,
chaque phase de vol prend de longues mi-
nutes, parfois sans aucune Intervention du

Un logiciel qui tend plus very Je Jeu d'arcade
que vers la simulation d'un hélicoptére
d'attaque. Résultat, on s'amuse sans se creu-
set |a e, ce qui nest déjd pas si mal !

L'AVIS DE TILT. Hien qu'il ressemble
beaucoup & un Apache, le AH-73M n'existe
pas dans le catalogue des voilures tournantes
Cela n'est d'ailleurs absolument pas Eénant,
“ant donné le panti Pris: le jew avant tour
Ménc si vous pouvez fire évoluer votre
appareil de fagon crédible, la simplification
des commandes prouve |a volonté de Core
Design de vouloir avant tout nous offrir un
shoot'em up améliord Mission réussie
Puisque N prend un néel plaisir & foncer sur
#a cible ou & combatire |os Hind ennemis, La

e

version,

précédente? Ils n'onl réussi g
auprés des connaisseurs,, §
vraiment voler sur un
vous procurer le vicux mals
Su25 Stormovik d'Electronic
GRAPHISME. Méme si le tab
st un peu sommaire, les gran
pas mauvais. Malheurcuses
grand-chose d'intéressant & re
ANIMATION. Comectement
vol sans d-coup et passablement.
BRUITAGES. Ils sont honn
(disquetres Domark).

va battre des records de lenteur of »
vite cxaspéré par cetie an
vantable, enlevant tout intérét an
GRAPHISME. Les graphiss
superhement travaillés et tout
coloriés. Les présentations
carément instructives,
ANIMATION. Comment a-t-on
si bon logiciel en lui inl
aussi déplorable? A moins de
machine surpuissante (3000 og
acctlératrice), le logiciel ne vaut | x

pas grand-chose.

BRUITAGES. Les bruitages de m
discrets et les bruits de tir plug
(disquetres Dynamix).

tels ajouts qui n’intéresseront vo
ment que les mordus de |"aviation |
Ces demiers pourront d'ailleurs n
regretter) 1'absence du De
Mosquito. Des godlts et des cou
GRAPHISME. A ce niveau, ce
la programmation, c'est de I
niveau du jeu que du manuel (en &
travail est impeccable.Une i
éblouissante.

ANIMATION. Pour pouvoir gérer
aussi complexes, il vous faudm u
trés puissante. Sinon...
BRUITAGES. C'est un plaisir d
d'entendre rugir de si beaux m
quettes Lucasarts),

Joueur. Mais justement, faut-il
pour pratiquer Shuttle ou la sis
clle devenir un domaine
techniciens ? o
GRAPHISME. Les tableaux de I¥
trés réussis. De méme avee les
exiérieurs, wrés simplifiés, au polnt
peu de différences entre EGA et VG
ANIMATION. En dessous de 20 &
MICroprocesscur vous transi
navette hi-tech en tacot volant strol
Préparez un bon bouquin pour
des phases intermédiaires.
BRUITAGES. Tant qu'a mettre
autant prendre celui de votre ¢
(disquettes Virgin Games).

fait pour unc initiation ou pour
les Consolistes que nos Illw
jover. Un logiciel pour ceux qui p
s ateur de vol doit d*abord re
non un casse-tdte techn et
opposer totalement 4 Shuttle de Vi
APHISME. Simples en
décors se remplissent soudain de
lorsque 1'ennemi armive. Du bon
Ahmuﬂou. Sans défillance: ¥
fait volte-face en envoyant
d'horizon. Artention au fournia!
BRUITAGES. Voix digit
Eympa et bruitages réalistes (d
Design),
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réation

[ ‘année 1992 a co
& prix raisonnable.
s’accroitre de maniére impress
ne semble pas avoir ¢
I’ Atari ST, son recu
La création sur conso

des possibilités micro.

phique

revanche,

prix. Quant &
domaine graphique.
mais on reste encore trés loin

L'Amiga enrichit sa panoplie
d'outils graphiques proposes &
des prix raisonnables. Art
Department Professional est
un outil quasi indispensable a
tous les graphistes travaillant
sur différentes machines,
grace & la multiplicité des for-
mats reconnus et |a puissance
des traitements disponibles.
Real 3D représente vraiment
le top en matiére de création

ART DEPARTMENT
PROFESSIONAL

Amiga 1 Mo

intérdt 18
Présentaton 13
Accessibditd 16
Potentsaitd m
Prix I

3D. Le rendu photographique
est a la clé, mais une configu-
ration musclée est la bienve-
nue. L'extension DCTV ap-
porte la richesse de ses 16
millions de couleurs, alliée a
un digitaliseur couleur facile
d'emploi. La mini-carte Avideo
12 représente un autre moyen
de gagner en couleurs, son
mode de fonctionnement per-
mettant de superbes effets

DCTV
Amiga 1 Mo

intdedt 18
Présentation 15
Accossibitd 16
Potantiaité 18
Prix X

STOS 3D
Atari ST

Intgrtt 18
Présentation 15
Accessibdts 17
Potentiaitd 15
Prix E
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raphi¢

. la poussée de I’Amiga dan
i POPC, lvi aussi, a vu sen
jonnante dans ce dom
oncrétisé les espoirs

s le domaine gra-
implantation '
aine. Le Mac, en
de qualité a

| s’est manifesté pleine

d'incrustation bien gérés par
les programmes dédiés.
Les PC ne cessent de pro-
gresser dans ce domaine, un
| grand nombre de logiciels et
d'extensions diverses perfor-
mantes étant annoncés pour
Noél. En attendant, le scanner
M105 vous rendra de grands
services en PAO pour un
investissement minime. Video
Blaster réjouira les amateurs

Ce programme est destiné & convertir des
s en divers formats ct 4 les retravailler 4

aide de multiples outils, méme si ces images
ne sont pas directement affichables par
1'Amiga.
L'AVIS DE TILT. La qualité de ce pro-
gramme ¢t son intérét sont tels qu'il est devenu
le passage presque obligé des graphistes, surtout
s'ils travaillent conjointement sur d’autres
machines ou avec des cartes 24 bits, Ce
mme étonnant a méme é1é capable de
¢tecter d'emblée les modes graphiques
spécifiques du tout nouvel Amiga 4000
PRESENTATION. Le manuel (en anglais)
est d'une bonne clarté. L'ergonomie n clle
aucunc cntique particuliére. Si |'install.

Cette extension combine les avantages d'une
carte 16 millions de couleurs (24 bits), d'un
digitaliseur PAL 24 bits lui aussi et de logicicls
dédiés performants pour la digitalisation, le des-
sin ou |'animation

L'AVIS DE TILT. Il est difficile de faire
micux dans cefte gamme de prix. Le digitaliscur
fournit de superbes images 16 millions de cou-
leurs en une passe (sans filtre complémentaire),
aVec un temps de traitement misonnable méme
sur AS00, La palette de couleurs allide & 1'ex-
cellente résolution (736 x $66) autorise une
reproduction trés fidéle de la réalité. Les
logiciels foumnis sont performants, Je logiciel de
dessin disposant d'outils Onginaux et puissants.
Rien ne devrait limiter votre verve créatrice

Ce module 3D compléte le STOS, I'excellent
Basic dédié au jeu des Atari ST 1l peut
d'ailleurs parfaitement s'utiliser indépendam.-
ment de toutc programmation pour la création
d'objets au reliel marqué.

L'AVIS DE TILT. L'&diteur est d'une gr
simplicité d'emploi sans
autant, L'erge o &1é finement pensée, o
progmmme devenant naturel aprés 1|m'l‘|\‘|c~.
minutes d'utilisation, ce qui est loin d'dtre la
régle dans ce type de logiciel. La vitesse d

traitement st un autre atout pon nf;}l\pn‘nhl:
toutes les opérations §'effectuant en temps néel
(1 faut voir la rapidite d'e ecution des
rotations). Les nouvelles instructions perfor

mantes autorisent une gestion fine de ces objets

ande
¢tre indigent pour

le pointe le bout de son n

icro

de multimedia: acqj
temps réel d'images §
couplée aux possib|
présentation multimes
Volumm 4D exploite [}
SVGA, ce qui est peu
pour un programme de
L'Atari ST n'a que le
a se mettre sous la de
son éditeur d'une g
plesse mérite le détour.
Jacques

disque dur est sans défaut, il o |
méme de I'installation disquette, le
dépassant les capacités de y
ACCESSIBILITE. Une fois g
saisi le clivage entre le traitement
son affichage, on est en mesure.
meilleur. Certaines fonctions co
mitement peuvent nécessiter quelque
POTENTIALITE. Art Depart
sional est virtuellement & méme d
image de n'importe quel format (
PC, Atari ST, de la retravailler
antialiasing, rotation, effet de ¢o
du contraste, de la couleur,
d’informations et de la 53
natif ou dans un autre format

PRESENTATION. Le manuel 8
par I'importateur CIS. Il détaille
I'utilisation des modules. L'
PIOgrammes ne pose aucun
maodule fonctionnant i
ACCESSIBILITE. Il ne fau
quelques minutes pour mettre
riel, en comprendre le fé
commencer & digitaliser, Cértaines
supéricures du logiciel de dessin et
d’animation demandent, quant
certaine pratique.

POTENTIALITE. Digi
d'image, dessin ou ani
peut regretter seulement que le
s0it pas reconnu (extension Dy

o sein des programmes STOSY
tions dignes des meilleures démod.
PRESENTATION. Le

vous guide pas & pas sur lo ch

programme d'install
ACCESSIBILITE. Le nombme
facilite la prise en main rpide § 1
En revanche, la programmation:
complexe, tout en restant 800
POTENTIALITE. Les po
formation trés poussées et s
|\\.\|I|ml I"¢ventail limité de
Avec un peu d'imagination, |
urhrﬂpcuml';uml‘mqlll o ve
Exropress), -




VIDEO

PC

SCANNER

HARSTEK M105
PC

REAL 3D

JUNIOR
Amiga 1 Mo

VOLUMM 4D
PC

17
"
15
17

AVIDEO 12
iqa 500 et 500 Plus

Cete carve se monto & I'intéricur de tout Amiga
(600 exceptd) et hul apporte un vral mode gra
phique 12 bits (4 096 couleurs), utilisable en
haute résolution et sans conflit de proximie, Sa
grande soeur, I'Avideo 24, acobde mux 16 mil
lions de couleurs pour un coli raisonnable.
L'AVIS DE YIEY Une fois réglés les pro-
hi¢mes d'installation (un pew périlleux), Avideo
12 5o révile bien agréable d'usage. Le mode de
travail pseudo-Genlock ot les puissantes
possibilités des logiciels fournis (diaporuma et
dessin) permettent des effets visuels tonnants.
PRESENTATION. Si la cane est propre et
facile & installer, le manuel indigent ou le
programme o 'installation, bogué, n'appellent
pas les mémes compliments

La Video Blaster est une carte d'acquisition
o temps réel couleur, au format PAL ou
NTSC accepie trois sources vidéo simulta-
nées ©f UNE SOUITE 50N POUr Un mix:
la gestion de |'entrée vidéo active étant directe-
mEnt assurée par programme
L'AVIS DE TILT. Les possibilités d'acqui
sition vidéo sont excellentes (temps réel pour le
format 688 x 461 en 256 couleurs; jusqu'd 2
millions de couleurs pour des images fixes) et

SONOME:

son logiciel de dessin de qualité correcte
L'absence de réel programme de gestion du
multimédia, qui avait attiré nos foudres lors du
test, est désormais comigée, comme les probld
mes de “para: Jorts sous Windows.

les™ o
PRESENTATION. L'install

on de la carte

Sous cette appellation ésotérique se cache un
scannier & main de bonne largeur, doté de difit
rentes résolutions (de 100 & 400 DPI) et gam-
mes de gnis (jusqu’a 64 niveaux de gris simulta-
nés), 4 un prix défiant toute concurmence.

L'AVIS DE TILT. §'il ne peut prétendre tenir
le haut du pavé en matiére de performa
produit mérite copendant t¢ notre attention
car son rapport qualité/prix est vraiment
¢tonnant. S¢s capacités “réduites” suffisent

ces, Ce

d'nilleurs largement pour un usage personnel
Sa résolution maximale dépasse en effet celle
de la quasi-tomalité des imprimantes. Plus ricn
ne vous empdchera dennchir texte ou fanzine
avec des digitalisations

PRESENTATION. La facilit¢ d'installation

Real 3D est un logiciel de création et d’anima-
tion d'objets 3D, auquel s'njoutent des possibi-
lités de mapping, de raytracing et d animation.
L'AVIS DE TILT. Difficile de trouver micux
dans cette catégoric prix. La création 3D
proprement dite bénéficic d'une multitude de
prmitives 3D, d'outils spéciaux de création et
de manipulation. Le rendereur tire parti du
mapping ¢t du raytracing qui, alliés au mode
HAM, permettent d'obtenir des images de
qualité photographique. L animation, quant a
elle, apporte sa touche de perfection finale
PRESENTATION. L'installation auto-
matique fonctionne bien et le manuel, frmncisé,
est clair bien qu'un peu concis. L'ergonomie
des modules devient vite naturelle.

Issu du monde de |"Amiga, ce logicicl foumnit
les bases d'une création 3D évoluée : modeleur
3D avee mapping ot rendereur 4 méme de pro-
duire les images SVGA les plus fines en 16 mil-
lions de couleurs.

L'AVIS DE TILT. lssu du monde de I"Amiga,
ce programme o &té finement adapté sur PC,
aved une bonne gestion de la mémoire, point
capital dans ce type de logiciel. 5'il n'est pas le
plus complet dans son domaine (il lul mangque
en particulier un mode rmytracing qui devrait
voir le jour dans la trés prochaine ne
version), sa gestion du SVGA sans limi
résolution {on peut créer une image de pla:
milliers de pixels de Ot 1) est un atout de taille

PRESENTATION. Le manuel, en frangais,

ACCESSIBILITE. L &diteur de script évite le
recours 4 Arexx pour la créstion de diaporumas
évoluds. Le logiciel de dessin est simple d'u-
sage, certaines fonctions do trsitoment d'image
nécessitant © fant un certain apprentisuage
POTENTIALITE. Les 4 096 coulours, asso-
cides aux multiples effets (fading, apparition par
blocs de taille variable ou par effets de volet,
scrolling de tout ou partie d'écran, eyclage, ee)
laisseront vos amis sans voix devant vos
disporamas. Le programme de dessin est d'un
bon niveau, enrichi par des fonctions de
traitement d'image. Toutefois, ces traitements
demandent beaucoup au 68000 ¢f scront, en fait,
utilisables avec une carte acoélératrice ou un
Amiga 0004000 {carte Archos).

clle-méme cst assez simple (bien qu'il faille
disposer obligatoirement d'une carte VGA avec
connecteur d'extension, tnés courante d'ailleurs)
¢t le programme de configuntion bicn réalisé,
vous évitant les habituels problémes de conflit
ACCESSIBILITE. La digitalisation est d"une
simplicité déconcerante, une fois les parameé-
trages &ablis, la carte se passant de filtres
optique ou électronique. Le logiciel de dessin,
sous DOS, est copendant moins ergonomigque.
POTENTIALITE. Si I'acquisition de sé-
quences vidéo est moins pratique qu'avec la
toute nouvelle cane MPEG Video Maker, en
revanche, la Video Blaster maintient sa supré-
matie pour les présentations multimédias, temps
réel ou non (carte Creative Labs).

(anention cependant aux conflits avec QEMM
386 ou d'éventuelles cartes usant des inter-
ruptions) et d"unilisation du scanner hui-méme et
de son programme de gestion fait oublier le
manuel photocopié (qui est en frangais).
ACCESSIBILITE. Grice au contrle par
diode et & I'écran, 4 la fenétre transparcnte de
visualisation, aux repéres de positionnement de
départ et i la réglette fournic de “trajectoire™, il
faut le faire expoés pour rater scs digitalisations |
POTENTIALITE. Elles sont tout 4 fait suffi-
santes pour un usage personnél. Le logiciel
dédié ne se contente pas de pérer le scanning. 1l
permet, en outre, le retravail des images ou
méme la fusion intelligente de deux images
(extension Marstek),

ACCESSIBILITE. En dépit de la puissance
des options, le programme demeure accessible &
tous. Il ne faut pas espérer en tirer la “substan-
tifique moclle™ avant un usage prolongé
POTENTIALITE. Les possibilités de ce logi-
ciel sont renversantes. Les sources lumincuses
peuvent adopter une coloration particuliére et ne
sont pas limitées en nombre, tout comme les
réflexions successives de la lumitre en mode
raytracing. Les lois optiques des objets trans-
parents sont conservées, une loupe grossissant
d'elle-méme les objets sous-jacents ! Les temps
de calcul sont proportionnels su rtalisme. Une
version pro un peu plus cotiteuse va encore phas
loin: codage 24 bits, macros, gestion des canes
accéliéminices, ete. (disquette Realsoft)

st assez clair mais trop succinet pour Je povice,
qui devma parfaire son apprentissage sur le tas
ou par |a lecture d'ouvrages spéeialisés.
ACCESSIBILITE. Sans &tre intuitive,
*ergonomie du programme ne pose plus de
probléme aprés quelques minutes, Ce type de
programme demande de toute manitre un
investissement certain en remps of en énergie
POTENTIALITE. Volumm 4D est un peu
“juste” dans le domaine des primitives et
surtout des outils de traitement (pas d'addition
ou de soustraction de formes), mais la possityi-
litd de créer des images en 16 millions de cou-
leurs sans limitation de résolution est un atout
de tmlle. 11 est ke seul & proposer la gestion des
splines & ce prix (disquette Volumm)
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année 1992 s’

n dépit de la prétendue crise de l'ln'."n.“qu.'domllllll o'l

Que ce soit dans le
trée particuliérement riche. rames d’exploitation ou du
mation, des utilitaires dl'v:l":. :"0;‘ :::6 "':.: logiciels of d’exten

Atari ST, Amiga et PC on
qualité. Et I”
parti des capac

teurs, sont ici totalement exclues.

Le PC dispose désormais de
systémes d'exploitation et
d'outils & sa mesure. Windows
3.1 apporte les fonctionnalités
qui manquaient a la version 3
et Norton Utilities 6.01, toul
comme PC-Tools 7.1, rendent
facile la gestion du PC. Avec
Publisher, Microsoft compléte
sa ligne de produits grand
public. L'essai est concluant et
suffira pour une PAO person-

AUDIO
SCULPTURE

Amiga 1 Mo

Oatcm

NORTON

UTILITIES 6.01
PC

Intérdd 7
Présentation 15
16
7
H

MICROSOFT

PUBLISHER
PC

it 1”7
Présantation "
Accassbn 19
Potenniaity 15
Pris
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nelle. L'/Amiga dispose désor-
mais de deux digitaliseurs
sonores performants et de prix
trés raisonnables, étayés par
les logiciels de qualite fournis
avec les packages. Audio
Sculpture permet d'aller

encore plus loin dans le do-
maine de la musique “sound-
track”. Pro Write élargit I'hori-
zon un peu limité des Amiga
dans le domaine du traitement

iels
t encore plus rose, les logic
nv?'n‘l: ;:s ordinateurs. Les consoles, tan

de texte, d'autant qu'il dispose
de quelques outils de mise en
pages intéressants. Ami-Back
et Easy Amos, enfin, apportent
chacun beaucoup. La désal-
fection progressive des édi-
teurs pour le ST ne s'est guere
révélée dans cette rubrique.
Les freewares regorgent de
merveilles dignes des pro-
grammes professionnels. Le
Basic 1000D n'a pas d'équiva-

Audio Sculpture est un soundtracker, c'est-i
dire un logiciel de composition musicale gérant
de courts échantillons. Ce procédé est le seul
capable de combiner qualité sonore el occupa-
tion mémoire risonnable.

L'AVIS DE TILT. Moins srévolutionnaires
que dans sa version ST, ce programme n'en est
pas moins de trés bonne facture, en ce qui
concerne les possibilités 1out au moins. L'ergo-
nomie est besucoup plus contestable,
PRESENTATION. Le manucl, bicn qu'assez
déeaillé et en frangais, s'adresse A des connais-
seurs, Le novice devra prendre son mal en
patience el entrer pas & pas dans cetie jungle
inconnue de lui. L'ergonomie “aléatoire™
n'arrange pas les choses. Ainsi les options de

n Utilities regroupent de nombreux
programmes utilitaires touchant des domaines
trés vanés, capitaux dans la gestion et 1'utilisa
tion quotidienne de son PC

L'AVIS DE TILT. Difficile de se passer de ce
type de programme une fois qu’on y ¢!
Que ce soit pour analyser sa machir
menter son disque dur, r un fichier ou
une disquerte endommagde, annuler un efface

ment accidentel, améliorer les performances de
son disque dur, disposer de nouvelles
commandes trés pratiques pour ses fichiers
Batch ou encore jouer les vilains tricheurs en
trafiquant le fichier de sauvegarde des jeux,
dans tous ces cas Norton Utilities fait merveille

PRESENTATION, L'installation automati

Microsoft se lance dans Ia PAO (Publication
assistée par ordinateur) personnelle AVEC un pro-
gramme simple mais efTicace.

L'AVIS DE TILT. $'il ne rivalise pas en
ferme de puissance avee les poids lounds de Iy
PADQ sur PC {Ventur, Page Maker et le tout
fouvean XPress), Microsoft Publisher
représente cependant un excellent choiy POUr un
usage personnel. Ses oplions restent bien
sulfisantes et son systéme dapprentissage est
tout simplement génial

PRESENTATION. Comme tous les Procduits
Microsoft, ce logiciel dispose d'un environne
ment agréable: logiciel d*installation prenant
par la main les ndophytes, aspect graphique el
CIRONOMie soignés, Parmmirages varids,

ns
tirant toujours
t adulées des

| avec Headline et

2

| lent sur les autres me

que ce soit en termes d
sance ou de sp )
et présentation tro
programmes a leu

Publisher 2. Quant
teur 4, premier in
cette machine, il e
lignée des logiciels

nique Laurent. ;

fermeture varient-clles en po
appellation et les ichnes sont
tatives.

ACCESSIBILITE. Ce type ¢
asscz spécialisé demande une
mais une fois surmontés
d’ergonomie, on peul composer
POTENTIALITE. Audio Sa
d'un large éventail de po
traitement des échantillons (
filtrage...) et de l'exécution
soundtrack (arpége, vibrato, pa
combinaison des deux ouvre
créations el monlages sonones
pour peu que 1'on y consacne un
(disquettes Expose Software).

que sera fort appréciée des
gestionnaire i d'un
graphique agréable et d'une &
intuitive. L'aide en ligne ral
mémoires fatiguées, les quatre
complets permettant d'aller plus
ACCESSIBILITE. Méme
utiliser ces programmes sans d4
des mises en garde judic
opérations & nisgque.
POTENTIALITE. Les *p
composent ce pack font chacun
leur domaine. Lopposition & PC
grand nom des utilitaires sur
affaire d'habitude, chacun d
défenseurs achamés (diaquenics Sym

ACCESSIBILITE. Pour un
tissage de la PAD est s0UNY
douloureuse. Microsoflt ré)
probleme avec diégance. Outre
le manuel, le programme d
variés ¢t surtout d*™assist
qui vous montrent conument
particulier (calendrier, .
-.). Si
DTENTIALITET‘:. o
largement pour un usage p
sionnel de petite envergure
de linison, etc.). Les imi
manipulées facilement et
rehaussent bien la prés
Microsoft),
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Ces logiciels du domaine public offrent une
sélection d'utilitaires divers: horloge, calcula-
trice simple ou plus complexe & vocation pro-
grammeur, reset au clavier, encrypreur de
fichiers, &diteur de texte, gestionnaire de pro-
grammes et enfin exploration de la mémoire et
des disques.

L'AVIS DE TILT. Si tous les programmes
n'ont pas le méme intérdt, Station 494 vaut
cependant largement le détour. L'accessoire ST
Doctor se montrera d'un grand secours pour
tous ceux qui programment en assembleur,
complété en cela par la calculatrice dédiée qui
effectue toute sorte de conversions.
PRESENTATION. Les documentations sont
livrées sous forme de fichiers et demandent

Ce package regroupe de nombreux utilitaires
indispensables & toul possesseur de PC (shell,
gestion de fichiers, exploration de la machine et
de ses performances, eic.), mais aussi quelques
accessoires complémentaires: traitement de
texte, agenda-calendricr, gestionnaire de
données

L’AVIS DE TILT. La lutte est toujours
chaude entre les deux grands utilitaires pour PC,
A savoir Norton Utilities et PC-Tools. Si Norton
apparait souvent plus complet et surtout plus
agréable d’emploi pour la gestion du PC, PC-
Tools reprend 1'avantage dans le domaine
bureautique griice aux programmes foumis.
PRESENTATION. L'installation automatisée

évite de se batire avec Jes huit disqueties. Les

Pro Write est un traitlement de texte assez com-
plet, disposant en outre de quelques fonctions
de présentation et d'une fonction originale de
synthése vocale (en anglais)

L'AVIS DE TILT. Bien qu'il ne puisse se
comparer aux ténors (Le Rédacteur 3 ct 4,
Word 4, Win Word 2 o mi Pro), Pro Write
représente un choix suffisant pour une utilisa-
tion personnelle ou méme pour de la PAO sim-
ple grice au multicolonna 1 & la gestion
nssez compléte des images et de la couleur. En
revanche, le correcteur orthographique, assez
performant par ailleurs, souffre d'une nde
lenteur et I'ahsence de notes de bas de page est
un handicap pour certains trmyvaux.

PRESENTATION. Le programme d'installa-

Ce programme est dédié A 1'obtention de titres
el autres gros camcléres trés travaillés graphi-
quement (page de couverture, par exemple). Les
résultats, sauvegardés au format image, peuvent
étre ensuite utilisés dans n'importe quel traite-
ment de texte ou logiciel de dessin.

L'AVIS DE TILT. Si le champ d'action de ce
programme est restreint, il n'en est pas de
méme de son intérét. La diversité des fontes
reconnues, leur qualité et leur taille impression-
nante, et la multiplicité des effets possibles
apportent unc touche professionnelle. Dans bien
des cas, vous pourtez ainsi vous passer d"un
logiciel de PAO,

PRESENTATION. Elle est réduite au mini-
mum: l'installation sur disque dur est manuelle

Ce pack, dédié i Ia digialisation sonore, se
compose d'un petit boitier externe se connec-
tant sur le port paralléle (c'est le digialiseur
proprement dit), complété dun éditeur de son
numérique et d'un séquenceur musical,

DE TILT. Le digitaliseur allie 'effi-
Les deux potentiométres
de réglage, combinés aux LED (¢moins de
saturation, facilitent le néglage du niveau sonore
d'entrée, qui conditionne en partie la qualitd du
résultat final, La qualité presque CD (44 KHz
en stérdo sous 8§ hits) est excellente. Si 1'éditeur
esl nssez classique, le séquenceur pulssant
permet de se passer d'un progmmme complé-
mentaire dans bien des cas

!'-_‘B_ESENTATiON, Le manuel el les pro-

souvent une mise en pratique complémentaire.

Mais ¢'est e prix & payer des frecwares,
ACCESSIBILITE. En dehors des deux
dédiés aux p (simples
('usage mais sans beaucoup d'intérét pour ceux
qui ne s'adonnent pas & ce sport), les autres
logiciels s adressent au “grand public”™.
POTENTIALITE, Digne des meilleurs logi-
ciels payamis! La calculatrice se charge de
toutes les conversions possibles, mais aussi des
opérations logiques et décalage de bits! Quant &
I"accessoire d'exploration, il travaille en
mémaoire ou sur disque, affiche en ASCI ou
hexadécimal et désassemble et dispose d'une
option pour créer des macros au sein de n'im-
porte quel programme (disquettes Station).

manuels sont clairs el complétés d'une bonne
aide en ligne. L'ergonomie n'est pas mauvaise
mais en degh & notre avis de celle de son
concurrent direct, Norton Utilities 6.01.
ACCESSIBILITE. PC-Tools est destiné i des
utilisateurs de toul niveau, une option de
configuration permettant de 1'adapter & la
pratique de chacun. Les options “dangereuses™
sont bien soulignées pour éviter toute méprise.
POTENTIALITE. PC-Tools aborde la quasi-
totalité des domaines possibles, disposant, entre
autres, de la détection des virus, de la sauve-
garde de tout ou partic du disque dur. Les trois
utilitaires adaptés & Windows enrichissent
encore le programme, toul comme les logiciels
de bureautique (disqueties Central Point).

tion automatique défaut mais 1'installation
reste trés facile, les icdnes de lancement étant
fournies. Le manuel, en frangais, est clair et
I'ergonomic offre des nouveautés intéressantes.
ACCESSIBILITE. Nul besoin d'&re un as de
la bureautique pour maitriser le programme ;
quelques minutes suffiront pour une utilisation
courante. En revanche, il faudra accepter d'y
consacrer un peu de temps si 1'on vise une
présentation fine.

POTENTIALITE. Il nc manque pas grand-
chose d'important. Certaines lacunes peuvent
d'ailleurs &re contoumnées grice aux macros
fournies, la compatibilité Arexx permettant
aussi de créer facilement les vitres (disquettes
New Horizons)

(mais s facile) ct le manucl ne dépasse pas
quelques pages. Cela ne pase pas problime, le
logiciel éant d"utilisation trés intuitive.
ACCESSIBILITE. Headline fera de vous un
typographe distingué en moins de temps qu'il
n'en faut pour |'écrire. Les options de base
permettent déja de bien beaux résultats ef les
paramétrages les plus complets restent A la
portée de tous.

POTENTIALITE. Les fontes foumies sont de
bonne facture, enrichies des fontes optionnelles
ou de 1'ensemble des fontes Signum (plus de
700). Tout est paramétrable (épaisseur du gras,
position de I'ombre, jonction des trames...), ce
qui permet d'obtenir c¢e que I'on désire
(disquettes Application Systems).

grammes ont ¢ francisés par |'importateur. Le
programme de gestion doit &tre installé manucl-
lement sur le disque dur, mais I'opération reste
s simple. L'ergonomic est excellente, avec
des ichnes bien explicites.

ACCESSIBILITE. L obtention d'un échantil-
Ton de qualité est & la portée du prenvier vena,
fes opértions éant d'une grande simplicité. Le
traitement ultérieur du son et Ia composition
d'une séquence nécessitent du temps.
POTENTIALITE. Digital Sound Studio suffit
Irds largement pour un usage personnel
LL’absence de digitalisation 16 bits et de «direct-
to-disk» ne pénalisera que trds peu d'entre vous
On peut seulement regretter que I'éditenr
n'offre pas plus deffets (pack GVP),

95
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temps de calcul sont trés rapi
offrant aussi des options modeleur
tramage cf surtout de la position d'obsery
en hauteur et en largeur

est resté dans la langue d'

Cetle nouvelle version de B
ceur 24 pistes bien conny
d'Atari ST, apporte son Jot
en gardant sa vocation
L'AVIS DE TILT. §
comparaison en terme de puiss
ienors de la MAQ (Musique ass|
ordinateur), Big Boss offre
compromis entre performance:
Dans cene optique, il peut inté
Ie débutant que le pro,

PRESENTATION. L'¢er
aucun problme et les pro
i un
tion de leur proguit
synthés du march.

tilitaires 1cro

Cette nouvelle version de ce stupéflamt Iln.sI‘:
dédié sux math iq e:plm]rz‘,
i et les pol
mﬁriem: des TT. Les ST, pour leur part, dis-
1 d'une puissante aide en ligne. e
'AVIS DE TILT. La pulssance do ce Iuu ©
est éronnante  précision de | 230 chiffres & Isn-i
ficatifs, calcul fractionnel ou formel (déve ur"
pement de polygones, résolution d tqunuanLl .
mode litéral, intégrales et dérivées, fonction
mathématiques supérieures.. ) d!bn;uﬂwr
surpuissant, compilateur L_Mlttur est cn‘om‘
plus agréable et les instructions nouvelles tou
comme 1"aide en ligne facilitent le trav all
PRESENTATION. Le progrmmme peut gire
installé manuellement sur disque dur. Le

1t

Amax [T est I nouvelle version de 1'émulateur
cartouche qui permet aux possesscurs d'Amiga
de lancer des applications Mac.

L'AVIS DE TILT. Cette version exploite
pleinement les spécificités de chaque configu-
ration Amiga (extension mémoire, cane ru.‘ctlév
ratrice, flicker-fixer, etc.), En revanche, |'obli-
gation de disposer d'un lecteur Mac est un peu
pesante. L'émulation fonctionne bien pour la
majorité des logiciels sérieux, mais se trouve
prise en défaut avec la quasi-totalité des jeux
PRESENTATION. Quelques accessolres
facilitent 1'installation matérielle: petits pieds
pour mettre la cartouche A niveau avec 1'ordi-
nateur, support pour placer le lecteur Mac en
position verticale

Easy Amos est un programme destiné i faciliter
I'apprentissage, la programmation et le débo-
gage sous Amos, |'excellent Basic de Frangois
Licnet.

L'AVIS DE TILT. La puissance d'Amos, en
matiére de graphisme, d'animation et de son, se
paie par une programmation pointue, difficile A
appréhender par un débutant. Ce programme
corrige avee éclat cet écueil. L'aide en ligne se
révile d'un précicux secours pour expliciter une
instruction particuligre. Le mode trace du
débogueur est génial et 1'éditeur de sprites
facilite la visualisation des animations.
PRESENTATION. Le uel est un modile
du genre. Il s’adresse vriment aux débutants,
avec une mise en page trés claire, agrémentée

Formula est un logiciel dédié au tracé des
courbes mathématiques, qui seront reproduites
au choix en 2 ou 3 dimensions. 1 permet en
outre de calculer le résultat d'une équation pour
une valeur ou un intervalle donnd

L'AVIS DE TILT. Ce logiciel est étonnant et
pourrait en remonirer i bien des programmes
professionnels. Les formules mises en mémoire
permettent de s'initier aux joies des courbes
mathématiques, & I'esthétique surprenante. Les
ides, le programme
choix du
ution,
PRESENTATION. Le manuel sur disquette
ongine (I'allemand),

8 Boss, le séquen

des utilisateurs
d'améliorations, tout
grand public

il ne peut soutenir 1a
ance avec les
siée par
en revanche un jusie
S el maniabiliré
Tesser aussi bien

nomie ne pose
mewn ont effiec
all pour faciliter |'adéqua
avee la gnde majoritd des

xcellent tray

simples sont
ti

mm:“nwhn- e 1
formation seront amends &
POTENTIALITE. Ce By
Ppuissance

lent sur ST. La
pleinement exploitée
excelle, le caleul. De p

"ingénieur disposeront @
(disquettes Mori). 3

ACCESSIBILITE. Le pn
lation tire automatig
équipement (excellente
types de mémoire: sur
extension inteme ou ext
chip) et 1'écran de con
explicite.
POTENTIALITE. L}
parfaitement la souris en
scrolling écran contrdlé A la
partie invisible en mode non.
lui aussi est bien géré dany
Pour le reste, on retrouve le
émulateurs en générl,

en totalité la structure des
(pack Realsoft),

de nombreux exemples et |
ques, et une progression de d
menée. Parfait.
ACCESSIBILITE. Ce p
ment destiné A ceux qui n'
notions de programmation. |
guider par les différentes ai
mesure de nssez
POTENTﬁm dépit
Easy Amos dispose encore
Le mode trace, avec ses trois
résultat d'exécution de votre|
icOnes de gestion et le li 1
pas A pas ou automatique,
débogueurs professions
Europress).

mais le programme et son aide|

francisés.
ACCESSIBILITE. En dép
on contrdle le logiciel aprés
"usage en étant assez naf
est accessible A tous, mais &
plus belles courbes mathém
quelques notions de mathémal
POTENTIALITE. La bib
les assez fournie, la représen
les options de visualisations
sauveganie des images con
programme tris complet. Seul reg
de paramétrage a
éviter que la courbe e
(disquertes Station).

ACCESSIBILITE. Big
nombreuses options “intellig
musicale pour les joueurs de

de guitare pour les “gra
impression faciles des parti
POTENTIALITE. Outre
tielles A tout bon séquenc
Offre une master track (piste
de noter tous les chany
signature, .. ), In possibilil
paroles & la musique ou de o
symboles, 1'enregistrement de
Pour un méme instrument... 11
en clair des pistes fait
AVEC les complours pour S8
partition (disquettes RNSL




Une fﬂnh.l.\‘lll'ut.‘ simulation qui vous fait pénétrer
dans I'univers du karaté au plus haut mvew

E choix de b de
nnlmnnim‘_-; et de styles différents, sans oublier le
"KUMATE", fameux combat de rue, néservé aux
meilleurs.

un réalisme !blnuhnnl t

. Plus de 600 positions de combats.
. 59 coups et "super coups".
. Un nouveau type de comba : le KUMATE.
.16 nouveaux boxeurs du monde entier & affronter.
. Un nouveau training.
. Des graphismes 256 couleurs
sur PC/64 sur Amiga.
. Gestion de votre mémoire PC.
. Une parfaite gestion de votre plaisir de jouer.

Best of the Best est
la toute nouvelle et la meilleure version
de PANZA KICK BOXING.

Futura est une
marque du groupe

ki
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Windows, I'intégrateur graphique rcdcllie_‘:::
PC, dispase d'une nouvelle version explol
micux les capacités des PC m:nxl:.l i
LAVIE DK LT e e e
sommige en grande partie les 13

L“:I“l‘:.: :I:w: de Frauilcmcm est bien aup.éncn;n:‘.
Les utilitaires sont mieux pensés et pl u“
performants. Le gestionnaire de fichiers e
devenu bien plus agréable. L Immus:!gr:
progrmmmes dispose des liens O'I.F,.lﬁ- 3 |m.,z
est présent (avee des lacuncs de taille i
comme I'extension Multimedia. Le multit : r
aussi est mieux géné. Pourtant, on resie encore
sur sa faim, le progmmme mcht;':r‘ﬂ peu A profit
es capacités 32 bits des 386 ct 480,
g;t\élgg:erATioN. L'installation a €1¢ gran-

Ce pack contient matériel et logiciel n“lf\pcn-
sables pour I'enregistrement de digitalisations
sonores, le retravail ultérieur des échantillons et
les trucages sonores “en direct

L'AVIS DE TILT. Tout comme le Digif
Sound Studio, le Techno Sound Turbo est d'un
emploi trés aisé (grice au filtre imégré qui régle
de lui-méme les problémes de saturation). Il

une utilisation personnelle. Le loj
permet des trucages performants et des effels
sonores délirants, d'autant plus appréciables
qu'ils sont réalisés en temps réel _

PRESENTATION. Le programme d l\th-.l:
tion automatique sur disque dur manque &
1"appel (il faut connaitre quelques rudiments de

Architectuné autour d'un traitement de fexte sur-
puissant, cel intégré offre en sus un (ableur, une
gestion de base de données, un logiciel de des-
sin, un programme de communication et une
kyriclle d'utilitires complémentaires.

L"AVIS DE TILT. Le traitement de texte est
une version encore amélionfe du Rédacteur 3,
traitement de texte qui peut se comparer sans
honte aux grands (Win Word 2 sur PC et Word
4 sur Mac). Les autres modules sont d'une
moindre ampleur, tout en restant performant
PRESENTATION. Le programme d'install
tion guide les novices pour une installation
optimale. Les deux manuels, totalisant plus de
mille pages, restent trés digesies, en particulier
griice A leur index performant

Ami-Back est un logiciel de sauvegarde de
disque dur, sur disquette, disque dur ou encore
streamer.

L'AVIS DE TILT. Ce programme est si facile
d'emploi et si mpide que I"opération de bac kup
en deviendrait presque agréable. Les oplions
sont d'une grande diversité sauvegarde totale
ou partielle, mode image, supports multiples,
sauvegarde automatique A intervalles fixes
PRESENTATION. L'installation sur disque
dur ne pose aucun probléme griice au program:
me dédié. Le manuel, en anglais
Clairement chaque fonction, le

explique
programme éant
lui-méme s explicite. La présentation aurait
Ppu e plus attrayante (boutons en reliel mais
mise en couleurs austdre),

Cetle nouvelle version
apporte de nombreuses Irations, tout en
conservant la facilitd d*utilisation qui it &
l'origine de son sucees
L'AVIS DE TILT. §'il ne
comparaison en terme de
Polds lourds dy enre (Calamus et I‘uhh\]mu:
Partner Master), Timeworks Publigher 2
s névile faclle A mettre on (oyy \ Inds ag ahl:-
d'emploi et largement suffis L pour une
utilisation personnelle, | ‘existence d'une
version PC est un atou supplémentaire, log

deux versions dchan
) Angeant sans probléme e
l\\.]llﬂ'\ f e "

PHEBENTATION. L install

dur est amomatique

de ce logiciel de PAD
an

PEUl soutenir ln
pulssance avec les

Aation sur disque
mais il existe quelques

ACCESSIBILITE.
3.1 est autrement
que sous MS-DOS
au moins d'un 386 et
paramétrage manuel des
une bonne connaissance
POTENTIALITE.
surcouche, le DOS
gestion du mode 32 bits eg
et le multitiche d}pﬁliu

programmes.
intégrateur graphique,
compatibles (disquettes

CLI) et le manuel, en
succinct. L'écran appa
regroupement intellj
facilite grandement la prise
ACCESSIBILITE. Q
fisent pour installer le n
premidre digitalisation.
sont pas plus difficiles & u
peuvent étre en
POTENTIALITE. La fi
nage approche de 1a qual
bits) et suffit pour un
possibilités d'interventi
I"échantillon autorisent les
fous, certains nécessitant
(pack New Dimensions).

ACCESSIBILITE. Sila
de tous les programm
pointues ¢t des innombrab o
ne peut s'acquérir en quelque
utilisation simple ne néces
apprentissage.
POTENTIALITE. En del
grammatical, le traites ,
TOUT: correction mullilan
(frangais, anglais, italien
analyse de texte, co
eic. Le module de con
données sont excellen|
conviendra qu'dl un usage
et le module de dessin g
(disquettes Epigraf).

POTENTIALITE. Ce pro
niveau des meilleurs sur P
image a le gros avantage d
des partitions atypiques (]
[

. pOur ceux.
feur), Les filtres mul =
quement de la mise & jo
possibilités de récupé
nivean: récupération p
Iarborescence ou de laid
lors des recouvrements
(disquetics Moonlighter).

conflits avec G Plus+
A GDOS, moins pel
accessoires. Le
dex chapitres dintred
précises ef des ml
ACCESSIBILITE.
réussit I gageure de e
novive. Les bases d'une
wont clatrement explig
POTENTIALITE.
le programme dispose d
facilités: page mal
versement automatig
précis des images, e
bureau ou de rotation ¢ Wi
" atrritwits un peu
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DOSSIER CONSO

L’année 1992 aura été celle
des consoles 16 bits, une
année totalement dominée par
le duel sans merci que se sont
livré Sega et Nintendo pour
attirer a eux un nombre sans
cesse croissant de joueurs.

officielle sur notre territoire, la console 16

bits de Nintendo — la Super Nintendo —
a un lourd handicap a surmonter. Effective-
ment, la Megadrive de Sega, implantée en
France avec plus d'un an d'avance, s'esl trés
bien vendue et dispose d'une logithéque trés
fournie. Les deux géants japonais du jeu vidéo
s'opposent dans une guerre de la communica-
tion et des prix qui a totalement étouffé la
seduisante NEC Coregrafx: cette derniére ne
disposant pas du soutien logistique de NEC
pour sa distribution en France a vu ses ventes
chuter considérablement, et I'importation de
ses cartouches se fait maintenant au compte-
gouttes. Les passionnés du jeu sur console doi-

Drspomb!e depuis le mois de mai de fagon
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CONSOLES 16 BITS,
LE DUEL DES TITANS

vent désormais choisir leur camp, ce sera Sega
avec la Megadrive ou Nintendo pour la Super
Nintendo. Mais laquelle est la meilleure des
deux? Laquelle réussira a écraser son adver-
saire sur ce marché maintenant bouillonnant ?

™ Techniquement, la Super Nintendo est-
elle plus performante que la Megadrive ?
Que faut-il savoir pour faire son choix entre la
Megadrive de Sega et la Super Nintendo de
Nintendo ? Techniquement, tout d'abord, c'est
la Super Nintendo qui est le mieux dotée. La
Megadrive, de conception plus ancienne, ne
posséde pas la batterie de coprocesseurs de
sa concurrente et n'affiche pas avec autant de
facilité ces rotations d'écran, ces déformations
de sprites ou ces zooms incrayables qui font la
particularité de la Super Nintendo

Cependant, la 16 bits de Sega architecturée
autour d'un 68000, véritable microprocesseur
16 bits, est capable de se surpasser pour
autant qu'un programmeur veuille bien prendre
le temps de créer les fonctions qui semblent
manguer a la machine. Le récent Sonic Il est
un bel exemple de |la sante de la béte et, a
quelques exceptions prés, la Megadrive sait
imiter par le biais de la programmation ce que

MEGADRIVE

Au sein de la console de Sega, se
trouve le trés célébre microprocesseur
68000 de Motorola, déja utilisé avec
succés sur de nombreux micro-
ordinateurs du marché (ST d’Atari,
Amiga de Commodore et Mac d’Apple).
De conception plus ancienne que sa
sceur ennemie la Super Nintendo, la
Megadrive n’offre pas autant de
facilités quant aux effets spéciaux. Par
exemple, un effet de rotation d'un
écran graphique sera ici obtenu en

programmant entiérement cette fonction
alors quelle est déja disponible dans la
mémoire de la Super Nintendo. Cela
n'enléve rien i la puissance de la Megadrive
qui reste I'une des meilloures 16 bits du
marché. Sa résolution graphique maximale
est de 320 x 224 points (ou pixels) colorés de
64 teintes différentes parmi un choix de 512.
80 éléments graphiques (ou sprites) de 32
points de cbté peuvent étre gérés
indépendamment & Iécran.
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La Megadrive est excellente musicienne avec
un processeur spécifique stéréo offrant trois
modes de synthéses (classique, FM et PCM);
elle peut égal gérer un ble de
10 voies sonores. Pour ce qui est de ses
extensions, la Megadrive ne donne pas dans
la demi-mesure puisque son lecteur de CD-
ROM est disponible au Japon. En revanche,
son arrivée sur notre territoire a été
repoussée a la mi-93, Sega préférant atten-
dre |'arrivée de titres CD de qualité pour
supporter efficacement ce périphérique.

Prix : 1300 F environ avec deux manettes,
Sonic et Street of Rage.

BONS POINTS :

* le trés bon rapport qualitélprix
* la logithéque trés fournie

* les hits Sega

MAUVAIS POINTS :
* le paddie pas toujours

pratique
;:v:rlxdemlmsaﬂwdmmmm

s

sait faire la Super Nintendo de fagon innég;
On sait surtout que |a 16 bits de Nintendg)
séde une résolution graphique plus fine af
palette de couleurs plus étendue que sa
concurrente directe. Mais cela ne suffit p
créer un véritable différend.

@ Conclusion

La Super Nintendo est plus puissante, g
profite de nombreuses possibilités g
phiques, rotations, meilleure résolutio
Mais, bien programmeée, la Megadrive p
tout a fait tenir la distance. ;

MW Y a-t-il plus de jeux sur Megadrive
Super Nintendo?

C'est en terme d'édition et de communica
que les deux mastodontes du jeu sur écra
cathodique se tirent dans les pattes. Il estin
niable que la logithéque de |la Megadrive
largement supérieure en France a celle de
récente Super Nintendo. Le nombre des &
teurs américains et japonais développant
Sega, augmenté des licences prestigieu
obtenues (Michael Jackson, Ayrton Senna
John Madden, etc.), sans oublier les coni
sions des titres arcade de Sega, tout celaa
tit a de nombreux jeux de qualité a I'avant
de la Megadrive. De I'autre coté, il ne faut
oublier que les nombreux titres disponibles
Japon pour la Super Famicom arrivent en
sur la Super Nintendo aprés sélection des ™
meilleurs par le distributeur frangais...
Si le lecteur de CD-ROM de la Megadrive™ ™
existe déja, celui de la Super Nintendo estas
cours de developpement. Et les nouveaux
accessoires d'une console, le phaser par
exemple, ne tardent pas & voir le jour chez|
concurrente. Bref, Sega et Nintendo semb
jouer a jeu égal et offrent I'un comme ['aulre
des solutions quasi identiques. A vous de
votre choix au travers de vos éditeurs pré
Le célebre Capcom développe pour Ninte
(Street Fighter I1) et non pour Sega (pour
moment seulement). Les jeux d'ElectroniciAf
ne sont disponibles que sur Megadrive
ment pour le moment )...

® Conclusion £
La Megadrive profite d'une logithéque bif
plus impressionnante que celle de la §
Nintendo, c'est sir. Mais pour ce qui
futur, tout devrait s'équilibrer. Support G
pour les deux consoles (déja disponible
pour Megadrive, en préparation pour
Nintendo), titres fameux des deux cotés.

M Alors, Megadrive ou Super Nintendo:

Un premier consell: et si vous achetiez 1a
méme console que votre meilleur copain
moins pourtiez-vous échanger vos ca

de jeux, ce qui peut atre intéressant au
certains prix pratiqués. Sinon, la co
pourrait 8tre celle-ci: vous voulez la ¢
la plus douée techniquement ? C'est la

Super Nintendo de Nintendo. Vous \
console la mieux dotée en cartouches
leu? C'est la Megadrive de Sega.
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SUPER NINTENDO

:m.'nt des chips qui interviennent dans le 1 500 F environ avec deux manettes et Street
ravail graphique (gestion de plans, de Fighter ii.
:Y.;NS. efc.). La Super Nintendo, trés a l'aise 1 500 F environ avec deux manettes et le
< en travaux graphiques, peut afficher un phaser Super Scope.

dcran de 512 x 448 pixels de coté agrémentéd

de 256 couleurs A choisir dans une palette de BONS POINTS :

32 768. Un mode graphique particulier, le « I'excellent rapport qualitéiprix

fameux mode 7, permet des effets spéciaux « I'arrivée réguliére de titres de qualité

spectaculaires. Il s'agit d"un écran graphique « la bonne ergonomie des paddies

dans lequel un programmeur peut intervenir « les effets spéciaux délirants

en zooms, scrollings et rotations sur toute ou

partie d’une page écran. La machine peut MAUVAIS POINT :

:@,.: ,::m? 128 éléments graphiques de 64 s le prix encore élevé des cartouches

ixels de cdté. Voil
2 e m'ng-;n:o “: th yrephlqu:ru un léger aperqu de la o
3 architecture ait, i Coté sonore, la Super Nintendo o

""‘ yersion de ce processeur revue d'un chip sonore si,.y usﬂtummm rj’ J{
mélopées sur 8 voies stéréophoniques. ; :
Si Nintendo travaille au développement d'un e
lecteur de CD-ROM pour sa console, celui-ci
ne devrait pas voir le jour avant le deuxiéme
semestre de I'année 1993 au Japon, et peut-

! étre beaucoup plus tard en France...
et de calcul inhérentes au bon Prix : 1300 F environ avec deux manettes et
ent d'un jeu. Ce sont essentielle- Super Mario World.

(D-ROM POUR CONSOLES 16 BITS,
LE POINT SUR LA QUESTION!

ivec le CD-ROM, les consoles La Coregrafx de NEC est toujours la seule

e - console sur le marché frangais a disposer
reuvent enfin stocker un d'un lecteur de CD-ROM. Mieux, la NEC

naximum de données et donc  Duo est disponible depuis de nombreux mols

/0 : 3 ) maintenant et son prix, revu a la baisse, passe
ous offrir des jeux bien p’us & environ 2 200 francs en cette fin d'année

tomplets que ceux qui sont 1992, Cette machine incorporant une Coregrafx

disponibles sur cartouches. et un Super CD-ROM NEC dans un boitier au

Wais hél ille foi ) design assez classe subit, malgré un prix

ais hélas, mille fois hélas, attractif, les mémes déboires que toutes les

seule la console NEC profite machines de jeux NEC. Le géant japonais de

T ’ T Sy , s I'électronique n'ayant absolument pas envie de

3-41'0{11”0‘ hui de ce pe”phe”que ternir son image de marque professionnelle, il

“-ngque. Sur Megadrive, un n'attaque pas le marché ludique & grand renfort

CD-R i : el de communication comme Sega ou Nintendo

n'e rOM existe b.-gn, ma!s il De ce fait, de nombreux joueurs révent encore spéciaux en scrollings, déformations et autres

o Est pas encore dlsponfbo'e €N aux futurs jeux sur CD-ROM annoncé comme zooms qui sont pour l'instant 'apanage de la

France, Et pour la super étant le support incontournable avec les car- Super Nintendo.

l“me“do fin. I’ 5 touches de ROM. Dans le méme temps, Nintendo annonce la

X enfin, I'engin est en venue de son super lecteur de CD pour le

‘Ours de développement. m A quand le CD-ROM pour la Megadrive et deuxidme semestre 1993. Celui-ci aussi serait

—— e - la Super Nintendo ? construit sur une base technologique permet-

T T iz e Le Mega CD de Sega, déja en vente au Japon tant d'augmenter encore les caractéristiques

devait arriver en France en cette fin d'année techniques de la console, une fois celle-ci
Son lancement est maintenant repoussé 4 la connectée & son lecteur de CD-ROM....
mi-03 car Sega a la volonté de,commercialiser m Conclusion

en méma temps un certain nombra de jeux CD Tout cela est blen joli mais n'est pas encore
de qualité (les premiers titres &dités n'étant pas  dans nos foyers. Il vous faudra trés certaine-

des plus folichons). ment attendre la prochaine édition du guide
Il faut savoir que ce périphérique n'est pas Tilt & Consoles+ pour savoir ce qu'il en est
qu'un lecteur de compact disc. |l devrait aussi réellement des prouesses des CD-ROM pour
combler le déficit technique qui existe entre la la Megadrive et la Super Nintendo. Sans
Megadrive et la Super Ninlendo, des coproces- compter que SNK compte bien adjoindre un
seurs adjoints au lecteur permettant des effets lecteur de ce type a sa Neo Geo...
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FAUT-IL ENCORE
ACHETER UNE 8 BITS?

DOSSIER CONSOLE

Les consoles 8 bits ont
sévérement marqué le pas
durant 'année 1992 puisque
ce sont leurs grandes sceurs,
les 16 bits, qui ont monopolisé
toute I'attention. Pourtant
vous pouvez toujours trouver
dans /a grande surface de
votre ville une Master System
de Sega ou une NES de
Nintendo a des prix totalement
séduisants. De plus, de
nouvelles cartouches
apparaissent reguliéerement 2
pour ces deux machines. Mais
aujourd’hui ne sont-elles pas
totalement dépassees ?

W Entre Sega et Nintendo, lequel offre le
plus de cartouches cété 8 bits ? g
Totalement dépassées technologiquement a

MASTER SYSTEM I

La Master System Il est une version

D'une technalogie pratiquement
préhistorique, son coeur est un vieux
microprocesseur Z80.

Elle peut afficher des graphismes dans
une résolution de 256 x 192 pixels en
16 couleurs dans une palette de 64.
Ses 16 Ko de mémaire vidéo ne

permettent

d'effets spéciaux d'une console 16
bits ; elle est toutefois capable de scrollings
coulés et dispose d’une bonne gestion de
sprites. Les nostalgiques de la premiére

LES = nossm_

affichage
240 pixels en 16 couleurs parmi 64 et
dispose de 32 Ko de mémoire vidéo.
Son adaptation aux normes
de télévision n‘a pas été des plus heu-
reuses, et il faut avouer que les
couleurs “dégoulinent”.
A l'origine, il s’agit d"une machine de
Jjeu sans prétention ; c'est son succés phéno-
ménal au Japon puis aux Etats-Unis qui Jui a

I'heure actuelle, les consoles 8 bits n'en restent
pas moins d'agréables compagnes de jeu avec,
pour Sega comme pour Nintendo, une logi-
théque trés riche

Dans ce domaine, c'est la NES de Nintendo qui
offre la plus grande variété de jeux. Console
numero 1 pendant de longues années au
Japon, la NES a ensuite enregistré des records
de ventes incroyables sur le sol américain. De
trés nombreuses sociélés — et pas des
moindres : Hudson, Taito, Sunsoft, Imagineer,
JVC, Konami, etc. — ont développé des jeux
d'excellente qualité malgré les caractéristiques
modestes de la NES

La Master System de Sega n'a connu qu'un
succes d'eslime aux Etats-Unis et, de ce fait,
n'a pas bénéficié du support des éditeurs amé-
ricains. Toutefois, de nombreux éditeurs euro-
peens se sont intéressés a elle. De plus, la
Master System est dotée des nombreux hits
d'arcade de Sega bien connus des amateurs
des salles obscures. Ceux-la preféreront de
toute maniére se tourner vers une console 16
bits capable de reproduire le plus fidélement les
hits d'arcade

® Conclusion

La NES posséde plus de titres que la Master
System de Sega. En revanche, cette der-
niére console supporte plus de hits

d'arcade signés, bien sdr, Sega.

W Paut-on utiliser les cartouches 8 bits sur
les portables ou les 16 bits ?

Coté Nintendo, on ne peut malheureusement
pas uliliser les cartouches 8 bits Sur les
consoles autres que la NES... En ravanche,
c'est I'un des atouts majeurs de la Master Sys-
tem. En effet, ses cartouches pauvent dtre utjli-
sées sur la portable Sega, la Game Gear,
grace a un adaplateur, De méme, en acquérant
une Megadrive, les cartouches 8 bits ne sont
pas perdues puisqu'elles peuvent tourner sur Ia
16 bits avec un autre adaptateur, Cela consti-
lue un effet de gamme Intérossant 4 l'avantage
de Sega. Vaila qui permet de fidéliser les
Joueurs & monsieur |a mallre Sega

Ce n'est pas le cas de la NES dont les|
touches resteront dans votre cave si
dez de passer sur Super Nintendo par
De méme, la Game Boy n'équivaut p
version portable de la NES et utilise
format de cartouche différent.

® Conclusion
Oui pour Sega, non pour Nintendo.

B Finalement, faut-il encore acheter ui
console 8 bits ? :
Si vous étes un joueur occasionnel de
vidéo, si vous avez peur de laisser fo
jour un hobby de quelques mois, une &
bits peut étre la bonne solution pour
moindres frais le monde merveilleux
Avec des valeurs sires comme Mario
NES ou Wonderboy sur Master
commencerez votre “formation” avec
grands classiques du genre, Par la
aurez certainement envie de passera I
Supérieure, a des jeux plus beaux, plu!
et plus étonnants. |l sera alors toujours:
de vous offrir une console 16 bils...
Cela dit, pourquoi se priver de la qual
‘encore plus mieux” quand on sait qu
Pas un écart de prix démentiel entre uni
pour console 8 bits et un jeu pour co
bits ? La majorité des jeux sur NES
environ 300 francs ; le méme ordre de
genéralement appliqué pour une carto
Megadrive... Il est alors fort intéress
tourner vers le marcha de |'occasion
I'encadré "Acheter d'occasion”), ino
machines et cartouches 8 bits des :
Sont passés sur une machine plus puissal
® Conclusion :
Si en 1992 de nombreux éditeurs
Palent encore des joux 8 bits, Il 0
Pas de méme en 93, En fait, de
éditeurs ont dg passer par le déve
ment 8 bits pour “justifier” auprés
tendo et de Sega le droit de d
la suite sur 16 bits. 93 s’annonce
™Ment 16 bits. Bref, il n'est plus du
d'actualite de s'offrir une console 8 bl
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de nouvelles consoles, notamment

nombre de particuliers changent de
":lhllf fe haut de I'affiche. Les magazines
tion aux petites annonces d'ac

e
I',.ﬂ"pﬂ‘"’

de jeu. Alors, est-il intéressant

espérer trouver une machine moins

p,::m avec quelques titres ?

I du temps de vouloir changer de console
s puissan! te.
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Si vous aver simplement envie d'acq

®eevene °e

pour vous détendre et que votre souci premier est de passer du bon
temps sans spécialement disposer d'une véritable béte d’arcade, vous
auriez presque tort d'acheter une Sega Master System ou une NES
neuve, On trouve ces machines par milliers en occasion et elles sont
souvent vendues avec une logithéque copieuse pour un prix fort
intéressant. A titre indicatif, vous pouver acquérir une Sega 8 bits ou
une NES 8 bits avec cing ou six titres pour environ 1 500 francs. Ainsi
vous achéterez, d'un seul coup d'un seul, une console avec, la plupart
du temps. ses mellleurs jeux.

De plus, I'édition se porte encore trés bien pour les machines 8 bits
de Sega et Nintendo, et de nouveaux titres de bonne facture

sont réguliérement sortis cette année encore en France. L'horizon est
donc bien dégagé |

de la récente Super
@a‘hme Pour s'offrir
spécialisés consacrent
hativente de consoles
de recourir 4 <es petites
chére et, ia Plupart

POur passer sur une

uérir une console

CONSOLES DE REVE
NEO GEO, KIC'S, COMBO

:n dehors de I'amateur averti
i joue avec intérét sur sa
-onsole de jeux, il existe une
qutre race de joueurs: les vrais
nordus. Ceux-Ia, plus que tous
o5 autres, veulent posséder la
neilleure machine toutes
«atégories confondues et jouer
wvec les plus beaux jeux. Si

wus faites partie de ce clan,
iccueillant de plus en plus
fadeptes, vous avez désormais
apossibilité de vous offrir une
véritable machine d’arcade a
domicile.

I Neo Geo, la star

iine, la Neo Geo de SNK peut

nsidérée comme une consale de
tar, elle affiche des graphismes
ilgré un prix assez compétitif
francs pour la machine et une
le jeu), elle reste tout de méme

Juelques-unes des cartouches de
enant moins de 700 francs,

el les "gros” titres codtent un

ible. Il n'y a pas ici le méme

wu , ties qu'on peut constater sur

~vadr iper Nintendo. De plus, cer-

ter a la plus déchainée des parties de Street
Fighter Il. |l faudra toutefois prendre soin de la
fragile carte Jamma, reliée a la Combo AV par
un cable nappé. Une grande table est néces-
saire pour disposer cet ensemble imposant. A
I'avenir, l'importateur devrait pouvoir fournir les
cartes de jeu dans un boitier de protection
Adaptée a nos normes de télévision et d'électri-
cité, la Combo AV est livrée préte a I'emplol
Attention, les carles Jamma ne s'achétent pas
au supermarche du coin et leur prix peut varer
d'un peu plus de 500 francs & prés de 8 000
francs en fonction de la complexité de la carte
et de la renommée du jeu. Ainsi, jouer avec une
copie taiwanaise d'une carte Street Fighter ||
sur Combo AV est un loisir qui va chercher
dans les 7 000 francs, machine et carte com-
prises. A vous de voir si cet investissement est
possible. Pour se procurer de nouvelles cartes,
Il sera judicieux de revendre celle(s) dont vous
ne vous servez plus auprés de l'importateur de
la Combo qui devrait rapidement proposer un
choix varié de cartes Jamma parmi les moins
cheres. |l sera également possible d'acheter
des cartes auprés des importateurs frangais de
bornes d'arcade. WDK offre ce genre de ser-
vice en region parisienne

tains types de jeux n'existent pas sur Neo Geo
Ilci, c'est de I'arcade pure et dure ¢a cogne et
¢a lasérise, exit les jeux d'aventure

Mais nous ne sommes pas |a pour cueillir

des marguerites dans les champs. Et il existe
des machines encore plus puissantes que la
Neo Geo.

B Kic’s et Combo,
deux géantes!
A A8

Avec la Kic's et la Combo AV, on ne sait plus
trop si I'on a encore affaire a des consoles de
jeux! Ces deux-la sont de vérilables bornes
d'arcade avec lesquelles vous pouvez retrouver
sur votre téléviseur exactement les mémes jeux
que dans volre salle d'arcade favorite ou le tro-
quet du coin de la rue.

Ces machines n'utilisent pas de cartouches
mais les mémes cartes que la plupart des
bornes classiques; ce sont des cartes de type
Jamma, de grande dimension, couvertes de
composants électroniques et de mémoire
Passons rapidement sur le cas de la Kic's, qua-
siment impossible & trouver en France. Il faut
pouvoir la commander au Japon ou & Talwan
avec tous les inconvénients que cela engendre
(adaptation & la norme Secam de télévision et a
notre courant 220 volts, par exemple)

La Combo AV, alle, ast disponible depuis peu
on France au prix d'environ 3 300 francs avec
un Jeu. Entiérement carrossée dans une bolte
de métal, la machine offre deux vraies poi-
gnées d'arcade el six boutons d'action par
Joueur. Tout semble avoir 61é pensé pour résis-

® Conclusion

Si votre souci est de jouer, & la maison, sur
les mellleurs jeux d'arcade, la Combo AV
vous comblera certainement mals soulagera
sérleusement votre portefeuille. Mais quand
on alme, on ne compte pas. Si?
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L'AVENIR DES PORTABLE

Dans le métro, la cour de récré
ou sur la plage, I'amateur de
Jjeux vidéo peut assouvir sa
passion grace aux consoles
portables. Ces petits bijoux _de
technique connaissent un réel
succes et ont méme su
séduire les non-pratiquants,
sans limite d’age. Qu’'en est-il
aujourd’hui du marché de la
console portable et quel est
son avenir?

géneration, les machines de jeu de poche

sont maintenant de vérilables consoles
portables. Les jeux développés sur portables
sont de mieux en mieux réalisés. On trouve de
tout, du jeu d'échecs a I'action, du sport au war-
game. Et regardez dans notre sélection des Tilt
d'or 92, plusieurs titres primés fonctionnent sur
portable. Alors, méme si vous possédez déja
une console de salon, pourguoi ne pas craquer
pour un “petit bijou"..

E xit les Game & Walch de la premiére

blanc peu gourmand
en énergie, elle posséde la meilleure
autonomie: entre quinze et vingt
heures de jeu avec quatre piles baton |
En revanche, la lisibilité de I'écran n'est pas
toujours évidente, et les plus accros devront
E%mmﬁnmmm

B C'est la désormals célébre Game Boy de
Nintendo qui occupe la premiére marche du
pudium. Cette machine a connu un succés a
I'échelle mondiale et e sont plusieurs millions
de joueurs qui emménent la portable de Nin-
tendo dans tous leurs déplacements. Dévelop-
Pée comme une véritable machine d'arcade, la
Game Boy a tout pour elle malgré un écran ;
LCD en noir et blanc non éclairéd. Le nombre
considérable de ses carlouches de qualité a
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Ms. moins i
. toujours appréciés des joueurs d'arcade.
~ Prix : 800 F en!

" FICHE TECHNIQUE

énormément contribué a son succés. En fai?.
les trés nombreux développeurs de la premiére
console de Nintendo, la NES, ont tous saisi
I'occasion de porter leurs meilleurs jeux sur
Game Boy 5
M Sega ne pouvait rester insensible face a
ce succes foudroyant. Sa Game Gear dis-
pose d'un écran LCD couleur rétro-éclairé.
|l s'agit en fait d'une version portable de la Mas-
ter System qui dispose des mémes caracteris-
tiques techniques

B A jeu égal, on trouve le seul constructeur
américain de ce marché dominé par les Japo-
nais. Atari avec sa Lynx a créé une console
de trés grande qualité, architecturée autour
d'un véritable processeur 16 bits et disposant
d'un écran LCD couleur rétro-éclairé de bonne
lisibilité. Malgré I'exceptionnel potentiel de la
Lynx, Atari rivalise difficilement avec ses
concurrents nippons dont les moyens de com-
munication sont largement supérieurs

B Encore une machine réellement enthousias-
manlte: la PC Engine GT de NEC considérée
comme la Rolls des portables. || s'agit d'une
Coregrafx portable utilisant les mémes car-
touches que sa grande sceur de salon et dispo-

FICHE TECHNIQUE

.
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La Game
similaires &

console de
Son écran couleur est tout a fait correct 5,

GAME GEAR
r de Sega dispose de caractsy;.,
lles de la Master System, o
teur lul permet d'utiliser les cartq,,
ion.

lumineux & mon godt. 5a prise

trop
ﬂ.lf‘;dnnn de celle de la Game Boy. La G
tient horizontalement et offre une exce

celle de sa concurrente monochr

fois dotée de titres d’un excellent niveau avec notamment les nombreux hj¢;

sant d'un écran LCD couleur rétrg
qualité exceptionnelle, Elle n'offre g
autonomie en alimentation sur piles gf
plus que le double de ses concurre
B La meilleure ludothéque po
L'avenir des consoles portables d
richesse et du nombre de cartouche
proposent. Ici, Nintendo et Sega
pas avoir de problémes puisqu'ils
tés par de nombreuses sociétés de
ment. Atari, malgré des moyens plus.
continue d'éditer réguliérement des

PC ENGINE
GT

La portable de NEC
posséde exac-
tement les mémes
caractéristiques
techniques que sa
grande sceur de
salon, la Coregrafx.

Elle utilise égale-

ment des cartouches au
de crédit” et dispose d
logithéque considérable
nombre de titres édités p
NEC. 5a prise en main est exct
écran LCD couleur est d’une
tionnelle | En revanche, coté
avec six piles béton, elle se
performante des consoles pori
a six heures de jeu en co

tout au plus. 5a récente bais:
Pourrait en séduire plus d'un
diffusion des produits I
France la réserve aux
Prix: 1 500 F environ,

pour sa Lynx. Peu de jeux mais de
Séduiront les joueurs préférant I
Lynx & celul monochrome de la p rable
Nintendo. La séduisante PG Engine GT
risque fort d'étre victime de sa dil )
large et de la baisse d'intérét de
teurs pour les machines NEC. Al
Moins “grand public® elle ne peut
ter que les véritables passionnés:

® Conclusion

Avant de faire votre cholx, il &
donc d'opter soit pour un écran ne
da nombreux titres de qualité
autonomie, soit pour un écran €
de cartouches et une autonomia
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Le summum de I'horreur
draculéenne sur la nou-
velle console Super NES!
Le Comte Dracula est de retour
Simon |'entraine dans la fosse
avec son fouet mystique. Des
chevaliers morts-vivants, des
Crapmlds C(ﬂChE\]lS tu verras
de abimes frissonnants. Tous les
amateurs du genre pourront vrai-
ment se (depensen lors de cette
chasse au comte. Une quantité de
magnifiques images vampiriques
et des sons atmosphériques te
mettront dans I'ambiance Dracula
30 thémes musicaux et 80 effets [}
sonores attendent de pouvoir |
toucher tes pavillons acoustiques. |
Et,en plus,destasdebonnesidees
de jeux: de piéces tournantes, des
démons cracheurs
d'eau...
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An niveau de I'action

ial, 'ambiance du jeu
bonne et on n'a
d
e nombire de monstres

& tuer est important
GLOBAL 93%

Le jou B Mégabit

11 niveaux

Pour 1 joueur
Systéme: Super
Nintendo
Emtartainment System

La passion des jeux




B Faut-il acheter un
PC de marque ou un
compatible taiwanais?
La, aucune hésitation

1'achetez pas un PC de
grande marque, sauf si
VOus obtenez un prix

nt competitif (les

on en esl
S composants
lles

ar les grandes
arques, quel que soit
om- de la machine
@ Conseil n*1

Plutét que de miser
sur la réputation de la
marque du PC que
I'on veut acqueérir, il
vaut mieux ne s'inté-
resser qu'a son prix...
Achetez taiwanais!

W 286, 386, 486..., quelle puissance choisir?
Aujourd’hul, les PC sont reperables a la puis
sance de leur processeur. Alnsi, las 286 sont

1- 5 rapides qu s 386, eux-mémes moins
Et puisque les compa

tibles évoluent sans cessa, || vaul mieux inves
tir d'enlrée de jeu dans une mac hine des plus
puissantes

Un PC Philips de base, "presque”
Uune carte sonore et un |

= DO
DOSSIER PC = DOSSIER PC = DOSSIER PC = DOSSIER PC = DOSSIER PC SSI|

ACHETERUNPC:
10 CONSEILS INDISPENSABLES
POUR NE PAS VOUS FAIRE AVOIL

3 j { ] jle! Sur le marg,
iSi PC et le payer a sa juste valeur, ce n’est pas si faci

d’:,o:;%r:nlg;ﬁble. !es%rg: varient du simple au triple. L?e ph.;.'.;, vgtgse cﬁg;?tzezgrj
savoir sélectionner vous-meéme votre configuration: qﬂu;eo y;; g ;
quelle carte sonore, combien de mémoire...? Ce guide des co i dix questi

indispensables pour ne pas se faire avoir-, ce sont dix reponses ar'ble the'sitez
qu’il faut absolument se poser Iorsqye I'on veut acheter un fompa ible. F
pas a I'emmener avec vous lors de I'achat de votre futur PC!

B La vitesse du PC : 16, 20, 25, 33 MHz

ou plus ?

Vous voulez acheter un PG 386 ou 486... Mais
a quelle “vitesse" lourne-t-iI? Ne vous fiez pas
au bouton “turbo® qui frime sur le devant du PC
Il faut absolument demander au vendeur la
vilesse” de la machine, c'est-& dire la fré

prét a jouer! Il faudra encore Investir dans
oystick, et peut-étre méme gonfler la mémoire a4 Mo...

B Lecteur et disque dur, que cholsir? &

lypes de lecteur et de disque dur. Coté le

il faut absolument que vous choisissiez un
3"1/2, car c'est le nouveau standard en c@
concerne les disquettes PC (méme format

B La RAM, ou
mémoire du F
Bien sdr, |a rapidi
votre PC est imp
tante. Mais il faut®
aussi lui donnerle
maximum de K
pour qu'il soit ca
de gerer des d
avec plus de
Si vous voulez p

installer sur votre
disque dur des
grammes commi
Windows, inve
dans la RAM!
® Conseil n°4
Il faut investir
4 Mo de RAM.
indispensable sl
vous voulez profite
d'une machine eff
cace. Et demand
votre vendeur g
installe la
et qu'il config
machine pour
I'exploite au m

otre PC va vous étre proposé avec divers

les disquettes Mac, Atari ST, Amiga). La
5°1/4 est moins utile. En ce qui conceme &=
disque dur, il est bien sur indispansable ot s
Capacité doit étre au minimum de 80 Mo: ;

® Consell n°5 2

quence de son processeur

® Consell n°3

N'achetez plus aujourd’hui un PC dont la
fréquence est Intérieure a 33 MHz.

: C'est le “minimum |ouable™ pour se laisser Votre PC doit obligatoirement peo
voulez pas étre trop vite dépassé par les entrainer dans I'univers d'un Ultima Under-

lecteur 3"1/2 ot un disque dur d'au molns
événements, world par exemple | 80 Mo. Si volre portefeuille le permet, 8¢
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® Consell n°2

Acluellement, un 486 DX cadencé a 33 MHz
es1 une machine tout a fait performante.
C'est le modéle qu'll vous faut sl vous ne



| gremier lieu un disque dur plus
o .75t ensulte un lecteur 5"1/4...
te graphique ?
> de cartes graphiques sont
nonibles pour les PC et compa-
andard EGA est largement
ais il vous faudra encore cholsir

, Super VGA

eil n° 6
”-'x " super VGA? Rares sont les jeux qui
163 ant aujourd’hui le Super VGA. Mais
o0 venir.. Pour les applications sous
J‘J.:\.s ou la création graphlque. le Super
| falt des prouesses étonnantes. En
sion, el comme les prix sont en

nous vous conseillons vivement
estir dans le Super VGA!

onore, indispensable ?
ut-parleur interne des PC n'est
a hauteur. Ce n'est pas comme
Atari ST. lci, impossible de pro-
v ble ambiance sonecre sans
votre machine une carte spéciale.
quelle carte opter?

LS

'-.‘J choisir I'indispensable carte sonore

, donnera leur vraie dimension a tous vos
L préférés, il faut investir dans une carte

Ji est bien entendu “comprise” par un

(i -

La carte son Pro Audio Spectrum (Media Vision).

Irand nombre de programmes. C'est la

‘-‘Mr: Sound Blaster qui décroche la palme.
"ais soyez vigilant, car il existe depuis peu
Ds tartes compatibles Sound Blaster qui
“ulent moins cher que I'originale...

I acheter un PC modeste et le “gon-
par la suite ou investir tout de suite

jrosse” configuration?

2 sans doute, le PC est une

ftive. On peut acheter & bas prix
éauipé, avec peu de mémaoire par
rte écran peu performante,
fler” par la suite. Mais ce n'est
S n bon calcull

Ic

-,._,",,':"j"‘“- souvent plus Intéressant d'ache-
loug 1 £19€, et chez le méme distributeur,
®9 composants Iindispensables a volre
U En effet, c'est souvent de cette

11.0ue 'on obtient un prix d'ensemble
“2 Altractif

pOs
osSIER PC_* SIER PC = DOSSIER Pc  possiER PC = DOSSIER PC

Second atout, un bon vendeur va
exactement savoir ce qu'il vous faut, et il
peut aussi paramétrer votre machine mieux
que vous ne le feriez vous-méme.

W CD-ROM, imprimante,
scanner: les "plus”!

Il existe de trés nombreux péri-
phériques que I'on peut
adjoindre a son PC. Une impri
mante et un scanner pour la
création graphique, le CD-ROM
pour profiter des jeux les plus
évolués, elc. Mais faut-il choisir
ces “plus” en méme lemps que
I'on achéte son PC? Non!

@ Consell n°9

Il arrive trés souvent que les
compalibles PC soient ven-
dus en lot el que I'on vous
propose, par exemple, une
petite imprimante pour
quelque 1000 F de plus...
Attention, il s'agit souvent de
manceuvres qui tendent a
écouler les stocks du maga-
sin! Nous vous conseillons de profiter
d'abord de votre machine, afin de cerner
exactement vos besoins et de ne pas inves-
tir dans du matériel inutile.
Pour le CD-ROM, le probléeme
est différent: étudiez attenti-
vement I'article qui lui est
dédié dans ce Guide.

m Quels sont les
programmes que I'on doit
vous fournir?

Volre PC ne peut fonctionner
sans qu'll soit préalablement
installé, disque dur formalé,
setup de la machine au point,
otc. Le programme le plus
important, le seul qui puisse
donner vie & volra machine,
c'est la fameux DOS, le 8ys-
ame d'exploitation. Bien
entendu, vous pourrez

= DOSSIER PC

vous plonger dans les bou-
quins et faire vous-méme cette installation
Mais pourquoi se compliquer la viel

® Conseil n°10

Vérifiez que votre PC vous est fourni avec
son systéeme d'exploitation, le DOS. Et
attention aussi, ne vous laissez pas refiler
une ancienne version de ce fameux DOS.
Demandez au moins le DOS 5.0 et son
manuel d'utilisation, c'est trés important !
Pour les autres programmes fournis, petit
traitement de texte, utilitaires, etc. , atten-
tion la encore car ils ne sont pas toujours
performants et ne doivent pas servir de pré-
texte au vendeur pour grossir le prix de la
configuration!

Et maintenant, vous allez pouvoir vous lancer
dans la course avec lous les atouts dans la
manche | Les Tilt d'or attendent votre nouvelle
machine, de Ultima Underworld & Aces of the
Pacific, en passant par la création ou la
stratégie | Quant & savoir ce qu'il va réellement
vous en codter, la réponse est dans l'enquéte
vérité, “le vrai prix d'un PC pour jouer”|

A gauche, il faudra rajouter des cartes...
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ENOUETE VERITE:
LE VRAI PRIX DUN PC POUR JOUE

‘i t inclure dans la
l s savez exactement ce qu'il faut inc| r 1
gg::‘zni?; gg: gg‘:’ otre PC pour vraiment profiter des jeux qut': E'ortents
marcgé voici de quoi définir le co%t ge votrre m:&sj;:ﬁgg;%t}ﬁe '_4; 3:’;:

ot & i j 5 000 F pour trou !

lecteurs pensent a tort qu'il suffira de o Vous pocrrez ncs ol

] C ne sont pas des Atari ST ou des Amiga. P 1¢
gg;%tjf g:fviron 10 00% F... Mais encore faut-il ne pas tomber dans les piéges
devoile cette enquéte verite!

RAPPEL DE LA CONFIGURATION PC IDEALE
ou ce qu'il vous faut acquérir pour bien jouer
sur PC:

- une unité centrale 486 cadencée a 33 MHz

- un disque dur de 80 Mo

- un lecteur 3"1/2

- 4 Mo de RAM

- une configuration graphique Super VGA

- une carte sonore

- Une souris

- un joystick.
A la suite d'une grande enquéte menée dans
les boutiques, nous avons pu découvrir
d'impressionnantes différences de prix entre
plusieurs revendeurs. Voici les conclusions de
cette étude

Grandes surfaces ou petits magasins ?
Méme si vous devenez, grace & ce dossier, un
pro du PC, il est important que vous ayez
affaire a un vendeur qualifié et passionné, Dans
les grandes surfaces, ce n'est que trop rare-
ment le cas. Le vendeur qui va vous proposer
une machine risque fort de ne pas connaitre &
fond ses possibilités. De plus, ces mémes ven-
deurs ne sont pas souvent des Joueurs et leur
manque de passion ne peut qu'entrainer des
erreurs de jugement. Dans certaines grandes
surfaces, les prix pratiqués peuvent étre com-
pétitifs. En revanche, la configuration que I'on
va vous proposer ne sera pas toujours bien
équilibrée : par exemple, une machine puis-
sante mais qui manque de mémoire pour
exploiter cette puissance..,

Carte audio/vidéo Thunder and
Lightning (Media Vision).
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FAUT-IL ACHETER UN MACINTOSH PO!

Pour la premiére fois cette année, le Mac tente une perdo dans
concurrence directement les compatibles... Mais est-il de taill
qu'un PC? Les jeux sur Mac sont de plus en plus nombreux et
domaines ludigues. Prince of Persia, Tilt d’or sur Mac, voila qui
Mais la vraie question, c’est I3 encore le prix de revient de la ]
jouer, cela implique un processeur rapide (68030), de la mémoire
minimum), un disque dur de 80 Mo, un moniteur couleur... Le, i
Jjouer est environ de 16 000 F, ce qui donne encore un large av:
pas de crainte c6té logiciels mais un réel probléme lorsqu'il faut
portefeuille... Les Macintosh souffrent en effet d'un handicap
anciens ordinateurs IBM ont été copiés par un grand nombre de
Jouer la concurrence et danc baisser les prix, seul Apple a le droit
Macintosh. Pas de clones, pas de concurrence, et donc pas de “pef
responsables de cette firme prestigieuse ont bien envie de ren ’
Pprix des Mac est en chute libre... En 93, Pourrons-nous jouer sur
investissement égal a celui de I'achat d’une configuration PC? Af

Pour trouver la bonne boutique, soyez donc
trés attentif a I'ambiance du magasin. Des
“gros” jeux en démonstration et c'est la
garantie que le vendeur connait la gestion
de la mémoire de ces machines. Dans ces
petites boutiques “spécialisées PC", vous
devez ainsi décrocher un prix intéressant
pour la configuration proposée.

Les PC de marque offrent pourtant
sans cesse plus intéressants. Mais
parce qu'ils ne garantissent plus col
la qualité de leurs composants. Aussi,

I'heure actuelle de se tourner vers I
Pour conclure, vous devez absolu
de ne pas dépasser un budget de 1000

LES CARTES ET PERIPHERIQUES

Les prix chutent sans cesse! Vous
lrouver une carte graphique SVGA 32
leurs pour moins de 1 000 F. De quel
fond toutes les possibilités des softs
puissants, Cété moniteurs, |a différanc
VGA et Super VGA n'est plus que de 3
Pourquol se priver| Et méme en ce qui
concerne les cartes sonores, la Sound
Pro, & 1 300 F environ, est talonnée p
cartes son haut de gamme qui ne coul
Que 1 000 FI

L'univers PC est donc an pleine
Mo e que jamais, il vous appartient de fou
ThdAN ] B"M‘J"C(‘}‘m faire jouer Ia concurrence, de visiter
peut *cartonner” & 25 0oo F pour un suﬁplo 386 :I?E;);Bpggl;roslgisq:giru:égxhﬂ'

4 20 Mo
slécle... Bonne chance et bonne cha

10 000 F, c'est ce qu'il doit vous en codter.

Et, bien sdr, pour la configuration compléte,
carte-son et joystick compris. Pour indication,
voicl quelques-uns des prix pratiqués

LES MACHINES COMPLETES

* PC 386 (16 el 20 MHz) de 5000410 000 F
* PC 386 (25 MHz): de 6 000 & 12 000 F

* PC 386 (33 MHz): de 7000 & 18 000 F

* PC 486 (33 MHz): de 10 000 425000 F

NI!nls Il'ne s'agit ici que des Prix de PC qui
nappartiennent pas 4 des m
gleuses. Chez Olivatti,
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CD-ROM, €D-, CDTV
B LE POINT SUR LA QUESTION

l e compact disc (CD) est un nouveau support informatique dont I'aspect

i ] ] i us. Tout comme Je
] [ i celui des CD audio maintenant bien conn (

:ﬁtd;gegg%lg gec;ﬁné a un usage informgt{qﬁg t(e;t, !.;;1 n,c::; g:_‘r Jﬂgg?:g ulgtstg;'
ses s nregistrées sous forme num erique L ;
dﬁ?ngfasn?g’;rnz pa?'faire concordance avec l'original. Les trois ;,ype;s 1:?{2.-'2 -
gré.gsnre’s ici (CD-ROM, CD-I et CDTV?I ggeg; g&j n;_emte ffoor';mgéf:n gs; ’?; 19 pogsf
] ; - . Toute E _
12 cm) et satisfont a la méme norme S, e el
30ri lire indifferemment tous les types de CD sur tou ! ‘ ;
fﬁﬁﬁ%ﬁfwes, en pratique, seules qyeh;;;:es données pggrﬁg:iesr?srgfg%érées‘

situation est un peu similaire a celle qui régne en ° y
gitﬁ'squerres etant !isebles sans probleme aucun sur les deux machm’es r;'lals-
programmes étant pour leur part spécifiques a chaque machine. Tousl_ es lecteur.
de CD informatiques sont aussi capables de lire les CD audio bien qu’ils offren,
le plus souvent moins de fonctions que les lecteurs CD audio.

GONFLER VOTRE PC
AVEC UN LECTEUR CD-ROM

® Qu'est-ce que le CD-ROM ?

Le CD-ROM est un lecteur de CD informatique
Qui se connecte a un PC. Il en existe de diffé-
rents types (interne ou externe, bus specifiqgue
comme pour le lecteur CD de la Sound Blasler
Pro, ou bus SCS| plus slandard). Cette dési-
gnation recouvre aussi le disque lui-méme

Le CD-ROM est un lecteur de disque
oplique, dédié a I'informatique, qui se rac-
corde en interne ou externe, a une configu-
ration PC compléte.

® Pourquol ajouter un CD-ROM a son PC?
Le CD-ROM dispose d'une puissance de
stockage phénoménale (jusqu'a 650 Mo, soit
Plus de 450 disquettes 3.5 pouces haute den-

Lecteur CD-ROM de NEC.
110

sitél). Il offre en outre la méme qualité de repro-

duction sonore que le CD audio. Le catalogue
des CD-ROM est actuellement déja bien déve-
loppé (plus de 3 000 titres) et son expansion
s'accroil rapidement Toutefois, I'offre dépend
beaucoup du type de programme.

Les jeux

Les jeux sont encore un peu les parents
pauvres du CD-ROM. Si I'on trouve maintenant
de nombreux CD dédiés au Jeu, la plupart ne
sont que de simples changements de support,
ne profitant nullement des spécificités du CD-
ROM. Le seul avantage est alors la rapidité
d'installation.

Signalons que certains editeurs ont cependant
fait I'effort d'exploiter au moins partiellement ce
Support, proposant alors une bande-son plus
riche, un jeu polyglotte ou une base de don
nees complémentaire. Le petit dernier, The
Seventh Guest, tranche complétement avec le
resle de la production et laisse tout simplement
sans voix. L'avenir des jeux CD-ROM passe
par les nouvelles lechnologies mises & profit
dans ce litre univers virtuel et techniques
cmém.‘-ntoglaphrqucs

Dans |'état actuel des choses, I'achat d'un
CD-ROM pour Jouer ne se justifie pas... sauf
Pour The Seventh Guest, Toutefois, si les
nouveautés apportent la méme richesse,
tout pourrait changer tras rapidement.

bl

Les encyclopédies et bases de donné
Dans ce domaine, le CD-ROM est roi,
tout simplement sur place le support p
seul CD peut ainsi contenir le texte
tomes d'une encyclopédie, enrichi d :
phies, de documents sonores et méme
sequences fiimées| De plus, la pu
I'ordinateur est pleinement mise &
les recherches multicritéres par ex
Impossibles & faire autrement. La la
anglaise prédomine mais, en revanche,
sujels sont abardés, méme les plus pointus
Pour I'étudiant, le chercheur, ou le
en genéral, le CD-ROM représente un aché

et e R e

e SO



. |a consultation d’une encyclopédie
e ‘E-choup plus facile et plus com-
,a sur papler.

d'images

ancore a ses remarquables

ckage, le CD-ROM est le seul

4 offrir une collection d'images.

1 16 millions de couleurs. De

jpent souvent plus d'1 Mo

and elles ne dépassent pas tout

1 la capacité d'une disquette 3,5

sité ! L'offre est assez fournie,

C igitalisées ou dessins.
ques d'images, les CD de

eront découvrir le monde dans

| . impressionnantes capacités de

age du CD-ROM sont pleinement
ses pour les images haute résolution
¢s voyages en chambre, qu'il serait
sible de propoSer sur un autre sup-
| 'achat du CD-ROM peut se justifier
|t les passionnes ou les professionnels
2 [image

ewares et sharewares

qOM compte maintenant de nombreux
lation de programmes du

S'ils ne sont pas tous du méme
sont excellents et offrent un
hesse incroyable. Tous les
dés: le jeu, les utilitaires
rammes de bureautique, les

n ou de musique, les drivers et
antes, etc. Les différents

"CD-ROM, The Amazing Universe.

tation sont représentés: DOS

lement, mais aussi 0S/2.

frant souvent plusieurs milliers de
» colt de chacun reste trés en

s Minitel, disquettes et méme

ie chargement el de ses aléas

Y ‘;u e ur » alout non négligeable.

msslm’S un gros consommateur de free-

sent 1. C0-AOM représente un investisse-

g YIte rentabilisé, en temps comme

gent
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Le Guiness Disc.

® Quelle configuration PC est nécessaire
Pour accepter un CD-ROM ?

Le PC lui-méme

En théorie, n'importe quel PC doté de 640 Ko
de mémoire peut faire tourner un CD-ROM
sous MS-DOS. Sous Windows, les spécifica-
tions minimales de la norme MPG (Multimedia

PC) imposent un 286 et 2 Mo de RAM. En pra-

tique, Ppour élre a l'aise 2 la fois sous MS-DOS
et sous Wmn‘l_:w_vs, il faut plutét compter sur un
386 DX au minimum (le 486 étant l'idéal) et 4

Mo de RAM.

Au minimum 286 et 2 Mo de RAM; plutot 386

ou plus et 4 Mo de RAM.

L'affichage graphique

Un grand nombre de CD-ROM tirent parti du
premier niveau de la norme SVGA (640 x 480
en 256 couleurs), le VGA étant presque tou-

jours le minimum. Une carte SVGA 512 Ko 256

couleurs avec le moniteur correspondant suffit
dans la plupart des cas. Les passionnés
d'images pourront aller plus loin, vers des

cartes SVGA 32 000 couleurs ou méme 16 mil

lions de couleurs.

Au minimum VGA ; SVGA 512 Ko en
standard ; cartes SVGA 32 000 ou 16 mil-
lions de couleurs pour les passionnés
d'images.

Les cartes sonores
Elles sont quasi indispensables, de nombreux
CD y faisant appel, en complément ou a la

place du son CD direct. La Sound Blaster régne

en maitre dans le domaine du CD-ROM. Il est
donc capital de disposer d'une carte compa
tible: Sound Blaster 2 ou Pro, Thunderboard,
ou les nouvelles Thunder & Lightning, Pro
Audio Spectrum 16 ou Sound Galaxy
Achetez plutdt une carte qui mixe les sorties
son CD et carte, pour éviter plusieurs jeux de
haut-parleurs,

Carte compatible Sound Blaster indispen-
sable.

B Conclusion
La configuration efficace passe par un
386/486, avec 4 Mo de RAM, une carte SVGA
256 couleurs dotée de 512 Ko de RAM et e
moniteur correspondant, et une carte
sonore compatible Sound Blaster. ‘

® Quel lecteur de CD-ROM choisir?
Lecteur interne ou externe ?

Le CD-ROM interne occupe un emplacement
5.25 pouces. Il faut donc que voltre PC dispose
de la place nécessaire. En outre, le choix est
un peu moins vaste mais, en contrepartie,
l'intégration est bien meilleure,

Interne ou externe, cela dépend de volre
place et de vos godts.

Quelle interface?

La plupart des CD-ROM utilisent une interface
SCSI soit parfaitement standard, soit un peu
remaniée (un seul périphérique SCSI géré par
la carte). L'universalité du SCSI est un gros

Night's Owl, effet de loupe...

avaniage... une fois passeé les problémes de
conlflit trés fréquents lorsque différentes cartes
SCSI cohabitent dans le méme PC. La Sound
Blaster Pro recourt a une interface spécifique
trés correcte; mais qui impose |'achat du CD-
ROM dédié

Les CD-ROM qui se connectent sur l'interface
paralléle sont a eviter (lransferts lents), a moins
de devoir faire transiter le lecteur de CD-ROM
sur plusieurs machines.

Interface SCSI ou Sound Blaster; l'interface
paralléle ne trouvera son utilité que dans
des cas spécifiques.

Quelles performances minimales ?

Le taux de transfert des lecteurs de CD-ROM
est & peu prés constant: 150 Ko/seconde, a
comparer aux 600 Ko d'un disque dur IDE.
Toutefois, le CD-ROM est aussi capable de
pointes & 1.5 Mo/seconde ! Si les taux de trans-
fert changent peu d'un lecteur a l'autre, en
revanche, les lemps d'accés moyens varent
beaucoup (de 250 ms & 1 s, & comparer tou-
jours aux 17 ms d'un disque dur IDE). Sans
pour autant vous ruiner, il faut impérativement
choisir un lecteur dont les temps d'accés se
situent entre 300 et 400 ms. Au-deld, il faut pré-
voir un café entre chaque acces |

Choisissez un lecteur dont le temps d'acceés
moyen est inférieur a 400 ms.

Quel est le prix du CD-ROM?

Les prix des lecteurs de CD-ROM ont subi une
chute importante. Un budget de 3 500 F suffit
actuellement pour disposer d'un lecteur correct,
les lecteurs trés performants étant toutefols net-
lement plus onéreux.

11
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CD-, LE FUTUR
POUR MOINS DE 5 OO0 F

Le CD-I de Philips, un concurrent direct
pour le CD-ROM.

® Qu'esl-ce que le CD-1?
r ) CD-ROM, qui est une exten
Mac, le CD-l est un appareil
orrespondant beaucoup plus
her” de par sa vocation gr
b alimentation, une connexion
ur familial et le tour est
able de lire les CD audio
de Kodak, en plus de
est architecturé
Aotorola de la famil
Ao de mémoire vive
N (imprimante
3t de carte PC
la palette de 16 millions
ages flatteuses, qui
1 reelle, bien inférieure

ipable de

B
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® Pourquoi acheter un CD-17
CD-| ouvre la porte du CD informatique at
| serait rebulé par un abord plus
2 CD-ROM. Nul besoin lci
onf 5" et aulrae:
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xec.t ias
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parfaitement

atout d
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la photographie, élude professionnel toutefois, permetira da

de golf en images en permanence de ses “encyclopédies®
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[ lis Armstrong. La livrée avec les nouveaux appareils (les
N ux péres du CD-I (Philips et lions de Philips & ce sujet restent trés
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Face au CD-ROM, le CD-| soulfre cependant sable pour I'animation de qualité.
Ir moyen, de sa mémoire Le modéle CD-| de base suffit larg

de |'abs
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richesse du support CD
Informatique
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d'un gros PC ou Mac,
I'achat d'un CD-ROM
semble plus justifié,
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tion (cl. encadré) et du
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disques CD-l face aux
disques CD-ROM
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~ FAUT-IL ECHANGER VOTRE
AMIGA CONTRE UN CDTV ?

€D PHOTO KODAK

 jecteur, qui reprend lui aussi le look de
(e lecte iainalitd 'S magnétoscopes, est destiné A lire les CD Kodak, contenant chacun jusqu’a 100 images.

wais la grande origina.
sveloppement de vos fill

s Qu'est-ce que le CDTV?

comme le CD-I, un appareil

brancher. Tout comme ce

end le look des magnéto-

are & s'intégrer harmonieuse-
e audiovisuelle. Sous cet
d'ailleurs une carte

2e bien entendu d'un lecteur

ues. Le package com-

vier, une souris et un

s, qui permet alors d'utiliser

eu el place d’'un Amiga 500 pour

najorité des applications. Le

arte Amiga a certes I'avantage
nnante logitheque de cette

ntrepartie ses

nodes graphiques sont

Le CDTV de Commodore cache un Amiga 500...

achine & combiner a un
it véritable ordinateur
posant déja d'une importante
cteur de CD informatique
disponible sous forme
ir), se raccordant harmonieu-
latéral des Amiga 500 et

out comme le CD-I, le CDTV est une
'chine autonome, architecturée autour

r' une carte d'Amiga 500. Clavier, souris el
ecteur de disquettes permettent de profiter
pleinement des possibilités de I'ordinateur.
A l'inverse, un kit (lecteur de CD) permet de
doter un Amiga 500 ou 500+ des fonctionna-
lités CDTV.

® Faut-il échanger son Amiga pour un
CDTV ou acquérir le kit d'extension ?

Pour ceux qui seraient tentés par le support
CD, Commodore se livre actuellement & une
politique d'échange, reprenant votre Amiga
1500 F & I'achat d'un CDTV (5 500 F environ)
Est-il plus intéressant de procéder a cet
echange ou d'acquérir le kit CDTV ? La reponse
dépend en fait de votre machine et de son utili-
sation. Seuls les Amiga 500 et 500+ bénéficient
pour l'instant de
I'upgrade en CDTV
ce qui régle donc la
question pour les
autres. L'Amiga
600, avec son
connecleur d'exten
sion au format
PCM-CIA, risque
de prendre un peu
de retard. Le CDTV
possede toutes les
capaciles dun
Amiga 500 clas-
sique, a deux
exceptions pres
D'une part, il ne dispose pas du bus d exten-
sion des Amiga, ce qui lui retire la possibilite de
connecter un disque dur et ses exiensions
(mémoire, carte accélératrice, émulateur PC)
ou une cartouche. D'autre part, les extensions
internes qui fleurissent sur Amiga (extension
mémoire, carte vidéo 12 et 24 bils, elc.) ris
quent d'étre plus difficiles, voire impossibles a
connecter sur COTV. Si vous disposez d'exten
slons de ce type, le kit est la meilleure solution
Dans le cas contraire, I'échange est tout a fait
intéressant. ;

Pour une utllisation narmale, I'échange
Amiga/CDTV esl trés satisfaisant. Ceux qui
ont gonflé leur Amiga de cartes internes ou
qui possédent un disque dur de»‘-rom en
revanche se tourner vers le kit d'upgrade.

@ Quel type d'applications ?

Le catalogue COTV reprend une partie des
\itres du catalogue CD-ROM des PC. On y
découvre ainsi des Jeux, des contes lllustrés,
des GD d'apprentissage des langues, des
encyclopédies, etc. Las remarques faites sur

par ra au
Pport aux autres CD, c'est que ces images sont les vétres. Il suffit en effet de préciser lors du

ms que vous désirez un transfert
e lire les €D audio. Notons gue le CD-I est capable de lire 2‘3 Com::fr;:ué ;e;haoutt:es lecteurs, le CD Photo Kodak est aussi capable

Chess Board sur CDTV.

les titres CD-ROM s'appliquent ici aussi. Mais
certains éléments sont spécifiques au CDTV
Sans étre un bide, le succés du CDTV n'a pas
é1é aussi éclatant que prévu, el les éditeurs ont
souvent préféré se tourner vers un marche plus
porteur (CD-ROM surtout et CD-l). Les nou-
veautés sont donc plus rares. Toutelois, ce
support semble bénéficier d'un certain regain
d'intérét auprés des éditeurs

Le catalogue CDTV est moyennement déve-
loppé, mais assez varié. Les nouveaulés
s'étalent faites un peu rares, mais les édi-
teurs semblent s'y intéresser de nouveau.

DATA DISC MAN

Le Data Disc Man de Sony est un tout
petit lecteur portable de disques CD
informatiques de 8 cm. Il est équipé
d’un écran monochrome et dispose
désormais de possibilités sonores qui
lui faisaient défaut & sa sortie. Il est
destiné en priorité & ceux qui veulent
disposer d'une ou plusieurs banques
de données facilement accessibles.

NOOOO.! PON'T
TOUCH ME’LEAVE
ME ALONE’"!

Expreision coaraate gol
utlle " o0 'ﬁch‘lhrl

Astérix en anglais, et traduit!
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ATARI STE, MEGA STE,
TT, FALCON 030

LATARI STE, |
QUEL AVENIR POUR 19932

achines trés bien implantées en France, les Atari ST profitent d’une f‘udorheque pres

gieuse. Pourtant, les programmeurs et d."srnbu'teurs semblent parfo:_s ne plys espére

beaucoup en cette machine... Alors, qu’en est-il de | 'alfen.-r_des A‘tan pour I'année 93
Ce dossier va répondre a toutes vos questions en comparant I'Atari STE a toutes ses
concurrentes. Sans oublier bien sir les autres modéles de la gamme Atari, le Meg.::l SATE, le
surtout, le Falcon 030, une machine qui a toutes les qualités nécessaires pour tenir tgte at:ix
et autres Amiga. Qui va remporter cette grande compétition? Explications et pronostics d’un

specialiste de la question!

® Qu'est-ce que I'Atari STE?

L’Atari STE est un ordinateur & vocation fami-
liale, dernier maillon de la famille ST/STF. Il
adopte un design compact, unité centrale et
clavier formant un tout. L'Atari STE est archi-
tecturé autour d'un Motorola 68000 cadencé a
8 MHz et soutenu par de nombreux coproces-
seurs. L'Atari STE est décliné en deux versions
de mémoire vive: 512 Ko et 1 Mo. Le STE gére
Jusqu'a 4 Mo, apportés sous forme de barrettes
SIMM. Les capacités graphiques sont mainte-
nant en deca des autres appareils du marché
320 X 200 en 16 couleurs (palette de 4 096
couleurs), 640 X 200 en 4 couleurs et

640 X 400 en monochrome sur un moniteur
specifique. Au niveau du son interne, I'Atari
STE n'est pas trés brillant non plus. Le généra-
leur utilisé n'offre que 3 voies + bruits, avec un
mauvais rendu. Le STE dispose aussi de deux
canaux DMA 8 bils stéréo pour la reproduction
de sons digitalisés, La qualité est alors tout
autre, mais bien peu d'éditeurs ont tiré parti de
cette caractéristique. Les ports d'extension sont
d'une excellente richesse: port paralléle, série,
lecteur de disquettes exlerne, prises souris et
|oystick classiques doublées de deux autres
prises pour joystick élendu ou crayon optique,
sortie DMA pour la gestion de périphérique
rapide, prise MID| in et out, port carlouche et
sortie son stéréo. Le lecteur de disquettes inté-
gré (3.5 pouces double densité) ast totalement
compatible avec le lormat MS-DOS

Le systéme d'exploltation, basé sur le GEM de
Digital Research, offre fenétres multiples,
Icones et menus déroulants. Sans élre aussi
compléte que celle du Mac, cette Interface
convienl parfaitement & la maljorité des usages,
L'Atarl STE est un ordinateur compact, doté
d'une trés grande richesse d'extension,
Son systeme d'exploitation est agréable
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| majorité des logiciels

d'usage. Mais ses capacités graphiques et
sonores sont un peu dépassées.

® Faut-il acheter un Atari STE en 19937

Le STE souffre d'une désaffection croissante
des editeurs & son égard, principalement au
niveau des jeux d'ailleurs. Il n'y a plus de déve-
loppement direct et les conversions sont de
niveau variable. Toutefols sa logithéque est
déja trés riche et les nouveaulés continuent de
voir le jour & un bon rythme

Pour pouvoir répondre précisément a la ques-
tion de I'achat, il est capital de comparer le STE
aux autres machines du marché.

LE TT

Le TT (Thirty Two) était I'ordinateur
top de la gamme Atari, jusqu’a la
sortie du Falcon. Il est doté d’un 68030
cadencé & 32 MHz et gére 8 Mo de
RAM. D'une esthétique un peu
particuliére, il reprend I'architecture
desktop, avec un clavier indépendant
de I'unité centrale. Il est doté du
méme systéme d'exploitation que le
Mega STE, source de nombreuses 3
incompatibilités avec les jeux. Mals la
suivent les conseils d'adressage
d'Atari, fonctionnent sans probléme.

Que vaut le STE face au PC?
Le PC est une machine beaucoup plus o
reuse que |'Atari STE. Certes, si I'on ajo
un STE le disque dur et I'écran d'une co
tion PC, les prix sont équivalents. Mais, &
comme I'Amiga 600, le gros avantage du'S
est de pouvoir s'utiliser *nu’”,

Dans le domaine des jeux, le PC a pris d
mais une avance trés confortable. Les jeux’
d'aventure, de réle, de stratégie, les warg
et assimilés y sont d'un niveau exceptionné
Ces jeux congus pour PC ne sont pas ou
mal adaptés sur STE. Toutefois, le STEd
pose de la quasi-totalité de la ludothéque
I'Amiga, ce qui lui assure aussi de trés
jeux dans ces domaines, la seule différence
efant l'offre moins riche. Il n'y a guére que
le domaine des jeux d'action pure que
STE soit plus riche que celle du PC (mais
choses sont en train de changer au
L'offre bureautique du STE, si elle st
diversifiée que celle du PC, reste d'un &
niveau. Ainsi, Le Rédacteur 3 dans les
ments de texte et Le Rédacteur 4 pour
grés se révalent vraiment excellents et
ment moins chers que leurs équivalents
PAO, gestion de base de données et
sont aussi d'un bon niveau sur STE. Si
machines se tiennent & peu prés en MAG, &
PC reprend nettement l'avantage pour 1a e
tion 3D, les univers virtuels et le traite
dimage en général. Enfin, la PC estle
les langages de programmation. Le STE
cependant dispose aussi d'excellents
L'Atari STE est un excellent cholx p
traitement de texte ou la MAO et d
encore correct dans les autres do

Que vaut I'Atari STE face a I'Amiga
D'un prix trés proche, les deux machi



vantages el inconvénients
énéficie d'une plus grande
d'extension et d'une plus gran-
1sion mémoire & faible codt. En
cerne la logithéque, le STE ne

niga 600 que dans le domaine
t celui de la MAO

eux, dessin, animation, monde
mniga 600 lui est supérieur, parfois de

w0 4 '’Amiga 600, I'Atari STE n'est intéres-
que par ses ports d’extension plus
fiés, le faible coUt de la montée en
~smolre el ses logiciels de bureautique

de MAD

R ATARI = DOSSIER ATARI = DossiER ATARI

» DOSSIER ATARI = DOSSIER ATARI *=

Quelle est Ia pj i
consoles? Place de I'Atari STE face aux

Disons-le taut net: si I'Amiga 600 peut faire

lllusion face aux consoles, il n'en est
; pas de

"g%':\": IE|LI{ST[:'. Toutelois, le STE dispose
tigieusog ithéque qui ferait réver la plus pres-
o 8 des consoles, abordant tous les
T aines ludiques. De plus, comme tous

ordinateurs, le STE est capable de bien
autre chose que le simple jeu
L'Atari STE n'arrive pas a la cheville des
consoles 16 bits pour ce qui concerne
1es jeux d'action. En revanche, I'abon-
dance et la variéié de sa ludothéque
laissent ces derniéres loin derriére et

cel ordinateur n'est pas limité au
seul jeu.

nuancée. En fait, seuls la facilité d'extension
mémoire at le meilleur TOS font vraiment la dif-
férence. Les autres améliorations (palette de

4 096 couleurs, son DMA, ports joystick supplé-
mentaires) n'ont &1é que peu ou pas du

tout mises a profit

Pour les jeux: non; pour les autres applica-
tions : oul, si I'on veut élendre facilement la
mémoire ou bénéficier d'un meilleur TOS.

%’_‘rz;ﬂ" qui peut acheter un Atari

L'Atari STE conviendra parfaitement

au touche-a-tout peu fortuné. L'Atari STE
sait tqul faire. Certes dans de nombreux
domaines (jeux, graphisme, animation, uni-
vers virluel), d'autres machines (Amiga,
consoles 16 bits, PC) sont capables de
meilleures performances. Mais les siennes
restent trés honorables et il ne craint per-
sonne en MAQ ou en traitement de texte
La seule restriction concerne en fait son
avenir Incertain, |l constitue cependant
une excellente introduction a l'informa-
tique, d'autant que son prix est trés rai-
sonnable (moins de 2 000 F).

Faut-il échanger son ST contre un
STE?

En dépit des nombreuses améliorations
apportées par le STE, |a réponse se doit d'étre

LE FALCON 030 FACE AUX PC
ET A LAMIGA 1200

ernier-né de la gamme
Atari, le Falcon 030
' lisque de bousculer
;umvers de la micro.

Uissant, bien congu, il a tout
Pour vaincre. Mais les
Programmeurs vont-ils faire
;?nf:afnce a cette nouvelle
Machine et garantir ainsi sa

|“loissance?

‘U est-ce que le Falcon 0307

10 est le dernier fleuron de la
ipable de faire réver comme

: n temps le Jackintosh (surnom

1 * premiers ST), Coté look, rien de
Puisque le boitier s'apparente a celul

| ¢ Falcon est architecturé autour d'un
i ‘dence 4 16 MHz, aldé de nombreux

coprocesseurs et com-
plété du DSP qui consti-
{ue & lui seul une veéri-
table révolution (cf.
encadré). Ditférentes
configurations mémaire
sont proposées: 1 Mo (a
réserver au contréle de
pracessus), 4 Mo et 14
Mo (le maximum). Cette
mémoire est portée par
une carte additionnelle,
moins pratique que les
SIMM. Les capacités
graphiques sont d'un
bon niveau. Outre les
modes STE et TT, le
Falcon offre le SVGA
(640 X 480 en 256 cou-
leurs) et un mode True
Color 16 bits (65 536
couleurs). |l dispose

Le Falcon 030, puissant et bon marché !
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d'une entrée de synchronisation externe pour

Genlock et d'un overscan programmable. Les
capacilés sonores sont encore plus mpresslon-
nantes. Pour des raisons de compalibilité, on
retrouve "affreux processeur son 3 voies +
bruits du STE, ainsi que les deux canaux DMA
8 bits stéréo pour les digits. Mais on qlspose
aussi désormais, toujours pour la digit, de 8
canaux DMA 16 bits, en enregistrement et
reproduction, allant jusqu'a une Irequencq de_'
50 KHz. Ces possibilités sont encore sublimées
par le DSP, capable de traiter le signal en
temps réel. Pour vous faire une |de|?. sachez
que la qualité d'écoute correspond a celle d'un
CD audio, égaliseur et console d'effets en sus!
Le Falcon offre globalement la méme ncf?esse
de ports d'extension que le STE. Les diffe-
rences sont la présence d'un connecteur
reseau haute vitesse, d'un connecteur

vidéo VGA, d'une entrée microphone stéréo, du
connecteur DSP et d'un port SCSI II, En
revanche, le port DMA a disparu, tout comme le
port lecteur externe. Le lecteur interne 3.5
pouces est haute densité (1.44 Mo par dis-
quette) et compatible 100% MS-DOS. Le
disque dur interne, au format IDE 2.5 pouces,
esl optionnel

Le Falcon dispose de deux systémes d'explo|
lation. En ROM se trouve la version 4 0 du
TOS. Elle gére le DSP, offrant des capacités
multimédia : annotation vocale, association
d'événements GEM el d'échantillons sonores
Le look est plus travaillé : bureay en 256 cou-
leurs, icdnes en reliet raccourcis clavier avec
Jokers MS-DOS, choix de la langue et du cla-
vier. Le second systéme d'exploitation, le Multi-
TOS, est fourni sur disquette et permet d'accé-
der enfin au vrai multitdche

Le Falcon a vraiment tous les arguments
Pour convaincre : un processeur pulssant,
doublé de I'incroyable DSP, un grand
nombre de ports d'extension, des capacités
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aphiques & la hauteur, des possibilités
g;n‘;r:’, étourdissantes pour les digits et un

systéme d'exploitation performant. Et le prix

n'est méme pas excessif: 5 000 F sans
disque dur!

@ Quelle est la place du Falcon face aux
autres machines ? ¥y

Du fait de I'absence quasi totale de logiciels
dédiés (le Falcon vient tout juste de sortir de
I'ceuf), cette comparaison ne peut porter que
sur les caraciéristiques “techniques”. Nous
nous sommes volontairement limités aux
machines d'un prix abordable.

Falcon 030 vs PC

Par rapport au PC, la lutte est serrée. Le 68030
est un bon processeur, capable de tenir la dra-
gée haute au 386 DX et autres 486 SX. Les
capacites graphigues penchent en faveur du
PC et de ses cartes SVGA mais les possibilités
du Falcon sont loin d'étre ridicules. Certes, coté
son, le PC de base n'a gque son indigne haut-
parleur interne. Toutefois la chute de prix des
cartes sonores 16 bits compense un peu. Il
n'en reste pas moins que les atouts du Falcon
(ports MIDI en standard, 8 canaux DMA 16 bits
stéréo et DSP) 'emportent encore largement.
En ce qui concerne les systémes d'exploita-
tion, les couples Windows 3.1/MS-DOS 5.0 et
TOS 4.0/MultiTOS font & peu prés jeu égal
Le prix est en revanche trés en faveur du
Falcon

PC puissants et Falcon se tiennent, le
rapport qualité/prix étant toutefois en
faveur de ce dernier.

Falcon 030 vs Amiga 1200
La encore, la lutte est assez chaude. Le
Falcon I'emporte nettement au niveau des
processeurs (68030 plus puissant que le
68020 de I'Amiga 1200 et surtout pré-
sence du DSP). Graphiquement les
choses sont plus nuancées. Les deux
machines disposent de la premiére
norme SVGA (640 X 480 en 256 cou-
leurs). Le Falcon offre un vrai mode 16
bits (65 536 couleurs) face au “faux”
256 000 couleurs du HAMS (conflit de
proximité). Mais I'Amiga 1200 reprend I'avan-
tage par la variété de ses modes et les résolu-
tions maximales. Cété son, le Falcon écrase
I'Amiga 1200, qui reste suffisant pour un usage
personnel, mais montre
ses limites pour la digi-
talisation de qualité. Les
deux systémes d'exploi-
tation sont performants,
Le Falcon est supé-
rieur & I'Amiga 1200,
mais les rapports qua-
lité/prix sont équiva-
lents.

Un maitre du pixel..

Le Falcon 030 face
aux 16-32 bits (Amiga
G600 et Atari STE)

Le Falcon appartient &
une autre génération,
qui acrase de sa puls-
sance les 16-32 bits sur
lous les plans: proces
seur, graphisme et son
Mals il coite tout de
méme deux fols plus.

- Plusieurs millions de couleurs!

Face au Falcon, nos chers 16-32 bits
blent bien dépassés... mais ils sont a
beaucoup plus économiques.

m Conclusion
Le Falcon se situe au niveau des meil
tout en restant d’un prix trés abord

® Quel avenir pour le Falcon?
Comme nous 'avons vu, les capacités dil Fak
con sont tout a fait alléchantes. Son DSPa
toutes les chances d'attirer les programmey
specialises dans la musique, d'autant qu'Ataria
toujours été bien représenté dans ce dnu@
Le DSP pourrait aussi attirer les prog
travaillant dans le domaine de I'animation,
traitement d'image et de la création 3D
(monde virtuel). En bureautique, I'a

des programmes STE et TT ne devrait 4
poser de probleme. Mais pourtoucher'mlﬁ
le grand public, les éditeurs de jeux doiventsy
intéresser de prés. Certains sont déja sur
I'affaire, misant sur le créneau ouvert. D'aulres,
au contraire, se méfient un peu d'Atari,

perdu sa belle réputation de succés. Il faut
tefois espérer, pour la richesse du mende
matique et ludique, que le Falcon sera vraiment
suivi, et que les éditeurs exploiteront & fond
capacités spécifiques, abandonnant sans
remords |e boulet de la compatibilité ascen-"
dante. Les capacités graphiques et sonores du
Falcon, alliées & ses processeurs puissants,
devraient permettre la création de jeux
incroyables. Messieurs les éditeurs, la balle
maintenant dans votre camp. Ne vous
mez pas dessus |
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X CONSOL

AMIGA 600 FACE AUX

STE ET
16 BITS

o Qu'est-ce que I'Amiga 6007
iniga B t le dernier-né de la longue
ja grand public (Amiga 1000,
Il reprend le look intégré du
16 centrale et clavier d'un seul tenant),
seaucoup plus compact et léger.
te jue I'encombrement est aug-
e alimentation externe. Cet ordina-
ecluré autour d'un 68000, sou-
reux Coprocesseurs qui
au de la vidéo, du son, de la
des entrées-sorties, etc. |l est
de 1 Mo de memoire, exten-
Mo grace a l'adjonction d'une petite
| sa place dans une trappe sous
s capacilés graphigues sont d'un
ré ition maximale de 736 X 580
eurs simultanees en mode stan-
n mode HAM avec un petit conflit
pacités saonores sont trés
4 voies en stéréo, avec un
> qualité, délivrant des sons purs.
nsion sont d'une grande
joystick, paralléle, série, sor-
{'extension PCM-CIA (au format
1) et lecteurs de disquettes
intérieur, on découvre aussi un
u'un support pour monter un
pouces a ce format (format trés
nonde PC). Le lecteur 3.5
é interne (format d'ecriture
ympatible MS-DOS) complete
n eventuel disque dur selon la
hoisie. La seule lacune réelle
nce de bus SCSI ou assimile.
«ploitation, Workbench version
2puré des principaux
s précédentes. Rappelons
n bureau graphigue, avec icénes,
s déroulants. Le bureau a été

-

Amiga 5¢

W0+, une trés courte carriére...

processeur plus rapide, le 4000 dispose
d‘un certain nombre d’améliorations
face au 3000:

* nouveaux modes graphiques
beaucoup plus performants (palette de
16 millions de couleurs, résolution
allant jusqu’a 1448 X 566 pixels, mode
HAMS offrant 256 000 couleurs avec un
petit conflit de proximité),

* nouveau Workbench 3.0 plus joli et
plus performant (polices vectorielles,
bureau en 256 couleurs, systéme Cross-
DOS assurant la compatibilité de
lecture-écriture MS-DOS d‘autant que la
machine est dotée d’'un lecteur 3.5
pouces haute densité, gestion plus
compléte, multilangue).

Mais toutes ces qualités se payent d'un
prix en rapport, peu compatible avec un
usage personnel (& moins d'étre
fortuné, bien entendu!). Il faut en effet
compter 22 000 F environ pour la
version de base d'un Amiga 4000!

LES "GROS”
AMIGA 3000 ET
4000

Ces Amiga sont beaucoup plus
puissants que I'Amiga 600.
Architecturés autour d'un 68030 ou
d’un 68040, ils permettent de tirer le
meilleur parti des
applications trés
gourmandes en
temps machine (3D
calculée,
raytracing,
anamorphisme,
etc.). lis se
présentent sous la
forme de boitier
desktop, avec un
clavier détachable
et de nombreux
connecteurs
d'extension au sein
de ['unité centrale.
Qutre son

———————r

sions et méme éventuellement d'un disque
dur en interne, de bonnes capacités gra-
phiques et sonores et d'un systéme
d'exploitation multitiche maintenant trés
performant.

ralooké avec des icones et des barres de
déplacement en relief, et une gestion beaucoup
plus compléte retardant d'autant l'obligation de
passer sous GLI (qui est un interpréteur de
commandes & la maniére du MS-DOS sur PC)

@ Faut-il acheter un Amiga 600 en 19937
Cette difficile question doit étre décomposée en
plusieurs répanses, en fonction des différents

117

onclusion
:‘Acrnlga 600 est un ordinateur compact,

doté cependant d'un grand nombre d'exten-




LAMIGA 1200

Tout juste annoncé au moment ou nous
écrivons ces lignes, ce nouvel Amiga
devrait satisfaire les hobbyistes.
L'ordinateur reprend le look général
des 500, avec cependant un boftier un
peu plus clair. L'Amiga 1200 sera équipé
d’un 68020 cadencé & 14 MHz

nces de 5 & 6 fois supérieures
a celles d’un 500 ou 600), de 2 Mo de
mémoire vive et d'une horloge
sauvegardée par pile. Tout comme le
600, il disposera d’'un bus IDE
permettant de connecter facilement un
disque dur 2.5 pouces en interne et du
connecteur latéral au format PCM-CIA.
Un dernier connecteur interne
{accessible par une trappe) permettra
de brancher une carte accélératrice, un
DSP, un adaptateur SCSI, une carte
passerelle (émulation PC) ou une

extension mémoire (jusqu‘a 8 Mo). 320/640/1280 pixels de large par
L'Amiga 1200 bénéficiera de toutes les 256/512/480/960 pixels de haut. Le
améliorations du 4000. Ainsi le nouveau systéme d’exploitation (Worbench

version 3.0) dispose d'un bon nombre
d‘améliorations (cf. encadré Amiga
4000), les 2 Mo de mémoire vive
permettant aussi de tirer directement
parti du multitiche. Le plus incroyable,
c’est que ces performances excellentes
s’accompagnent d’un prix trés
abordable: 3 800 F environ.

AA Chipset lui ouvre la porte des 256
couleurs (et méme 256 000 en mode
HAMS, avec conflit de proximité),
choisies parmi une palette de 16
millions de couleurs. Aux résolutions
Amiga classiques s’ajoutent une flopée
de nouvelles, certaines n'étant
accessibles que sur moniteur multiscan:

son interne et du téléviseur familial. Dans le
domaine de |'arcade (shoot-them-up, beat-
them-all, plates-formes), I'Amiga reste supé-
rieur au PC. La logithéque s'enrichit réguliére-
ment de jeux de qualité (Putty, Zool, Shadow of
the Beast Ill, pour n'en citer que quelques-uns)
La gestion joystick “naturelle” renforce la joua-
bilité face aux touches clavier du PC ou a son
joystick qui a tendance & s"affoler” sur une
machine rapide

pobles d'intérét. Nous comparerons aussi cette
machine a ses concurrentes: PC en premier
chef, consoles et Atari STE

1% round, Amiga 600 face au PC|

En dépit d'une importante chute de prix, I'inves-
ement pour jouer sur PC reste beaucoup

0 ux, méme en configuration minimale
La différence ne vient pas du prix plus élevé de
F'unité centrale elle-mé&me, mais de I'obligation
d'acquérir un disque dur, un moniteur spéci-
fique et une carte son; I'Amiga se contentant
pour sa part du lecteur de disq

Mo selon
L multitse
graphique®

—
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Cette machine pourrait bien
“guerre” Atari-Commodore, en pla
le débat & un niveau plus élevé (F.
030 vs Amiga 1200).

Si les éditeurs suivent ces nouvelles
machines en exploitant réellement
actuelles capacités (et non en se

la

.

amndanhm;repwriesm
PC pourraient avoir deux co ent:
sérieux et ce, & des prix raiso

Dans les autres domaines de jeux (aventure,
jeux de réle, simulations diverses, wargames),
le PC est devenu le support de référence,
grace au départ 4 son mode 256 couleurs et&
son disque dur, et maintenant aussi a la puis-
sance de son processeur (386 ou 486).

Pour le travail et les loisirs “sérieux”, le PC est
roi, sa logithéque étant tout simplement
incroyable. Toutefois, I'Amiga se défend main-
tenant trés honorablement, et les prix des pro=
grammes sont souvent beaucoup plus acces=
sibles. Dans le domaine du dessin artistique ou
calculé (monde virtuel), il se permet méme dé
reprendre |a téte. Deluxe Paint IV ou Real 3D
Pro sont chacun des monstres sacrés dans
leur domaine, n'ayant pas d'équivalents suf
PC (ou alors & un prix prohibitif).

W Conclusion
Face au PC, I'Amiga 600 reste un excel:
lent choix pour les jeux d'arcade, et las
logiciels de dessin ou de création d'unk
vers virtuels.
De plus, il revient moins cher qu'un PC
en configuration minimale.

2* round, I'Amiga 600 face aux nou-
velles consoles |

Si I'Amiga 600 reste trés abordable pour un
ordinateur, son prix ne peul toutefois sé

rer & celui des consoles 16 bits (Super Nin=
tendo ou Megadrive), presque trois fois moins
chéres! En revanche, le prix d"utilisation® 88t
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Disney Animation Studio ou
Real 3D n'ayant pas d'équi-
valents sur STE

Nouveau revirement de situa
tion dans le domaine de la
MAQ, domaine ou le STE a

toujours eté un grand leader

Si I'Amiga dispose désormais

de bons logiciels, 'offre est

| '4miga 600 offre un bon compromis entre le jeu et la création.

Amiga, les jeux console col-

s cher. En dépit de ses qualités

jues et sonores, I'Amiga 600 ne
peut soutenir la comparai-
son avec les

« d'action sur consoles 16 bits
s beaux, plus fluides, dispo-

e bande-son el souvent plus
et autres caches secretes que
licro. En revanche, I'Amiga
héque beaucoup plus diver-

jeux d'aventure, jeux de role,
légie, jeux de réflexion, elc, De

el la bureautique sont inter-

les 16 bits sont inégalables

%S Jeux d'action, et en ce qui concerne
" d'achat, |'Amiga 600 reprend toute-
1. Vanlage dans les autres domaines
dlversité des jeux et des applications

3* round, I'Amiga 600 face a I'Atari
STE!
Bien qu'assez proches en capacité
comme en prix, les deux machines se
différencient pourtant par leur domaine
de prédilection.Pour les jeux, I'Amiga
600 est désormais en téte, grace a
son mode 32 couleurs (16 pour le
STE) el son génerateur de sons
beaucoup plus pur. Certains édi-
teurs commencent a bouder le STE
la conversion Amiga-STE n'étant plus
systématique.
Dans le domaine bureautique, le STE
esl cette fois bien mieux placé. Avec les
Rédacteur 3 el 4, il dispose d'un traite
ment de texte ou d'un intégré capable de
rivaliser avec (et méme de battre!) les

cependant plus réduite que
sur STE

| Conclusion

Dans les domaines des
jeux, de I'image, de I'anima-
tion ou des mondes vir-
tuels, I'Amiga 600 est un
choix préférable a |' Atari
STE. En revanche, pour la
MAO ou la bureautique, il
vaut mieux se tourner vers
ce dernier.

Résultat du match: faut-il
acheter un Amiga 6007
L'Amiga 600 conviendra par-
faitement a ceux qui veulent
découvrir l'informatique autre-
ment que par les consoles,
certes moins cheres mais tres
limitées

meilleurs produits sur PC ou Mac. En PAO
les deux machines disposent de I'excellent
Publishing Partner Master 2.0, mais le STE a
aussi le remarquable Calamus
Dans le domaine de l'image, de I'animation ou
de la création 3D, |'Amiga reprend nettement
I'avantage, des logiciels tels Deluxe Paint IV

L'AMIGA 2000

L*Amiga 2000 est une machine un peu
particuliére. Bitie comme un Amiga
3000 (desktop et connecteurs
d'extension interne), elle n'offre que
les nces d’'un Amiga 500. Les
500 et 500+ disposant pratiquement
des mémes extensions, son acquisition
recommandée, d'autant que

::,:;: 1200 vient de sortir.

Sa panoplie de jeux est actuellement la plus
riche, méme s'il ne peut espérer faire jeu egal
avec les consoles dans le domaine de l'action
ou avec les PC pour les simulations et autres
|eux d'aventure/rle

L'Amiga 600 permet en outre d'aborder des
sujets plus créatifs : programmation (avec
'excellent Amos, par exemple), dessin artis
tique, animation, mondes virtuels, et méme
bureautique, PAO, MAQ, etc. Les prix sont tres
raisonnables (2 500 F pour I'Amiga 600; 300 F
en moyenne pour les jeux)
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«GOODIES»...

Tout

sur l'actualité
consoles et micros, des
reportages, des interviews,
ainsi que le match des cham-
pions, le fanzine de la semaine,
des démos,et les mascottes sélec-
tionnées pour le grand concours de
créeation graphique. Vous v retrou-
verez les plus célébres program-
meurs, graphistes, scénaristes et
journalistes de I'univers !
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SPECIAL JOYSTICKS: LA

omme nous, vous étes des joueurs. Des vrais! Et cc.:mme.

nous, vous savez que, pour bon nombre de jeux, le _;_oysttck:

un élément primordial, indispensable. Que sans un Jo‘ysﬂck
bonne qualité, le meilleur jeu peut devenir une véntablg gafere,
Evidemment, a chaque jeu correspond un joystick pafmcuher. ' __
Pour un jeu de plates-formes, il faut un joystick précis et ne fatigua
pas la main. Pour un jeu de baston, il doit en plus étre d’une solid
toute épreuve. Un shoot-them-up profitera souvent du tir rapide, al
que pour un simulateur de vol la sensibilité est le point capital.

les premiers ordinateurs Atari, et c'est

pourtant leur format de connecteur de
Joysticks qui est resté. ST, Amiga, CPC
(dans une version un peu modifiée) et C64

Du I'eau a coulé sous les ponts depuis

I'utilisent, ce qui explique que ce soit actuel-

lement la norme la plus répandue. Méme le
Joypad de la Megadrive reprend le méme
connecteur, en lul adjoignant deux boutons
supplémentaires. A ce propos, saviez-vous
que certains jeux pour Amiga, comme Pro-
Ject X ou Flashback de Delphine, permettent
d'utiliser deux boutons? Pour cos jeux-la,
un joystick Megadrive sera particuliérement
adapté| Malheureusement, une grande
majorité de ces joysticks souffrent de
défauts majeurs. Manches trop durs, trop
mous, trop gros ou trop courts, mauvaise
stabilité, solidité insuffisante... Les fabri-
cants font souvent preuve d'imagination
pour ce qui est du design et oublient que,
finalement, on joue avec leurs joysticks|

De I'avis général de la rédaction, lo mellleur
Joystick actuellemant disponible, tant au
niveau du prix, de I'argonomie que de la
précision, c'est la Navigator de Konix. Son
principal défaut est de ne pas pouvoir dtre
posé ot donc de nécessiter I'emplol des
deux mains. En revanche, son ergonomia
122

deux couleurs (rouge et bleu ou noiret
bleu). Je préfére le noir, mais c'est
affaire de golt personnel.
Pour les petites bourses (ou pour
seurs de joysticks invétérés), le rec
rapport qualité/prix revient sans
doute au Super-

est parfaite, le bouton est placé juste sous
I'index, et le manche, doté de 8 micro-
switchs précis, se manipule sans fatigue. En
outre, s'il ne donne pas I'impression d'étre
particuliérement solide, le faible bras de
levier du manche lui évite
les contraintes que
subissent la
majorité
des
autres
Joysticks.
Cl'est le

KONIX
NAVIGATOR

seul joystick
que jo
connaisse A

avoir résis- Prix B

ter & une Ergonomie 17

g:x'" Précision 18
2 Solidité 16

pléte d

Xenon 92| i Rapport qualité/prix

est bien Longueur du cible

entendu équipé
d'un autofire, élé-
ment indispan-
sable avec la
majorité des shoot-
them-up, Il existe en




Compatibles PC, nécessitent souvent Ia

nmémorisation de dizaines de tou ] ]

/ ches, et profi ]

yrai) de la gamme Thrustmaster. e
L? joysilc;\" Ide«"f-‘l devrait étre Précis, solide, ergonomique, disposer
dun autofire reglable par bouton et, surtout, ne pas étre cher. Je vais,
pour chaque type de machines, vous présenter ceux qui se
rapprochent le plus de cette définition. C’est parti!

s

C'est presque un ancétre des joysticks, et
pourtant il est toujours aussi attractif.
D'autres, encore moins chers, comme par
exemple le Fast Winner Il, sont aussi
de bons choix si vous n‘avez
que peu d'argent &
accorder a |'achat
d'un joystick.
Fabriqués a

4 la norme Atari
que sur Master
System ou sur
NES (mais pas
CPC). Leur

forme
courbe

CONTROLER

Taiwan, ils permet une
présentent DE axcellente prise
malheureuse- en main,
ment une qualité de fabrication et QUICKKSHOT mals le tou-
une finition insuffisantes. cher des
Enfin, 'une des innovations de Prix o boutans

D . Ergonomie 14
ces derniers mols est l'appa rgo est un
rition de joysticks communi- Précision 13 peu
quant avec l'ordinateur par Solidité 15
infrarouge. De nombreux Rapport qualitélprix 13
modales sont disponibles, mais Longueur du cble environ 5m
beaucoup souffrant de défauts (distance maximale entre les
liminatolres (mauvaise qualité, Jjoypads et le récepteur)
coupures intempestives du rayon, obli-
ap.. 58 font par micro-switchs (c'est assez gaﬁ“::.mfrgtg}ﬁﬁgr de Quick-
!.}.',;;.ENG gamme da prisljledEE shaat est 'un das mellleurs. Ses princi-

résence de
9 sojide’ & le Supercharger est un joystick gzx fgyﬂggr::l:l?:n:ﬁ:l;g rllJe :lel: Sy
(] 4:1;: i,i%%;;rxpf:r i;:::np;s b de les utiliser auss| bien sur les ordinateurs

trop mou.

Il offre autofire et
ralenti (sur
consoles unique-
ment). Chaque
manette nécessite
quatre petites plles AA,
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Les Footpaddles de Quickjoy, wiﬂdshm
actuellement en version Atari,
uthmM!
d'assigner les pédales aux différentes
touches. L'utilité ?
a-m:-s...hypmmmm
aux courses de voitures ! Inutile, mais
amusant!

DOSSIER JOYSTICKS =

Le Quickjoy Megastar, qui
existe en version Atari, Nes
et Master System, ne
ressemble-t-il pas & quelque
monstre pentapéde avide
de courant ? Cette bestiole,
malheureusement
inconfortable a utiliser (ie
manche est bien trop dur),
s‘accroche sans difficulté
sur tous les supports grice
& ses cing ventouses.
D‘ailleurs, je suis en train
d'écrire un livre sur
I'évolution des espéces de
Jjoysticks...

DOSSIER JOYSTICKS =

DOSSIER Jo

LES JOYSTICKS POUR PC

0 i la norme Atari
s'est imposée
pour tous les

micro-ordinateurs dits
“familiaux”, les
machines plus profes-
| sionnelles comme le
PC ou le Macintosh,
plus spécialisees
dans les simulateurs de vol, se sont orien-
tées vers les joysticks dits “analogiques”
(cf. encadré). De trés nombreux modéles
sont disponibles, avec éventuellement sur
PC la carte permettant de les utiliser. Il faut
savoir que la majorité des compatibles
actuels (en particulier ceux dits “taiwanais")
disposent d'une telle interface en standard,
el que la carte sera donc en général inutile.
Sur PC, plus peut-étre que sur les autres
machines, les prix et la qualité des joysticks
varient du nul a I'excellent. Parmi les joy-
sticks accessibles et de bonne qualité, nous

joy. Sa forme carrée et la bonne taille du
manche permettent de I'utiliser aussi bien
posé sur le bureau qu’a deux mains, I'auto-
centrage du manche est débrayable vertica-
lement et horizontalement, et le cible est
suffisamment long pour jouer loin de I'écran
(en pratique, les simulateurs de vol tirent
profit du clavier, donc pas question de jouer
4 deux métres de son PC...). ll ne propose
pas de réglage de la position centrale, mais
ce n'est pas trés utile, les pro-
grammes permettant en géné-
ral de définir la position
neutre du manche.

avons choisi le SV 202 (Mach 1+) de Quick-

A l'opposé, et si vous
étes trés argenté (ou
indécrottable des simu-
lateurs de vol), se trou-
vant les dléments de la
gamme Thrustmaster.

pléte comporte trois éléments, qui vous revien-
dront au total a plus de 3 000 F... Evidemment,
le prix est trés, trés supérieur a ce que nous
connaissions. Mais le plaisir que procure le
pilotage d'un avion avec ces accessoires est
incomparable. Imaginez, vous étes dans Aces
of the Pacific. Vous poussez la
manette des gaz, el 'avion aceé
lére. Tirez le manche, I'avion
monte. Pédale de gauche: l'avion
tourne. Entierement configurable,
ces éléments (peut-on
encore

appeler
cela des joy-
sticks) s'adaptent
& la grande majorité
des simulateurs, les der-
niers programmes de c@
type étant prévus pour
en lirer pleinement
parti. Un ensemble
de réve...
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[ER JOYSTICKS = DOSS|ER 4
:n‘-‘s OYSTiCKs « DOSSIER JOYSTICKS = DOSSIER JOYSTICKS

ANNA QUOI ?
ANALOGIQUE :

e Fﬁcb— classiques sont de loin les

2 ”«zwﬂi pour jouer & un jeu GAMME

z"‘“’ contréler un avion avec ne rend pas T

¢ iment les sensations du pilotage. En HRU STMASTER ‘

et dans un avion, plus vous déplacez le

qunche, plus 'avion se penche. Les micro- Manche 4 balai 700 F

inateurs spécialisés dans la simulation ou 1190 F selon modéle
particulier fe P) disposent donc d'un Manette des gaz 790 F

:' type de manettes, les joysticis Pddales de palonniers 1190F

Contrairement a ce qu'il se 19

passe sur ST ou Amiga, quand vous inclinez Précision 19

e he, le programme recoit comme obhd I

aformation Ia distance entre Ia nouvelle Rapport qualitélprix 5 (un peu cher, non?)

esition et la position de base (le centre) Longueur du cible 2m

Pl vOUS poussez 4 droite, plus I'avion (si

t'dﬂ"m se penche. Si c’est

Wlpﬂﬁm pour les
de tout bord, le jeu d'arcade, jui,

rm-'* fort mal de ce systéme.

LA MEGADRIVE

C.er.wcment aux micros, les consoles Pour les indécrottables du joypad, on peut

nt fournies avec des joypads, en conseiller le SG Propad de Quickjoy. Son ergo-
genéral de bonne facture. La majorité nomie est bonne, de méme que sa qualité

es “pads” et des “sticks" que I'on trouve mais ses principaux avantages sont ses trois

1s le commerce ne font que reprendre la autofire a trois positions, son ralenti et son

onformation de ces joypads, en leur ajou- look trés réussi (en plastique transpa-
nttir automatique et gadgets divers. Sur rent). Seul (petit) défaut: le cable
Vegadrive, un joystick se démarque des est plus court que sur le joypad

aussi bien par sa qualité que par son original. A noter

tif. Le Pro 1 (c'est lui) est une que c'est aussi

'un des meilleurs
joypads pour Super
Nintendo

prix attrac
nanette classique en forme de boule placée
r cle rectangulaire de bonne taille.
boutons, placés en diagonale,
lement accessibles, et
entre eux peuvent utili-

SG PROPAD
(SV 434)

Prix

: Ergonomie 14
autofire réglable Préci.
I potentiométre soﬂdﬂi‘t:n ::
0US pouvez apport
finement la p o cavle "

de tir). Un T
“10n permet en outre
“ falentir le jeu. Si ce
fslick ne paie pas de
" cesta mon avis
"ellleur qui soit
r adrive (jl
nne aussi
Probléme avec
“rdinateurs a la
Atari), Tras
/ e & utiliser, incre-
.‘-J,,“‘ de surcroit d'un
ey U Glevé, c'est LE joy-
@ console. J'al
ilh‘.:l essayer une version
' pour pouvoir fonction-
¥°c la console NEC PC
% Mals jo n'an al pas
Ve an boutique,

Wréat

our
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LA SUPER NINTENDO

hoisir une manette ou un joypad pour
‘ la Super Nintendo pose un probléme.

Street Fighter |l, du fait des conbinai-
sons qu'il faut enchainer, fatigue trés vite
les doigts, et I'ergonomie, méme bonne, de
certains joysticks est insuffisante pour ce
Jjeu. Prenons par exemple I'excellent Fantas-
tick (qui existe aussi pour Megadrive).
Solide, bien étudié, il place malheureuse-

POWER STICK

ment les boutons L et R loin aussi bien FIGHTER
du manche que des quatre autres bou- 0
tons. Résultat, c'est un bon joystick, DE CAPC oM

mais pas pour Street Fighter Il1

FANTASTICK
DE DAOU

Prix

Ergonomie 16
Précision 16
Solidité 18

Rapport qualitéiprix 15
Longueur du cible

Pour SFII (et pour tous
les autres jeux), LE meilleur joystick
esl le Power Stick Fighter de Capcom. Large at
stable, Il est aussi beau que bien étudié. Les six

boutons se placent naturellement sous la main

droite, pendant que la gauche manie (avec dex- 2 Ry . | Non, ce n'est pas le clavier utilisé pour
lérité, cela va de soitl) une manette souple et 4 t ; | programmer les jeux Neo Geo! Ce. y
précise, Seul probléme: il n'est pas distribué en : o —Ty | qui n‘est vendu qu‘au Japon (et pour
France, et les importateurs paralléles le propo- it T b cause !), est dédié spécifiquement
sent & un prix prohibitif. Mals, je le clame haut y 3 £ | Jjeux les plus célébres dans ce pays,
et fort, c'est vraiment le mellleur! . ‘| Jong (une sorte de rami qui se joue an
Enfin, on retrouve le trés bon joypad de Quick- ! dominos). Les diff ch

Joy, dans sa version Super Nintendo. Le SN i permettent de sélectionner les
Propad reprend trés exactement la conforma- 4 mais il n‘est dvidemment pas

tion du SG Propad, avec un bouton supplémen- il L 1 Vutiliser avec un autre jeu....

taire. Reportez-vous a la page précédente pour

plus de détails
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Pin's, Tee shirt. K7

\ , , 2561
= Pin's, Tee shirt, CD 266

TOUTES EES MUSIQUES
DE L' EMISSION Mlueq% R!

Pin's 89
Tee -Shirr 69

Avec les

BANDES ORIGINALES

ou les REMIX de :

CD |01
(/ 0|

! 7 de 21% F (dont 17 F de frais de port)
e mma 1is MICRO RID'S K7 au prix
e g c21il MICRO KID'S CD au prix de 249 F (dont 17 F de frais da port)
% La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugane-Carriére 75018 PARIS

A retourner & : « ' & DE «La boutique MICRO KID'Ss
g WEQUE LIBELLE A L'ORDRE D Lz O qua b
ACCOMPAGNE D'UN CHEQ

. PRENOM $ . LR

i STRAL 7. aiedns w'ecs iinears

81012uolh1n) ..................
IRT ;. TAAELS c:.:,ix:; ‘OU ........... Logo de « |laur MAGVE DU WYXt ekl sird i
{gris chiné, blang, ’

les parants :



EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 32F



A PARTIR DE
LA MI- DECEMBRE

' POUR LE RESTE
'Dg LA JOURNEE



p Jeu Vidéo c'est chaoue semaine dan
MICRO KID'S sur FRANCE 3
le dimanche A TOk15 € Tous Les jours avec TREIZE ¢

MEGADRIVE

EUROPEAN CLUB SOCCER  VIRGIN
SENNA GRAND PRIX 2 SEGA
DRAGONS FURY TENGEN

llll.ls W LAKERS  ELECTRONIC ARTS
SECA

SEGA MASTER SYSTEM
PRINCE OF PERSIA DOMARK
TOM AND JERRY SEGA
TEAMINATOR VIRGIN
THE SIMPSONS SEQA
CHUCK ROCK VIRGIN
GAME BOY
SUPERMARIOLAND NINTENDO
HOoK OCEAN
SIMPSONS ACCLAIM
TERMINATOR 2 ACCLAIM
BUOS BUNNY KEMCO

HYPER SOCCER ] KONAMI
SUPER MARID 3 NINTENDD
BUGS BUNNY KEMCO
ADVENTURE ISLAND HUDSON
FOUR PLAYERS TENNIS . ASMIK
SUPER NINTENDOD

SUPER SOCCER HUMAN
F-ZERD TﬂIIID
SUPER CASTLEVANIA 4 KONAM

SUPER TENNIS TONKIN nuusz
FINAL FIGHT CAPCOM

GAME GEAR

WIMBLEDON TENNIS SEGA
CHUCK ROCK SEGA
MARBLE MADNESS TENGEN

SENNA GRAND PRIX SEGA
WONDERBOY DRAGON'S TRAP ~ SEGA

CLASSEMENT TITRE
SENSIBLE SOCCER
200L

A-TRAIN
CIVILIZATION

LINKS PRO
SHERLOCK HOLMES
REX NEBULAR
CRAZY CARS 3
ATAC.

EPIC
GUNSHIP SCENARID DISK 1
FALCON 8.0

ACGES OF THE PACIFIC
INDIANA JONES ATLANTIS
FIRE AND ICE

EDITEUR

MINDSCAPE
GREMLIN
ocl

EAN
MICROPROSE
US GOLD
ELECTRONIC ARTS
MICROPROSE
TIus

MICROPROSE
CEAN

0
MICROPROSE
MICROPROSE
SIERRA
LUCAS FILM
MINDSCAPE

MACHINE

ST, AMIGA
ST, AMI
PC COMPATIBL
PG, ANIC
PC COMPATIBL
PC COMPATIE
PC COMPATIE
ST, AMIGA, F
PC COMPATIBL
ST, AMIGA
PC COMPATIB!
PC COMPATIB
PG COMPATIBL
PC COMPATIBL
ST, AMI




’ 564 CARTOUCHES
AU BANC D’ESSAI

Toutes ces carfouches ont été festées

fepuis le numéro zéro de Consolest ! Voici le

resulfat de plus d'ne année de... traveil!

i/aide de ces tableaux, vous pourrez tres rapidement trouver le titre que vous

echerchez, son editeur, les consoles sur lesquelles il est disponible, ainsi que les
olations en pourcentage que lui ont données les testeurs de Consoles+, qu'il s’agisse de
2 presentation du logiciel, de ses graphismes, de son animation, de sa bande-son, de sa
ouabilite ou de sa durée de vie... Sans oublier, bien sdr, la fameuse note d'intérét qui
esume a elle seule toutes ces données ! Et si vous voulez encore plus d’informations sur
es jeux qui vous passionnent, la derniére colonne du tableau vous permettra de repérer
fun simple coup d’ceil le numeéro de Consoles+ dans lequel Ia cartouche a été testée

dans ces moindres détails... Il vous suffira alors de consulter votre collection ou de
commander les anciens numéros de Consoles+.

Bonne chasse!

2 5 5 FRESENTATION| GRAPHISME | ANDMATION | BANDESON | JOUABILITE |DUREEDEVE|  INTERET PRIX PARU
TTRE MARQUE CONSOLE TYPE ¥ N \ 1 \ x 5 X| DANS N
1941 | Hudson Soft J Supergratx S”?'u_w"__uf | 60 | 92 | | 74 | 95 | 80 | 3 | t [
T 9 32 30 I 1
R BASEBALL SNK Neo Geo Sport |
legadrive Simulatior 8 9 B¢ 85 84 D 2
88 ATTACK s B o S N T I N T T T G S
S e ¥ es-formmwes 91 ) 3 %] 32 91 C 1
D HIS BLOB Nintendo Megadrive Plates-forme |
= I I = : I 3
A Enix Super Famicom ‘L Aventure | 92 91 196 91 86 B 1 EYY HS
CTRAISER | 2 e o | | | | | 1 sl | 1
g 1 = 3 | ey formmes 1 8 8 65 ] 82 (§ 13
1'S FAMILY Ocean Game Boy Platece{ore | | | | | |
5 61 3 55 0m 75 - U BRETIG 13
ADDAM'S FAMILY \ Ocean Nintenda e O L P i A T | R | |
T T i 15 81 3 86 8 : NC
M'S FAMILY lcom PC Engine COROM ) Beat alszibis I ‘ ! | ‘ |
EAE R | 90 0 59 90 58 8% | p | 11
ADDAM'S FAMILY { Ocean Super Nes _.B_.:.Td UL ! : 1 1 4 b
Y e ¢ | Plates-formes 60 0 8 8 86 81 80 C 8
ENTUHE ISLAND Hudson Soft Game Boy e 1 I I 1 |
1 e | { [ '] q g [T5)
1 Plates lormes 72 | 68 0 | 70 76 | 93 87 [+]
ADVENTURE ISLAND | Hudson Soft PCE'#_‘:_,]_,__? ok B | L | | | l i
R T Ninterd | Plates-lormes 78 . ty 81 = = b
! udson Soft L I | | i }
s o P 25 Arcode | o8 50 a6 70 [ R e LR R ) D ‘ 12
ol . 1 i i i 4 4
TTURES I THE MAGIC KINGDOM I &KW’L"""__#; = — . o - - : 3
s Game Coat Shaot them-up 15 8 b ]
EHIAL ASSAULT Imagesoft Gams
= 131

B s



BACK TO THE FUTURE ml Image Works | Sega PL“ﬁ.-ic:m
7 woomn | Hap | e | Ratewn
N Imagesalt | Game Boy Aventure
 Pgois | PcEwne | Ak
SNK F RS G
=T T
Alar Lynx
Sweo | GameBoy |
Sammy | Super Famicom | Beat them-all
Vic Tokal

1 1
| Megadive Shoot-them-up

LIN Game Boy Arcada
Loriclel | Super NES | Sport de combat
Ninterd GamaBoy | Plateslormes

Huehon Solt




o gla XA

=

CAL. 50

CALIFORNIA GAMES

CAMEL TRY

CAPTAIN PLANET

CHOPLIFTER I

CHUCK ROCK

CHRIS NO BOOKEN

Epyx Nintendo.
Mindscape Nintenda
Honami Game Boy

Electranic Arts Megadrive

Taito Game Boy
Nintenda Game Boy

Toel Gama Bay

Pack in Video Engine CD ROM

ANUDON | BRSOV | OUMUTL | DuREE E v
A} L) LY 19

a2

76

b
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‘Huson IC Enge r
- m 81 B2 )»‘
DOUBLE DRAGON It | S | GomeBoy Bty LR =
DOUBLE DRAGON 11 | Ak | comenoy Bttt = 2 7 E
DOUBLE DRAGON I | paott e Baat thern-all L &2 s
S R e | Accam I Ninterxdo Beat them-all < 52 a5 i
o kR e Garne Boy Arcade 8 88 75 2 7
DR MARIO | Nwiens | camenoy Réflexion |
DRACLEA Rorami Super Famicom Beat-them-all
DRAGON EGG ] NCS PC Engine Plates-lormes o |
DRAGON SABER [ Memot | PoEm | Stootthemup
DRAGON'S EVE | Home Deta Megadrive Réflexion
DRAGOX'S LAIR [ o [ cemby | e
DRAGON'S LAIR | Eite Mntendo | Aventure colies
DYNA WARS | e [ pwrumcom | Pt
DYNABLASTER [ HudsonSoht | Nintendo Arcade [
EARNEST EVANS L e -
EL VIENTO Wolteam | Megadve | Beatthemal 87 D ”;
R e e 7 | o
ETERNAL CITY Nasat | PcErgme | Beattheman 80 0
LG EAeT HEAT S S | Seta Super Famicom Condhte 79 ol
BaLe Rancvation Megadrie an w0 3
T L R ST el
F15 STRIKE EAGLE Miroprose Nintendo Simulation 67
F-22 INTERCEPTOR | Dt | Magae | FERTT R =
Famce [ R T .
F1 GRAND PRIX | 75 i
| FiGRAND PRI Py B
----- i R 25 :
FACTORY PANIC } S
32 FAERY TALE ADVENTURE | :
T
FANTASY zone [
CrAanmy ¥
B FATAL REWIND
c I""““'“‘- 5 3 Ny
— mm"
FINAL SOLDIER Hudhon Soft R-‘Fr-u. i Mm . - . 2]
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PESIVTATON | AU | ANMATON | BAMSON | JOUARLTE | DB DE VY . L PARU
\ 5 \ \ \ \ Pl B
70 n | o 1
ay a2 H 8
a7 62/ D 1
92 &Y E 4
g |
o | » fin 1
5
13
0 o [ Hs
2 | 2 | m
51 e HS
L T
a | | 88 7
w | ™ 60
89 | s HS
9l ‘ 7
0 70 50 1
a5 a3 81
u ] a3 2
n s | e
- FUR B 1
5]
92 | D a
&
o | B HS
62
51 D 5
? 7
82 D 12
| 0
BS c 1
| :
E "
| MARDDRIVIN - 5 .
 HARD DRIVIN' Tergen | Me .
HAT TRICK HERO :
bl b 5 g
HAWK F-123
A Bose 75 72 60 70 55 685 62 c 7
VEAVY WEIGHT cHAMP
Mo
5 9?_ e 90 L) L a1 B6 58 n D a
\ HIT THE ICE i
1‘ e ; o N T TR T T 12
HOME ALONE
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62
g
53
JERRY BOY Epic / Sory Super Famicom Plates formes 85 85
JEWEL MASTER Segn Megadeie o ol 2
R TR e Pk PRt 93 95
JOE MONTANA FOOTBALL Sega Game Gear bzl o B
JOE MONTANA It Sega Megadrive Sport _8‘2
JOHN MADDEN FOOTBALL 92 | Bictronic Ars Megadrive Football américain 8 70
JORDAN VS BIRD [ Blectronic Arts Game Boy Basket 65 as
JORDAN VS BIRD f Blectronic Arts Megadrive Basket 70 60 50
JUNKER'S HIGH SIMS Megadrive Conduite 23 75 72
KABUKI QUANTUM FIGHTER Hal Nintendo Beat.them-all %0 £ .
KICK BOXING Micro World PC Engine CD-ROM Sport de combal 9 82 85
KICKLE CUBICLE Irem Nintendo Plates-lormes 65 78 -
KID CHAMELEON Sega Megadrive Plates-formes 50 72 91
[ KID ICARUS Nintendo Garna Boy [ T P 75 56 82
KING OF THE MONSTERS SNK Neo Geo Boal-them-all 80 99 85 80 78 91
[ KING OF THE 200 Nuerdo Game Boy Sport 81 76 - 70 80 70 .r 7
KING'S BOUNTY Blectronic Ams | Megadrive Aventure 78 74 67 82 60 80
i A L Réflexion 60 ] - a1 9 s [
KLAX | Tengen Megadrive | Rétflexion 88 91 80 9 9 a8
KLAX [ toem Sem Réflexion 72 60 80 35 85 s |
L T Ghe: T D Game Boy Aventure 50 78 87 80 63 70 76
KONAMI HYPER SOCCER A PR Spor 61 0 | 13 0 | m Y
| K_B_N_Al_ﬂisloli =4 ] !ﬁuuml { Game Boy Sport 80 80 98 B7 90 a9y 92
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE e T e & | < & % | s |
e SRER FIN HoUse || s Super NES Réflexion 8 58 87 % 20 %
KUNG FOOD At Ly Beat them-al 30 57 | s8 40 T B
o mmmmm‘__ | Neweo | GameBoy Beat thern-all 75 86 59 65 82 .m 5
KUNIO'S SOCCER Noxat Ergra COROM|  Footoad o T R e
S 80 85 75 88
LASER GHOST 52 RS e =y
RS e S ™
_ LEADER BOARD GoLF
BT T
| LEGEND OF SUCCESSAL JOE
. Mm@ ormbs
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MARBLE MAD;

" MARBLE MADNESS
= o

MARBLE MADNESS

MARIO LEMIEUX ICE HOCKEY
MARVEL LAND
MASTER OF WEAPON

MEGAMAN 2
s
; MERCS
MESOPOTAMIA- o
METAL JACK
METAL srom e
MICKEY MOUSE

MICKEY MOUSE

MICRO MACHINES

MIGHT AND MAGIC
MISSION;

MOONWALKER
MS PACMAN

MUSYA

NHLPA HOCKEY ‘93

__NINJA Commy
NINJA GAIDEN o

NORTH AND SOUTH.

H

Talto

Blectronkc Arts

Supar Famicom

PRSNTATCN | GRUMSME | ANMATON | BADEON | AOUARUTE | DURIEDEVE | o PARU
] Al b N . . \ DANS N*
36 5
L] 10
88 a
Lad 11
ke 5
93 HS
§7 T
n
 Arcade 55 8 70 93 57 82 10
Ty 3 ad [l
Arcade 64 77 54 35 60 1
L s | w0 - s (|| Ta
Hockey sur glace M 69 | 22 68 55 71 (3
e | B2 85 . 92 a1 ;
Shoat-them-up a0 65 0 | & 87 1
ol o L T T T
Plates-formes 93 9% HS
it L 7! 94
4
13
13
12
1
HS
8
1
3
3
e lace 50 70 85 92 6 8 & 14
Arcie 70 87 . B0 76 % 0 2
70 75 80 o1 92 8 5
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RUNNING BATTLE
RUSHING BEAT

RUSHING BEAT NOUVELLE VI

SHADOW OF THE BEAST
SHADOW OF THE|

SHADOW OF THE BEAST

65 53
Super Famicom 71 91
40 ]
Lynx 77
86
Sega %
70
Lynx 8
70 19
Neo Gea o8
- Lymx 25,
9
o s
- B6
= 92 B8 80
Bl 87 84
3 70 96 a7

23




|
IFeenet / Microworkd|

SPEEDBALL I

SPIDERMAN 2
SPIDERMAN VS THE KINGPIN

" SUPER ALESTE

D




 MARQUE | comnsole |
: 3 - TVPE PRESNTATON | GRVESE | AMATON | BADESON | ORI | DUSEDEVE | wmoer PARU
A ¥ ) [} L} . \ \ y | PRIX DANS N*
- —
Human Super Far el
Fstem Sport de combat
X n E L
T0 c HS
65 1] 9
o 2
NC 7
95 88 a7 9% 99 o B Hs
as 7 86 74 % | % | @
70 75 60 60 50 65 14
% ) 80 78 2 | 88
87 55 EYY a6 32 1
%0 83 . 85 8 | B4
74 83 82 85 92 85 8
70 92 88 82 92 %
62 78 B& 78 9N 20 14
85 65 % s0 0 %
78 98 L1 16 65 68
s | & | % | o | 9| m| =
98 9% 95 90 70 o5 9
e | e s . || o RN
11 78 70 93 89 B8
67 86 70 56 87 o il
85 70 80 70 B85 B0 80
89 80 . Son T
Toshiba / EMI Super Famicom Shoot-themup a5 as a5 %5 22
~ MNameo Megadrive Plates formes 6 65 70 s | e [
Taito IPC Engine CD ROM Shoot-themmup 9 70 89 B89 68 14
Megadshve Phates formes 89 % . e | »
Game Boy Spon 9 21 92 Lk 4
Nintendo Arcade
HS
n
7
9
HS
1
THUNDER FOX
e
- 12
THUNDER STORM FX Telemat Megadhe Shoot themup
i - 1
Konami
TINY TOON ADVENTURES ' Nintendo Eumjione
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Konami
oo |
ey |
TRAX Hal Laborstory | Game Boy Shoottamip & 2 M
TRICKY | e P :
AL m = ! Soga | Réflexion a1
TURBO OUT RUN ; Seg | Megadihe CIEN 2
TURTLES Il BACK FROM THE SEWERS | ‘Mot Gama by} Beat-them-all 78
T | Kowm [ pcEwm | stoortemup a1
TWISTED FLIPPER |  Blectronic Ans Megodrive | Areade B
ULTIMATE CHESS CHALLENGE f Telogames ' Ly l Réflexion 43
UNDEADLINE | Pt | Megime | Snootthemap o2
USA BASKETBALL | Bectonicans | Moguiie | Basket 89
VAUS | Teenet | SuprCDROM |  Beotihemal 60
VALIS 4 | s [pcEninecoRoM|  Beathemat %4
VALIS SD |Lnser Sof Twckemet |~ Mogaciive | Batthemal a1
VALKEN Nes | Super Famicom | Sootihemip 0
VAPOR TRAIL DusEat |  Megsdhe | Shootthemup 86
VERYTEX Asmik J Megadrive Shoot them-up 87
VICKING CHILD | ar | Lyrw | Paesiormes 42
WAGA LAND Nameo I Gama Gear | Plates-formes 92
WANI WANI WORLD Kaneko Megadihe | Platesformes 8
WARBIRDS At [ e [T e 92
; WARRIOR OF ROME 1 Micronet Megadrive | Simulation 70
WARRIORS OF THE ETERNAL SUN. | Somn e T %
& WARSO | Treco Mogadrive Aventure 8
WHERE IN TIME 15 CARMEN SANDIEGD, | Bradtons e Avnture B0
__ Wnmunon i Segn | Gome Gear Tennis 90
WIMBLEDON | FRira T‘ Sega Tennis 92
_ﬂf'i‘“”“ JTHE GAMES 5[ 585 Bt |  Megadne | Spordhiver 87
e L e O R TR LTS 55 PR T
408 3 B
50
T
20
52 39 3
]
" % a




614 LOGICIELS
TESTES PAR LA REDACTION DE TILT

PC, Amiga, Atari ST ou Macintosh, voici le compte
rendy de tous les hits, Rlling Softou SOS Aventure,
parvs dans Tilt av cours de ['année 1992}

Dan's'cer r‘ncrpyab!e banc d’essai de 614 logiciels, vous trouverez bien sur tous les
logiciels testés plus avant dans ce Guide, qu'’il s’agisse des Tilt d’or (page 20) ou des
titres comparés dans les challenges (page 32). Quoi de plus pratique alors qu’un tableau
pour analyser, juger et tester d’'un seul coup d’ceil ! Nous avons également inclus ici tous
les programmes plus “moyens” qui ne dépassent pas 14 sur 20 pour la note d’intérét,
ainsi que quelques jeux plus anciens soit parce qu'ils sont encore d’actualité, soit pour
vous permettre de comparer plusieurs versions d’'un méme programme. Toutes les notes
de ces tableaux ont été réactualisées pour encore plus de rigueur. De plus, nous avons
fait la distinction entre musique et bruitages lorsque cela était significatif pour I'intérét
global du jeu... Et pour absolument tout savoir des logiciels qui vous passionnent le plus,
reportez-vous évidemment au numero de Tilt indiqué dans la derniére colonne, pour le
test complet!

INTERET | GRAPHISME | ANIMATION | MUSIQUE | BRUITAGES | o0 PARU
20 20 PRI

LOGICIEL EDITEUR  ORDINATEUR TYPE 20 20 20 DANS N
1000 MIGLIA 1™ Sarssmonto i\mp,.-_ [ i Fadg 15 B 15 TG c | 10oks
1000 MIGLIA i wondh PC | Course de voiture | L] C 102 RS
4D SPORTS BOXING | Mindscape [ Amiga | Baxe 14 9 | 12 | 9 | c 98 RS
4D SPORTS DRIVING I s Amiga Coursa de voltire 12 11 10 ] 12 e AL RS
| i IA‘I'RMH | Maxis PC i"\\mulnllcm dco-stratdgiue | 16 ‘ 1 14 [ 13 ‘ 19 D 104 HIT
| ACES OF THE PACIFIC Dynarmix P Combat sérher ‘ 8 . 17 . it | 18 e | 105 HIT
I ADDAM'S FAMILY | Ocean { Amiga : Plates-formes | 17 [ 18 16 | 19 18 C ' 103 HIT
| ADVANCED DESTROYER SIMULATOR Futura Amiga | Combat naval | 1 | 15 | 1 | | 1 edrahd 88 HIT
I ADVANCED DESTROVER SIMULATOR I Futura | At ST | Combat naval | 17 | 15 | 15 | . 9 .8 ! 88 HIT
ADVANCED DIGIPLAYER I Cowon 5 Digitalisstion sonore 14 | . | [ al 107 CREA
| ADVANTAGE TENNIS Infogrames | Armiga l‘ Tennin : 15 | 13 | 15 | 12 ! 12 | ¢ 102 RS
ADVANTAGE TENNIS | iniogrames | Atart 5T | Tennls | 1 | 18 | 19 { ' 1¢ : c | 0 MY
| ADVANTAGE TENNIS | infogrames | PC I Tennis I 15 9 | 15 12 | NP
143




AGE Tomahak Anuga Avenbarafaction 16 15 it 10 13
AIGLE D'OR 2 i Auwi ST Avenire.action 1 12 15 . iR
AIR BUCKS -tnu-n PC Tennis 11 12 14 10 5 t
P T &g
o 3 ; Atari ST c" 5
Amign -
1“’. P
Atari ST G e
o PG
Amiga S
Amiga
Game Boy B
PC
| Amn [
Amiga
Amiga (4] ”
Amiga
PC cx |kl
Atari ST
Amiga ¢
Amiga
Amiga C i
Atari ST g
ASHES OF EMPIRE Mioge | Amiga D
ATOMIC ROBO-KID Tren | Mogaeie
AUDIO SCULFTURE Expose Software | Atari ST E
AUGUSTA GOLF T&E Soft Super Famicom
AVENTURES DE MOKTAR (LES) Tins Amiga e
(B AVENTURES DE MOKTAR (LES) Tius pc
AVIDED 12 Archos Amiga 500 et 500+ 4 1
__7‘7."_-'-_“;, m m
BABY JO Lorickel Amiga c
S masvio Loriciel Atar| ST
BABY JO Lovicied PC (s
BANDE A PICSOU; LA RUEE VERS 1OR | Dy ]
BARBARIAN 0 Poygraomin & 3_.;,
Prygnosis
c,
n, L
R 1
c.




100 HIT

108 HIT

107 RS

101RS

" W02Rs

102 RS

108 HIT

105 HIT

103 RS

102 HIT

2 CHAMPION DRIVER b
CHESSMASTER 3000 ina 1 HUIN
o
__ CHEVALIER DU LABYRINTHE ¢ "N"Fl; A iy S it 1 = s
5
—— L] 3 . 0 98 508
___ CVILZATION M s ~
COLONEL'S
- " P 17 12 12 - 15 SRS
[-ﬁ._, COLUMNS A e
| Mt~ e B 17 18 1" 15 15 98 SOS.
i.,';:’“aummwnmwmpﬁ‘r !
cooL
et 17 18 16 . L B 89 508
COUNTDOWN -
— 2 145
T “-




LOGICIEL. EDITEUR ORDINATEUR TYPE
CRAZY CARS 3 Tina Amiga Coure de vltures 18 18 17 15 18
CREEPY CASTLE Reactos Macintosh Boat-themall 15 156 15 16 16
L o]
17 1n 10 13 8
18 15 12 9
f el
Amiga 7 10 ] 12 9
i ~ AunST
PC 16 12 2
D-GENERATION Mindscape | Atari ST Aventure/action 17 15 15
D-GENERATION Macbcape | pC Aventure/sction. 7
DALL4 | AM | ABiSTIMo | Creation graphique 17 3 R
s e ;
PC
Amiga
Amiga
DCTV Digital Creation | Amiga 1 Ma
DEATHBRINGER Empire PC
DELIVRANCE i 21st Century Amiga
DELIVRANCE 218t Century Atarl ST
nmosr J-\mum Amiga
_ DEVLHUNTER St NCS Megadrive
DEVIOUS DESIGNS | Image Works Amiga
DHADOW DANCER i Soga Megadrive
DIAMOND BACK 2.42 | Archace Atarl ST
Tihs

100,




DANS N

101 HIT

101 HIT

102 RS

100 RS

106 RS

106 HIT

100 RS

103 HIT

105 505

; 20 o | PR
- 14 1 c
= - - E
= - 12 c
FLVIRA: THE ARCADE GAME Flair Software 1 c
£LVIRA 1 THE JAWS OF
EPIC Ocenn
17 c
EPIC
EPIC Owan
S : 17 c
ETERNAM
FUROPEAN CHAMPIONSHIP Elne : c
EVE OF THE BEHOLI e 18 15 1850
EVE OF THE BEHCEN. ssi PC Jou de r0de 18 15 15 5 9 D
FIRACE e B T =
F15 STRIKE EAGLE Il Microprose Amiga 17 15 12 c
F15 STRIKE EAGLE Il 2 5 5 12
F29 RETALIATOR Ocean PC 17 12 15 - 9 c
FACE OFF ICE HOCKE! /s 1 9 T
FALCON 3.0 Spectrum Halobte PC Cormbat aérien 18 15 16 E
FANTASTIC VOY! g 10 12
FASCINATION Tomahawk Amiga Aventure 14 14 13 7 C
Z R -
FATE - GATES OF DAWN =
- AT
FAX-MODEM 24
FINAL BATTLE S
c
F
c
D
B
R
FUGHT OF THE I? &
FLIGHT SIMULATOR 4.0
FLY FIGHT c
FOOTHALL CHAMP
FOOTRALL G ¢
FORMULA ONE GRAND PRIX.
FORT AF 2 f 1 17 10 16 12 s'D
- .
THEDERIK POHL'S GATEWAY
o FIII 18 15 18 . l_l c
FULL CONTACT ~[Sevenié
FUN FOR WIND PR 8 12 12 . 9 c




bogs S

cfe
C
D o
g 1011
Bitmap Brulm Atarl ST Plates-formes 18 15 15 15 B %0
Mindcape i [ k
gn | 15 861
mpuiee [ L i
t:nmnm.-m;’ 14
Ui Soft 15 -
o s | 15
Lorcil 10 15
——
Readyach N 15
 Bathonic Art 8 10
Blectronic Arts I 8 10
Blectronic i\l;.l 7 | PC 9
Dy | FC 9 15
T Amiga Plates formes 18 17 18 16 15 (e 100 HIT
HARPOON BATTLESET 2 & 3 Elecironic Arts Amige Disques scénario 14 13 12 1 ;
© HARPOON DISQUES SCENARIO | Becronic Ars PR | Vs re 14 13 13 12 12 a 100RS
HE 162 VOLKSIAGER Lucashin pC Scknao pous St Weaperd 14 18 16 3 70
T O e R [ Primeniaion od v 14 101
 HEARTOFCHINA Siera on Line Amga [ Avennre 17 16 13 7
: II:E;\R';OF C"I'NA Bt 3 ;mr;b_( 5 7!’& 777"17 Aventure 18 18 9 12 o] a9




§ T | TARSSME | ANMATION | MUSIGUE | BRUTAGES [ oy | PARU
/20 /20 20 20 | DANS N
e -
1 12 12 12 c | iems
mwmmsomumm -
’ 18 15 12 12 o 860
’ 14 17 n 13 15 c 103 505
L 13 15 c o
[ 17 13 € | aMT
l - 15 c 92 HIT
.Nﬂ u,1|rrE S WHIRLWIND SNOOKER Virgin -
Amign  Bllad 30 5 1a D 9% HIT
15
Virgin Games
- £S Aventure 13 o | 1oasos
i3 2 ¥, A
KING'S QUEST V Siema :
= . On Line PC Aventure 18 18 12 15 b 55505
KING'S QUEST - S
= i 19 17
I(NIEEH_IS OF THE m Microprose Amiga 15 12 c % RS
 KNIGHTS OF THE s} 15 16 -
n&1qm$0FﬂE-?§V Microprose PC Comibat aérien 17 15 12 15 D 86 HIT
S 17 12 12 5
Krysalis PC 13 15 13 (= NP
1 15 Ty P g
System 3 Amiga 16 15 15 13 10 G 96 HIT
g
: ] s 13 13 a0
LALRA BOW 2: THE DAGGER OF AMONRA | Sierra on Line PC 17 17 15 18 16 D 105 S0S
Rl 7 16 n e
Acthvision PC Aventure 14 14 12 16 18 D 106 S0S
Microprose PC deu de role 14 D 108 SO
Mindscape PC Jou do roke 15 D 102 SOS
— = Ve
| LEGEND OF DARKMOON =
S 4 16 16 c 99 508
LEGEND OF DARKMOON (EOB 2) ssi rc Sl ok
LEGEND OF FAERGH/ L
B 19 15 o | 106508
- 12 D 95 508
E 12 c 92 RS
16 14 C 101 SOS
_l__i_g LETHAL i 5 10 9 g 9 c 93 RS
L LIFE AND DEATH -
LIFE AND DE s 12 e 9 D B8 HIT
= e fon midcale 17 12
IJFt.\NDnF.a‘an i
. unkase 18 16 15 £ 12 c 59 4T
LINKS THE CHALLENGE OF i e




Amiga 17 12 a 12
Mindwape Atarl ST Plates-formes
US Gt Anigo Fooital gestion
Software Project Amiga Plates formes
Microprose PC  Combats spatisie.
Iahi Pross h\ltmahv\)l! PC Jeu de go
Mindscape J PC Jeu da rola
Access 1 PC Aventure ictine
ssl PC Aventure
Lankhor | PC | Aventure policiére
USGad | Amgn | Awnhee/ation
US Gokd | Atar ST | Aventure/action
Mirrorsoft Amiga I Stratégie
\mngnu;(lu_' ——Ah!ﬂ ST i Stratégie
Senible Sotuare Pe | srage
US Gokd Amiga | Plates-formes
Mindscape Amiga Combat aérien
Mindscape PC Combat aérien
MEGATRAVELLER Il Empire PC Je de role [
MERCENARY 31’HE DIO!;;RISIS Novagen Anar ST ; Aventure/stralégia 16 10 17 12
MICKEY MOUSE CASTLE OF ILLUSION Sega 18
 MICROPROSE GOLF Microprose 15 9
MICROPROSE GOLF Microprose
MICROSOFT P\J’S;J;ER ;‘m \A_'NDOWE Mk“wF:_
MIG-29M SUPERFULCRUM Domark |
z MIGHT AND M.-AGI(: :i lew Waorld Computingg
M(?_;T-;\-.;\'D MAG‘HE 4 :m;n_s_nr xsm New Waorkd Computing
MILLENTUM Empire
Mo:mn ISLAND 2 Lucasfilm
MOONSTONE Mindscape
MURDERS IN SPACE inforarmes
_MYH Systam 3
NEBULUS 2 2181 Century

Combats en 30

13

D

c

B

e

¢

c 101
c 89 R
c 98 §
c 101
D 95 Hr
c 100 5C
D 9 R
H Y
D 103
)

=

L
e
i

g




roraousz

POPULOUS WORLD EDITOR Blectronic Arts
Blectronic Arts

POWERMONGER

POWERMONGER DATA DISK WORLD WAR Electronic Arts

i

Aari ST

£ 17 16 17
Editeur de monde 1 - B 101 RS
exion n 15 15 ¥
Strategie 15 15 15 - 15 G STRS
i 15 15 147 {heaaa
Wargama 16 16 13 . 18 c 104 RS
: 12 L3
Plates-formes. 15 13 15 it (o 9 RS
15 o
18 13 18 18 c 105 HIT
12
17 15 15 18 D 104 HIT
150 T
o H e ) F 100 CREA
L
16 15 x 12 c 100 RS
15 16 13 13 G: 104 HIT
% 9 3 12 c §7 HIT
12 14 1 1 el 102 RS
5 & ¥ ) D | ‘9s0s

151



Exgiaaiaiigiiiﬁ

RISK Virgin Games | PC sous Windows | Wargame
RISKY WOODS [Electronic Arts Amiga Plates-formes
~ mskvwoops Bectroric ATy PG| Puseslomas
'ROAD AND TRACK Accolade PC Course de voiture
ROAD RASH Electronic Arts Amiga Beat them-all
ROBOCOD Millonium Amiga Plates-formes
ROBOCOF 2 Ocean GX 4000 Beatthem-al
ROBOCOP 3 Ocean Amiga Action/sventure
ROBOCOP 3 Ocean Atard ST Action/aventure
ROBOZONE Mirrorsalt Atarl ST Baat-them-all
ROCKETEER Disney PC Aventure/arcade
ROLLING RONNY Startyte Amiga Plates-formes
RUBICON 2181 Uentury Amiga Shoot-them-up
RUBICON 211 Century Atari ST | Shoot-themup
~ RUGBY THE WORLD CUP R )
RULES OF ENGAGEMENT Mindcralt
RULES OF ENGAGEMENT Minderalt
S.C. OUT g Kalisto
SAMOURAI: THE WAY OF THE WARRIOR|  kmpressions
SAVAGE EMPIRE Origin
SCANNER MARSTEK M 105 Marstak
SECRET ISLAND OF DOCTOR QUANDARY MECC
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE Lucasfiim
Mindscapo
Mindscapo
US Gokd
Paygnosis
Domark
Virgin Cames

152

102 Hr




\ SUPER MONACO GP
SUPER |

\ SUPER SPACE INVADERS

SUPER

Mandarin Software

'msmm

Atari ST

Alari ST

Alari ST

Alari 5T

Atar ST

Track de courbes mathématiques) 16 : 2 A NP
public 15 - -
Exitour de textes LS| ' D | 106CREA
cltes 17 [ 18 18 B
Bant them-al 3 f 8 5 5 c 107RS
. TR -

(R 14 14 c 99 508

[5has Wl )

| 3 E 101 CREA
1 -
9 0 3 G a8 RS
12
15 - 9 c 98 RS

R
Football 16 15 16 . 8 & 107 RS
B
Jou de ke 16 14 13 14 10, SlEe N
Coursa de voitures 18 18 18 2 12 c %0 RS
12 12 0} . 1z ¢ 90 RS

16 10 - 15 (- 106 RS
15 1 15 ¢ | 0w

153



PC
At ST
-
PC
Amiga
Tmmaﬁllz Atari ST
o
3 e PC
e
(T nw:n.;t‘:mum : -“| Atari ST
THUNDERHAWK Amiga
 TusoBUAWK Alart ST
THUNDERMAWK rc
e o
TIMEWORKS PUBLISHER 2 GST Atart ST 1 Mo
o, R R e ) G ek
TINY SKWEEKS Amiga
Wi Ve o S Amiga
TITANIC BLINKY Zeppelin Games Amiga
TR TOKI Ocean Amiga
TOP BANANA HEX Amiga
TOP :m.“ﬁ g Gendas Amiga
TOTAL CESSION Dogram | AsiST
= mun.'d;;rmmw SowBie | Amiga
TOURNAMENT GOLF Sew/Ele | AudST
; TOWN “TI"H NO NAME On Line PG
 Tovoracaca - Gremin Amiga
g -‘IBVO—'I'A CELICA Gremiin Atari ST
THEASURE OF TIE SAVAGE FRONTIER] 851 PC
i TREX WARRIOR Thallon Amigs
Thallory Atar| ST
Stom Amiga
Sega Sega Master System
Ovigin

St

o1k




_PARU
'DANS N*
] uTora
= 9 RS
UTOPIA DATA DISK
107 RS
VAXINE
81 HIT
: 104 CREA
107 RS
VOLFIEV
L BIRS
VOLUMM 4D 107 CREA
VROOM Lankhor Atari ST Course de voitures 18 15 15 18 c 94 HIT
B 102 RS
o 92 HIT
c 9IRS
(= w
c 9 HIT
C 104 RS
D 25 505
[} a5 HIT
c 101 RS
c 104 HIT
D | 105HT
€ | 10T
B 98 HIT
c | 10eks

¢ i Cosmm |




TILT MICROLOISIRS

91113, rue du Colewel-Avia, 75754 Parts Cedex 15.
Tol.  (16-1) 46 62 20 00. Télex 631 345.

Fax : 46 62 25 31
Abonnarments ¢ . ¢ (16-1) 64 3801 25

Ont collabors & ce numén

Thomas Alexandre. Laurent Defrance, Douglas. San-
dra Enel, Raphatlle Gras, Jacques Harbonn, Jean-
Loup Joxanovic, Plotr Korolev, Mare Lacombe, Dogue
de Maxve, Marc Menjer, Morgan, Rama, Robby.

MINTTEL 36 15 TILT et 36 15 PLUS
Marie Pongi et Frangoss Jubsenne

ADMINISTRATION - GESTION
9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Parls Cedex 15.
Tél : (1) 46 62 20 00

Directeur de la publicité

Assistantis de publicité

Cécile-Marie Rivé

Vente

Symergie Presse. Alain Stelanesco, Directeur Général,
54 Paris Codex 15

s du
Tel : (1) 46 38 13 90.

Semvice abonnements

T | (1) 64 38 01'25

France - 1 an (12 numéros) : 229 F (TVA inchae).
Etranger : 1 an (12 numéros) : 316 F firain/bateau).
frarifs mvion : nous consulter). Les niglements dotvent
tre eflectiés par chéque bancaire, mandal ou vire-
ment postal (3 volets) BP 53 77932 Perthes Codox.
Pour L Bebgigue, tarll 1 1 an (12 muméros) + 2 000 FB.
Paysble par virement sur b compte de Diapason

A la Banque Sockkié Générale & Bruxelles

Promation

Marcells Briza

Directeur Administratif et Financier
Margaret Figuetreda

Fabrication

shearvack Valiel

Editeur

Tit-Microloisirs” est un mensuel édité par

TILT SNC au capital de 4 399 500 F

Principal assock | EMAMAGES 5. A

Sibge social - 9-11:13, rue du Colonel-Avia, 75754
Paris Codex 15

Gérant et Directeur de publication

Francis-Morel

Directeur délégui

Jean Prerre Roger

La reproduction. méme partielle, de tous les articles
parus dans la publication (copyright Ti) est interdite,
les Informations rédactionnelles publibes dans *Tilt
Microlotins™ sont Bores de toute publicité. Les anclens
numéros de Tilt sont disponibles & Tilt/Senvica abon-
nements, BP 53, 77932 Perthes Cedex. Les exem
plaires da Tl pevvent #tre consenvés sous colfret (80
F pori compris). Raglement anticipé {par chique ou
?‘11.;'4\\ & l'ordre de | TILT, BP 53, 77932 Perthes

Tirage de cu rumérs | 118 000 exemplares.
Dépdit ligal 1 4 irimestre 1992

Photocomposition, montage | Mismac
Photocomposition, phetogravure Proprint,
togravure de | L

Couverture ; Image.
Imprimerie 1 Sima, Tarcy-Impression, 77200
Tarey.

Distritnition M, L P,
Numéro de commission paritaire | 64 671

156

Black Crypt (AMD
Blaster Master (NES)
h (PO

Bosion Eemb Club (AMD
t (GB)

Bulls

Buming Fight (NG}
Camel Try (SFC)
Cardiao (AMI)

Carrier Strike (PC}
Castles [PC)

Castlevania Il (GB)
Castlevania IV (SNIN)
Castle of Dr. Brain (PC)
Chess Master (GG)
(Chess Master (GG)
Chess Master 3000 (PC)
‘Chessmaster 3000 (PC)
Choplifter Il (GB]

Chuck Rock (MD)
Conquests of the Longbow (PC)
Corporation (MD)

Crazy Cars Il (AM

Crisis In the Kremlin (PC)
Crystal Mines [l (L)
Darklands (PC)

Dark Queen of Knymn (PC)
Dark Seed (PC)

DCTV [AMI)

Delivrance (ST)

Desert Strike (MD)
Desert Strike (MD)

Daouble Dragon [ (GB)
Dragon Crystal (MS)
Dragon's Eye (MD)
Dune (PC)

PC)
Eye of the Beholder Il (PC)
F1 Grand Prix (SFC)
Falcon 3.0
Falcon 3.0 (PC)
Fatal NG
Fire and lce (AMI)
First Samourai (PC)
Football International (GB)
Formula One Grand Prix (ST)
Frederick Pohl's Gateway (PC)
Gate of Thunder (PCE)
Gale of Thunder (PCE)

|

UUUTTUTTTVEOD
SRSEBEEACERNR

h-h-B-B-1
FBRELNSERRRES

TTYTTTWOTOD

wsuos
2388

p73

pll

TTUTTTUTITOVTT
SERERESEREES

P60

o

INDEX
des logiciels
de ce numéro

Global Effect (AMI) p 8l
Grandmaster Chess (PC) p28
Grandmaster Chess (PC) p 87
Harlequin {AMI) pab
Headling (ST) p95
Haroes of the 357 th (PC) pB9
Hero Quest (PC) p57
mﬁﬁm"“*"P”PO pEl
Hook (SFC) p 43
Inca (PQ) p23
Inca (PQ) p24
Inca (PC) P25
Inca . p6d
Indlana Jones IV (PC) p 6o
59
daguiar 30-220 (AM) 570
ﬂmummmm'szm p;g
KGB ( PC) PE?
Kid Chameleon (MD) p43
King's Quest VT {PC) P
King's Quest V1 {PC) p23
KKhnngnﬁVTlPQ pg
htmare (AM) P
Knights of the Sky (ST) p 89
me’_i&mlrﬁml-humm p77
Knsty's Super Fun House {SFC) pl5
Kyrandia (PC} pa5
Lagoon (SNES) PSS
Last Resort (NG) p 9
Last Resort (NG) p37
Laura Bow Il (PC) p 66
Leander (AMI) pd7
Leather Goddesses of Phobos Il (PC) ph
e e =2
P
Legend of Zekda [SFC) p 55
Legend of Zelda [SNIN) pl2
Lemmings (SFC) p77
Le Rédacteur 4 (ST} p29
Le Rédacteur 4 (ST) p9s
Links 386 (PC] pa7
Links 386 Pro (PC) p74
Lord ol the Rings, vol Il (PC) p5%
Lost File of Sherlock Holmes (PC) p23
Lost Flles of Sherlock Holmes (PC) ]
Lotus Il (AMD) p71
Lure of the Temptress (PC) pod
™M p5l
Megall 1AM p B9
Mega Lo Mania (PC) p 80
Supn'ﬁah.:n-nmh\ P%
M:gmanag-kElMMD h59
Might and Magic IV (PC) p 56
Monkey nec p63
Mutation Nation (NG} P
Nicky Boom [AMD) pi
Ninja p 37
Ninja Gaiden P
Norton Utilities 6.01 [PC) p %M
gwhpplrﬂ!m&m|m nl])g
pic P
Olympic (MD) P
Ork (AMI) pa7
Othello (GB) pB4
Out Run (GG) P
Star (AMD pa7
DA (SFC) P37
PC-Tools 7.1 [PC) p95
Perfect General p82
Phalanx (SFC) p37
Planet's Edge [PC) P59
Police Quest Ill (PC) p 62
Pmkoll?]udmnnm DBI
Pﬂl’hﬂ AMI)} P
Powermonger (PC) pB3
Premidre (AMI) pa7
Prince of Persia (Mac) p26
Prince of Persia (SFC) pll
Prulm‘;(!b\MD pi“'
) p
Pro Write (AMI) 95
maxw»\[l
Over (AMD) p28
Push Over (AMD p78
Putty (AMD) pa9
Qix L) p77
Quest for Glory 1il (PC) pod
Raca Drivin’ (AMI) p7l
Rampart (MS) p77
Rampart (PC) P9
Realms (AMI) p 80
Real 3D Junior (AMI) p29
H.u.l:iDJulurg\Mll p93
Red Baron (AM] PO

=
z
=)

(SFQ)
Street Fighter I (SNIN)
Striker (AM)

Slrﬂwzmm
Castlevania IV (SNIN)

gy
i
15l 13

LEEERELE
i
:

:
:
2

s
3280

§E%
5




CONFORAMA
qum des Halles
J-‘ll}l»
4 (1) 40 44 40 00
MICROMANIA

iy -.‘}L\La‘! rue Piroustte
5001 P

;4-.&“573

NASA
31, bd Sébastopol

VIDED SHOP
47, rue de Richeleu

Paris
12969395
7 Arrondissement
[BM ATALANTE

s cu Mail

% 15 62
1 Arrondissement

r-um
A Pustssonnidre
Paris
1142333329
INTERNATIONAL COMPUTER
26, rue du Rena
1142722626

TY_‘I'PS LIBRE

5 Arrondissement

COMPUTERLAND
S, bd Saint-Marcel
5 Paris
1)47 07 2099

COMPUTER CONCEPT
1, rue Tounefort
5005 Paris

T 1)47 07

5715
MAUBERT EILECTROMQUE

19, bd Saint-Gemmain
5005 Paris

) 43 25 B8 B0

MICROSTORY
14, n Potasy

aris
43 26 26 B9
& Amrondissement

2010 ELECTRONICS
71, rue m Cherche-Midi
75006 P:

Tel. (1) \‘s-t‘) 14 50

FNAC
136, rue de Rennes

75006 Paris

Tél (1) 49 54 30 DO

7* Arrondissement

DESIGN SA

226, bd Saint-Germain
75007 Paris

Tél (1) 42 22 40 89
8" Arrondissement

KA L'INFORMATIQUE DOUCE
14, rue de

5008 Paris

Tel. (1147237200
MICROTRONIC

Argjle da In rue Lisbonne et Corvetta

15008 Paris
Tél (1) 45 22 67 20

aris
#.{1143 87 73 42
MICROMANIA

(1) 42 56 04 13

33. bd des Batignolles
5008 Parts

Té. (1145 22 70 66
ULTIMA

21, rue de Turin
75008

Tél (1)42 94 97 14

COMPUTERLAND
152, bd Houssemann
75008 Paris

Té (1142 89 87 48
# Arrondissement

ESP MICRO
32. rue de Maubeuge
75009 Paris
Tél (1) 42 85 25 20

MAD

42. roe Lamartine
75009 Paris

Tel (1) 4878 11 65

10° Arrondissement

MICROBROC

70, e des Martyrs
75009 Paris

Tél. (1) 42 81 92 89

CHIPOKAZ

B. bd Magenta
75010 Paris

Té. (1) 42 08 12 %0

GENERAL VIDEO
10, bd de Strashourg
75010 Paris

Tél. (1) 42 06 50 50

ILLEL INFORMATIQUE

Tel. (1) 42 01 94 68
11° Arrondissement

AMIE

11, bd Voltaire
75011 Paris

Tél. (1) 43 57 48 20

BINAIRE

283, rue du Faubourg-Saint
Antoine

75011 Paris

Té. (1)43 70 82 45

COCONUT

13, bd Voltaire
75011 Paris.

Tél. (1) 43 55 63 00

MUSICLAND
66, bd Beaumarchals
75011 Paris

4. (1)47 00 09 13

POWER COMPUTING
15, bd Voltaire

75011 Paris

Tél. (1) 43 57 01 69

SURCOUF

71-75 av. Philippe- Auguste
75011 Paris

Tél. (1) 43 71 99 33

ULTIMA

5, bd Voltalre
75011 Paris

Tel (1) 43 38 96 31

12* Arrondissement

EDEN COMPUTER
102, av. du Géndral-Bimot
75012 Paris

Tél (1) 43 42 22 50

13° Arrondissement

BUS PLUS

A1, e Barrault
75013 Paris

Tél. (1) 45 BO 05 66

KANAL COMPUTER
158, av. dalie
75013 Parts

14° Arrondissement
107, nm de la Tomde-lssolre

76014 Pars
Tél. (1) 43 21 51 00

826
DRESS

Tel (145414163

Ghmal echere
TSON
Tel (1) 45 45 7300

VIDEO SHOP

251, bd Raspail
75014 Paris

Tel (143 21 54 45
15° Arrondissement

COMPUTERSTORE
43 ne de la Convention
75015 Paris

Tél (1) 45 78 67 30

FIRST ELECTRONIQUE
332, rue Lecourbe

75015 Paris

Tél, (1045 54 62 14

HYPER CB

183, rue Saint-Charles
75015 Paris

TeL (1) 45 54 39 76

MADISO| IN'FUIIM'\TIQUE

Té. ||]4578 8116
16° Arrondissement

COCONUT

41, rue de la Grande Armée
75016 Paris

{1) 45 00 69 68

17 Arrondissement

ARAMIS

63, o Guy-Mogquet
75017 Paris

Tél (1)42 28 78 94

El.‘l:mDN

2, place de ba Porte-de-
C!ump-um

75017 Paris
Tel. (1) 42 27 16 00

18° Arrondissement
cici

136, ne lnmnnh
75018 P

Tel |1|~l'2e 1295
19" Arrondissement
SHOOT AGAIN
145, rue de Flandre
75019 Paris

Tél. (1) 40 38 02 38
20° Arrondissement

MICROMANIA
2125, cours de Vincennes

76020 Parts
Tél (1)4371 1241
MIDISHOP
BP 242
76524 Paris Codex
77
M.'GlA.N

RN § - CC Bolssiman
77240 Cesson
Tél. 60 63 90 90

78

MICROFOLIE'S

4, rue Andné-Chénier
78000 Versailles

Tél. (1) 30 21 75 01

TANDY
15, rue Hoche

e
Tél (1) 39 02 38 49

AUCHAN

CC Vidliry 2

av. de [ Europe

78140 Véliry Villacoublay
Tl (1) 39 46 96 66

GAME'S

CC Vilizy 2

78140 Vilizy

Tel (1) 34 65 18 81

‘5 140 Vitliny
Tel. (1134653291

FNAC

local postal 634

78158 Le Chesnay Cedex
Tél (1) 39 54 91 54

NASA

6, av. de b République
78200 Mantes-la-Jole
Tél (1) 34 78 64 40

TANDY

1-3, rue Gambetta
78200 Mantes-la-Jolie
Tel.(1)34 7864 11

AUCHAN

chemin départemental 110
78200 Mantes-la-Jole

Té. (1) 3098 2222

AUCHAN

epas
Tel. (1) 30 1334 00

AUCHAN
départernentale 161
78730 Plaisir-les-Clayes
Tél. (1) 30 55 80 35

GAME'S

cc
78991 Saint-Quentin Ville
Tél (1) 30 57 13

TF.G

153, av. de s Republue
78500 Sartroumilla

Tél. (1) 39 57 27 17

9
EVRY GAMES
7 rua Benjarmin-Franklin
91000 Evry
Tél. (1) 60 77 68 95
NASA
CC EBwy 2
91000 Bvry
Tel. (1) 60 77 3959
MJCIIA.N
temental 19

chemin dépar
DI.!‘IJIHWNN'W
Tal. (1) 60 8502 11

Tél (1) 46 2304 23
922

BLACK AND WHITE
10, rue du 4-Seplembre
92130 lssy-les- Moudineax

FNAC
2, Etn de La Dédense
53 Paris La Défense

Té (1) 96 92 29 00

AUCHAN

67 - B1, av. du Giméral-Lackery
92100 Boulogne- Bilancourt
Tél (1) 46 08 22 40

FIRST ELECTRONIQUE
124, bd de Verdun
92400 Courtrevole

Tel (1) 47 89 15 11

TANDY

21, rue de b Station
92600 Asniires
Tél (1) 40 86 26 23

AUCHAN

CC Les Quatre Temps
92500 Putesux

Tél. [1) 47 76 43 03

MICROMANIA

CC Les Quatre-Temps rotonde
des Miroin

92800 Putoaux

Tel (1147 735323

923

MICROMANIA

CC Rosny 2

93110 Rosny-sous-Bois
Tél (1) 48 54 7307

TANDY

CC Arcades

93160 Notsy-ke-Grand
Tél. {1) 45 92 83 90

SURPIN

140, av. Galliénd

93 ll7~l Bondy

Tel (1) 48 02 90 86

SCAP INFORMATIQUE
62, rue Gabrieh-Péri
93200 Saint-Denis

Tél (1)4243 2278

GENIE SA

8, rue Proudhon

93214 la Plaine-Saint-Denis
Tél. (1) 48 20 2306

NASA

C Baau Sevran
93270 Sevran

Tel (1)43 8341 11

TANDY

CC Beau Sevran
93270 Sevran

Tél (1043 B3 87 59

94
FNAC

CC 150
94012 Créteil Cedex
T4 (1) 43 99 50 00

AUCHAN

av. du Maréchal-Foch
94120 Fonlenay-sous-Bois
Tél (1) 4394 84 00

STARSOFT

58, nut des Camilias.
94141 Allortville
Tel. (1) 43 96 57 84

ORDIVIDUEL
22, rue de Montreull
94300 Vincennes

TEMPS K

CC Belle Epine
94320 Thials

Tél. (1) 46 87 40 38

HREVOLUTION
L\. zone Achaland

80 Rorneuil-sr-Marme
TM l'IIvH 774113

171, bd Maxinwe-Gorkd
4800
Tal (1) 46 77 14 DO

AUCHAN

CC den 3 Fontaines
95003 Cergy

Tal. (1) 30 30 92 10

NASA
53, rue Paul-Vallant-Couturier
95100 As

rgunteusl
Tél (1)39 61 40 844
TANDY

Tel (1) 39 90 08 58

PC WARE-HOUSE
21 des Hauts Sololls
9 ch. Jukes Cesar

95523 Cergy
Tél (1) 30 30 36 61

DOMINICA

60, rue Charles- Robin
01000 Bourg-en-Bresse
Te. 74224277

01000 Bourg-en-Bresse
TH 74234882

TANDY
ICC ZAC de la Combidre.
01440 Viriat
Tel 74452197

02100 Saint-Quentin
Tel 23672524

03

TANDY

CC Saint-lscques.
03100 Monthson
Tel. 70284878

03 INFORMATIQUE
6, rue Galliéni

03200 Vichy

Tél 70975354

o5

JEAN-LOUIS DAVAGNIER
3, place Jean-Marcelin

05000 Gap
Tél 95510117
YTEL INFORMATIQUE
CC Grande Boucke
05100 Briangon
Téh. 92 20 35 20

06

FNAC

30, av. Joar-Médecin
06000 Nice

Tel. 93920909

NASA

4, bd Jean-Jaunds
06000 Nice

Tel. 93 62 56 59

NASA

122, bd Gambaita
06000 Nice

Tel. 94 88 57 57

TANDY

COC Nice Erolle
06000 Nice

Tel 93 80 08 47

INTER DISCOUNT
122, bd Gamnbetta

06000 Nie
Tél. 9 88 57 57

AUCHAN

(CC La Trinid

D60 b Trindla Victor
Tl 932761 00

GAME'S

67, rume dhi MaréchalJuin
06400 Cagues-sur-Mey
Tel 93225621

157




09100 Pamiers
Tél 61 67 2598

HBN
&, nm de Proie

1 Troyes

ToL 25814929
INTER DISCOUNT
7. rue de b Ripublique
10000 Troyes .
TLB5TITIN
NASA

7. nur e la Répubtoue
10000 Troves

Tel 25737389

11000 Carcassonr
Tel 6547 08

CIBL

2. rue Racine
11100 Narbonne
Tel 684101

Tel 65 68 68 75

13

COCoNUT

4 b, rue du Jeune-Anacharsis
13001 Marsrile

TeL 9136983

TANDY
As h-s de la Liberation

Td "H l" 50 06

39, wv. Cantini
3006 Marwile

1 B
Tid. 91 78 00 61

AMIE
69, cours Leuteau)
1

Tel 91 42 50 42
CALCULS ACTUELS
49, rus Paradia

13006 Marseild

TH 9133384

NASA
39, su. Cantink

13006 Marseile
Tél. 91 78 00 61
TANDY

CC Carrefour

NASA
2 bis. place Lamartine

TH. 90 9% 11 02

TANDY
:4 i bt 4 Septermbra
Ta. %0 Jf! B4 00

m*mﬂ

ﬁ!l l 61

NASA

OC Bamiboud, Plan de Campagna
170 Cabwies.

Tel 42 02 54 45

©C Saint-Clair
14200 Héroulle Saint-Clair
Tel 3147 4088

15

MALROUX MAZEL

4. place du Palais de Justice
15000 Aurillac

THL 71481777

16

AUCHAN

RN 10

16400 Angoulerne

T 45244524

TANDY
©C Auchan-la-Couronne

16400 Angoukdme

Tel 4567 1222

17

LIBRAIRIE SALIBA
28-30, av. Gambetta
17100 Saintes
Tél 46 93 45 88

C. Boaubieu, rue du 18 Juin

17138 Pulboreau
Tel 46 67 24 56
TANDY ETS HUMEAU
3, rue des Bains

17200 Royan

Tél. 46 05 60 B8
TANDY ETS PINEAU
26, rn Toufaire

17300 Rochefort
Tel 46 99 04 15

TANDY LOISIR ELECT
CC Quatr’anes, route de La
Rochelle

17300 Rochefort
Tél 46 99 16 01

21
ACT INFORMATIQUE
7. bd Clémenceau

21000 Dyjon
Tél 80 73 52 40

Tél. 75 44 21 27

NASA

CC Le Trident
Vakenca

Tél 75 55 98 92

CENTAUII INFORMATIQUE

rue Diane-de-Poltiers
2&235 Montélimar
TH. 7551 20 16

Ew
Tél. 32391588

NASA
Caer-Normamville
1000 Evreux

27
T 32311717

ASSELEC

21, 1, ni Mondo, BP 1900
27019 Evreux

Tél. 3228 30 10

LA COMMANDE
ELECTRONIQUE

7, rue des Prias

27920 Saint-Prerre-de-Bailleul
Tel 32 64 63 62

28

JEAN LEGUE
10, rue Nodl-Ballwy
2

8000 Chartres.

Tel. 37 211717
INTER DISCOUNT
19, ruo du Bols-Merrain
18000 Chartres.

Té. 37212828
NASA

19, rue du Bols-Merrain
8000 Chartres.

Tel. 37212528

29

CHIPOKAZ

8, e Jean-Marke-le-Bris
29000 Prest

Tel 98 46 02 85

INFORMATIQUE
5, nm

29200 D
TH ‘Dﬁtlﬂ 437

TANDY
130, rmnd.\mn
Tll 6627 14 18

INTER IMSCOUNT
Il Sabvcor- Allersde
0000 Nimes

Tel 66 29 87 9%

route d Espagne
31120 Tououse
Tél 61 76 70 40
S placedels

Paix
31600 Muret
Tél 61 56 84 41
32

SARL
2, av. Yeer

Tel 62635114

33

ATIB

119, cours d Alsace-Lomaine
T4l 56 525216
AUCHAN
cuartier i Lac
33000 Bordesux
Té. 56 43 44 00
AUCHAN
uartier de I'Hotelde-Villa
13000

Tél. 5691 81 60
ml\'s;;-'ﬂ!

24, nm -Rémy
33000 Bordeaux
Tel 56444012
FNAC

Centre Saint-Christoly
33000 Bordeaus
Tél 56 51 1533
L'ONDE MARITIME
INFORMATIQUE
257, rue Jadaique
33000 Bordeaux
Tal 56 24 05 34
P o
e
Tal 56 44 &4 88

PHILIPPE ELECTRONIQUE
15, couns de FArgonne
Bordesus

33000

Tl 56 91 04 64

;l do la Fondaudgige
e

33000 Bordeain

Tel 56 81 68 10

J200 S
Tl 67461313
NASA
ZAC du
34470 Percs.
Tél 67 50 0249
TANDY
14, av. Jean-Moulin
34500 Beézers
T, 67 31 37 65
13.ﬂ Blanqul

., V.
34600 Bedarioux
T, 67 9500 36
TANDY
J4980 Saint-Clément
Té 67 6101 56
a5
FNAC
Cenire Colombla
35000 Rennes.
Tél. 9931 79 79

MICRO C
If‘mlrvnh

Rennes
T 29637111

TANDY
CC infermarché route de Saint:
Malo

':?islm'g?l 421

\MUGEOL'I ELECTRONIQUE
rue Girsudea

:|'Jnou Tours

Tel. 47 37 53 61

a7

[

CC Caty
i

T 4727 29
NASA

et Tours

2
ani o Tours.
Tél 4728 21

COCONUT
cours Berrial
Cirenobie
Tl 76 50 99 41

TANDY
OC Sant-Hubent

AR08 Uiake d Abeass
TelL 7427 10 M4



ACHAN
dh
» &) St

N3

4100 Rese
Ta 4075 3027

AUCHAN
RNATL

44570 Trignac
7ol 40 90 40 40

$4570 Trignae
T& 40 90 30 9%

AUCHAN

e Vannes

300 Saint-Herblain
10161313

o
45

FNAC

i b Ripublicue
45000 Oriéans
Te 85310 10

AUCHAN

e de b Mouchetidre

) Samnt-Jean-la-Ruelie
38 88 02 58

T 38435120

AUCHAN

v de Verdun
Ofrvet

18 66 04 35

TANDY SARL SEMELEC
45, nae Jean-Jourds

BUREAU SYSTEM 46
Regourd

00 Cahars
W 651534 14

“

TANDY ETS JULIEN

1. cours du 14-Juillet
47000 Agen

Té 53 66 55 4
TANDY

24, rue de la Convention
47300 Villenewve-sur- Lot
Té 5340 29 B0

NASA

CC des Halles
49000 Angers
Tél 41 86 11 00
TANDY

plsce Herault
49000 Angers
Tel 4188 12 82

TEMPS X

17 i, place Moliére
49000 Angers

Tel 4187 8872
PEEK AND POKE

Tél. 41 86 1589

TANDY

CC Continent
19300 Chélet
Tl 41 5807 61

50
12w de Parly

50000
T 11 2052 5

54000 Nancy

Té 83 3570 92

TANDY

;zhm rue de Serre
000 Nancy

Tél B3 3727 20

L'ORDINATEUR 56
38, bd de la Paix

Vannes
Tél 97 4252 20

TANDY
18, cours de la Bowe

56100 Lorient

Tél. 97 214901

57

FNAC

centre SaintJacques
57000 Metz

Tél. 87 38 34 21
GRYCHTA FRERES
1-5, n de La Fontaine
S7000 Metz

Tel 87 3609 18

TANDY
44, rue Haute-Seille

ST000 Metx
Té.B7 753254
AUCHAN

Voke romaine

BF 313
57213 Semecourt Cedex
T, 87 M 56 56

5
I

i o
gggg gzi

™ NIE?II 81

ULTIMA
7274, rue o Paris.
TH 204209 09

o
. rue Gambetta
59000
T‘-ngihﬂlm
TANDY
riskdence Chistomubriard
m-uf:u...
Té. 20520047
=

. de Dunkergue
Tl 20921750
TANDY
(OC 2000, bd Gambetta

59100 Roubaix
Té 207350 48

rue Plerre-Catteau
59115 Leers
Té 207533 04
TANDY

CC de

59115 Leers
Tél 20829149
TANDY

©C Carrefour
59128 Flery

Tel. 27952323
RN 45

59140 Anzin
Tl 27 46 86 54

MICRO COMPUTER
24, rve du Louis-Lemaire

59140
Tl 2630010

NASA

59140
TR
AUCHAN

2, rue Jean-laurnés
59161 Escaudannres
Tel. 27 81 66 00

TANDY GRAND BAZAR
19, rue Bermormalle

59165 Auberchicourt
Tel 2792 5346

AUCHAN

b dHalkuin
59223

Tél. 20 54 92 00

TANDY

€C Continent
50290 Wasquehal
Tél, 20 98 50 90

AUCHAN

du Gal -Hormes
59300 Valenciennes
Tél 27335877

Villeoewnw 2
S50 Villenwunn - Ascq
Tl 219147 88

Dz
59720 Louvrod
Tl 27 64 %0 K1

OC Auchan

S9T20 Lowwroil

Tel 27 65 4545
AUCHAN

RN 40

59760 Grande Synthe
TH 2827 99

IDEM INFORMATIQUE
1, ros du Plat
59500 Lide

MICROPUCE

L. rue cha Plat

3 L

Tél 20 30 63 39

60

NASA

23, rue Saint-Comeille

60200 Ce
Tél. 44 86 00 02

60740 Saint-Maximin
Té 44 26 17 06

62

TANDY ETS TRENELEC
10, nwe de la Taillerie-enire deux:

62000 Arvas
Tl 215117 14

NASA

CC Continent
62100 Calais

Tél. 213490 77

RN 42
62200 Boulogre Saint-Martun
Tél 2192 06 00

NASA

2527, rue de Thiers
62200 Boulogne-sur-Mer
Tél 21831415

62200 Bodogne Saint-Martin
Tél 21 80 00 50

LENS MICRO
INFORMATIQUE
96, av. Alfred-Masq
62300 Lens

Tél 21 28 72 44
TANDY

2224, rue de la Paie

62300 Lens
Tél. 21 28 60 36

Té. 21 68 28 28
ETS RUFFIN

165, rue Sad-Camot
62400 Bathuna

Té. 21 68 29 39
Tel 21 56 98 10
TANDY

OC La Rolonde
62400 Béthune

Tél. 21 56 59 88

AUCHAN

RN 43

Tel 21 20 36 36
TANDY

LT Awchan

RN a3y

Tel 21754638
63

Centre Jausle
63000 Clermont
Tel 7393 22 00

TANDY

18 tis, e Ansdri Moinier
HIHN0 Olermiont-Fevard
Tel 7331 1390

TANDY

OC Marmaouth
BI1T0 Autsidre
Tel TA27 48 60
61

11, rue Samonser
64000 Pau
Tel 59837878

NASA
2, bd Commandant- Mouchatte
G000 Pau

Tél 59 30 64 66

13, rue Cassin
o

64
Tel 59800373

TANDY

OC Carrvlour, RN 117
64230 Lescar

Té 5992 1855

BASE 4

OC Baby

64600 Anglet

Tel 5952 14 08
TANDY

(CC Bab, 2, rue Jean-Léon-
Laporte

600 Anglet
Té. 59 6352 76

Tarbes
Tél. 62512121

TANDY

70, rue du

65000 Tarbes

Té 62511233

66

NASA

26, cours Lazare-Excaguel
66000 Pes

Tel 68 34 07 62

CC Auchan
route de Perthuss
66000

Tl 68 56 60 76,

Mas Galté
mh@m
Tél 68 54 22 55
67

FNAC

n, mum-n
57 Strashoury
Tl 88 22 03 39
NASA
1006"50-&?
[

T 8822 M
TANDY

1, e do Purch

o 24 3506 40

0 Sy
Tl 88 26 26

GENERAL

3941, rue Paul Chenavand
69001 Lyon

Tel 7200 9% 96

TANDY

154, bd Crodx-Rousse
69001 Lyon

Te. 78277268

TANDY

=
38
g
S
x



T& TZMIE3
AUCHAN
2ACdu

69500 Lyon

Tel 7841 8118

Polhus
71100 CM‘nan)ﬂﬁl
Tél §5 43 30 06

72
AUCHAN

RN 138 it
72650 La Qﬁk- A
Tel 434 68

FNAC

18, e Sommeiller
T4000 Annecy

Td 50517232

Tel 505147 22

BOOMERANG
81, chemin du Périmtre
BP 585

74054 Annecy Cedex
Tel 5027 63 12

TANDY

T;l 5022 34 46
76

FNAC

39, nw Easpbre

T6000 Rowen
Tel 3571 82 82

NASA

"l 43 h--lk‘("anm
Tb! \'.!]?m o7
NASA

v, de Caeny
i nsen
Tl 3500 95 15

TANDY

B4, nas Jeanned Arc

76000 Reowen

Tel 15887212

TANDY

h ;I-- du Cdratval-de Cuaudle

Lifebonne
Tll "ﬁ 383991

.

160

‘gi

18, nar Vergnaus
S0000 Ardens.
TH 2292586 84
L1}

TANDY

35, av. Teyssiers
51000 Al
TeL63IH 78 11

TANDY
123 bis, b Albert 1=
00 Castres

TH 63617162
82

TANDY

15, place Prax-Paris
82000 Montauban
Tél 63635325

83

75 hdnglmsh:ng
B3000 Te
Tel 94 93 06 00
TANDY
CCCm:h-m:
83190 Olicules
Tél 94 06 06 05
B4
AITEL
2, rue de 'Olivier, Les Halles
B4000 Avignon
Tél. 90 27 00 09
NASA
16, rue du Vieus-Sextier
000 Avignon
Tel. 90 85 B2 10
TANDY
10, bd Saint-Ruf
84000 Avignon
Tel 908517 76
AUCHAN
©C Misiral 7
B4013 A
Tel. 9208891 18

ZAC du Saint-Tronguet
84130 L Pontet
Tl 90 31 90 80

85
TANDY LEM ELECTRON
8. quai F

1 D'Olonne

B5100 Les 1
Tél. 51 21 31 61
86

NASA

place du Marchd, N-D-La-Grande
B6000 Poitier

Tél 4941 63 40

87

TANDY
29, rue Haute-Vienne

Tﬂuﬁg 3 ;!u

'I'ANIW
CC Carrviour, route de Toulowse
B7220 Fi

Tal. & .n.'lﬂ?‘%lﬂ

Sgind =
20
S
& =

-
-~

TANDY
BP 4292

97500 Saint-Peme-et

Tél. 508 41 31 23
DYNAMIC COMPUTER
1201 Gendva

T, (19 41) 22 144 40 17
VAGOCDS

Jeanne-d'Arc
1837 Chateaud Dex. Sulsse
T (19 44]2‘?45342

VENTE PAR

SN CORRRSRONDATEE SN

ACE
12 rus Bayen

75017 Paris
Tél (1) 47 66 59 99

34000 lontpellier
Tél (1) 67 13 66 00
TECHNOLOGIES
H! 13, rue V Jankelevitch
Emerimilie
Tél (1)64 61 78 78

C.C.M.

37, rue des Mathurins
75008 Parls

Tél. (1) 40 16 04 02
CENTURY

BP 454

03004 Moulins Cedex
Tél. (1) 76 46 20 48

COCONUT
Av. Jean-Mermaoz, imm. Atalante

34000 Montpallser
Tal. (1) 67 65 05 40

NP6 5 La Chepstow
T4. (19 44) 291 257 B0
EVRY

GAMES
7. venella B.Franklin
91000 Evry
Tel (1) 60 77 68 95
FUNWARE
75811 Paris Cedex 17
Tél. (114522 29 23
GNI
BP 9617 La Pom,
3054 Monipelier
TéL (1) 67 65 05 B9
IFA INFORMATRIQUE ET

TION

59680 Clerfontaine
Te. (1) 27 6586 11

T&. (147 30 55 00

2% e Ampire
ne

BP 125

95500 Gonesses
Tél. (1) 39 87 36 00

KODAK
26, e Villot

75009 Paris
Tél (1) 40 01 30 00

MEMOREX
3, nue Maurice-|

92300 Levallois-Perret
Tel (1047393275

MITSUBISHI

65, av. de Colmar
Tél (1) 47 08 78 00
SONY

15, nue Flordal

75017 Paris
Tél (1) 40 87 30 00

TDK
&E&]’tm
W’gl
Tel. (1) 46 87 36 67

VERBATIM
1, rue

75011 Paris

Tel (1) 43 56 22 22

~ SERVICE APHES-VENTE
Buastide Blanche Evolic D5

13127 Vitrobes

Tél (1) 42 79 61 20

AITEL
i

Tel (1) 90 86 24 45
ALTITUDE 21
161, rue de Charonne
BP 255

75524 Parts Codex 11

CHIPOKAZ
107, rue de La Tombe-lsssolre
75014 Paris

Tel. (1) 43 21 51 00

MIs

17, bd Ney

75018 Parts

Tol. (1) 40 38 36 34

ORDINATEUR EXPRESS
3, nua Peloure

75008 Paris
(1)4293 1515

é?wﬁdulhwnh
75008 Paria
Tel (1)42 9367 74

TELC
chemiin de Crive-Conr

LA
Dens Ceden. 1

b muauu-.

© O DISTRIBUTEURS

ALMATEC

19, rua des Pariskens
92600 Asnbered
Tl (1147 2021 11

-'Tizm"-m,

BANDAI
]'&MW

17 Pans
Te (1) 4068 74 74

BG DIFFUSION
16-18, rue dhe la Mouche
69540

OMNILOGIC

11 e de Camiway Bal, 28
750

Té. (1) 40 05 28 00

PRESTASOFT

D21-323, av. Chartes-de Goulle
92160 Clamart

Tél (1) 4631 97 30

Tel 78
BUS PLUS
41, nw Barraukt
75013 Paris
Té. (1)45 B0 05 66
95, rue de La Bodtle
75008 Paris
25 bis, rue Duguiny
e
95100 Argenteuil
Tel. (113947 2929
COMDIS
5160 Deoerpath
Tel. (1) 64 45 59 80 60510 1 Batavia (USAY
Tel. (19.1) 312 879
DPMF
321. av. du Géméralde-Gavile C
92140 Qlamart 738, rue Yies-Kermen
Tel (1) 46 30 99 06 mu«i?-m
Té (1) 49 10 9995
ECUDIS
47, chemin des. ADALOG
il 27, av. e Verdan
69152 Decines Charpleu 92170 Varwes.
Tél [1) 72 02 59 00 Tél (1) 46 4551 12
FRAME ALDUS
B%la;sdnl‘&npe Voir e Cegos
T 1134 88995 T
[l
T (1944) 742755 7%
BP2
56200 La
Tel. 9908 %0 (e
INTERNATIONAL INNELEC
45, rue Délizy
93692 Pantin Cedex Milside Industrial Estate.
Tél. (1) 48 10 56 55 Road
Dartford Kent Dl 5BH (GB)
ISE CEGOS Vair
tour Ambise
204 Rond-Point Du Pont-De-
Boulogne b
92100
Tél (1) 46 09 28 28 ANTIC
424, Second Street
Jsi 94107 San Francisco (USA)
89 bis, rua de Charenton TH (19 1)415957 08 86
75012 Paris =
APLS Al
METROLOGIE 5. av. Verte
4, av, Lauren Cely 92230 Bvtw ar O
92606 Asnies Té (169 .
Tél. (1) 40 80 90 00
APPLIED VISION
mm Voir Computer
mlﬁnd!hklggﬂm ARCARA
Té. (1) 9294 36 Volr Boutiques
MICROPROSE FRANCE
, e Lemercier
75017 Paris
Tél. (1) 40 08 02 85
I.Z av. Qllhw
946 Les lllCnéﬂ
Tel (1) 69 86 46 46



i

ND-VILLE
Vo Bouthpus

NGTON HARVEY
B et Place Hitchin Herts

DY GB)
19 44) 462 456 780

BATTERIES INCLUDED
wr Boutiques

; Boutiques

BLIZZARD
\loir Boutiques

BLUE LION

o Boutiques

BLUE RIBBON

Routiques

BORLAND INTERNATIONAL
de 'Europe

4 iry Cedex

1) 34 65 60 00
BRODERBUND SOFTWARE
FRANCE

ir Loviciel

BRGD Ej.BUND SOFTWARE
o

Ca ‘liq-l‘iﬂb 121 (USA}

rél (19 1) 415 382 4400
BUBBLE BUG SOFTWARE
Boutikques
BUG BYTE
Boutiques
BULLDOG
Boutiques

008 P
i (1)42931091

t L-\B
Jermot

CALIFORNIA DREAMS

r Boutiques

CAPCOM

uUsa)
19 1) 408 562 9730
CARRAZ EDITION
ir Colorado Technologle

CRA
ir Boutiques

Tél. (1) 43 00 65 64

i
Voir Boutiques

CINEMAWARE

4lB§ Thousand Oaks
91362 West Lake Village (US

TlL(I? 1]8061'?56“5

COBRA SOFT
Voir Infogrames.
CODE MASTERS
Voir Innelec

Maudon -l
(1)46 30 13 89

COLORADO TECHNOLOGIES
6 i

13400 Saint-Oven

. {1) 40 10 01 05)

wster Pa

(USA)
CRICH] 21543[9!00

S e B

Tel (1) 40 97 50 50
CORE DESIGN LIMETED
Suite C Tradewinds House
£9-71A Ashbourna Raad
Derty DE3 3PS
Tél. (19 1) 332 297 797
cosm
Voir Micropross
CP SOFTW,
\M.Bnmg;“
CRASH
Vanlhnqn
EIK"?HD m’
Tél (19 44) 11 533 2918
ROAD
WVoir Ubi Soft

'olr Boutiques
m«mzmw.mm

Suite 208 Woodland Hi
Tél. (19 1) 818 348 3711

CYBRON
Voir Boutiques

DATA BASE SOFTWARE
Voir Boutiques

DATA EAST

Voir Boutiques

DATA PUBLICATION
Voir Power Products

DATA MOST
Veoir Boutiques

DELPHINE SOFTWARE
150, bd Haussman

75008 Paris
Tél. (1) 45 62 01 02

DIAMOND
Voir Boutiques

DIGITAL IMAGE DESIGN
Innovation House 6 Seymour
Court Tudor Road Manar Park
Runcam

Cheshire Way 15Y

Tél (19 44) 928 579 975
DIGITAL INTEGRATION
Walchmoor Road

Camberley

GU15 3AJ, Surrey (GB)

Tél. (19 44) 276 684 959

Voir Ubi Soft

DIGITAL MAGIC SOFTWARE
103, Mersey Road

West Bank.

Widnes WAS ODT
Tél (19 44) 514 235 943

liry
Tél. (1) 39 46 33 66
DIGITEX
Voir Boutiques
DINAMIC

da Espana
leMadMZTS
28

Tel ubadl | 542 7287
Vair Ubi Sol

92658 Boulogne- Billancourt
Cedex Tél. (1149 1099 95
DISCOVERY SOFTWARE
Voir Us Gold

DOMARK SOFTWARE
Finyﬂm 5157 Lacy Road
London Swib 1Pr

Tél. (19 44) B17 802 224

DPMF DIFFUSION
3, rue Edison

94550 Chevilly-Larve
Tél. (1) 49 78 08 08
DRT'S

el
02167 Hill
Tal. (19 1) 617 527 Sf?a)

EDGE

Tel. (19 44) 718 311 801

Voir Boutiques

Road, Alridge

5 Walsall WS,
Midlands W508PW (GE)
Tl (19 44) 922 558 52

Vokr Ubi Soft

g

Voir Boutiques

Tél. (19 44) 268 541 126
EPYX
600 Allerton Street

063 Redwood City [USA)
Tél. (19 1) 415 368 3200

on Park Adlington
“J‘H SK 10 4NP (GB)
Tl (19 44) 625 859 333
EXASOFT :
12, rue du Chiteau d'eau
610 mont-d'Or
Tél. (172 17 07 83

EXOCET

Votr Boutiques

2A, rue Tonin
13420 Marsaille
Tél (1) 91 0589 78

EXXOS

Voir Infogrames
FINAL CONCEFT
Voir Boutiques
FIREBIRD

Voir Micropross
FIRST BYTE

Voir Guillernat
FLOPFY

Volr Indomédia
3:,::.1-1‘5«-»'0"135
78148 Viliry Cedex
Tel (1) 34 88 99 99
FREL GAME BLOT
Voir Infogrames

Voir Boutiques

FTL INTERCEPTOR LIMITED
tero Abicrminites RO 40N
Rl
QW Berks

Voir Boutiques Tal (19 44) 735 677 421
GENERATION 5 INTERPLAY PRODUCTIONS
529, Faubourg-Montméan 17922 Fitch Av.
73000 Invine Ca 92714
Tek (1) 79 96 99 59 Tel {19 1) 714 553 6655
GENIAS INTERSTEL
Via Galilel 10/A Vour
40055 Castenaso (Bol ltaba it
Tél. (19 39) 517 840 10 INVENT ERE

Voir Boutiques
GO
Voir Us Gold JERIKO

5, bd
GOLDEN 75002 Parts
Volr Ul Soft Tel. (1) 40 28 00 64
GRAFOX KEY WEST SOFTWARE
Voir Boutiques |mm Orchis Zone Atalante Apigne

m 14

6300

Grandslam House
56 Leslie Park Road KING SOFT
Croydon, Surrey Cro 6T Gruner WEG 29 D 5 100 Aachen 1
Tél (19 44) 165 534 94 Tél. (19 49) 241 152 051
GREMUIN GRAPHICS KONAMI
SOFTWARE US GOLD
Alpha House LA
10 Carver s«u Voir Frame
S1 4FS, Shefficld (GB)
Tél (19 44) 742 753 423 &

B, av. Edovard-Serre BP 11
GUILLEMOT 31771 Colomiers C;
INTERNATIONAL Tel (1161 1553 15
Bp2
56200 La LANKHOR
Tél. (1) 99 08 83 54 84 bis, ov. du Général-de-Gaulle

92140 Clamart
HENRY BITTNER Tél, (1) 46 30 33 03
Voir Boutiques

LEISURES GENIUS
HESWARE Voir Libi Solt
Volr Boutiques

LEVEL 9
H'EW'SO Voir Boutiques

ewson House, 568 M.amﬁr\.

MM(mDM-l Abingdon Oxon LINEL
Tal. (19 44) 235 832 939 Guetlistrasse,

9050 Appenzel [CH)
HITEC SOFTWARE Tel (1941) 718 749 19
4.5 Barmouth Court, Barmouth
Road Sheffield 57 2Dh (GB) LLAMASOFT
(19 1)74258755 ?'3 Mount Pleasant

HITPAK

Voir Boutiques
TWP/INFOGRAMES
32, rue de La Paix
71100 Chlon-sur-5
Tél 85935115

HORRORSOFT
Voir Ui Soft

HYBRID ARTS
Voir Boutiques

IDEA 5.C
Via Mazrini 12

21020 Casclago (Va)
Tél. (19 39) 332 222 052

IMPRESSIONS
Uni12/12 Chelsea Garden Market
Chelsea Harboor

LLiots Road London (GB)
Tél. (19 441 713 512 133
INCENTIVE

Zirphix 1,

Calleva Park

RG7 4QW Aldermaston
Barshira (GE)

Tal (19 44) 735 677 288
Voir Boutiques
INFOCOM

Volr Activision
INFOGRAMES

84, rum chi 1=-Mars 1943
696

Tal. 78 03 18 46

&
i

adley Hants (GB)
Tél. (19 44) 735 644 78

LOGISOFT

15, ruo de Befleille
31000 Toulkouse
Tal. (1) 61 226141
LORD BRITISH
Voir Boutiques

LORICIEL

7, rue du Fossé-Blanc

926,24 Gennevilliers Cedex
Tél. (1) 46 88 28 38
LOTUS DEVELOPPEMENT
Parc Arlana, Bt Neptuna 5,
BP219 78051 Saint-Quentin-en-
Yvelines

Tal (1) 3012 58 00
LUCASFILM

Po Bax 10307,

94912 San Ralael Ca (USA)
Tél (19 1) 415 721 3387
MADGAMES

Vaolr Master Games

MAGNETIC SCROOL
Voir Boutiques

MALLARD SOFTWARE
550 Edmonds Sulte

201 Lewisille (USA)

Tél. (19 1) 214 436 D044
MARK OF UNICORM
Violr Boutiques

MARL WILIAMS
16/32 Diffusion
MARTECH

Voir Ubl Soht
MASTERTRONIC

Volr Sega France.

Grlffiny Dascal 188-189
a‘?} Lane London 5QD
Tel. (10 44) 718 314 558
MEDIAWARE

Volr Boutiques

75020

Tél. (1) 43 56 31 50
METAL HURLANT
Voir Boutiques
METHODIC SOLUTION
Voir Boutiques

MICRO APPLICATIONS
du F-Polsonniire

75010 Parts

TH (1147 703244
MICRO C

16, rum des Fosis
35000 Rennes

TeL 996371 11

e Lemrcier
75017 Paris
Ta.(M4008 0172
MICRO VALUE FLAIR
Ponteland Newcastie Upon Tyne
NE20 980
Tel {19 44) 669 860 260

MILES COMPUTING
Voir Guillernot

Cambridge CB2SID (GB}
Tel (19 44) 223 844 B

MINDCRAFT
23 41-205 Th Street Suite 102
Torrance Ca 90501

Tel (19 1) 213 320 5214
MINDSCAPE

1. rue du Port Navalo

Tel (1)40 6571 68
MINIPUCE

Voir DPMF

MMC

16, av. de la Ripublique
75011 Paris

Tid (1143 38 63

4, e de

31200 Toulouse

Tél. 61 47 23 40

NAMCO

Voir Grandslam

NATHAN LOGICIEL
av. Gabeni
250 Gentilly
Tél. (1) 47 40 66 66
NAVARONNE
Voir Sara

NOVAGEN

142 Alcester Road. o
BI-’!SN!’:.Eltl'l!"\;v'"n

Tél, (19 44) 214 499 516
NOVTECH SARL

16 bis, qual J-B-Clémment
94140 Alfortvile

Tél (1) 49 77 00 00

161



ouTLAW

Voir Bouriques.
P-INGENIERIE
1920 rue du 8-Mai 1945
94117 Al Cedex

Tél. (1147 40 40 00
PALACE SOFTWARE

The Ok Forge Busiress Cersher
Caledonian N1 90X
TH(1944) 71 278 075

PANDORA
Voir Boutiques:

PARADOX
Voir Bouticues

PARAGON
Voir Boutiques

PARSEC SOFTWARE
Vair Baungques
PASSPORT

Voir Boutiques
PBI SOFTWARE
Voir Boutiques
PC LEISURE
Voir Boutiques
PIRANHA

Vioir Boutiques.
PLAYERS

Voo Boutaqaes.
PLC

Voir Boutiques
PPOLARD WARE
Vioir Boutiques

PRIMAVERA SOFTWARE
Voir Boutiques

PSION
Voir Boutiques

Pss
Saimte- Agathe
60170 Ribwoourt

PSYGNOSIS
]
s.m.. Larrrgton n.m:a

(=]
Tél. (19 44) 517 095 755

4BQ

Liverpool 120 8 L2 (GB)
TH. {19 44) 519 332 688

RAINBIRD
Voir Microprose

RAINBOW ARTS
Voir Ui St

RAKTOR

Voir Boutiques

READY SOFT

30 Werthetm Court. Sulte 2, Rich-
mond Hll

Ontario (Canada)
REALITY SOFTWARE
Volr Boutiques
REBOUND

Voir Hewson

HOBTEK KINGSIZE
Voir Boutique

16, rue Raspail

2270 Bolsde-Colombes.
Tél (1) 47 69 05 RS
SARO INFORMATIQUE
5, bd Voltaire

75011 Parky

Tél (1)43 38 96 31

SARTORY
Voir Prestascit

SEGA FRANCE

19-21, rust chu Colonel- Plerre-Avia
75015 Paris

Tol (D46 621212
SEMAPHORE LOGICIELS

1283 Gendve (CH |
Tél (19 41) 227 541 195

. Reading Derkshine
RGT4AA
TaL (19 1) 734 303 322
SILICON BEACH
Voir Boutiques
SILMARILS
22 e de la
77185 Lognes Mame-da
Te (1160171524
SILVERRIRD
Voir Micropose

SODIPENG
8. rue de Valmy

100 Montreul
Té (1) 99 08 89 41
SOFTDISC FRANCE
16 bis quai J B-Clément
4140 Alforville
Tél (1) 49 77 00 00

SOFTHAWK
19. rue des Bergers
38000 Grenoble

SOFTISSIMO ool
129, bd de Stbast

15002

Tél (1)423377 10
SOFTWARE PROJECTS
Voir Boutiques
SPECTRUM HOLOBYTE
2060 Drive Alameda
Ca 4501
Tel. (19 1) 415 522 3584
S5G
Voir Ubi Soft
STARVISIONS
Voir Boutiques
STREETWISE
Voir Boutiques
STUDY

14, e Fontaine

75009 Paris
Tél (1) 45 26 09 60

713 Drive

61820 [l Champaign [USA)

Tel (19 1) 217 359 8482

Vair Ui Solt

SUBLOGIC INTERNATIONAL
ham News

The High Street

(({HM-m.ImnHP? ODP Bucks

{

Té. (19 44) 217 356 4166

Voir Ut Soft

SUN COM
Voir Boutiques

SUNRIZE
Voir Computer

SWISS COMPUTER ARTS
Voir Boutiques

SYSTEM 3

18 Pmbau?.RowHum

Middlesex. HA1 2BQ (GB)

Té. (19 44) B18 648 212

T & ESOFT

Volr Boutiques

TAIB

Voir Boutiques

TAITO

267 West

2nd Floor

North Vancouver (Canada)

Tél (19 1) 604 984 3344

TALENT

Vioir Boutiques

B e
tware Prospect House

Aoad, Walkarfield, Yorka

WFL1DH

Té. (19 44) 924 291 B67

4
Tel[19 44) 734 817 861
Voir Ubi

THALION SOFTWARE
Gutersion (Al
Tl (19 49) 524 124 939

THE SALES CURVE
mwn--%g-sa

Tél. (19 44) 715 853 308

o
Tl (1)4332 1092

Tél. {19 44) 235 832 939

Addision Industrial Estate
Blaydon NE 214 Tyne & Wear
{

Tél. (19 44) 914 144 611
Voir Ui Soft

FRAME

32, av. de |'Europe
78140 Véliry

Tél. (1) 34 88 99 99
UBI SOFT

28, rue Armand-Carrel
9. Montreull

Té. (1) 48 57 65 52

UPGRADE
30, rua Corlolis

75012 Paris
TéL(1)43 44 7888
URANIE SOFTWARE
BP 25

85301 Chalans

TH. 51351341

Us GOLD

Units 283 Holford W

Bu'mu?nmﬂﬁ ?M?ﬂw
Tl (19 44) 216 253 388

VENTURA
Voir Rank Xerox

VIP TECHNOLOGIE
Voir Guillemot

VIRGIN GAMES FRANCE
233, rue de ls Crotx-Nivert

75075 Parts
Tel (1) 4842 1919

Tél (1) 69 29 10 10
YAMAHA
1, av. Flef

95310 Saint-Ouen'
Tél. {1) 30 36 81 23

YLE

Voir Boutiques
mv::um

90 Ash Hou Spring
Durham

Tél (19 44) 913 857 756

~ CONSTRUCTEURS
AMSTRAD

. av. de L'Océanie

340 Les Ulls
11169 07 87 87

F2x

93623 Aulnay-sous-Bols
Cadex.
BP 141

Tal (1) 48 69 96 16

121, av.

. ke Malakod!
75764 Paris Cedex 16 BP 193
Tél. (1145 02 90 %0

BULL

1. av. du Val de Fontenay
94133

Tel (1143 94 40 40

10 Bouchemont
#l. 37 6510 01

—I%:‘

CANON
Centre d'affaires Paris Nord

Immeuble Ampre 5
93154 Le Blanc Cedex
Tel (1) 48 6542 23
CITIZEN
71 bis, allée Joan-Jaurds
31000 Toulouse
Tél 61 62 95 40

FRANCE

COMMODORE
10-12, e du Saude Trappu
E:ltD‘ulMllDu Moulin

BP 216

21882 Cedex.

Tel tl}m 7676
COMPAQ

5, av. de Norwige
91959 Les Ulis Codex
Te (1169867171
COPAM

Voir BG Diffusion
CORDATA

22, av. des Nations
95972 Rolssy-Charle- de- Gaudle
DONATEC

IlB.rl\- Marcel- Hartman
Tel.(1)452144 77
DUAL DATA

ZA du Vert-Galant,

16, Av. du Vert-Galant
95310 Saint-Ouen-TAumétne
Tel. (1) 34 21 95 D0

54 dihcl?lwml
75009 Parts

Tl (11428217 09

250 La Garenne-
Tél (1)42 42 55 09
28, e Miolly
75015 Paris
Tel (1) 45 66 4399
lhif.clﬂl

» e Fernand Laguice
91100 Corbeil
TéL (1) 60 B8 35 64

HEWLETT

PA ot et
Rac

T e s
M FANCE
52081 Parts s Diferssa
Tal. (1) 49 0570 00
IcL

, av. de [ Elrope
78140 Véhny
Tl (1) 34 65 80 70

95870 Besons
Tel (1) 39 47 35 07

MATICIEL MICROCLUB
Casa Postala 106

1001 Lasanna (CH)
Tél. (19 41) 212 §78 51
mr

33, av. du Maine

BP 23

75755 Paris Codex 15
Tl (1) 45 45 67 05

75640 Parts Cedex 13
Téi (1) 43 37 14 69
JONG RICH SA

15, rue Jules-Ferry
69270 Fontaine-sur-Sadne
Tél (1)7227 8917
KORTEX

71, nw Archereou
75019 Paris

Tal. (1) 40 05 04 64
LEANORD

78-80, av. Gallieni

tour Gallient

93174 Bagnolet Cedex
Tel (1) 4360 10 10
MANNESMAN TALLY
8, av. de la Libersé
92000 Nanterre

Tel [1)4729 14 14
NICOMACHUS
241, v, d Argenieull
62270 Bols-Colombes.
Tél (1) 47 60 08 96
NINTENDO

3, rue de Industrie

Z1 Epluches

95310 Saint-Ouven-Aumbne
Té. (1) 34 30 30 30

OKI
Voir Metrologle

Tél. 83219515

OLLIVETTH

91; e A Foubourg-Saint Honord
75383 Patts Codor D8

Tal (1) 47 42 88 96

Tel (1) 49 06 74 80
PANASONIC

Z Pont Yhlon,

13 rume dhes Fréres Lumidy
BP 63

93151 Le Blane-Mesl
Tal (1) 48 65 44 66

»l:mm;&

Tal. (1) 69 20 66 99
PENTASONIC

5, rum Masinice Bourdet
5116 Pars

Tél (1145 24 23 16
PENTASONIC
36, i de Turin
75008 Paris
TeL(1) 4293 41 &%

TELIC ALCAT
4. e

94267 Frasnes
Tel. (1) 49 84 50




TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU
STRE 2 © Capcom
5 :

TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU D'ACTION
CASTLEVANIA 4 © Konami

TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU D'ACTION/REFLEXION
' KRUSTY'S FUN HOUSE © Acclaim

TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU DE SPORT
BEST OF THE BEST © Loriciel

COUP DE COEUR DE LA REDACTION DE CONSOLES +
MARIO KART © Nintendo

PRIX DES TELESPECTATEURS DE MICROKIDS
SUPER MARIO WORLD © Nintendo

MEILLEUR JEU ELU PAR LES VISITEURS DU SUPERGAMES SHOW
STREETFIGHTER 2 © Capcom

VOILA AU MOINS 8
BONNES RAISONS.

IO 4 0 03 bk B D3 08T 7 Ld
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