
oossr $ CNOCH EFALCON030 
ｆ ｾｃｅ＠ AUX PC ET A l'AMIGA 1200 
LSTAME EIGA600 FACE AUX PC1. A l'ATARI 

TAUX CONSOLES 16 B1TS 

GONFLEZ VOTRE PC AVEC UN FAUT-Il ECHANGER VOTRE AMIGA 
LECTEUR DE CD·ROM CONTRE UN CDTV ? 
LES MEILLEURS DISQUES, COMPACT DISC INTERACTIF 
LES MEILLEURES CONFIGURATIONS LE FUTUR POUR MOINS DE 5 000 F 
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ｐｲ･ｭｩ ｾｲ･＠ C011101e portable 16 bits au anpldllne 
ipoustounant, entourie de la plm snnde loaltMque, la 
LYNX a ili ilue · meilleure COl-'e portable cau1ear 
rapport qualililprix· par Aipome l tout et Sdeaœ et 
Vie High Tec:h. 

SO SUPEI JEUX DISf'ONlllU. IN COUUUl If IN STlllOI 
APB 
BILL AND TED'S 
81.UF UGHT!<ING 
CHESS CHALLENGE 
CHECKERED Fu.G 
CRYSTAL MJNF.S Il 
G.\TES OF n .. -.DOCON 
HARD DRJ\'IN 
KLAX 
NJ"lA GAJDE,; 
PAPER JIOY 
RO.\D 01.ASTF.RS 
ROOOTRON !tis. 
SCRAPl'ARD 00G 
SLJ\IE \\ORLO 
SUPLR SKWEFK 
TUROOSUB 
VICKING CHILD 
XE,;QPHODF. 
ZARLOR \JERCENARY 

ll\SK!;T RR.\\\I. 
llOCKI.\ 
Kl'G tUOD 
STEEL T\U)'S 

AWESOME GOLF 
BLOCKOUT 
llATMAN RETURN 
CAUFORNIA CIAMES (4 JN&) 
CHJP'S CHALLENGE 
ELECTROCOP 
CIAUJl!Tl..ET 
ISHIDO 
MS l'llCMAN 
l'llCLAND 
RAMIWJE 
ROBO·SQUASH 
RrnAR 
SHANGAJ 
ST\JN RUNNER 
1UURNAMENT CYBERllALL 
TOKI 
WARBJRDS 
XYOOTS 
J<U• 1 ponor de 250 F TTC 

NOUVEAUTES 

ｃａＮｾ ｉｎｏ＠

Il\ DRA 
RAMPA KT 
SHADOI\' or TIŒ llEAST 

llENTOT SUI VOS KIANS 
B.ASf.B.Al.L llEROE.S CABAL - DIRTY LARRY RENEGADE 

DRACULA OEO Dl'El HYPERDROME - LEMMINGS 
V1. FOOTllALL PINBAl LIAM - PIT FlGHTEll - RAIDEN 

SPACE \\AR STRIDEll - \'ISDJCATORS - \IJLLEYllALL 
ｄｬｬａｾｉｏｎ Ｇ ｓ＠ GATE "INJA GAIOEN 3 - ROLUNO THUNDER 

\\ORLO CLASS SOCCFJI - EH OF THE BEHOLOER 
SUPER ASTEROIOS OINO OLYMPICS - BLOOD A OUTS 

RO.\ 0 RIOT 4 wo no NINJA NElln. 

DES ACCESSOIRES POUi llCHONNH YOntE LYNX 
CSblcComi,11, . J'<'hc:tl<. >lb<hf<aY . ...i.i-urde'"'"'''- ｾＮ＠ pKt-. 

ＢＧﾷｾｾＮＬｍＱＢＱ＠

t..a.':"+L'n:..::i.1ac:,11e 
+6pda+lapocheae 

L"ENSElllBLE SEULDIENf 

ＹＹＰｾ＠



R 
ｾ＠

1 TILTD'OR [!] ｾＮﾷ＠ • ·. ,' ... ·; ,. , 
LES 24 MEILLEURS JEUX i 

DU MONDE I un PC pour leu••· AYHt oie 
ｾ＠ ｾｾＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭｾｾＭｾ＠ C'Ht ol•clol•, yeu1 elle• •chet•r •• veul olev•• teut ..,, .. , 1 
'I Mlcr• Khi'• ent tlu IH 24 veu1 p .. clplter ol•n• IH lteuth1u elÎe confl9u,.tlen 1hel1lr! 
... , .. olectlent oie Ce"telH+, Tl\1 :: .. ltlen 10r ' Street F19hter 11uelle ..... hlne, el) ｬＧ•｣ｨￎｬｴ･ｲＬｯｾｾ＠ ne p•I YeUI f•lre •Yelr. 

ＺＺＢＺｾＺｩＺＭＲＧＺｾｲＮＱＺＭＮ＠ ￼ＺｾｾｾＺｾＮｔＮ ＮＮ＠ @]2 •ﾷ ［ｾ［ ﾷ Ａ［［＠ ｾｾ［Ｌ［＠ : ｾｅ＠ VRAI , 0 

h 1 lua harol oie I' an"•e Veu1 recherchH le 1hool•I ･ＢＧＭｾｦ＠ ｾ＠ p 1 .. 11..,ulateur1 oie vol 
"'' co"1olo? Veut voutlos ｣ Ｌ•ＢＢｨｩＱＱＧｾ•＠ ｩｾＡｮｮ••＠ tian• cos 22 
1ur 11tlcre? Compores • ."' •• 
comporotlf1 tp•clol Noëll 

MEGADRIVE/ SUPER NINIENDO, , , OO 1 
LAQUELLE CHOISIR? <"""""" 

Depul1 Hplemltre, CenHleo+ oll11•11ue I• Super Nl"tenolo et la 
Mo9oolrlvo. Voici, e"fln, Io• "•ultot1 olu coMporatlf oie 
l'on" ... Il le 1•l"•"t 011 ••• 

LES CD·ROM POUR LA MEGA· [§Jo 1 
DRIYEbLA SUPER NINTENDO ET ,i 
LA NE GEO ARRIVENT! , 

G,.ce eu CD·ROM, vetre con1ole peut vou1 offrir oloa loua 
o"core plu1 porform•"''· La Core9rafa oie NEC Ht eu(ourol'hul 
Io Hulo • prefltor ol'un toi otout. Mol1 olea loctour1 1ont on 
ol•voloppomo"t pour toulH IH oulrH conHIH. Uno offalre • 
1ulvre oie"*• pr••· 

Lo NES et Io M .. tor Sy1to"' Il profltont ol' uno lo91th•11ue P•••· 
tl9louH, Mala tlo""e"t·ollH •"coro Io route face eux 16 ltlto? 

CONSOLES DE REVE 11 0 3 I NEO GEO, KIC'S, COMB04' 

Lei •vrw101• con1olo1 tl'orcatlo 1ont tl61ormal1 tll1ponlltlo1 on 
Franco. Pour 101 YP11l1 l•u•vrs, I• ttuo1tlon •• po1e i Super Nln­
to"ole? Me9oolrlvo ? ••• ou Comlte 1 R•po"H •" po90 103 1 

ｾ＠
G•M• Ge•r• GeMe ley1 Lyn• et PC '"•'"• GT, tl6covvres f• 
«•"••le '•rt• .. I• t1MI veu1 cerre1,enll le Mleua 1 6crwn ceuleur 
•v "'•"•chromo et 11uell" olo1 tltrOI olhpo"lltlo1. 
4 

ｾ＠ } - ..... 1 ｴ｜ｾ＠ :-.· ' ' ,'· ｾＮ＠

PRIX D'UN PC POUR ｊｏｕｅｒ ｾ＠

ol• h , un• confl9u,.tlon PC h•wt oie 
oui, Il ••t po11lltl• 1111• 1 ｾﾷ￴ｾＺＬＮ＠ c ........ nt? Fonc•• P•t• 1 o 
gamme pour moine • 

GONFLEZ VOTRE PC 
AVEC UN CD·ROM ｾ＠

ｐｾｯ • ｵ • ｲ • ｯｬ • ｯ • ｮ • ｮ • Ｎ • Ｌ • Ｎ • ｮ • ｣ • Ｎ • ＬＮ Ｍ ｰ ｾ ｬｵ • Ｌ •＠ .. ｾ Ｎ ｾ ｰ ＭＭ ｵ ｾ ｬＱ ｾ Ｑ ｾｯ ｾｮ｣ ｾ • ｾ • ｾ ｶ ｾ ｯｴｲ•＠ PC, Il faut lnY 
tir olana Io CD·ROM. Un p•rlph•rl11u• lncontournoltle. Voici 
IH ..,.111our1 olla11u .. , le• "'elllouraa configuration•··· 

ｾＭＭ ＭＭＭＮＮ＠

Le CD·I, c' e1t un ortllnateur 1an1 clavier tJUI lionne acct1 111 
proirom..,., oie ,.., houte 11uoll ... Cela dit, le CD·I peut·ll 
remplocor un Iton PC ? 

FAUT·IL ECHANGER VOTRE 
AMIGA CONTRE UN CDTV ? 

Do tr•• nomltreua poueuours ol' A"'l9a aont t•n"• ol'lnvellflr 
olona coH• "ouvollo machine. Le CDTV a beaucoup ol'ate10h, 
"'al1 auul quelque• ol*'aut1 que voua oleves connaltff ••• 

L'A tari STI • ltlen olu mal • tenir Io ltarre face oua PC ot •• 
nouveaux A"'lt•· S'Ii figure on bonne place olona le olo•• ... 
oie la cr•ollon et olH utllltalre1, an ne peut paa on dire ...... 
c6t• (eux. L'ovonlr pour 1993? Nua9oua I 

11 
LH nouvollo1 "'ochlnH •• ltouuulont •u portillon. Le ,..._ 
ｾＳｄ＠ po11•ol• toutea loa 11u•ll'*1 pour devenir LI Mlcre â 
1 •n"•· 1993 ... 

Melo •rrlvore·l·ll • freiner I• fornolololtlo ouenalen ol• PC et 
P•rc•e oie I' A"'ll• 1 2DD? 



PC A L' ATARI STE ET 
L'AMIGA 600 FACE AUX ｾ＠
AilX CONSOLES 16 BITS ,/ 117 

L'A•IJ• 600 e1t mol"• cher 11u'un PC, pa1 plu1 cher tt_u'vn• 
c••• •I• 16 ltlh et mieux coniu 11u' un Atarl STI. Il profite outJI 
lie teu• le• feux lie I' Amlga 500. AlorJ, faut· li acheter un 
Amlt• 600 en 19931 Tiit ... ponll 1 

'•ur •cheter 1an1 vou1 h'empor, compares touto1 let car· 
IHchos ... l'•nn• e , not•• • l'appull c• .. t •UHI Io .... mour 
••JH llo trouver raplllo..,ont Io nu"'''° tlo ConJOlos+ concor• 
••pour profiter llu tost complot. (En po90 109, co..,..,anllH 
llh ••lnt•n•nt los anciens num• ro• tl• ConJOlos+. ) 

SUPER TEST 
614 LOGICIELS Œ!!1 

Tllt • ll•cortl11u• pour vous 614 lo9lclol1. Du hlt lncontour• 
...... •ux flops 11u' ll faut alt .. lum•nt •vltor, •• supor toit Olt 
Io llvro llo chovot llu vrai fouour micro I 

[lm 
Teutos los • •rtouchos ot lll111uotto1 tos"os llan1 co Oulllo. 

l4itovrs, rowontloun, ltoutlt1uo1, etc. Toua 101 cont•ctl tle l' .. nl­
••rs con1olo •t Micro. 

........ ........ _. ...... .. 
dlltfWe ...... . 
Tlt et c..11111 et .............. 
,,. ,.,. f'llWNH9: 
Micro Dl'e I 

Not,. but, rlpondN i toue.,_ .... 
t#Olll que WHM WHM ,,_.., ,.....t 
de Noel, WH11 permettre de l.,Htbt­
Mr 1 .. mellleu,. jewc, WH11 aider j 
cholalr votre Mure machine. 
564 jeux pour conac>la, 814 }eu pour 
mlcro-ordlnateuts, 22 auper com,.,. 
tifs (toutes le• cou,... de voltu,.., ,_ 
mellleurs shoot-them-up, ln pla ,..,... 
jeux d'aventure, etc.): tout .. ln car­
touche• et tous les IOflclel• dlap1> 
nlbles à Noël sont présentn en dltall 
dans notre Guide 93. 
Sans oublier, bien sûr, ln 24 mellleu,. 
jeux de l'année qui ont été ｴ￩｣ｯｭｾ＠
sés par les prestigieux Tiit d'Ot. 
Côté matériel, toutes #es consoln, 
tous les micros sont au rendez-voua. 
Tests complets, comparatifs br01ant8, 
le Guide 93 a été conçu pour que voua 
puissiez choisir la machine de voa riva 
sans risque d'e"eur. Cambo, Meta CD, 
SFC CD-ROM, Falcon 030, Amlta 
1200, CD-1, CDTv, CD-ROM, ､･ｾ＠
breuses machines, de nouvellea technt> 
log/es arrivent en force. Lesquella 
seront encore là demain? Dan• le• 
quelles Investir à coup sûr? Nou• voua 
donnons des réponses claires, prfc/Mt. 
Avec, en prime, toutes les attuces pour 
ne pas vous faire avoir au moment de 
l'achat. 
Au cœur de tous ces dossiers, le trand 
match Megadrlve/ Super Nlntendo, qui 
a occupé le devant de la scèM dant 
Consoles+, trouve enfin une lnue. Je 
vous laisse le soin de découvrir en 
quelle page f 
Bonne lecture, bon choix, excellent 
Noël! 

Jean-Michel Blott,.,. 
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HIC 
ltAMAROSON ,.,,.,,Ofl,..,,,...Totl 

efjConsoles. 

ont>t1-•­
t#M1CtOKld"• 
COTtMICRO 

l'At.rtr1 ST m'e ｴｏｙ ｾ＠

ｾ］ＺｾｾＧ＠ lncC)fpOf'H. Il IDUl 
､•ｾ＠ que )e auit 

music.,. l l• Mquen· 
c•ur Total Cetston 
Hl mon k>gieitl de 

ch1v1L ｐｯｵｲｾ＠ Jou. c'est 
.,, C. moment W11ard')' 

ｖｉｉﾷｾｾｾ＠ Ｌｾﾷ［ｵＧｴｐＸｴ ｾ＠
cort CONSOLE · 1 ... 
dea ... nc11 ､Ｇ･ｮｲ･ｧｬｴｾ＠
trement d• Micro K)d'1 

on petH dll nuits ' 
•ｾｩ•ｲｈ＠ à l"h6tel • Jouer 

Street Flghtor Il 1ur 
Sul pot Nlntondo 1 Sinon 

• croque DUHI pour ' 
CHtlevanl• IV 



LAURENT 
DEFRANCE 

Journ•"•'• • Tiit • t • COl'9_,,.,. 
COTE MICRO. 1 love 
1 AUn ST et •• PC, •v-H: 
W1 penchant tout p.M'tieu· 
ift' SX'M' Monlrt tsa.nd d, 
un grmnd jeu d" •venture 
et t'NI dt'6te en plus. 

COTE CONSOLE 

!!ia!!!!!==!:J===h laJa•,:• pi:: 

MORGAN 
FEROYD 

Joumall•t• • Tilt et col· 
,.Ooreteur • ConsolH• 

Ｚ Ｚ ｾｾ＠ r:: ＺＮｾ］ﾷ＠
LOIC 

BERTHELOT 
Journ•ll•t• • 
ConJOle .. 
Ma con•ole pr• 

1ubhmff Civl· 
ltHbon, Utbma 
Und..,.or1d, 
Rtx Nebular et 
Atone ln the 
D1rk. tou1 SUI" 
PC. J'odoro 1 

JUJU _,,.,,.,.. ｾＺｬＺｾｾｲ＠ ｉｕｾ＠
Super N in• 
tendo c· ... 

ftrte, c'••t l a ,_._ _____ _...,. 
M eged rlwe (un 
choh d e t•u• 
ｾ ｴ ｴ ｴ ･ｮ､ ｵ Ｉ＠
et surtou t le 
ｍ ｾｃ ｏ ｰｯｵ ｴＧ ｬ｡＠

... Minitel • nrt . , 
ｾ ﾷ＠

COTE MICRO "'°' 
tn0n11Ne.c'estbpo.. 
｟ＮＮＮＮｾＬＮＬＮ＠

_c'..,rA..n 
ST-jo-

AVKWCFA 
15E,c'ostuno --­con: COHSOLE ' mo --...... .. __ 
Ｍｾ｡＠ .. -Sec«<.-.,,,_ ..... io.--a. 

l..opodl 

·­Hllf'll lftdo 1 

qualtt• dH Jeux. 
Cette ann••· Je 

ｾＭ｟Ｌ ｲＭＭＭＧｴ｣ｬＺＭＮ＠ ｾｲ＠ "::,:; 
MouH •t J'•U•ndl • • •C 
lmp1hence le prochain. 
NHL Hockey e1t au11I 
super. Wonder Dog est 
ｾ＠ eur ｍ ｾ＠ CO, "'811 
11 t1udr1 attendre Final 
Rvht • I Sont<: Il pour vok' 
11 cette console• vrai· 
ment de 1'1ventr 

R•d•c teur en cttef 
•d}oJnt dt Tiit et coll• 
bonueur occ.aelonmtl • 
Con1o11 .. 
COTE MICRO ;los miOOO, 
;a suie p l ue o u moi ns 
t ombt d edane quand r•- .,eoL J '"' ｾ Ｎ＠
c1en1: rordre un z:xa1. un 
CPC.unST,un....,.poor 
t uw h.C un PC O'•• c,. 4 

qu• pour Unde rwortd et 
None., u,. ｾ Ｍ J •111me ........ ｾ､ｯＭＭﾭ
... ｧｯ￹ｬｾ Ｍ ... 
...,_ do rdle CW!Utd<y VII 
est tr6e prenant) 
COTÉ CONSOLE ' I'• une 
ｾ･ｴ ｵｮｯ ｄｵｯｬｭｯ＠
frilWMI etfottondo r..n. 
"•e •1mm1nente• de ma 
Super N lntendo, En 
re"•nche, Je n'•prou'le 
qu·un-llmo,.po<rloo ---

ROBBY 
RU.Cfeur en chef 

IHljolnl de Con1ole9+ 
cott MICRO mon ait• 
mN:ro convn.nce Ai dater. 

Ouotqu'un Elite ....-

COTÉ ｃｾｾ Ｚ＠ °" ＱＸＱｾ＠
M f•ut .. NVOk', La COMOM 
QUI m'tpolt Io plut NI Io 
PC Eng<no do NEC._, 
... febu&eux feu.l ....-CD· 
ROM Stnon. du moment 
q.-i. poux .. ,,...... .,_ 
peblt-donslo 
udr9 d'une til'nUlltiOn 
ｾＮＩ･ＮＮＮＮＬ＠ content; 
•wc. bien aùr. une nette 

1tt.irencepourliM 
COl.nM dl F1. Et pues 1 a 
le t..,..,,x Ote eur flilES-

MARC LACOMBE 
Joum.tQte. T1lf ., • 

Con-'-•• 
COTÉ M 1CRO i. snt .... 

1'""'°90 .,.,u - - ... pebl pm. on peut loul 

1 .......... -
ｾ Ｎ＠ traitement de 
texte. C'Hl piutl awnpte 
que Io PC 1 RK:k D-

rvuo, g.....i 01 plein 
d'humour, 1t S.m City, un 

proo,.mme qut ,..,,, 
lnwa•ncu <tant aon 

-.s.n • ...­
Lotus tt, en mode cMY-. 

Joueuf'S. 
COTÉ CONSOLE : Io Sul* 

N•ntendo Hl wa1m.nt 
ballH, m111 le• }eux sont 

horw de prlx. c'est ｨｯｮｾ＠
t1ux I C'ett surtout li 

Game GNr ｱｾ＠ me f•il CJ8i• 
quer per N log1t.Mque. 
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Ce n'est pas une surpt1se. Street Fighter Il 
de Capcom sur super Nintendo est le Till 
d'or combat de l'année/ Le match fut tout 
de même rude, surtout face à ｗｯｾｬ､＠
Heroes de Alpha sur Neo Geo. Vo1c1 les 
explications finales du jury ... 

• Street Fighter (Capcom) sur Super NI 

Commençons par .a lin ... avec 
Turtles in Time de Konam1 sur 

Super N1ntendo. le tro1s1ème nominé 
de cette sélectoon Cette cartouche 
est excellente par certains aspects, 
jouabthté, mode deux 1oueurs, 
richesse, etc .. c'est ce qui lui vaut 
d'apparaitre IC1. Mais elle conltent 
aussi des délauts qui ne pardonnent 
pas, c'est pourquoi elle n'est pas Tilt 
d'or à la place du Tilt d'orl Par 
exemple, l'animation n'est pas 
exempte de tout reproche, certains 
graphismes sont sommaires et la 
bande sonore est négligée. TMNT 
Turtles ln Time est une cartouche qui 
donne l'impression d'avoir été 
quelque peu bâclée. C'est dommage 
car, avec un peu plus de soins, ce jeu 
aurait vraiment pu raller ta première 
place .. Mais passons aux choses 
plus séneuses. Là où la bataille fit 
rage, c'est entre SFll sur Super Nin· 
tendo et Wortd Heroos sur Neo Gao. 
Pour départager dos 1oux d'une aussi 
grande quahlé et qui se ressemblent 
tellement IWorld Horoes copiant allô· 
grement SFll), Il nous a fallu etfectuer 
des tests vratment poussés L·aspoC1 
le plus •mportant de ce duel, co tut 
bien sOr ta jouabil11é. Et Ill, c'est 
Street F1ghter Il qui l'emporta à l'arro· 
"'éo. Avec les six boutons du ioypad 
ut1 isés (cont1e trois sur Neo Goo), les 
coirbina1sons de coups et donc les 
tac"niques do combats sont ptus 
variées dans SFll que dans World 
Horoes Aussi lnctoyable que cela 
P"1ssa paroltre, Il o•lsto une prolon· 
deur do 1Cu 

SYRE J ｾｩｇｫｔｅｒ＠ 1 

TMNT Turtles ln 
TlrM tKon•ml) 1ur 
Super Nlntendo. 
un classlqu• du 
genre. Ouelquu 
bavures dan.s la 
rêallsallon et ce 
n .,, que la 
trolllème phtce ! 

\\ )RLD HEROES TMNT 
insoupçonnée, et il est possible d'éla· 
borer des tactiques d'allaque et de 
défense très poussées. Loin des 
batailles 1d1otes, l'entrainement 
devient vite payant. Dans ces deux 
1eux de combat. un pro devient vite 
intouchable lace à un 1oueur talen· 
lueux mais inexpérimenté. La jouabi· 
lité, composante essentielle d'un bon 
jeu de combat, a donc permis à SFlt 
de ravir le Till d'or. World Heroes a 
joué quant à lui la carte de la dème· 
sure avec des combats plus specta· 
culatres, ce qui le rend à première 
vue plus attrayant... Mals les pros 
sauront reconnaitre au "tape·à·l'œil" 
de l'un la valeur tactique de l'autre 
SFll a décroché son Till d'or grâce à 
son 'intelligence·. 

Marc Menier 



GATE of ｬｾｵｎ､ｅｒ＠
Après une délibération acharnée, c'est Gate 
of Thunder de Hudson Sofl sur PC Engine CD 
Rom qui rafle le lift d'or du meilleur shool'em 
up de l'année. Un vrai tour de force quand 
on connai1 la renommée de ses 
concu"ents .· Lost Resorl sur Neo Geo el le 
tout récent Axelay sur Super Fomicom. 

Gate of Thunder (Hudson Soft) sur PC Engine CD Rom 

Décidément. ia PC Eog ne excelle 
dans le dama ne des shoot'em 

..;> Après le br1lantiSS1me Spnggan 
annee demiére e e remporte une 
ｾ･ｮ｣ｯｲ･＠ le 'Ptt d'or avec Gale ol 
Thunder sur CD Rot"' Pourtant. les 
' '-" actres r01111"és provenaient de 
:otlSO!es autremen1 plus puissartes. 
Lb support !ethnique plus taiblo. une 
us grande anoenrelé? Gale ot 

"hunder •JOUVe quand niême le 
'TIO)'en da '<!Vir ta première place 1 
C est la p!'&uve flagrante qu'R "e suflil 
pas d avo: ure mae111ne puissante 
poi..r sortir das ,eux excellents, 
e11COre lauHI que la jouabtl1té soit soi· 
;oée Dans ce domaine, Hudson Soit 
"a pas besoin de prendre de leçons. 
Gate ol Thunder osl un jou à la 
mécarique par!a11emen1 huilée Le 
ｳｾｴ￨ｭ･＠ de 1eu est archi-classique 
IS)'Sléme d'arrrcment évolut1I via des 
OptlOllS) mals Il est explo11é Il fond. 
C€'a dc"ne une jouabifité diabolique 
et uoe d H cullé do$éO à a perfection. 
C c;;. a tout e secret d ur bor 
:hoo"el"l up trop faCI o 1 devlen1 
marte et trop d1fflC'le, Il dov1or1 
ｾ＠ !Van 1 ul taut être ｾｵｬｨｳ｡ｭｾ･ｮ ｴ＠

et progre ;sil pour tenir Io )Ouour 
:o-;tammert en haroi•o De ce point 

vv.: note 'Juréat e:• o meilleur 
A> J cr. "e s ennu o pas uro 

eo:?'do et or a tou)Ours onvto 
ｾ＠ 1 da ravarl De plus. le support 
C Ron offre dos musiques 
d pagnemen aux t;Ononlés 

X• q. ､￩ｰ｡ｾｮｴ＠ de to ｾ＠ co qui 
1 ' • c aulres consoles 
1 F ..rt 'ur Neo r.eo était ur 

concurrent redoutable ca1 pou1 une 
fors. la puissance de la Neo Geo esl 
mise au service d'une réalisation 
Impeccable. Il en résulte un ieu qui 
trouve sa place même en salle 
d'arcade actuellement Et c'est sans 
compter l'oplion deux ioueurs. Tou­
tefois, le pnx trop élevé de la 
machine et de la cartouche entache 
un peu toutes ces qualités. 
Axelay sur Super Famicom est fui 
ncsst très impressionnant Le nou· 
veau scrolling. en particulier. est sai· 
s1ssant par la profondeur el l'attra11 
qu'il donne au jeu. Pourtanl. quand 
on regarde au-delà des exploits 
purement techniques, Axefay se 
révèle un cran en dessous de Gate 

Axelay, de Konaml 
sur Super Famicom. 
est vtsuelfemcnt très 
Impressionnant. If 
utilise en plus un 
nouve.1u type de 
scrolltng. A volrl 

Last Resort ISNKI 
sur Nco Gco. A 
part quelques 
rafcntincmcnts, 
aucun dèfautl 
Enfin un jeu à la 
hauteur de cette 
console! A deux 
doigts du Tiit 
dor ... 

of Thunder, toujours cOlé jouab1ilté. 
Une lois habitué au choc visuel qu'il 
procure au début. on s'en fasse plus 
vile que de f'excellenl jeu de Hudson 
Soft. 

Marc Menier 
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Le ctmgemenl dans la continuité! Le pe.lil 
hénsson a encore frappé ... Pour la deux1eme 
fois consécutive, Sook, célèbre mascotte 
de Sega. atteint la plus haute des ｊ＾Ａ｡ｦｾｳ ﾭ
/onnes de la cuvée 1992. La ーｯｳｳ ｩ ｢ｩ Ｏｬｾ ･＠ de 
jouer à deux simuffanéme_nt ｾｳｩ＠ la pnnc1pale 
innovation de ce jeu signe, bien sur, Sega. 

P Us ,ja Vite= ｰｬｾ＠ de 
niveau' plus de per 

sonnages. Sor<e est o 
mOllSleur Pl..s des jeUx 
VJdéOI le 
risqueélalt 
grand de VOU· 
lois•awune 
ｳｵｾ･＠ aux 
avenwresdu 
célèbre héns· 
son bleu. les 
changements 
allaient-lis se 
n!véler assez 

Addams' Famtly, 
d Ochn. sur Super 
Nlntendo ... pour 
devenir aussi dingue 
que les membres de 
cette folle f,1mlllcl 
Ochn est un ｳｰ ｾ｣ｬ｡ｬｬｳｴ･＠

de l'adaptation, et cetl.,. 
et est la meilleure. 

SoNic 2 
nova1eur.; 
pour un /C)U&Ur ｩｬｬｄａｾｉＧＧ＠ F ｾ｜ｦｩｬ＠ Y ROBOCOD 
gAté par es 
nombfeux JOU> de plales·lormes sor· 
t:s œne année? Face à a bande Il 
Marti. i laftait que les programmeurs 
sortent le grand jeu et, prewe que la 
concurrence pousse à se surpasser 
sat-même. Sanie 2 a encore 'éuss1 a 
nous élonner. Prefl'•êro surpnse, Kil· 
suné. le renard à deux queues. Grâce 
à lui. on peut ,ouer à deux en mémo 
temps, inutile de préciser quo ceno 
oplJOn augmenle considérablement 
r1ntérét du J8U. De plus, Il oxlsto plu· 
sieurs chemins pour terminer les 
nrveaux. Autre changemenl do laille 
le niveau de d1lhculté est rehaussé, 
maintenant qua vous étes parvenu 
une centaine de lois à la hn de 
Sanie 1. 11 serait temps de passer aux 
choses sérieuses .• Les pièges sont 
diabohquomont plus •pervers", et les 

'0 

robots du docteur Robo1rnK se sont 
rela1t une santé de "'er" 1 Tec."nique· 
ment. la llitesse supersonique de 
Super Sanie a monté d'un cran. les 
d1ttôrenls scrolhngs apportent ure 
grande souplesse au jeu et les gra· 
phismos sont encore plus délirants. 
Malgré toute œne énergie débor· 
danle Sonic 2 olfre une jouabllité 
exemplaire et palVlent à rester le jeu 
de plates·lormes le plus onginal et à 
ce titre le plus passionnant. A lui seul. 
ce Tiii d'or justifie l'ac11at d'une Mega­
dnve 1 Face au hérisson, les autres 
produits paraissent un peu tomes; Il 
en est deux. pourtant. qui parvien· 
nent à tirer leur épingle du jeu. 
Addams' Fam1ly décroche la deuxi&­
me place. Graphismes superbes, 

bande·son digne d'un leu1lleton télé. 
Bien qu·11 n'ait pas l'ong1nahté de 
Sonic ou le charme de Robocod, 11 
est le meilleur dans la catégone 
plates·lormes "dassique· 
Tro1stème nominé, Robocod relance 
"dmes Pond dans une grande aven· 
ture. sous la lorme d'un poisson robe· 
tique dont la particulanté est de s'éh· 
rer jusqu'à des hauteurs 
vert1g1neuses. Sans ce pouvoir 
Robocod demeurerait un bon 1eu de 
plates·lormes, sans plus. mais Elec· 
Ironie Arts a eu le génie de doter son 
héros de cet appendice télescopique 
qui rend l'aclion doublement passion­
nante et lui vaut une place sur le 
podium. 

Laurent Delrance 

Troisième â gravir les marches du podium, 
James Pond revient en force dam Robocod 
sur Megadrive (Mlllenlum/ Electronfc Arts). 
En deçà de Sonlc 2 et d'Addams', mals un 
grand jeu tout de méme. 



de combat de type Ap9die L'intensité 
de assauts et leur replâlenlalion 
graptiique pal1iculln lanl dll Desert 
Stni<e un excellent JIU d'ldlon qut. de 
p u n est pas dénu6 dll llrlMgie 
Cependant 1 reste i non-· en 
deçà oe notre laur6at Il dll l'immense 
p.a r Que procure la YarlM6 des 

eaux de ce dernier 
E ' lrots ème poslliOn Prinol ol Persoa 
.r Super Famocom Bit la plus belle 

v ｾｳ＠ on de ce célèbre tllnt sur une 
console de jeu (rappelana 11119 la ver-

on Mac est auSSI Ttll d'orl) On y 
'"uouve avec jOie les anlmlllDns sans 
!a1 le qui ont fan le &UCClil du Prince 
de Perse De plus, à celle COIMlfSk>n 
sur Super Famocom ont él6 adjoints 
quelques niveaux de J8U supplémen­
taires et de supetbes musiques. Mal­
gré ses qualités 1ndémables, ce 
Prince ol Pers1a n'offre pas la c1Ner­
s1té des snuatiOns de Castlevania IV 
qui reste, répétons-le LE jeu d'acllon 
de lannée 

Robby 
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Legend of le/do (Ninlendo) sur Super 
Ninlendo consflfue /'un des litres phares 
de l'année 1992. Ce jeu d'aventure animé 
est dons Io lignée des précédents 
épisodes de le/do sur NES Mieux, il 
exploite parfaitement Io Super Nintendo et 
a été totalement francisé pour sa sortie 
sur notre territoire. 

Ocpu1> les prem en 
endot ｾｰｬｳｯ､･ｳ＠ de Zcld.1. ici 

3) est sur N1ntendo. 
1 aventure a ｴｲｾｳ＠En largement gagne en 

lisatron. richesse et en striltCgie. 
M,1fs les .1matcurs sont 

1 e scènano de Leg 
Lzelda (ou Zelda 
dds plus classiques 
•vanc:M. côté rêa 

•e bill! surpasse 
.argement les 
sommets du 

1 
genre. Zelda 3 

encore nombreux. 
mème sur 8 blu t 

Ji -

%elda 3 (Nintendo) Super Nintendo 
est composé 
dun monde 
assez gogan· 
tçsquedont 
exploration 

'aserve de 'lOm· 
b<euses sur· 
pnses. le jeu 
/oumlllle de 

ｾ＠

ｾ＠

petites énigmes à résoudre. le plus 
souvent. s'agrt soit de récupénir un 
objet lll'j)Ortanl. SOtt de pénétrer dar1S 
un donion pour trouver des bonus. 
Les nombreuses rencontres que vous 
ferez vous apprendront dans quel 
sens ｣ｯｮｾｮｵ ･ｲ＠ votre quête et vous 
pourrez parfaitement assimiler les 
d<Verses informations aHIChêes à 
l'écran. puisque l'intégralité du 1eu a 
été traduite en bon français dans 1a 
version commercialisée dans l'Hexa 
gone Voilà qui fart de Zelda 3 sur 
Super N;ntendo le tout meilleur des 
,eux d·aventure sur console. Un Till 
d·or voté par la très grande majonté 
des testeurs de Consoles+. et même 
par ceux qui n'étarent pas jusqu'alors 
de grands amateurs du genre. 
Ajoutons enl1n que cette cartouche 
est dotée d·une pile qui vous permet· 

'2 

" 
ｾ＠

() 
•3 LEGENd of ZEld 

\\ ｏｾ ｄｅｒｂｏｙ＠ \' 
tra de sauvegarder •'état de votre 
aventure, un atout de taille. 
Wonderboy V propose sur Megadnve 
une aventure similaire à celle de 
Zelda 3. 
Le 1eu bénéficie d·un traitement de 
grande qualité avec notamment des 
graphismes somptueux. Comme 
dans Zelda 3, li faut. dans ｗｯｾ､･ｲ ﾷ＠

boy V, acquérir de nombreux obiets 
pour augmenter sa puissance et 
découvrir de nouvelles parties du jeu. 
La cartouche est, là aussi, équipée 
d·une pile de sauvegarde vous év1· 
tanl ainsi de recommencer votre 
quête à chaque nouvelle partie. 
Cependant, le scénario du jeu est 
beaucoup plus linéaire que celui de 
Zelda 3 et un bon joueur n·aura 

pas de mal à venir à bout de 
Wondertioy V 
Dans un genre un peu d1tférent. 
Arcus Odyssey sur Mogadnve est 
également un jeu d·aventure qui a 
retenu toute notre attention. Par ses 
superbes graphismes et la grande 
qual1lé de sa bande sonore. Arcus 
Odyssey se démarque de la produc· 
hon classique. Cette cartouche pro· 
pose un type de 1eu ongrnal puisque 
deux amis peuvent s'entraider pour 
nettoyer les nombreux niveaux de 
labyrinthes, de plus en plus coriaces. 
du jeu. Son ecllon n'est cependant 
pas aussi d1Versifiée que celle de 
Zelda 3 et conviendra plutôt aux ama· 
tours d'aventure/action. 

Robby 

Wonderboy V de Sega 
sur Megadrive est aussi 
performant que les 
pr&èdents cpfsodes. 
Toutefois. raspect 
.1vcnturc est moins 
ＧＱＮｾｶ･ｬｯｰｰ￨＠ que dans 
.'•!Ida 3. 

Avec Zelda 3, c'est la 
preml•re fols que je 

découvre un véritable jeu d'even· 
ture sur console. Jusque-là, 

l'aspect action primait toujours. Avec 
ce Tilt d'or, fini les rumeurs qui 
cl11sal1nt les Jeux pour console 1u 
ring du "boum boum"I Zelda 3 1 
ouvert une nouvelle vole qui se11, lt 
l'espère, suivie par un gr1nd 

nombre d'éditeurs. Zelda est 
entré dans la li&gende, e n1 

pas manquerl 
ｾＬ￮ＺＮ ｬ｡ｵｲ･ｮｴ＠ Delrance 

ＬＱＴｾﾷﾷﾷＺﾷ＠



Lo 1 • .,, twmlnff au finish I 
ｳｵ ｾ＠ GP 11 œ s.ga a fini par 
rempix(« race à Trosh Rai/y, un titre 
Neo Geo. et Top Geai. un closslqu. 
de Io cour» d'atr:oct.. C• qui a fait 

croquer le ｪ ｾ ＿＠ L'aspect simulotfon 
du jeu Sego et ses très nombreuses 

options 

ＭＭｾ＠ 1 
Super Monaco Grand Prix Il (Sega) sur Megatlrht 

SupER MoNAeo ｃｒａｎｾ＠ P1ix Il 
f OP Gf \R TR \SH RAU Y 

qu ,...:irque de ce fan dong nahté. 
De ｬＧＡｾｳ＠ e pnnape de la course est 
Cl>f'testable H faul tenmner dans les 
Cll"Q p:-em ers pour passer à l'étape 
suov rte En revanche, nous recon· 
nJ Ｎ［ｯｮｾ＠ que c est le titre le plus 
rapod à ce JOUr C'en est hallucinant 
1 an ｭ｡ｴＱＰｾ＠ est dune souplesse 
1 croyable la voiture prend des tra· 
iecto res complètement folles à tel 
po1rt qu'on a parfois du mal à suivre 
1 '1éroolerrem de la course. La par· 
t1e ｾ＠ 2 1oueurs est le second point 
postt1I. la durée de vie de Top Gear 
se trouvant tout d'un coup mult1-phée 
par de.,• 

T•ash Ra ly troisième titre à graw le 
pod un. ｯｴｴｾ･＠ uP JBU assez surpre· 
na nt 
La vue de la course en plongée per· 
met au scroi mg mu1t1d1rect1onnel de 
s expn-er plemefT'ent La réal sat1on 
est mpeccable Le jeu ut1hse parfaite­
ment les capaotes techniques de 1a 
NEW Geo effets de zoom de rota· 
t1on, m:.::que ry1hmée. décors somp· 
tueux 
Mais le "Ombre hmllê de circuits et le 
lait que l'on ne puisse pas iouer à 
deux simultaPément empèche Trash 
Rally d'être Potre lauréat 92 

Laurent Oetrance 

Toute la puissance de la Neo Gco au 
service dune course de voitures .. 
C'est Trash Rally, de Alpha sur Neo 
Geo. Cher oui, mais ça vaut le 
､ｾｴｯｵｲｬ＠

Top Gear, de 
Kemco/Gremlin 
sur Super 
Nlntendo. 
c·est génial car 
la sensation de 
Vitesse est bien 
rendue et 
1 option deux 
Joueurs 
pilnlonnanle. 



Uppercut, chassé amère, le chal/en_ge 93 

des cartouches sportives fui explosif Le 
vainqueur? André Panza el Loriciel avec 
leur superbe Best of the Best, plus connu 
sous le nom de Panza Kick Boxing. Une 
simulation qui laisse des traces ... 

Best of the Best (Loriciel) sur Su 

BEST of thE BE 
SLPER ｄｃｾｋ＠ SHOT 

de son •poulain' et de lui faire aug· 
menter ses capaettés physiques Cet 
aspect 'simulation· donne au 1eu 
toute sa richesse. Les parties à deux 
joueurs renforcent incontestablement 

!"intérêt du jeu. Avec Best 
___ ,. of the Best, on s"écarte 

ＱＡＱＡＡＱＱＱＡＱＱＱＱＱＱＱＱＱ•ＱＱＱ•ＱＡＡＱｾ＠ des traditionnelles simula· 
lions de sport (basket, 
base·ball. football améri­
cain ... ) qui ont l"inconvé­
nient d"être trop souvent 
difficiles à gérer. Mais, 
patience, il faudra attendre 
le début de l'année pro­
chaine pour se procurer ce 
Tilt d'or 

Chez Lonc1el, l'adaptation de jeux 
micro sur console est devenue 

une act1v1té aussi importante que la 
création de nouveaux jeux. Il y eut 
Baby Joe, Skweek. et ma1nlonan1 
Panza, qui reçoit ta palme de la 
meilleure simulation sportive de 
l'année. Une fois bien mailrlsés los 
cinquante coups proposés par celle 
s1mula11on de boxe lhananda1so. Io 
jeu devient vraiment spoclaculaire 1 Il 
faut dire quo la réalisatoon technique 
est très soignée. Les mouvements 
des boxeurs ont été étudiés à partir 
de vénlablos séquences hlmées. Le 
rendu est 1mpeCCJble, meilleur que 
sur micro' La phase entrainement 
permet au joueur de mesurer la force 

t4 

Face à ce combat super­
réaliste, Super Dunk Shot 
sur Super Famicom 
décroche la deuxième 

place. D'accord, le thème de cette 
cartouche, le basket. n'est pas origi­
nal, en revanche, chapeau pour son 
anima11onl Les JOUeurs bougent dans 
tous les sens, laissant l'impression 
qu'ils sont totalement autonomes. Le 
changement des angles est stupé­
lian1. comme s'il y avait plusieurs 
caméras placées autour du terrain. 
C"est Io fameux mode 7 qui est uti­
lisé. comme dans F-Zero et Exhaust 
Heal. Très beau mals d1the1le à "lai­
tnser - c'est d"a1llours l'une dos rai­
sons pour losqualles 11 n"ast pas Tilt 
d"or -:--- Super Dunk Shot na pourra 
séduire qua les amoureux de la 
OreamTeam. 
Sega, 1ou1ours parmi les leaders 

dans le domaine du sport. n·a malheureuse­
ment réussi qu'à occuper ici une troisième 
place. Olympie Gold. 
dont Sega s'est servi 
pour lancer sa cam­
pagne de pub de tin 
d'année, est un bon 
jeu mult1épreuve qui 
manque toutefois 
d'onginahté. Sa réali­
sation est cor"ecto 
sans être transcen­
dante. Participer à 
dos épreuves olym· 
piques ost o rêve de 
tout sportif mais d 1 
n'est pas poss1blo do 
Jouer à plusieurs 
s1mullanémont. 
Dommage! 

Laurent Dotrance 





Après un fort succès 
rcmportè sur mtCro. 
Elne flmagtnccrf frappe 
sur console. Ses ravages 
sont tels que certains 
rédacteurs ne trava11fent 
plus pour Consoles+, 
tant ils sont in sp.,ce· 1 

C :e• ore parce que c'est un vén· 
wargame que Warsong est 
de cette catégone Basé 
érano nche et plein de 

•･｢ｯｮ､Ｑｓｓ･ｭ･ｮｴｾＮ＠ ce titre bénéhete 
également d un tratterrent do qualité, 
tant au niveau graphique que 
SON>re Les "Ol'Jlbrcux personrages 
q1. interviennent dans le teu sont 
toos représentés grnplltquemcrt, cc 
qui renlorce énormément 1 ambiance 
de la partie et nous change de 
l'aspec1 austère des wargames clas· 
siques Les combats so développent 
dans une repr6sent3tlon claire et 
bien colorée, ce qui sédulrn tans 
､ｯｾｴ･＠ tous les ｡ｭ｡ｴ･ｾｲＦ＠ du genre 
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WARSONG 
FLITE CHESS '.\t\STER 

ainsi que certains 
novices. Les bandes 
sonores. quant à elles. 
collent très bien aux 
d1YBrses phaSeS de ieu. 
Enfin, et c'est important 
de e souligner, l'ergo· 
nom1e de Warsong est 
parfaite, ce qui a1oute 
encore au plaisir de 
eu Le grand nombre 
de m1ss1ons proposées 
par le scénario. de 
même que la possibilité 
de !aire évoluer la puis· 
sance des troupes 

gérées, tout cela garantit une lrès 
longue durée de vie à ce blre vrai· 
ment passionnant. Pour conclure, 
ayons une lois de plus recours à 
l'expression consacrée: les amateurs 
du genre seront comblés\ 
Nominé en deuxième positior, Elile 
dont le genre est d1tf1etle à définir, se 
retrouve ICI par la volorté de la •édac 
•ion de mettre en avant la qualité de 
sa conversion sur NES. sa richesse 
en rait un Ｑ･ｾ＠ dont on peut d11!1etle· 
mort •aire le tour, , prot!Jre un ーｬ｡ｩｳｾ＠
constant ot néc=.te devras Choix 
stratégiques 11 taut pouvoir acheter et 
•evcndre des marchandises à p<ol1t 
poi.r augmorter la p;.1ssance de SC>:' 
vaisseau spatial C'est à ce pnx qu 1 
sera possible de contrer les p!rates 
de 1 espace et de •éuss.i do pénlleu 
ses rr1ss10ns Slléctales 
E'nhn ｃｾ｣ｳｳ＠ Master ｳｾｲ＠ Game Gear 
est 10 repr6sentaet du ーｬｾﾷ＠ conru des 

1eux do stratégie Sa puissance el 
ses très nombreuses opl1ons de 1eu 
en lont un adversaire idéal, tant pour 
e joueur conlirmé que pour le débu· 
tant. Possédan• ure impressionnante 
bibliothèque de 
coups et un excel 
lent niveau de 1ou, 
Chess Master sur la 
portable de Saga 
est le ｣ｯｭｰ｡ｧｮｯｾ＠
Idéal d1. )Oueur 
d'éc!'ecs voyageur 
C'est grAc.e à toutes 
œsqu 'têsqulla 
déC'OChé la tr0t 
slèro place sur o 
pod ｾｭ＠ uro victoire 
qu1 montre l:>ien de 
quoi sort capables 
les •petites conso 
le; portables• 

Robby 
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Les ｳ｣ｾｮ･ｳ＠
d·act1on sont 
nombreuses 
dans Elite. Lors 
de vos sorties 
dans l'espace. 
vous risquez de 
rencontrer de 
redoutables 
pirates 
qui en veulent i\ 
votre cargaison. 

L univers d Elite 
est 
gigantesque ; 
pas moins de 
2048 planètes. 
toutes 
doffèrentes. 
dans les 8 
galaxies que 
vous pourrez 
visiter. 



llécemrMnt œtvé à la tidactlon de 
COMO/fi+, ,. Sup« Marlo Kati de Nintendo 
a rapidement dichdM les passions. 
Cette cocne de katls txMe sur le monde 
de Mario est au moins deux fois plus 
marrante que F-Zero, puisque deux joueurs 
peuvent s'y attronter simultanément. Et 
puisque aucun de nos testeurs n'a pu 
décoll« du siège du bolide, aucune 
hésitation possible: Super Mario Kart 
décroche le nit d'or Coup de cœur de la 
rédaction de Consoles+ I 

ﾷ ｪ ＭＭｺｪ ｾｾｦｦＮｏＺＺｾｾｰＺＺＺ［Ｇ ［ＺＺ｜ ｩ ｬ＠ Alon que vous essayez d ·évrter les 

Développé par N1ntendo h1mself. 
œ 1eu est un véntable enchante 

rnent pour les amoureux des person 
nages du constructeur japonais. On y 
retrouve toute ! atmosphère de Supor 
Mano Wor1d Les décors. les thèmes 
musicaux. les huit personnages 
pilotes et le système de bonus. tout 
est emprunlé à l'univers délirent de 
Mario et de ses nm1s. 
Super Mario Kart propose des 
courses solon trois niveaux de d1tti 
cuUé si le championnat en 50 cc 
n·exoge pas des talents do grand 
pilote. en revanche en 100 et t50 cc 
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Voici les huit 
personnages pttotes, 
tous sont luus du 
monde lantastlque de 
Mario. On reconnait la 
princesse Zelda, Yoshl le 
dragon. Luigi, etc. 

pièges du circuit. 
vous pouvez juger de 
la progression de vos 
adversaires su r la 
deuxième portion 
d ·écran. 

Cou 
de 

Cœur 

à la portée de tous A 1 ètmn la 
Super F amrcof'" donro toute '3 
me!'ure de son taloN co..-me $On 
cous n éloigné F ｚｾｲｯ＠ Super Mano 
K;irt exploite rPer.e eu•e!T'ent bien 
e lameux mode 7 de ta console 
Zoo:rs et rotat on d écrans enchai· 
n:nt er même temps que •es virages 
ur es ct'apeaux de roue 
ｵｾ＠ grand h t, qui devtart êl!e d spo· 
n ble pour la Super Nintenoo dès le 
début de l'annM 19'J3 

C'est bien sur en 
mode deuK joueurs 
que Super Mario Kart 

Robby 

est le plus amusant Il 
faudra tenter 
d'envoyer son 
adversaire dans tes 
décors pour terminer 
sur le podium. 





Cette année, /es ､ｩｬｩｾｲｯｴｩｯｮｳ＠ pour 
/'élection du Till d'OI des jeux d'aventure 
ont donné lieu à un débat ennommé. 
Finalement c'est /'univers délirant de Rex 
Nebulor (M1croprose) qui l'o emporté sur 
l'ambiance féerique de King's Quest VI et 
sur les 'iles à Io Mondwest d'Efernom. 

En s anaq1.art au mondo des Jeux 
d aventure avec Rex Nebutar 

ｾﾷＮ｡ｯｰｲｯｳ･＠ a frappé fort Avec le 
souci de perfectiori qui ava t déJà 
pos.tl>."né au 1op de la simulation 
｡ｾ･Ｂｮ･Ｌ＠ 1 éd'eur décroct'o ce Titt 
d or en ot!rant à ta 'ois ur scéraro 
ong rai et une réa .s.itior tech!'ique 
par'a te Dans Rex Nebular, 'a•t peu 
cou'l!nt voi.s 111catl'ez un art1héros 
""JSOQY"& et grognon dont 10 seul 
SOI.ci est de sauver sa peau Lo scè­
nano combone rragistra•cMent 
soence-flC!ion et humour dêeaparl 
sars tomber Il oucun morienl dans la 
vulganlé L 1nlf'gue est trés bier 
menée ･ｾ＠ les émgmes domaridon! 
plus que ｾｭ｡ｩｳ＠ de la •é!lex1on 5, 
cfaventuro ｾ＠ pênssez es ｮｵｴｯｾｲｳ＠
ont eu Idée gér ale do vç;is rer 
voyer o endrOlt ou vous vous trou 
viez 1uste nvart L9 gesllOn i;cur 
s ettec!IJo i>al'S problème Les gra 
pliismes et es on -atJons ｧｯｾｴ＠
exceptJOnr 'ofsque o pe1100nago 
avance on d st ngue r.éne sor 
onibfe et J ｾｮ･＠ rétré<..t au fur 
et à mesure q11 p<Ond do 1:1 d 
tance Pour couro"ner o tout tes 
dig t •.atJons 'IOnoros para n• sor 
ｾＦ＼［＠ d"" r. m Un Cl'cl <fœUV"e Qu 
n a pas '10lé son Tl t d Of même 
lace au tout récent K NJ ｾｑｵｯ＠ t V1 
do Serra 
KO VI pounant est assurément épi 
liOde e plus oboufl de t.i ｳ￩ｾ･＠ Le 
scênano &8111 ta o p<oposo en! n ､ｾ＠
￩ｮｩｧｾ＠ ardues L aventure e ! par 
Ａｬ･ｾ･＠ dO attuat1ons cocasses qui 
réutc ssent Il tr6er une nmblance do 
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deSSJn ar mé L .-ter1aœ !SOU-s n été 
$1trpl fiée et a 1 avantage d être très 
souple CN!que écran !:':' un vér · 
table tableau de maitre les ar ｾ｡＠
•ions foisonnent et 'es ers•s sonNes 
sont tout simplem "t somptueux un 
jeu "lerve eux qui "est ｳｾｲｰ｡ｳｳ￩＠ par 
Ile• Nebular que par ong na té du 
$Cénano et son cèlé complètement 
nutoque. 
E'l trotsième place. ce i;ort encore 
humour et 1 ong na té qu. sont 

•écoPpensés ,ci. 51 les graphismes et 
es bruitages d EleMam ｾ＠ atteignert 
pas les sormets d un Rex Nebular 
ou d un K1ng·s Ouest VI. cette explo­
sion de gags et d'énigmes made ln 
F•ance mérta1t toutcto1s grardement 
d être nom "êe au vu des nom 
breusos allusions romiqu et ca1 
tures ru·e e propose Un ,eu qu 
der a ｭ￩ｭｯｾ＠ pl séreux d entre 
vov Un GeUI '"01111 aven1uie est 
do COLM durée et la $éQL rce r<e f n 
' dêtre à La •autcu d 
le c bleduieu 

T'10- Al xardr t«ng Ouest VI est 1.1 
､･ｭｬｾｲ･＠ parution de 
ｾｬ｣ｲｲＬＬ＠ sur PC. Une 
.lvcmture gl!nlat et 
fcnOnJ plus dllncllc 
que les l!pisoeles 
précl!dcnu Un 
must• 



""'"8 que oungeon Master a marqué 
;poque. c'est maintenant au tour 

Underworld (Orlgln/Eleclronlc 
de révoltllionner le monde des jeux 

rO/fl. Un Tlff d'or largement mérité face 
tdry VII el à Black Crypl, deux 

uffents de taille, mais tellement plus 

;quesl 

Ultima Underworld (Origin/ Electronic Arts) sur PC 

e1.1ck Crypt 
IElectronic Arts 
•ur Am1gal est 
auurcment très beau. 
Mai• Il manque un 
peu d 'oroglnalotè et 
n'a pu décrocher que 
la troi•ième place. 

UhiMA UNdERWORld 
\\ IZ \RDR\ \Il Hl \CK CR) PT 

i<egré sauter. nager. lever ou baisser 
es yeux Grâce il ru11hsalion de la 
tel./1n1que de 3D maPj)ée en temps 
•éel, les décors ·suovenl" chacune de 
vos ｡ｾｬｯｮｳＮ＠ S1 vous courez, les murs 
ｾ￩ＱＱＱ･ｮｴ＠ p1us vite, si vous tombez 
'ldrs ;n précipice. les parois du 
goullre passent devant vos yeux. De 
plus, s1 la llamme de votre torche 
vac .le, l'intensité de la lumière 
baisse. A1ou1ez à cela l'existence de 
la carte sur laquelle on peul tout 
noter, la possibilité de discuter avec 
les hab11an1s de l'abysse, la magie, 
les combats en lemps réel avec votre 
main armée qui apparait devant vos 
yeux ainsi qu'une réalisation tech­
nique exceptionnelle et un scénario 
en belon et vous comprendrez 

pourquoi ce ieu est "" MUST 
incontournable 
Même s1 Wizardry VII n'arrive pas à 
créer l'ambtance d'Underworld, 11 
reste dans la course et promet une 
durée de vie lrès très longue. Cela 
1u1 vaut la deuX1emo place du palma­
•ès 92 Le scénario mêlant hero1c 
fantasy el SF propose un vrai chai· 
lenge. Le monde à explorer est 
immense et comporte au1an1 d'exlé· 
rieurs que d'intérieurs. Doté de gra· 
ph1smes en VGA 256 couleurs et 
d'effets sonores surprenants, Il 
deviendra très vile un jeu culte. 
Quant à Black Crypt. sa nomination 

Wizardry Vll 
(Sir Tech Software/ 
US Gold sur PCJ est 
l'aboutissement 
d'une longue et 
prestigieuse série. Un 
soit Incontournable 

prouve bien que notre bon vie( 
Am1ga lient tou1ours la route' face 
aux PCI S1 le scénano est ciaSS1que. 
l'aventure n'en est pas Jl10ins extra· 
ordinaire. Les superbeS graphismes. 
les monstres temf1apts à souhait el 
les ettels sonores époustouflants 
attestent des capacités de l'Amiga. 
La variété des fingl niveaux propo· 
sés el les no111breuses énigmes 
assurent de passionnantes heures 
de 1eu Sa durée de vie limitée (con· 
quanta heures) le pénalise et lui vaut 
celle troisième position. 

Thomas Alexandre 



Quelle belle année pour la simulation! 
Le choix a été très difficile tant les jeux 
étaient de valeur exceptionnelle. 
Mais il fallait un vainqueur et le somptueux 
Aces of the Pacifie de Dynamix/Sierra a 
battu sur le poteau 8-17 et Falcon 3.0. 
Un ban de la part de tous les pilotes! 

. ' 
PacHlc (Sierra) sur PC 

Fakon 3 .0 fSpectrum Holobyte. sur PC) 
est une simulation à l'image de 

ｾＺＺＺＺＺＡ］ •＠ l'appareil dont elle reprend fidèlement 

AcEs of TkE PAcifi 
les commandes. Pour les pilotes qui 
veulent ·voler comme un algie"! B-17 ｆｌｙｾｇ＠ FORTRESS FALCON 3,0 

Bravo à tous les éditeurs. Parmi 
tous les simulateurs de vol de 

·année. il en est peu qui nous aient 
déçus. Le niveau général étal! parti­
culièrement élevé et les joueurs ont 
toutes les raisons d'êlre salislalls. 
malgré l'obligation qui leur est laite 
d'acquérir des machines de plus en 
plus puissantes. Les trois logiciels 
finalistes de ces Tilt d'or sont repré­
sentahfs de ce mouvement: Ils pous· 
sent toujours plus loin la qualité, que 
ce soit celle des graphismes et de 
l'animation, celle de !'Iconographie et 
de la véracilé historique, ou celle de 
l'ergonomie et de la programmation 
Aces of the Paclllc est aujourd'hui 
récompensé 'pour l'ensemble de son 
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œuvre"· il est d'ores et déJà Incon­
tournable. un de ces 1eux que tout 
pilote se doit de connaitre. Son rendu 
de la réalité des combats dans le 
Pacifique Sud est particulièrement 
impressionnant et la possibilité de 
voler dans des formations améri· 
calnes ou japonaises le rapproche de 
Secret Weapons of the Luftwaffe, 
jusque-là référence absolue en 
matière de simulation historique. Le 
plus grand mérite de ce jeu est de 
résoudre la quadrature du cercle, à 
savoir concilier une simulation réa­
liste et le plaisir de voler. Aces vous 
transporte Irrésistiblement sous 
d'autres cieux, en d'autres temps, et 
cette puissance d'évocation, cette 

magie qui impose une participation 
totale du joueur le démarquent des 
deux nominés à ce Till d'or. 
En matière de simulation historique, 
le seul logiciel en mesure de lutter 
contre Aces était B· 17 Flying For· 
tress Cette magnifique reconshtulion 
de bombardier présentait l'originalité 
de s'attacher à simuler chacun des 
postes de la for1eresse volante. 
Pourquoi seulement un accessit pour 
ce jeu à la réalisation impeccable? 
Parce qu'un pilote a besoin avant 
tout de voler et que Microprose l'a un 
peu oublié: on contrôle plus les 
hommes que l'appareil. 
Falcon 3.0, en revanche, mise tout 
sur la machine. Vraiment superbe, 

Pilote, radio et 
mitrailleur dans 8 1 7 
Flylng Fortress sur PC. 
Le soin apporté par 
Mlcroprose à brosser 
la vie d'un équipage 
de bombardier porte 

ＭＭ］ｾ ＭＭ cette slmulatlon en 
deuxième place. 

cette simulation pure et dul9 
colle à l'actualité, et les bugs 
première version ont, sem 
éradiqués. Revers de la m 
froideur technologique em 
adhésion complète du jou 
qull en soit, ces trois jeux 
magnifiques et satisferont 
pilotes sur micro. 

Piotr 





Le vote lut unanime• Alone 1n the 
Dark' L heureux mélange de btl· 

maps (pour les décors en 20) et de 
30 surfaces pleines (pour les person· 
nages et les olJselS) donne un résultat 
plus que convaincant. Vous ne voyez 
pas par les yeux de votre person· 
nage. mais Via un système de camé­
ras, au nombre de trois, voire quatre, 
se relayant en permanence. Ainsi, 
vous apercevez voire héros en vue 
latérale et. ! Instant d"après. vous le 
voyez en vue aénenne. Cela donne 
au joueur 1'1mpresslon d'être specta· 
teur d'un film ... lout en étant l'acteur 
pnnc.pal. Les décors restent certes 
statiques, mais ils s'adaptent cont1· 
nuellement aux dtltérents angles de 
vue. C6té an1mat1on, outre les dépla· 
ｾｉｬ＠ et les attaques varl6s des 

monstres. vous pouvez marcher cou· 
nr. pousser, ouvnr tirer au fusil ou a 
1 arc. combattre avec un sabre ou ｵｾ＠
couteau .. De plus. lorsque vous 
stoppez tout mouvement, votre héros 
continue à regarder à droite et à 
gauche. S d tient le tus•! et que vous 
lui faites taire un quart de tour à 
gauche. 1 arme continue à se balan· 
car, même après que vous avez 
cessé de le taire bouger Grâce à ces 
prouesses techniques 1nnovatnces, 
Alone 1n the Dark écrase Inca el Epte, 
qui sont pourtant des adversaires très 
·souples·. 
Il est vrai qu"lnca propose <les anima· 
t1ons moubhables. Néanmoins, le tra· 
va1l réalisé par les programmeurs de 
chez Coktel V1s1on est beaucoup 
moins spectaCtJlaire que celui toum1 
par les gens d'lntogrames. Tres 
rapide sur un PC 386 cadencé à 25 
MHz. Inca a l'avantage certain de 
rester très honorable sur un petit PC 
Le pilotage du vaisseau. 1 exp!Oration 
de la caravelle, les combats con Ire 
les conquistadores .. sont d une te le 
ftuldité qu Inca remporte haut la man 
sa nomina tian Du travail d orfèvre 1 
Quant à Epic sur ST. trotS ème 
nominé, H reste largement en des­
IOUI des deux jeux précités, pour 
Wnt la combinaison de bitmaps el de 
30 en U-pleines offre des 
lttllquel et des survols des planètes 
llup6lilnll de fllpid1té et de llu1dité 
Lee Mqulrlcel dans lesquelles plu· 
ｾ＠ dlzllrm de vaisseaux déco!· 
lent • et les anima-

t1ons sur ST arrivent presque à égaler 
celles sur PC. Bravo et un grand merci 
aux programmeurs qui n'oublient pas 
que le ST est touiours v1vant1 

Thomas Alexandre 



Kyrand1a de Vlrgln 
Game1 sur PC • Une 
bande-son presque 
aussi envoutante que 
｣ｾｦ･＠ du Tiit d 'or 
Sound Blaster ou 
Roland MT 32 
nd1spensablC!l 

DUNE 

QU un CD audio est SOl1l chez V1rg1n 1 
Reste les bruitages Qu• ne sont pas 
mo ns extraordinaires, b4en qu ils 
w1ent assez rares. Ne loupez pas 
1 arnvée du ver. un grondement Qui 
va grandissant JUSQu'à ce que ｬＧ｡ｮｾ＠
mat sorte de sous le sable ... Houaaal 
Une bande-son umque au seMCe 
d une aventure unique en son 
genre et d'une durée de VIe consé­
qucn1e ça c'est du Tiit d'or bien 
mél!lé• 
S1 la bande·son de The Legend ot 
Kyrond1a ne 1ou1t pas de tous les 
atouls de celle de Dune, elle n'en est 
pas moins envoûtante. Il faudra 

Une bonde-son dolcHafollolltdel 
musiques et ､･ｳ ｾ＠ de qualM, 
mois aussi coller parfallemenl cl 
l'aventure qu'elle soiiflent ... DawC91t 
course aux décibels, Dll1e CO,O ｾ＠
est le mieux placé. Le vàlcl ICIClé m d'or 
92, suivi de près par Kyrondla Il m. 

œpendant posséder une Sound 
Blaster ou une Roland MT32 pour 
brer pleinement parti des mélodies 
de 1 aventure Chaque heu du 
royaume de Kyrand1a est bercé par 
une rruslque de synthèse appro­
pnee. Les nombreux morceaux mus1· 
eaux viennent souhgner la beauté 
des graphismes el sont pour une 
part non néghgeable dans l'ambian· 
ce très prenante de l'intrigue La mu!· 
t1tude de bruitages (certains prove· 
nant d'Eye of the Beholder) qui 
ponctuent l'action renforce l'espnt 
dessin animé. Hélas. si la qualité 
techn•Que de Kyrand1a est lrrépro· 

chable, sa tllrie de vie est nette 
ment plus courte que celle de Dune 
Troisitme nominé pour la quai té de 
ses d6c:ibels, Inca de Col<tel sur PC 
Une fols de plus, la bllnde-son 
innove dans le Q1111!1 en mélangeant 
des sons digitalsl!S à des musiques 
de synth6ee créMt une ambiance 
typiquement pr:i\Colombienne. Des 
chansons dlgl!alisées vous permet· 
tront d'écouter de magnifiques 
thèmes dit folklore Inca. 
Néanmoins, la bonde-son d'inca 
n'est pas aussi nche et variée quo 
celle de Kyrandia 

Thomas Alexan 

Inca, de Coktel Vision sur 
PC, est primé cette année 
pour ces graphismes. Cela 
ne 1 empêche pas 
d 'apparaitre aussi dans 
cette rubrique · sonï 



ｾＭｾＮＬ＠

n'-i 
Tilt d'or des feux d'action : Prince of 
Persia de Broderbund sur Macintosh! 
Foce à deux autres méga·hits. Zoo/ et 
Project·X sur Amiga, Je jeu de Jordan 
Mechner est aussi le symbole de 
/'ouverture du Mac au monde des 
jeux vidéo. Une très banne nouvelle 1 

PROJECTX 

c :rnée o Tilt d or Action 
>s'est d.sp;.té entre Pnnce 

_ 51.r Macintosh, Zool et Pro· 
• ,ur Amoga En regardant ta 
liste des nol"l!nés, Pnnce ot Persia 
'ait figure d'outsider "n JllU sur 
ｍ｡｡ｾｴｯｳｨＬ＠ cette machine de "lrava11", 
corM:<.rrencer la etème des crèmes 
des jeux d action Amiga? Pro1ect·X 
M proposé comme le meilleur 
shoot'em up sur cette l'l&chine De 
même Zool est l'un des 1eux 
vedettes de 1a SOdété Gremlin, à lel 
poinl qu'on en panait comme d un 
concurrent potentiel pour le fameux 
Sonte, la mascotte do Soga sur 
Megadrive. Pourtant, c·est Prince ol 
Persla version Mac qui 'emporte. Un 
choix qui nsquo de taire hurtor les 
amoureux de 1 Amoga 1 Sactiez quo ce 
n·est qu au vu des nombreux atouts 
du ､ｾｊ￠＠ célèbre soit do ｊｯｲ､｡ｾ＠ Mec." 
ner que la décision tut pnse Tout 
d'abord, le (OU n'a pas perdu un tota 
de son •ntérêt ｾ･ｳｴ＠ absolument gran 
dloso L adaptaUon sur Mac a su gar· 
der la souplesse de 1 an1matJon ot 
rexempla re (0Uabd1té q111 on• lat •a 
ton:e et la renommée de ce (eu sur 
les awes niachines Les gra 
i;.• :'leS. assez s mplos M œt v'al. 
1 adaptent très bien aux contra ntos 
du MJdntOSh. quel que soit le 
l"Odèle C est d a lieurs cette dernière 
carnctérlSUquo qw constitue le inet 
leur atoU1 do Pnnco ot Pors a on 
peul y (OLer sur à peu prè n Importe 
quel Mactntosl> do base. avoc une 
vorGIOn CO:. ur ou rionochromo 
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Aucune des deLx versions ｾ ﾷ ｡＠ été 
négl gée, ce qui permet à n lfllporte 
quel possesseur de Mac de s'éclater 
sans retenue M1ira 1 Er lait, ce 
l''est pas uniquement le 1eu qui est 
•écornpensé ia, c'est BUSSJ l'ouver· 
ture q"11 annonce· le Maantosh sort 
enfin de son "ghetto" et s'ouvre au 
monde des 19ux Vidéo. De plus en 
plus d'éd11eurs s'intéressent à cette 
ｭｮ｣ｨＱｾ･Ｎ＠ et •es adaptations de 
grands h1ts sur PC ou Amiga corn 
mencont à apparaitre sur Mac (Willy 

Project X de Team 
17 /Ubi Soft sur 
Amlga. C est â coup 
sOr le meilleur shoot­
thefn.up sur cette 
""1Chinc, m ais la 
Jouabillte !disse 
parfois li désirer 

Beamish, Bra1nies, etc ) 
Bien sùr, Zool et Project · 
X constituent des jeux 
excellents, mais aucun 
des deux n'apporte 
autant dans le monde de 
la rnteto. Leur réalisation 
est Impeccable mals ls 
restent dans le domaine 
du classique un 
shool'em up et un 1eu de 
plates-formes sur une 
machine qui en compte 
dé1à un grand nombre. 



n'i (Jc:I< CY.' a trouvé à qui parler! 
u a.'1 fa u ー｡ｾ･ｮｴ･Ｑ＠ plus de deux 
pour q-..e le ＱＱＱＱｾｃＱ･＠ ｡ｾ＠ ' eu Anco 

ma:nl1!1W!I au pied du mur Or> 
sa réactJon dars 1e futur K"ck 

3 ｾ･ｭ･ｮｴ＠ le 1errB1n est 
par l.L1dscape et son fabu 

Sensible Socce1 le Tlh d or de 
ar'1!8 spottcve Cette s1mulabon 
a même P"."'OP8 de VJSualtSa 
ｳ･ｾ＠ ainé (vue plongeante du 

r en a.'"léborart la représenla· 
de; ｩｷ｡ｾｲｳ＠ devenus plus lisibles 

On peu1 paramétrer le nombre 
en championnat et en 

. De plus. or •etrouve les 
rs quo ont partiOpé à la dernière 
d L•ope des Nations C'est 

plus 'nOtivan: de dmger Papin ou 
1'1.aM que de JOUer avec des 

Edllt par Access, 
Unks 386 offre sur PC 
des parties d"un 
rtallsme ttonnant. 
Mals attention, seuls 
les PC puissants 
pourront vraiment 
tlrtt parti de tous les 
atouts de ce sort. 

SoccER ｾﾷﾷ＠ · "'" 

nconnus 1 Mais c'esl sur le lemlin 
que 1 on iuge un J8U de foolbal. Eh 
bien vous ne serez pas déçu! 
L at1Jon est rapide et. surtout. le 
comrOla des ioueurs est excellent 
On n avait 1amais atteint un tel degré 
de •éahsme Les passes à la nan­
taose rune touche de balle) sont 
d .. ne lacil11é déconcertante et d'une 
elficaaté d1abol!que. Comme dans la 
réJI té plus vous allez VIIe. plus vous 
avez des chances de réussir YOlnl 
dribble Malgré toutes ses qualités, 
Kick Ott manquait de fOUabilité ..• 
Sensible Soccer gomme d'un revers 
de joyst1ck les petits défauts de 
son pres11g1eux prédécesseur. ce qui 
le conduit sans contexte en haut 
du podium 
En deuxième place, Links 386. C'est 
à 1 heure actuelle le golf le plus 
abou11 pour tous ceux qui possàdenl 
un PC lrès pulssanl (SVGA, 33 MHz 
et 4 Mo de RAM). ｅｶｩ､･ｭｭ･ｮｾ＠ cela 

hmtte considéra· 
blement son int6-
rêt pulsqu'U ne 
s'adnlsae qu'à 
ｵｮ･ｭｬｾ､･＠

joueurs. CM dit. 
... quallt6s tech· 
niques jultifient 
une ｴ･ｬｬ･ｾ＠
d 6""Vfe. Avec 
Linkl. on entre de 
plaln·pled dina le 
monderMt Ln 
opllonl sont nom­
tir.u.. li lei 

11 .. I 1J \ÎI\ 
Le football reYlent M -. u vos 
micros. Des soifs cp ｾＬＬＬＮＬＬＮ＠
à faire trembler le malN, /lllque-fà 
incontesté, j'ai nomml rJck Olt. ｾ＠
superbe Tiffd'or, ｾ ｓｯ｣｣ｬｴ､･＠

Sensible Solfware/Mindtcape, Uvf de 
très près par Sfriker. En,,. "'deux, ltlts 
386 fait des prouesses. 

effets de balle filmés sous dlllê191111 
angles sont 1mpressionnanll. 
T ro1sième nominé : 
Striker sur Am1ga. 
un foot très proche 
de Sensible Soccer, 
mais au nombre de 
compét1t1oris trop 
!Imité, surtout en 
mode deux )QU91Jrs. 
Malgré un excellent 
contrOle de la belle 
(avec un peu 
d entraînement, on 
peut même marquer 
des buta en rwtoum6 
ou avec del ttlea 
plongeante1), Il ne 
peut surpuw le 
T1lt d or 92. 

Laurent DefrlllCe 
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RHI 30 Junior (Real 
SoftJ Amlga: ce qui ne 
pouvait auparavant ... =--....... ----· ttre oblenu qu'à raide 

ｾ Ｇ＠
:! a· 

･ ｾ＠ dor '992des ogetelSde 
t' ,a " c est exceptionnel 

• 4 Il Epograf pourtant 
pn cha: ･ｾｧ･ｲ＠ redoutable 

J 30 d9 Reatsofl T ro s ème 
né v0?wnm 40 de Volumm élart 

peu à 2 ttàine •ace è ces deux 
nstres ｳ｡｡ｾｳ＠ Le Rédaeleur 4 est 
prem er ntégi6 d spon ble sur 

la" ST .a pierre lje voùle du pro­
mme, c'est un trè tement de texte 
Mant ｾｮ＠ dehors c1u correcteur 

am"13tical, 11 ne lui m que nen 
!ton de plans, de tablè<1ux el de 
rmules ｉｔＧ｡ｴｾ￩ｭ｡ｴＱｱｵ･ｳＬ＠ èl)rrecteur 

ｲ｡ｰｨＱｱｾ･＠ polyglotte, cb{11u 
cur d1C11orna"e de synony"les. 
ices vanées (éditeur fourni), bes 
n ｾ･＠ repères, de ｣ｯｭｭ･ｮｴ｡ｩｲ･ｾ＠

cfal>régés erchrvage, analyse de 
texte gestion complète des images, 
paramétrages ultra complets, 
rechercheJremplacement l'llCherdlant 
tout (lexte attributs, tontes, taillll, 
type niveau. caraclà1111 tpécllux 
etc ) publ postage, Il bien d'autres 
Choses encore ｃ･ｴｴ･ｾ＠ se 
double dune vrtesse haludnante. Le 
Rédacteur 4 sur un simple ST IM 
m eux que le couple Winword 2Nf!n· 
dows 3 t sur un gros PC! lnNgrés 
aux c:6tés de ce traitement de texte 
génial. on découvre encore un 
tableur. une base de donn6es perlot· 
mante, un excellent programme de 
communication et un logiciel de des· 
sin, quo entretiennent des ntletiOns 
pr1Vilég1ées (transport direct d'un 

de grosses machines 
est acessible mainte- ｾ＠._ _______ ,. nanr pour les plus 
amateurs d . entre vous. 
Merci à Real Soft. ｾ＠

document d un module à l'autre par 
le saisir poser. sans aucune perte 
d 1nlonmati0n) 
Real 30 a été forcé de s incliner 
devant tant d'atouts Pourtant, U est 
lui-même exceptiOnnel Logiciel de 
dess n et d'enima!IOn 30, it ollfe à un 
pnx grand public (dans sa verslOtl 
Ju mor) des fonctions qui feraient 
rêver plus d'un loglClel 30 proflllSIOll­
nel A1ns1, le programme reproduit 
avec f1dél1té les interactions entre 
lumière et maténaux: sources lumi· 
ne uses 1lhmrtées de couleur paramé­
trable, mappong et rey traclng 
incroyable sens d1m1nuer la réflexion 
et prenant en compte les lois de 
l'opt;que (un verre grossissent groalt 
réellementl). 

..... 
ｾ＠

ｅｮｾＮ＠ Volurnm40. lui 1111 
ＸＱＱＱＱＱ､Ｖ｣ｍ￠ｬ｡ｾＳＰＮ＠ appa· llW 
rel! plua ......_ ...... cepen· C) 
cllrll 11 P- lllf Il pcdùm grâce à 
Il replcll6 dl nl!lmlnt, la possrbl· 
1116 dl nv.lllr Ill mode spline et la 
(lllliart Ill SVGA sans restnctoon, le 
tout pour un prix très infèneur aux 
laglcllll 6quivlfen1s sur PC. 

Jacques Harbonn 





STREET f iGkTER 11 ｾﾷﾷ＠ ... ":" ..... u \lh 

content d'être élu Till d'or du meilleur jeu de combat sur console, Street Fighler Il de Capcom sur Super 
· om a aussi décroché la palme du Tilt d'or SuperGames Show. Pendant loufe la durée du salon, tout visiteur du 
el participant au grand championnat organisé par Micro Kid's et Consoles+ ont déposé dans les urnes leur 

tin ... Des centaines de voles qui onl été dépouillés la dernière journée. Résultat: le plus "show" des beat-them­

une fois de plus au sommet du podium. 



ＭＭＭｾ＠

Il 
Il ien sûr, vous venez de lire les 

fameuses pages des Tilt d'or 92, le 

top du top micro et console 1 Mais serait-ce là les ｳ･ ｵ ｾｳ＠ ｣｡ｲｾ ｯｵ｣ｨ･ｳ＠ ou 
logiciels qui ont marqué l'année? Non, i l en est bien d autres qui 
risquent tout autant de vous séduire. Classé par rubriques, ce G 
vous offre donc une sélection de quelque 251 jeux, tous très ti 
notés par les rédactions de Consoles+ et Tiit. 
Pour chacune des rubriques, shoot-them-up, aventure, sport, c 
etc., une introduction retrace avec précision le combat qui s'est 
au fll de l'année entre les différents hlts en compétition. Ensu 
vous d'étudier les fiches qui vous intéressent, de prendre note 
diverses versions qui existent pour un même jeu, de comparer 
indications concernant le graphisme, l'animation, les bruitages ... 
remarquerez vite que toutes les notes données aux titres sur con 
ont été ramenées sur 20. Pourquoi avoir modifié le système 
notation en pourcentage de Consoles+? Tout simplement pour 
tous ceux qui sont passionnés et par les consoles et par les ml 
puissent comparer un même jeu sur deux formats différents. 
amateurs du 100%, ne craignez rien ... Les tableaux qui vous atte 
en page 99 vous offrent toutes les notes attribuées par 15 numé 
Consoles+, et en pourcentage s'il vous plaît t 



B eat-T hem-A n C onsole 

P 
arfol•, Io• lououn 0111 011vlo llo cl•cha1"9or lour ••ro .. lvl,. 011 ll•trul .. 111 
tout co ul pa .. o 6 lour por,.o. Pour r•po11llro 6 co lto•ol11 prl••lro ot 
n•anmo711• prlmordlal, 011 • l11vont• Io• lto•l·tho111-•ll. D•11• co llo••l110, 
l'ann•o 1992 aura vu l'•v•11omont do• con•olo• •voc, on Nto, l'on•rouH 
Noo Ooo, •ulvlo llo ｾＮ＠ PN• par la Supor Nlntonllo. Cotto llon1l•ro Ill•· 
po•• cl'uno 9a111mo do loux nottomont plua fournie ot aurtout ll'un •tout 

Il• talllo, l'lncroyablo Stroot Fl9htor Il 1 

seaHhern·ail I En bon f•an· 
çais cela sigrufie grosso MOdo 
Ｂｃ｡ｾ･ｺＭｬ･ｵｲ＠ la gueule à tous" 
o·ernblée, on sa•t à quel genre 
de jeux OI' a affaire. S1 vous 
aimez réHéChir, prendre votre 
temps et que vous considérez 
f'"eure du "tea" comme 
sacrée, celle rubrique n'est 
pas faite pour vous. Pour une 
fols ｳｯｾｴ＠ à ｬＧｨｯｾｮ･ｵｲ＠ les 
jo;.eurs qui ont su rester 

ALISIA 
DRAGOON 

Megadrive 

" " " 11 
D 

BAnLETOADS 
NES, Game Boy 

Il 
11 
16 

" 0 

BURNING 
FIGHT 
Neo Geo 

11 
15 
16 

" G 

simples - certains détracteurs 
diraient débiles mais c'est loin 
d'être le cas. Contrairement à 
la croyance populaire, les 
beaHhem·all ne sont pas un 
catalyseur de violence mais 
bel et bien un moyen de se 
reposer les méninges. Cela 
étant dit, on ne sait plus où 
donner de la tête cette année 
vu le nombre important de Jeux 
de qualité. Pour ne citer que 

les grosses pointures. Il y a 
Street Fighter Il (Super Nin· 
tendo), Mutation Nation (Neo 
Geo), Fatal Fury (un jeu de 
combat sur Neo Geo noté) 
mais aussi Bauletoads sur 
NES, Castlevania Il sur Game 
Boy et Alis1a Drageon sur 
Megadrive Pour la petite 
anecdote, il est amusant de 
voir que les beat-them·all sont 
finalement des ieux très convi-

l..1 l1llc du TonntrTC l<I ra \Dln:' noml E1 il 
faut J1re que \'QUS ne l'•,ez pas ＬＮｯｾＮ＠ "'U que 
vous u-u la fJchc:usc manie de pro,etcr dc.s 
kla.in à IOUI boui die champ IUI' \'OI alhma.tm 
L uN\Tn dan1 kqUcl vou1 fvdua eu rcupu: 
dr crbrurn 1ou1cs pll.lS rfpusnantcs les unes 
que les aub'U Il , .. f.t.lktlr ｦ｡ｴｾ＠ k' m'nasc. Une 
fou n'cti pu coutUmr \OUT br IC d&nJC &UCG­
maDquanml sur l"mnmu. Il faut "mplcmml 
bKn Jtm t.a pun.sanc-c Pour 't'OUS aider d.uu. 
't'CC" avm1urc. des amm..iu' m) Uu1.111es ｡ｾ＠
r11ncnt sur c Jmmandc Un tlOft appui pour 
hlralnccnlllln:uo 
L'AVIS DE CONSOLES+. A-d-=1· 
d'truVft! le styk d'Alub Dn&Nn ett ons1 
Nl. lfb proche dn "man.gH" J"J"(IMU- l..an tk 

t>k dtmcn1, les procn.mmtun prcnncn1 un 
malin p1111.m 1 transfonner de pai11hlcs ctta· 
rura m sucmcn rtdout&Nn. Aprt, kt lalt\lct.. 
c'e-11 au lour dct cnp1ud1 de dncnir de1 
'11!1es·· de .. -omtm Mn mwdes bim hudts. A 
Sand too('I de pkd C'I de poing palmls, 1.t1l1Cl· 
vouJ un (htmln l 1r1vtn le ro)aume de 11 
rmltfiquc mnc hDft Rabou bipkic1 cn.:hanl 
des b.i.cn, flcu\:c de lave ou puiu Plll fond, 
nombran 1erun1 ks ob1.lacJcs qui 'ou' bane­
ronl la rouie. 
LAVIS DE CONSOLES+. Blllktoodu de 
ROrnbml'l flOWJ communs l't'« ramcun JCU.I 
f111.vi1 ｾｬｾＢｃＮ＠ man Il n'a conK1'\'f que ac 
meilleur de dwun ､Ｇ｣ｮｵｾ＠ C\l\ C"est 1urtoul Il 
)ouabHM ｾｵＱ＠ f1111 ttnonir ce !CU du lot Le 

comme c c-11 IOUvml k ,,..H, l'tùi.h1u·c \k nur­
ntn& F1sftt at ttduitc 1 u plus umrk Clpa· 
uon pu11qu Il 1 11u tout 1unpltmm1. K111 <)U 

bien l dnn. de Mfh .. l)'t'r '• v1Ut dC's nv.lfrau qua 
1'111fcttcnl Qut k1 '""'"'' brutes fa,.\CtO i.;n· 
qucr ac-un ｰｱｾ＠ la h»tnn \.'CCTilnCnf."C cours 
de"'""' <""'!"de pcd. roup de l>vlc ço.,... 
11.-nc K'<" U1 't'oyous 1on1 nombf't'u\ m111 
't' Jus dnflO\Cl \l •rsumcnH f'C'rcuQnh .\ltcn-­
ｾ＠ q\WkJ mtrnc Ili ('CU\ armés de couteau de 
flittolc-t ou. prc de d)mm11e • u rutt dan1 li 
ｭｬｾ＠ afn'nile. ITpnlcz quJ 't'U&b ftl('f<'1 a\ant 

t ｴｾｏｅＧｴ ￴ｎｳｯｌｅｓ•＠ c u1 une 
ｾ＠ ' \\1IC ｩｾｮｩｴ｢ｦ｣Ｎ＠ à joue',. de IOUICI UrJCnr.:t' 1 

lhcn qut • 1'1!11hult0n IK' MMI p.11 f\lraord1 

viaux dans la mesure où, le 
plus souvent, Ils offrent une 
option deux JOueurs. Cela per. 
met des affrontements entre 
amis et même, pourquoi pas, 
des compébl1ons. Pour en f1rur, 
je dirais qu'avec l'avalanche 
de jeux qui nous attend 
l'année prochaine. les JOypads 
risquent de souffrir A bon 
entendeur, salut! 

Marc Menier 

U IOrtlC C na..1 URI cmtrl1C le JCU du momm1. 
•ur \lesadrnc C'nl une bonne tdlt d"avolr 
mu des crbtur« rour aida l'hln:ltnt Cent 
op11on mltt a part. kt nombre1n piHagci 
t«Ms prwlbucnl unt bcmc dur'6c. \'1C ptM' 

ｇｾｐ ｜ ｈｾ ｾ］］ＭＬｔｵＺＺ￯＠
Ahm f'l'OrC*' kt plus ｾＮ｡ｵｾ＠ ｾｱｵＧｩｬ＠

Id. al donnf de \"OU' jmqu'l pbcm SUI' \ID 
ANIMATION Rocn de bxn ponkullet. "cc 
n'est les '<Iain quic \'OUJ ｾｬ＠ qw ｫｗｾ＠

ｦｩｾｾｇ ｾ］］Ｍ］ＭＭ
wpnta1 i.. -. ........... to! ｮｴｳ｢ｾ＠ pat 

... prosrammrun ......... bon""""'""""""' 
St11). 

mt"'"" ＭＭｾｬ｡ｴ＼＾Ｍｬｯｮｮ＼•＠ ... ｾ｡ｬｩｘ＠
I\'« harmonit. Une ｾﾷ＠ sranJcs qualitt• dt 
Baakloedl tcl&C sa 't'ariflt. 
GRAPHISME, Pour ..., !ou. Il prbaauon 
eu so11n'c nec une belle lnuod11ction 
cnt1trt:n11tnl anuntt tt d.f\l"Cllmtts lr6qucn."Cs 
spcclatu1airu Le1 11mtc1 sctnt lror pelitt, 
mbne p..v unt 'ES 
ANIMATION ｬ･ｴｾＢＢＢ＠ ris l!om 
.in1mh Le rttlc eu de bonne qu.allll, un.ti 

IDruW Ｚｯｾ＠｣ｾ＠ ｾ＠ ':;:·,:1b1c du JtU 
Drcn '°"''-ml ln procnmmcun ntcbstm ctt 
upcc1. Lu mu1iquu n'•Jou1cn1 ncn 1 
l 'amhuncc 1mcn, tes IUlm cffrt:l tonorn tant 
plOIÔI l>.ru ("'"""'ho fu.b< .. ｾ＠

rg,1rc. le pbl\lr de ji,ur est prbc'm c1 c ·r11 tt 
qw C'ClmfllC •\.nt llJUl C ne un 'n1 "'111X qut 
de SQIWU kU dftnu1' Y1U rcmonb dllU le> 
maplU\I de \'flcmc:nb fU de- f"'"«'CÙinr Ca.uc:r 

￫ＷＮＱｐＧｈＧＺｓﾰｍｅ ｾＧＺＡｲＮｾＺＱｾｾｾｾ＠ ma11 

ccll ne nutt pti 1tlkmtnl au JCU.. Autl flflnlt 

ｾｍ｣Ｚ］＠ ｾｲＮｾｾＡｾ＠ ［ＮＬｾ［Ｚ｣＠ 1u 
rasonNi:CS t-.lU,:cnl rJutÔI bien Cl ks C'OU!" 
aont trh 'arils r .. dt nltntlucmcnt,, lt 
C'CNr1l.ift' atn.d"' flOMMM ..... RtfC na.--tunt. 
BRUITAGES. AYK «' mu"qun 1rh han1 
rod. qui pont;tucnl l'.:taon. b t't.andc son de 
Uumtn1: l 1iht 't'a \WI faft f\:Wtr '"l)'mf'llU" 
(1,;at1oucht S:\1\ 1 
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.An C onsole 
eal· helll 

CASTLEVANIA Il 
Game Boy 

DOUBLE 
DRAGON Il 

Game Boy 

FATAL FURY 
Neo Geo 

- ., c;_., ,, 
A; ,, 
ltl.Clpn ,, 

""' F 

MUTATION 
NATION 

Neo Geo 

...... 17 
ｾ＠ ,, - ,, 
ｾ＠ 17 

""' G 

WORLD 
HEROES 

Neo Geo 

,, 
" " " ' 

Ben 1v:m1 Stm:1 ｨｾ＠ Il \Uf SUf<T Fan11com. 
la Rolh Ro)tt .X. ,......,.,. r<....nbll dljl IOO 
JCV de C'Ombal tou.kmtnt dthran1. Faul 1 Uf)' 

... pnnar< du JN ... <U<tcmcnl le - que 
«lui de SRI "'"" molh<um>S<mml k nombn: 
de 1o.oupi et de ｾｮｯｮｍｩｾ＠ J11ron1blc1 nt 
""""'ttnr<Jrbn1On1dnlU'" .,,. ..... i. ｱｾｭ＼＠
de coup1 ｾＧ＠ &1.1 .. b per une 1.vmbUWson 
l la nundtC qu1 fonl b J'l'lC dn •m.Jltun dt 
tcrmt'°"' fcctn li ni r<=bk de JOU<f l dnl\, 
cmcmble ou l'un contre 1•autrc 
L 'AVIS DE CONSOLES+. hui fW) es< 
tau. l«Mlqucmml ｲ｡ｲｦ｡ｩｾ＠ Cl ..... Je loin le 
C.otlfi.Ul"fCftl &c ('IU\ ｾｲｴ｣ｵＬ［＠ du lflnd lilrttl 
Ftsbttt li Rbult.tl du lot 11 nt ｧｴｭｾｉ＠ m;us ne 
dbrOOc pas SAI, A cawc ｾｬｫｭ｣ｮｴ＠ d'une 

Hutoc.t'C clusiquc p.u un )ni dt hlston qu1 ne 
eu ru moins, \lu1auon Sauon ttl anu 

proche de lh1ho Army Ccnc fois, 11 r1udra11 
plull!c dU"C ｾ＠ une folJ., vom JOUCZ le ｲ￴ｬｾ＠ lk­
Jcu,, aJcpccs dn UU de tombal qut sont rtve­
nut. n ville pour bnwr du mutant l rn pro· 
s;nmmc: mchanlcur quand on C\.lM:lh ks l;ilcnl\ 
de 'lQ' dCU\ t:omptrcs lJu almplc .,;our de 
poins à 11 buulc d'l.,c·11e rncurtr hc lh 
conrwucn1 leur ml11er wr k h.JUI dn p.11np. 
L 'AVIS DE CONSOLES+ Mwlion Nalttll'I 
al saru 1:1.çbatton W1 ｾｲ￠＠ """' t-:a1 them-oll 
LI Nco Oco a11e1nt qununcnt la ｱＰＲｨｬｾ＠ Jts 
bomcs J'undc (Cl le n:h 1uu1 ) Quel 
dommaJt "rJ.'fndanl qu'il n y 111 que ('ICU de 
lOUps J"pomblcs \lis. rart k' "°"fi" IJ'l'6 



Beal· Them-An C onsole 

Super Famicom 

11 
11 ., 
IS 
E 

SUPER 
STLEVANIA IV 

Super Nintendo 

("• rcuirmNc à du FIMI 1 iJhl ç. a te tn01 du 
t uW flshl nws cc n·cs.1 rm du Fenal t 11hl et. 
Je pll.lA. on fCU1 )' pvct & d(u, 11muiltWmma 
Jakco ne a'm 'ai:hr pa' cnc • ｾ＠ r&tnn 
ＢＢ｢､ｴＭｾｉ＠ dasstque man ll'CIC une tlf(m 
ck-t.t.\ .fO'K'l",OD q..ai ttlantt kU l'imtrfl du kU. 

btcn dlt Ln rouin que l'on pane tant nom· 
brcu• iet 1unout.. le• crKMlncmcnll M fonl 
.....,.,.,._... Rbultm ｾｰｯｵｲ＠
un nununum J"dfM, rri ph&t ck• puJC'CtlOm 

et Jcs coupt. t.ptcwn. vous i--vea rfcurércr 
m œun du !EU dirfcrmln umr. Cl du bonus 
L"AVIS DE CONSOLES+, Ru.bina Real 
ct.1 un c•1;clJcn1 JCU, & recommander .au. 
amatcun de cu121ne qu1 ne ｰｯｩｾＶ｣ｮＱ＠ p&\ 

cnrorc Sutt1 f•sh1cr Il (ùl en ubtc trrlft 

ｾ＠ nouwlle. on ne tue plus lrt vamput"I 
IVtt une C101.-\, ft'Wj btl et bien avu un fouet 1 

C'est l'arme Je prfd1ltt1ion dt Helmont, un 
avcmuncr pur tl dur qui prtfhc l'ac11on ain 
sc-nnon" E1 .Je l'acuon. 11 y en :l dans \upcr 
C•ttlcvamzs IV annl de rcn..:onlttr le gf'And 
Dnctila en pcnonnc. vous dcvru .1tlron1cr Il 
t"1ion de Jo.mnls. Dtmons, ghoules cl ｳｱｾ＠
kt1es. cc n'ot qu'u.n &\lf\l.goOt Jt ce qui "au' 
111cnd Jan. cc chi1c.au maltfiquc boul'tt de 

｛Ｇｾｾ Ｑ Ｄ＠ ｾｲ ￨ＧＶｎｓｏｌＷＵＫ Ｎ＠ ccuc car1oochc 
csl 1nJl\f'C01&blc f"OU' tous les f'lllSCUCUn. de 
Super Nm1cndo. Super Ca11lt\'111n1• IV c:s1 
gbrtt • Les sraphmncs supertt!. r-t ln mw.aquics 
..... pic....._ pont des capoata de ..... 

01Cft rfalttit rapide et lrW\iabk:. li;: ni un bon 
l;lul-4hcm-&11 ob VOU\ a&ftl: p&aivr • brUa des 
ｲ･｣Ｚｬｵｲ｡ｭｾ､Ｇｭ｡ｮ｡Ｎ＠
GRAPHISME De 1CXnptUCw. ｾ＠ rnatt kt. 
c:nMmb •ont c:n fait ｾｵ＠ urll1 lb 1ardcn1 
J*{on No mbne ｾ＠ m ｾ＠ IQllcrnm& 
de! coulnT lln p<11 dkc:vana comme Uhla., 
surtout qu."c:De ne: trDmpr rcnoanc 
ANIMATION La-.,..._qodquo 
dtr-ts 1rb rtuutt mals kt lllCIU'W't1Dmb de• 
-"-"""do !lwoW. 
8RUITAGES. lh IOet aua. rtalma De: 
Put... wc t.dt-tœ m h:utlc 'nlft 1"y pdfa 
t 1.haquc n1,,uu pour ｾｴ･ｲ＠ l'ambanct: 
bNWc 'I"' ltP<...,. Rmhifts - (onouchc 
lala:o) 

dune ｾｴ｡Ａｨ｣ｵｲ｣Ｚｵｳ｣Ｚｭｭｴ＠ le Jal 1ie lmllmt allCZ 
fac11cmcnt Les ｾ＠ .. prokuionnc:h .. qui 
M>nl rompus &ul. teduuqua des bar.-thc:m-•11 

ｾｦ｜ａｾｾ ﾷｾ ［ｍ ｾｮ＠ tra..,a11 pour te mo1n• 
1mpreulonnant La pair-tic de couleun nt 
.,.,, anun::n1 ubli1.tt f"l"IUf da cffru de ｾﾷ＠
rcncc 1mprc:u1onnanu. Cena1n• fd11c:un 
fmico1 b1Cn d'm ｾ､･＠ la grame 
ANIMATION. PuderalcnbHcmcnunoublcs 
ma11 le tcrolllftl t1 l'animmion da spws ... 

a".lùj=: La Super Ninlcnda -.. Io 
pleine mesure de ton talent. La bnlialca • 
IOftt pu rUl11ta, ca NYiftCM. 8 ...... --1-ir.o.o. 
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1 
ds car voici la sélection impitoyalale tles 

A 
cc roches-vous à vos oyp

1
a Le choix a été dur, étant donné l'a 

d
•hoot-thl em-up lsurl corénssuo1:C:t en valait la peine. Avec des titres 

• ce• eux ma s • F i Twl B comme Axelay et super Alest• sur Super am cont, n ees ..., 
1 E•gl•• •t l• la•ul••• Lo•t Re••••••• N•• G••• on peut dl,. .... 

n'aura pas été avare en bons leux. Et quand on pense que le ... 
n'a pas encore débarqué, l'avenir des shoot-them-up promet d'61r• radieux. 

Les shoot-them-up sont des 
jeux intemporels Cela fait des 
années qu'ils existent, on pou­
vait même y jouer avant l'avè­
nement de la micro familiale, 
et pourtant, malgré des amé­
liorations dans la forme, le 
fond reste le même: tirer sur 
tout ce qui bouge tout en évi­
tant de périr dans l'opération. 
Bien sOr, les jeux d'aujourdh'ui 
n·ont plus rien à voir avec le 
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" " D 

tout premier Galaxian et lais­
sent présager un avenir 
radieux, mais quelle que sati la 
complexité du jeu. ou bien sa 
forme, on revient toujours à la 
même constatation: tout est 
une question de réflexes. Pour 
être un bon joueur, pas besoin 
d'être bardé de diplômes, il 
faut juste avoir des réflexes 
a1gu1sés Savoir surveiller son 
vaisseau et, en même temps, 

les mouvements de l'adver­
saire, voilà le secret! Il ne faut 
pas se focaliser sur un seul 
point de l'écran mais garder 
constamment une vue globale 
du jeu Si vous appliquez cette 
méthode, vous aurez le plaisir 
de voir vos ennemis tomber 
comme des mouches sous les 
feux de vos blasters, canons et 
autres engins de mort ... Jouer 
aux shoot-them-up, cela s'ap-

Aprù un Panxi.m DA trtt d<hnnl, KotWn1 
ch:lng< de rtpl!rC a= Auby, un sho<lMhcm· 
&lJ'I plu1 Ylo1cnt. Oa revient aus bons v1CID. 
oboo<-d>cm-q> opolml1 de lmc bom ｣ｾ＠
Vous dc\tt auvu la pbl>llc Ill)' attaqu!c pu 
une flotte g1lac1iquc raucmblant 11 he des 
alicns de la pb:<ac. Aha!wit uoc ｾ＠
bœ CD 30 et des \"UCI ptus c:oc:wcntsoaDClla. CC 

JCU vous cntrafncra dans la profondeur des 
ochas JUtqu'.u:.. colonn1cs u1clh1c1 de 
l'espace pour les purger de l'envah1Hcur 
Armcman airu6qucnt c-. armada: le,.,.. ai 
-. ....... de joucrl 
L' AVIS DE C ONSOLES+, AlClay ut 
1urprcMntl Le JCU allcmc les vues de c61C 
swvant un KrOllina honzootA1 del plus rom 

Ha" l, un des PlC'lllcun ri lotes des forces Je 
police ｡ｮＱ｣ｲｰｾＱｮＺＬ＠ CSI en rou!c pour la ma.. 
s1on 11 rlus importante Je IA vie. Aux com­
rnondcs du llunbng Dog.. WI VIUUCUU Je \""001· 
bol lounlcmcnl ｾ＠ 11 ran alhootcr l'lllTM<b 
､ｩｮｾ＠ '*: le comm4ndtn1 baglc. V005 1'1n"CZ 
compns, G>lc or ThunJcr ... un ahoot-than·up 
fQ" cc <b' qw ne r:u1 ra• tLvu la dentelle' Pour 
ｾｾＧ＠ sailc solut>an· ｬＧ｡ｮｲｵｨｩｾｯｯｮ＠ totale 

ｾ ｳ＠ DE CONSOLES+, Gates 0 1 

ｾＭｾｾＮ［ｾｾｾￇｾ｣ｳｴｵｮ｜ｕｉ＠
1 ""!""'' l'lt>t pur.°" ､＼｢ｯｩｴｪｵｯｱｵＧＶｾ＠
ne • mnwc pu une seule l«oade l 
d'on11nah1C dans es modes d'an= 
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Il 
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UPER ALESTE 
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Lut RC"IOf'I nt c pttmler tho0Mbct1H1p i 

"""""' """rœtal lb-"" - ｾ＠C'mnmt .._ R·T)l'lt. lc: 't'MllCMI • d..'llt n_. 
rn.Jlllc qw tvoluc --.. de W. D • p'Gllik 
｣ｲｾ＠ mn armanmt en payl'll des nm­
silcs. bn ｾ｜ｏｕ＠ lMcrt., ftll1! .. qûi(IC!ft 
• F rtsidc tbm 1e ｾ＠ qu•u ,_ ...,,w 
udla.cr •bon acwni. en ..Wfcnw: ou ､･ｾ＠
Ol1C1U.l\C ｓＬ｜ｩｾ＠ lvmtl tompnl IOft em:ut, k:i 
opaon• continua '°"' hrmtln 1u nombft de 
troat. üf\I\ 11 - p.'1llble Je JOUCt • \ku,, de 

ｾｾｾｴＮＮＧｓｯ ｌ ｾｏｮｊＧ＼ｕｬ､ﾰＢＢ＠
d dtjl dire qUC" ｾ＠ nou\'Uu c:hcr-ct·œ,nTC ac 
ｓｾＩＮＮ＠ '" dcwnLr une NRra...-c C"at ..m subtil 
mtbnc< w bman R·Tll" et d'lnwc< Fl&l>I 

s,..ttt ...... orpna-. moltftquc. - ..... 
................ ｾ＠ Lccbndc-­
....,,., ... _ ... <horsfdclcs- , ... 
Commando w ua ahoo'l..mnn-ur A 1CTOlhn1 
bonaxll.al rompàK de Kpt lb\UU\ Joni les 
qu;tb'C: prcrrucn K dhou1m1 tw\-.nl 1m onlR 
ｾ＠ 5cW ou m mrJc *'" JOUCUR. d va 
(allOU" choi:su mb"C trots nmps.. chicUD ayant 
,... """"..,i.iau, • 1a nwUh< de sum ｲＮｾ＠
ter li et hc:aucour IX pl1U\otn ma11qua: dont 
nocamrncnt des lrn'lllt ｭ｣ｨ｡ｮＱｾ＠ qw nufor-

ｾ ｶ ｔＤ＠ ｾｾＧｯ
ＱＱ

ＮｦｓｏｌｾＺｾｾｾＡＬｾｾ＠
..... ｾＮＮＬＭＭ､ｵｭｯｬｰｯｵｲ＠
ｦｾ＠ de '!'td\I& CommanJo Wll des thooMbcm· 
ｾ＠ Ja plus ,.,;a Cl compl<u qw C"*"l. Le 

lmagmcz dca nl\'CIU" ptm bn k:a \IDI que les 
autres qui 'oua cmmtacDt en pleine mer l 
r-d·..,......,..-- ... -
mnrh de corafucnn.. «s wrucs de 111c de 
Piques ou """" ... fl•l'('<f p.. - lcqllcl 
't'Oft ,..,._ t\,..tuc tel unt ballt. A,'t'C, entre: 

outra, da pmpnm. dn ••alco ""'' cuulan 
du dnpcau amlricaan <I dca --de cobl­
rct m suiK d'ennemis.. Parod1us DA J'l&l'O(hc 
IO.ll lcs FfllCt •• Le dclll't 6 l'ttal purt 
L 'AVIS DE CONSOLES+. Cc JW est en 
quelque 1or1e une 1yn1hhe dC" '"' prédt­
cC'llC\IR.. ÎOUI la; fWmmts qw l\'IJml fai.t ｾ＠
su«b des JCU' l\.onam1 IOnt prâicntJ arme-­
...,. • la Gndnls, ｾ＠ loufoques dc 
T•1118ca. k ｾ､･＠ l•1\V1 K01WD1 . On 

.-\ prcmatre '\-., PMJan.., m un lbi.d-thcm--up 
œi.-biœ"boumn" ｏｮｹＢＢＢＢＧｾ＠ ... .., 
Ｍｾ､ｵＭ 1'_qm_..... 
-la""""""'dera...,.._œfiade 
Dl\GU et une m)'TYJc: d"IJ\umu"CS plw apa-­
S1.ft les uni que a 1utru. ｃＢｾ＠ du claa1que 
ｾ＠ rourquot ｾｏｔｬｬＮＺｴｴ＠ ｣ｾＱＭＱｬ＠ une fonnulc 
qw marche, du mou\I tanl qu'C"llC' Cil bien ttal1-•1 Alon., c-;1 \"OUI lente de r1lo1cr un A·l44 
Phalmt, le pmrucr ｴｮｴｲｮＮｾ＠ Ofbital nus au 
pomt qw lb'!""< de la rws-c de fou d'w 

"""""'lldl&U<' 
L' AVIS DE CONSOLES+. ＰｾＮ＠ ça n'<ft 
qu· ... ob·•·lhc:nMir de ri.. ....... tt.li­
cxcdlc:mc e1 ｲＢＢＢＢＧｬＧｨ￠｣ｾｱｭ•Ｇｭ＠
dlpecle ......-..-.......... mtp 

81C11 que Tobo pri1cnde le cootmrc. Super 
Alcsoc m, co ｲ｡Ｎｾ＠ ｉＧｾ＠ Lbrc et...,,..,. 
P>cM d'un btn Nitr Ali' rc l:it,cmC". Gunbcd 
Il""" d'une......, .a rrochc qw ｾｬ･＠
m1mc sy>1tmc d .,,,,.,,..,. 11 ......... rocble 
de tnl".hficr 1' Vltc:Dc ｾ＠ \"a.acal et de riw:olller 
ｾ＠ muh1rlt1 lk1nus. La C'ompattJ.IOfl at fü.1° 
IC\dC CU OunhtJ Cil LA ｲｴｬｾＢｃｉ＠ en ltl3titft 
de lh.leit-thcm-ur 
L ' AVIS DE CONSOLES+ D'une 
rbl.hubon nccllcnlr et ttrmdMt W. IU')'CUC. 

ＡＧＺ［ＺＧＬＺｲＡＺ｢ｾｾｾＺＱｮｾｾ］｣
Ｑ
ｾＱｾＱＺＧＡＺ［＠

fowllb, la roi..., de coot.... al n<hc 11 I< 
l)'lttmc d"•nMmnt, qui an11 .UJ• f111 ICS 
pana. ｾ＠ WI des mnlJan ÂJ ｾ＠ li et 

- tint de._ lbllàan domx -
hOU\dc: ditncmioD •ce san de JN. Pru- VliNI 
dirc.D..,mbnc...-Ncdc_m_doo 
ＮＮＮＮｩｾ＠ - Jounu. ..,,..,,.,,. ... pafa:­
ｴｩｯｬｭｩｳｴ｣ｴＮＮ｣ｨｫＧ｜ｬｬＧｬｹｾ＠ ｉｄｄｾ＠

GRAPHISME Onan m1ca1 sur uttc -iu.......,_ib_'l"md_ 
ltt1 ｡ｮｲ｡ｾ｡ｮｩｳ＠ Seulement 11 'Nto Gco c1t 

］ｾｾｾ ］］ＺＺ］ＺＺＭｾ＠
.. oau11 ... nlmot quand Il y.""" de-· 
1'6cnn._ la l.imJlcs de: li machLDC 'ICn.ICDl-dJet 
....,,.., C-•la pot>h rcu proboNc. 
BRUITAGES Une,,_.,. dei.a._ m 
tout scart. la balMic·aon donne bc:auC"oup 
d·....i...nc.•ceJN!-5'\>.:\ 

- donc U! ohool-cbmH>p ps ...-
- &illc, •la moc-qu. .-.. -
cfficatc. On rTJrCt1c KlllC"mnt le mutqllC 
､Ｇｯｮｳｵｩｾｨｾ＠ et l'abscxt d"mc opbOa. dcu 
JOUNI"'. Une rtusmc ｾ＠ sms _ ._. 
GRAPHISME. Oct ftl\e.au'l bowttt d'hu­
nt<>llr <1 de dtri>11111, plcam de '""'""'- Les 
cnnmul ... ,.,, tris ｉｎｦ｜ｾ＠ La C'ClllDadlCUn 

m."'ONW'1ront eu1a1na ｾｎ｣｡｣Ｚ｡＠ de Kanami. 
ANIMATION Le C"harscmnl se fait en 
runttnu. ttp:nJan1 quclquar. rUmtmam:ats IC' 

ｾｇￊ ￜ］＠ UJ"' ba.snc-
dc:& 111n de muaques cluliqua comm ou dr 
œmruncs. m11.1 ntt une ordtc:strwioe bfC9 
rJus ""'* d 1)1bm!< (conoudr ....... ). 

bi!J. '°"""'" >ouloir - ,ai- -
JOU on&iml! O.. pait _. &in: ,.,.... "' 
C'lpi0tt1Al wt U.:tal fi)on_ ln Jtwt ftl\ftQJ. 

NqUfd de \'OUI llmll' m ldt« • 1'm lrdDCllt. 

llommlc< qu< la - ......... de -de lp'llCI ftl' •1d pu usez pr6;ix. 
GRAPHISME. lJn Jes1p no\"llCW' Ｑｾ＠
DOUi ac klrnmci pu ｨＮＬｨＬｾ＠ mr ｾＧｬ･Ｎ＠ Le 
lool Jcs altm.1 et Je \\JCl'C \'1llQll Cii l'Na:I. 
ANl,..ATION. Un"""'"" ...-de 
""',.. animb •ri.. ..... o.. c1rcu de _. 
｟ＮＮＬＬＮＢＢＢﾰＮＬＮｮｩｵＱｾｮｰｯｯＱ｣Ｎ＠

BRUITAGES Des m.U11qua cntrafnaatr1 
mm a11 pmatc onp..iilt D Cii \'ni •'"il est 
dtlf d'1n.nour dan1 cc doma1or (utto!Kbe 

""""'\ 

n'a11< ....U... d'a.llan. Cc JN ""P" fort dc 
.x. ........ rtam-a ... s....,..r­
GRA.PHISME A pan quc1qucs nnuv' 
intcnnMWttl. ils kln1 ｾ＠ 11\UI l•l!Ction 
CSI: 11 tntftlte qu'on n•a ru ,,.imml k lllCmfl$ 
J'admun le l"'l"c< C"cst.., rcu w st<his 
］［ｬＧ［ＮｓＧ［ＺＧ ｾｾｲｩ｡ｮｰｊ｣＠ Ur 
1 un nombR mcroy•bk • spntcs p-kcnb fi 
1'-dc'!""'dc>-b1! 
BRUITAGES Le rolnt la•blc du Jeu Les 
mtlcdo ll"mt hannt'NNlft. ccnn. mm cUcs 
n'ont ncn de ri\ohmocm.am On muslq\IC" 
pour 1hoo1-1hc111·ur «mmc 11 )' en a laat 
d'autn-1 Lu bnd1acrs tont cv.i. aus.i trh 
cœwn&n1 fcaft.V:hr Tcib.."'). 
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Fogurc:z·\WI que I< polole de Sokh<r B\aJe "" 
ùn hammc de mtncr. En cffcl. 11 a f11t ses 
clnic• Jan" GunhcJ. super St1r Sold1cr et 
flMI So1J.1cr. La sap lludsoo coollnUC ｾ＠
D\:ct Soldicr Olintc. un shooMhcm·UP qua nt! 
sor1 pu des "entiers "blDJténsê.s ... Au ｰｲｯｾ＠
pmmc. un \'llUCDU hypcr n\:l.RtL1iblc ｣ｮｾ｢ｬ｣＠
d'augmenter son ormcmcnt de ｭ｡ｮＱｾｲ･＠
incroyable. Dnns le r&lc des ｭｾ｣ｨｵｮｴｳＬ＠ on 
rctroU\'C les ｾｰｩｬ｡ｮ｣ｬｳ＠ Glicns qw sont venus 
trh nombttwt pour ｾ＠ foire massacrer. C'est 
dur. la y,c d'un ahcn dans W\JCU de tirl 
L'AVIS DE CONSOLES+. Au nl\·cau de 
t'orig1nahtl, c'bt ntl. Soldu:r Bllldc CS1 un 
n:mal:c d'W1 .anale nws ça reste du aout bon. 
On tttrOU\'C les aphtes scn.s:Abons bcstitlcs 

Doré d'un scrolhng horizontal, Super R&lJcn 
ｾ＠ ｃｾｒｏｍ＠ aura K'i oQlf pratiquc:mctlt toutes 
les consoles du nw<hè. Tut d'un JCU d'an:adc 
assez 1ncicn, son sctn11rio est comme 111nt 
d'autra: ardU-c:b.s.sique et Uun1àcss:1n1. Votre 
｜ＮＢｉｕｾＳｕ＠ d1'1JOSC de dcu.'( l)'PCS, d'DmlCS ｰｲｩｮ｣ｩｾ＠

pales: J<o lin peu puwaol$ mnu •YMt un IArgc 
dwnp d'action ou bien un laM:r dévastateur. 11 
est pos.,1blc d'augmenter la ｰｵＮｩｳＮＮｾ｣｣＠ de feu en 
rêcupbunl des bonus M!pbombcs. nuJSOlcs à 
tttcs chcn:Mucs. ,;ca "'l'Plbncntain:s. de quoo 
falrt: de \'OUI un ad\'Cl"'Q.U'C redoutable. 
L'AVIS DE CONSOLES+. La mcotleurc 
vcn100 de cc araod classique d'arcade cl 
IW1out, la plus jouable. Hucbon a ｣ｯｲｲｩｧｾ＠ les 
aman dct J'f'k:Mcntca adaptations. C'est un 

le héroo de cc JCU s'oppcUc Tom CllS, nucro­
proccucur de t0n NI. tl a l'air un peu JCUDC 
poW' partir au CU1C-p1pc ｭ｡ｩｳｾ＠ les pt1:mièrcs 
5C<Oft<lcs de JCU. "'1 ｳＧｯｾｯｴ＠ qu'il SC cltbrooil• 
le _comme un dieu. Ça tlrc C1 ça bomb.vde à qui 
m1C'U..'( micwt sur let ennemis et les nombrcu.' 
bonus . Ces derniers changent de couleur à 
chaque •"'f'ICI. cc qui a pow effet de moclificr 
leur narurc. ldtt: prauquc pour ob1enir Je bon 
am1emcn1 Avec un dcu,.il:mc joueur à vo! 
ffiél. la cadCllC< ""-1cnt arttmcnt uifcrnalc 
L' AVIS DE CONSOLES+. Grandoo;eo 
L 'u.nwcn Je h U1 1lccs es1 une 'J'lcnJcur. la 
db.."On IORt Je J'Cbtcl mc:n'CIUts et les (11'\Jtap 
rustcs n'oat ncn à leur cm1cr. La gcsuon du 
ＱＮｫｵＢｾｭ｣＠ JOUcur cM ｡ｾｮｩ｡ｬ｣＠ puisqu'on peut 
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ur les shoot-them-up sur micro. Ce n'est 

U l
n• seule petltelpag,.• ! 0als n faut bien •• rendre à l'évidence: ••• 
a mauvaise vo on ... 1 1 h t-th sont à bout de souffle en ce qu concerne •• • oo em-up et a.. 

1 

them-all. Trois titre• seulement tiennent encore la route face aux 
géants sur console : Prolecl X, Apldya et le petit CardlaJ[J[, tou• ... 
Amlga. On en vient même à les comparer à leurs homologue• ._ 

console pour vanter leur qualité, voilà qui veut tout dire ..• 

Les consoles ont mis è mort 
les miaos, 1993 risque fort de 
sonner le glas de l'Amiga et de 
l'Alari ST Dans œ cas précis, 
on pounart paner dans le sens 
figuré de KO technique En 
･ｬｦ･ｾ＠ avec les 16 bits qui prell­
nent une part de plus en plus 
importante du marché, les 
micros peuvent difficilement 
faire faœ à des machines dont 
les processeurs sont dédiés 

-ｾ＠---,.,,, 

..... 
ｾ＠---""' 
40 
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au jeu Des machines •à 
jouer", en quelque sorte. Ce 
n'est pas de la concurrence 
déloyale, le marché s'adapte à 
une demande toujours plus 
exigeante. Les micros com­
mencent un peu à faire office 
de dinosaures fatigués. Il y a 
une autre raison majeure à la 
faillite des shoot-them-up et 
des jeux en général sur micro: 
le piratage à outrance. Bien 

qu'il soit toujours formellement 
interdit par la loi, li est entré 
dans nos mœurs et il est cor11-
mun de s'échanger des jeux 
dans les écoles, comme on 
échangeait auparavant des 
images d'équipes de football 
que l'on avait en double. N'y 
voyez pas là une incitation au 
piratage, c'est juste une 
constatation des faits. Il est 
donc normal que les dévelop-

Afin de sauver \'OCrC ｾ＠ "'OUI dC\..:z Ｂｾ＠
tnmsformer en gutpc bton.iquc: et \'Okr \US k 
rcpal1C d'un sorcier row- UOU\U un anudotc 
Uoc ambwo: bà buoobquc dons cc J<U où une 
honte d'wrctcs fera tout pour \"OUS cmp«hcr 
de P"*'· Au dép>R. ＢＢＢｾ､Ｇｵｮ＠ ur peu 
J"ll"&lll qu'il"" cependant -·le de ll10dtt 
à la R.'f)'pc .. Ensuite. n« les nombmL"'t bonus. 
\"OUI rcsacmbkrtt rlus • un •\10n de chasac 
qu'l une ｧｵｾｰ｣Ｎ＠ mais qui 1 d11 qu'un ｾｨｯｯｴﾭ
lbcm-up .. de> ... , ､Ｇｾ＠ logiqu<7 
L' AVIS DE TILT. œ.1c dtbvt on ne peul 
qu't:trc Ｑｭｰｲ｣ｳｳＱｯｮｮｾ＠ par l'amb11ncc trb 
coruolc qui oc dtpsc de cc 1cu. Il "" _.bic 
de '""" des panics l deux 1unult\nbncn1 et la 
JOU1b1h1t est GU rcndCZ-\IOUS. La vnriélé des 

Aucntion à la cnac .•. Cardaux. est un thOOI· 
thcm·up pour 1cs JOUcun l)'lnt le c<XUr bien 
ｋＧｃｬＧｏｃｨｾ＠ ｬＧｨｩｳｴｯｵｾＷ＠ Un empan: 1cmcn en 2920 
"0""'"'' es111\lJ en pbll r11r Ica N>ro11dcs ｾ＠
lc:i..çn à votre prof de b10, Il en connah l\Ù'C· 

ment un bout!). Foce à la mCMCC,. \'OU.• mcamc:z 
ｾｯｰ･Ｎ＠ un JCtme m\-entuner 1u n('lm tcmhlcmou 
nd1culc qui ..,oie à bord d'un \ID1ncou qut 
ttpond ou tcmblc nom lie Stolcn 1h::art Un 
1h00Mhcm·up ris bio 
L'AVIS .oe Til T. D'crnbl!c, on •'•rcrçou 
que Cll(djll:u. est un -.hooHtlem-up utrtmc-­
ｾｴ＠ ､ｾｦｦｩ｣ｩｬ｣Ｎ＠ ｾ＠ • à reine ron trol• vichmca 
qu une horde d aJ1cns dtfcrle comme un car de 
J1ron11S •liant •u Lou .. ·rc. Ct ｭｾｭ｣＠ 11 l"on 
pamcnt à 1urv1vre, le lcmr'l hnlllé f'C!.IC un 

attaques év11c toute lwi.hldc.. 
shool-thc:m-up comme oa. a·ca • 
sur nuao. Le choix ｾ＠ tbème ... 
est pour le moms dC::routlaL 
GRAPHISME. Lcs doc<n -
WenL les 'l"'ICS - ttè> pr6cio: 
luctolcs Cl IUD'CS bcstiob cpx r. 
d'!cra.cr ........ p>cd 
ANIMATION. Les Id\.......,• 
raptdcmcnt cbm tm ann'tmm 

tcrolltns, ssns ｾ＠ man..., -
d'une 'tilCSIC ｾ＠
BRUITAGES. lh collco1 
l"actioo e1 rœfom::nl une..._ 
riche les musiques ne soet 
(dtsqucnCI Pla)· B)tti 



Si \ 'OUS choisissez le Quartier Latin pour vous défouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 

Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992. 

Ça laisa1t pas mal de temps que le qunrtJ<'I' J.1t1n n'o\'.>11 p.is .>ut.ml fl'llront1vr ct'll\ qui les ont"'"""· f t ! I \'\-.S p.trcnl5 hk1tent cncoll' 
｢ｯｵｧｾ＠ Avec l'ouverture d'un m.1gas1n comme J.1 Fn.1c l\llcrn. A fl•tourncr lloull'\.ud S.1int·l'.:t-rm.11n, ｬﾰｾｬＮ•ｧｩＮＧ＠ de micro-inform.>• 
1 pavfs vont recommmccr à vibrer. 400 ml .1 •• ieu• vidé<>, n lll)lll' "" 1.1 l·nnc l'>hcm les"'"' (t'rt.lincmrnt ｣ｨＮ ＾ｮ ｧ＼Ｇｲ､Ｇ｡｜ＱＮｾ＠

avec Ioule.. ln nouvcau1,<,, lc plus grand chm• Je ieu,, J,··-T J lllI5]iiie' 
• .solcs, et ｭｾ｣＠ de m.•gallncs Nlnll'ndu S.-g.1, NES lnlo- , 

gramn llS9ontlou•l.1 Vouspouvi.'zlcs .. >ss.1y<'rl'l:rnss1 AGITATEUR DEPUIS 1954. 



P 1ates· f ormes C onsole 

L ......... .,, ..... ,.,... .. ••t tei!::n.:: i'.':. '::: .::::..-:. lt.-r::'"'• - ed 11ve ce .... IRe• MN • 1 -.. .... ,.. •. s.9a •'•••rvuellllt lie••• h•lc ••..-ne• .... 
.... ....... ue NIRte•ll• •• lure .... le ............ C•W..a 
ll'allleun •• 1:". •ur la Super Nl•,_•C:.vec •••lie••• plus 
...... , Super Marle IY. Pert heureu .... RI, ces Il••• ••r••ll••; •' 

l'excl••lvlM lie c•• .,..._ra••••, la NIS et la h•• .. y ... , •uul 6 1 

les jew de plates lonnes sont 
certainement plus d1vers1l1és 
que les shoot·lherTl-IJp ou les 
beaHhem-all leur struclure 
de ieo est moms rigide que ces 
derniers. dont le seul nom 
évoque la Sll'1pliolé Dans un 
beat·lhem-all, par exemple, on 
ne peut que mcQiler les coups 
dont d1sposen1 les combal 
tanls C est encore pire dans 
les shool·lhem-up où on 

ADDAMS' FAMILY 
Super Nintendo, 

Game Boy -ｾ＠-ｾ＠ " 11 

' 11 

lnt.,... sur autre mH:hfne 
a.m.ao, .. 

0 

IWTER 
MASTER 

NES 

11 

• ,. 
' 0 

CHUCK ROCK 
Megadrive, 

Master System 

11 

" ' ..,..... ___ ,..,,. 
--· 42 

relrouve syslémaliquemenl le 
méme schema un vaisseau 
la blemenl armé au départ el 
qui gagne en puissance grâce 
à un syslème de bonus El ie 
n'ose pas ment101111Br les éler 
ne s gardiens de fins de niveau 
qui se su1ven1 et se ressem­
blenl les ieux de plales­
lormes, eux, permettent plus 
de lanta1s1e, à commencer par 
le scénano Il y en a œrta ns. 

comme Super Mario IV, qui 
sont beaucoup plus axés sur 
la progression el 1 exploration 
On pourrait les appeler les 
ieux de plaies-formes purs et 
durs la zone de ieu est 
enorme, bourrée de passages 
secrets et de bonus et le che­
m ln à suivre est tout sauf 
hnea re D'autres sont plus ver­
sés dans l'action avec en parti· 
cul er Shadow Wamor sur 

ｬＮ｡ｾｦ＠ Addonn ........ _, 
i<5 wxa Aprts Io bindo dcssintt Io ttric r&! 
a. ft=nmcnt le filin. <"w au ..., de Ill Surrr 
S-ndo d flr< '-litt par ｬ･ｾ＠
A'u une telle puh. IC'UI un sourd nt connan pu 
ｩＢｨｩｳｬｯｩｲ＼ＮｐｵｯｩｲＱＱｾｇｯｭｮｯｴＱｾ＠
dms ce eu de platc1 fonncs de 1 Wttr tes 
membres llc u r1m1llc, CH chcn rctao 
IDOCUllt'S. Des lftUI tudcs de ｾ＠ ii Ylldcf 
que cc IOd dll'5 infcnWr m.attœ Addams ou 
i I ｾ＠ Dca ｾ＠ sm.u.Jcs ｾｅｃｏ＠ <t 

］ｾｾ｟Ｎｮ･＠ ·--pnblc: 
l -'VIS DE CONSOLES+ O. -.11n:u 
•IOub journt Cft (8 CW de CC JCll dr pb&H 

f0rmes.. la snph..iunes IOf1t SUJl('Th:.t, l"ai,;uon 



SONIC Il 
Megadrlve 

•4 
11 

" 15 
NC 

DYNA WARS 
Super Fsmicom 

Il 
Il 
15 
14 
; 

P 1ates-F ormes C onsole 
u Mn1.itM •urenœtque ｾ＠ .. • mow .._ 
ｾｵ＠ Ccnt,'l'ftklnu-t .... ..-r-.. 
".,....... r""" " .. •te cn1We ru..........,., 
D<Roh.-"S....:_t.......,,...,._ 
ｬｬｦ｣ｯ､ｩｭｬｫＮｉｏｾｊＱｾ•Ｉｎ＠ S... 
aml.kmwdKw.. ｬＧｍｲＮｬ｣ｬｷｾ＠
､･ＧＢｾ＠ et. ....... rnmtl. ,._ l !' 
L't!\.--nn t14 .a..-.,..,.,,_,.._ tr ... dit Il._ 
r= .. dloqw ...... t<--...­
Oub't ｾ＠ arnl&k1AlkW' • &a.Ur °" ft1IQln't 
k1UI '"lltmmb qu.l ...... fall le' IUl."Ch .. 

r.:ss-0: ￪＼［ＺＮｲｯｴＧ￼ＺＢＢＧＢＢＢＧｾ＠ ...... 
flC'U phn n.fl\nl Que k)ft ｾＢｦｴｗｗ＠ U JIN 
est rf\i• dw', ma" 11 uuae a11 rnowu dnn ou 
lrOU chcmim llltrfma dlir'a ｾ＠ •wau. u 

Attc'f\Uon. 1lrw.don ＮＮｖｷＱｾｲｦ｣Ｇ＠ tl f•u1 "'-'On· 
nalltt q11e Tclml tt Jc1adc IOftt Men .Jan• la 
-.. IUJulh • la 1.Ulc de Ulllpo ...... pu 
.... im.:hlno lnlcmal< .. proj<lb lft pklno ptt. 
bish....r. lb do.ll''ftll rcppin leur fp."'l"C en ult· 
hunt comme monture *"" d1nouurn Ciu 
mutNonlt:t gcnllb tonUM ckt an.rct ｵｾｮ•＠
uutcr en 1'111 (c'nt mlcu.• qut dt uutn KIUt 
h:ITC:), mVO)U del projn.'bk\ et ｣ｯｬｾ＠ dn rtw· 
rons • 1our dr ms Il nt vnu qu'a\'f\: le "°'\t+ 
..... pMel mal ｬｾＮＱＱ＠ laut eu. "f""°ltti· 
"-" (ou l'an do la1nqwkr 1<• r->mi• li 
L' AVIS DE CONSOLES+. A m1..:h<min 
cnrrt Suptt \lano tt le JCU dr ttfkuon .. ttnc 
<anou<h< pom<1 "'1 ........ d'"""""""" la 
ｾ＠ - m1p>rm IOut plcw, , • ..., de 

fnccft une sombre hniouc de n'",l&t.. ｾ＠
men&. "1 1Urbomme1 &U\ SIOUVOtn rttra..:1n.11• 
smra n •on1 pu b "' fa..."1k Pwfoa•. ccb rast 
iki lloat d'fttt ........... quidam bien .._;lie. 
A11 mouu.. on ne ruque pu dt W>ir tommr R,>11 

- let habitanb do""' 'illat< ......W.. Rl" 
.......... don< .. -•r..ct•-­.... _ .. joo.,...._.....,..,... 

_,p... ___ ...,..._ - .. -.. - ... ｾ＠
::-:: !;..":,;'..::::::::::: .. ｾ＠ ........ •-2i----· _.....,._,_ __ ._ 
ＰＱＱＢＺｦｈｾＭＺＮｅＮ＠ Lo "11e .. ....,._.. • ... ,..,... .. ,,_ ____ .. 
, ........... 
ANIMATION L'-dt - ........ 
HIH ｕ｡ｰｮｵｾｯ｡ｵＱＱＱ＠ I Le KTOIH•1 ••Ili 
____ ...,.._,.... 
lllUIT AOH. lb - ... '*"- Oo 
rwtrou\'e let tnfmc1 •1oüta, ..., rkllc• 
--1-Sqol 

jn & nplonr ttl "Ule d ta • .,,. a:oaa 
palhdml El "* rou.a. ....... , CQllfCftl 
pàl. Il"• fallou rtbnedrtu "otn C'Cf'Tea• 
qt.aclquc1 minu1u cl rft'Wclltiir u bri• pow __ lct....,.loslqua.....-.-
.-_.... 
GRAPHISME. Un p..s-dt dlp.ie. 
do <OUlcun <1 d'rn"' do-...­
"' ttthntquct qui font LI rora de b Super 
foonl.. ..... tadkon_ ... ...,.. 
ANIMATION. Dont l'mtca1bk die n1 dt 

"°""" '""'" ｾＭＧＢＧ＠ - - -f"l>b. La-16bmdtr._ .. _ 
Mii dr bien"*'" 
BRUITAQES. O..an-.... 1r..­
rn&iliC dr al\ur .am ddam ｬｾ＠ "->. 



SUPER 
MARIO IV 

Super Nintendo 

" Il ,, ,, 
NC 

ROBOCOD 
Megadrive, Amiga 

- Il ｾ＠ 17 
4- 17 
......_ 17 

""' 0 
lnlértl sur outre m1chln1 - " 

SHADOW 
WARRIORS 

Game Boy 

- r7 
ｾ＠ 15 
4- 17 
a...., 1• 

""' 0 

STAR WARS 
NES 

- Il ｾ＠ ,, - ,, 
......_ ri 

""' 0 
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TAZ MANIA 
Megadr/ve 

Il 
Il 
Il 
Il 
0 

P Formes C onsole 
lates• 

11<1 produ<toont, la """""""" 
QUC bten qu'ai JOtl fklJc dt 

Jamct Pond. l'aient tc(..'ttt qui f1.1t ｾｭ｢ｬ｣ｲ＠ Ica 
csr10M du mooJc cnucr. ot de tttour, Nom de 
code: Robocod ! Mcltma pol de ｳ･ｾ＠ c1ntmal1> 
gl"llphiquc {Robocop cl Jamu Oond ()()7), il 
n'en fallah pu moins pour \·cmr l bout du Of. 
Ma)·be et de 'Ol arm&: ｾｨｲｳｮｬ｣Ｎ＠ ,·\+on Jamais 
vu un immense nounour1 en peluche lcmr le 
r61c cJc gnnllcn de fin de niveau 1 Wli madunc, 
50% pingouin, 100% l l'huile, Robocod

1 
est 

capable ､Ｇｾｵｲ｣Ｎｲ＠ son trooc cybcmi11quc dune 
longueur affolante. Une c:ipac:11i qui fo11 cnlm' 
le penon.nage dans la cour des gnmds, avec une 
bonne longuturd'avancc s'il le ｾｬｬＧｃｉ＠
L'AVIS OE CONSOLES+. Ne"'"" vooloru 
pas la fa«, Robocod reprend tous les 1ngtt:­
dicnts des jeu' de pl11tctAormc1 servant de 

C'est un fa11 dcpu1.s lon11cmpi t1.1bh daru le 
monde des jeux ｖｉｾＮ＠ le KUI nom des mnJU 
fait fureur pamu ks ｾ Ｍ Cc flClJI au c'OlK'O­
m)·stiquc au goOt de IOJI cmpotSOMt csl fon 
｡ｰｰｲＦｾ＠ des jou(un. Pour noire pla111r donc. on 
joue d.vu ShaJov. Wamon le r61c d'un nanJI 
qui lu< d. à 1<> IClllJI' pmlut. ITIJ«Xll! lut<! 
En bon ｡ｴｨｬｾｴ｣Ｌ＠ il peul ranwacr des bonus (\'les, 
mqics), 1'1ccrouptr l)'Uhl). sauter (u"roya­
blcl) et s'.ccrochcr au,. canalt11ll0ru l l'a>dc de: 
son gnppin (clau1quc 1). Comme de bien 
cnlendu, l'ttcmd troublc-R:lc tninc ses gulucs 
au dttour d'une fin Je ni\·cau mais \·0tn l:tcs 
une JT\IChmc à tuer. &Ion fa.i1c. ,.ocre boulOI ! 
L'AVIS DE CONSOLES+. Enc:ott un lttl 
bon JCU de platu-formc!l/achon pour 11 pc:Utc 

Pu besoin d'f:lt'C un ｨＱｾＱｯｮ｣ｮ＠ trud1t pour affir-­
mcr que Star \Van r.11 panic des lilnu qui ont 
marqut notre gtntntion. Comcrt1r cc monu· 
mc:nt 1ur NES est dooc un pari risqut de ln pArt 

de lucasfilm. Pourt.a.n1 le jeu r«tc usez ｦｩｾｬ｣＠ A 
son ｾｬ･＠ en rcprcn1111 des Kqucnccs clû du 
film. Quelle joie de cooduirc un l.Andspccdcr 
dans le d6sc:n de T1toomc, d'envahir les che· 
nilhuùs des. nblrs, de piloter le ｬｾｊｃｮ､ｮｴｲＧｃ＠ f'1u­
con M1llcnium, d'ttouccr les tluçubf'a1ions de 
S11J!CO, de p.t.._tK'r des Vkanct:S dans un rompac. 
1eur d'onturcJ c1 de p1nlciper l l'attaquc de 
l'Elo1lc de 11mon1 
L 'AVIS DE CONSOLES+. Star \Van Cil ta 
meilleure cartouthc sur NES dcpui1 Super 
Mano 1111. La lalllc du jeu c>t J•pnl<tque tl lc:s 

on y revient Ul\J CC:l&C pow 
nt'oCIU• 1nciplott1. S-. 
moùdeplailirg-. 
GRAPHISME. Un -
ttl04l.Uftl\!CaUÔ3t:pr'ilitsOll 
lOUI Jcu_t,. et..œüc:nu. 
ANIMATION. le '°"'1i"I 
Cil unpccnbk- U n'> 1 '* • 
ＺＭＧｾｾ＠ r&l.alJOn de a: P'IÎll fi 

BRUITAGES. Lu lht­
ｾ＠ ｍ｡ｲｩｯｯ｡Ｑｾ＠

pour ta Super Nuucndc> Un 
pour let l)'Tnponl '"""""""' 



PAS D'ACCESSOIRES SANS AUDIOSONIC 

SV 131 SUPERSTAR 

...,,__....... ....,,,..._-

SV 133 AIEGASTAR 

Pa..1'1111 .......... ｾ＠ ... 
ｐｴｶｾｃｍｑｬｯｏＮｃｨｯＮ＠

ｬ•ｾﾷＭＭﾷＹＢｾ＠
JUfojlOA IV 1>5 

SV 203 KIT PC 

SICA PC IV 10J 
c.,.._ PC SV JIO 
tSV20l &SYJ1t..-•w""'"""'-"..,.,.......,,.I 

\ 

SV 221 TOPSTAR PC 

LE AIUST SUR PC 

AWGA • ATARI • AMSTRAO 

SV 433• AIEGASTAR SEGA 

SV 106' HANDY SOUNO 

SV 334' PROPAO 

SV 333' MEGASTAR 
SV 336' PROPAD PROGAMAIABLE 

CONSOLES DE JEUX VIDEO 

SV I01' HANOY 90Y TOUT IEN 1 .. • 

Atow1...-.1r.. ..... , ........ """'°''*'""• 
llO .. ｾ＠ ''*°""'...,.... .. ., .. UNlQOilotMrlR 
..,,.._.,.-QMll_,,..1 

SV 100' TUR90 CHAlfOl:R ""_ .. .._ __ 
ｾＭ］］ＮＺＺｾ］Ｍ］Ｍﾷ＠
ＭﾷＱＭﾷｾﾷＭＭＭＭＭ］ａｾｾＢＢＢＢﾰＢＧＭＭ
ＭＭＭＭｾ＠

GJijS;;I 
Ould<loy 91 SulMM•lan ....,, dl1lrlbu6 par. 
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P 1ates-f ormes M icro 

1 d i UJ( d
e plates-formes, la micro se tl•fentl 

bien. Enfin, Il faudrait plut6t dire l'Am ga car e•, arg•M•nt 

D 
ans le doma ne es e 1 Il t 1 
n t s r Atarl ST les jeux se font rares et le PC n a laMals ... 
mC::hln: d•dl•e •'ce genre d• soft. Quoi qu'il en soit, de bons 
sont sortis cette ann•e sur Amiga avec notamment Harlequln, n.. 
lce, Wolfchlld et Xool, le ninja de la •nl•me dimension qui se ,, ... 

le concurrent d'un certain Sonlc. David contre Goliath, le d•fl est lanc• ... 

Un ,eu de plates !ormes 
qu est-ce que c'est? Une par· 
t1e de la réponse so trouve 
dans sa dés1gnat1on même 
On pout qualll1er de 1eu de 
plates·lormes tout 1eu où le 
héros, en plus de se battre ou 
de tirer dans tous les sens, 
doit Sl.SSI trouver la sortie de 
chaque rweau avec, ou choix, 
dos objets, des lieux à trouver 
etlou un gardien à abattre. Le 

FIRE AND ICE 
Amiga 

15 
15 
15 
15 
c 

HARLEQUIN 
Amlga 

,, 
11 

" 15 
c 

JIM POWER 
Amiga 

- •5 
ｾ＠ • -. l ·- " ,.,.. c 
46 

chemin qu11 parcourt n'est pas 
linéaire et se situe souvent sur 
plusieurs niveaux de jeu ou 
hauteurs, d'où le terme de 
plates·lormes Généralement. 
le héros ne vole pas, il 
marche 
Cela 1ndu1t une autre difficulté 
les obstacles composés de 
trous. pointes, fossés, etc. En 
plus des ennemis. on doit 
aussi se "battre• contre le 

décor. Pour corsor la d1lhcultè, 
le héros est aussi fréquem· 
ment doté d'une certaine incr· 
tie, ce qui a pour effet de le 
faire déraper à la moindre 
prise de vitesse. Tout l'art du 

1 jeu de plates· formes réside 
alors dans le fait de se débar· 
rasser des monstres tout en 
progressant sans se casser la 
figure. Si les shoot·them·up 
sont surtout basés sur de bOns 

Comme son ixm 1 ïnd.que fi;; Md kc nt un 
JCU de pblo·formts qui ne \'DUS bl.SStta pu de 
J,txc' \'eus fecs C\d C0)1*. l't\a\fUntf a&\ 

paacs de ''<kluB. Ce ... ｾ＠ a \-mtnC'ftl une ne 
ile chien q\IAlld on 1 p<lH< Afin d'......., la 
pkri<ilctjou<unmicn>,U., ..-1e 1mtnJo. 

"""'d''"' "-"' '"""" de b pbn!t<. œ. , ... 
dm jmqu'au' dou.' f'IY' dm.h f'our p&UCr 
de na'°11. il dot1 ft'CtlN11tuc:r une di! maiiQUr 
Qldftd m n1 le <"Y'* le plus C"i do la 1m< 
c'aa une alTaur qw rouk • 
L'AVIS DE TILT. 1 .... ondke<SI .... 01um 
rcvtsorant C'csl un jeu ､ｾ＠ pl11n·formc1 
"""""'on 1e1 oun< JOU"'*" plctn d'humour 
lA difl'ocul!t est .. __.. &.tt pour pnJrr 
le JOOCUf en ha1clnt uni l'cnhwr d.uu. une 

ｾｯｮＬ＠ un Uarlcquln n'ut pH un clow.nl t-n 
1 ｏＮＧ｜ＮｾＮ＠ c C'H un fttt uts agile qui doh te 
wller une pl>« dam le monde: do llnmcrb, 
un cndro11 cnch1ntcur bourrt de monilrci 
ttranin Cl de 11.1rpriK1 IOUVcnt dlplalu,n1n. 
Io. pu de comt>;u l outrantc ou de rtesn l 
ｾ｢ｨｯｮ＠ nuls rlulbc W'IC t...innc Jot,c d"humour 
t1 IU110UI ､Ｇｨ｡｢ｩｾ＠ ｬｾ＠ lm'lsn Cil trh origin.al 
•ｾ＠ 1CJ parub obUqucs, 1es lunntli t1 '" M.lb 
couvnu de billu. La OOnus, eu' auul, tant 
､Ｑｶ｣ｮＱｦｩｾＱ＠ parapluie pour freiner les churn. 
ｾＡＧＺＧ＠ ｣ｦｵＺＺｾ｢ｯｮ､ｵ＠ tur tes CnMmls, mono-

l ' AVIS DE TILT.C"otunhitccmmc ln 
•lmcl Une jouab11i1f e\Cmplllre, un ':11c 
l<mln cle J<U. C:. "'!""'° J<U de rlol<1 formes 

réflexes, pour les 
plates-lormes, il fat 
Ｑ ｾ ｭ ･ｬＧｬｬ＠ de l'agiht•. 
c est le joueur qui 

progression, 11 peut 
tous les dix pas ou 
d'une traite. Le 
pas imposé. les 
moins 11 va sans di'a 
fait la joie des jou 
calmes et posés. 

ｃｒａｐｈｉｓ ｍｅ Ｎ ｾﾫﾭ
lc dkor If U"a\ all H1 
not.lmmcnt & C&UIC .iu 
roulnn ll"'t> ile 21:\1. c ... 
ANIMATION W­
mial'' C"nl une ...--
1'"' llubl!udc oit .oit ... 

"*'"""' det ...- ... 
Qluftt IU K1\"llhnf: il ctl 
puelluc 1ut plut d l9f 
dilT-
BRUIT AGES Orv• 
parl\l\UU"\'\"4dlt.."\: 
Cl)Uf1 du }c'u. 11nt l que 
fai.\)n 1n;adc uKI 

D;iltalt""""<f'I 
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P 1ates-F ormes M icro 
u Hmr de! ll.n..ln"' ｾｗｱｵｴＧ＠ .. tdk 
ptrn-ue l.ur.:arftl • "' ｾ＠ pu- le m&tunl 
､ｬｭｯｮｾ＠ ｃＢＢｮｴ｡ｵｾｌ･ｭ￻ｮＱｾ Ｑ Ｉ＠

qu ｴｮｃＬｾｩＭ la 11.."iw d·•Hf'r 1au,cr l1 duuil..'t' 
｣ｲｴ｡ｲｵｾ＠ lleuttuscrnmt Lnnda, lui. nr b.11 
ｾ＠ ...... drnldlo" quanil il• qutkp 11;how 

ｾﾷｾｾＺｲＺｾＺ［ＺＬＺＺ｣ＧｲＮ｣ｴｬｾ
Ｑ
Ｎ＠ •;:f:':= m1:. 

J'l"IRll"C dt ce jeu mJ1u" d'ntnhm: ｾｾ＠ a 
i.-.ucnn 1.1uin'm1 pu rnatdcftll&har 
L'AVIS DE TILT ｬｲ｡ｮｊｮｮｴｴｴ｡ＮＮｗ｣ｮＱｴｾ＠
d'lm- bkfl ｦＧ｢ｨｾＮ＠ il C,.. IUUI pmwd Ûfl f<'Ut 
acheter ion f\tulrfn1cn1 cl Ici nombrc1uc1 
ｾ＠ a ｾＭｯｵｶｲｴｲ＠ pu ctpkwn A rood le .fn1 
'icnnml fllmmttt l'a:UOll SC!ntmml ｉＮｾ＠
a Shada• or lhe Rc.nl au nhuu de la 

Un pnun rommr hhm., c ne NIC'l) lk"'lo..wl $1 
ｾ＠ ctôljl wrtir ICTlbttdr: b prrrc ctdc la 
"iolc:nœl l lprel \'Old qu"'11'es1 mu enft de 
11btttr llln p'lnd""' dr-1 snffa d'un IOl"tlCI' 
Pour IC fnyn un chnnin. ｓｾｬＩ＠ P.• aUl'p· 
mena dn b.mtn,. ici tt u.. Une "'2JC crame de 
rt\'OIUllOnna.m mrn ..... m. ALMi., il rcut d&."'OU­
mr les noo\M:usn u.tks 1cah:s K"CIWa par 
des bk-..'3 4k ptem. LI Lhos.c n'est p.JWUnt pu 
si Iactlt. 11 don 1W1oot rure annmon 6 ne rias se 
rcnft r;._, ik' ri-nique. des coo...-hcs-culonc1 tJe 
1«0Un sonl fournies •' rc te JCU. 
L'AVIS DE TILT. fraiche tt rnlblis.antc, 
œac mnTt' .... \'OUt. raire timdir de rl&Wr ltklfto 
dir, pa.1hur1cr, hran'' 'ici..) 81..1'.""'Ctln\di.g:nede 
cawnc.s product"°"'-' Jur coosolc. ｾＮ＠ rblisation 

Plygnow ..,,. "" ""' Ｇｾ＠ L< htroo d< 
Or\. n'Kharrc pu A "°die' rtglc: •''«'ICI am de 
-tJJc lyonl œpultt IV« le bpin d< IJn· 
cut:a 'c \'OUI rniprmez pou, lW' les photos, 
c 'at cchd qui ressemble l un ｭｯｮｾ＠ crnem1. 
Ne •O)'OftS pa.1 avcl, les choses ne 1on1 p&S 
faCllcs pour le pau"rc ｾｵﾷ＠ Kabul En plu\ dc 
deVOll' 1upp.1'1t1' un norn ｡ＱｮＱｾ｣［ｩｮＱＬ＠ Il eq ＱＮＺｾ＠
Je ncnoyn ""pu" k ..,llk .. un tem11n ｲ｣ｾ｣｡ｮｴ＠
de monltrn, AN nltme 1'-UIC1' Jco1 ｲｾｧｴＢＡｦＮ＠ Cl de\ 
ｾￎｬｦｔｉｃＧ＠ pb."tl 6 de\ cnJmit1 ｳｴｮＱｴｾｾｵ｣ｳ＠ Oser 
u-nmcr ce hl10\ d1rTl)ml(' tl aidtz·le A pas.Ja 
aes tcmblcs tfircuvn 
LAVIS DE TILT, Jnul< ri--runncsrurco 
dur. OtL. est une 'IOftc dt mnaL.e de Kllhn1 
OomcS-mplustlO!Tt ｃ｣｢ｯｨｾ＠ vcmna 

Parnol Sw eu. en fait. le troutlmc "olct de 
8ubblc Bobblc. un JCU qui ,.., ... , cœnu un grand 
IUllX'ts Ail mtero. Dluu ruuol Si.. le p:ol dra· 
ron 1'c11asu11.1l 1'n1 ｴｲＮｭｲｯｮｮｾ＠ en gen11l 
- 'l"l IC dl(mJ i cnniJ• COUJll il< .......,i. 
8*C'n dlr, comment ne ra• y &\OÎr pcnsl plu' 
tôt, c'csi t'arme kJtalc rour a.uommcr ks ･ｮｾ＠
mis,""'"' Quo1 qu·11 en ""'· ｾ＠ jt-u ｾﾷ＠ "''p­
lillcl'· rrrttnd les p11nc1rc1 de son andltt 
1'ac1mn se düoulc 1ur un 11Meau occupmn1 A 
pt'U rrh la tatllC d'un knn, IH'C rarfois Un 
tcrolhn1 la1iral m 1urrlc!men1 Comme dans 
ｬｮｾ＠ &\'Cfttum.11 aa p:u1bk de laft. 
ur dn l...--b11'1 rt. dn a:ouno d"uu 
L'AVIS DE TILT. 1 ....... 5111 prou..: d'une 
manlittt hlatanec qu·on pnat pnb l'UK!k."C 

T icns, ums 1 Pwr une '°'"- te 1Cm.rio n1; Of'1Jl 
Ml. c·ns une Pmn1C"R1 C1UICh C.Mc 1·oi fail 

- ... '"'""'" ponJon."" "'"""" d<""' demter film la 'teille ｾ＠ 1'1' ｡ｮｬﾷｦＧｲ｣ｭｾ＠ fou 
dt raie tl '0)'101 w.c 10rnmc: tvntldbablc hu 
mer enire Ica dotJI•, Il "' Ml lan('tr l corps 
rmtu ci la Jynamllr A 11 matn Jan' les llUdM." 
dt IOn COl-...:Um"lll J_,.lr rk\lrbft ln (tml'\llts, 

ｬ･ｩｾ＠ bobine• """ - Cf-· 
rto donne li('u à dn dl4:tln tr+1 nnls hr 
Wes1. kltni.."'C--t'k11tW\. hlwmir. k1'1t ln ll)'ks dt 
mm tcnl rrflrfwnllt l"f( humour dMI "'ttle 

ＺＺＧＺｖｴＺＭＢｾＱｌｔ Ｎ＠ trto on,""'"'"""*""' 
ment •urcmr 1-rrm'tft tt• \'t'limnM klno\'1 
1eur Cen11n• bau dt fin de ni..,eau •onl 

jouab1dll! il m..l\mtleT'i 1n r .. • 11CUDn d can 

￴Ｇｒｾ［ＺＮｲｳ＠ .. ＢｅＮ ｾＭＺ＠ ::..i_ _. 
1 otlrins, 1?10iW • 1 in1ntw Cda àuw leu a 
lk• JRf\hUIMI 'll•rlt1 Cl trtt tnl\&1llh. lJnr 
rnrntton •r«Wr p. .... " ､ｩｳｾ＠ • ron.t qui 

ＺＧｎ］ｾ＠ l.n phn .bl .aulhrtJ MnnaJ m 
Jnrtlkr plan, wn ICT'Olllna .,.ratlau ｾｵｮ･＠
sranJe rroflftkw vbudlo .. 1N Ln ＢＧﾰＢＧｾ＠
ment• Ju rc11onn.1c •ont prochu de la 

｜ｩｆＺ￻Ｚｔｾｯｅｳ＠ \hnlQIH! aMnmc tttun.acn. 
c c1t tian 1ur tovtt la h1nc Ollmmasc qu li 
fa11lt choi.u entre 1u t1c1111. (dnqucuu 
Pi)powl 

al •dt IC't plUltl forta. u ddl"taalll al trb 
hien di.lift ｐＢＧｃｊＧｃｗｾ＠ cflc p:nna ... )Ol.ICW 
dt bien prm.tre m ｭ｡•ｾ＠ J1CU pmcmc:Zll. Orx 
ｾＮｴ･Ｍ J1CU fnmmt qw ｾ＠ .... en hakft: 
...... dntonn.-
GRAPHISME. Ln dlsndb m -pion ..... ｾ＠ , ... .,,,.. '°"""" """'"" dl<on 

ＺＺＧｾｦｾﾷｾｾｾｾ＠
ｦＪｩｬｩｬｍＮｘｬｩｊｲｮｲｩ｣ｲｾ＠

ANIMATION ûnt. ftrc d1..,1nc. l'anima1t0n 
w de tu\ n1,uu. Ln ｭｯｵｾ＠ du rcnon­
naite sont aua nupmt 
BRUITAGES. Des ｾ｢ｬＱＱ｡｣･Ｑ＠ n!ah1tcs u 
amusanu la mustqucs tC1n1 cantmcn ﾰＢｾ＠
lanle'I Cdiiq!ICOC'I ｾｨ｣ｲｯｬ｢ｾ＠

inlbtt i lllll .............. joyad - - • 
WU\ 'wkz h1tin la ･ｮｾ＠ dr aaf:t.. Un cœa&e 
h)1.'C'MCM1bk in1tanl hm.lie: quelque: pal 1011 

lnlirtl m.11' on. plain tGmnm: 9UX .....-.n 
d'oclionlrtn... ... 
GRAPHISME. Pas de doute . .: nt bia b 
.. p•Uc .. de Psuno11t., rccoana1u1ble cntrr 
mille lt manque de couleurs rend t'cnscmblir 

ｩ ｵ ｬＮｩＮ ｵ ｾ＠ ｴＧｩ￠ｾ ｲｯＱＱ＠ n1"eau' de s.crollins 
J'lhlluc rl p.lURant, le JC'U wmble mmqucr un 

ｬｬｒｾｨＧｴｩｾ Ｌ＠ R .. lltt clraccs. IA ...... 
que aucz on11nak IC' dNchc dn habiluclles 
ｭｾｬｯ､ｬｯ＠ banale• qui font fumar 1ur mtcro 
(oh-Ply-) 

d'un )Cu tout en le rcnouu1anL Il apparah 
C1.'llTVnC .., da mtlllNn JICU' du pnre. .,u .. 
p...t .... brc d< "'"""' cochb Cl d< -­
Son ｡ｭｾ＠ Ni\t: nt une tioufffc d'• mn 
Jin_, 111'1 rnondr mKTO• \'iolenl:c: 
GRAPHISME. La lf"Îln - nna" bien 
<b<1nts LallkonJ' ... M)l<llta-... 
le mlrhe d'ftre da1n Amatcun de violence 
1'at.taur. 
ANIMATION. 1_. princlp< du jN .. nlcn-
11tau pü de f'll'\'IUCilCI ｊＧｬｬＢｗＺｕｉｾ＠ Ml nlWMI 
dts animalk"m.. 
BRUITAGES. Quoique rov - pluo 
d< •-.n!W ..... tw Io ----1.·­
mml Mll'K'lft n·nc re• un domaine l llfsl'fCI' 
(cldquctlrJ T-\ 
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P 1ates•f ormes M icro 

La ｷ｣ｩｾｉｾ＠ an1l11w (i"mlin n'y \'I p.as ｾｲ＠
qualtt cbcm1n1' A,,-ec 7.ool, le ninJ• de 11 
ｾ＠ dimm11cn. tlk chnthc li ｣｣ｮＮｾ＠
le famcu\ s..,n1c 11 faut dire que qnsuon 
ritc:ur 7.L-.tl bmt 1a canpanum Ccnc fld1tc 
criaturc t!tnnsc esl di1hlcmcnt np1dc Sa 
dc"tsc· '"Je ne freine pour pcnonnc 1• C'nt 
d'>illcun .i.n. la vlll:u< que rb.te l'onpwilt 
dup· '1 at p.miblc de parcounr '° """"' iti 
fondlacawc .... ttn:"'im-unetl<JMl!pu 
une: mon C<1UinC 

L'AVIS DE TILT. Zool rsa l'ucmrl< potf•ll 
duJCUdc p1o1n.r..,,,.. qu1 r .. 1-111·""111t 
et ..,,, ｾｮ｣Ｌ｣ｳ＠ H cit rare d'avoir une r2ptd1&i 
1un1 ful1uran1c dans eu JCU'- c1 1ur ccuc 
INldùnc. L'1euon d2M Zool ancw pufou de 

Tft des romÎO IU.hml ｊＮＧｉｏｊｬｕｬｾｕＧｃｓＬ＠ Dylln O\.lg 
ut un l'loCnluncr i;'onlcmporain, une sonc de 
paladin del l<mJ'I moderne" lnvolt pu le pm­
fcsscur \tal Jans ion manou, 11 part le C•rur 
plein J'1llc!1rcuc cl lu rx.xhcs ('lkino Je 
quck;eucs Nllci. tarn ouhhtr le ri,101<'1 qui , a 
• ... «.Man, D)lan •plut d'une tonJc l k.,... arc 
Il 01 nrcrt en bi..l\e.jouc du C'OUtnu tt Ｌｯｮ｡ｬｾ＠
a\'C'C les ch1flrn hl 'lil romf'CCT j'nqu•• uuu. 
f'OUr lei ｕｾｴＱｭ｡ＱｵｭＱｬ＠ Jtu dt plaln·formH, 
m'lange d a\"tnlurt et d'action, wn toU J1C'U 
commun IUI" une machine qui d'habitude ne ra11 
pu boo ｾｮｬｰ＠ l\K kt jCU\ de« scnrc 
L'AVIS DE TILT. C"tu srtc. i la ta•llc de 
IOn ""'"1 de JCU n i la brauo.! de 1CS dl<1Jn 
que Dylon Dos poum -..1cs r ... d""rlo-
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P 1ates-F ormes M icro 
ＱＢ•Ｂ｣ＱＱＮｾｭｲＱｮ＠ b .\d.JMtu ntqun11 ton dt de''"" 
ntr LI 12fnillc! LI rlut. ｾｾｴｮ＠ du tnnndc Ucimc:z 
app411ralt sur Anus• aprb uoar tralnf t.e• 
ｰｴｲｲ｡•ｮｗＶＱ･｢ｾＢＢＧｬｬＧｗｮＦｫＢｄｮ｡ｴｩＮﾻ＠

)...n ..... Nthachc dd mcmtira de u famiDc 
Ccu\ <1 M.ll'il sanlh J"(honnwn ｱｵ､ｾｵ･＠ p1n 

ＢＢＢＢＢＧＢＢＢＢＢＢＢＢＢＢＧｾｾＢＢＢＧ＠ＢＧｾＮＮＮＬＬ＠ i.1t JN n , a r111oa .. 0oma f&QC" 
prcuwc d"tnst!n10tlll p.Mff nnlr a ｾﾷ＠ do 
ｾ＠ qu•u a hn-mlmc p.llh La p1tlotira 
KC\I bim Jlllh,ht!ct. k• huultt1 W hillan&.'Cf'lt au 
h.U .Je- tn.s aniculb et la 'W'Cfmlnc a ｲｲｯｦＧｾ＠ dC' 
la das;w\flllWI *' maJbn pv cn'ahir a. plail:'t' 
LAVIS OC! TILT M.bnu' hmilp tou1 du 
.,...i jru dt plaln-1"'1n<1 On rnM mtm. due 
sti.nl 11 {Il\ K n!l?rc AU t;11llc \.n ulkl wxrt 

'\o'" uM 1ppartnçe dr JC'u M rl1tn·fonnc1 
mihrr et rWf 'IC' ca..i'C un jru tntcl11grnt. pkin 
de lr\llan"atlkl C't plYI d1fficilt qu'il n•y JW'&ll 
OoOOlc'buJ csi un rctit amcctc tic!hqunn qua 
Joil Uum' b JW1DCnte du p&)'I tk Cartooni.a 
llans M t'icMCC. i1 • un lqUlf"C'R\tRI qu• r(R1l 

ba\u10U• kskolcndc La Tcm:. O'l.lntoupdc 
"nyon ｡ｵ［ｾ＠ il rrat mu uœ ｾｕ･＠ pour 
r:alenltr u c:hulr fa1n: anwaJ'&ft un b&llon et 
1'cn,okr •1orpcT le 1cmps et dcwcmr inv•n· 
\.1"'blc lie f\n Ju fin ｾ＠ qu3n&l mime la sammc 
･＾ｰｬｭｩｾ＠ El Doodl<bug ..... .tllgmncn& ... 
1CS an:m11 pour la ｾ＠ C1 les tnnsf'onntr 
mbmw. 
L'AVIS DE TILT, S&ns ｾｵｬｲ＠ • tg•lcr les 
ｮｾｬｮ＠ du ttnrc dont 11 •'hnp1rc lqcmtnt 

O..d J\m ｾ＠ abr'lcai.Latnn1 (un m.ti•dcn 
npcu.rc dt1 crfarurr• ci let. tt\ rnd sur Tem 
comme W thcwmc·pnu. Pwy ,..,.., met dam 

b !<'" lrh tb-d'une: t<molc """"'"""'· 
su1,am'"' humc'Ur. cite rcu1 se ｬＡｑｴｾｲｬｃｔＬ＠ 1't11 
ra c:1 donnn un cour Je roini. ｾｩｾｩｵｬｩｮ･ｲ＠ de 
ｾ＠ en matthe et C'arftmml ptkr œnunc 
une t..trucht JmqU'l c,plolrr, dluuu.an1 in 

cmrms1. 1.,1danmmt, J'M' un jOUtUJ rnam­
m11lre ill ｱｵ•ｬｲｾ＠ memhret, le man1tmcnt \Je 
Putty peul •emblcr dur mau Io pttmicn 
.. ,'Cals. 1IOnl ｾ＠ l ｬＧｭｴｮｩｮ｡ｮ｣ｭＮＬｾ＠
mcn1 dont wous aurez bta'I ｾ＠ fm' " IUtlC 
L'AVIS DE TILT. Drôle, ongu,.I, nun,.blc, 
mlme trh tnlfl1.1Nc, 1\111) ni un JC'U llthrtnt 
qui sc dtmarquc rad.cakmcrn dt KI concu,. 

Comme le d11 11 bien le J'C'hl 1\mold. 1'11 be 
b.td " C ett auul en 1utnuncc ce qu'a, 111 
l•l'K'l lc Dr \l.aybe ill la face de James Pond 
1.ian.1 la ーｲ･ｭｩ･ｲｾ＠ du mfmc nom. ｾ｢ｩｳＢＢ＠
son nom. ce a.avant fou 1 ICnU ,,.rok Nom \le 
code: Mobocod .. Il rn1<nt cl 11 n'etl pH 
contmS \lum d'une arrmR f\trnll'blc. Jana 
VII devoir 1'lnliltrn dmi ｊＢｾ＠ du Pàt ,,lfl 
J:ni.."'Ote mtC\n Sm.itt que ron l\rkl\. l'P.l'inc nt 
po&llWU tombtt aui mains du Dr .\la) ht A 
""""' de dlltia Pond dans ttttt usmc m}thique 
t.>un-1< dt ..iles t«ft1<1 <t dc: jouets dtvunn 
fow:cannlJO'ICI', hommcs-bunt-.m 
L'AVIS DE TILT. N,1bocllJ nt un JC'U de 
pb!a-fcnncs de: p1dc: m•crprr< L 'udnc du 
Ｑｾ＠ ｾｾｉ＠ Cil lmmmsc, *'« une muhlCUdc de 

U ｾ＠ na un plat qui te nWtJC- chaud. 
kllc at b de'wtv:- du pnc u.mounl C'hu· l'hl 
Son mahre d'arTnn, .Allr., '"tcnt d·m anu· 
llnl pu le roi dei dtnkwu n Owl t'ttu llC' l&ne'C' 
à Mi 1tehen;ht Une avattutt qui l'cmmhtcra 
IU\ flortn 4.1 ｾ＠ J\Jur 1C dlfcndrt d U!Dlite' 
K" J'Ïtd' et M'1 r-Hnit Jt nwUttt fon COO'\ aln 
(&nie 1 111uhc. pt..-e à I' lncfJte ｲｫｵｾ＠ 1ur lie 
rorrt des cnnmui. H utcicm ur'IC' trtt ｾ＠
ac latana, et quelque• armes au\lbaun ｾ＠
roukMlt., M..M et autra 1ilnta.. J\'41f rftruif 
W01re mluk'lfto Il raudl'll f111T •rrrl a vtw mlntn-

r ＺｖＱ￯ＹＱ｢ｊＱｔｦｾｾｴ［］ｲ｣ｲＮ［Ｎｊ｣＠ Cl 

d awcncuft Ftnt Samt'JUr1i est kn.tlkmcm 1t 
mc ·'lcur 1tu de 11 ca1f1orlt su' l'C l• 

tel kft l\ nomlnVtn qui: WCU1 Mftl env., .Je 
m:t'llJUDCtkTr phn'CUn fou \e jna. j\nte pour 
..w " ""°"' ｮﾷﾷｾ＠ nm oublil: LI p.1Uibiblt • 
....... """ I"' .,,,,.. ... ,..., i. .. t>W lc 
<WUquo ｾ＠ .. .....,,._.,. -
f0111 ｾ＠ mfme dicmin en t.:at de D.mei 0.."a 
GRAPHISME. La ........... ....i .tru..m 
ｱｵ｣ｫ•ｾ＠ l nprudelaatrictilC 
ｍ｣ｩ｡｡ｬ･•ｦｴｴｾ＠

ANIMATION. U ICTOlhna andtdnctiœnd 
fonc1lunnc parhucmcnt 1.CI dlupa1H de 
ｏｯｭ｣ｺｾｬＧ｣ｦｴ｣｣､Ｇｩｮ｣ｲｴＮＺＺ＠

BRUITAGES. u..-.....c1c....__ 
ｾｴｩＬｷｴｹｦｴｬ｣ｬＺｉａｰｭｴ￧ＺＺ｡ＮｭｬＢ､ＱｗＧｲ｣｢＠
, ........ in!lodic du sâllriquo Ill.! (duqutnn 
l>.-..n) 

Ｈｓｯｮｾ＠ 'hno. ｒｯｴｮＺｎｾ＠ llooJ!cb.s .. place 
ｾＧ｣ｭ｢ｬｴ･＠ parmi la mcUlcun jcus de platn 
fonno sur nuc:ro. 11 •ＧｬＺｲｮＺｮｾ＠ ｾｰｵ＠ dm k.U 
te saw mati u COMlll'uC ... rmm rtussi • 1rt1 

［ＡＢｾｾ＠ ｾｵ］ｮＺＺｾ｡ＱｾＺＡＧＷＺＮ＠
0.:11..llllth.i, 
GRAPHISME. Dn nive.au' un& et on.11 
m.n que ne bissaicnl pu pts:l.sn' un pmmn-

:NîM:' Ｏｩ￴ｾ［ＬＧＡｾ｣｡ｵ＠ HICI OlO)Cft, 

l'llftiaullon • le - ... """"""" quclqur. --BRUITAGES. On......,.. la lnditiooocllc 
pm.iirlic de bnnUf:CS qui Ｎ｡Ｎｾ＠ ks JN' 
J<rlll<>lonna(lhoqucaaC""' Drsipl 

rcn11. A\tt un concert tru.r1rf J'un ｾ＠ nr 
S11rcr r1m1com. Putt) hll prcu'"c d'une 
soup1cne c'cmplatrc D'un HUC c:61if. la 
lhlf"1>1t<! du J<1I "- ............... ,....... 
nM ,-..-.Nmn&.. 
GRAPHISME. Ln .11<on 1011t quclronqvos 
msu ks ｾﾷ＠ IOftl h.&laraau. Les an· 
ptwan doi"CIW l\'Oll' une UDllinlbOft drunalc.. 
ANIMATION L"an&mM>On dt l'wa) '"'._...,.. 
ｲｬｬｵｾＮ＠ Il sonne. •"tt1rc et l\.'lfw.111 l\C'C bclucoup 
Je ra.hune. On sr ｮＮｾｨ･＠ a ce ru-.au de la 
qaal<lt de: l'rinœ ol l'mia. 
BRUITAGES. U...-., --dlp 
\kt mcdlcun ｣ｾｯｯｮｳ＠ Leur ｱｵ｡ｨｾ＠ fa11 '"'te 
oubllft l Ｇ｡ｍ｣Ｚｾ＠ lie ｭｷＮｾｵ･＠ au CtlUn du JtU 
rdiJqumn S).....,. Ｓｾ＠

i.b&eau' c.:hb un p:u patoul l "annurc qW 

rcr- A Pond de: 1'tteodr< A - -
une nounllc d1rMnt1on de ｾｵＮ＠ m plus du 
u.J1t1onntls dtnpqn tt moo'l#tl ill t!liminrr 
Rtcomrn1ndt au' mani1qut1 ｾｵＱ＠ 11mcn1 1t 
ｾｬ｡ｬｴｴｯａｬ｡ﾫ､ｬ｣ｴ､＾｣､ｴｬ｡｢｢ｵＬＮＮＮＬ｟＠

GRAPHISME. Daru an U)lc ............... 
ÛJ - lrh MXpb. La dlmordlc cNloupt< clc 
Rot-''"C'Stpir11(Ullltrcmcntamut.antc.­
ANIMATION L< t<rolhng ｭｵｬｾﾷｴｬｯｮｮ､＠
c:s1 honnltc ln mou'"anmb drt 1p11n liOlll 
n...ianlrimdl..""'l'"'h 
BRUITAGES. l.<• munqu<s qui l«OOlpO 
CJlfnl ''.et.on l(Q a...a plkmttt.. La bn&i· 
l11Jt1 auu 1ucciR(l1 M •Oftl pa• td1fiaat1 
1diiqucan \hllcnium> 

rfali.J.alkln Clt de ｱｵ｡ｨｾＮ＠ l' .. "UOn Cii ridw C1 
varttt t 'ld;af'Calton M' PC nt toin de nou.s 
d&."'C'VU', p-.irtlnl l'CftC m..1ûnt net lt rwflic r-• 
l «."e p:ruT dt- JCU. l 'anlmaUon •unout C'SI d'un 
h'WI ntw.a les p.'tUC'UC'Un de rc wna mnn 

ｾｾＮＺＺＺＮｾｊｅＢＧｲＺ］Ｎ］ＭＭＭ
ma1l4.lllCnl de relief mali Jan• l"m1emblt' la 
............. C'QUkun " le lltsnd/ du del ..... 

ＺＺＮｾｾｉｬ＠ llft C\riotl "Il' rC" ta 
1oulhn1• multidu"Ktklinnrl ｾｬ＠ paratlut """' n.,.....,..,..... 
BRUITAGES. lb,..._-., rmfll>rmml 1'.,.._ 
i.-.1'-.................... qalftJll<danae< 
Jftl (dttqUffttt' l\td lmqt). 
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A ction C onsole 

A 
... ｾＭﾷﾷ＠ ....... pul ... ｾ＠ .... , ............. r ........... _ .... _ -........ ,,..,.... . 
dr. ill'excelle ... I••• ••••• ........ ef ｐ･ｮｬｾＭ
les' ._.... • ... 1tleat .,,.Ir·- ...... ｾＶｦＶｲ･•••＠ ..-
•Il ..... ............. p • ............. ｾ＠ ........ " ｾ＠
, ....... •'•si ｾ＠ • l'h•••••r .- ........ , •l•pl••• .. .. 

...,. ....... .,...... .,. •• 1 ... 111., •• et •'••• ........ leur pl .. • Ici. 

Toutes les consoles de jeu. 
des 8 bits avec la NES jus· 
qu'aux 16 bits en passant par 
les portables. sont dédiées aux 
jeux d'action en général. Cela 
va bienlOI faire un an et demi 

1 qu'elles règnent sans partage 
dans ce domaine. SI on 
appelle jeu d'action tout jeu 
dans lequel la réflexion est 
ignorée au profil d'actions pri· 
maires (tirer, frapper. détruire. 

CAMEL TIY 
Super Famicom 

15 
l 

16 

' F 

CHOPLlmR Il 
Game Boy 

" " 11 
Il 
c 

DUllT STllKE 

lasénser, blastériser, nucléan· 
ser. etc.), on peut alors d1stin· 
guer deux genres pnnc1paux: 
les shoot-them-up et les beat· 
them-all. Le cntère de distinc· 
lion est fort simple: dans l'un 
on tire tandis que dans l'autre 
on frappe. Soit on tire à dis· 
tance en évitant à tout prix le 
contact, soit justement on 
cherche absolument le contact 
dans un corps à corps bien 

sanglant. C'est à partir de ces 
deux principes que se sont 
dévek>ppéeS ces cteux catégo­
ries de jeu. en proposant une 
multitude de variantes sur un 
thème qui reste très populaire 
tout en ayant perdu depuis 
longtemps toute originalité. 
Dans la rubrique des jeux 
d'action. on retrouve donc tous 
les jeux qui ne peuvent pas 
être classés à part entière 

Sous ｾ＠ nom f1CU uphate x ca-hc une IŒ'lc ｾ＠

rounc ronue b mocurc rn sohu1rc OO vou1 
dc"2 dirisu - houle dans un dld.sc de cou· 
km'i. ､Ｇｾ＠ C'l dt ｐｾＦｵ＠ \'ou• ne CCJnU0.. 
kt pas b boule. ｾｬｬ｣Ｍ＼ｴ＠ ni JUilC WJCltC au' 
｣ｦｴＧ｣ｴｳ､｣ｬ｡ｾ＠ ｅｮｾＢＧｬｮｃＧｨｃＧＮ｣Ｇ｡ｬｩ｜Ｂｏｕｓ＠

dt !111< pl\'Oltf IU JO)l"'d le 11b)'Tinlhc:" de 
maruh-c l one-. la t.iulo dans la bonne do!«'­
bon. f'tullaln f&m\cnb du lab)nnthc VICMC"N 
11au1 ｦｲｲｵｾｲ＠ ou ｾＢＧｴＧｃＡｬｴｲ｣ｲ＠ la 1raJKI01rc de hi 
boui< En ｬ｡ｴｾ＠ le pnn<•r< duj<u Ol lrb flctle li 
ｾＮ＠ quant l rtuulr l aru:ondr< le coo 
dam le 1emp1 unpuu. c 'at une ｾ＠ hutotre 
L'AVIS OE CONSOLES+. Carnel Try JOU< 
Io cane de l'onginahh! 1...: IUC<h. L< mode 7 
nt utllll4! à bon nacn1 p.:iur ram: un JCU hon Ju 



SFC, Mas ter System, 
GB, NEC CD-ROM 

Il 

" 17 
11 
F 

ROLLING 
THUNDER Il 

Megadrive 

17 
14 
Il ,, 
E 

SMASH TV 
NES, Super Famicom 

11 .. 
'5 

' D 

XYBOTS 
Lynx 

Il 
15 
15 
Il 
c 

MA RB LE 
MAD NESS 

Megadrive, Game Boy 

I' 

" " 1 

c 

A ction C onsole 
f'tl,rw.-e or ｾ＠ ... .,, ｉｬｬ｜ｾ＠ hon du .. ummun• 
Aph .. '\'CftkWU lf'C'(lai.-ul.airn "ITITW\fllrt 
,_., la rluft&n du mkro-onl1n11un. Cf jtu 

ｾＺＺｾｾｾｾｲ｡ＡＺＺＺＺＺｾｾＮｾＮＺＺＺｾ＠
ft onl pa ｾｾ･ｴ＠ fnn.T of J'eftu 
aonnl .. ｾ＠ .. lmVTWU .. Surn f-MU­
('00\. \ L"US fin .. Jnft! prita."'C qu1 dob lrOUvn 
toft .. ht"nln lbnt .,, dldakt rJ.t dor\)oftt.. Cl 
poDC1., m do l'q.I<""" ln pnln ｾａｩＮ＠
rcncOlltrc •11hne a\cc k 1uhan n11lf qUC" 
Failrs '* Yl'lr' t.:-ltic p;ntnJr nt m f'6il 
L'AVIS DE CONSOLES• Oh ln pre 
mlh'el mtnuln de p. m a:Ntat: •v« dtln 
d ｾ＠ quo t'nncc of f'tnta "" Ssipa 
Pamicom Pi La mnUcun: ｾ＠ romw li " 

\O)"t'm. James.. l'.'&Jtcs un dfl.St. &I fa&d ｾ＠
trier le Ｑｲｯｵｾ＠ tcrror't.lc Ochlra · \hh 
'"YO•U, Lc1b, mon nom nt AINln>H rt de 
rlus. c' est l'Murc du toil" Rcvlvu la Vtc, 6 
C"Ombim ｾｬ･ｵｬｃＬ＠ th lfmU ICCftU •'« Roi· 
1mi Thunder 11 onze nivnu' rancmh de dan· 
F" \ arib C1 de lmOriitn bW/rta. l\Jur ｾ＠
fplukrd.tnsedlt mlwœ '1iflkik. ,-ous.,u li 
cMrm1n1c COIDJ"-lj:nlt' Je ｾｏｬｬＧｴＧ＠ 1mt C'I ronh· 
dent un pistolc-1 mhn.1Utur 1 lm couprJmlouœ 
C'l k«UOircmcnt une JOiie ｾｵｩｰｩｴｦＧｃＧ＠ cachl!e 
dlru \'Clm llohtcr. 
L'AVIS DE CONSOLES+. c.n .. Rolllfll 
Thunder 11 ne rtmporlC' pu 11 r•lmc dC' 
l'oris;mahtl m111 il c1t lem'blemcnt Clhca'e 
J.an1 aoa icntt ｾ＠ pc11t1 ｾｴ｡ＱｬＱ＠ 1cchn1qut1 

SmHh T\' 1 n1p1rc J 'un 1cu d'arcade lrh 
ancien. Rcboum 2œ.& KIRI en uJb d'amide il 
1opàdodù01U Phnlonll""funH.,,.Wd 
b """des ｾ＠ rtunn. Smosh T\' n1 un pn> 
srammt dt lilf t'tuutme ob des ｧｬ•､ｾｴｴｵｮ＠
mh!ml une hmc ... --harnh p:ur ol!œntr sloft et 
fortune. le pl'ft:lpC du )CU fiC Impie: Ü IUffil 
dedl!nun:l<lut<"l'l"'lhMtins .... ""-de 
taDcs.. o.emm (&lWll., le corcunmt *' .c:nl de 
phn m plus puwant n c'est l'd"iab&c a...-a· 
Iode de ............ o.. mllaJnn do .......... l 
abMft., dei Nu de fan de ｲｵｾｵＮ＠ pi tourne "Ue 
ouam.,. 
L ' AVIS DE CONSOLES+. Bien 1Qr 

ﾷｾ＠ .... "'ES• ll""lqve""' MtUfl<n do• 
capai.."itts hm11tts de la machine mali "''C' qut 

n Cil amuww pufou de ronswcr a chmtins 
que prennent les jeu• 111 couu i.lù 1emr1. 
Xybou a fail 16 dlbuU en une iJ"an:llk.11)" 
de nombrtwcs anntts. Il ftan 1 ｬＧｦｦｬｬｘｉｾ＠ prf. 
ｾ､｡ｮｳ＠ une m1Chlflt 1mrman1e \l;tlf\Jm.tnt. 
1rficc IU1. m1radc1 de la m1nl11unu11on, on 
mJ'oU\'C' le ｾ＠ JCU sur une tonsolc portablo 
anndc comme un ｉｍｾ＠ .. C'c Jt'U n'a J'-1' rm une 
riJc : vOUI ￴Ｚ｜ｾｺ＠ toujoun parcounr r.an1 rTl.khc 
dct lab)'nnlhct l la m+icnhc d\anc M.W11(' ou 
d'un ｬｬｾ｣ｵｲ＠ CC' &cnul facile un' en ruh.-c1 
placfs un peu panoul iiul n'ont qu'une dk 
füc ｜ｄｕｩＨ｡ｩＮｲ･ｵｮｴｲｯｵ､｡ｮｳｬ｣ｾ＠
L' AVIS DE CONSOLES+, Un 1rond hll 
pour une IOUI(' pe•ne contolc · t1n conseil, 
truC\11. nul toul ｲ｡ｮｷｾｲ＠ df., lfJCnL anntt 

La petite Mule conllnut' son boui de chnntn 
''J'lfb avœ ｦｾｴ＠ des nw-.n en t.altcs d lr'Cak 
m -- ln ndbolb li. l'I&'< GI u..i. 
lk'Gkl 10·,.ud ... eUt dlt-.W 1ur \lrpdrht OO 
le mankmmt te r.aat, bwn •. au ｊｏＩｾ＠ Le but 
du jC'u «t ltltt le mhnt Il (1Ut fWC\Q1J WI 
labyrtnthc vu en pcnpccitwe dn1 un tcmpt 

- Il , • qutlquo• """""" .. - ...... 
p_iur fore dih 1itr '1lllrt lr1jicctotre mats" at wr-
tout une qunum dt rfl1c'" tl de ｮｦＧＶ､Ｑｾ＠ f.n 
mode Jcu1 jovcun la 1cn11on monlt wou.1 
jouu 1u le mtme ftnn et Il 111 pou1blc 
d Cft\O)ft Ｑﾷｾ＠ 'VlhiinptT dam led&ot 
L'AVIS Dl! CONBOlll8• Lo""' e 
d .,cade nout 1 l11uf l 1ou' un IOY"tnlr 
•mrfrinabk. ,,_otrc- awn •ur M.arNe MWnt'' 

ｾＮＮＭ C1 .. "*'' Phtt de 21() lli......n de pdc 
C:. llh' m>Ut.ante me opuoo cn&nlnnmnl 
ｾＢｾ＠ OClilnatmm1a.dt-1rcu­
ｷＭｮ､ｮ､ｴｦ｡ｵ｢ｩｴＧｦｴｬｴｾﾷｾ＠

GRAPHISME. D"',. 1on1i1r .... -
a ' mYrs lctMt et lllOftOIOQn des doaJOC't -0<--..1..-..-...... .­
daru ｾ＠ awnnn k'*"11ine:l. 
ANIMATION Ln UWUlJOftl du bln. ta:11. 

loUJUW' HHI '11iÜdn t'I couf.la. - MJU; de 
rfaJ UDC' q.I: 1 OO IUMRll \'OU' plm klU'tUIL 
Merci l Jord.tn \tecbncr pœ: b tpal1d de ·-BRUIT AOE.S • .\u loll.1 dn IMl"4tet q•I 
"OU• 1•ran1lncnt un dép.a,1cmca1 total 
ｾｍＮ｡ｳ｡ｹ｡ｊＮ＠

l.aaumt • df\tm m.lll. d.m l'cmcmbk, c ni 
... JC'U d"ICtion d'une p.x ､｡ｾ＠ dam u 
ddf ti..-uhl L OJ'!l1l)ft Jan jOUCUI"\ Cii dtmmk 
d autant plu1 1ppttc.& qu'elle nt n.r: tut 
｜ｬ＼ｰ､ｲｩｾ＠

GRAPHISME. \hi "l'k ＢＢＢＢｾ＠ ...., 
ks animvnn ne....._ I"' do dwmo 
ANIMATION. L< srn>ll"'J multidumlann<l 
Outdc. est rwfon doubJf d'un aiin IO'Ollma 
rlf•llnc de qualllf Let mou\lcmcnt1 dei 
1pntn 10n1 1urru.ammcru dkomp.'nib p;u m 
rbh1ia 
BRUITAGES lu eUc11 1onorH et Ju 
mu1tq11cs 1c rm.ncnt hannontcuicmcnt pour 
fonncr une bl.ndc·son qui IX manque pas de 
tonu1 cartoul:hc '\.amcot' 

romptc. oe e11 le plmir de PJO On n'• qu'UŒ 
mYlC pincr m p.am..wn et ｾ￠＠ tour 
de .,.,., Les nombrcu1et option• et le modr 
dC'u.1 joucun foal de ceuc c-anoucbc une 
oo:quuwco lndn;amltlc 
GRAPHISME. A•IU procbes les..., lin 
eutrcs. b atm de tttmbd. um eue - ｾ＠
du-.donncnl .. JNrmoombim.-. !-.. .,..,..-
ANIMATION Pls de"""°""' C"a1""" Cl 
a1an" 0rms ac ai p-bcrd. c at cc qm f.sd 1c 
dwme du JN en introJuWm ... duoemlcWI 
... .._ IDO_\bUolo dam ln ｬｨｯｯｬｾ＠
BRUITAGES. En fermant let ｾ･ｵ＠ on a 
oubt1t paque qu'œ te 1m1VC mr 11r1C limplc 
'IES (""""""° ａ｡ＺｩＮｯｭｾ＠

plus,,......_ d Jiot.:s ｾ＠ qw IOOI 
rt11sncr de l'l!nc:rate Cc JCU. qW refft!ld k 
principe de Dunseon \ tu1er propou des 
lab)nnthn cornplt•ü ntc de t'klmbm.L\ paua­
gcs l«ft'ti.. F.n rlm. le n."ldc dcu\ parun hi 

J"'l)Ulblt a\'C'C dcU.\ mk1linrS 

GRAPHISME. 11 n:ttt fidHe •la u:n1on 
d'1R;1dc l.cs tJtcon ne uncn1 ru .\iato· 
fNl'l)U\lldo.,.00KatUR. 
ANIMATION ｬ｡･ｦｬｃＱ•､ｯｾ､｣ｵ＠
le ab,rinlhc en troh dimensions tl'nl bien 
...w; 
BRUITAGES . ｓｯｭｾ＠ ｯｮｩｬｮ•ｬｴｴｾ＠ l<• 
mu1tqun tonl qutk."OnQUCI Ｇｾ＠ rrmci. pa• La 
...... d ...... k• "' ..... md1ol .. '"""""""""' 
de \\'IU'C' Ll1\\ au ｭｩｮｩｭｵｭＨｾ＠ Tq:cnl 

..... .,.,,.,"""""°""-'r .. olor«1ifmm 
"'wnmmi: flrr ＢＧｾ＠ l i.'t JIC" IUI" Ｇ ｾＢＢ＠
Le m1ntfftH'ftl IU JO) rad au. Ill ry f'Oltf 

quolqu6 ..-.,,... d o'm n1 nm. llc<v\-= 
A.lb 1 l'\"TIÇV lll't JC\I J a.lrn.c- clC'dkal fOUI m 
........ ｫ､ｵｾｯｬｵＢＢＧＱ＼､｣｡•ｾ＠
GRJ>PHISMC!. Ln dk-on """ats """hot 
Je ma• dt ｬ｡ｾ＠ an;adc n ｬｮｾ＠
ｾ＠ "',,.... aubnl dc llkft. 
ANIMA TIOH le J.,,roll1n1 H1 C"Ortt(I r1 
11U10u.I 1 tnmit cbn• k• dtpt8"mcnh de la 

Pd tou.b,n IQW ｢ｩ･ｮｾ＠

BllUIT AGES L< ")Wne do> ....uque. •one 
ＱｕｬｾｬｬＧｬｬ＠ Je tm'r' qui 'tOUS ｾ＠ UftC C.4""tUcnlt 
Jft t'l)Uf rTthfUU lit •tftn drt W...""'\'lndn qu.i 

t f\ ｾｬ｣ｮｬ＠ fcar1cQ."ht ｉｾ＠ Am.J.. 
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A ction M icro 
ortent aues bien dans la rul1rl11ue 

B 
onne nouvelle ! Le• micros ,:e p des console• en matt•re de lteat­
Face • l'•crasante domina 

1
:;:,s ont lou• la carte de l'orlgl11allt6. 

et de shoot-them-up, les mfont preuve de créatlvtt• et appll11u ... 
concepteurs de jeux micro t de• leux comme le tr•• atten• 
principe • merveille en proplosan t Trexx Warrlor, sur Atarl ST. Q 
venturo, Robocop 3 , sur Am ga, e 

le• leux se suivent et ne se reuemblent p••··· 

LB rubnque actlOll a lltè crôllo 
pour répertorior dos jeu' qui 
ne s'lnscnvent pas dans des 
schemas d'action classlquos. 
Cette rubrique est une des 
plus diversifiées et creat1ves 
du Guide Il est donc normal 
de voir les l1llCtOS se tailler Ici 
une belle part du gàteau. 
E_'<Pf"ication los consoles sont 
des machines techniquement 
surputSSalltOS par rapport aux 

WOLFENSTEIN 3D 
PC 

,, 
•• IJ 

" 0 

ALIEN BREED 
Amlga 

15 

" ' •• c 

AQUAVENTURA 
Am/ga 

.... " '"'- " - •• ... ..._ " .... ｾ＠

52 

micros. ces derniers se de· 
vaicnt donc de pr1vileg1er l'ori­
ginalité dans leurs JOUX pour 
que ceux-cl restent intéres· 
sants et compétitifs Nul 
besoin de microprocesseurs 

j ultrapu1ssants ou de Ram au 
kilo pour créer un jeu original. 
On pourrait presque dire que 
la rubrique action permet de 
privilégier le système D des 
jeux vidéo. A défaut d'avoir 

des machines au top niveau 
technique, los équipas de pro· 
grammation se sont décalC8S· 

1 

sées pour faire des jeux amu· 
sants et créatifs avec les 
moyens du bord. Ils exploitent 
les points forts de leur ma· 
chine respective, Wolfenstem 
30 sur PC est un exemple par· 

1 

fa1I. On ne peut pas dire que le 
PC soit une machine dédiée 
au jeu d'action et, pourtant, 

51 \1JU1 •''t't •ｴｾ＠ le ftlm Ahtm, alon cc JCU 
at rm p.iur vous' 1moimr.z un pt"U. 1n1t. 00 t. 
dal' joucun a.tmult&nl!mcnt, "ous aUu dnoo 
aplortt une Jipntcsque ltAtton lJ'9liak et \oui 

ｾｵｮＺ＠ un chtmm l trncn une OOnk d'ahtm 
ｾＺＧＢＱＱＰＰ＠ est vue Je dessus cl \es ､ｬｰ｢｣｣ｭ･ｮｾ＠
ｭｵｬｴｾＮｮｯｲｵｵ｣｣ｳ＠ te font 1uo 11.nt un 1crolhns 
Vtr idircctaonncl. A chaque n1,cu, li but UOU· 

un ｾｮ｢Ｎｬ･ｵｴ＠ rour )c flin: ｮｲｬｾｲ＠ et re;:1 
gncr rap1dtmcn1 l'uccn.•cur avant que 1ou1 
uutc Ccrulnt monucun de contrôle fl.ant 
- ronctlonnch. u ... p."11blc de ln 
pour ochctcr des muruuons, ..,. J'U>1n 
vcUo ll1flH. Plut on ､･ｳＮＮｾ＠ =)Ï. dcw l'IOf.> 

sptitiale ri rlus lies ｡ｬｾ＠ •W. puu.unu. oon 
L'AVIS DE TILT' Allen b....t • '" dt• .. 

d · Undcrworld. ea moiat 
Ouuhtl et l.J rapidalt ikl 
u«pbOnnell«. on en a )c 

°"' dtptalnü .ion.- -
bqUC L<sbaadefinde 
GRAPHISME. Ln 110m. 

""'" ｾ＠ de ""*' .. ..,... ........... 1.o-.nN. 
ANIMATION Oa ea 1 lt 
ｾＢＢＧＢＧＢＧﾰＢＧﾷ ｯ＠ .. 
c:ahlw<r .. uillt de ""' -
<le l'C""" pnlcr .. -· BRUITAGES. ecn-m«I. 
Let pcnoa.nagcs pukat ca 
lmlnqu<$. uà milJum. -
du """"'"' (ds1qu<Dcl ｾ＠

eslun pt'Cll ｴｨ､ＧｾＢＨｬＧｴｬ ｜ｦｴＧ＠

umlj:te qu• u.1t ttrt 
ｭｬＮｕｫＧｭＱｲｾ •＠

.se. s-1> loodl""' ,... 
leur d.:m>n.l< Il< _., .... 
ｾ､｣ＡｦＬＭＮｩｬ｣ｲ＠

ORAPHISME l\q•"' 
d\ine-- l,.,. 
1es otq,.m.-o m - wlw 
""11. oltto de ttbcl ..... 
ANIMATION. ｾ＠ quolOI 
tu\ftU dt JCU trh rfaJitlt 
ｯｩｬｬｯｪＺｲ､ｯｾ ＢＧ＠
BRUITAGES. D<• 
.. hrnl J'ilf',-,0 de: ttlkt. 

ＢＢＢＢＢＧｾ ＮＭＭﾷ＠



NEUftON 
Atari ST, PC 

,, 
15 

" " c 

EPIC 
Atari ST, PC, Amiga 

" 19 
19 
Il 
c 

sur •utrea mechlnes 
....... Il 

ROBOCOP 3 
Amiga, Atari 

18 
Il 
Il 
15 

c 

TREIX 
WARRIOR 

Amiga, Atari 
18 
15 
18 
13 
c 

WIZKID 
Amiga 

15 ,, 
IZ 
'I 
c 

A ction M icro 
A en auuc ln w:tnariûn • JCU• 1ridifo. let 
uunu J11 monde cnucr n' apponcn1 ncn de 
bon- Cc 1<'tl'll •ｾ•＠ dn nt•l-.ltt. mcntau• a.a.t 
ldéc:I f'C'"t"C"ICS pat qau aninn wi pw la dMn­
n.oon fkmclk C'c'tl le CM dans 0.0mrnwn. 
t lpft'I: """"' ｱｾ＠ kur drm.shc Ct'f.llton sfnl· 
ｉｾ＠ )e muW1t D-C"ICTICRtkln, ｾ＠ d'fd'larrcr 
i leur ,ontrt\lc Bien fv1dcmmcn1. aœ rro­
JfUTunc ne ｲｾＩ｡ｮｴ＠ ru !Jntinl i .. Joucc rrc>" 
fcu100 de ,prJ1n1cr, cc ml1arn0fllhe qu.e vou• 
Jc, .. u 11lln'lf'IC'f nt ttmbkmcnl dafttaru' Un 
JCU J'action ci d'a,cnturc en \() 1MMTM!1nquc 
qui prouve qur k! '1 n 'c\I r-t. tn mie-
l ' AVIS DE TILT. ｃ･ｬｴ･ｾ＠ montre' que 
le Sl re11c un ut1 bon ｭｋｾｮｬＱｮ｡Ｑ｣ｵｲＮ＠ [). 
Gcncrauoa a1 LL jeu d'a..1ioo/avmrutt auu1 

Akn que le ST lbvWt des apcs Oc ｦｾ｢ｬ｣ｵ｣Ｎ＠
O..an sort ｛ｰ｣ｾ＠ un Jt1' dt camblb tpa1WL' en 
ｬｄｾｕＮ•ＭＭ￢ｷ￠＠

la mcrc1 dit rnnpttt Rc_,1.on, d '"'falloir cffa:. 
IUtt dei m1wons trts "Wlnl!a pNr La hhtn:r De 

ｾｾＭｾ＠mtl.tncc: de l[l d de snphü.mc Bitmap, \OUI 
mC:llC'nl dans une ｡ｭｨＱＱＱｾＭ｣＠ sc:1tnce-fic11on 
Comme cbm 11 rlupan de1i llmubtcun. "ou' 
d11JK*Z de ｮｯｭ｢ｾｵｋＱ＠ "uc1 nltmes. Sdoo 
let m1uion1 Cl Je gnidc Q\IC VOln l\"Cl llllClnt. 
'"OU' p.WJcz une lhtc d'amllC!i d1!tl!rtn1tt. 
L"AVIS DE TILT. l.l.1f1J1cmpt ancndu. Epte 
fut Ion de u wn1e l'ob)CI d"unc ｰｯｬｬｭｩｱｾＮ＠
Ccrtautl le ｾｉ＠ tomme le JCU du sittle, 
pufa11 m IOUI p>tnt, d'aub'cs le mt1quaical IW" 

Roborop 1 csc k JtU d '..:taon ｭｵｬｬｬｾｮｴｴＺ＠ par 
v.ccUcncc Dam u lune .. lllltre l'OCP (qw a 
ltt ｾｰ｡ｲ＠ une to.:ihl! pp:nmc ), R®o· 
rop fvoluc diaM un monde mtttmncnl en 30 
1.ecc.t plcvan L'•vmlllf'C te ｮｷｮｾ＠ de quwc 
ph.:isa qua 11: prtsmtcnl tclon ｵｮｾ＠ "llUblc 
l...1 Jftffttàc. c"cst an: roune de v0111JttS dans 
k1 NtS de Dcln.lll À l.t p.JUnUllC des ｢ｲｩｧｾ＠
Daru b. Jcuutmc. \OU\ p1n:ouru la "·11lc 1 
rieJ en t1nn1 sur 1001 '°c qui ttl.ltlgc. l\IX une 
préJ1lcc11on pour les cnnund'i. LI 1ru111èmc 
rcuen1blc à un 11mul4tcur de \'ni 1umphfüi:. 
ｅｱｵＱｾ＠ d'un JtffO'.l, Moht111.'l.IJ' aflrun1e Jcs htli· 
'-"'CIJ'lhn et auun cnsuu LI quarimC" <iC snuc 
• ＱＢＴＭＭｾ＠ del s:bdutnrn \' (IU'I da'CZ 'mllf Ill 

boui d'un rohl'C nU1J&. 

On p.urait quahfin ｔｾＧＧ＠ Wamor du btrt de 
shooHhcm·up en 10 Le Ktnano C\I d'une 
grwdc limplitib! Vous pleur une pdltr IOU· 

coupe '"ol.tnlC ihns w cspmce clos, ea 11 vous 
rau1 ｳｵｮＱｶｾ＠ au' au.aques de droJdes 't'ol:utls. 
Vou' trouverez ､ＱｦｴｾｮＺｮｬｩｴ＠ flfmcntit qtu "ous 
cntr:n't'nl; OU WOU1 aiJcnl. Il ) a Jeu"< r)'r.umJc.s 
surmi.'lfllérs d"u"" ｢ＮＮ＾ｭｾ＠ en 6.lu1hbfc 1n'ta"IC'. 
Une ｰｬｾｉｎＺＧ＠ Jnuminl i.k 1"4!nCfJIC, un lmnphn Cl 
quclqllt:S mun:U ｾＱＱＱ＠ ｊｾｕ｜ｃｬｬｬ＠ entre nuln:i K'n<ir 

J"abn \'ou, d1\pottl d'un r.sd:u- cl "!"un la5tr 
Cdu1<1"hauffant111pltkmcn1. C'C n"ot pu une 
solutHll'I de httr ccmmc un ｊｩｮｾｾ＠ f'lu,. \!An 

., ancez .bns lep d ph.as vou" affroniacz da 
ennemis dan1crcu• m111llc1 au1ocu1dts, 
c.anon.s mobi)n., Cll.'. Il Cii htumtiCmC!lt J'ùl• 

Suite Je \\ ub.all. \\ u:Lld c11 un mtlanic 
d'«twn. dt w.1t11C et d un rt"tk ､Ｂ｡ｾ＠
Le pD:IJ1C du l"U C\I fort tunpk dans th.aquc 
uble1u, 11 f2U1 Dnbnt1r les ..-.,urs IUClTUl'n 
d'enncnut en u11ln1n1 "crlaan" fltmcn1\ du 
dta>J comrM J'lftltt"ltlcs 1hr\quc1, rcw.:hcn.. ) 
V(lCR ｾｎｬＤｃ＠ rr'UI Jll.'lUHCf ttl ol'l)CD dam 
n'ln1punc 1tucllc J1ttclion, Cl 1'1mpl11uJe du 
mllU\'CIHCTII "' 1"1'f"ll..,IOnnrllc. la ｦｯｮＺｾ＠ •rrl•· 
4\Koc C'c pnndrt li •lnlflk: l'C'fmft p.iwtant dr 
"'n-nuif rlu,ttun i...1tques dr Jt'l.I konoml 
1rr ws mumht"''· ""kutcT l'imJ*.'1 nk'cs"61n: 
pour ､ｾｰｬ｡｣｣ｲ＠ lu ubicll. df1ru1re plu\leun 
cnncmit avrc le mfmc rru)ccUk l.t S'CT'OO 
nare nt .. .ap1blc dt • trunromwr d'unt tltc 
ＬｯＮＮＮＮＮＬａｵｮｕｬＧｊＧｬＧ･ｮｬｬｃｦｬｏｕｬＧｉｗｉａｴＮｾ＠

btcn tuf ST quit 1W PC' o.q. pikw: 1t11 • 
pwk phD ou ..... camplc:u La pitps ... 
at1ton Cl Il f•.adt9 llOUVtt le eoya de k1 
､･ｾｮ＠ Simple • dlJwt. lh ............ 
v11tcumpllfUlb..- ｮｾﾷ＠
GRAPHISME. lk 2'6 cv.Dn .. PC. on 
na puM! i w:ulcmcl'4 16 coukun - ST .-

le dluù Judo<W• ............. - ··­Jc:s 1p11e1 r1m ct tllitn-
ANIMATION. ｬ｡ｾ､ｮｰ｣ｮｯｮﾭ
ｾ＠ IC"1I bkn f•lb Il faut lies v<* dt.unbulcr 
J ·un pu nonchalant p&nn1 kt tcmbln ｾ＠
BRUITAGES. l.'amb1ancc tonorc c11 ...ne 
rtuwtc a'o'C'( cnlrC ..un, une muuque cnlral­
nanlc au dlbu1 du JCU Oomrnasc qu'clk ne: 
durc1'"'...,1a .... 1 .. .....-M ...... i 

1.1 ｒｾ＠ fac1b1t Cl quelques dtfMltl coanc 
l'1mpou1b1htl J'dfcc111cr ea looptna La 
compar•tson i Wlns Comm•ndcr sar PC 
pan11ua11 Qlt\\ubk ｾ＠ qu'd na IOU. il at 
lndtsevtablc- Que loutCS ptlllp0f'b0ft1 1anWc:s. 
l:pte Cil"" pc:tll bt,JOU ､ｴｾ＠ La 
puss;anc:c" des Pl d kw pn"< fauucn1 d. cmba&: 
1outc1 comparaul)ns l\'n l'Alan. Svr ccnc 
machine. t(«" n1 URouchah&c. 
GRAPHISME. l"omp.llâ do Dotm111 tt do JO 
rccs J1ICIOC'J.. b snaphumct tonl pufaHs. 
ANIMATION. S1 flukk c1 niptde. œ oublie 
parfois qu'll 1"1111 de snrtûsmn eak\11&. 
BRUITAGES. l'nc hlndr·MJO ., .... 0."'1 
\\ h11ul.cr qu1 uhhw la t«hniquc du Sound· 
tra:lcr Etonnam (duqucars 0..-an)' 

LAVIS DE TILT. Cc qu:ocl nt.,...... 
1mprn11onn1n1 au ｲｵｾ＠ de li qualiW: de pro­
ｾ､･＠ l'W\l'"a" 10 La JOU&t'lhlf CS1 
elle aussi fon "uu1c avec un ｾｯｮｕｏｬ｣＠ à t. 
...... ｡ｨｾﾷ＠ UaJC" ut. Jy·--.. 
ona.11-.1 Pour une fou. la mnvemon d'1,111 r.im 
à suctb tut ord1u.EC\il' donne heu à wi IOf'c de 
b.mi!me\'CUW:. 
GRAPHISME. Le rendu en 30 est supc1'bc-
111,·« des tltmrnu. ÇOmrltmcnui.m qui rtftdcnt 
k: mooJc de ｦｨｾｩＮＮＮＭｯｰ＠ 3 trts i.ifwlll 
ANIMATION, 1-lant donnl qu·111·a1n K1 de 
'0 cakultc, la ｲ｡ｰｗＮＱｾ＠ cl b Ouid1ll de l"aru· 
mat!M 1urd a1!Cl unpreuionnanla. 
BRUITAGES. lb IOnl trts l'w'o.:a1tun nw.t 

ttiknt aüCZ rntmnll (d&Jqucncs 0..-canl. 

11blc d'11ehctcr un lqwpt:mm1 plus raf!JrTIWIL 
L .AVIS DE TILT. ｌｲｳｾＭｶＮｮ｢｣ｴ＠
le n1ne.1u. lrh m.n11blt La rtahi.ahon e" 
uccllcnk Il n'm fallait pu plus pu !an de 
frc:u "1mor un ucellcn1 JCU d'action qui 
mahtc n« les fCU' en '.\O sur PC 
GRAPHISME. l ·cffcl dt rehcf ut olta· 
unl1na1rc pi;."C i un mtlan,c de \D V«tOnClk 
et de .i:niptnsmc lh1mar m ｾＭＭｯｲＮ＠
ANIMATION. 11 nt wffoah: ... """"'""'""' 
Anus• une 'BIC )t> cak.1116e f'lus nukk: d pllB 
rapodc 
BRUITAGES. Unr Nndo-1011 œm<1< '"" 
de' hn ci de• c1pli.nlOl'l1 bin rmdus L ·at.. 
K11'.'C d'une prt1tc muuquc .,. coun du Jft1 Cil 

ＭＭﾷｾ＠ Thll ... Solho ... ) 

L 'AVIS DE TILT \\W.al.,..,...,mBm> 
pil 91.'.bon et ... ｾ＠ dam un rnonœ lc&llc­
mcftl ｩｯｵｲｾｵ｣＠ Au fil d6 ramn, on usumlr 

ｾｭｭｬ＠ ln"""'""" du JC" ti-rJnrr ... 
munitllJIU, hft 1ynd11'l\. etc. Le JCU prend akn 
luUIC 1l)n amrlcur Lrt tna,mcs 1on1 nom 
httUMit. plcU'IO d'humour, et IC' ｾ＠ 11.)Uln 
Je m1n1be ｬｯ•ｩｱｾ＠ W11ltd fan ｰ｡ｮｾ＠ de cc:s 
JiCU• •I oniinau1 qu'1l1 \'OUI "'wlknl" •la rrau 
GRAPHISME. Auc1 mo)cn, Tien n'anu·e 
plfU(ullfrTnmu le rc1ant. 
ANIMATION. l..1 .mtctuft mfme du )CU ne 
ｮｾｃｃｈｬｬｃ＠ ra• d'nrlolll 1echniquc1 C'c11 
wnrac et""-• ｾｲｵｴ＠
BllUITAQES ....._ I'"' ck '""'"I•«• œ. 
.... _. ............... (..._0._) 
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J eux cle rôle C onsole 

lent pr•destln•e• aux &eux d'arcatle, Il 

S 
1, à l'orlglne, les console• •ta avant de voir apparaitre cle• l•u• tle 
n ' aura pas fallu grand ｴ･ｮｴｾｾ｣•ｳ Ｌ＠ les •dlteurs se sont pr•clpl .. • ..... 
sur nos 1 6 bits. face à ce • Et ce ne sont pas les po••••••un ... 
br•che qui j' 0

1

uvra1
1
t t •;antt ﾷｾｾﾷ ＹＱ＠ nous avait clonn• l'excellent Ill 

l
conthsoleDs qku s en P aMn• raodnrÎve 1992 a vu l'arrlv•• cle %elcla Ill._ 
n e ar ness sur g • 

Super Nlntendo. Rien ne va plus, les paris sont faits. 

Cortr11<rement à ce que pen 
sent cortnins possesseurs de 
micros. les consoles sont loin 
de n'être que des ioucts pour 
les tondus des jeux d oct10n· 
s·11 est vrai que le PC, au vu 
de ses capacités et de ses 
poss1bd1tés. est la machine de 
prédilection des program 
meurs de jeux de rôle, les 
consoles restent malgré tout 
dans la course. 

BUCK ROGERS 
Megadrive 

•• 11 

15 

" D 

CORPORATION 

-...-... -a-.-,.,, 
54 

Megadrive 

.. ., ., 
" D 

WARSONG 
Megadrive 

•• 
" •J ,, 
0 

L'année dernière sont apparus 
Shm.ng 1n the Darkness, 
Phantasy Star ttl et, cette 
année, Legend of Zelda et 
Lagoon. Ce sont d'extraordi· 

1 nairos Jeux de rôte/act1on. Il est 
vrai qu'ils ne peuvent pas riva· 
llser avec un Ult1ma Under 
world, mais ils vous procure­
ront toutefois de longs 
moments d'émervelilement et 
d'explorations fantastiques Et 

ﾷｾｾﾷＱｾｊ］ｲＢﾷｾＺＮＮＭｧ＠ ｾﾷ＠

ｾｦｬｬｃ••＠ ' ' 

11 ne faut pas oublier les adap­
tat10ns, telles que The lmmor· 
tat ou Buck Rogers. qui ne tra· 
hissent nullement leurs ainés 
(lorsqu'elles ne les surpassent 
pas). Que les consolistes ne 

• se laissent pas faire 1 Disons· le 

1 

une bonne fois pour toutes: 
halle à ta guerre entre con· 
soles et micros 1 Si elles n'ont 
pas Underworld, Eye of the 
Beholder Il ou Wizardry VII, 

Cctt< odapuuon d'on tpl...ic de I> .tnc d<t 
SSI n VOUJ cntr2lncr cbM \k -.·io&clm .:amNts 
contre les lort'CS dr tJ RAM La rem n1 en 
donga'. il r...n ..., de .,. w.n ar.n de toou-

lo Ａｭｄｮｴ ｎ ｾｦ＾ｴ￫ ｾ＠ •. ccnc ｾＭｯｮｶ｣ｲ＠
.... d'1a1,... PC" ..... fodllo l l'oripnal Seul• 
ｬ･ｳｾ＠ en 10 ont J1spcu d laiüml 
pl.cc l de 11 lD 11omt1r1quc Les ｲｾ｡ｬ｣ｴ＠
d'AD.tD-""'JCll" ｾ＠ ,.,..,.. 
et kt ＧｾｎＱＱ＠ 1e dtroulcnt par 1oun Il nt 
dommact que SSI a11 choni d'id.lp1cr Duel 
Ro;cn C°""""°"'ntolll'G'tltdlygr\:'cstklin 
d'f1re le meilleur de 11 "rie le• '"omba11 
prfdomlMnl IOUI au Ions de l'annture au 
dllnma>c du Ktmrio. Rucl RoS<""""""" l 

l nt cqantsauon l«'ftk ｾ＠ ton mcllk-ur 
1gcn1 (fvldcmmcnt ... c1t vouil) Jan• l'im 
meuble d'une tt.ulrc orgamut1on loul .uni 
ｾ＠ afm de"°'' cc qui 1'\I pane 
L'AVIS DE CONSOLES+. ｣ｾＮＬＮ＠ <11 
11 ｣ｯｮｾｮｋｬｲｬ＠ "" ｍ｣Ｎｳ｡､ｮｾ＠ ,run 1oft ton1 Il 
• Jeu' &ni IUf s 1 Cl Am111 Vc_,u1 ｜Ｇｏｕｾ＠
ｾｲｬ｡Ｎ｣｣ｺ＠ l'n \D d4nt des coulo1n l la raçon 
d Undtrwo.-IJ. Vou.1 Jc:vu rama'K'f un ma,1 
mum d'obrl\ c1 LW1n11rc. le pJu1 de ｭｵｮｩｴｾ＠
ｫＧＺｾｗＺｯｴｴｴ＠ but hl Je di!U\11111 un ｣ｭｾｯｮＮ＠
d ｾ＠ ｳｩｮｬｴｴｱｾ＠ . .avanc qu il ne 
ｾｮ･＠ 1U1suncc à un morulNtu1 androTdc-

t VOUS IVlnCC'l d;uu )es .,,"Otl'kkn, plut WIUS 

trou"fl: Jn. mnct ｾ＠ lqutrcmmts f'IUlUlnt! Oc 
'kfmlnu ｦｬｾｬｴＧｴ＠ Cl cl.mini aont Jn:lifmlnb 

elles ont Zelda ttl, w 
d'excellents 1eux d' 
elfet, le bruit court 
PCt1stes sont à ta 
de bons ieux d'arcade 
une éternité. Mais on 
pas tout avoir! En 1 
longue vie aux jeux de 
consoles, "zut" à tous 
dénigrent nos chères 1 
vivement l'arnvée des 

Thomas 

mulns de d!rouvnr Io"""* .. 
m:m n ·111.."('f{'(:hcn pu la pa t1. 

Soulw""" que SSI ｾｴｩＮﾭ
ｰ｣ｵｴｾｴｲ･＠ nnon1-no1n u te*' 
Dthnlikr sur l'IDl amola' 
GRAPHISME La snp!ù._ 
uquu l ceu.1 de b vcnloa PC 
1rNJn (LUS qui appmmcnl .ti 
mmb du -.:tmrio femoMC!!l Wl 

ANIMATION Seules los 
_. ... - anunla. La ..... 

ｂ］ ｇｾ ｾ｟Ｎ＠
""" Wr!Llhlc .-.....,,i.c.uc A I 
tonorrs 1on1 vnnnenl supnbrl 
IJ«ln:mc Aru' 

1ur chaque ftai:e Je l'bitflC't. A 
｣ｫＡｾＱｨ｣ｲ＠ N de tes ｃ｜ｾ＠ Si 
n'ita.it pu t\t'Clh:nlc sur ks 
n 'e\1 pas le CH ici LI S:Hlt09 
c'ccllentc Corpor11ion t'll •• 

ｇｒ
Ｑ

ｩ Ｇ ｐｈＱｾｍｾ ｾ
Ｑ

ｾ ＧＺＮ＠
rt1n1' Il ｣ｾｴ＠ dommage que'°"' 
］ ｾｴｲ ｾ ￴ＧＺ ｾｾＺ ］Ｚ＠
m11t \out \ oos hcunmz K1U 

mun m dM ｾｾ Ｑ＠ tnim*I • 
BRUITAGES. Ｑｾ＠ maslqllt a1 
IN" lt1 ｢ｮＮｕｾｴＧｉ＠ ｾ＠ ｾＧＡ｜Ｎ｟Ｌ＠

"'"' °l'i••· .. manquent de .... 
\'irJ1r." 
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J eux cle rôle C onsole 
ｾ＠ rvy.umc nt li -wc. ･ｮｾ＠ Ln pua. 
.... "ft tJy Mal ..... mout" ... Jll'WfttC bW. 
a ttif cnlc\tfe, ,.oett pbc a d1'1*'1 Cc .. fait 
buUC"OUp de m11uwalws novnUn d'p 1Cul 
""'P. Man. aprtti tllUI. \'OUI htti un hfrol et 
•Ｇｬｬｕｬ｡ｬｩｵｴｦ｢ｎ•ｉＧｾ＠
L'AVIS DE CDNSOUS.. ,_.,z, ... 
ai w. .-flM chrf..t'tnn'ft, n'ayant ,_ pcw ... 
n:n u 9Cmllln ' t\pba ni aipnlnqUC. Ir 
ro)...a'll' t-.UT'l de doniam et ......... 
.tftl1 kt q..tsn et k• rnocu1rc1 nombft1n 
Que drm.ndn de pllll, VOU1 wout ､ｦｦｕＮＮｾＱ＠ \t&a 

C'le cm'IC' J01f Io lmprs dalbnCU ou. m '-­
• dcum dani b Vllb et doaJOftL TQUI ln 
objrlslmCrisclumnmlwiùbWt. ｜Ｇｴｬｬｦｴｾ＠
d'.-cüm nt fcrmid8blr Jamaas m p - con-

Arft• fm tomM par tuunS Jan1 un cnltal 
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J eux de rôle M icro 
événements mémorables. Orlgln a 1 

L 
'année 1992 aura connu deuJC. uJC de r6le en 3D avec la sortie tle 
ment bouleversé le monde des 'Ïd baHant à. plate couture celui 'l•I 
l'époustouflant Ultlma Under.::::é ;omme LE patriarche des leux de 
pendant très longtemps cons• è deux ans d'aHente, ce dernier .... 
sur micro, Dungeon Master. ｾｰ､Ｇｾｦ＠ à la hauteur de ce que l'on 
sur PC mals le résultat est loin re 

espérer. Et sans parler de tous les autres ... 

Les 1eux de rôle se portent 
bien 1 51. cette année. los pos· 
sesseurs de PC ont été com­
blés par le marché 1nformat1· 
que des jeux de rôle, l'Am1ga 
et les consoles restent une va­
leur sûre et voient apparaitre 
d'excellents produits (Black 
Crypt. Eye of the Beholder Il, 
M1ght and Magic Ill, Legend of 
Zelda. Lagoon) L'Atari ST, 
boudé par les programmeurs, 

MIGHT AND MAGIC IV : 
CLOUDS OF XEEN 

PC 

7 
7 
f 
7 

0 

WlllRDRY VII : 
CRUSADERS OF THE 

DARK SAVANT 
PC ,, 

If 
•5 

" 0 

m Of nu BlHOlDll Il : 
rHl ｾｇｬｎｄ＠ Of DllKMOON 

PC,Amiga 

""* 
ｾ＠-... ,.._ 
,.,, 
lnt6rtt 1ur 1utrt rnachlN ....... 
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a été carrément laissé pour 
compte Néanmoins, 1992 au­
ra marqué un tournant décisif 
dans l'histoire des jeux de rôle 
sur micro avec la sortie du fan­
tastique Ull1ma Underworld. 
Jamais auparavant le concept 
du jeu de rôle n'avait été porté 
aussi loin. Il a fait le premier 
pas vers la réalité virtuelle sur 
micro-ordinateur Un autre 
point fort de l'année est l'adap· 

talion de Dungeon Master sur 
PC. Hélas, comme un vieux 
film des années 50, 11 faut 
reconnaitre qu'il a pris de 
l'âge. Mais ne nous apitoyons 
pas sur son sort. Au contraire. 
espérons qu'Underworld subi· 
ra un 1our le même sort, pour 
notre plus grand plaisir Les 
jeux de rôle plus classiques 
(Treasure of the Savage Fron­
tier, Dark Queen of Krynn ) 

Ccnc suite m11 ancnduc de M1gh1 and \t.l&1C Ill 
va ｜Ｂｏｕｾ＠ bncn sur les lnCCS d'un non vivant. 
d:lm b conn-6: uuvasc de Xttn où rtpc en 
malin: •blolu lc ob nui.!foquc: Lonl >; ... 
L'AVIS DE TILT. le pat une sucttMtort 
de quf1cs d1rrtttntcs que voui allez de\'oir 
a<complu, .bns l'ordre que vow dé!lra. l\"'11 
d'antindn: Lml Xccn. ln monstm. sont d'une 
grande ､Ｆ｜Ｇｃｮｬｾ＠ rt b piOR de YO!o hftos 'tOUS 
Jemandoa bcauroup d'attmtaon. 81urmncnt. 
vow. ne rouvc:z plus m;nrtcr dnu avcnfL.""'ICn 
tuppltm<n ... ..,. dom ttl tpUWc: Une rou de 
plUJ. kt Cf'OI bdls"' vont p>U't"Ulr i'cn donnai 
i;o:ur JOtC en f11Ynl Jflffipcl Jtun lvtn1Ul'K'"1 

JUsqu l des n1wuu\ 1mm11mablcs f·n fa11 
M1gh1 and ｾ｢ｧＱ｣＠ IV nt dafl1n: ｾ＠ ﾷﾷｩｰｩｾ＠





BUCK ROGERS Il : 
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PC 

" " ' ' c 

KNIGHTMARE : 
LE CHEVALIER 
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Amlga 

Il 
15 

" " c 

LEGE ND 
PC,Amlga 

- 11 
ｾ＠ 15 

- fi hlilpls 15 

""' 0 ln"rtt sur 1utre m1chln1 ........ 

POOLS OF 
DARKNESS 

Amlga, PC - ., 
ｾ＠ •s 
ｾ＠ •o 
ｾ＠ fi 
Mt c 
ln"rtl sur 1utre m1chln1 
oc Il 

TREAS URE 
OF THE SAVAGE 

FRONTIER 
PC - " ｾ＠ " - 10 

°""""" 10 
Mt 0 
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ｑｵ•ｾ＠ htros panent prticr ｷｮｾｮ｣｣＠ l leur 
""'"""' pour lult<T ronu< lc> fo«a du \la! 
qwmcucnllepaysAf<u<IA_, Unpdc 
ｾ＠ m 30 isoml!inquc orts complet. 
L'AVIS DE TILT. Ce JC1' esl IOUI Umpl<menl 
gtn .. S. Vous allu uplom dn·cn don1oru d 
combalUc 1ou1u sortes de crfaluru mal· 
faiwita L"otduu.teur s·oaupc dt s&ef 16 
mu11ipb ctWnbat>. Yo<r< chcrmn sm poncm.! 
d'nnb&chcs de d1fficuhl croisuntc Il vous 
faudra coUeclcr des clb pour propll<f dam 
les lab)1imhc:s mus IWUl ｾ､･ｳ＠ tnigmn. 
Ces dem1hc1 font •rrtl l la m11tc, 1lon 
pmx:1 IOll1 de ..... maJIClcn. le potnl fon du 
JCU VIC:nl du fi.li que \'OUI crtcz "'DUS•mbne \'OS 

!"'OP<' ..... ' l'aide Je NneS. O>acunc d'mtre 

Un an aprb sa r.on.1c sur PC, Pr .. ')ls of OarLn65 
nou.1 1mvc 1ur Am111. Qu11n!me et 1.km1u 
volet d'une longue ug1.1I VI 'o'OU' ptmlC'llfC de 
rclJOOvcr Votn:! VIC'il CMC'mi, lonJ Bane, ac Sei· 
1:ntur des Ttnèbrcs. A vos amte1 ! les Foqi:oncn 
Re1lm1 IOOI t oouvcau en dan1tt 1 
L'AVIS DE ｔｬｾｔＮ＠ Mèmc s'tl n'a11dnt pu Ｑｾ＠
sommttt d'un lyc of ｴｨｾ＠ llC'holJi:r, Pooh of 
Ovkncss pr&cnte de nombmasn •mfüonoons 
1echn1qun compan! 1u' prkltlcnu SSI Les 
.talcs ､ＧａｏＮｾｄ＠ "'"' IOUjoun 1<111putewcmcn1 
ltlpccltcs, ... snphumcs <I bntitaacs onl tit 
ｾｨｾｳ＠ cl l'intnguc, 1rts bten mcnb:, n'est 
pH hnfa1rc Oc nonuu1 monsucs trh 
COSlauds ront lcw appantlon Lc-s '"pot bills" 
._on1 pou._oir s'en donner "'"ttur Joie en 
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ｾＧＮ＠ _, ＬＬＺｾＭ [r"'.; - _, ｾ＠
. '. . ﾷＮｾ＠.-'' ' > 
.... ' . rr;:;:::::C::,,::·::::::·':.. 

.. "' 

Scton ｾ＠ ldcnllf\qt.an. la Tmw ...-n11 tn 

min dt' lkqw.a.!trt t:sl<e là une nft'\d ou Men 
.. IOntft cnnplol"""" k '"°"· "°""' ., ...... ｾＭＭＢＢＢＭ ...... """"" C.'lpiom' ln n'1tmn daim noturwm.. 
L' AVIS ot TILT. Pl.nc1·1 E6111 p.lflh 
,_ ....... * .. - *' IJluma" ...... 
pttdUnwnl de \hn11n [)T"canH. en .-c qui 
ｾ＠ &outo ks phntt d"uplon1kwl dtt 
.,.-.. 0-... .....,-. ...... ,.........,.. 
s<>ct-dlml'._. •. _ ....... 
""S&atf\1sf'at Cl n'• rim f. .,. •Ytt •jeu dc 
rOk.. L'amatpmc dt tft *"-' rant "°"' b'1't 
un jeu de r61ctarcadc au tCtnat1o ari&lftal Il 
vous faudn ccn-.:1tr phmcun rattt d·c,tra 
tmnan ..... de wtrit&blcmcnl ｾ｣｣＠

tri;.rogh. lc IOfC'kt maudit, tente d'l1cndrc u 
domimüon IUt le roysurnc. f..nttilti des lYUllU­
ricn. rf.nlmz dant la ii1an1c&qUC fonctcnc 

ｦｾｳ､ｴｾￊｴｩｴ ｲ ｾｾＺＺｩｵｾｾｾ
ＱＱＱ

ｃＺＺ＠ or 
AsNn-a nt un jnJ de rOk somme toute ai.stz 
｣ｾ＠ IN.li qu.1 1 l'l,arttap: de: IC dlfoukr la 
rtutwt du lem(" en c'tmn.. Ln l'tntuntn 
｣ｬＱｵｾ＠ \Oftl cnrin f".'4.l\.'(111' •'en doonn l 
lV\11' ｾ＠ \'ouuk,·a C\rlom l'c:Nimlhle de la 
ｾＱＱｯｮ＠ Cl rou1o·c1 cnrtilcr 1u14u'l tinq ucn 
turiao; Outre les nom1'rcu\ com.t.11, ln ducu ... 
s1on1 ci la p•)'tholo11c ont une lmronanu 
cap11alc dans CC JCU. Ça n'C\l pl• \tOUI QUI 
dl!ctdc:i "une nouwcllc recrue \.'& pou .. oir 
rt'jOUldrc: \"OI ｾ＠ m.&lS VOi ｾｨｯｭｭ･ｳＮ＠

Dms " troWhnc '*· ｾ＠ daiscz tut ... ｾ＠
turitn qui 'ont \tlutc:r la m)"UMcUIC ft &1,an-­
laqUC cmtrtt: de Tnn Panez: A la Mhtrche 
d·un tc1mn ＱＱｾ＠ qi.n ｾ＠ dltni1n! le monde 
L'AVIS DE TILT \l""'ond\l•p:llla"1n 
monumem en son SC1ft. L' un1"°1 & uplottr 
................ les qu!les .. tnipncs JnUltJ!!b. 
Janw1 WI jeu de r6lc n.'uau ｾｵｮ＠ kl 
nombtt ru une telle 'ari11t de mon wu. U 
s«nano lat:n.c une totale hbntt d'IC1.on au 
pxvr quo J'<'ll aller où hm luo semble. Ûf'C"' 
diiu. il vous rMllh ' ｾ｜ＮＩｃｬ＠ un mxtnl lcctrur 
lk ｾＨｏｕＧＢＧ＠ ddquc dur) f'"U I"""°" 1 
jouer Us Am1111mc1 ne pot1fdan1 pu de 
di'QUC! dur KTDnl confron1fs •dt ub nombrcu.' 
et futi<fiau dwJ<mcnb (ol y 1 6 dbquctt<•) 

A pts Ownpons of K1ynn et Otam K ln&hU of 
Kr)m. une nouwlk: menxc rtx tur le rit)• Jt 
Jrri:f")·nn. Une rc1ne dtmon11que a dfc1df de 
rtgnc:r IUI la rtsion Cl tc1 allit1 ne 11.'lftl pl.\ .Jc1 
dtbulants. Enfin da combati qùi font ｾ＠ .. ,.._ 

ｾｾＧｴｲＧｊＬＱＭ ｾＬｴ･Ｎｏ｣＠ tous IH Jtln SSI 
Jq"«Nnl <CnlJ'Ulcwcm<nl I" .tJ"1 ｊＧａｏＮｾｄＮ＠
c'ut de lotn Il: plu• atw.uli. Ç'a n'c1t qu'en 
propeuanl daru ｬＧｨＱｾＰｉｒ＠ que \'(lUI ｾＢｏｕｖｔｕＧｃｬ＠

dCI tltmcnU Clt• qui, petit à rctit, VOU• 

klaircronl wr ks romr'ou qui te lrarncnl ln 
1nphWncs on1 subi dts am!l1on11t111.1 not&htes. 
le lttnario hall la route tt les conthab 11101 cr+s 
dun. S1 \'O&b a\·tz encore votre uu,cpnk ｾ＠

ｲｾＭｊ｣＠ pct«dcnt. rttuptrcz ... "'""""""'· 

Cette .... de The Lcnl of dit Jllnp -... .... 
ckudtmc tome de LI usa dr J R R ｔｯｬｬｾｮ＠

La mcmbm do l.o Conununoui.! 1k l'AM<MI 
- leur qul10 >loant ｾ＠ .. """""""' ... 

ｾＧｬｴｲｩｾ ｉｌｔ＠ ｾｨ•ｱｵｴ､＾ｉ＠
la nati«, k JCU n 1 pu .ubi ｾＧｦｦｫｬｦＡｍｴ＠ lfDl. 

llonlxm. ＢｾＮＢＢＢ＠ .. 1'"""'"1 d'"""""""" 
｡ｬ｣ＱＩＧＱｨｮ＼ｊ Ｇ ｾ｡ｭＮｬ･ｳｾ＠
ｉ｣ｩｾ＠ rtslCnt idrfttlqU('t • tt\ll dt .. 
p-tmiht 1\'Tfthft Vous alk1 tonlr6lrr à tour 
de r61clrol1 ｾ､ｵｴｩｮｮﾷ•ｾ＠ h 
tll ｾｲ｡ｩｭ｣ｮｬ＠ fNIU'Wll que k ｾ＠ uuir 
d'\ln srourci de hbm • u:n autrT Uni pfwrdr et 

œ. t1o '"""' - 111osiqur n .,;,. ｾ＠
qtttntJMnt q\lC' le )oueur soit •ur lt ｾｮｴ＠ Je 

qui m'T1w Ji g Tmw Cc p n"afitinl touldob 
pu 1cs tanmm de M1ctu a '-llclo: m. P'fd--..., ,,,_."' ""'' QAAPHISME Ln ....... fau- ... lrl-
la l.a -b da U-. - lk 
......... - ... ....,_.. d'Ujllonoon .. 
vue dr ｾ＠ l 'utililabœ do pu a da l"Ola 
.. ｾ＠ planhadorw: W'le ｾ＠ 1rtl 
Utta.i\_ 

ANIMATION Ln rrnonnacn ｡ｶｾ＠ de 
ｲｾ＠ ... """ ucc:..w.: man 1a comblls ça. 
lbm. ICW Ulla t!u:rJa.. 
llRUITAOES. La muuquo ooof..- r..,. 
lion l:lm trup K fmc rcawqucr la ｾ＠
"-'• ton1 ltt'MIL""OUp 11rcp nra (dDqucctcs Sc­
ｷｯｮｳｾ＠

ｭｦｾ､｣ｴ｣ｵｲｾｐｭｾｵｮＮ＠

nain .ca:iura dotroctlcrDcm Io pâalœ d'1m 
circ à 1n C\W1 C.ct. up:c1 wnov-.. da p cd 
wumcnt lrb q:rtablc d ne domc que pu. de 
piment l l'ncnturt Il YOU11 budra de la 
palimCC &Vint dt Yœl habituer Hl dlpl,aœ. 

ＰａＺｐＢｈＱｧｲ･ ｾ＠ ｾＺＺＺ＠ =snpbtuncs 
hunout d1n1 le donjon). Us pcnonnasu 
tcmblmt ｬｾｴ＠ dMt M.'lf'\ls d't.m manuel d' ｾ＠
･ＱｬｲＱｾｶｩｮｴｴｯｭｰｴｵｮｴｬ＠

ANIMATION. Oc bonnn animations qut 
n'lntrn1C:nnent quie dunnl lc:acomb.u. 
BRUITAGES. L"wuvcn hcrote fantasy de 
l'hi11olrc ni 10u1cnu par du cftc11 IOftOrc.t 
-(dhquoua5ilmcüs). 

ｾＭ .... odepca da,... de ｾ＠ ""'" 
\ Cftl l '.cbcler kt )'C1U fcrn!s. des CCDWnet 
d"hcurcslkJrUla-lcbq"""""""' 
l.o quf1< dCI htrc1 ｾ＠ ,.. l.o """'" PC a 
ｬｵＡｾＮ＠

GRAPHISME. °'"""" Jtpoa f1ùr:oor 1k 1e1 

proprts dtton (b vmc pnine. le ｐｬｩｾＢＧ＠ des 
1001. I< dl1<n. J. Ouq\IC opponuoc d'"" 
NIU\UU mmtlft: CU Ul'l ''Ültatlle ｾ＠
AN•MATION. Lei an1ma1101U 1ont 1rts 
comctCI Certaines animabcm pftmllts sur la 
......,l'Ccndu;mu. 
BRUITAGES Vos lonsucs awd!cl ...œs 
bm;tts ,.., de bdki muuqucs d "" C'OIDbm 
cffRni• pu dt• dfcu IOftOf'CS de pruntlrt 
qualiti(di- , ... ＢＧﾰＢＢｾ＠

voui ne le rc1rc11cru pu lu premiers 
comNu tont ftr0tt1 et :unclants. \1u• quel 
rla.111r de ppcr un comb&I f.c-e l des ｾ＠
1&irt1 de ｴ｡ｩｬｬ･ｾ＠ Une ft'«Ue certes um man 

ｾｾｾ］ ｲｮＺＮＢＢＱＺＺＬＱ＼＠ ､･ｾ＠
des 1c6ncs dt"'" J'lfl'\ON\llC•- \'om n·a,"'Cz 
qu'à thotslr J"lillml c:cu' (trù Man) qui aonl 
mchu dan• k JW. l.n Ul\llft fn.cs uploi1Cl'lf: 
enfin le1 p:uihil11f1 du \'GA 
ANIMATION , Seuh lu comb111 en lO 
1W>mtlriquc wnl animb. les ｾ＠ en 
1090n1cnf"llft rariJcs. 
BRUITAQES U 11W1. on ｾＧｦｴｬｬ＠ un dTM 
dc:t prognmmcun qui noui ltt\"C'lll cnfut dei 
bN01•1<> mdibl<t (duqu<Da SSI< 

moodtt une ln"1ftr lonqu'U ,. ""' .....s.m 
abb&l *don&<•""' tq.llre d' ...... htroL '"' 
KUkmml ｬＧ｡｜ｾ＠ ｃＧＺｑｾ＠ man elle ail 
tror r1 .. llc Un JU de r61e l rfSCl""Cr .lin 
dl- qui .......... ,., r ... i. """' n 1au1 
ＢＢＢＧＢＢＱｬｲ｣ｱｵｴｬＧｾｬｫｔｯｬ｜ｯ｣ｮＱｕＱｮｯＱ＠

ｾｬｦｴｬｬｲｵｮ＠ nt qu.t.wnml irrl.aJu.1ble .. 
OAAPHl&UE. Ut .Ucon manqueet de 
-ctdomolnn 1.a.,.,.iedcumcubim 
lolnd'lon U1llma VI'"' \'O. 
ANIMATION Lt1 t<rolllns1 dtt Pl.)u,it'I 
_.,. fhtidn Ln ｦＧｬＧＢＧＭｾ＠ qua • dandinc!l 

C'l'l &YanÇani mi "" ﾷｾ＠ ridic'Wc. 
llRUITAOE8 Do ... t.<lla"""""'"""" 
tk• t ·eu tonan• fpou\antabk1 Ｈ､Ｑｳｱｾｮｴｳ＠

I""""''' 
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J eux de rôle M icro 

Le IOKICI' 'ùftdJ< ｾ＠ "'nll ｾ＠ Je rrWltt du 
monde l'l>a' l'anpl<hcr de """"' ... plan$ à 
ｴＱｾＱＱｯｮＮ＠ vout allez dtvou RIJOU'tCf ｱｴＮｕｾ＠

cnsu.n dtWn'ail& dons le don.J"". 
L' AVIS DE TILT s,,..,.,, 1990..,ST•t 
Anuca. Ok-.: .... lw)Ü' at enfin dilf'il"1bk 1W' rc. 
c-... r. ...,1 JDR à tt f!NI qui puiue ftr< ;o.>f 
wnuhanbnrnl • tku\ S1 \:OUI)' joue:z. ｮｾ＠ un 
amt, \OU• i"OO"tl u. .. ·•1tlcr en lqwrc ou "·ous 
- les 1khel Choque jouN' dulgc quatn: 
panm n di1oroc d'une ｦｾｴｲ･＠ lui pcrmcn.ant 
de voir k:I decon dMs ｾｵ｣ｬ•＠ ICI '""entuncn 
tYOtucnt A tra'm ｾ＠ canbat sl&ftl. vœ 
prnonnagcs f'l"CN'Cl'l des ruvau\ et p.cncnt 
des ooru AUUllll '°"' dm: que les "groo bilb" 
ruqunl dt 1 lcbarpe:r ("la1nt·mo1 tuer 

Alon que nous attmdons tous The SCf)ICnt 's 
llk. Ori11n nous h\rt un IÛll d.Ul d'Ullllnl 
VII \.'om a!iu vous an.aquer l quarre nou"·dlcs 
quf&c:s dant une Dt IOfUC du ronJ des e&Ul. 

L' AVIS DE TILT. Qu.li• dt<<pllon! Too1 
d'abord. ce t.1111 d11k ('ont1cn1 un nou"uu 
"""""' ... Jou qui """""" d '""-.!l<m les dtpl> 
«mcnts des rcnonrugcs li l'krtn et d'J.tm. 
hom kl llCrolllnas Sur un f'C '.\Sb :n MHz., 
aucune d1fftran ne 1it rusent n ca; ,,.. que 
sur un PC" 4S6 '1 MHz. \VI ucnruncn ne se 
""""1t,.. ｾ Ｍ ｾ ｬ ｡ｵ＠ lonquc l'on 
ﾷﾷｾＱ＠ que ac jeu buiue wu CUllC. li f•ut 
•Ion rtlnst.allcr Ultima VII Il est COl'IKallf: 
d'avou ｾ＠ l Ultima VU •"tot de vous ana­
qvcr a CH nov .. cllc1 mlulon.s car 11 une 
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A venture M icro 
, lent pas, Il faudrait le• Inventer l Dl .. 

5 
1 les !eux d' aventvr• n existes ls uett•• nos ordinateurs nous pe 
gr6ce à seul•"'•"' Ｑｵ･ｬｾｵ•Ｚ ＱＱ ｾ＠ d .... "'and• de taus les lours. Et Il y -
cle nous •vacler de a gr •:t vous n'avez qu'à chalslr l'•poque .... 
vral"'ent pour taus I•• go •·11à artl pour un voyage dans le ... ... 
convient le "'leux et v,aus va rc1t 1 es. L'ann•e 1992 aura ... u• 
des aventures plus qu extraa na r e 

lent cru pour taus les aventvrlers sur "'lcro•ardlnateurs. 

51 1'1mag1nauon des joueurs 
1ena1t un rôle pnmotdiol dans 
les V18UX jeux d'aventure ｣･ｾﾷ＠
tuais <fd y a quelques onnéeS. 
cette épaque est révolue. Les 
programmeurs nous livrent 
ma1n1enanl des chefs-d'œuvre 
présenlant de superbes gra· 
phismes, des animations 
extraordinaires et des elfels 
sonores d'ambiance. Il serait 
vraiment malvenu de notre 
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""""""" ｾ＠
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part de nous en plaindre. Fini 
les ·vous entrez dans une 
cryple dont las murs sont 
recouverts de. :, vous n'avez 
qu'à regarder votre écran et 
vous êtes véntablement dans 
le crypte. Certains sofls. 
comme Lure of the T emptress, 
BAT Il vont même jusqu'à don­
ner vie aux personnages qui 
sillonnent l'aventure. L'année 
1992 nous aura apporté de 

1 
t>ons ieux d'aventure comme 
Rex Nebular. Indy IV, Monkey 
Il. Laura Bow Il et les autres Il 
est agréable de constater que 
les éditeurs français s'affirment 

1 

de plus en plus dans l'univers 
des jeux d'aventure en nous 
offrant des aventures d'une 
qualité irréprochable (Etemam, 
Dune, Ween ... ). Je ne pouvais 
pas terminer cet édito sans 
faire allusion aux possibilités 

tn1ct1ons M«ss.s.1ru au 
"""""'- 11 ... olon1m>I< qur 
"' ""'W.. cc qw ob1igcn ... 
r .... """"'œ lcun olob..,. 
l'A\'ClllUre 
GRAPHISME. Oùn "'le bill 
IOflt ttts ｡ｾｴｴ｡｢ｬ｣ ｳ＠ C1 ｾ＠
onunb Je Il al1 o.-i· 
ANIMATION. Elles 1001 
.uti.>o!cs Je ..... dt imllrt La 
11n1, de zoom. dt rloark 
btcmcnt b1cn rntirub let 

ｾＭ ｾ＠BRUITAGES. La m""'I"'" 
.,'ll>m«<mai•r""• 
bien"''"" (diJqucUO Il) 
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- jeu. --.. ,...... _ 
iMllSE (rqlril - llld1 IV). D •"11 -...,._. ....... _ .... _ .... ....... -.Let ____ ....,. 
;.....· ........ ----........ L '.,.-le du jeu 111 parflite. U 1111111 da 
c:boilirl'lmdet_,_ ....... ,.. 
cüqucr l 1'6cna M l'alljol-L'­
peu1 tnP* ca .--aa ....... :::..-; =:. c:.i:.i..::.: 

1.a.-..-EIYila• ·--·­
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Let ____ .__ .... __ ,.,_...._. ........ _,,__Let ____ _ ______ ..... 
........ ---..i-•• 
llcviva _.von IDICl'O •disn111 a ._ ..,.... 
-dtPllllA ..... •la.,-Dm.Let ___ ... ...__ .... _ ...... ___ ..... 
L'AYll De l'ILT. 0..111ajmd'­
...... qui-- R111• ..... _.... --.... ..._.. .. __ . 
......... -•FlwâlllllllltMall• 
pmiloind'tlrt ..... d'•---.... ....... -.. ................... .. 
jeu .. -....... Laa .......... .. ......,. __ ..,.._._Ill '-llot_qul_.....,_ ................................ _ ... ,_ ................ ... lu-_.,. let Han- lloo ... le 
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Dplora..,. - ofhc>tn< J'<"l'I« d'11111· 
ＢＢＢＧｾｾ＠ [rugmn, comh>ls. -a clbnons \-OUS imadcnt &bm ce JC'U d'a\"Clflft 
ｾ＠ c1· .... pilxtc de J<U ､･ｾ＠
L'AVIS DE TILT. Aprà "'""<boui la cbssc 
de ,...,. 11trœ <sucmcr • ..tcw ou fN&1Cl<'ll. 
il r... onn-do "'""" 6 ses cll\-ma arx-
1tnst"!"<' (lon:c. •11htt ) •- c1.anJ un 
vàmbl<J<U dc ｾ＠ """"hm».,..,_. .. 
pt des combm, -.JJ>an<nt> C'est 10U1 de 
mbnc l'"'f'C<I "'"""""qui l'CIDJ'l'IC _ .. J<U 
､･ｾ＠ ｌ｡ｾ＠ de combot dmmnml 
vue l'tftbb\"CS a k:s mor\SIJa ne IOlll pu &1Kl 
,..,a (poi rtus de da) Les lncpn<s restent 
tea!C'1 • ccllu des rirtddcnts S1cn1 et 
un JOU(UI ＱＮＭｯｯｲｾ＠ rouna 1cmuna k: jeu m 

A\'tnfUntr m.\Jgrf lw ,. c·C'll CC' \IUJ lm\"C IU 
f'0)"1.'ln que \'OU.S i.ncama. Capturt f\Af t1m1r 

rar "' m\lhu.ttun s .. orls. \1)US allez ｾﾷＰＱＱ＠
vom tv.kr, lttOU1U' votre fi.lnt« cl rt11bhr 

1 ·onln: Wns •· ＢＢ ｲ ｾ＠
L'AVIS DE Tl T. Alon que nous IOrtun<s 
eb1fU& A lneuncr de rmn ChC'\-ahtn OU Je 
p.itUAnUI masu:1cns. cette nmturt nous met 
d.ln5 la fQU d'un ('ll)"l&n CUM..ltr tl ('ttl'IÇhanJ 
qucn'•qu'unch!1< rmtmchuhu l.w<of thc 
Tcmp!rCU est le rramn JN 6 uolucr k COClC<!" 
du "'Vanual 'Theatre"" C'cnc 1nvmt1on pmntt 

... rcnonmp que ..,... tlin trOU<r cl'""' 
de leur '""'"'° <bd'. Ili '""' d \1Ct\nmt d pr­
dcnl en mbnowc:" qu'ils Onl rait ou \'\L \'ow 
pou.a mtme leur dnnn<r du ordr1", 111 ln 
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Enr61cz-\.'OUS Jans l'umtt ､ｾ＠ rrwrcctcun et 
partez. C.lplorcr d&\UKS ーｬ｡ｮｾ＠ rour ｾｕ｜ｕ＠ 11 
na: hwnainc Ju dai\F .,, ... ,cm:scrc qw pèse 
sur clic. 
L' AVIS DE TILT. Cdt< •d.>roauon Je l'un 
des rom1M de l'auteur de "cicncc-fic11on 
Fmknd rohJ .... \'OUI c:ntralntt J.v\s une •'-cn­
NR fuf\Lnslc ultr1 classique. le 5)"11ànc de: JCU 
gttt i Io "'""' rqwmJ e<luo Je WonJcrlAnJ. 
du mhnc M11c:ur. L'tcran c:sl ､ｭｳｾ＠ en plu­
sieun fcnhrcs doniunl ac:ch A ＱＧＱｭ｣ｮｴ｡ＱｾＮ＠ • 
une •c ck \"Cftu d au.\ tC\ICL 11 est consoll! 
d'utiliser le cl1\·1cr, cc qui rend tes mini· 
ru1lbons boaucour rtus rar1&s. l 'mtnguc est 
hnh1re et les tn1gmc1 •ont aucz uJucs 
L'mclus1on de la 1olut1on complêtc dan1 11 

Le royaume: de: l\.ynndut \.1\'&H Jet JOU1'1 l\(u. 
rcux. JUJqU'à cc que le bounon Mokolm. rcr· 
.-n11r\Allt lc Mal, vfnt T"A\"Ugcr la contttc. Vous 
mcamcJ' le JCUnc Graham et devez ritablir 
l'onlrc. 
L'AVIS DE TILT. lei outcun do E)" of die 
Jkholda t cl 11 nous hvrcnt id le rrc:mlcr volet 
d'une 11foc de JCU' d'1vcn1urc Ota ks rirc-­
m1ba lm.3f.tcs, Kym.ndia. mppc11c les rf\"MJuill 
tuca.,fllm. les ､ｾ｣ｯｮ＠ 1ont nl4tinifiquca et le 
JCU ac gC:rc entièrement à Io souri!I. Vou" ne 
ｬｲｾｕ｜Ｇｃｦｃｚ＠ IUCUOC IC"RC J'IUllqU'il suflit de 
cliquer M un oh1tt J'IOW' s'en ＵＱＱＱｾｩｲ＠ ou 1ur un 
ｾｮ｡｡｣＠ f".lW' ､Ｑｾｴ｣ｲＮ＠ ｾＱ＠ lc joueur se trouv'C' 
hm11C dans tct l(ttun11, li ne n•quc rn Jo 
radR: SOQ tcm{'I ｾ＠ des nrlonu.1ons lltulcs. 

ivuu \numcr "VOtn: hêtae 
avcn1urcs que vou.s •liez 
,"OOSn'•uror-waerua.._ 
GRAPHISME. L<1 
Joni tout • rait dans le 
Conaiurcmcnt i Indy tu 
""'1cutL les 256 <oulan 
ANIMATION. c ....... 
"""' k rhn ranarqualolo 
pcnpccti\c ｌ･ｾ＠
dlminUC<Dfanctlondc ... 
let Jé<on. 
BRUITAGES ta 
ＡＢＧｾ＠ 1MUSE. s,.. ｾ＠
con\CPhOMCls. le: réSQJba 
J 'un pn>Jwo LuasfW. 1 
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A venture M icro 
rua 110nt J.: muur (;d ｾｬｩ･ｳ＠ IUTUZCOCI a\'''° 
Je lt'c fT\'ltnncnt UM fo11 de f1\u1 en' sh1r 
ｮＮＬＱｾ＠ ｾＱｮｮｴＧ＠ \:1c11lc TtnT d.tn1 k .IC\l\ hut Ile 
rnnrhr kun t.rmu. 
L' AVlS DE TILT Suhril mttanirt" Ja. t·.n\"ii· 
ｾ｣ｴ､｣ｬ｜｡ｲｴｬｩｦｴｬｬ｡ＮｬｲＮ｡ｴｨ｣ｲ＼ｦｴＮ•ｾｯｦ＠

ｲｨｩＮｾ＠ Il nou..' ｾ＠ tbnl une &\'Cfltutc rttro 
et.tmrlètancnt Jlhnnlc l.c jc'\I comf!Of1o un 
zn1C \k llC.\C', mus c'est (llUS rJc la SUGabOn 
que: Je la \'\alJJ.ntC C'ommc J11nt Indy IV 
ｬＧ｡ｵｾＮｮｨｄＧ｣＠ flC'\ll ｨｾ＠ ｡ｨｯｮｬｾ＠ Je- trou fa\ons 
\OUJ ('IOU'tt contn\ln k r-.'mr11tc. la fille du 
ｰｯｦｯＮｾ＠ ou bien l'c\tntcf'1"0tn: '-mu Alcncr 
Ja J"-'f'lbbOn Je l'U1\ ... QOO lnVnlnCnk lt: l(b 

nanri a;i tU sur ｾ＠ dtrlaccmcnts.. JWopcs et 
l\lhlisahoa Jet ｾｊ･ｴｳＮＮ＠ Î(lUt ｾ＠ ｾ＠ 1 la lllUn.I 

ｾ＠ n'o1 rarf111 en Uruon lkt\-.tt1quc. ru 
mànc- k., egcnt1 du l\.GD 1 C'C'.'t c-c que \'\'ilt 
allez ronsutcr en \'OUI rcm."mm1 mutê Joins cc 
JU\iCC. J'IOU1' IC' Rl<lln.t UTIJ'('J'Ul:tirc 
L'AVIS DE TILT. l\.GO est un , ·CntaNc JC:U 
d'a,-mt\Jœ 1wcc WlC' ｕｬｴｮｾ｣＠ en ｾｯｮ＠ Li.ms tk 
\'Otrc cnquêic. ,-ou.<1 1llu ｾ｡ｬｩ＠ .. cr que chnquc 
prot.ogonisic de l'h1!1tt'llrt cache un ｾｲ｣ｴ＠ t1 que 
l'habit ne frut p.u le mome en Unllln ｾ｜ＱｃｈｬＧＨｬＱ･＠
Moi! ､ｾ＠ que \'OU! rrunvnceru le mot KGO, 
les vi.Qp ｾ＠ rouvriront de ｾｵ｣ｵｲ＠ et les IMJUa 
se délieront. Il ne füut JlM hb11cr à '\C componcr 
en ignoble pcnonnllge car l'in1&-ê1 du 5ef\1cc 
passe ll\'1Ull tout V009 ｾ＠ ｍｾ＠ ｾ＠ tUO" CC:\L' 

qui SC dresseront dcnmt VOU.! Cl " IKqucntcr des 
drogul:!I. des ｰｲｯｳｴｩＱｵｾ･ｊＮ Ｌ＠ Fini de jouer les 

Aftn de dC:truirc un ｾｾｩ｣ｲ＠ tyrwnniquc. "VOU! 
allc:z dc\vir rctrOU\'CI' rroi.s gnuu Je ._.bic. l\lur 
CC fiurc. \'OUS .JCn:Z. ＦｳＮ｜ￎｾｴ￪＠ d'une chaU\'C'«>lltllJ.. 

de dcu.' Lilhpuoms et d'un m:agic11:n m halSOn 
tt:lépathrquc permanente l\'1X \'OUI 

L'AVIS DE TILT. N'oyons I"'' J'<Uf de le 
chrc. Wcm 1$ un cllef.J'fC'\l\TC dlnt IOI\ ｾ＠

L 'neoture est ｬｩｮ￩｡ｩｾ＠ rui!lqu'il \'OU'l faut 
pcarrounr une ｾｬ･＠ J'Ccnms.. chxwl J'cux \OU.'1 

pl'O(IOS#ll une stne d'l:nigme!. C'nt un \'Tlli 

plaiur de se creuser 11 1l:1e rour cüaycr Je 
_. cl\X\111 .i.. prol>lbncs, qui finakmo11 
sont IOUJOUfl lo1iquc1, L'humour est 
ommprèscot, l'er1onom1c euclknlc et la 
f'Ol$1b1..hlt ､ＧｩｮＱｾＱ｜Ｑｨｾ＠ entre ｉｾ＠ llhJcb \'OUJ 

n!:!cn·e bon nombre de NIJ1NCS. PIUJ 1.111Crcs· 

Re"< Ncbul11r est un g1a::1n1e"'1uc ｮ｡ｾｨﾷｨｮ､ＮＮ＠
ｒ｣ｯｾ＠ d'une rruuion qw n'a ra.• l'rur J'11i\'\l1r 
ｾ￩＠ très D.grè.iblc. voo..• \'OU.• mwcle.7 \'ut mbia· 
\i:Dturcs mr W'IC ｰｾｾ｣＠ moonnuc. 
L'AVIS DE TILT. Ocaucoup !C jlm1cn1 ln 
question de sol\'01r s1 Indy IV c.'t meilleur que 
Monl.cy lslnnd Il uu "lt c'est le rontm1rc. llnllc 
là, Re:\ Ncbulnr (!lionc de "'" Soin} cuire en 
scène Cl C."<plosc les deux pruc.hul!I Lucnsfilm 
Eh mù, Microprwc f1u1 \C.."I prcm1cn pns, que 
dis-je, ses première• cn,o.mt>WI dan• l'umwn 
des jeu."< d'a-vcn1ure, Re\ Ncbulnr C!il un 1tnR 
gbljlllcmcm délirant qw \lltL' ... ,,ure de."'!' 11\.'Cfl· 

rurcs inoublio.blcs.. Vow: D\"CJ' le cho1\ cn1re tlfk! 
D\ICTllW'C '1oul f'Ublic" OU .,mlmbl UU Rl<lln.\ cJc 
16 IU\S" Enigme_., humour, ｣ＬＬＬＱＱＬｭｾ＠ , 11"15 ｫｾ＠

Vowi lllcz arlon:r un 'VlC'll\ OWMllr 1nfotè Jt 
trœrwcs die l'cnfrT, ａｭ｜Ｑｾｲ｣ｺＭ｜ＱＭＮｵＵ＠ a\ t:hm1ncr 
IOOICS ces atatwa rtpugrw11cs? 
L'AVIS DE TILT. ç·.,, pour moi 11 JIU 
OF l'ANNl·l1 ·\lllnt in 1hc Onrl est """l• 
lumcnl fanta.•tiquc l:n ,,1.1p11tnt le m)·'he Je 
Clhulhu, let .utcu" ,,nt rtuu1 à cr-ter une 
amh..ari« ｊＱ［Ｑｾ•ｬｩｱｵ｣ｭ｣ｮｴ＠ llWC•('mRu:nnc. 11 cd 
\'BI que IC'Chniqucmcnt rarlant VnJe..,.ur'J 
Cqui te' ttuu\'C ･ｵｾ＠ tut nwt 1:1hle Je chtvct) lw 
c.st ｡ｵｾｮ｣ｵｲＮ＠ M1111 Ulkll'."T'WnrlJ n'ttt en l.a11 
qu'un llwlJ:ton M1ulcr amlhorl, 1lnn (IU'un 
j('\I comme AIDne 1n the: l).:u\. n·11,"11t jam111..1 ,,, 
le j\'"r a11t nn• IUKf\'18 I0('1n\1llll Ile rfui. \(Hel 
que 1t111 \'Otrt' f'{', la llui1lM rnte ioujuun la 
ｭｾｮ･＠ Lon Je 1'11\ltall11t1rin. le ーｮｾｭｮｋＡ＠ 1'11 

Jœt le au:srur c:twire Je forme m ronroon !.le 
ｬＧ｣ＺｮｊｭｵｯｵＱｬＱｃＢｴｲｵｵｶ｣ＮＭｌＧ•ＧｔｦｴｦｕｲＧｃｉｃｾＮ＠

hHu. t. rmw:sa des obJCb ci à les utiliser t. 
l'cnJroit IOl!quot. "°"' le mhrc ">'"'· b ｾ＠
Jn lelMR Swt Uny ｭｾ＠ un must. 
GRAPHISME. La pphilmCI f'N'"mt pWtt 
nu Jlrla1rc Ill nrpcllcnt ln •oeus. ｣ＭｯｭＱｾ＠
mnmcaim ＮＮｘＭＮｾＧﾰＭ
ANIMATION Flics oc compttnt sur le t..d 
dtt dm1u. Les ｣ｾ｡｡｡ｮｮｴｳ＠ d'un.air.a roa.1 
l'ohJC1 de IUpabn fondui mcb&lnb comme 
､＾ｭｬ｣ｳｦｩｬｩｮｳｯｬ＼ｉＧｾ＠

BRUITAGES La l'l'IWiKfUC'l 9001 ttts fiftia 
et ｬ｡ｾ＠ conbCDl UDC cane sonart srttWc- le 
JC'\I rrorosc rho d ·w.e hcun: de \'011 d1pt> 
liola en rr.r..w (d.oquc<ta ｬｮｬＢＢＢＢｾ＠

cbe\·ahcrs tcr"'lnll. \OUi 11\c:z inumc.r wi 

tnfilme ricnon1\4"C dans une &\ ｾ＠ qui son 
du commun 
GRAPHISME. Tuu1 à fait dans le itylc du 
JcH1natcur Je BD En\..:1 Dilal, ln fam des 
rcnannascs donnent ! KGB une amb1:mcc 
ｾｴｮｮｴ｣＠ et wnhck 
ANIMATION. 11 n')· a rrcsquc pu ､Ｇ｡ｲｵｾ＠
nuuons.. ｓ｡ｩｬｾ＠ ｜ｾ＠ ｜ＮＧＵＺｊｾ＠ de \"OS in1crloc:u1cun 
､｜ＳｮｾＧｭｬ＠ ｊＧ｣ＮＬ［ｾＱＰＰＱ･ｬｯｮ＠ lcurhumnsr 
BRUITAGES. Le jeu Pft'lfKM'C !lin. musiques 
inêdita qui ont c!:1t ｾ＠ cpèci:alcmc:nt p:iw­

KGD Elles ｇＧＮＧ＾Ｎｾｵｲ｣ｮｴ＠ l'atmosphàc tendue de 
l'h1\IOirc. La ,·mion tKta que nous &\"OnS tCSlêc 
ne ｣ｯｭｰｬｾｲｴ•ｩｴ＠ pa' de bru1t;,igcll (disquettes 
Cr)\)'\'1'iml. 

wit qut" 8.upn Atbd•. s:i du:rtc de 'lCI n·c:si 
btlu p11 trh longue (sculcmet11 quelquu 
J\lU.l'S) Malgré tout. Wccn est un de ces softs 
(fr.anç:a1s. JC \'00.'i prie!) qui al digne de liguru­
sut ｜Ｂｏｓｾ､｣｜Ｇｯ｣ｲ｣ｬｾ＠

GRAPHISME. Ar-ès une rnagrufiqur r<è>œ­
tatt<1n. on i;e rcuou\·e feee l des ｾｯｮ＠ très 
beau' c1 colorh. Chique chargement d"un 
OOU\l:3U d.\."OC' est un bncr•rilkmmt. 
ANIMATION. Les !léqucnccs-""" k rot•• fon Ju J<U. Du dlbua i la ｾ＠ 1m oomt.c 
unrrcss.Kww11 de filnb ,,Jb:, digiWisès.. 
BRUITAGES. La bon.Jo...., \IIDI est rom­
rioste de nombrcu\ morceau' onginu'.\ 
Plu!\1cuu brui11gc!\ digit:tli!iCs 1gttmcntea1 
<h.oquc l.:nm (oh>qu<llo Col1cti 

mgréJ1cnh sont rrescnl!!. rour faire de Rc'l 
Nd!uillr W\ <iC!JCU\ de l'annl<. 
GRAPHISME. Lcs dlo."' 001 étc Jo.mCs et 
IOI ｾｬ｜ｍｧ｣ｳ＠ d.!i;1mh..ts ruL'io l'dr:l\11.i.llb. Un 
wunJ bmrn t\ ｾｨ｣ｲｯｰｲｴＧｨｃ＠ qu1 ne ncJU.\ ｬ｜ｾｴ＠ ra-\ 
h;.1b1tuês à du SI ltcl OO\T3J;C' 
ANIMATION. LC11uun\31Jons nOOniknt ct k:s 
､ｾｰｬ｡｣｣ｮｬＨＧｬｬｬＡ＠ dc!i rc_r.o;unnaigc!' ＱＰＱＢＭｾＨＧｮｬ＠ cu1, 
tclh:mcnt il!t 'IOllt 11uitlcs 
BRUITAGES. Si \1,)U.."- n'rwcz ras cncctt de 
cnrtc sonore, C'

0 C"'I l'occGJion ou JaJl\:ll'.11 d'en 
o..:lk:lcr \UlC. Lm.;;quc l'(ln L"coolc les ｭｴｗｾ＠
let nl1' ci IC!I bnutngu ｊＮｴｾＱｴＱｉｌｾｾ＠ lô ｾＧ｜ＢＱＱｬＧｩＱ｣ｮ＠
1\f.1111bmi.,). on 1m.1t;:11lC les JC:lif\'S qu'ont dl\ 11C' 

r:sycr IC'I f'T\ltJ,tnO\ffit'UO ｃｊｩＧＭｾｕｃＱｴｃｓ＠ \hcro-
1"''"") 

d.111((" à li L'\Jflfigur.&tion Cii 1uamaum IJU diflu-
11\Q!ll k t'U\ 01U .Jes &b1\s. ｕｩœｱｵ｣ｳ［［ＱｾｊＮＮＺｯ＠
\ 'iC ne k'll f1-U immc:n:t(, 1111.:hctcz-k i toul J'f'\'l 
GRAPHISME. la diflèmlu ｾＢＧ＠ d< ""' 
.. int \ntlmcnl ｕ｜ｾ＠ Cl dt.UICllt IUj('U 

ｵｮ｡ＮＧｦｦＧＮＧｃｉｃｴｮ￢Ｑ｜Ｐ｢Ｎｾ＠

ANIMATION Ｌｾ･ｳｴ＠ fahulan V°'"' "'""'1· 
"'1g<' rm.>IC' a&r hu-m..'mc. Il del tn(lU\'Cn'ICt11S dr 
r\"ICUL J...Wtr dl"S t..'1UJllS de ａｴｦｴｾ＠ bf't' d riarmc 
ion r\ml i J"'lflir: Les ｾ＠ .. ,..,...-cnt en 
NIAnçanl 11 Ｑｾｴ｣Ｎ＠ ｾｮ､ﾷ•ｾｴＮ＠ 'l'IUI fr.irrcnt.. 
tituk'n1 t 'C'SI 1ncn:n'llhk mw \UJ. 

BRUITAGES (è O<r.UI une hlTCsi< que d',. 
Jtll.ta" 1.1n1 cane k'.11"-wt" l" ｢ｲｵｩｾｾＢＧｾ＠
hurkmeuta, lm.uts ｾＱＮＺＭ f'A.' ) \OUJ fmlnt fru· 
9')f\Q('f (JlllJ'k'ftel lnfopnnll."S) 
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Lll ｾ＠ de Super Moneco 
Grend Prix Il poelllonne le 
MlgldlM oamme 11 INCllN 
Il '*" ..... peu Cl gllll'I 
de eport. Pourtmnl le conc:ur­
,... Nlnllndo n'lll p11 trte 
foin. A commencer per Top 
Geer .., SUper Nlnl9ndo, un 
jeu qui cl6collr9. Aduellemlnl 
c'eel Il courw de voltur111 le 
plul replcle. Super Off Roed 
eur SUper NES n'lll p11 me1 

TIAlll ULLY 
NtoGto 

-----....... .... 
" " 17 

" H 

OUTIUN 
G1meGtlr 

17 

" " Il 
c 

non plu1. Son cllt6 orlglnel 
<- de dellUI ... scrolllnll) 
Il pllCll '*'"' 181 meilllUIS llUI' 
le con1ol1 em6rtcelne. Un• 
fola de plUI, Merlo flit perler 
de lui: Super Merlo Kert sur 
Super Femk:om. plOCh8 de F. 
Zero, 1111 une petite meivellle. 
Lll NIO Geo plllVlenl à se glls­
MI' entre les deuX g6enlS japo-
11111 : Tl'lllh Rally peul donner 
dH regrets à lous ceux qui 

hMltent • acheter cette eu· 
p8llle caneale d'wcede· 
Turbo OUt Run u Megldrtve 
et F1 EllhlUlt Hiil u Super 
F1mlcom 1ur1lent bien pu 
figurer d1n1 11 ll1te d11 huit 
rnelleurel CllloUChll de sport 
1utomoble. Il y 1 peu de ､ｾ＠
rencea entre eux et le Flllll de 
la Mlectlon. C'11t auitout une 
qu11tlon de dite de sortie,. 
c11 deux titre• ne sont plus 

°""' r.u,... - .. l'lrif.Doklr, - pNWI dam ce jft lipN Alpha. Cboqul .- Ill 
- ..... --.-...... il ,.... __ ....,.,....._ .. ...... 
._,;. IA pilall o le cliais-. plollilln ... 
biada:--11-. IA .... ·--..--.a.pie ..... 11poltpordel-11la ___ .. ___ .,.,.. .. ._ 
L'AYll DE CONIOLEI+. 1A po1111 bÎdo 
Trub llolly• ｬｯｾｴｴ､･＠ •n.1- D 
-...-..-1'1-•l'-del 
selles d"an: ... IUI l'KllOD Hl rapide Il 
ｾｯＮＮﾷ＠ ............... _ . 
IA jouobllltt • _.._ la.--
- .... .....-. Io dilllaiht-

Out Ruo, toujoun pnOC11t parmi l'thte cln 
counmde-IAu_de_YOitln :.:"--IÎlltlDDIZla .... _ 

catDll. Deux mode• de jeu \'OUI toat 
］ﾷｾｭｯ､･＠ cloaalque, dit ucodo,...., 

b - choquo .. le pl111 .... pGO• 
ＺＧＮＮｾＮＮＡＺＺＺ＠ d'om-, Il fout cbo!Jir -
plaioin. IA .,:;.,, ce-qui pmnet de varier IN --•l't11111-
］Ｍｾｲ･ＱＱ＠ ........ o1 ....... 
lllU. • voua - avec m 
ｾ＠ Dl! CONIOLl!I+ Out R -....::..!..."- dona le cb..i .. dei: 
................ Silo ....... de)N•-

- ................. qu'ilooil ..... 

Morio - -· _.... 
-·-- -S. 1o11o-..... ::--.... --- .. Morio 4. ａｬｩＮＮＮＮＺＮｾ＠ .... , .... ....... c.-.-Morio ..... .. 
ｾＮＮＮＮＮＬＮＬ＠ o·-_,...:. Llqi, -,._..._. ...... ,,...-... 
........ 11 • .., ... .,, ..... t= .... ...... _........ .. .._,.._ ..... _.,.. - .......... nn::-........... .. ............ __ ....__ ...... ｩＮＮＮＮＮＮＬＮＮｾＭＭＭＭＭ-.-...... ··••t-.•1·---.... .:.. .......... ..................................... _ ............. 
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" c 
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11111 
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Il 
Il 
Il , 
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A uto M icro 
les neus ceH• ann•• 1 Les ....... 

P 
as grand-chose à se mettre sousse s!nt sclnd6es en deux groupes 1 
pas pris le d•part. Les voitures rses de voitures purement arcatle. 
les slmulatlons de F1 et 17s coÏeilles recettes qui marchent encere. 
l'on constat• que ce sont est volsi•m• volet. Vroom refait une a 
et Crairy Cars en sont èi le utritr• que le football ou le tennis, les c 
tr•s remarqu• • · Au m6rn• r 

ont envahi les petits 6crans. de F1 

ｊ･ｾｮｲｳ＠ las mulnt1on de Ft 
n'ava t otte nt ｵｾ＠ tel degré de 
ré:i!lsmc Il est dôsonrolS pos· 
s ble do partioper au.x grands 
pnx aux côtés de Mansell 
Prost 011 Sanna et de p1.oter 
rune de leurs voitures Grand 
Pnx Formula One el Road & 
Track SOl't los plus fldOlcs am· 
bassadeurs de ce type de s1-
mulat1or; Ces deux ,eux sont 
roues clans ｾ･ｳ＠ pour cc qui 

ROAD AND 
TRACK 

PC 

" " 
' E 

CRAIY CARS 111 
Amiga, Atari ST 

" " 11 
11 
c 

ln1értt aur autre machine - . 

70 

JAGUAR 
XJ·220 

Amlga 

,. 
IJ 

" 15 
L 

est de leurs no!T'brouses op· 
lions et leur éditeur de orcu11s. 
E'n revanche, Road & Track 
prend une longueur d'avance 
grêce à sa plus grande jouabi-
11é. Vroom, quar:I à lui, s'est 
refait une ·beaulé" sur Amiga 
el espère bien décrocher pour 
la deuxième lois consécutive 
un T1lld"or 
Tous les autres produits son! 
résolument 1cx.més vers le jeu 

d arcade. Avec Crazy Cars Ill, 
Jaguar el Lotus 3, ce sont les 
lous du volanl et de la vitesse 
qui vont casser du ·1oyst1ck". 
La course de voitures signée 
nius ne manque pas d"orig1na· 
lité tandis que Jaguar et sur· 
tout Lotus 3 n'ont pas cessé 
de se "repiquer· les bonnes 
idées pour se rendre compte, 
à la lin, qu'ils étaient quasi· 
ment identiques 1 

Dnmcz k pdccc de 1 ·unc des ctnq «"unti de 
F1 L1 pRpantJon a la course dcmandt uM 
｢ｯｮｮ･ｾｾ＠ du ncindc de b FI ｾｬＱＱｴ＠

RoaJ Io. TncL. ne VlJm ..1W(ft r:is kllnhtt Ln 
ralc'dts d les mrq:utmncnb ｜ｾ＠ \IOUS pa 
mcumt à IOUI moment d'anahter wotrc con 
Jude. VCIUS ｐｾＧＧｃｉ＠ concno::r \OS rrol'ftS ("If 

.,,uu et les lc:itcr n\ les 1n1tsran1 au.' auuu 
Uoe '!"""' le Llnc Con!NI, bu><, I< IC"'I" 
ｾＢＺ＠ = l'onlin>l<ur """1'1lcr ...... _ 

L'AVIS DE TILT. ''""" n"cst r!us l(UI sur 
ｾｾ＠ plu1 hlute marche des umublcun de FI 
Ro.d I;. Tnd. • c tnln1c d'l1rc .;omplcl cl 
facile à manipuler Il o(he de 'lOmbreu1 
Dl\"'CMl'\dc-d1frK'Llhl ｴＮＮｮ｣ｨ｣ｵ｣､｡ｾｴｴＺ＠

le scnt1mm1 que l'on va W1'4•ft 

Je l'i obi._ "' pilOlc ... 
GRAPHISME. Surcr!><s 
vuts chancc;anlcs tkt autra 
.it.."""' IJh lhllioo m 10 
ANIMATION. S1 ·-
• omplel de •ow les Mcon,. 
ltncuxmcnl lm: - ,_ 
une .:m.mœ de \"1ICSlle 11 ._ 

onluwcur - (JS6.1ll • 
au ma.'unum ｉｲ ｾ＠ del 
BRUITAGES. L<1 bnHt 
ｬ｣ｭｭｴｾ＠ .. .. 
o a •«une chance dt figura 
que cela ne .soit pu IOUJOWI 
ld"')U<l1C5 Accob.l<i 

de u counc arroncni unr 
lc<l)"J'<doJ<U ｌａｾ＠
ｊｾＱ｣ｲｭＱｮ｡ｮＱ＠ que 11 OOnnt 
.. d1;abJo"' Le '1ahunc dn 
cffch de vucuc f'l8C't11t C'nQ 
lt1 mc1llcun JC'u' de HUNl'tl 
mu àce tour 
GRAPHISME. SurciM .. 
c'l.JnscmC"nb de ct>Ukun et 
colorb l .n srntc\ Jcs \l 
mpc<Uhlc 1 ... in!CmJ"rift 
ANIMATION. l'as dt 
ｳＮＮＮｮｬｬｦＱｮＦｾ＠ ｜ｾＮｮ｡＠

BRUITAGES. Bonoc m 
Jucuon, rct.a)tt par dtt: 
•J._Tuu. 



VROOM 
Amiga. A tari ST 

,, 
' " ,, 
c 

FORMULA ONE 
GRAND PRIX 

Atari ST 

" 15 ,, 
15 
c 

LOTUS Ill 
Amiga 

" 15 
15 
15 
c 

BIG RUN 
Amiga 

'5 

" ,, 
16 
c 

RACE DRIYIN' 
Amiga 

12 ,, 
15 

" ｾ＠

A uto M icro 
Aprh .on Tiit J'IJI' 91 tw ST \'ru1:m ft'tn.JUW 
I• pok P'"'KWI f'ttk wnlon Amis• ｾｷｴ｣＠
..tn 11;hanscmcn11 Il eu dttorman rou1blc 
d'utaldC'f un JO)ICid En mcdc aiudC' tounr 
i,;;iCl!n: .. monm-ob u but ..... ..., ... m&\lmwn 

de voth.RS pu mnp.R:T dn p.ltnb & nuk 
ncms. • 1Wnut.1kln na wcak l :w nTC'UI dt 
pL:.utc"Clcnllaldt.JC'dtroule LYKftdn 
pntvt ni pnle Ch (omplC' .\ lia kmsue TOUS 

alla perdre dt 1'9dhtrcn« l antt •u ttand 
Jcncnt obliptoirc. La lalle C!p1t'ln a.'Wlè'nnt k 
choh dr u OOhc dt vtlnJIQ.. 
L' AVIS DE Til T lb qual•ll• ,...,._., 
90ROfn n J'anunabon tUKbucm 1n concur 
rcnti. L.a Je'lKtn au ｾ＠ thCL Clt idtak u. 6 
c1rnuu tont alKZ d1ff'M.·tln P1Uf '1 paucr de 

Orand m. est une wnubtMJn de J· trts eam­
ｲＱｾＱ･Ｎ＠ Outre le mOlk cntralnC"mc"nt qui v >Ut 

ram1lian"' avcc tes clf'CUnt et les romnunJn 
Je la '°''ure. vau• pan.ciper •u chilmptOnn.11 
du monJe doo1 )t. rbull.IU J'llUTt'IC11 tut- l.ôlll\"' 
s:udb. Auin1 Je ｾ＠ le wolaru. "WJU• '°QW­
rc:1 •u mlC'U\ \'Oire n m fonctw.tn Je b& nalurc 
Je I• r•,lc. La mise en 1etnc c'I un ｴｬｾｭ｣ｮｴ＠
1n1ron•nt Ju jt'u Il C•I roniMc de 1.\11\"f'C 1• 
rour-c \-UC du txll l.p1I. en mt'1c IUl\'I, "uc du 
t-.....U Je LI ftl,le. clc. 
L"AVIS DE TILT fon11ul• One fut la rrc 
m1ètt vtnuhlc sin1ult11on l.lc n 'llf micro lh 
b1h. Son Hpc(l 11mulatmn etl p.:ur111 On 
n=tmu\'C les tltmnlb c.umttth qui l."RTIJl''Cftl 

ce 1)-pc Je JCU. \1111. cl c
0

c11 m rartac cc qui 

C"ot tee tro&ilèmr \'okl de la ｒｾｾ＠ counc Je 
,·01wrn. t>ip6c Gmn.hn. J'ar ｾｰｲｵｮ＠ lhD. ｾ＠

dents p '· 1 y • une ｮｬＧｬｕ｜ｃＲｾＺ＠ le ｾｮｴｴ｡ｴ｣ｵｲ＠
de ci:rcwb.. Il ｾ＠ d"avov .:dit un nombre 
quasi illirmtt de cvnnu. PuuJ cela. il f.wt dér .. 
n1r phHicun panrnètrn ni\ eau de d1rf1CUhé. 
ｾ＠ de "•races pir Bçrort au:.. hsnct 
............... du n:hd'. mlo!o. ,\ put «b. le 
l)'>làne Je"" ....... mtmc 
l ' AVIS DE TILT, 1 .. nuni.t.hst a1 mn>t 
q'uble pour ccu qui aiment 1 'arnde l.a 
\'OUurc rtaau pub11emcnt t '"" moindre. 
comm1ndc.s L.c Pl\'Uu de ､Ｑｲｦｩ｣ｵｬｴｾ＠ nt mil 
doiiil.. A ｦｯｮ､ｾ＠ toulC' b tOUOC' VOU' l\'C.I 
IOUies kt> .. taancn de krm1na prania \lin 
dh que vou1. fimucz aprts b d"itmc plai..""C 

Ｍ｜ｾ｣｣＠ Big Run. "°'" allrz d«ou\'lir Ici routa 
muNtts du ｲ｡ｮｾＭｄ｡ｾ｡ｴ＠ \"otu titi llf'Pl'W!' l 
hu11 roocum:nl\ et 'OU" dc'VC'z. do&n' un prnnk""' 
tmlJ". 1nc1rdrc k5 te.arc• •'an1 I• tin Ju lcrnf'l 
1mr.:111i et finit fUmll I« tro" pn:"mtCl"t rour 
&1..'\."étkr 111 COI.IN: 'uh·anle. Il CM 1mpor1anl Je 
fimr dm1. ln pttnnc:rt t.1 HIU1 wukz ｾｰｲｵＱＱｴ＠ en 
ｾＢＱＧ｜ｒｃ＠ f"l!.LllOO plUf I• CllllNC l.Ul\aJllC ｬｾ｜＠ \ 01· 

turcs tJ\C:f'('S n·on1 m fui m 101 Uk• font h1t11 
f'')Ut \('IU1Cmr«hc:rJe pjOC'f 
L' AVIS DE TILT. UsCTt11!o!unllcS1ll"'onn 
et SWtV ont I•"" Je ｮ｜ｉｾ＠ l;t ch.me 1u\ .1hcn1 
ｾｵｲ＠ K l.'ORYCtcr l cC'lle ｣ｯｵｾ＠ Je , ·011urn. 
Très rro1:hc de LoCUI 11. elle C•I ｊｮｬｾ＠ ,rune 
ｾｨｷＱｯｮ＠ san1 ｾＱ､Ｑ｣＠ mous l 'mttn!t du )CU 
･ｾｬ＠ IUCZ hrnitt l.C's or11m1' lutU \.\U:'ldmtnl 

ｌ･ｬｃ｜ＮＭｯｮ､｜ｏｬ｣ｴ､ｵ｡Ａｾｨｲｴ ｬ ｢ｮｬｕｮｷＱｮ＠ nt ｾｮ＠
ｊＧｾｳ｡Ｑ｣ｲ＠ son mallrc M.m roui montrer qlK' 
Ra..:r Driwen' va pu' 1'-"n que:'°" ｾＭｮＧｃｕｴ＠
Tenctn.'Dnm#l. arrn: tY« k JC'U une ctUdlC 
"ldb> de 7" mn de cuca.tcs et a.'t11.knb lk- wot­
tura C1 de motos Vl.KÜ 8lft1 IUUi dnJd l W1e 

prmtk dtkl'Jdtc d'inlmJutu .. .., humootllQUC' 
OO on wotl dcut p1lotn K' huu l un dut' 
ｾ＠ La l«OOdc !o."CIOl."CTne ｬ･ｾ＠ lm•"°" 
lUft'1 1u no." rour tmt• cuauu ron.,:hW de 
11.31\J Ori\'ut·. un ununn. C1 '"1 pw b ttlCUr 

Une OpllOft J'C'f'lay wou• p:-nnct d'anaht('f kot 
lvmtucllcs tmUn de ptloL:aft 
L' AVIS DE TILT. Hard llnv1n a eu llctu 
coup de RK't"h en IOO kfnlM Cii "'fW1 toi fft" 
ｯｮｾ＠ umulatl{IO de 'vlturn qui artld\Dii.t de LI 

ｾｉＧ＠ nwmmu Si lr: rnoJc ｴｮｾ＠ a'arf'U'k' 
.... Je srandc irlnow-111m. le "hampionn.at tchi 
le JCU paU.IOCUUftf U .. lmul•llOft C:tl olak 
mtmc Ill tn Of(lont IOnl lrtrultct [, JC1n. -. 
Vn.w....,, comohJc u pbi:c de lob 
GRAPHISME lbucoup* n:tid 1111t \'1IJIOO 

LarJC! die .. roule' qw pmnet.., P'"-d'WDC!J'Cf 
u traj«lotirt On nt combll ｍｴｾ＠ •1 kt 
db:Dn ne KG pu ab WV1â, on lombc '°"' k 
charme dr œnt ｾ＠ cnPhiquc 
ANIMATION L effet de soumc dua •n 
llnltl1 ･ｳｴｾ＠ l"murmtJOn ｮ･ｾ＠
pu J'Yn ...,.t Dia IRbi., t 
BRUITAGES. i........,..,.,.-., ... 
bnaiu,n dtmmhck. On ｾｬｮｃ＠ 1 ah'C!Um: Jm 
le bruit Je IŒI lnl.llC\lf (duqumcs Lrihor). 

,u,t1f1c '"cttc note moyenne l' IDpRUktft de 
Vlk'UIC nt ｾ＠ tblcnlc le comr5c: de li 
H 1·m fait rcucnt.11 l.c ftllotage dc'k'nl ab 
ｾＭＭＢＸＱ＠ ･ｮ｡ｾ｣｡ｲ｢ｭｵ｣ｭｳ｣ｨｩ｣･ＱＱ＠
JWf;utc et ｬ･ｾ＠ de rtahvnc tkvt. 
GRAPHISME. Les dn."On ottric::un MXU de 
t'ionnc flctuCT On a ＢｾＱｭ｣ｮＱ＠ l'•mpte'.UKln de 
coum uu les Jllus p:nb ctmub du moodc. 
ANIMATION. llf11A:ffrcto1CUl1.url•pl51cf"u 
rroftlcr Je 11 t-0\lrlcuc du JCU. ｾｉ＠ que ln 
srf\lct •ll111:hés. l'i!ctan 1ont plut de dcu ... 
ran1m.:1t111ft dc'<'lCTll uct'adk tt leotl" 
BRUITAGES l Cltl.' Ici bruitages 1.om ld.lpcb 
l ｌ ｉ ｾｾ＠ l)J!Odc n1e. LA musique. qU2111 à elle. 
n ·apron.c "numrnt nrn lie l"IOU\'IC.3U Ｈｾｵｲｮ･ｳ＠

M .ctnpro>C \ 

c'csa k pmc ovcr. L 'intâft du JICU s"cn ｾ＠
nù hmui! St ...ous avu dtjà J.tpW. cc n·csa 
ｰｵｌｬｾ､Ｇｭｵ｣ｵｾｕｸｵｩｬｬｬ＠

GRAPHISME. l<• dlc<n '°"' tt.!Ul<s. O. 
ne M)l"d i- Dh di.rTtmm de aut de Locm n 
ln ... ...., .... "" """" .... larJ<S "pmn<Uall 
ｵｮ｣ｾＧｕｬｬｬｬＧｬ､･ｬ｡ｴＧｬＺｊｬｬｬｮｬ･Ｌ＠

ANIMATION. UJb<m<ot plos npUl< que 
ibm b;u.u «que n'anrk"'= pu le JOUCVf 
d'flrc IOUJOU" 1 fond mbnc dam ks nngts 
..ms L<.crollV1galdcbooncqœlill. 
BRUIT AGES Lo bonde "'"'ale a1 rnd· 

- la bnolUJCS - ｾｭｭ［ＬＬ＠
Ln cnnements de pneus 1.ur 1' 11phaltc ne 
m'onl p,u conva1ni.;u comparts au bN1I du 
mottur h)l'tl' rb)u.tc (ditquC'nes Omnhn). 

1ncusunics n !Ji ､ｩＮｦｦｩ｣ｵｬｾ＠ est trop ｾｫ｜ｦｴ＠ Il n") 

• gulTc que ... dlc<n qui """" ililfétmu ""' 
awrcs touna de vouwu. Il faut \T&UDCnt M 
un adepte du l...U·Dllar Jl'.lUf arprkK'r œne 
ｾＭｯｵｮ｣＠

GRAPHISME. Les Jfc('ln 1001 un rcu 
1onmll1n:1 111 m:mqucn1 rarfoi' de som U 
KU1C m1mal11é est le '311 1.1uc ks ｲｯｵｾ＠ se 
&!n"1Ulcnt tn ａｲｮｾｕｃＧ＠
ANIMATION. l. 11n1ma110n ･ｾｉ＠ de bonne 
1.1u.1htl 1:101 rour auunl "'nlutt Il\"('\: ctllc de 
\'fllom 1 'lmrircu1on Je ''lieue c11 bien 
ｾｮ､｜ｉｃ＠ l.C' ICrolhng ｾｦｩｬ･＠ u.ru. ｾＭ＼ＧｬＮＢＡｕｰﾭ
BRUITAGES. LA mu11quc nt c'ccltcmc Les 
bru1u1c1 1anl ti1cn chon11 Cl ih ic.,.,cil 
dir'Cl.""'knlC'PI le JC'U (dlJq\ldla Jlw: S.atc:s ＨＧｵｮｾｽＮ＠

Jfl turfecc rltiM ()(u1 tm rlu.• •ant. 1o.'rt1C' 

rf"olut1dn" sr•ptuquc H1 dfra1•« R.14.:c 
Drh in· n ·• pu n!uu1 l rcnouvckr ｾ＠ ｾ＠
T OUJOUn IUUI peu ｾ＠ C' Ttlll(I •M ccndu1!c 
1n..,, 1tm1Nc Sndt 1 ｴｮｩｮｗａｾ＠ ac .. '-1rTn.."tC Cc 
jeu ni ｬＢｬＢＧｮｗｬｩｾ＠ •ln fanas de lbnl OrnSl' 
GRAPHISME. Ln d6..-on k'lftl pau\ttt lt 
llC\"hmquc de \0 wrf21.."e pk-inc ｾ＠ l,ct\ ｵｴｩｬｴｾ＠
u. snflhismn de la duqutne ､Ｇｭｾ＠ JOn 

l<J"'ftllcM\lcDD 
ANIMATION. L an1m1t1on ett rar1dC" et 
nuklt Pu Jr d(fünnml de tpita mi.n. '4.1Ul na 
m•ll • c1uquo ununt 
BRUITAGES. lA muuque lin= 1ur le hint. 
1.cs tw1u.sn u'C!I mm.b et ｲｾｴ｣ｳ＠ a a. ｾｾ＠
(Jttquet1n + ＭＭｾｩｴｴｬｃ＠ \llkf.o ｾＧｃｬｗ｜＠
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Le basket tait une rentrée 
remarquée. Avent les Jeux 
olympique$ de Barcelone et la 
fabuleuse démonstration de 
!"équipe américaine de basket· 
ball surnommée. il 1uste titre, 
la Oream Team, le basket 
outre-Atlantique avait déjl'I 
séduit une grande partie du 
pubhc français. Super Ounk· 
shot et Bulls VS Lakers témoi· 

WIMBLEDON 
Sega Master System 
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,, 
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JOHN MADDEN 
FOOTIALL'92 

Megidrlve 
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"" 
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gnent tous deux de la bOnne 
santé de ce sport. La boxe 
thaTiandalse aussi est un sport 
spectaculaire. Best of the Best 
de Loric1el aligne les coups 
gagnants. Il se situe entre le 
beat·them·all et la simulation 
de sport. Comme chaque 
année le tennis, avec Wimble­
don, est à l'honneur 
Le grand vainqueur de cette 

• 1 l 
• _J L.. L 

I -- - ＭｾＭ ｾ＠ . ... ... - . ...____ 
. . . • . . . ｾﾷ＠ c 

rubrique est sans conteste 
Saga. Il est passé mallre dans 
les simulations sportives. sur 
portable avec Olympie Gold, 
sur 8 bits avec Wimbledon ou 
sur Megadrive où 11 parvient à 
placer 2 des 8 meilleurs titres 
de l'année. 
Coup de chapeau pour les 
portables: Awesome Golf sur 
Lynx et Football International 
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311 ::PO 

ｏ､ｴＮＮＢＧｃｍｉＬｾＨ＠ h ｬｮｾｬＩｩｲｬｬ｡ｮＮＭＮ＠

11..'tW UadJNktna1&run llfnr ... 
,'C' ,rand ''t1'l"mft'I ﾷｾｵｦ＠ Il J • n 
frnv'tn U\l mtlrf;i. l IO mhrn hatn., • 
la ｾ｢ｲＬ＠ .... "Cf IM ｮｷＢｍＧｾ＠ I• & I 9\; 1uuum 

., ｾｾ｜ｫＡｍ＠ ｌｮｾｩＱＱ Ｔ ｦｕｃｗＧ＠

tC'ftt Ｎ｟ｾ＠ .. l!MtrnYl'dlM ｾ＠ ｴｴｬｾ＠ ｾ＠ llOliUft 
OR nt ｾｾＧｾ＠
ｾＨ＠ lclfilltlttpm..i'Cllfo"ln:t 

ｾＮｴＮｾｮ｡ＧｾＺｲＪ＠ ｬｦ｡ｵｬ｜ｾｾ＠
｢￀ＧＺｐｈｬＺＺＺ［ｲ ｾＬｮＭＧ＠ PC ta1 e 

rtooru.1 rtc on..: 1Ulietlal c c On 1 •I 1ot 

tprww Jn JIN' ｵＮｾ＠ u .,., • ra• de 

Ｍﾷｾ＠L' AVIS DE CONSOLES• ｣ｾ＠ ttu 111Uh' 
fJ'ftll'C'J L\ Gtl\J 'ltl d Yn ｾ＠ 'U'U\Ji la 
prt•tntatloft nt co.11nrU1c h •tOOqve cfrf 
nkwt dr la ｾ､ｴｮｾﾷ＠ *" fpcv­
\(S ce.: le• J•"trfnt• nheoav.• de c.hflK"t.tht 
---L< J*llfl'wll"I" 

S., Dwil. St.111 llUf'ai.1 p.11 flft "" NrW JC'U • 
t.û.d 1 il n·,. au11 ccae n.-m'abk: UttrnsUon 
(1 ..... ｾﾷ｜ＢＧ｜ｘｦｾｬＮＮ｣Ｍｉｄａｊｴ＠

dt ＧｴＮｍＦ｡ｬｴｕｉｾ＠ du )t\I donne 1 111\fftUkWI Je 
ｾｶｮＺ＠ Ir maKh • tr.IV'Cfl '" )(\Il J'\11\ tomltt 
l(Ur. Le rrosnmmt chanft lUIOllUIUQutmtnl 

an """°' de \'\lt l"JUf V\.1U' !k'llll1C'I' un mcUkur 
•rcrçu dt' l'acuon On rc1n1uvt loutr' lu 
Of(ion1 d'un bu1ct qui .c \C'\11 1m C"Omrkt 
-tglçc du lm1f" de mati;:h cl ｾ＠ ttmp. mon•. 
choh des b..'16qun. vtt\l&hutlon dt' °"'tes ks 
Qni,;Jh\lhQuirt dn toUCUn de ｬＧｾｦＧｴＧ＠
L 'AVIS DE CONSOLES+. On !'<UI d1I 
r .... -,,1nncn1 rcs1rr lmf'&ulltlt drvud b rblts:WM 
lrdutiquc de C'Cttt' cartoucht' l.c" pnn.:1pc dtt. 
.. tmtgcmmtt. Je: \'\IC t..:mt que I'..: k'cl m pJ.UUC" 

Oms ｾＧｃ｢｡ｬｬ＠ hwcr'NtiorvJ ｾ＠ a1kz rame•· 
pcr l une coupe du monde par lehmin1hon 

dîr«t< 7 lq.q.n. - ＢＢＢＧｾＢＢＧ＠ .. -phtt Vou• l\T.I le chou mtrc r Allcma,p'lt 
lamdC • ｢ｾ＠ 1'1uht la Frana:. l'lspas;nc. le 
11.tsil. I' .\ogl<t<m. Ir hpon t1 ... L SA \ m 
tqtlipt1<"""1'*11<6JOUCID".l-•2 
ｾｲｮｨ｣ｵＬＮ＠ 2 dtfcnwun et 1 rsrdten Tout. ｾｳ＠
.. -:iups dia f!'d ..,... n::ptwnlh a1nt.I qut b d1r· 
rtttnttt. pfn1hlf\ touche\, COrMU. 1.:0llpt. 
fDnCS rt hrn-JN- Voi.n P."''U l llM ""-..nmc 
furt un room .ur l"acllon C ul lrh uulc 
lonqvc .. talle Cii prh lb ....... 
L'AVIS DE CONSOLES+ h«AK1tl0fl 
sur Game Boy. 1' n) e IUC\ln JC'U dt' fa.li qw 

.. YlrilablcmnM nvahwr l\lurUtU, f1.'IOI 

lku of the Ont ou Pan.ta ｾｫｬ＠ Oo1tna nt une 
11multt10n ｳｰｯｲｴＱｾ＠ de bol.• th&\bndlHe Une 
,;inquanulDt' de COUJ'I' k'W't m11 l La dn;p.•illOr'I 
JU JOUC'Uf 1..e bo'.lC'Uf ranC ru une ｲｨ｡ｵｾ＠
J'tntnfncmcnt ｲ｡ＮＮＮｾｉｌｉｕ｜ｃＧ＠ m&I• m;omnundtt 
p.lUî ausmcnlt'f tel J'Olftll dt fon:c, d'c'1dU• 
ranx e1 de n!fk.'\tl. Sur le rinr. lt' hi.n.cur en· 
th.i.lnc tes COUf8 qu · 11 a ｴｲｵ､ｾ＠ ｾｴ＠ l'c.,trd· 
ncmcnt l..c.i rroJCC1tun indiquent Il. untl dct. 
Jeu.' cornbiart&nl• li'n t.pll .l m,°"'1ti! ltctn1 1ie rai· 
lumen Ion de la JlW1C'. enttt kt round• 
L' AVIS DE CONSOLES•. On a11cndal1 
!"91.bpb.tion de cc jeu INCl\l.. lk'1 or the lktl eu 
panenu au n.na det. mclllcurn •lmulatloni 
ｬｦＧＡｏｬＧｕｾ＠ pi.."C A u bonne SC\hùfl dn L'\'mho\U 

et '°" uC"Clkn1c ｾ｡｢ｴｬＱｴｬＭ Il e' 'te un sraniJ 

Rcuouvcr kt '4.l)"'C ' bas.\cut"n amtnca1n• 
de a Ore.am Tum 1 SC'! l t;Cllf ortmll.':hc 
Dcu.' ">"=" .. jcv \\JU\ k."lf'll pror._*1 ertaSe 
ou umula.- l.n sranJc• i.iutra do la >;UA 
.,.. piL...,,,. awl qur INn ml<tt<s "J"-"" 
ｬｲｏｕｴｾ＠ krJUY t1 tilU\'tprdc 1.: ｾ＠ Pl" 
'attcmmt hMC dn \1Jllhxn. C: qut \Wt f'C"1 
rncltra de r i,; M111 lohnt '" t.)U 
•hd1xllonlan. 
L' AVIS DE CONSOLES+ l-• '"' 
i!t .,...... • 1 1 rc ''' h ''' "' :1 • 
ｾｗｬｴＮ＠ l qle de ' nt J*ll 1 p.1Ut btY 
ｮｾ＠ r • 1 ｭ｣ｬｬｬ｣ｵｾ＠ "ul n Jwi lh.h t ... 
JOUI. nt ntmitlaitt t °Mquc' J'1UNf a "'"' 
ｲｮｾ＠ CMk tlil.fùtt qu i dtn1 "R'IC" t.ur k 
ttrratn C l du 1nnJ 111 et r.. • 1mptuK.1" 

•• Mlftftabk lh totl81 filtklH .... rh N Ln 
ｾ＠ ..... hm ITJ'aùlb ･ｴｾ＠
ANIMATtOH ｾ＠ m..-.n'Cmnh ｾ＠ dllcor;; 
,....t' cmblcl'll 111&worh. a.... ｾ＠ n la fhd­
&M du" ＬＮＮＮＬＮＮ｟ＬｾＮｴｾ＠

f Ru}rT :c;:s ｣ｩＮｾｾＮ＠ wa p.U1U 
tftC'kr ........... onÇnak La .. uquc 
n •ｲＭｴＮ､｣ｱｷｴｾ•ＭＭＧ､ｬｮｬｷｷｮ､｣＠
b lcuk ION wn Ctniie 'cani..u:ht 1 "S GJIJJ. 

n1h0'"._ ｴｬｾ￹ｬœｮｬｭｬｅＺｰｵｴＺｲｬｦＧＢｬＧ｜Ｎ＠
on eu •ou• e t.hannc O'alillaDI plu• q\IC i,,, 

.....,....i.oon ob ,. ...... - Ch laalc 
GRAPHISME. c......, dl<or .., 'ond blou t1 
du parque\ en bolt. cri' Ccb ｾ＠ d'am 
ｾ＠ f.n rcnn;:hc. b JOOCm1i Cd ttf rqft­
IC'ntb •Y« ｢ｴ｡ｵＮＮｾ＠ de k-"'411" dt rtaht.mr 
ANIMATION S.am ｾＢｬＺＧｃ､ｮｬｴＮ＠ c'Cd l"tmc dn 
｡ｯＱｭ｡ＱＮＬＮＮＮＮＮＬｰ｢ｾ､ｯＭＮＮＬ＠

icù\ ur cont.olc Lu rcn1uon1 du dfcou 
lbwn1 Urt rendu ｃ｜｜ＧｃｦＨＱｯＮｾｉ＠
BRUITAGES ｌ＼ｉｃｕｬｾＭＭｎ＠
.. 'Clu' lb .. hal1Ul.lt'n qUI snnc't'nl wr lc ｾ＠
On te ｮｾ＠ n·"&lmt'ftl cbru une uDc de .,....., 
m nm d aw.1\la A ｜ＦＺｮ･ｾ＠ dc bulct·blD 
ＨｾｊｊＱ｣ｵｨ｣＠ lbl 

t>.111=->mal lui ... ｾ＠ .. JOUlhh1f 
t1 P'K a'I 11min.. n wtr11 de qudqun sox.."'nla 
rouf te mettre dan.• 1c hua. et """OllUllCDtC't a 
lllqUtftn' la dlrcmt ah-enr 8cza:oup moun 
a\l •Uf ｌ｡ｾ＠ d oftre • ,p.ICWd".calc 
un JC'U ｾ＠ qu J IOll mmlnll' de {'-'"C CU 

umplr 'l'=l<uJ ｓ｣ＮＡｾ＠ .. - do 
,....,itibol\. 
ｇｒｾｐｈｉｓｍｅ Ｎ＠ o.Jf..,,i, do 1 ... Lt ddL..,_. 
C11m ｾ＠ ｾ＠ btsnc' fi k• JOUC1C1 ｾ＠
C ｣ｳｴｾｭ･＠ ｱｵ｣ｴＦｫＮＢｃｬ､ｾ＠

ANIMATION L< '"""""'.., "'"" a1 u<d­
lctll <1 fm.......,. rcf.­
BRUITAGES. t.. ..,..._ «I <l"fk<""l"< 
lAt. N\utaso wnt aue p&U'"'U Ｈｾ＠

Tonl111llœxl 

nombre &ic "'°""' mu en pmqur cl'm b ｾ＠
1 ｾ＠ de w.:11u1.h-m.aU"C Une sul\d rm d"arf" a 
t.Ur k!i h1Urom pu ppcr la ｭＧｌＢ｜ｾ＠ C"ell 
"'"' ........ Cl"f ça .. .:Wokmand< de>-.. 
d cntratntmcnt Le ru de pou..-otr t.C bsllr'C 
ronm un ami ne dt\ntt rha' foot ｣ｾｊ＠
pour te 1)1"1C de canl.MK:he La rt.abut1on Hl 
Ｌｾ＠ l a:Ut que 1 on lrou'ait U 11\k."T\\. 

ORAPHISME. Lu •rntct. •ont de"°"'"' 
Ll1llc ｴＮＮ･ｾＢｃｬＧｾｌｬｵｕ｣ｊ｣ＮｰＮＧＮｬｲＱｾｲｦ｣ＺＺ＠
ANIMATION. Lu C'OUpt. t.Ol'll r1ridet et 
rancnt d !oll1 ('(1Uf'. Aucun ｾ｣ｭｭｬ＠ et me 
ｊ｢ＮＢＧｩＢｬｦｴｬｰＮ｟ｾＱＱ｣ｮ＠ ｾ＠ mcu\'C'ftl('\b Ncn tm.btt' 
BRUITAGES. l >< i-n. mu11<1ue d'*"' 
N1n..'C et, 1ur1out. dits ｢ｮｵｴ｡ｾ＠ bien "t"anll 
\C.....,.'llt Lori<l<ll 

dt l'C\h"l'f k• ｾ＠ qui ('d ｾＢｕ＠ ln J 0 
de lh1'tl \oui tiho1u à a .. be ter une 
\tc-Jad:"°'"e .\11,jiourd tnu D Ｇ｜Ｇｌ｡｜Ｎｾ＠ nc 
"-"'' ｾ＠ wus f&ft hhnn' \OUt e'.ttnit.r s-t. 
tctmlct ｜ｾ｜ｾ｡ｬｫＺ｡Ｑ￻ＮＮＢｦｴｬＧ＠
GRAPHISME!. Ln ｮｾ＠ .... !-"""" .,.. 
1n:unn11n•"lc1 le-• M--on •oal k bonne 

ｾｉｍａｔｉｏｎ＠ 1 t '"' U(nr ta1tra1 J ne 
Ｌｾｬ｡ｭｴｬｬｬ｜＠ ｾ､ｮｾ＠ '" 
k'; 1 a."roball<'t ao-dttW' Ju r-nkt rfa , ....... ,.,. ....... ｾ＠
DRUITAOES Le• dtf,:1lal ut Jnt '°'ale• 
kJUtknnmt t.icft 1 ｾＢＧｴ＠ Ln •vtft't. m. 
11,ft• (\1'n'\.'U ｾ＠ QUt k" t;;-; ... ｾ｜Ｎｾ＠

....... ｴｮＮｾｨｦｴｴＨｬＢＧｭｴｾＭＢｋＭｬｬ｣｣ＱＧｭ［＠ l\tt•' 
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C'nt le foolblH qui domine 
celle Mlec:lioll dn mellleull 
jeux de .., ... mlao. Kick 
on, le roi que ron c:roy111 ind6-
l!Onlible, vient de pr9fldre un 
coup dlnl les llblu 1 A lorce 
d'ltre coplt, repompt, sans 
IUCU1 IUCC6I, •• fini par trou-
Wll' 11111 mallnl du °"'* de chez 
Mindsc:ape. Cet tdlteur vient 
de IOl1W une rneivellle au doux 
nom de Sensible Soccer qui 

WOILDCWS 
IUGIJ 

AtlrlST 

- 17 
ｾ＠ " - 15 ....... Il 

"'* c 

UNU316 
PIO 

PC 

- 17 
ｾ＠ 17 - Il ....... 15 

"'* 0 

n•on ... 
... 

" .... " .._ =- ,, 
" 0 

74 

propose une meateure jouabl-
1116 et un plus grand réalisme. 
Ce jeu vient de prouver que 
lel joueurs peuvent s'attendre 
encore et toujours à de belles 
surprises. Mals il ne faut tout 
de mtme pas jeter aux orties 
celui qui nous a tant lait rêver 1 
Anco prévoit de sortir pour la 
nn de l'année un Kick Off Ill. 
Quant à Striker, il lui manque 
juste quelques options pour 

lnqul6ter les deux monstres 
sacr6I vus ci-dealUS. Dana la 
gamme almulatlon pure et 
dure, The Manager a bien 11111 
noua r6server la mime sur· 
prise que Senalble Soccer: 
dtboulonner celui qui reste la 
référence, The Player Mana· 
ger. Mals le jeu de Software 
2000 ne permet pas au joueur 
de lainl une véritable partie de 
foot. C'est une succession de 

Wotld Clau R.,by Hl KtuCllcmenl i. plus 

œmpllto da - de..,..,. v .... -
\ICI ftre ,.... •• 4 JOUC'UR Ｑｾ＠ OU YCM 

mesurer l l'onilmnr et l .a 8 Nwm&I. de di(. 

ｦｯ｣ＺｵｨｬＮｌ｡ｾ＠ ..... d'•----
le dtruulcamM de .. fulun: ...... coadil .... 
ﾷｾｰｭ｣ｭ｟＠ ... hon·J<U. 
dr.artt du 1Utch. pouitrih14! du rrplay . Les 
ｾ､･ＭｊｯｵｲｵｮＭｬ､ｬｦｩｮｩｲＮｌＮ･＠- ......... _ ... _, .. _ 
deKdOO.-m ....... lD y..,.....,.... ......... ,..._ ... ......,. ... ..,..,. 
ｌ Ｂ ａｾｉｓ＠ DE TILT. Cc J<U n1 quui- cc 
que tuck Off a1 Ml roorball Ce qui w:u1 clin: 
que li prise en m11n etl lo1n d'f1re raclle 
-lanqo"il•"••de ............ ...: 

Aujounl"1"'1. '"'bon jeu de self oc lUJC princ1-
ｾ＠ .... ""'""" Dom ... domUnc, Unb 
186 n'Cll pM le dernier. Vous pouve110UI,.... 
ｭｾ•

Ｑ
Ｚ｟Ｚ＠ lype: de club, de lee, de couleur du 

"'"' <onclilÎOlll mltlm>losiquco.. L"-.1· 
ｾＱ＠ un pa11a1e obli1f pour un ru1ur 
< OCll_.blcde..__ ... ..,,. 
avec let difJfren11 cluhl. Prndanl votre par-
coun. un 1)'11bnc de ..,ld·f ......... ._ l'CI' 

］ＭＭｾｶ｡ＺＡ＠ ｾＺＺｉｃｬｬｏｕｉ＠ ICI lftlla Il de 
ｾＮＬＮ ＱＱ ＭＮ＠ ..._li qui oc""° 
LAVIS DE TILT. Unb 3l6 Pro fait ponlt 
.. _ mrillcun....,. ...... v ...... -. 
il Hl trh rfuai avec .. ldna de 
ＭＮＮＭＮＮＮＮＮＮＭＮＱＮ･ｪ｣ｵｬｾ＠

c.. .................... _ 
que Kiel OO v- jaoocz Io !Olt d"...;::. -·----........ .__..,...,. ......,._ Au __ U ___ ,__--.... :!.........,._v ____ .....,. .. __ .._ -.... 
=.:.;,--. u .......... ｾ＠dloWoaa=-u. ...... ___ =:r;.e .... :=:-.::..--.. 
L'AVll ｾ＠ .. _ 
Clllaploa T.a.. ............. .......... : .. ＺＺＮＮｾＮｩＮＺＭＭＭ
---- D Uloll 14..::::: 
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Amiga. A tari ST 
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1• 
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ｾ ｳｵｲ＠ autre ｾｨｬｮ･＠
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THE MANAGER 
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Amiga 

16 

" 15 
7 
c 

WWF 
Amiga 

16 
16 
16 
16 
c 
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Atari ST, Amiga 
18 
13 
17 
16 
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SUPERSKI Il 
PC, Amiga1 Atari ST 

s ort M icro 
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StrU.n ni un jeu Ji,: foo,111tu:ll rt•lluinml li.-.uml 
u·o. l'an:aJt ｾＢＧ＠ ｾ｢｜ＱＱＮ＠ h'li"' cht,l\lutl u1-..: 
ｾｴｲｲ＠ ,,.nnl M ｲｮＢｦＢｾ＠ de ptltrn •. "'C' 

a'W'.'l rt•lUflN t ｜ｬｫｮｾ＠ lttht 1 'ranû' '· «' 
"-.iu-' p;at'lcl .l la coni.aultc Ju llltt m..m-Jtal 
Gdt." •une" twTe di!' 1\1.\T".,1.u.. "lUt '01nat"t1 n 
ｦＧｾＧｃ＠ l"tUI ""''kl\IC'dt." ＬＬＮＮＬ｟ｾ＠ ln 
rcmrlo1\Cm(ftll \Oftl •UIUt1"• alft que lu 
Ｌｾ＠ ｢［ｉｾ＠ 11 f\l11t Jt,, nhnu\ ût' 
dan°k'ulft ｾｵｬ＠ c;,"'rn!11umt de .trlN' ｾ＠
n ...,., r...Ubko dr jlJUn i ｾﾷ＠ •lmulunttnMt 
• wt t1o."'W\U'C t'auarc 
L' AVIS DE TILT • .S1nlttn1dt ｭｨｮ｣ｱｵＮ｡ｬｴｾ＠
1cchnk{UI' (Jf1rf'il\tllC' c:t .an mllh'lftl qw >\ti.;l. 
Off, k Jt'Ud'\ra,.'\)., ｬ･•ＩｾｾＭＧＭｾ＠ .. 
ｾＭＮｲｩｾ＠ tt"1"' ｩｮＢｾ＠ ln ('lu' .. hMdc,, au 

l'h: \t.11\aJCf N l'ahrr ('$\\dt ｬ｜｡ｾＢ＠ ｜ｉｾ＠
ｉｬｾ＠ ro-m1Nctk IQUI ｦｩｵｾ＠ loo1d'•"'-•J.. \'OU\ 

choi,luC'l. ''1Cte club rurmi if, 1n\i' d1'1'k'C\' 
OO frtt,:it"-11 fr;inç.:r.tL l'Jrc- \1u.cUle l 1·ptnal m 
J'U!ôllll p.-ar :"11.mtc-,, ki 11-w.acun 1k ｾＭ｣ｩ＠ h1111J11M 
sunt ki ｭｾｭｃＧＧ＠ ｾｵｃＧ＠ J:111' la rt11ur l·n,.,rnt. 
\t,1UI "'"n t"-'CtlJ"C'Z Je •• ft\IU'Cl Ju ､ｵｾＮ＠ \k\ 
lnl\IU\ 1 c:n.:.:r..:cr rour n!n1"tr le u;1J(', J('' 
tnn.'kru. c:ti: "'"'" h:" ｾ｜ｴｮｵ＠ un,,., r«s1· 
ｩＮｫｮｴｾｮｴｮｨｬｴｵｲＧ＠ LOf' de\ rha'-CS J(' JC'll. \'00\ 

n ·m1cntO('Z qui:' fll'Ur ｜ＺｨｩｭｾｃＧｲ＠ la Ｑ｡ｾﾷｬｬ｜Ｑｵ｣＠ Je 
l'équ•rc oo ｴｾｮＺｲ＠ do ｮＺｭｲｬ｡ｩＮｾｭ｣ｮＱｾＮ＠ \'110, nt 

\'CtTC'l que le'\ R1\"1tl'ltn11. C,lrt, du m.11.:h 
L • AVIS DE TILT, The \l11n1J1.C'r C'\I unt' 
u:nuhilHlfl de h.ll•Nll h) ｦＧｃｔＧＭＨｬＮＢｵｲｾ｣＠ c:1 aw." 
ccmrlc\e. 11 raut \.'(l(UUhrc f'Uf.t.itcmenl IOU!n 

\'om aller rt\ 1 ... rc ln ambWll.."'Cs ch.\uJn Jn 
mnts de cat.::h t;S ､ｩｦｦＧＱｾ＠ sur O.n.al+ \'ou• 
ＢＢＢｾｺ＠ l'un !ikJ tro1'!. mon\trts ｾｮＡｳ＠ de cc 
sport d"c,hibitK.'O. Vous sncz ｏｦＧｉＢＧＮｾ＠ wil à un 
ami. i.o1t à l 'orduutcur qui CtlfUrôk IOUtc unr 
M!nc de '"""""hct.m. Sur le ｮｮｾＮ＠ tou' I" rour.' 
SlJnl ｾ＠ [)c la manthdtc •U\ C'OUJ'1 de ricJ 
... "CC am et rch...nl dim ｾ＠ conk1 m plS"1111 

par '° rourt srb--UU\ rrol"f" l duquc rom­
battmt. 0c rlui., HlUI dttl°'O'Cl de d1rfhrnltl 
ｲｭｳｾｬＱＱｫ＠ de ｾ｡｣｣ｭｲｮｵＮＮ＠
L 'AVIS DE TILT. Il n'• ,..,..,. tot !..-de Je 
nwt\'Utlr et: 'J."llf1 sur mM;TO. k1. la ｊＰｗｨＱｨｾ＠ t)l 

ucdlrnlc ri l'ati:tion, ncncuie et brutale. ne 
1 ard1c J.tnu.11. Lc1 rri\<1 ＱＧ｣ｾ＠ hafncnt à un 
f)thmr ctWLabli l...ts f'U11C\ à 2 JUUCUn wnl 

Scm1'1k Soc1:cr C:\t \tntahlemcn1 le mc1lkur 
JCU ｾｦｯｯｴ＠ rut nu .. -m. Jut,."t'l-Cn 1'3r ｜ｏｭﾷｮｾｭｴＮ＠
-""' f"YI t.onl rcrn!Kntb. L:f1.Jt Ju tcmun C\l 
rri' en comrtc- en fooclloo de la d.itc du nuh.:h 
L'&.\f!C.:I du ioucur peut lire moJlrli!- (mailltil. 
'11on. ch•'"-'-'-tlh:\). 4 1'1) les Je n1o1h:h M.ml ｬＧｬｦ｜ｾ＠

J'll1'6: nm11.·nl. 1.··oupc. 1:h;m1r1unn•ll cl ＱＱＱｾＱＱＱＩ＠ M 
i.:lkii'C. de ta1:tiquc Il'''"'\'. ｦｬＧＮｬＱＧＱｨｩｨｴｾ＠ tk ft'g.tnkr '""' 
que 1"6.lmrc 1khco.c a 1:hoh1. 1\:rkl.lnt k m:itt;h, 
ldn de.\ intl .. de JCU, il ｾｴ＠ ｬＢＧＢＧＭＧｩｨｬｾ＠ tk ､ｬＱｴｬｾＨｦ＠
dt lxtiqucs et de JOOCUB. L'&.nn l\'.("tiM:ntc la 
ｱｴＱｊＮｩｬﾷｬＰｕｨｴｾ＠ Ju 1tm1111. On peut .)l.'lOC't rontrc un 
ami cl rc' oir toulC1 ks ｳｩ［Ｎｾｮ･ｳ＠ llll ruknti 
L ' AVIS DE TILT, Ln ｪｯｵＮｩｴＮＱＱＱＱｾ＠ c,1 l'.ih.>ut 
.Jbw.llu de 1.;"C JCu. 1...1. ks (\n.set ｾ＠ fonc n:tturel· 

Ounnt ""'C'Hc ann6: de Jan ｯｬ｜ｴｮｊＢＧｬｾ＠ d'hl\tt, 
\19'..'Nit.h ne f"'.'4.l\''311 l"l' Dier l\uaûa1 de \\.'!I' 
lrt "" ICC•nl ullct du ｣ＮＡｬｾｨｴｴ＠ Sur-:-nU h'Ct'C' 
'"°'J«lil C\I Je ramtncr un nuu1nun1 de ntt-­
J.aUlcs d'« A ""OO"t SUY'- Le l'kwnl'n' dC' jl.'UC'Un 
ｖｕｾＨＧ＠ de "à" .,,c la rouibllilf Je CIU('f 
ＬｵｾｵＧ￠＠ .. humain\ 1 t \l1lom a.!1111. la dC'I 
ｾＮ＠ ｾ＠ \lllom. k:: YUt 1 ､ＮｾＱＬ＠ \c ｬｴｬｬ｢｜ｫｩｾｨ＠ Cl tf 
WIUI tk ｾｴｵ･＠ k1"1 les 'rtfuW$ IU\l.IUCUCs \\'11i 

\:l\'lsëe1 
［ ｾｾＬ］ｾｾＱ

Ｑ

ＺＡ
Ｑ

ｾＺｩＱｾ＠
dmulatmn de •1•"1• J'hhtr Claque lpni'r 
c:o111 ｾｲｮＡｬ｣ｮＱｾ＠ Jr f•'''" di. ·/1t"1IC •'r..: Je, 
an lu de "uc \'ar ｾﾷ＠ ei J'lf\.-.:hc. le la ｲｦ｡ｬＱＱｾ＠
I" rnulh!', "'" Jr' JCU('lll<'\, Il ne \uffit ru 
d '.ndlntt le jll)1lld.. \" n ｾ＠ ulrollt' uu la JiUdic 

raknl.1 N m 111..·d:lttt ln .. "?M.a, ... .t.alllan 
C'I nuf\{utt wn tt;.;, de- la lfato «I im tt11t.aMt 
rlJal l..r1o.t"lltr6lit1kbhllkcun ... dlcnl ilftl 
ｾｴＮｉｎｲ＠ die dnbNcr U1U ft1QUC1 dt .. pnWt 
ＨｬｮＨｕｃＦｕｵ｡ｾｬｩ｣ｰｮ｢ｭＮＮ＠ Srril..aN 

￠ｾｭ￯ｓｾ ｴＮＡＢｾＺＺｾ＠
Jco"W' Lcun l!'IC!Ut.ftne'nb Mini rbll"" et 
..... dl ........ 
ANIMATION lllcnir...U.- ............. 
mullidltCCtam:n.:• offre une ＩｬＮｬｕ｡ｾｮｴ＠ rarfadC' 

ｾｾｾｾ ｾＮＭ］ｾｾｴＮｬ｜｡ｄｕ＠
NI\ ü'lll'I nrn. La lftmiQuc. ll)tc ｢ｮｦｾ＠ C'\1 

ｊｾｬｬ｣Ｑ｣ｵ•｣ｭ｣ｮＱ＠ nnsardc (d1•qac11ci. Rage 
Snt't•.-e).. 

lt-1 nccllt\ ｾ＠ tt 1-pon. Par nrron li P\l\("I' 

Ｂｾ＠ '1"•iratsnit&s...-....wn1a ..... 1c 
)ouc•ur f'l.lU\111 \t!nt11blcrncru. Jl'UCt un maldl. 
llx< ｜ｴｾ＠ CS1 mout1 ﾷｾ＠ ' WI dmi. 
lt' J('lmatnc Je la •lmulatrnn flUrt. 1! e't 
unh.tnahlt 
GRAPHISME. li but 1.1mcf \es uNcau.1. b 
ｦＺｬｾｩｳｲｮ｡＠ et Sa 1o:hiffrn f'lV JC ICl'lllf l t'anc 
ｊＮｬｮ•Ｌｾｾ＠ ll\adewrM"ak'tnes.1.Nmi..'o.. 
ANIMATION. t.n....., ... -mes .. imlc< -
\.k 1.1uah1t On 1,;"nlÏtail \Til\mcnt u1ls1a l un 
m.:r.11o.h do foot. 
BRUITAGES. Au.-unc mlWquc <1 Ja bnU 
Lait' un• 11-aJlJ '11fbft Lo cri• de k* de la 
f oulc l(lftl commun' à tow. kt au.na )CU'\ de 
f'"" tWsqucucs s..,ct.arc ll) \1). 

1001 au.ut ｬｮｾ＠ Satie ombre au tlblc2u., 
LI J,fr.,.lit 1n1p tbû dei <'001hm. D ne 1 ... 
ra hb1ccr l )OUCT 1,;'mlt'C' un lrnl P"" t 1Ytifucr 
au' comnundc• et e\r«cr rtmrontt la J""t' 
mm"""""'"' 
GRAPHISME. l<• r.pri1c1 •<•Il d< fT'ndc 
la1llc. Oc' Ｑｮｵｾｳ＠ ､ＱｾｬｵＮｨｬ￪ｃＧｊＮ＠ pttsmk'llt '« 
ca1d.cun. le nng. tout bku. tnnche •"« le 
ｋｾＮ｢ＮＡｊｬ｜ＮＢＧｬＢｬｴ＠

ANIMATION. L """""'"'Cllnfü"<d'llnc 
ｾ＠ dfrcf1'1t. L< scroUmi: ｾ＠
cunuÏdc' 
BRUITAGES. lt'" ､ｩｾｩＱ｡ｬｩＱ｡ｴ｡ｯｮＧ＠ woorn 
n:nlon."Cnl l'amtiim..-c n« IC1 hu:rkmcnu de 
foule c:1 les c1u des utchcun La msmqyc 
ＢＢＧＧＢＢＧｬ｡ｾ｜ｾｃｬｬＺ｡ｮｾ＠

k:nl(Tll 1\ \Uffil ｊＧ｡ｦＡｲｕｾＧｴｴ＠ sut k ｾＢＱＰＰＮ＠ P,U 
que Ｑｾ＠ jouc-ur le rlut. rl'Qlo.·be Ju roncur du 
Nllon le m."1.,1\'t. W 111' l ctrct kYll '-f«tl· 
ＱＬ［ﾷＱＱＱＮｵｲｲｾ＠ et Il ｾ＠ pa.uNc de m.tf\fUC'f en rkmc 
l\J1o:Amc. ll· ｾＮＱｬＱＱｯＮｮｬｃ＠ nt l"1lnlrd;cnt. On anmJ 

ｏｒａｾｈｊ Ｇ ［ｩｍｅ Ｎ
Ｑ

ｾｾｾＬｾﾷＺ｣ｾＬｵ｣＠ tl )(' '"'"". 

'Wl:lll<,.I """' fWUll'l. Ccrt.1U'lt."S ｾＧＧＢＢ＠ l"'1 ｾ＠
nn.·mo 1."C11k-\11'ldc ｮｵｴｬｫｬｬＮｾ＠ ｾｵＱ＠ ｣ｓｬｩｾＢＧｮＮｳｮｌ＠

ANIMATION. S•uf quand •I y "'-"""'Pd.: 
'!.JlfllC\ 1 l'kTan. k ""'"1lllhns. multtJ.im.'1h..'11nC1 

ｾ
Ｑ＠ LJil1AGE$;'· I.e ..:hoc Ju ｢｡ｬｬｾｩｮ＠ L Hi 

cm:oUrlJCmcnt' Ju fl'Uhhi: mtncnt ｾﾷｾＧＢｲ＠
d'ambi.lnc< Ｑｾ＠ ｜ ｬ ＮＮｩＮＮＢＡＧ＼ｾ＠

pour raucr e' Dllr1C'\. ,. e\l\te une fon't 
dlncrhc qlk' 'oo' dC''ru ｾ＠ tn ｮｾｩ･＠
l:.nflR. LI Pl."" tn Nin"' l.\.\CZ lfmrk m.!":'l\C' 
,. '"'lU' a\&f't'Z ｾＮｩｕｃ｜ＮｬｕｦＧ＠ de J'('lnC. au dlNt. l 
ancUÜ"t Jn lt'\."1.1".l' en 1.1ut A Ù.t.\ .:u 11 laul 
iour:r n« l'mi.:hnai"'" d le ｾｩｬｬｾｨｵｮ･＠ ｾ＠

1L 1' lz ri.ah une*' ant ll'UI 
GRAPHISME. t.a •iWhc lh r\Jr<; m dl..w 
.te ｲｾＧｃｬｬＮＱＱＮｫＮＢｬｦｖｉｃ＠ lhl ｲ･ｬｾＡ＠ Lt- 'f'l'Stif •Je l'aHun: 
"' k' Jf\" rtan' ,.,...., fl.lflm. mtdtilh!-t k'C'll ｾ＠
... Ｎ｡ｮＮＺｾｴｵｲｮ＠ rnn.uci. 
ANIMATION l.< ＢＢｾｉｯｮ［＠ o ttl ttudié "'" 

Ｇ ￨ｒｾＱｾｍｲｅｾｾ ［＠ ＢＧＺ］ｾＺｾｾｾｾ＠ •u 
_tcu un ｾｯｮ＠ r)lhmt' ｾ•､･Ｇ＠ ｨｮｵｴ｡ｾｴ•＠ •"cr 
:-t.Jhdn .J1'1uctlC'• \hrn.llJJ 
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Celle ....... qulll6 pltlM 
U'llllllllâ9.T°'*llllc:81'-
laud.- .......... aYOlll-
nn 1e1 11 ... 20, ce qu1 11t 
un ban ....._ En 1'8'11111:he, 
1111111.-M n'lll pm au r111-
dez-vou1 à une exception 
prt1: Kru1ty'1 Super Fun 
Hcua. lit llor de .. Cll6gorle. 
Il mlla - humour plat"· 
rom. 91 Nlleldon. C'llll une 

IUllU lllOIT 
GlmtBoy 

- Il 
ｾ＠ 15 - Il ...... fO 
Air c 

IUPll 
llWllK 

Lynx 

- " ---- " ...... " Air " c 

CIYITAL 
MW ll 

.....,.. -'8nChe de pi6g8S 

.. de coupa IOldul qui mettent 

... l9fs • rude épnMMI. Pol.­
le ....... lll!l1ble que les édi­
.... .ient choisi la sécUrité en 
8Cl8pl8nl d'ancienS titnlS micro 
IUI' console. On assiste à rex­
plolion de la console portable 
d'Alllri, la Lynx. Depuis son iif­
tlng" de l'année dernière, elle 
1111 passée rnallre dans le dl>-

main• dH Jaux d'action/ 
.wnexton. Super SkWMk 811 
un petit chef d'01uvre tech­
nique, mvec un ICl'Ollnll multl­
dlractlonnal et d" alfell da 
zoom HHZ 1urpranant1. 
Rempart n'est p11 mal non 
plus, 1 tira sa rorœ da '°" orl­
girllll6 tout en gardent le prin­
cipe des formel g6om6trlqU8I 
ch6rel à Tetris. La troi116me 

Lcblnllcle __ ..... --.. 
-a1clecaaduir<-bullcd"11rl 
1ravcn la JS sallct du cbA1c.u baatf Au ......,_, ...... -........... .. 
...u.d·--or.ui_ .... .,,.,,... _ .. ____ Sllc 

b&OI - • Db1cat ea moma d"une _.. _il_ .. ,,_ __ 
.. _ ........ -. 
L"AYll Of! CONIOLH+. ｄｵ｢｢ｬ･ｾ＠
qw•dijl-lapoir<,..nucroalbica 
adof*•ll-pollllllecleN- Le 
_ ... ,... ......... Onllllllipulelc .... 

- - IKililt. La bulle ........ cle Io 
pcaanlnt et Il fHt pttndtt en cornp1c IOa 
mcroe.Larttlaima1 ... _.,.,...._ 

ｾｾＭＮ＠ ... ._wc1estwoc1te1 
st-.Ccncfoil,c"eot-­

S"l"fSbeok. cP adelprobl!ma.11 doi1,... 
, ................ 2'41- pouplls ·­
::::.- cc. mlell'- Sui- le labl- Il 
des ...,.o.ir.-lcldlllcsmrooc,_ 
.-... 1-i..-.u;. ... 

］ｾＮＡＮＮＭ､｣｡､Ｇ＠ ..... ctclesobjell 

.. d .... prmdni :::-;-i-. la -v ... ._druilllO __ ,..,_ 

L'AYll Dl! CON=--I• C .. ....,_....... . .,... ....... 
Lynx, Io ....:;;;;.· oripa.J. <I ourtout lllr Io 
............ ｾｬｬｬｬｰｴＭｄｯｳＭ-.. --d-·-•r-u y .................... _ .. 

ｾ］Ｍ ..... ·-· ___ ,,__-.....n .. ,.. 
·-........ Ｍｾ•ｵｯ＠----.u-:--1o Ali !'.':': ................... ..,...... 
....!:..'"': 11t ...... A ｬ｡ＺＮＧＺｾ＠............. - ..... -'*:'­
L'AYla ----- M Dl COMeclLla• ......_, 
::.::-· ...... '" .... pi;._ .... -= :.-i:i:-....... ...: J: 
L: ... ｾＺＮＭｷＭ］］ＭＭ1•-i.::.... .... :=, ...... ___ 



A ction R éflexion C onsole 
Qi.\ m1lfll1'UI un \1( ｾ＠ klnqu.'11 m\'WI tn 
ｵｬｾ＠ iJ'an.-a& Il f\at 1nn1.rttt wr ka mKroti 
s..lW Ir ni.lm Je \'r.>llic\t p.ut ..t.rtf au.. ｾＭＮＮＮ＠
toltt Son rnnc1rc de Jeu. est •impie Pour 
｣ｾｵ｣＠ iableau. d fau.t ｾｮｮ＠ ｾ＠ catTts ou 
dc:t rtttattaln •w un rour«ntmat 001\Dt dt 
Ｑﾷ｡ｩｾ＠ œ JCU fpl ou ｾ＠ t. un f-lUl\"ftltal" 
ｾ＠ ft.,.t au dtpln- Cc&. Pt p.'Cnil r- dt 

dolT><ulrt ....... "" .. ""si-- u.'""""" 
.:iot de! h)\."!I\_" ｲｮｵｬｴｩｲｵｫｾ＠ qw 1t ｾ＠ w 
ｾ､･ｾＮＮＬＬ｟＠ u.-.-.i.. ........ 
bouks trts ml.)b1lct 11 faul fnc plut rapide 
qu'ru.' QI' 11 n'ya IUCUfl mo)'mdc ksdttNn. 
L'AVIS DE CONSOLES+. U.. M•Mllc 
fou.. c'nt la L,n, qw C'lt .l l'hllnnc.w AI'""" 
mm \'UC,, te JCU acmbk m(antin._ (lttr\'CnftCl· 



T ...... '°'9IMnl le Jeu le 
p1ua connu eu monde Rien 
........... que certalna .. 
llllnl de Nglllr C'9lt .. -
｣ｬ･ｾ･ｴＦＴＪｔ•･ｴＮ＠
..... inann m.n. de 
Rampart Pour Wordtrls, le 
P""'*9 de Jeu Mt le mime 
...r que ce ne eont '*" del 
ｬ｡ｭＮ｡ｾｱｵ･ｖｏｕｉ＠

devez ..... mals dM moll 
dit ftll ..._ C'est un ma.-

llODDUll 
An9 

-ca.... " •• 1$ -........ ,.. .. 
c 

PUIH OYll 
Amlgl 

•• 1$ ,. 
Il 
c 

1111 ｾ＠ Q4*TllriSMI 
la 1ulle de Telril avec tes 
bonU• en plu1. Rampan est 
avenl 10U1 un jeu d'action mail 
un liM du Jeu lait appel aux 
rtgtes 616mentalres édictées 
par le concepleUr dl Tetris. Un 
granc1 Jeu cractioM611exion ori­
ginal .. passlonnlnl 
Lemmings a aussi laissé des 
traces. Deux jeux s'en ins­
plnllll. Push Over et Troddlers. 

Ollll Il p1911111r. voua iauez" 
avec dH domino• de telle 
IOlte que voua dev9I par-* 
à eaua 111 fllr9 tomllel'. c·• 
un ucelenl Jeu, riche en ... 
prilM. Troddllrl s'apperente 
'*"à Lemmlngl puilqlll voua 
devez mener une colonie de 
Troddlera (petltH btte1 qui 
marchent à la queue leu leu 1) 
Y11S la IOrlle. Vous n'avez le 
droit qu'à une seule action: 

..... ,..4·--........ 

.. .... --· oon:ien ... 1 oloi- ""'' ,__ .. ,_,_ .. _ .... .............. - .............. .-------­·-·-·----........ *bloco* ........... - ...... .. ..,.._ ....... -.... _ ... _ 
-.W.cmcwMl .. m.-..elilnlll!ctil , .. _ ......... 
l ·AYll 01! TILT.,-. ...,....s...., 
- .. -.,_ ... i--.._ 
lo..tcfcM1 apporlt'r de IMNUllH klff1 lei ---·-... ....-... bloco .......... c.i. ...- ...... -........................... -. .... 





L'•111111qU1 dii lallll' _... 
... 111 lrlln dl .... t -
plll'nMM .,...., En ...... 
aux tempa WroTquu de 
fAIJI* l Il.,.. TRS 80, Ill 
... de lllliNgle Ill gWrll el 
lu wvgama en partlculler 
Mllerll ｾ＠ conlrllu6 • 
Il 11•11Mlallo11 del mlcroe dlrll 
Ill ..... La mode del war­
games avait pa116, car 111 
semblaient ennuyeux dans 

- " --- .. 
- IJ .... IJ ,.. c .....,.. __ ....._ 
l'C11 ........ 

MIGALO 
MANIA 

PC, Atlt# ST, Am#gl 
... 17 -- " ........ Il 

::"" " ...._.. __ _,._c 
-"" ....... 

leur lllClenne formule. Mals 
lu nouveaux venus (Baltle 
Ille, Perfect General, Doml· 
nbn, Slege) ollntnt une sou· 
plHH et une richesse sans 
pr•c•dent, alllées à une 
melleure uttllsadon des capa· 
cil•• graphiques et sonores. 
D'autres programmes. tels que 
Mega Lo Mania, Utopie, 
Realms, Powermonger enri· 
chfssent l'aspect guerrier par 

Uloplo_....,. ........... SlmCky 

Vou ....-i IU -- d'aDI coloelo 

- ..... - - lalnlaiDI pllnlfe. -
........................ __ Ua 
___ jllmil .... la.U-de-

•ltt - M \'Oll'I co1 .. 1e. A..,., de ..-... - ..... ·1_. ....... 
..,. • .....,.. ift-n. mise ea pl1tt do 
dfftDIU aolldc1. dbeloppetnent de 11 
.- 1>om ... -.11.·a1pos 
.. ...... ..-... .i.... 
L'AVll Dl TILT. Nomlnf 1u1 Till d'or 1'--. lllopla n'1nt1 c6ll 11 pre­
ｭＱｾｲ･＠ place qH ••1ae 1rt1 coutte tfte H 
._........ CMlladœ Le jN ...... pril 
...r1c1e •• _...,...._.,.__ 

v ... 1cz • ._ -.... ... dieu et lll'rvnlu 1 .. _ .................. , ..... __ ._ 
........ - ...... conqufrir lrol1 n ...... 
........ _ ........ dcpuit Io po6lil 
... 1-'l ................. pour ... •hlmt 
mnbol-.V-.... du-IOllldo 
.,.lldlla,A...,.do .... ｾＭ
...._ ___ ｾＮＮ｟＠
cn1re 01ploi111ton, Nehmht, reproductiOll 
ｾ＠ ....... _lldl.tllo • 
= Dl TILT, S'Ii 111 .=.m-· 
r.a. •.,....,... .. ,.""" b6nellclor"' --. Mop Lo Manlo ...... 
.... .... • -o..jN. La'*"""' .... 
ｾ］ＧＺＢＢＭＧ＠ ........... ponlt• .. .... ....... Le ... .. 
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THE PERFECT 
GENEUL 

PC, Amiga - 17 

ｾ＠ ' 4- 1 .._ t 
Au c 
fntèrêt sur autre m1chfne 
""""91i •UI 

-ｾ＠-a.,,,_ 
Prix 
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a.,,,_ 
Au 

GLOBAL 
CONQUEST 

PC 

13 
15 
Il 
12 
c 

SPA CE 
CRU SADE 

Amiga 
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12 
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A· TRAIN 
PC 

,, 
17 
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Il 
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WAR 

PC 
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15 ,, 
15 
13 
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lbc Pai«t Gcncral n'IUS 111 .. 11c l r-nii:ir« à 
une Jouu.uw: Je ｨｩＺｴ［ｵｬｬｾ＠ mctt.snt en f"btn•.'CI 

ｾＺｾｾＮＧＺＺＺＧＺＺＮ＠ ｾＧｲＺ ｾ ｲｾｾＮＺＺＺｳｾｮｾ［ｾＬ＠
ami.me, b&loo.1'.n. 0-tuc unitd • Jn rrorrr• 
a..-a.nu11:cs cl 1ncon,tmcf1t\. ·\m•u let. ｵｭｬｾｳ＠
kn&a; dl\r-.wm1-clla J'unc PlCdkuft' f"'llt.WILC 
Je (eu (1Jl"U J'p,anc mc1lkurc J1".'llltc'.IKWI. C'l ltl 
ｵｮｵｾｩＮ＠ uruJr, d'une mc1llcurt' marsc de 
manœu""· Le d&outrmcnt ｾ＠ 1c rnnc1rr­
､ｵｳｩｾｵ｣＠ Jcs toun, cu,·mfmcs J1v1Us en 

ｲＮＺｖｩｲ￫ ｬｦｩＧｾｾｾ＠ .. ｾ］ｾＬＺ＠ pli. 
la raçaJc de cc prognmmc les kraM wn1 
moches, les bru11aa::cs tt ln anumtions rares 
Pourtanl. C:C JCU Cl& f'&HIOIUW'I. lai J1\Cnlll 

02JU un moodr 1r..."(IMU, 'oui. IX' et mmcr une 
:a.rméc au combat JlOUf ronquénr l'cn\tmttlc du 
tcmtotrC, Quat.n:: ｋＢｴｮ｡ｲｩｴＧｾ＠ sont ｰｮＮｾＭ ｖｯｵｾ＠
dCbu1c1 , .. -cc un catllin nomM cJc \'1llc,. c.k'<ll 
WlC primordiale, ,.OU't car1ta1c. Vos villes , ·ont 
produire les hommes Cl lc.i ｾｵＱｰ｣ｭ｣ｮｬＮｓ＠ ｳｵ･ｲｾ＠

ricrs ｮｾ｜｜ＱＱｲ｣ＵＮ＠ A \'OUS de les guider \'Cr1 la 
viclmre finn.lc, en u.sant de rcrcc et de d1ploma· 
11e. Le programme 1e montre un adversaire 
cori1cc et il voui (audna meure sur pied une 
ｳｬｮｬｬｾｧｩ｣＠ de haut vol pour p.i,rvenir l Uwcslir les 
villes 11d,·Cf5CS. 
L' AVIS DE TILT: Olobal Conques! a la 
couleur de Civilizallon saru paf"\.·cnlr l ｾｳ｡ｬ･ｲ＠ la 
sueur de cc dcm1cr. Oraphiquemcn1, Global 
Conquc.n est plu.s beau, M11s la richcuc d'op-

Cc prvgrammc C$l l'ldapülim u\fonnauttt du 
jeu de pla1eau du m@mc nom. Vous allez. 
cont:rôlcr OO manna de l'upacc, qui dol\'cnt 
,.crur l bout de 11\l\\ion.s nnks. donl le ｾ＠
min11eur commun eJt la pttsencc d'ahens l 
combattre. Vous dutsct 1elon tes cu un. de""' 
ou trou pclotoru, chacun d'clU liant compo.l 
d'un C'Omm&ndant et de qu11re hommes. Les 
&nne,: sont ｶ｡ｲｩｾ｣ｴ＠ et rtdou11bles. mais les 
alieru n'ont nc:n l vous envier d&nJ cc dom&int 
Chaque camp joue l 10111our. L< propmmc se 
montre un boa ｴｴｮｾｾＮ＠ difficile l ba1trc. 
L' AVIS DE TILT. La ttalitation ｭｾ､ｩｯ｣ｲ｣＠
ruque de (aue fuir œtt&1nJ C'es,1 d'autant plut 
domm11c que cc jeu en pauionnanl cl HW'I 
rc:1.tnir 1wsi bien les anutcun du )CU de plateau 

Mfungc de Sim C:Jly Cl de Rallrood 1')-coon, A­
Train vous met tour l lour dan1 la peau d'un 
chemlnOl, d'un maire ou d'un aoldcn boy. Le 
but est de pcnncttrc l'c.xparulon d'une ville en 
dt\·cloppant le Rsceu ferTo\·lalrc. A vous de 
､ｾｳｩｧｮ･ｲ＠ l'emplacement dCJ rails et d'1che1cr 
les b'alru, mais eussl de planifier les hor&irc:s et 
les algulllagc.s Jonque le ｲｾｳ｣｡ｵ＠ deviendra 
lmponant. 11 foudnt acllcter des terrains, con1· 
tn1lrc des maisons, des centres commcrtlau\, 
etc. Le pcrccp<cur \/OUI aucnt, c1 seules le\ Ｌｾ＠
C\dations bounlbu \IOUS pc:nncttront de main· 
tc:rur VOS flnMct.• à un nt\·eau SUffil&nL 
L' AVIS DE TILT. A-T.-ln eu une bonne 
simulation konon'tique et fcmniai.R:. Ca dcu.. 
tlimcnu conjuauh procure:nt d'altlcun. une 

Comme 10n nom le lam111 Pffu,acr, Thutre of 
War c,1 btcn un "A.1111amc. Lu actn..nos COU· 
""'' uno imponanle rnnchc ll'hi1100. (d<put1 
111ucrre Je Cent Ans jusqu'l 11 1ucm du 
Oolrc), avec, b.cn cntcnJu, des ｾ＠ klotnc. 
Le bu1 ｾ＠ .... ,de p-oltgcr le ｳ｢＾ｬｮｾ＠ l""" d"uu: 
lhcr 1u nucu' \UI tbfTtn:ntn unJtts pour difl.. 
nlr une t1r1tl11c 1•1nan1c L .,, cn1111 du 
1ellon• nt d'uno richesse: lmrn:"ulonnantc c1 
1'tlar11t d'a1.11ant rlus t}UC l'on diSJIOl(I d'un 
nwcau tcchnoloekluie tic' f Le Jeu Ml joue en 
1cm"' .. 1. ot>hrcani: & rtn&hir vlcc rt bttn. 
L'AVIS DE TILT Co jeu .. , un r<u dkon 
C'C'IUrU 11 ne ｾ｜ｃｮＱ｢ｾ･＠ en nai IU.\ ,., UJAmc:s 
t'*11tK1nncl1, soullre d ｵｮ｣ｾ ＱＰＱ Ｑｃ＠ mMM-."ft 
(1unou1 en mode dcu, jOUeun sur un rnlme 

Lh:I ortH.lnl. le f'i&li1ome .Je la \ 
um1t1 n '•rr1r.1ucn1 sur 11 cane 
qu'clld 'k'llll à pontt de ＧＧｕｃｾ＠ on pic,. 

Mlft IOW' '°""UC' dro\ unitib ｾ＠
cooLM,;I. etc et 11 pllt'ldc intdl'l'act 
l'f'CU\C' le f"Npalt\n'IC IJOUlCnl \IDc 
ｊｏｬＧｾｬｫ＠ il L"C WtrpmC. 

GRAPHISME. Les ancs - -
Nn. maJS une ｣ｳｾｯｱｵｴ＠ un rcu plus 
n '1ur.1t ｾ＠ p:nomc.. 
ANIMATION. Elle 1e rt.umc., 
«- troupc:s et IU\ tin. 
BRUITAGES. Les bnU1>g<s....., 
du•, soot ccricmUn1 trop rares et la 
abicnlc ｾ｡ｮｳ＠ la \'Ctt1on Anuga, t 
.,.,..,..,.1w.qucocs QQPl 

uoo.1 qui (ai1 l'inttrèt des jeux ､･ｾ＠
amputtc d·auunt. le' JCU D 0

C$l ras . 
pour autanl et garde de nombm.QC!, 
Mali IUIMI jouer l\'CC •l'original •. 
GRAPHISME. L<s g,.phismc1 EG>. 
tt.-.oluuon sont trb cstMtiques d 
ment ｬｩｾｩｾｬ･ｳＮ＠ Les zooms qui •sr 
chaque ｵｭｴｾ＠ d type de temlo •PPl"al( 
bonne ｶ｡ｮｾｴｾＮ＠
ANIMATION. Tour ｳ･ｾ＠ au 
des u-oupcs. Mais cc point ne gœc '*' 
ｅＺｾ￻ｾｔｾｓｾｓＮ＠ Une musique d'in 
1ou1c mih1airc ,-ous met dans l'am.bianc:t.: 
bruilagcs d'action sont ra:rcs mais 
(disqucnc ｾｬｬ｣ｲｯｰｬ｡ｹＩＬ＠

excellente profondeur au jeu. le ｾ＠
n'CJI œpcndan1 pas cxcmp< de dl!aulS. L .. 
nomle n'cs1 pas parf1itc et le JCU 111.C 
sparuate. Mais les antatcurs de stnf4ie * 
val y b'OU\'Cl'Onl leur comp1c. 
GRAPHISME. La vision ･ｮｾ＠
vlllc esc servie par 11 risolution Va.\: 
llmilatlon l 16 couleurs ｮＧｾｴ｡ｮｴ＠ ｰ ｵ Ｎｾ＠

ｾＧｎＱｾａ￮ＱＰｎ＠ 1.< <a-ollina mulu 
eu de bonne (ac1urr. Pour le reste, 
trains bous;enl et t'cn\cmblc. du JCU al 

￠ｩ｡ｒＢＳｾｾａｇｅｓＮ＠ Quelque< ｾｬｯ､ｲ｣ｳ＠
fond tonote, mai' les ｢ｮｵｾ＠ n 
erand<hoee au jeu Ｈ､ｵｱｵ｣ｮｴＢｾ＠ \tu&ü 

ordinateur) cl ne briUc pu i:-r 1e tu'au 
li1cnte du rrognmmc En dtr1t de 

Ｍｾ､･ｳＢｾＢＧ ｾ＠
IOnt ｾｴＮＮ＠ le: jru est nc.waacur cc les 
Jeu, ordtnatcun rtl1& Cil rbau ris 
r\ rbcn"U au' mordus qui. eu\, y 

ｾｾｊｉｓ ｍｅ Ｎ＠ L< ｓ｜Ｂｇｾ＠ (rn<'k 
"11""'° un plus ln.:onJc>Uble. mlm< a Il 

ￂｈ［Ｂｾ＠ ｔｉｏｾｩ＠ •an1m11ion dts 
ｾ＠ tt &es awnhau ris htcn K.ablk. 
BRUITAGES. Lei mtJ,>Jocs au• 
ｾｬｬＢｬｮｪ［ｃｉ＠ •'in\Cmcntmru 11 ｬｩｰｴｴｾｾ＠
\ OÎt ｊｴｧｨ｡ｨｾ｜＠ \OUI ｲ｡ｲＨｉｃｬｬＨｾｉ＠ & l 
tduquct1C'1 ThJft' ｓＱ｜ｴｾ＠ l'lclfk1 
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PC 
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Ore ml.I 4} à JUln .U, Ｑ｜ｭｩｾ＠ (1 Jap...,.1• 1C' 

b.mcru: pw le ｾｗ＠ du l'W:lf"IUC' Sud. \'ou. 
•Ilet rnendrc le ..:ommanJirmt'nl dt'• fon:c• 
.. nitti. rn ｣ｨ｡ｴＧｾ＠ !"un .. us. 1.:tmnot. ｐＧｾ＠
roW'- h rbhtl ｾｕｃＧ＠ • fie IUIY.C J.am tft 

ｾ＠ J&.ih. ln purt*' rtiR1UYCf\JIOl aW"C 

rl..aiiJt IOUS kt •vk-C\\ ft ru .. vn qul ont J'Gf\J· 
｣Ｑｾ＠ Ili n:tst Jipnlnqw NWnc u ttmrs 
au!l,l a''' J'rl' m C'Om('k. LI mltlo 1'1'lU'olr.· 
rcttWta comrlhtrntn• une attaque llfnrnnc. 
Oc mlmc ｾ＠ aYUlel do tdlun.:nts ｾＧｃｮｬ＠ fb'l' 
ｾ＠ Le jeu se _j\."tœ wlon k l)""IÙmt cl»­
uquc des IOUR. l"e qu1 VOUS .lJUI: llM k ｾ＠
dt f&lr"e\'IMChDn 

L' AVIS OE TILT. C'anitrS1nL.cK11tucàmi· 
!Ohmun entre ks warpmcs hntonquc:s ctassi-

"-""'Um00$d" \-uw rn .. 11e A Ct.lRf\alnr JUC'Cnll· 
\-mlttll une muhlluJc dllc1, sur ktqucllcs ＧｬｾＱｴ＠
ｾ＠ ｯｲｦＧｾ＠ l !,lr'IC OU rlwlcW'I IUll'C'!I llU11lttt. 

Le rontn\lc: de., \'illn ｲ｣Ｌ ﾷ ｾＱ＠ id une ｬｭｦＧｉｏｉｕｊｬｩＮｾ＠
e11ril1111c car ln n:uoul't'C!I C'Ort'C'f"Ondantc• c-n 
ｨ＼ＮＭＮｮｾＮ＠ nouni1urc ci iumn de\ tennrnt \'Ôlrct.. 
Les umttJ cnncmiC.31 '\Ol'\I le plut WU\Cftl ttt1 
ｳｵｾｲｩ｣ｵｲ｣ｳ＠ en nombre cl t.culc une ｾｴｲ｡ｴ￩ｓｩｴＧ＠

ｌＧｆ ａｖｾ＠ "auè ｬｦｩｲｻ ｬｴｾＺ＠ ｾＺ［［ﾷ［ｾＬ＠ ron1pkl et 
moins divcnifal que Populou'l 1 et Il. Power· 
manger ｰｯｳｳｾ､｣＠ du qualilb indtnlable1. La 
rtalisation cxctllcntc et ta \•ileuc J'c.,éculion 
bien ｜ｵｰｴｲｩ｣Ｎｾ＠ au' \·c.niOfU Ali.ri ST cl Amia• 
rcnforttnt cnc<ft le. pl.Wtr de jeu. Le rlah\R'lt 
de l'univers (dw1gcmcnt de \&iscn1. \TI&ncm-

Ctidt in 1hc Kremlin u1 une 1imula1ion 
ｧｾｯｰｯｬｴｴｩｱｵ｣＠ des l\·lnc:mc.nu qui ont 1ecouf 
l'ex-URSS ces dcnuàcs amtts.. Tout diebute li 
la mon de Tchcmcnlo, tn ｊｑｾｓＮ＠ Vo1n allez 
mcamcr un leader tGorbmhev, Bœjne:v ou Eh· 
linc:J. chacun d'1:u.x 1ymbobwu unt tendance 
politique. C..fron1'! l du 11nudom hil!Oriques 
Ｈｾ＠ Tchomob)l.dosll'll<uondumutdc 
Berlin .•• ), VDft cr.vlil v1 consbltf li prt:"ndrc 
lcJ mesura qui 1'""-"l. l llm' le ｢ｵ､ｾｉ＠ de 
I• nation, m1i1 auui li vou1 m1lntcnir 1u 

r-AV:S DE TILT, Si le J<u cil baK"" une 
1dk ori&inalc (tt n'c.st pu tOUI lu joun que 
l'an dc't1cnt C&n'W'ldt Prt1kknt!), Qu111n the 
K.rcmlm IOUffre d'ùn h"C-ntail d'K1.ioo1 un peu 

Dorrun.tum c1t un l)'ltbne pl&Mla.lrc ｣ｯｭｾ＠
de sept ｰｬ｡ｮｾＱｵＮ＠ LH 1lnlr11eun, 1ource1 
d'tncra1c. sonl l'enjeu de I• aucrrc lR1ef)lilC­
tiqUC qui vient d'&l11er c.ntrc le Hau1 Coo\C-il et 
le despoliquc buon Tor Dol Kr111. En 1an1 
qu'officier des fortCI de slcuritl!, vou1 !1c1 
chq6 de retrouver C'CS atnlntcur1 c1 dC! com­
b.a1trc le baron. Orlcc A votre usine, pcllle au 
dl!part, vous pourrez cons1rulrt des unltl!\ 
varihs, lc.J ttparcr, C1 eiplOiler \es a,hcmcnts 

ｦｾｖｬｾ ･ ＺＬｾ ｯｲ ￎｉｌｔ Ｌ＠ Domlnlum 1!1abllt un 
lavant compromil entre dcui ｾ｡ｮｴｊＺ＠ 8111lc bic 
C't Paf cet Gaic.nl. Ses optioru de jeu '°'" rlU'l­
mincu1e1 (plu1 dt 10 0001) 111i1n1 un lar1c 
l\.-enll.il de Ktnarios cu,·mlmn trb vutcs, un 

Siege VOUI in\'1IC li un •1111me rantat1iCO­
mb.ü&!vaJ plan\l dlru ｱＮ｡ｾ＠ d«on dilfl!rcnll, et 
couvn.nt 24 idnanot. Lt \Mme: pnnc1r-I &e 

r.uachc au 11ttt. c•eu-.ti-d1re cntrtprcndrt ou 
M>Utcnir un sü:ae. I.e jeu IC dlroulc en 1emps 
rttl. d """ ...... donc J'ftndrc .... pndn: do 
lctnpl les bMncs d&uions: anaqtJCf, rm!orttr 
llnC unltt, t1m- 6 volord. beltre en rewltc 
L 'AVIS DE TILT. Sic1e0Ureune1r11\de 
V1rif1l de 11hi1Uon1, enrichie• encore .J'un 
&Jilcur de 1eln1r101 Oc rlu•, le rro;r•nune 
n'cmplo11nt J1mal1 la mtmc tacllque Io 
f*1la r.mt t.Mt ttuc ｲ･ｮｯｭ｣ｾＮ＠ mtmc p.lU1 
un k."'tnario ｫｫｮｬｾｌｴｃ＠ 1 .. rf.IU110on d'rruc·n 
ｴｬｾ＠ C1t d'un t-.in nhcu La .aile mnarquc un 
p:t1 nEc111\c concerne ... •omrkxllé ｾＱＱＱ•＠ ｾﾷｃＱＱ＠

q11e• c• le• Muuau1. ＭＮ｡ｲｳｾ＠ Ｆｴｲ｡ｴｬ｣ｾｯｮ＠

1 lhnlc hk ｬｾｬＧｦｭ＠ ｾｉｊ＠ Trh ｾＭｯｭｰｫｴ＠ et 
nsourtu' 11 • adr'tuc ••.n rankJnnh de la 
Sn"C111dc C.uart mmJblc tt mn • arpnmart. 
p.n. c· dun. CC\lJ.·U ne ICTOOI fW ｾｲｩｴ＠ b 
rf•h"''°" uh a1u1bt et lie mode de JCU trh 

ｇ｢ ｾＺｾｾｉｓｍｅＮ＠ U pvû: nujcifttf du JC'il ｾ＠
<omro.c J'f\;na1 de cho11. Lei cann loOftl 
tnn.:hn el ln llllllH pwrhivntt ttpttil.if._ 
ANIMATION 1 le nr llisx:n J'*1 un toU'tUlll' 

］ｾｾｓ Ｎ＠ t... mu.1.quc ｾ＠ l la fin dt' 
I' nuodu1.11on ci tu bnu1asc1 Qe "'•lcru 
''Riment ra La rcmc d'ar.:hctn une canr IOO(tt 

ｾ､ＱｴｩｱｕｃｃｴｮｓＡｴｬｬＮ＠

Mance lies ｾﾷｉ＠ y apponc ｾ＠ 1&llll.'.hr 
magique. Oommasc que l'crsononuc Pl' 10i1 
fla\ du ml'mc n1veJ111J tllc: ＱＡｾＱ＠ rufo11 Uft reu 
rulidicuu tobll1ahon de paner rar deux 

ｏｒｾｲｈｉｓｾ ｾｾｾｾｾｾＮｾ｣ｾｾｩ＠ bien 
.Jc,itnës el ､ｷｩｾ｣ｮｬ＠ 11u fil des lollll(llU.. TOW cc 
mon&: en nuni11rurc cs1 bien n:nJu 
ANIMATION. La mou\·emcnu. MW!t O\llda C1 
r1piJc .. et U Cll JIO''ttilc de fa1.rt toumc:r le pla­
lc.\u Je jC'U pour obw:t"tcr la ldnc loOU.i lOUleJ 
IClC'QlLIUl't:I 

BRUITAGES. La miuoquc d< pttxnLWDn"' 
dfjà bien aartablc, Cl Jet bnntages Ut., bien 
reproduit• rc::nfo«:cnt encore: 1'11mo1phhc 
td1"1UCilC1 flcttronk Artll. 

trop r&!wL qut peut rendre le jeu luunt li lana: 
1ennc Toutefois, la qullitt de la simulation 
(lfh s.fric:u.\C Cl pouuff) plan IU1 ttnf.è&a. 
d'INWll que Il ｾ･ｳｴ＠ d'i.m bl::n c:U\'Cal 

d'CMCmb&t. 
GRAPHISME. t.a mulutudc des Jtqucncu 
diaitahttt\ comrc le œla&il manque de: \-ariltt 
､ｴＱｾＧｦＱｍＮ＠
ANIMATION. C........, onunaticm appor1a11 
VIC à la simulation: bru qW déaocbt k ltll-­
phonc ou qui met une aueae v1di!o. 11\w;: qui 

ｂｫ￻
Ｑ
Ｑ
Ｑ
ｾＺｇｾ ｾｾｾｾｩＱＱＱｵ＠ et mu'liquc1 

fourni• pu les cartb KIR Kinl comct1 mais lei 
complfmcnu du hut-parlcur in1cmc quu1 
inwpponablt1 (duqucttu \l1croprœt). 

jeu rcnOU\'elf quasiment à l'infini tt une 
in1lrcuan1c poulblthf de modification des 
\'l!l'liculcs. Mait des dMtulJ 1u'o\1Stcnl: l• pue 
en main C\I peu naturelle. la durff de chaque 
parue trh longue et lu option\ d'in1crnntion 
dans Ici combau 1rop llmilfct. Domlnium 
Rvi.n les una1cun de prise dt Ａｾｬ･＠ mail risque 
auol de rebu1cr Ici no,'icC,, d'autant que la 

ｾｾ ｩ ａｾｾＱ［ｍ Ｑ ｬＢ ｌｾｾｾｲｩｾｾｬＺｮｴ＠ de bonne 
raciure n\li• 11 cane manque de füibihtl 
ANIMATION. EJle te hmi1c li quelque.• sp;lts 

￫ｒｬＱＱｔａｾｗ ｾＢ］］ｾｩ［Ｎｾｾ＠
renforce le ｣｢ｴｾ＠ Jr&li•l Les ｢ｲｵｩｬｬＤｃｾ＠ re.,1cn1 
di'.:tt tda'Qucncs \hcroidi) 

ｴｬＮｦＺＧｐｾｾｍＱ ｾ］ｾｾ｡ｮ｢｟＠
Les comblnantl IO(d cbircmcnt idcnnfiablu. 

ａｴｲｩｾａＧｔｾￔ ｾＬ＠ an1manon1 son1 vanht 
(nant.t du trouru, \"Olk de fl«ht1 OU de 
lances, rochcn projC'lh pli' k:1 caUpUhci 
\laiJ kM 1'ant1t hnuqUcmCn1 db que l"ordf. 
n11eur rtfllchll 1 ltt ln1cmpuons, vous 
romal\\tl mcsunin b progmnmcun '?). 
BRUITAGES. Let ｢ｮｵｴＱｾ｣Ｑ＠ rnrre11cnncn1 
ri.arf•1lcmc:n1 le chma1 Je SUCfTC . les &oldltl 
toiurknl. ｾ＠ ｾ＠ ＱＢｃＧｎｲｴＧｃｨｬＮｾＱＮＮ＠ "3 wmrs ｾ＠
JCI 1tmcn1 dans kt atn.. La mudquc ln."'f' unik..,. 
tnC n'c.tl f\U lt ('Oin• f'on du JC'U dbqUCUC, 
\hnJ..,.fll 
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R éflexion C onsole 

L 
es consoles se lalssent aller à Investir cl'aufl'•• clomaln•• que les I••• 
d'action pure. En effet, pourquoi se priver clu plalslr cle se ｣ｬ•ｾｯｵｮｬｬｲ＠ .. 
peu les m•nlnges entre deux parties cle beat-them-all encllab ••• ? Les 
•dlteurs l'ont compris et proposent cl•sormals leurs grancl• claHlquea 
consoles, m6me si ceff• d•marche resto encor• un peu marginal-:· Il .... 
dire que l'•tlqueffe "action", avec son cort•g• cle graphisme, cl anl• 

et de bruitages •bloulssants coll• encore aux consoles. 

Agertœes dans un bul arcade 
presque exclusif, avec de 
OOl'lbreu• coprocesseurs spé­
c1a 11sés dédiés au son et à 
l'IJ1la9e. les consoles sont tout 
Il fait capables de 1rava1ller de 
manière plus classique el de 
meure vra1menl è profil leur 

1 

processeur pnnopal Evidem­
menl, pour épaler les amis, on 
sortira plus fadlc:nent Slreel 
Fighler Il ou Sanie Il. Mais Il 

DRAGON'S EYE 
Megadrive 

- •5 
ｾ＠

,, - •O ....._ 17 

Prb D 

OTHELLO 
Game Boy 

- If 
ｾ＠ fJ -....._ 

15 
l'lb c 

serai! dommage de limiler 
oins nos chères machines. 
d'aulant que les cartouches 
proposées sonl d"un bon 
niveau el d'un prix raison­
nable. De plus. tout le monde 
ne dispose pas d'un ordinateur 

1 

complémentaire pou. r avoir 
ao::és Il ce type de jeu 
Dragon·s Eye comblera l'ama­
teur de jeux orientaux, qui 
retrouvera avec plaisir son 

THE 
CHESSMASTER " 

11 

1 . Il ｉＮｾ＠ •Ｑﾷｾ＠ Il :r ,,1 ｾｦｩ＠ I" 

i •.. . . " - < 
:;1 Ｏｾ＠ . .. . ;- . . ! . ﾷＺＬｾｾＭ .•. 

Game Gear 

- ,, ..._ re - Il -- IJ 
Prb c 

1 .'t r •• • 1 r '1 1 .... 
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mah-jong, ainsi qu"une va­
riante moins connue mais tout 
aussi originale. L'Othello ne 
peut pas être conseillé à des 
joueurs ·professionnels", mais 
il suffira au joueur occasionnel, 
qui trouvera Ill une raison sup-

1 plérnenta1re d'emporter sa 
chère console en vacances. 

1 A prés la Garne Boy, Chess­
rnaster invesbt la Garne Gear. 
Ce programme est vraiment 

Ccce anou:he ｾ＠ rrop.llC dalll \l1INl'llltS du 
m.lb-,IOOC. "JCU de rtfkUon fon pnsl CD M>e 
La pmrum vanwc. siunp, .. , .i.!Jà blCll 
""'"""des""""""'" de nucroo "de Li= n 
•"11&1• de n<t!O)'<"f 1111tp>Jrmm1 choque tlblou 
m lf'P.1llllll1 b 1Ui1c1 9dtnt1qucs.. Ca rwlet ne 
tont pu ｾ＠ • rlat m.111 en de uv:ui.tcs 
fi;wcs de J')'mn\llkS qu1 ｣ｯｭｲｊＱｾｵ｣ｮｴ＠ le ｲｲｯｾ＠
blanc o.n., la sec.inde \11run1c. Dragon. \UUJ 

affrontez le rrogrnmmc Un duel VI orroscr 
nu.lire cl d1K1p1c, cM1;un 1cnwn de bloqua 
l'aucn: tout en marqmnl le rhn de poulb. 
L'"VIS DE CONSOLES+. La coc.ustmcc 
de""'' type> de J<U nallonge d'IWnl la durtc 
de \' e de I• cartouche lei 1 '.I. figutts de 
Shanpi. a Wtnc:te 1UCttS11wmca.1 rom "Cm· 

étonnant de puissance et 
diversité Cette carto 
dépasse en qualrté les 
leur s d'échecs de voy 
pour un pnx bien 1nfé 
condition de détenir d 
console. On se demande 
quel prodige les progr 
meurs sonl parvenus à 
lemr autant de fonctions 
une si pebte cartouche. 

Jacques 

:"' ｮＡＺＢＧｾＺＢＢＮＮＺ ｾ＠
les procrammcun n°a1Cn1 ｾ＠ nrga 
io:luzc une ｐｕｾ＠ p&r C"odes., tt 
h-11C de 1ou1oun m;ommcncv au 
Dracon a1 1ou1 à f1111 onguut nws 
pmm< SC ｲｨｾｬ･＠ usez Wbie. Cl te lao 
ISSCl \"lfC ru un da1arlc un rcu rêllêdi 
GR"PHISME. Les IUtlcs moh-JOOI 
l'l\rOltt' le rtus rrù:1et1' fi les llJilcs 
lllnt tilcn hs1hks. 
"NIM4 TION Les quelques l"'"C' 
fA'Ol1CDI un f'C'U de \lC à tt JCU 
BRUIT"GES Lcs)Oli"' """""" 
ｩｯＺｯｭｲｬｾｴ｣ｮｬ＠ J' .amb11nce de (açoa 
'anou<hc Home ｏＮＮＮｾ＠

"" peu trop ORIS t'I la forte 
P"'llJ>rMI< , .. .., J'•""'"' p11'1 
es •laomhmes de nku1 sont 

i:prou'h aur d'1uttt1 m.ub1ncs.. 
f'UUS3DICS. -A\TC' des ftJulWJ bien 
reut-ftrc cs1-cc un chou de t'H1 
n 'awast f1U .. 'OOfU (311"C' fuir les plus 
un J'f\lCnlmmc lnlf' ruw;int? 
GR"PHISME. Ils - ounri., mm 
ment hilblC5. ce qw est füWcmcnt le 
ANIM"TION. lln"y1pa>dc rtdk 
cc qui ne nuit en ncn i la ｱｵ｡ ｨｴｾ＠

inmm<. 
BRUIT"GES. La mUNqUC 
•ccompasncra tout au lonJ dcs 
(<>nouchcTIUl.l>ls) 





R éflexion M icro 

S 
1 l'ann•• 1992 a .,. 111olns riche en \•ux de Nflexlon ｾｵｯ＠ I• P 
dente les loueurs ll'•checs ont •M 6 'honneur avec tro • Pl'09 
teus plus perfor111ants les uns 11u• les •utros. Lo ••ftro l•u ••I 
fort ltlen ropNsenM sur no• 111lcro•ortllnatoun ot l'•ch•t tl'uno • 
ll'Mhec• 11•111•• ne•• fustlfle plus 9u•ro, pour 11ul dispose tl'un PC 
.. nt tout au 111olns. Le 111ah·fon9 a fait lul auHI uno apparition 

11u•• avec une nouvelle variante, ltlen lllH•ronto do Sha119al. 

Le grand événement dans le 
domaine des jeux de réflexion 
reste sans conteste la sortie 
de trois grands programmes 
d'échecs à quelques mots 
d'intervalle Pendant des 
annees robject1f des program· 
meurs d'échecs a été de ren· 
forcer le niveau de leur progé­
r\llure, qui se montrai! souvent 
d'une faiblesse insigne en jeu 
pos1t1onnel el en fin de partie, 

CASTLE OF 
DR. BUIN 

PC, Amiga - " ｾ＠ •7 
ａＺｾ＠ ro 
•-"'lia 15 
Prt< 0 
ｬｮｴｾＢＧ＠ sur outre machina .._ .. 

STUTEGO 
Amlga, Atari ST 

-ｾ＠ｾ＠
."""" ,.,,, 
lnt•r•t sur autre machine 
A:Ml!l u 

" " 
a 
c 

BOSTON BOMB 
CLUB 

Amiga, PC -Gr-
Am.-. 

ｾ＠
lnt•r•t 1ur 1utre machine . 
66 

., 
' 12 

1 
c 

quand elle ne violait pas les 
règles 1 Puis les programmeurs 
se sont attachés à lirer parti de 
la versatilité de l'ordinateur 
pour offnr des options toujours 
plus diversifiées. laissant sou· 
vent sur place les ordinateurs 
d'échecs dédiés. Les trois 
petits derniers - et Grand· 
masler Chess. tout partlculiè· 
remenl - offrent désormais 
quasiment tout ce dont on peut 

rêver: des graphismes soi· 
gnés, des options pour tout 
type de jeu, de grandes faclli· 
tés, une es11malion de voire 
niveau et une force de jeu 
modulable capable tout aussi 
bien de meure à mal un fort 
joueur de club que de rester 
accessible à un débutant 
Castle of Or. Brain est un essai 
original de log1c1el semi·éduca· 
tif présenté sur le thème du 

Sou, le l"'OU\O't d'un JCU d'a\·cnlure, Ca\tle or 
Dr Dt&U1 c.1Che nt fatl un Jl'U de réOeuon sc:m•· 
éducahr. Il \'OU\ IO\'llC à résoudre une ,fnc 
d'ôugmo. do""Cnn: laqum. FU du rcnJu, l:.b) 
nnthc en 10, JCU de logique motMnm1quc, 
q..,,..cs lmguuuq"°' (mou <a<flb, ｾｬＢＢｳ＼＠
de ｭ｣｜ｾｧｴＺ｜Ｌ＠ en angl.w1 m.:alh<:ureu..cmrru}, ch.:. 
0: n'a.l qu'su bout de cc ｨｾ｜＠ p.vrours que 
"ou' J'(lllnt.1 c:nfin rc101ndn:: le Dr. Bnun Jan\ 
tonllht'n!01rt. 

L"AVIS DE TILT. Lom d'hre f.:t\t1d1cu'\, cc 
Jeu \1 cou1 .l f111 rrrnant U ｲｾｏ｣Ｚ｜ｬｯｮ＠ c:.it 
J011mt ni mrobéc d.ni une uucc l\cnturc et um 
ｲｾ｡ｬｩＱＱＱｩｯｮ＠ erarh1quc dC' haut nâ\·eau qua 
donnent tou1 5:on cachet au pro1:r1mmc:. La 
dl\tnllc! dei ｾＢｊＧｬｦｬＺｕ｜ｃＺ｜＠ Cl 1.a rot.\ibthfc! Je dlOtSir 
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woRLD CLASS 

CHESS 
PC 

•a 
•J 
13 

" D 

rHE CHESSMASTER 
3000 

PC, PC CD-ROM .. 
ｾ＠-_,,, 
::i..1 sur autre machine 
ｾﾷｳ＠

IB 

16 

,, 
0 

THE AMAIING 
SPIDERMAN 

PC, Amiga -ｾ＠-ｾ＠;>;r 

t-Jerèt sur autre machine 

"""'" 

15 
13 

" 13 
c 

HONG KONG 
MAHJONG PRO 

PC 

16 
16 

'2 
15 
c 

GRANDMASTER 
CHESS 

PC 

li 
16 

" 0 

\\ œ1J (1.au Chcu n ni autn: qlX LI WNl.-t ｾ＠
Je S.u100. IC' ｣［ｾｬｴｴｱ＠ l\ISktcl J'\11,. ｾﾫＧ＠ :1n1 
ll.rammf par le non mi>ln• dlthrc- c;ourl1o 
srn1i:t..kn qui a di..W tin knrn dt nohln\(l •U 
ｲＮｾｾｾｳｾ･ｔｩｲｲ ｾ＠ ｬｫｭｾ＠ 'aut'f' œ 
S.arson ''est mht' au so<lt Ju ttnn A.lnu c 
ｦｴｫｾ＠ Je 'atw.liuUt."11 ｾｉｬ＠ Hl Nmplltl- d'un 
m>.ldc lO qui manque m•lhcurcuwmt'nl de 
ｨｾｩ｢ｭｴｴ＠ ｌﾫｯｰ｢ｴＧｮ｜ｫＭＮｮｴｨ｜｣ＺＧｺｾ•Ｇﾫ＠

un ｉｽｾ＠ ､･ｾｾ＠ .,rt.aNt fW Mot' 
ditc\.1 IUf hue \\ odJ Chu l'bn-..., J"...ne force 
ft'douraNc. t.111 te nwltn:- au ni\ C41U \ln ｾｨＮｬﾷ＠
bnb rnet1lC t.'il tait PXlU\1 Ncn .Jms. ('C domaine 
que le Jtnlal Orandm.utcr ｾ＠ •. 11 conw:l'Wc 
C'C'pmdan1 un alou.t de'"""' ks J'&11.0 """' 

Celle 'cn1on Jooo Je C'hcnma..,tcr t.(! place 
d'cmblc.'c au m'uu lk.,... mr1lku" JC'"' d·&:ht\.""t. 
Les (tpt1oin k."lfll d'une r.arr ｊｯｾｍ ｾ＠ mode .2 
ou .lD. rclOUf llfTlèrt' Utl\ lim11:1tnin. JCU en 
•'·cu5k, •fl11;h11i:c dt' la re!nt',ion ,1u J'!h'· 
11rammC'. ptrH1nn1hu1lon Je 1"Ai.hcnalrc 
(im(ll.lr1AnCC Je ChllQUC J'!th·c, \l)"k tJC' JCU, 

\1,ion tJu JCU). cl Ncn d'1h1lin dt&.l\Cll ｃｦｫＢ｜ＬｾＮ＠
L.AVIS OE TILT. L'nnu!fü,r111i1111 du rm­
snunmc en terme de ru1u.1nLC C\t ｬｾｬｕｉ＠ à fa11 

rûllc. le rroi,tflmmc ét.anl i:ap.1bk ､ｾ＠ n:-J11u­
ublcs C\lfl\b1naiKlf\.\ en ｭｩｬｩ･ｵｾ＠ p.'lr11c, 1ou1 en 
｣ｯｮｾ ﾷ ［ｴＡｬｬ＠ un nh't"ilu Ｑ＾ｬｊＱＱｨ［ｾｾＱｱｵ｣＠ -.'\.-cruMc l'i 
ÔC\ fin\ de ｰ｡ｬＱｾ＠ rlu\ qu'h00\TI'11es. le \)1· 

tèmc Je ('ICNlfVU,liutioo de l'9'h-cn.1irc o.t h1Ut 
'imrlement gfo13\ et J1\'cl"51fie ""'imcnl le' 

Sous ｾ＠ dchon Je JCU J" .... -i.ioo. The ,\m;inntt 
Sptdcrm.in C1Chc en fa11 un jeu -.k: tt!lc\.1on de 
bon m'eau. qui mettra \Oire u;:ii:itl! à niJc 
éprcu,·c. Pour progresser, 11 f1ut Jouer l\CC 
ioutc une ｾ＠ d ïntcrTUptcun. q1.u mtcrftmn 
les um avec les autn:s. Cen4tnl sont d ' a"ùs 
bien dJ!flCik et dcnw1dcronl une: hlMC nplo-

ｾｾｲ ｔｉｌ＠ T. E.ntrtrt. thom de ffl\1· 
ll!s;icr le côtl! ttnc.\lon ruur celle .Wr1.:111on 
micro de C'C ｾ＠ dau1quc de la no On ne 
p:ut que lui donner ra.non car le fllUS'.Bll\nlC e.st 
\nunc:nt fftfWll. Les CD\.'oe-llle de' imnent & 
plus en plus anlus à mcwrc Je' la ｲｲｯｧｾｵｩｯｮ＠
nuis font IOUJOUf' ｦｬｭｬＧｾ＠ d'une JranJe ｫｾｴｱｵ･＠
L'a..,pccl Ｎ｡Ｇｾｮｊｵｲ｣＠ n 'est ras oubht. c ＱＱ｜ＴＮｾ＠ à 

Le mah·JOflg C\I un JCU de ｾｬｬ｣｜ｴｯｯ＠ ires Ｑｭｾ＠
dei A\13hqLtCS. Il 1'1arr-in:n1c f'lr ctrt.1111\ ＧＢＧｾＡｉ＠
au rami, ., «"' ltlUldtm dei ｲｾＱＺｬ･｜＠ h1t'l1 plu., 
C\llllplc\c\. Id. l"i: \Oflt des Lk'Knin.1, <IU\ nom· 
brcu\. \)·mbolu (chiHrc!I, ba111bnut., balle ... 
,·cul.;. Ocun. ｊｲ｡ｴＭＺｯｮｾＩ＠ llUi "4lRl mi" il pmfil pour 
jaucr. Le but 01 de rfo\\U l'une Je• lftli!I 
ｦｩｾｕｒｬｩ＠ (Cho\lo . Pont: ou Kun(I). li """ ""I' 
Od\'Cf'llircs llC' \·Ont J'!il\ !C ＸｾＰｃｦ＠ pour \'OU• 

mcun: œ .. bâton. .. dam ks roues. 
L'AVIS OE TILT. Celle v,mantc de 111:1h-J1M1g 
(qu1 n'a que bien f'C'tl de mr1"-1rt 01'« \.'t'llC J<i 
Shangai) C\I ut:s pttn;mtc Ucc1n1m1,; '"' nt 
p11o·enu à rendre 1 ·:11mo,phhe dc-1 p11rt1cit. 
t'Jld1ah1ées. U ttu.:alit" \Je 11 ｾ｡ｨ｜ｯＱｬｬｬｬｦ｜＠ 1r.11'h1· 
ｱＱｾ＠ (\ptmJ1Jc1 muics S\'0 \)et de lu h.lnJc· 

ｾｯｵＬＭ｣｡ｵ＠ \cn&.1 l1am le: Jom.:unc ｦｾ＠ Jt• JCU' 
d'ld1«1 de h:wl ftl\QU., ct Jll'\'Sr.unrtlC' •'am.l­
ie J'cmMle l.a ｰｲ･ｭＱｾｾ＠ phice o\ c611!- des 
Of"'°"' h&b11ucllC"l, 11 en offre J'•utrc\ ｾｵＱ＠ le 
sont tic.3u..."UUJ' moim 11111.-.Jc S\ ClA. l\alwllon 
tic: \'Olrc 01\HU El n en \1IU3lton '1!cllt IJ'lf19t) 
Cl """"""pu l'arulne ｾ＠ ｰｾｮｬｏＮ＠ fOOHU ｾＮｎ･＠
C1 Wr10UI ｰｭｾｬｲＮｊｾｃＧ＠ lie 11 ､Ｑｲｦｫｵｬｾ＠ 1111.l..i-al 

ｾｾＧｖｩｓ ｴ＠ gue""Tilr ｾｳｾｾ［ＺＧＮ［Ｇ＠ ＺＡｾＧＺｦｴｾＧ［ＡＬ＠
1uc \\ ｾＭＬＮＮｫｬ＠ CJa,, (°'le'' tC •urtOUI < i1n.un:uta 
lnon. d.int loua '' •Ulm Jomalntt. '"" l'f'U­
ll''•mmC' c• aurc .aul' ｾ＠ llamnttnt 1 c n11.ld 
'WOA. "Jn1hln" à une 1'1('nr«"lh, f1uJ1i!f 
pel'lllC1 tnhn ｾ＠ jl"lk"f ftlkintnl •UT k- rlalUll 
\1) I.e rroatnmmC' c : J·unc ＱｴＱｮＮｾ＠ !'CU 1,."l1n1 

ｭｾｮＱｴｵ＠ "..JU• c'pllquc'11 ｣ｾ•Ｑｴ｣ｭｬｬＡｮｬ＠ 11!1 en 
r,.,....tlt.1• ＱｭＱＱＱｨｾｊｃＧｫＺｬｯｵｫｬＢＭｉｕｉＧ＠
GRAPHISME Le mode \0 C•I nw1. JOh 
"'"" ...Jltt do qu<lquo """"""" clo luibl"" 
rour lu p1tcn en fUe Indienne Lu trou 

6:'"'l"l<n .. - jeu• oie pià:c> ---""" 
Ｂｾ＠ '.rittt nw• ttllCnl m Jc\"ii ｾｱｵ･＠ 1·00 
r-a olfrù' m :'\6 .,.udcun,. 
ANIMATION Le• rna1m huma1nn et robo­
taln qui ｾＢ｡ｩｬ＠ a pà:a rona fl'CUl't" J'wwc 
«TU1nc mstnahll m.a1• ｮｫｲｵｵＮｾ＠ tb1cusc 

Ｇ￠ａＧｵｾｩａｯｅｳ ｾｵｾｕＺｲｲｵｾ＠ pt. 
•cntatlon •uni •JrC•hlc1 cl rc:u\'CDI HUI 
atc >mragncr 11:haquc cour Il n") • pa. de 
•)ïth..'-lc wo.U (difoq\ICOt'\ ａｾﾷ＠

ｬｴＡｦｮｴｳ､ｵｾ＠ ThcChc::u:nu'2Cr " l.l.111! 
f11l.11\trc 1un1 un rrofcurur ｾｬｴ＠ comctlbnt ｾ＠
•lthuwu rour un l.'tlUJ'. nuu \Il >lfœ11. &ll:!i.1.i b 
vl\U.tilhauon du ーｩｾ｣･ｩ＠ en rrhe c\ de 11 
ｃ｜ｬｬｬ｜ＢＱｕｲ｣ｾｴｬＢｔｔＧｉｊｮ＠

GRAPHISME. let. ｊｃｕｾ＠ de p1h:es.1ou1 
tomme les khk1UIC'n., k"Wll tiicn tru •1116. Le 
n:hcl Ju ｭｩＮｾ＠ '.\O est hicn n:ndu, mat.\ on J'C'U\ 
rc1rcncr ｬＧｩｭｲｯｵＱｴｩＱｨＱｾ＠ de thohir t.on llnlle 
J'\-.h\cr.-:UKYI (Liur 1our CO-RO\tl. 
ANIMATION. Too1 ｾ＠ lim11c .au ghncmcnt 

ｾｾｾｇｅｓ Ｎ＠ l.c.s bru1t.s.gcs ne son1 p.as le 
roinl fotl Ju JlhllUmmc. ULe(llC!: dans H 
\tn1on CD-RO\t. bcaucoor plus riche l cc 
hl\'C"'1U tJ1"4\J1CRl'!I ｜ｨｮｊＮｾＩＮＮ＠

Jé..'OU\Of ébnl pubCUlibancnl \-aste. ｅｮｾ＠
Je l.a rnl1:ult00 mû)utnc. on SC biuc pn:nft 

ｇｬａｐ Ｇ ｈｩｾ
Ｓ

ｍ Ｇ ￪ ｾｾｾｾＺＬｲＺＡｭｾ＠
rn d ｬ･ｩｾ＠ lrk r:11ts. En rc'ancbe. I ｾ＠
Ulll'ln prO&R:UIVC dU lQU('felle du hi:tOio à 
t:h1que mauvatto coup apponc une c;cn11nc 
tou.:ht d"ciripn.ahti!. 
ANIMATION. t .n1m111on de l'hommc­
ar.ucnk rt'lk 1rts tugtest1\'C en diép1t de b 
p:lllC ｬ｡Ｎｬｩｾ＠ du ｾ｜ｃＮ＠ t1 faul le \"\lÙ' ｾ＠ habnt'cr 
au Nut Je Kil'\ fil, nmrcr au pbfond. etc. La 
df!nun.:hc dn enncnm mmquc ､･Ｇｾ＠
BRUITAGES. Ln b!uiup .,.,, ..,., nws 
1a mus.que corm.1C n'mtr-?SC rm de rou;c:r le 
son (d1"'1uclla Empire}-

ｫｊｴｬｮﾷｾ｡ｴｰ｡ＮＬ￩ｴｦｴｮｴＬｾｲ｣＠ ｜ｴｵｳｬ｣ｰｴｾｋ＠

n1on1n:- 1uu1 un aJ\·cn.t1rc m.1-."-!Ubk, capallk 
Je gcrcr Je -.:1.\;1nl\ ｎｬＢＧＭﾷﾷｾ＠ lfllll 01 ｾｴ＠

3 nuun. !\c \anC'CL )\11.1 \.-C ｲｮｾｲ｡ｭｭ｣＠ Sltk"lft 

ｾ ｣ ｒｾ ｲ ［ｈＱｓｍｅ ｾｾ｜ｾＮＺｾＺｾｾｾｾＺ＠ ｾＧＭｯ＠
10111 ｮｵｾＱＱＱＱＢｩｾｵ･Ｄ＠ m.tii' ｭＱｬｨ｣ｵｲ｣ｾｌＧｃＢｬＱｬｃＧｮｴ＠ rru 
numhrcu,c1. les pl1rtraiH Jii-:ilafüé1 tl IC> 
lklllllOOS ...... 01 'Ur<"l'Wntenl IT("W\-Jllll'I.. 
ANIMATION. Les anima1i1.1n1 rutcnt lrh 
r.un, m1u ""Cla nef"* .tu..-un ｾ＠ d:uu '"C 

Ｑ

￨ｾＮＱＱＧＱａｇｅｳＮ＠ l.n ｭｴｗｾｳ＠ ｬｷｩﾫｩｴＮｉｾ＠ 'UJUS 

01t1U\101 d.\ru l'ambi.n"C" k' wia' dif1tah"'-'o 
111,J'!'lHICnml un flCU de \le l \"C JCU '1.11tquc 
(Juqucno IJ« ｊ｡ｬｾ＠ \11J). 

rnunt tn p.u11cuher rour ln. romb1n.a1'''"' 
\.\.T'\lr}C\C\ dt.:' m1hCU Je ー｡ｲｴｾ＠ ｾｬ＠ fn J...'rrk...,. 
:rani AUUI t.('Cl '3\"0U" d:aftl te jeu J.'.'Allk"ICUXI 00 

Je. rm• dC' ｾ＠ \bts il urt liC' mmrc •ｾＧＱ＠ au 
,l\QU du ('W1'.11I ｾｴｩｵｕｮｬＮ＠ r.11\1 f'.U \.Tb jl'4ICI' 

ｾｒＧａｾＧｈｦｳｍ ｾ＠ Ju S\"(lA ｾｉ＠ çapial 
P,IUf ... ｾｲｲｦｩｲｮｴＮｴｨｬｬＧｉ＠ 10 l..ct. JCU' &:- ｾ＠

ａｭＢＮｩＧａＧｔ￮￫ｎ ｾｾｾＮ［Ｚｾｾｾ＠ ma" 
Jn 'ni tcu ｬｬＧｫｾｬ＠ Id. nc-:i ne \K'ndni dt• 

!rtiUt' \."'ètt'rt!k'M.11\. 
BRUITAGES. Ln dtitL111WKll1• ＢＧｾ｡ｬ･ｳＢＧＢＢＧ＠
ｬｾｬｬｬｃ•＠ et urt-n. tl unC' ucelknte ｭｵＮＬｾｵ｣＠
rc-111 ｾ＠ ''"'1'1111Enr1" \'\'trc C'OJ l•lt0n tdi-tutllt\ 
Ｌ ｾＬ｟｟ＬｬｬＬｓｬｫＩ＠
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S imulateurs de vol M icro 

L 
a simulation se porte bien, merci, et de grands loglciels comme Acea ef 
Pacifie ou Falcon 3.0 s'apprêtent d•là à céder la place à la nouvelle,,.._ 
r•solument tourn•e vers la r•allt• virtuelle. Les logiciels de ､ｾｭ｡ｬＱＱ＠ ｾ＠
dront appui sur les dernières technologies, CD·ROM en tête. C est clo1tt ._ 
ciel clair et d•gagé que nous promet la mét•o de la simulation. Do•-... 
cependant que le loueur soit obligé d'acquérir des machines de plua •• 

plus puissantes (donc chères) pour suivre le mouvement. 

1 Cette année, l'actualité faisait 
un pont d'or aux éditeurs de 
simulateurs de vol qui, pour la 
plupart. sautaient sur l'occa­
sion de produire des dis­
quettes de scénarios estampil­
lées "Desert Storm". certaines 
se payant le luxe d'être de très 
bonne qualité. Cette adéqua­
tion entre la une des journaux 
et l'édition de jeux poussait 
certains è dire que nous assis-
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88 

lions à un phénomène de 
mode. Grossière erreur! 
C'était ne pas tenir compte de 
la lame de fond déferlant main­
tenant depuis deux ans, gon­
flée par la montée en puis­
sance logarithmique des PC, 
et malmenant sérieusement 
l'Amiga et le ST. Au moment 
où j'écris ces lignes, l'horizon 
de la simulation est illuminé 
par les annonces de produits 

1 

tels que F-15 Strik.e Eagle Ill, 
Harrler Jump Jet, AV8B ou 
Comanche. Cela dit. tout n'est 
pas rose au royaume de la 
simulation. En premier lieu, les 
programmeurs pourraient opti­
miser un peu leurs routines 
plutôt que de se reposer sur 
des configurations invrai­
semblables. Ensuite, le prix 
des programmes est encore et 
toujours prohibitif pour beau-

Un s1mula1cur de vol J•ffu;ilc rour une 
rccons1t1uriun 1C1mp1ucuo;c de Ill guerre du 
Pacifique. Maittnifiquc c1 qua\1 c:thau .. tir. il 
utisfera les ｲｩｾ＠ nigcant" mais Jécour.gcra 
les Jéhul.Jnts. ,·\«s of the ｐＮｾＱｦ￼Ｚ＠ constttuc 
Punc: Jet acquisit10ns mJio;pcn1!>3hlcs Je C\!11c 
an.nèc de S1.mul:it1on. 
L'AVIS DE TILT. Vous rourrcz ｾｲｲ｣＠ ｴＱｭｾ＠
rlcam ou ｪｾｰｯｮＱＱＱｳＬ＠ de l'a.m1éc Je l'air ou tic 
ｬＢｉｃＺｲｯｲｵ｜ｾｬ｣Ｎ＠ en mimon de bomh.vdcmcnt. de 
touucn, Je 5UJ'!rima11c ot!ricnnc ou de ttlU· 
\'tTtUfe. Avec A1.·ci of the Pncilic, Dynall\1\ M· 
anc une des gram.les 11mul11tions de ＱＧＮＱｮｮｾ｣＠"°"' l.tquclk: saile l'oJcur de l'huile qw chluf­
rc m:anquc ptlur p.uro1rc le rillh!imc. T 4RI 
hnlonqutmcnt que 1«'hniqucmc:nt, le jeu est 

Une tcn1;111,·c. 1Nlhcul'C'uscmrn1 un rcu ratée 
Je c.OntlUT'Ctt«f le m.tirn:, Fhgh1 S1mul.tlor. Si 
la "1muln1mn nt ＧＧｾｚ＠ rt11hMc, 111 ｮｦｯｬｩｾｴｭｮ＠
cs1 trop p1un1 pour tnaintcnu Je Joueur 
dC\'31 ri micro 
L: AVIS DE TILT. le princ1pol dHou1 
d Aubu A320 tient à 111 difficulté de ton 
manie So11 'ous laissez fairt" le ri lote 
iautoma11quc c:t le JCU pc:N h1u1 IOn 1Rlért1, :.on 
\·ous \'(1Jc:.r. en manuel et nmnrc-nir l'usicttc 
cmst1ruc alon un lour cJc forte fn fa.1t, Al20 
''OUS pcmicnn de \"UU.'i l.11.nt" une honnc id1.'c 
du vo\ IU:\ mslrumcnl'i,, l'nt:ccnt a\'.tnl ￩ｴｾ＠ ni 

1 sur l'u11lwt1on J(' f'1\1omquc el ,U,. la ｬｩ､ｴｨ［ｾ＠
de C'Cllc-c1 rar rarron .\ la n!-al111! rour ｬ･ｾ＠
ｲｭｾ＠ du m11nchc, Ica ｡ｮ｣ｮ Ｑ ｾ ＵＳ ｴｺ｣ｳ＠ C'n numucl 

coup d'entre nous. Enftn, .. 
gré la loi les manuels llllll 
encore trop rarement ir...._ 
provoquant des migl'llaes 
dans les milieux ｡ｾ＠
Et l'avenir, dans tout ça? 
appartient vraisemblablemiit 
au CD-ROM, mais c'est 1111 
autre histoire. Bon vol à IDta 
pour une nouvelle année di 
simulation. 

Pio!r Konila 

réU'.'i'i.i, ｭｾｭｴＺ＠ di:maudc uat .._ 
puu..'11lt'- C'I WlC ro··Uw.tncc da ....... 
GRAPHISME. L'c,tnordin11ri ...... 
détafü, nrrnxhc Aces de Sccm ｬｩｾ＠
ｬｾ＠ ｾｯｲＮＮ＠ \ · 1h rc:1.1cu1 encore lrft ..... 
n'en pcnncncnt ('IA.S ｭｵ ｭｾ＠ un hoa .... 
l'c:nrnunnemrnt t- rontnbuau 1&1 rillÏlm' 
JCU. 

ANIMATION. Elle'""' Je......i.n. 
ｾｉｲ･＠ rarf1itcmcn1 Ou1J c, un 316 -
ｭｾｭ｣＠ un ·UfL Sinon. gare Hl 
Ｇｴｲｯ｢ｯｾ｣ｩｲｩｱｵＱＺＱ＠ ! 
BRUITAGES. Au con1.act d"H .... 
mncnu. \·ou .. entendrez le ｾ＠
ｾｯｮ＠ moteur nant le H1cc1ro ft 
n1itr.iillcu!CC:. Ｈ､Ｑｾｵ｣ｮ･ｳ＠ Dyrwn1\\. 

m11ra1llagc de ｣ｾｵﾷＧＢＢ＠ cnnmu 
'ra1mcnt Ub rtprl-scnt;1!1I de la 
hi:nëc lk-.t Mmul.11cuD ttahtft' ｾ＠ • 
ludi""" 
GRAPHISME. le .. Mcau de 1'd 
CJI ＱｲｾＱ＠ ｦｯｬｾｬ｣ｭｃＢｮｬ＠ rcrroJ1111 La 
«•'«ho!dcl'"f'P'ttll l"""<'debd 
l"lq\uro11< Lo •1> .i.. ""'...,.." 
arl"R'llt rcnl km ｃｬｬＧ｡｜Ｎ ｾ＠ 1 
1111clqueo& C'lll\fb c: 1'1111 p.1UtTll t) 
ANIMATION. Lc1 J't'flltl coe 
lcn1c1 (2.116 16 \Ub) nt ,,lU\ 
ｊｾ＠ rt\lfitcr 110 l"unm\l\hlln tt-u,urll 
BRUITAGES Rf1h1I<• <I ｾｩ､＠
f'lJUn\I que \UCJ'C' l'( toit d..-d .... 
hh-qucllC'; Mu:nmn.,K') 
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Uun 11mubteW' sur Am1p. ll1rW or l"n:y ni 
､ｴｰＮｴＮｾ＠ rM la conctU"TmCe 1ur J'{" Oru.\ ｾｵ･＠
l'll-ÎlllOfl nuhtaLtt JmSIOllnC ｋｔ｜Ｇｬｬｬｬｾｉ＠
haimi' lk l'bcata.111mr'ft'u1onnan1 ､ＢＱｾﾷ＠
n::ib rrop.\llb 
L'AVIS oe TILT." ｬＧｃｴｲｲｯ•ｾ＠ Je Chud 
Yeai;cr Au ｃｯｭｾｩＮ＠ ll1nl• or Prey ne rnvt­
lqic en aucun eu le ｣￴ｾ＠ art:adc du comb:t.1 
atrim. Au contraire, ses m1u1oru t0nt Mau· 
C'OUf' plus A'\ècs IW" la rrtf'Al'mllon et 11 bonne 
u1iliution de• inurumC'nO Jc borJ et de 
l'anncmcnl ras de krolhn, froos1ouflan.1 ou 
lie zoom 1nrcm1l. 1w.1c un rendu ｊｩ､ｾｬ･＠ des 
wrrmo1cs or"at1ons rcnncn&nl de remplit 
a\·cc succh une nuu1on. Les 1mllcuu 
d'actfon 1Cronl ｊｾｵｳ＠ 1NUI les an1nurcm. ｾﾷ＠

llnc ｜ｾｩｯｮ＠ Je rlus f'l.,Ur un \'IC\l"\ (mAIS bon) 
s1mula1cur., PIJ du tllUtl la \·en1nn ) .0 oOfe 
une moJtliutton de f-16 cl de""" um\·cN 
p:irticuMrcmcnl rtuu1c, JU!'qu'à Jnnncr un 
G\'l.n1-goill de réahtC \inuclk 
L'AVIS DE Til T. Des ;narhismcs et une 
anîmnlion JUl!llC ｨｯｮｮｾｴ｣ＱＬ＠ de• bruitlllCC!I 
insuffi!Ulnts, de nombrcu\ bu1r11. Oc quni 
cond.Dmncr celle ,·en.ion, me dir't1·\·ou1 'l El 
pourtan1, non! ｍｬｬｬｧｾ＠ CC'I dHoul" (lc!Ç ｨｵｾＧｉＺ＠
onl d'nillcurs dispnru dnns unr 111>U'\·cl\c 
version 3.0c), hlcon C!ll une 1inrnlntion 
foscmnnte. Elle rend 11arra11cmcnt JU!llicc i\ 
l'un des opparcih les plu'!. rach qm nient 
j11.11t.11i.s pris l'air. Elle cnlnine le Joueur d.1ns 
un uni,·cn m\·c1nC mn1• c<1hCrcn1. QÏ' cli.1quc 

Un logiciel '.';urrn:n1n1. qui 1111nu\c mnms le 
\"OI d"un P-51 Mw1.:t.ng que les comNll que 
cc dernier li\l11 dan.• les c1cu' curorëcn•- Trb 
spcc1acula1rt'. il s'nèrc ccpenJant moant 
luJiquc que 1C$ concum:nts 
L'AVIS DE TILT. Hcrocs fa11 rm1c Je c(1 
loaicicls Joni on aucnd bcAucoup cl qui 
dCçoi\·en1 un rcu. lc.'1 prc\·ic"' • que m1u1 
avions ru en voir Ja11u1cnl rrh11cr une 
an1rna11on superbe En fa11. • mom1 de 
pouCdcr un -486, vous 1urc1 du mal • 
CODlfÔICr \"Oire \tusllln(I:. le rropt11 c.Ju JCU 
(une cscadnllc de. la RM- ･ｮｾ＠ 1942 cl 1944) 
rromcua1t Jcs 5dnarrn1 riches Le JCU ne 
proro'c en rC1h1t rien de bien m1uHau 
Pour11n1. Hcroc1 est loin ､Ｇｾｴｲ｣＠ m•u,·:iu 

L'odeur d'huile bn)ltc, le mt1ICU1 llcn1lcy ou 
Mcn:cda qui c(lgnc. ln montée en r.1hcr sou1 
p::me de dCcrochcr, Km!Jhl9 of 1hc Sky \'OU.Ill 
ch:ingcru des 111nul11ion.• de d1aJ.\CUn hypcr­
ｳｯｰｨｩｳｬｩｱｵ￩ｾ＠ en vou• confllrnl le mnnchc à 
bnlai d'un coucou de ID rrcmièn: Guerre 
mond1nlc 
L'AVIS DE TILT. Votre prçm1cr ennemi, 
c'ut la machine rétive, pouu1vo cl coc<1-
chymc que vous dc\·c1 rour1nnt nmcncr d1m' 
le 6 hcuiu c.Jc vatrc ndvcr:\o'lin: et y mom1cmr 
suffis.ammcn1 lonstcmr" rour n1ustcr lc ur de 
votn: m1tr.1.illcu.-u:. A cund11111n d'avoir rtu'" 
b 1rouvcr le Spad advcuc, car \·ou• ne 
disroscrez d'oucun rnJ.1r pour le rc('Crcrl Une 
simul1n1on amusante et h1cn ｲｃａｬＱＱｾ｣＠ ｲｾｲｮｲ＠

Lom Jè 11 gnscne Jè la ｾＱｉｃｓＮＮＢ｜ｃ＠ des ch.1.ucun, 
Mc1afortrcss vuut 1nv1tc à rn"nJn: les cun1-
manJcs lf.c hru" &es rœtn d'un tiomhanhcr U· 
j2. le "fun" ltuue ICI la ｲｬｾＭ･＠ à L111muL111on 
purt: cl ｊｾ＠ Un JCU qut 1 p.trf:ulCftltnf fttw1 
son rutaKC Ju rc A l'Amip. ce qui COl\lhlUC 
un h'fncmcni a.ua nm: p.:iur ttrt: ＱＱｊｎＱｉｾ＠
L'AVIS DE TILT. b pnJc oriamahti& Je 
cc umul.atcw Je bomb:t.nl1cr, i l'instar do Il 
17 l lyma 1 OMrtH, rh1dO J1n1 la (;ut QIJC 
vou1 contr61cz ＱｮｴｾＹｲ｡ｬ｣ＱＱＱ｣ＱＱＱ＠ l'•rr<'n:1l, Jo 
r1ln1c l "oOiclcr ｣ｴｩＮｵＱＱｾ＠ dei anncs uta rn 
fait un Jeu tlttlic11c A ｬＧｲｴｮｊｾ＠ en nuun. te qui 
rctlu1cn. ｾｵｴＮｦｴｲ｣＠ ccrt1:un• ｪｬｾｮ＠ 1 l'i a111rc1 
aprrcndnnu • ｾｴｮｨｨｲ＠ un rln.11 dt: \lll, à manier 
les Lnnlrc·mc1wu ｾｬ･｣ｴｮＱｮｵＱｵｲＱ＠ Cl • u111i1er 

hou.\ a\IOIU y tnlU\unrtl lcut romp1c D'un 
at'<mJ trà 1,hfhcilc (1c premier combat se liYtt 
1;onttt 1n touchn de runcuon !}. Udds or Prq­
mtntr ｣ｾｬ＠ que l'on s'accroche. 

＿ＡＺＡＺｾｾＺＧｦＡ､ ＡｾＧｴＡｴｲ｡ｾＺ･ＺｾｾＺｮＺＬ＠ :! 
rfdu1ll • leW' rlu1 11mple eJ.prnslOD C1 les 
aprur:1l1 mncrms vtauncnt trop If) lit!s. 
ANIMATION Elle at loin de corubtucr le 
point fort du JCu 1'outefo11. elle n'nt pu. 
romme p..lW' ''ca;a, un tta:nc:M prunanbal 
BRUITAGES. L• bandc-1on a ｾｴｴ＠ pan1· 
cul1trtmen1 1011ntc 1oume des rt&ctC"Un, 
bien 1Cr. m111 auu1 min1\c1 cl "rlo!ltODt.. 
akrtct 1onurc.s cl "rncmcnt de l'air (dll· 
quct1c1 t:lcctrontc Aru) 

dtlatl conlribuc • renforc.cr cette scbizo­
rhrCnique m111 incroyable 1mprcu1on de 
\'Oter 6 30 000 picW au-dc-uus de l'lraq. Un 
p.n1.11d lotc1c1cl 
GRAPHISME. Si les ttrans de prbcnu1i1:1on 
lll>nl na1mcn1 1urcrhcs, le Jeu n'introduil 
aucun concert arnrkiquc rh·olutionnairc 
Pnunnnt, vous f!OU\"Cl choisir n'1mrc:irtc quel 
dt1ail au 1ul Cl le zoomer c.ttr il possàle H 
rrorn: uu1cru.:e )0 
ANIMATION. Fluide cl belle !iut 386. Au­
Jcuou.s, cela \C gille. 
BRUITAGES. La musique Cil symf\'l mais 
n'111 ncn d'c\ccpllonncl les bcull:t.fcs, eu."\, 
aont clllltmcnt faibles. Dommage (cfüqucltcs 
Sr«tru.m Holob)1C). 

S1mrkmen1. il faUI te rn:ndrt pour cc qu'll 
est. c'cst·A-d1rt un s1mul:'1cur de combMs lë-­
nms et d'a1uqucs au sol, rri\ikgi&nt l'actiœ. 
l'.I, J.3M Ion gm.rc, il est ｲｬｵｴｾｴ＠ boa, mèmc Il 
les ruru11c11 n')' trou\·otml p.» lcurcomr1c. 
GRAPHISME. Votre \tustang CSI magni­
fique m11111 lc!lo JCcor!I sonl naimeo1 1rts. 
umfom\CS. 1\ moin\ de p:isc.r le tDin d'au.cr­
nwi;c dessus. lt'1 cibles oc 50n1 p.u rttUD· 
ｲｵＱｵ｡｢ｴ｣ｾ＠

ANIMATlON . .-\\C\: un rroccssrur lent. le1. 
mou\cmcnls syncopt.s de \"Olrt \lunaog le 
n:ndrunt mcon1r6l11hlc 
BRUITAGES. rcu ncephonncllc, la N.ndc­
.._,n lllC"or'J'IOf'C le m1mmum de bn1.1tago. ｣ﾷｾＱ＠
f'l.1WUOt 11uffiJ1.1.nt ld1squcno El«trocuc Arts) 

11cquCm cer1amc.\ hasc1' du combat aCnco et 
rc\·l\TC les l'Oll"UllC'I hCn,fques des pn:num 
1c-mr11o tk 1'11\·101inn 
GRAPHISME. Des pa) ｾｧ｣Ａｩｴ＠ bien maJclCs, 
nu\ cnulcun certes r-:irfoi .. rutfirtlWllts rNi .. 
dunnl\111 une bonne lnlflîC"!it$iUn de rchef 
Qu11111 nu' nrrui.rcih, on lctri. reconnaît 1u 
rrcnucJ i.:uup d'ml. 
ANIMATION. l.',\mri ST 'e tin: 1rhb1eo de 
Il\ miuion. le vol ｣ｾＱ＠ '!'auple et l'hMill'n 
h.i'k:Ulc fadlcntf.'.111 qu<\nJ \'QU.\ nrflU)"Cl "Ur le 
m1mthc. 
BRUITAGES. Simple m1us cflicacc, le 
hnnl'1.gc des mn1curi cl't tl,UI • fa11 en ｡ｊｾ＠
qu:ilt11n l\C\: les rirpart1l'1: que l'on r1llllC (Jl5• 
quettcs ｾ ｬ ｩ｣ｮＬｰｮｬｓｃｽ＠

les J1llhcnts m1uilt"! Ju monstre au' huu 
!Tai:tcurs. Une 11muht1llln fiJtle mais et'\Jl\­

J'!lc'c qui p;wtonncra les amaiteun ｾ＠ ｾＮ＠
d'aut.1.nl que ce Janicr est bien peu l"l"J'f'bC'ntC 
11ur cette mactnnc 
GRAPHISME l.cs 11Mcau' de boni sonl 
\l'une ananJc ncbeuc tccrums dan,nt mbnt 
1ror ncticsll tes J«ors C.'\tmcun ront, en 
rcun.:hc, 1rts i.lqiou1llb, homm. •es cibles. 
auei tncn rendues. 
ANIMATION Un J'CU lntc m:au ｾ｢ｦｯ＠
1u rc11rd du nomhrc Je rac1ieuu rn1 en 
eomrcc 
BRUITAGES ln bru1lage1, tncn que 
l111nc11, 1on1 ｦ￼ｬｾｬ｣ｳ＠ cl contnltuen1 bien • 
ｲ｡ｭｨｾｮｴｩＺＧ＠ｻｬｨｾｵ｣ｴｴ｣ｳ＠ \11n1bcarc'-
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C réation G ra ue M icro 

L 
'a1111•• 1992 a cellfll'lll• la pouu .. tle l'Aml9a tla11s I• tl•••l­
phl'lu• 1111 prix ralso1111altle. Le PC, lul •ussl, a vu son l111pl•nhlll•• 
•'accreltre tle •a11l•re l111presslonna11te tians ce tlo111alne. Le M•, 
reva11che, ne se111ltle pas avoir concNtl .. les espeln tle 11u•llt6 • 
prix. Quant 1111 l'Atarl ST, so11 recul •'•st ••111fest6 plelno111onl ... 
tlo•al11e 9raphl'1••· La cNatlon sur console pointe le ltout tlo ... 

•ais 011 reste e11core ,.... loln des poaslltlllt6s 111lcre. 

L'Amiga enrichit sa panoplie 
d'outils graphiques proposés â 
des prix raisonnables Art 
Oepartment Professions! est 
un outil quasi indispensable à 
tous les graphistes travaillant 
sur différentes machines. 
grêce à la multiplicité des for­
mats reconnus et la puissance 
des traitements disponibles 
Real 30 représente vraiment 
le top en mahère de création 

ART DEPARTMENT 
PROFESSIONAL 

Amiga 1 Mo 

" 13 

18 

" 1 

DCTV 
Amiga 1 Mo 

- 18 
ｾ＠ 15 ..__ 

18 -- " Pit. 
K 

sros 3D 
Atari ST 

- " ,,,._ -- 15 

ｾ＠
Il ... 15 
E 

92 

30. Le rendu photographique 
est à la cié, mais une configu­
ration musclée est la bienve­
nue. L'extension OCTV ap­
porte la richesse de ses 16 
millions de couleurs, alliée à 
un digilallseur couleur facile 
d'emploi. La mini-<:arte Avideo 
12 représente un autre moyen 
de gagner en couleurs, son 
mode de fonctionnement per­
mettant de superbes effets 

d'incrustation bien gérés par 
les programmes dédiés. 
Les PC ne cessent de pro­
gresser dans ce domaine, un 
grand nombre de logiciels et 
d'extensions diverses perfor­
mantes étant annoncés pour 
Noël. En attendant, le scanner 
M105 vous rendra de grands 
services en PAO pour un 
investissement minime. Video 
Blaster réjouira les amateurs 

Cc rrosrammc cs1 dct11né 1' convertir des 
lmllj."CS en dl\US fomuts d 1 les ft'tn.\-atllcr 4 
l'o.nie di:! ｭｵｬ｢ｰｬｾ＠ oublir.. mbnc si œs uNgd 
DC IOnl pu dircclcmcnl a(ftch1blct par 
l'Ami83 
L·Av1s DE TILT. La quahtè J(' cc ｰｲｯｾ＠
gnunmc Cl ｾｮ＠ mt-..'ttt .son1 rcb qu'il C!'il devenu 
k - p<nquc obhgt des gniphuta, -
s'ils ln\1ullcnt cunJ01n1cmcn1 :sur d'au1ru 
m1cb1nC"s ou auc des taries 2ol bi1s Cc 
propmmc é1onnan1 • ｭｾｭ｣＠ été ur:sblc de 
dr1cctct d'emblée Ici modes arapbiqucs 
sp«'tliqucs du toul OOU\'tl ·\m1p 40001 
PRESENTATION. l< m.tn11<I (<n onglais) 
ni d'une: bonne clarié .. ｌﾷｾ｣＠ n'appelle 
•ucunc rnttquc ｦｗｴｵＺｵｬｴｾ＠ St l'uutlllllltion sur 
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AV l o E o 12 

c:.YJ 500 et 500 Plus 

15 
•O 

" •l 
J 

VIDEO 
BLAS TER 

PC 

17 
15 
15 
17 
ｾ＠

SCANNER 
MARSTEK M 1 0 5 

PC 

... 15 - " - 17 - 15 .. G 

REAL 3D 
JUNIOR 
Amiga 1 Mo 

.. 
" """- 14 

ｾ＠ 1e 
""- 19 .. 

G 

VOLUMM 4D 
PC 

17 

" 15 
Il 
H 

C"mc- C'&IW. fOOr'ISc!' l'wtrù:\::P Je klUl .\mt'2i 
·bOll C'\cq*)ct tw ｾ＠ \lf'l \ftl ｾｉｄＧ＠
phliqUO Il blb (ol QQ6 "3Ulcun.,_ utlhuNc n 
h.t.utc ｾ＠ d 1.11\1 "uiflii de pnnlmitt. 5..1 
SDrdc MUt, l'A\lJN l-', .. ｾ＠ "''- Ｑｾ＠ tr. 

ｾｶｾｳｾＱｬｦｾｾＡＬＧＺＺ］＠ rro-
bltrncs t!'lruullalklft 1un peu ptnlla.i.'\, ａｾ＠
1: *' m-t1e "'9al ..,nMc d'\EUP u mr..--x de 
C'U ail puudo·Ocn1aç"- Cl ICI ti\llU&DIU 

J'."'Slbililâ .i.. ioJkocb r....u ｜ｾＢ＠

ｾｾｦｾＧｩＢＺ［ｩｾｾｾｾ］Ｚ］ｾ＠
facile;, nu11iUcr. le manuel tnd11cnt ou le ::t:::;!·==--ｾ＠ n'•rrcll 1 

La \'11ko Ululer est une r0.attc ､ＧｾＱｳＱｴｩｯｮ＠
\ld'° lrmrs rttl C"OUlcur, au fortn.11 l'Al ou 
ｚＮＮｾｃ＠ l llc .. ,'C'f'lt tn:M l()Ul\""f'I ,,.tco umulu­
nla et WK' J(IUJt'(' 5dt f"llur un ｭＱＬｾＭ｣＠ M'IOOtT 

LI pkm de rcnt:rtt Ｌｾ＠ .. 11\'C """11 d1t'C'CtC-

ｾ｜ＬｾＧｔＱｾｾｮｾｾＱ｜ＬＱｬＱＱ｢＠ d'acqu1-
sitioa \1dC..l flX'll ｵｾＭ｣ｬｬｮｵ｣ｳ＠ (lrn1J'1 tttl p.1ur le 
fomu1 ｦｬＮｾｍ＠ :i. 4tt1 en Ｎｈｾ＠ C'ln:ilrun: ｊｾｵﾷ｡＠ 2 
mill1('1RS de roulNrS l"OlJf 1,ks llmb"tt lhcs) et 
son logmcl de dcuin Je qualité ｣ｾＱｮ｣ＨｉｃＬ＠
L ':s.b"cn..::c Jr rttl rrogrwimmc Je IC\1um Ju 
multunbba. qui l\'IUl anu-C OOj fouJrcs l\1n Ju 
test. C51 Jé!on'Jws ｯｯｭｾＮ＠ comme la ｾｬ￨ﾭ
mcs de ''pq.r:t.'11eS'" col«b KIUI \\ lnJc.1w1. 
PRESENTATION. L'in\tll11.oooo Je la carte 

So\u cct1c arrcll411oa a.xmquc 1C ache un 
!SCUlDCI' à m.am de OOnne W&cur· dotê de J1llè-
1'CtllO rtsohJbON \de 100 à •OO DPI) d pm­
tnCS dt gris (Jusqu'à 64 N\all.' de pu Stmulb· 

ｾａＧｊｩ［ＢｾＧＣ｛ＡｦＧＮＢＬＧﾷＧＺＺＧＺＺｾｲ｡ｵｲ＠
c haut &!. ー｡｜ｾ＠ en nuriàe de p:r{"1mW11."CS. 1,."C 

prodwt mhilc CC'J'IC'fMbnl IOU!: notre lrtœboa 
en son rapport qu1h1t rn' Cii \'T11mcn1 
ttoana:cu. Set ta('Cl..::Uh "'ddu110" n1ffiscn1 
d'01llarD Jars<mcnt """'un usogc rmonncl. 
S.a rbolubOn mmmalc ｾ＠ m cnè1 ctltc 
de la quu1·toW1û: des unpunantcs. Pllil 11cn 
ne '"°' cmp.'chcrl J'cnndUr ln!C , ..... ｦｾ＠
ｉ｜Ｇｾ＠ des ｾＱＤｬｴｬｯｮｳ＠
PRESENTATION. U. fx1htl d'nuulLtuon 

Real JO Cii \m logiciel Je crèohon et d'amna· 
bOn d'obJdS JO • .auquel l'r&JOU!Cfll Jt-s p.lU1h1· 
htb de m:arrmF:. de 111ytrk1ng C1 .. r1n11n01t1on 
L'AVlS DE TILT, Diffi..::1lc de trou'-cr nucm 
dam ｾ｣ｴｬ｣＠ calCgonc Je rnx. La crh11un )0 
rrorrcmcnt J11c benélicu:- J'unc mul111udc Je 
pnm1ti\""CS JO, J'out1l1 11.pkinu' di,:: cre.11t1nn et 
de manipulahon. Le rcndi:rcur t1rc f1!\111 du 
m:sririllg ct Ju raytnh:ina qui, altiC• "" moJc 
HAM. pcnncttent d 'ob1cnlr Ji:-1 lm•llCI Je 
qualité rho1ograph1quc. ｌＧｩｩｮｾｭ｡ｬｬｯｮＮ＠ \IUllll à 

ｾＱｒｾｾｎｲ ＱＮＱ ａ ｴｔｉＰＱｎ＠ ｾ＠ ｻＺ［ｾｾＱﾷｾＱｾＮｾｾｾｾ･＠ 1u1n 
l'Ntiquc frn:tmnnc bien C1 le m.'\nucl, ｉｲＮｭｩＺｾ＠
CSl c\J11f bien qu'un fi'C'U COnl;ll. l 'r&onom1C 
da m1:dula dnicnt vue nah.lft'llc 

lm; du mcJfM1c de • Amip. cc lop:1tl f00m1t 
:es N.cs J·unc ab.bon lO ｾｶｬｵｴ｣＠ nnklC\11 
lD t\U ｾｃｬ＠ rcnJC"mir .\ mtn.e de f"''" 
tluirc les ln"l:O SVGA les rfus ruics m 16 nul· 
KlfttdcCOUlrun.. 

L'AVIS De TILT. W. du monJ< do l'Am""" 
ｾ｣＠ rrosrammt • tt6 fincmcnl odapt6 IUf rç 
avec une l'll.11lnt saUon de la ml:motrc l''lnt 
cpow duu" ln'< de losr<><I S'il n'"' !'"'le 
r1w Nfflpld ｾ＠ IUI\ doo\a ne (11 tu1 m;m,p: 
m ｾｊＱＱ｣ｵｨ･ｲ＠ un tooJc ro1r...::1n' qua don11 
'" " c j(luf dJ.n• I• ttt• pnxbalnt nou\tllt 
\"i"f"tlOf'll. u Snlkln du S\ OA wu lumtmon lk 
rlwlubOO Con l"l""I cda UM ｉｾ＠ Ji: rl\WC'Un 

ｐｾ
Ｑ
ｅｩｾｾｾｾｧ･ｎ ｾＮ･＠ ｾＮＺｮＧＺｾ＠ m ｾｾｴｾｴ•Ｌ＠

ACCESSIBILll E L "1ilN' Je .:rtrt hile w 
ft\."'UUD. fun, p.u U lt"btlani die da.lrpJrwnu 
t-vtub Le lotliacl de - "" umplc d'I> 
Mec' t.CTWnn '°"""""'Je trMcmm1 d um,c 

］ｾﾷｾｩＺｾｾ＠
ｾｾｭｗｴｬｦＢｬｮｲｏｴｵｬｦ｡ｩｴｩＮ｡ｳＬＮＮＬＬＮｮｬｫｬｄｊｗ＠
hlc..-s f.11: tulle nnab&c ou F cfftb lk wkl. 

ｾｾＺｾＧＺｾ｡ＡＺｾｾＺＬＧＡＺ＠
.i;_.. Le_....... do - ... J .... 
bon c \CIU, rnnchl par du f'1ncuon1 dc­
tnitnnad J"amaac Toutcfou.. en nu:cmcau 
.,.,,,_...._.,.,-_'1.,oauot.mlad. 
ｵｴｾｨｵｨＡｴｳ＠ •\'CC une une ac«Untritc ou un 
Anup ｊｑｏｏｬｾ＠ cm1r Amal. 

｣ｬｬ｣ﾷｭｾｭ｣＠ Cil HIC'I ttmrlc (bien qu'il Catlk 
w.r-- oblip.....,_ d._ cari<\ GA"'"' 
.:onntetcur d'ntaWOn. trêl courante d'ailkl.n) 
C1 le ｾ＠ de ronftJUnt1t1n bim rtaliX. 
\'UUJ mr:an1 acs hlhi.rucls rrobJà:ncs dC' cœ1ht. 
ACCESSIBILITE. U. ､ＱｾｌＢＢﾰＢ＠ "'d._ 
ｩｳＺ｡ｭｲｬｩ￧ＱＱｾ＠ J«onccruntc, une fou les ｾ＠
lflltzCI C1111M1t., la Ur1C IC puu.nt de: filtrct. 
orhquc tlll ｾｬ｣œｵｲｵｱｵ｣＠ le lop:icl de Jc:uin. 

ｐ￴ｩＡｾｾｔｾｾ｜ＢｲＮｾｾｾ＠
qucncc1 \HJêt.1 est mcuu pranquc qu'n« la 
hllllC OOU\'ellc carte \H't:G \'idœ \taler, en 
f'C\VIChc-, 14 \'îdro O\allcr numbcnl a azprt. 
nuoe p.1ur les ｾ｢ｵｯｲｵ＠ mu!timldiu. ltmpl 
tttl \lU ｮｩＮｾ＠ (c.irtc (.'feati\'C labs). 

(attention cc:pcnWnt hl conflits 11\"tt QEM\1 
JSb ou J"C:,'Cfltucllcs ｣ｾ｣ｳ＠ usant des untt· 
rupoons) .. J'utillSlblln du ><=xr lu>mlmc: .. 
Je son rrosnmmc de s:nt1on ｾＺｩＱｴ＠ ou.bhct •e 

==-;rr,.'r. g:.: ＧＺＧＺＺＭＺｾ＠ .. par 
du>lc " • r1am. • la rcn11rc: ....._....de 
•'i!uofuooon. 111' rcrln:> ､･ｾ＠ do Jlrort"• Lt J'liictt< r""""'de "1nj«ll:llr<". il 
faut le ｉｾ＠ C\JXà p.-u Dia' tcS dtplll.i::sabca 1 
POTENTIALITE. Elles t<X11.,.. à hrJ arffi. 
sanies rour wi UJ.1S:C f'C1'SO"Ml Le lopad 
Jldil ne 1t rontcnb: J'M J< ｾｬ･＠ sanJmi. D 
ｾＺＭｮ･ｴＬ＠ en outrc. le rctta\-a1I des umies ou 
mtmc 11 fu.u1n an1clht1;rnlc de llc-u' Uhaf" 
(utawon M.arstc:k). 

ACCESSIBILITE. En Jtrit J< la rw-< 
JCll'f'IJOSU. ｬ｣ｾｾ｡œ｣ｭＢ｢ｬ＼Ｂｩ＠
lous. 11 ne faut r.u ｾ･ｮ＠ llra' la '""'1t:Jimn.. 

ｾｾＢｔｅｾｾｾＱ￮ｲＮ＠ i'.: -;:i:.;.,; « ｾＭ
ciel sont n:tl\'C'runtcs.. Ln MlW'C('S ｾ＠

l'ttJ\-ait a&.,,-1cr une l·okotkll'l ｬＧＺｴｲｴｩ｣ｵｨｾ＠ et ne 
.._,nt l'<'" ｕｭｾＱｫＭｩ＠ en mm1hœ. tlltll rommc les 
ｾｬｫ｜ｭｮｬ＠ Ｌ［ｾＬﾷ｣ｵｬ｜Ｇｃｓ＠ Je la lum1M en m.\Jic 
ｮｩｹｴｲｮｾﾷＱｮｾＮ＠ les ''"' t1rt1qun Jn ,-,,t..Jctl tnnJ.o 
t"'n=T'IL' "'nt 1,.-onKnffs. une loure 5:1'lS.Uss:1nt 
J'cllo-tnlme ln ... ｾ＠ klUl·)IC'CTIU1 let tcmp:s 
de calcul IOlll rnip.1"1onncb au rto1umC' Une 
\'tnl\lO rro un rcu plus Ｂｾ＠ \'il m..vrc t'hn 
knn ｃ｜ｾｴｾ＠ 24 bits. m&."tUI,, JC5tX.1n do cartel 
..;.tllntnco. ctc 1duqu<tt< ｒ｣ｯ｢ｯＮ＾ｾｾ＠

est aua clair nw.t. wp 1U..""l:mr."1 J"lUI' ｾ＠ bl"l\lCC.. 

qui Jc\Ta rwf.\ rt' ...... ｬｦｦＢＢｃＢｮｨＮＭｴＤＳＮｾ＠ liUI' k .. , 

ａｬ￫ｾｳＧｩｦＺｩｾｾｾｾｾＱｵＱＱＱＬ｣＠
1·nionom1c du rros:rammc Dt "'"""" rlu'I de 
...,tllbn< il'fb quc:i.iu<t mmu1o.. C< Ill" de 
rroarammc Jcmandc dt h.natr manitrc \ln 
ln\nt1nt1nCnt œnain m acmp. et m ｾ＠
POTENTIALITE. v,,Jum.m: .. n ｾｳＱ＠ u.n rcu 
ju•1C d:t.nt le Jomatnc do rnmlll\U C· 

_,.!UI ｾ＠ "'4ilt1 & U'IJICmml C('I.• d .J..l1tk--a 
ｾ＠ｾ＠ •ｾＢＢＢｬｫＢｬｬ｜＠ œ ｲｾｬＮ＠ mai' b r.x.qhi-
1,w Je t".ÛT th im:ap::3 m 16 nnlliom œ l"l"IU­
ｬ｣ｴＮＺｾ＠ Mn.t tmtWhlft de ｾＧｗｴｩｯｮ＠ ni un ｾ＠
tic wnc 1 nt k wul • rn.T'*T t.a ｾｋｗｉ＠ do 
""""'à•· rm ｉｾ＠ Vohrmm1 
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AUDIO 
ICULPIUll 

Amlfl1Mo 

.... " ,.._. ,. 
- Il ,_ " Nr a 

ununa 1.01 

lllle; ｌＺｾ＠ cllpale di1Dr­
mal1 de deux dlgltell11ura 
...... plitDfn-* et dl prix 
.... rallannlblll. ｾ＠ pm' 
Ill loglcllll dl qualll6 foumll 
avec 111 packag11. Audio 
Sculpture permet d'aller 
encore plu1 loln dans le do· 
malnl dl la musique "soUnd­
track". Pro Wrtte 6larglt r11or1-
zon un peu Nmlté dis Amlga 
dina Il domelne clJ trail8menl 
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STATION 494 
Atari ST 

15 

•• 
J 

15 
A 

PC·TOOLS 7.1 
PC 

17 
15 
•6 ,, 
H 

PRO WRITE 
Amiga 1 Mo 

•6 ,, 
17 
15 

G 

HEADLINE 
Atari ST 

I• 
fJ 
17 
fi 
c 

DIGITAL 
SOUND STUDIO 

Amiga 

" 17 .. 
fi 
G 

U tilitaires M icro 
cet '-'Sk cl• du tbna1nc rubhc otfrtnt une 
stkoi;:h.in J ut1litalfft dJwn ｾ＠ 11..ali.W 
ｬｮｴＮＮｾ＠ """* ou rtu• .. l vn.:alK'n pro 
1r•mmeur. rucl au dn1cr, cnc:f)rlcur de 
(tdùcn. l\htnu Je lt•IC st'!hOftnllft dl!' rn>" 
pwnmn t1 ri1fin upkntim Je .. rntmoire C1 

.ic.dl>qU'1 
L' AVIS DE TILT. Si 1ou1 k1 rro1ramrM' 
n'ont r-ti IC' mfmt ｬｮＱｾＱｦｬＮ＠ S1auon o&CM uut 
cq"ICTiritn1 Ｑｾｲ｣ｭ｣ｮＱ＠ k: dtklllt 1 ﾷ｡ｩＮＧ｜ＮｾＭｲ｣＠ Sl 
ll..'CtOf te ftU'lf\lrc,.. d'un Stand K'COUR ('mir 
h'u' i.;CU\ qui rru•r•mmcnt en utcmblcur . 
ＢＧｾＢＧｭｲ｣｢ｲ｡ｴｬ｡ｲ｡ｫＧ｜ＱＱａ｡ｩｬＢｃＧ､ＶｊＮｩＶ｣ｱｵｊ＠
cn"mue tll!At tortr Lie- C'CWl'nUan. 
PRESENTATION ｬｾｳ＠ dt ... -.ntntitkln' IOOI 
livttn wu' f ;-nr dt fkhlcn c' dtmsndtnt 

ｃｾ＠ ｰ｡､Ｎｾｦｃ＠ rtpoupc de nombrnl\ udhta1tn 
Nit{C'nQbln l toui p)UCSXUI' de PC t.hcll. 
p:won de (dticn, ctpknbon de b maclunC' Cl 
de 1C1i p:Tfomwten. ac l man 11UU1 quelques 
ai.;ccuouu i.;omp1i!mC"nlalttt ｬｮＮｬｬ｣ｾｮｬ＠ de 
tulc •acnda 1.:1lcndrlcr, lt\Uonnur-c Je 
d..-..nln 
L' AVIS DE TILT lia lutlc en IC'IUJOUU 

chaude cntn: b dcm, &rands Ulllil.Jll'l'i f'OUl' PC .. ｾＮ＠

l taHur /\moo tfuh1JC-1 cl I'(' Troh. S1 ..,.,111,'fl 
ﾷｾｲ｡ｦｬ＠ souu:nt plu' i.;"Omplcl et 1urtou1 plus 
apbble 1.fcmpfo1 r-.u li p:nbon du P<.', PC 
Toob rcrrcnd l'auntagc d.sn1 k domainc 
buttaut.quc srSr..""'C '"" ｾ＠ founu.'­
PRESENTATION l 'Wulbuoo 1u1omoti'6< 
1,nc de se hmrt "'« let huit dL"'1umcs. ta 

Pro\\ Ne CS1 un tn.ilanClll de k•lt &Hel rom­
pld. disp.'lt.1ftl en oum ｾ＠ quelques fonctKW 
de prb(nUilKX'I et d'unr rco.taon m.pnatc fJc 
1)1\lhbc vc-.:.lk \C1'1 qbu) 
L' AVIS DE TILT P1cn 1.1u'l1 nt pu1tsc se 
comsurtr .u• 1tnon ll.c Rld3ctcur J el 4, 
｜｜ｯｮＡｾＮ＠ \\., \\ on1 2 ou \mt l'ro), l'ro \\nit 
l'l'rrtscntc un t holl 'iuOiunt pour une u11hs:t· 
IHI rrnonncllc OO mlmt' f'llUT de 1:1 p,\Q !lm· 

rie ITl\;l' 1\1 mulllCOlonnagc Cl à Il i[Clll\.ln 
ｾ＠ rom(\Rk' des ＱｭＮｾｴＱ＠ et dC' ta couleur. l:n 
rnandlC 1c c::ttetcur oohognp.tuquc. ;L\.SCZ 
p:rlonnanl par 1dlcun, 10Ullrt J'unc pandc 
lcnllC'ur Cl l'.tn.:n.T diC' noies de hu de flliC 01 
un handtap p.u C'Cft41m u.,.u, 
PRESENTATION L< prosnmmc: d'lm&>lla-

Ce prosrammc: Cil dbW à I' chcnt1cn de htrn 
d 11.&Ua put car1r.'1ftt-s trà tr.IWat(lb p:apht 
q......,.(l"gcd<ooo-.imucmri<J ln 
ft-sultlti, ｕｕ｜ｃｓＺｾＢ＠ au fonnll 1mqc, rc:u,-mt 
ftrc mw1ic Ubhth d&in n'1mponc quel lr.utc­
mcm Œ k\tC au lo11C1CI de lk:uin 
L' AVIS DE TILT. S1tcttwn111.1·a.:11ondc cc 
P"'1trammc eu rcstfclnl. 11 n'en c'I ru Jc 
mlmc Je ion ｬｮＱｾｲＫＱ＠ 1.a ､•ｾｃｬＧ｜ＱＱｾ＠ Jc1 fontes 
l't'COOnUCt. leur qualuii!- c1 ｬｾｲ＠ 111llc lm(lfn.UJn· 
nantc, cl l'a rnul11rllr11l dt'I tffCl!I pon1hlc:1 
&fi(lOrtrnt une tcu:he puf't'UKJM('UC lnn.1 blCn 
des .. as. \'out f'l"-lrTCl ain•1 vou• ruw d'un 
loctctel œ •ﾷｾｯ＠
PRESENTATION Ulc '" >tdl.11e au nlla• 
mum l 1NU1la1KW1 ""' dJ"-fUC ..., f!I m.ucllc 

Cc pec\ Jtd1f A b J1,lt.:;llu1!=-1 'Orlm"C se 
LUl11P..* J'un f"'li1 tdtitr uleme liiC' unnc(' 

bnt 1ur le p"1 ｊｑｮｬｬｾｬ｣＠ (c'est le J11U.Jh\Cur 
J1fUP1:"1C'nt d1u. ｣ｯｭｲｬｴｬｾ＠ d'un ld1tcur Je IOO 
ｮ￹ｾｾｵ･＠ et J 'un ｾｮ＠ .. :cur mi.ninl 
L'AVIS DE Til T 1 c JiJitahtatr a!Uc l'cffi 
i.;Ok:1ll A ｬＧｮＱｴｾｨＢＱＧＱｃ＠ l.ct ｾｵＧ＠ plll<"llllomèt1T1 
Je Ｇｾｬｬ｡ｳｴＮ＠ c 01mhlnh 111.1\ 1 Hl llmmn, lie 
1atu1a1n.i. f-.:1htcn1 le ttslaiC du ｮｬｾｵ＠ 10110rC 

J'rf\bft qui ror.lmoonc tn ーｵｴｾ＠ b. qualttl du 
rt1-ultat Orul l• quahlf !;lft'tiquc CD f-M K.lb 
m ｾＧ＠ ... Ｌ｡ｾﾷ＠ eu e•1. Tkt\ic si l'l\!11rur 
c11 uttL 1.: 1u1lqut le tlqucru:t''' putuant 
rrnnrc Je tt ｾＢＢ＠ d'un rroerammr ｴ｜ＢＧＴＡＧＱｾ＠
mc:ntam .lant him ｾ＠ C&• 

PRESENTATION l.t manuel cl in rrc 

11.JU''CN wv mhcm ｾ＠ ｾ＠
ｍｾｳ＠ ｾ＠ at k prh & pt)ft PJUJ dc!i lrcnrarn. 
ACCESSIBILllE. l 1111 dehors du dcu1. 
11ttllwrH di\lllt un JWOI""""""'" 1 mnrk' 
､Ｇｵｾ＠ m:u' um ta.a,.,iup d tnlittt r.iur ""-' 
qui 1\IC ' ｾｍｮｬ＠ ('la• a cc •P'" kt auuu 
loP:.::b • .Jrcurnl au 1rand puN.-.: 
POTENTIALITE. l>isrw dct mcllleun log• 
c1ch rnant• · la cakula1rkc 1.c charrc de 
tllU&rt ｾ＠ wm i:nk."lOt p.1n1Nn. ma" •UUJ dn 

'""""'"" k .. lqun" ｾ＠ d< bibl Qu>nl. 
1 acccuo1re d n.,1on11on. 11 1ran1lk en 
ft\tTftl.tlrc ou aur dbquc alfKhc en ASCU ou 
hn..sk1mal et dl'-"'C'ftlb&c d d11J)Ote d une 
Jf(iun pu attr des macroa au 11tm de n'a­

p.W1e quel f'l"OflWllmt (datqUflltt Slaum). 

nunud1 llOftl laan ft comrlftb d une h:alc 
a.X m 1Jf1C L CfJOOl'llNl' n ｾ＠ pu mau'"aax 
mal• en ｾｬ＠ l notre l\o"ll de i;cllc de 1oa 

concum'l\I dd'CCt. Nonm UullUC5 b..Ol 
ACCESSIBILITE. PC Toob n< dcstn! à des 
ut1hutcun de tout fUWUu, une oplton de 
i;onn1ura11on pcrmeuant de l'adapter l 11 
flf'lllQUC Je 11.hlcun. la (lfl(IUl\I .. J.anicml-K'I 
lonl l1icn 10Ub,,,tts ruur h htt toute mtpisc 
POTENTIALITE. Ｑｾﾷ＠ Tooh 1borlk la qu.u> 
l1.)(.a)1ft Jn do,"l(lQ.UlC'I r"-lUINC"l. diJl')Qllt, entre 
autre•, de la d.!1cct1on da viru•. de la ..auwc 
s:ink de 1out ou rcrttt du d.itqœ mir La ll'OO 

utd111ue1 adar1f1 l \\ 1ndmu enncb1ucn1 
C'OC(lf'C le rrocrvnmc. k.lUI i.;-oovnt les k>p...-,ch 

.i. bun::auliQuc ldioqucucs c.....i ＢＧﾰＢｾ＠

bon autonWIQUC f&Jt dtf.aua mus l'imu11ataon 
mtr ris f--.:dc. la k&r:s Je Wumc:m ttml 
t'aunuct Le nunucl, en franç211. est i;la1r et 
ﾷｾ＠ ＩｦｬＢｾｊ｣ｴｮｯｵＬ｣｡､Ｆｾ＠

ACCESSIBILITE. Nul t<-ioin d'hr< '"'m d< 
l.a bu1nu11"'uc rour mahmcr k: proff'lltURC' • 

quc)quo nunuro auffüum ruur \IJlC' ut1liµbi;tfl 
i:ou111111c l-.n n=v.ndte, 11 faudra acœptcr d'y 
"''nu\.·rcr un peu tJc tcmp\ 1i l'on \'ne une 
pftscnl;ahl .. hrc: 

POTENTIALITE. Il ne manque ru S...., 
chc.\SC d'1mport.int Ctrb.1ncs lacune!. ｾ｜Ｇｭｬ＠
d 'a1llcun ftrc rontoumhs irlcc au' m.k"TOS 

fou'""''"'· !:.a ｾｯｭｲＱＱＱ｢ＱＱｨｬＮＡ＠ Arc:n rcnncnant 
auu1 d'iC' c'*t fac1kmmt ln ｾ＠ (dlsqucnts 
ｾＢＧ＠ Horiroru). 

(nuu llt. fac le) C1 '< ......,1 ｮ･ｾ＠ ru 
quclqun rça. Cela ne p.--. ーｵｾ＠ w 
k>p:1tl ttant d'Wl1\Ahon bà 1nnut1\-C. 

ACCESSIBILITE. ll<>Jln: f= d< """'"' 
l)fl'lJJ'lrhc d1u1niul m mQtm dC' IC1npS qu 'li 
n'c11 raut rour l'fu1rc Lr1 ortion1 de bstc 
pcm1cttcn1 ｾｊｬ＠ de bien huu' rkuh.ats et ｬ･ｾ＠
r3r:1mftra11c1 lu rlu1 i;omrltl\ rt11cn1 l la 
r-."1« Je h.lUJ 

POTENTIALITE. l<• foma ,....,... ""'d< 
t-.1MC ｦＢＧＱｾ＠ cntli:htC' des ｦＮＮＭｷｵ｣ｩＮｾ＠
ou lk rcn\Cmbte det fontes S1pmm (plus de 
ltlll ｔｵｵＱ｡ＱＮＬＮＮＮＮｮｴｬｴ＾｢ｬ＼Ｑｾ､ｵｐＢﾭ
p.iullC'n dt l'ombrt JO"ll.1k.'f'I dt'!. rnmn l 11.-c 
qui pc -nc1 d'oblcnlr t:'C que l'on Jfutt 
(Jatqucnt:t Arr&...-:a111.--., 5)*°'' l. 

snmnlC'.I ON ｾｉｬｬＡ＠ frn:ttb ｾ＠ l ＢＢＢＧｾ＠ l..r 
"""""""' d< '"""' .......... ＢＧｾ＠ ＢＢＢＢＧｾ＠
kmmt wr lit Jitque" duf man 1 ,,m1100 rnic-
lth 11mrlc l ｾｷｮｩ｣＠ w C•\.'t'llcnlC' •'"cc 
Jn ktWJ. Mm Urlk:1tt; 

ACCESSIBILITE. I '*''"""'' d..., f<lw\hl 
kt11 \k' ｱｗｴｨｬｾ＠ t\1 a I& p.1'16: '1\1 P\"f1'M:î \"ftlU 

k:' ｬｾｬＦｉｋＧＴ｜｜＠ ttr.nt d'une J1*lt.lc ＱＱｮｬＨＧｬ｡［ＭＱｉｾ＠ t lt 
1n1tt'mtnt uhtncur du ltll'I ci la "''"'ro1.1bon 
June ｾＧｫＢＧｃＧ＠ nl\'t'Utttnl du 11."ntftl. 
POTENTIALITE. lllJ1Lll s.,,.n.1 Sn.!"' •uffil 
lrf• IH.tmtnt ｲｾｴｕｉ＠ Uft UHJC ｾｮｯｮｮｴｬ＠
L ah.rh."t" Je. dt n:.1htW1 16 Hb rt de •dU'l\.1 
ｫｾｬ＠ .. ｬｴｩ･ｾ＠ tn•quctrbr<"Ud mtn:'' :ir.a, 

On rcut Hulc-ment fCJ 11(1' que 1 ld1lcur 
n offlt'twrfutddTrt11pa.i.(1\l'l 
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'li i1:u•1J11 1 ＬＮ［［ＮＺＮｾＺＺＮ＠
'lt ｬＡＮＡ｟•ｾＬＡ｟ｵ＠ t 1!!_•?: 

"11)a.'( 0 ut la nQU\'Cllt \'CfliDn de J'lmUllECUI' 

ｾ｡ｲｴｯｕＨＮｨｲ＠ qu\ rennei '"' possestcun d'An11a1 
de lm;er del •rrfü.:altont Mac. 
L'AVIS DE.tlLT. Celle ,·cNlon uplo1tc 
plcincfll(_nt lc:1, 1pkifidtf1 de: chaque conflgu· 
rt.tion Amil• {c,tcn1,ion ｭｬｭｯｩｾＮ＠ cane ｾＱｾ＠
naicc. Oicl cr-fiur, etc.). En revanche, l obh· 
a1tion de düpottr d'un lc-c1cur :\lac c't un peu 
pcs.anle. L 'fmulation fonctionne bien pour la 
ｭＱｪｯｲｩＱｾ＠ des lo&iclcl1 ｜ｾｲｩ｣ｵＺ｣Ｌ＠ m•h se trou,·e 
pruc en difaut nec la ｱｵｵｬＭＱＰＱＮＱＱＱＱｾ＠ del jeu'\ 
PRESENTATION. Quclquu atcmol1t1 
fadlitcnl 1·tn,t1ll1tion m11lricllc, pcu11 ptcds 
pour mc1ue la cutouc.hc l nh-eau l\U l'ordl· 
natcur, suppon pour placcr le IKtcur \lac en 
position \'CftiCalc: 

Easy Amos es1 un programme: .X.IW 1 facili"1' 
l'appren1W11C, la prosrammat1on et le dtbo 
pgc IOUS Amos. ｬＧｵｾｬｬｭｴ＠ 8u1c de Fnnçoi1 
L.lcnct. 
L' AVIS DE TILT. La puluancc d'AmDl, en 
nwib< de Slll'hlunc:. d'animauon c1 de""" ic 

!""' pu """ ""''""'""'"'" poullUC, d111lolc 1 apprthcndcr par W\ dtbutant Ce pro(rlmmc 
<Onii;< ,,..., kt.1 cct l<ucil. L'aid< en lill"C"' 
"''tlc d'un prfdcu\ l«'OUl'I rour c•plkitcr une 
tnunictlon p1mculihc. le mode lrace du 
cUboaucur est 1l!n11I et t'l!dncur de 1pn1u 
(ICihte la \"lJU&laution des 11\lmlUMl 
PRESENTATION I.e manuel cot un modMc 
du gmte. 11 1'adttuc '?Rhne.ni au.x ｾ｢ｵｴ｡ｮｬｬＮ＠
avec W'IC mhc en Jlll' trtJ c:l11rc ｡ｧｮＡｭ･ｮｴｾ＠

Formul1 est un loakicl dl!dil! 1u tr1el! des 
tourbes mathtmat1qucs, qui 1tront ｾｲｯ､ｵＱＱ｣Ｑ＠
1u choll en 2 ou 3 dimcn1lont. 11 penne! en 
outtr de calculer ｾ｣＠ rdsultal d'une t-qu.ation pour 
une valeur ou un mtcf'\·allc donn6, 
L 'AVIS DE TILT. Ce logi<lcl .,1 f1onnan1 Cl 
pou.mit en rcmonlrcr li bien dc1 pmar.mmu 
profc:uionncll. Les Connulc1 mi'(S en ｭｾｭｵ Ｑ ｲ｣＠
pcrmcncnt de 1'inhlcr au\ joies des c<iurbc1 
m.1lhinulh.:juc1, l l'n1hft1quc surprtnante lu 
tcmJH de cal"1Jl 1on1 trb nipiJn, le rrognrnmc 
offnnt aunl dei oplions mo.Jclcur choit Ju 
ｾ＠ Cl IUrtOUI de la f)Olllion ､ＧｯｾＮ｣ｲｮｴｩｯｮ＠
m hAutcur et en llr'JtW'. ' 
PRESENTATION. L< l11lZlucl 1ur dhqucnc 
<11 ｲ｣ｳｾ＠ d4nl la laniue d'origine ＨｬＧ｡ｬｬ＼ｭａｮｊｾ＠

ｭ｡ｮｵ｣ｾ＠ dlda..-uquc. llll -

Ｚｾｾｾ］ＺｷｾｲＮＺｩｬ＠
1lmplcs lonl ea:cu1blb l 
uons &uptritura tm;o..ai .. 
en mathtmaliqucs lmau ...ia 
formadon ICl'Dnt IZDCDb l •'• 
POTENTIALITE. C. Bou: 1 
ten1 "" ST La put.._. ck I' 
ptclncmcat uplohfc d&a• lt 
uccllc, le calao!. De plus, le 
>allie 1 sn!lde VllCUe -
1"""affic:hcrlcs l l.'O­
Pour ..,. fob, l'<tudlam ai 
l'tn1fn1cur d11po1cron1 d'un 
(duqU<nco \fori). 

ACCESSIBILITE. L< 

de nombreul ncmp1u et dtuia 
quu.C1uncJl!OSl'CUJOndodîlliailll 
mcntt- Parfait 
ACCESSIBILITE. ｃ｣ｾ＠
ment dcshM l ceux qui a'oaa s-s 
noiion> de progrunm.ation. EA "" 
auic1cr par 1e1 ditrfrmin ùles. -
mesutt de propamm::r wu 
POTENTIALITE. En dlpll dt 
Easy Arno. dis.- .,_,,. "° 
Le mode cracc. •'« 1CS trots 
ｾＱｵｬＱＮＮＱＱ＠ d'ukuuon dt \"OD"t 
1c(Jna Je sntion ci le li"""l et a 
pu I pli ou •lllOm>bqUC. fait Il pp 
､ｾ｢ｯ｡ｵ｣ｵｮ＠ profcu1onnch ( 
Europrm). 

ACCESSIBILITE BIS Bon 
riombttu\Cs opclon1 inttUircn 
mudalc p._u le. JOUC\ln dt tLtn« 
de SUhlrt pour le• ｾｲ｡ｬｬｃｕＧ＠ • 

ｾ Ｎ ｾｬｬｴＮＧｊＺＺＧＺＢｾ＠
ｴｴ｣ｬｾｳ＠ l 1out tic.ln tfqutJl\."'fVf, te 
otl'ft' une mas.ter a..:l (J"IJie &tlt-e 
lJe noter 1001 lu d1an1cmc"Dt1 dt 
•lsnature ). ta ーＮ＾ｮＱ｢ＱＱｩｨｾ＠ dt 
paroles l la mu,aque ou dt ,"fftt' 
•ｬｴｮｾＢＢＧﾷ＠ l'cnrcititmnent i.k' 
ｬＧＮｗｵｮｭ｢ｮ｣ｌｾ＠ Î' 
rn d1tr dt:t rutcs fair cVfaut ri il 
., n: ｫｾ＠ crtl11flCntn ('lUf !IC' rrrt'"'. 
ｲｴｮＱｴｩｭＱ､Ｑｾｭ ｬｬｩＮｾｓＧ＠





WINDOWS 3.1 
PC 

-- •8 

" " J -- G 

TECH NO 
SOUND TURBO 

----""' 
Amlga 

,, 
16 ,, 
E 

LE REDACTEUR 4 
Afar/ ST 1 Mo 

--Aa2ssbi::; -Po 

,, ,. ,, ,, 

AMl·BACK 
Amiga 

- 15 -.... 15 

- 11 ,.,,,,_ 11 
,.,, F 

TIMEWORKS 
PUBLISHER 2 

Atarf ST1 Mo 

- ,, 

98 

1e ,, 
15 
H 

to-'::. I _ _, -· .._.Mo. J 

U tilitaires M icro 

_, -..... "-- ...... 

le r.xL. "'-'nhenl mnttntl tt k>f;ldcl ｴｮｊ Ｑ ｾ＠
S3b1a J'l.lUf l'cnn:c"mmm1 Je d1su:11u11on1 
k'lnOl'C'. lt ｒＧｕｕｾ•Ｑｬ＠ ulltnwr dn ｾｨＺｬｮｵｬｬｯｭ＠ et 
ｉ､ｾ＠ sonorn ""en dnuf'" 
L'AVIS DE TILT. Toul comme rc 0111.lal 
Sound Studio, ｾ＠ T «hno Sound 1 urbo CSI d un 
emploi b'ès Ｎｾ＠ (Srk't IU liltR' ｩｮｾｾ＠ qui ｲＫｾｬ｣＠
Je Jui·mlmc les ｰｲＧ｜•ｎｾｭ｣ｳ＠ de u1ur:U1on). Il 
｡ｵｬｾＧｬｦｬｾ＠ Jcs ｾｵｬｌＱｬＧ＠ ll'C'\CC"llcnlc qu.lhlr! f!tKlf 

une ut1hu11on rcnonntllc 1 c h'g1c1cl foum1 
p:-rmel dc:-.s 1n11.::i:cs pcrfom1:mts et dn cfTcu 
sonores d.!hranH, ＱＮｬＧＮＱｵＱｾＱ＠ plus 11rrrk1ablcs 
qu"ds jOf\f rt:thit:l en 1cn1p-i rttl 
PRESENTATION. L< rrosrmune .!'1.,r>ll• 
ion au1oma11quc sur d1tquc dur m1nquc il 
'apr:I (d f.aut conmim: quelques ruthmcnts de 

ａｬ､ｵｾ＠ autourd"W1 b"a11cmrn1delel.IC1ur· 
pum;ant. C't'I ＧＢｾ＠ olTR' tn sus ｵｮｾ＠ ｾ＠

snoon dei... de d<wintn. un lo;icr<' de des· 
un. un prog:nnunc Je 1.'0mmunlC'311on c1 une 
ｌ｜ｔＱｃｬｬ｣､Ｇｵｴ､ｴ｢ｬｬＧｃｉＢｾ＠

l A VIS DE Til T u lr2ll<mcnl J< IC'1e c:U 
une \"t'nt0n ｾ＠ aml!hortt du Ri!dxtcur l 
tr.lltrnlml de k\llC qui J"C'UI te ｾ＠ URI 

honte au\ grands(\\ .n \\ caJ 2 sur Pl C1 \\ on1 
i sur \be Les au1ru modulc1 sont d'une 
motndrc ampleur, bd. en rnwit J'IC'rfœnmu 
PRESENTATION L< prup•1nn1< d'11uu11 .. 
lion JUIJc ln noVlèCJ pour une lftll2111110n 
.:ipmulc ln cku\ manucb. lotaht.mt rlu1 de 
rndlc p;1p. "31cnl trb Wics1es. en JWtkuhtt 
pb i lau lnll<• l"•fomwu 

Am1-Had .. c11 un loiu:icl lie uu't'etr:irdt' \le 
d111que dur, sur J1"{UCtlt' dtklUC dur 0.1 ｭｌＮＢｯｲｾ＠
Slleunc:r 

L'AVIS DE TILT C'< l"ni""''"" <.•lllfa< le 
J 'cmplo1c111 r1rkSc que l'op.lnallon ｾ＠ h3cl.up 
c11 dt"\'ic:ndr.111 presque ＮＬｾ｡｢ｬ･＠ Let Prhoiu 
son1 d'une ｾｲ｡ｮ､｣ｬ＠ ｊＱＢｴｮＱＱｾ＠ 111u ... caanlc h>blc 
ou ｾｩＺＧｬ｣Ｌ＠ mode 1ma5:C. 1urron1 mu/1iplc1, 
ｴＮＱＱｵｾ＠ ＱＱｵｬｾｬｬｑｕｃ＠ à mtcrvalles (bn 
PRESENTATION. 1 'm\Llll.t1tnn sur dtklUC 
Jur Ill: P-lK •Ut.."Un ｲｲｯ｢ｬｴｾ＠ srkt au prosr:un 
me ､ｾ､ｵＡ＠ Le manuel. en analiln. npllquC" 
claittmmt ch.-aquc fon..·hot\, k: ｬＢｦｬＱＧｾｭｭ｣＠ lunl 
Ul·rnbnc trh C\pl lC' l A prncn1atk1ft •ur.111 

pu fin: rtu• anrayan1c lbouhln, rn rc'tc( nuh 
ｾｴｮｭｩｫｵｮｭＺＺＮＮｾＩ＠

Cl 11 cl le manur. n anclu1 • 
•utt•nct l 'â;-m &pplnlt trts 
ｲｯｾｴｩｭ､ｬｲｧ｣ｮｩ ､｡ﾭ

facahtc ,,-.ndcmmt la J"'lllC ･ｮｾ＠
ACCESSIBILITE. Qo<1-
(1Kt1t pour imblltt 1< maim.J t1 
prcmtht: d1g1l3lu.auan. Lo dfœ 
IOOI pat rlus diff1etles li utilisa, d" 
reu\ tnl lu-e Cll4)'Ô m kmp$ r&:l 
POTENTIALITE. u ttt.i-.-. d' 
n:oi.-c llJ'l""'<h< de I• qw1iti CD 117 
h111) C'I 1uffil pour un uuse 
po111b1hll1 d'inlef\'f::U OD. Dis 
l'fchanflllon au1or:sau lu 
fous, ccru.im n&asibnl dei a._ 
IJ'* l 'C- D\rncnuoos ｾ＠

de 1ous lu prog:nmmcs. de Inn 
P."""""<td<Smnomlnhles 
ne p:ut s "ac-qulnr ra quclqatl 
u11liut1on simple ｮ･ｾ＠ 'fi 
appmlb=i;<. 
POTENTIALITE. En dehors do 
eranmuhal, 1e ttadanall « 1eur 
TOUT corttchon muhil.atlJwc 
((rançab, ｡ｮｾｬ｡ｮＮ＠ 1ubrn rntim 
arulyx de kxtt. C'OOJUJUCU'. maaaL 

<1< L< rnNilc de """""""" d 
donnfcs 1on1 ucc' icau lf t 
ronucndr.1 qu'à IDI ｾ､･ＡＢＢＢ＠

<t I< .-lui< de d=m ppl<TM 1 • 
ld•"'!ll<lln rrriru-

ACCESSIBILITE. 11 no: l••ll• ... 
QUt'S Heondn J'IOUf t.llfTlrnmctT .. 

ｾ｜ＮｵｲＮ＠ La ｲＦｵｾｲ｡ｨｴＢＱ＠ ｏｏｾ＠

auu.1 lntUUl\C 

POTENTIALITE. Cc r•"•"­
nntau lie' mf1llcun sur rc La 
lmA't' Il le Jmt. annuic de f1.W 

do r1n111on1 ••>r1quu lPC °" 
｣ｬＮ｡ｮｾＮ＠ p.v ttU\ qui ｊｾｬｃ､＠
lnrn l .cs m ... muhijtlo .. durJCI' 
QUtftlC'ftl de la mLlC' li ｾ＠ df'I 
ri.1u b1h1l' de ｲＫｾＮＺｶｾｲＱｴＱｯｮ＠ ""* 
no C'3u rt.:u(1é .non (WtlC'!k-
1 '.t."«f<Tn<'<"" il< Il .Ill< d 
Ion de' rt'1.0U\rtmtnll de fK 

dasqucttn \k"'lftl"hla'). 
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CONSOUS 16 am, 
LS DUBL DBS TITAN 

L'année 1992 aura été celle 
des consoles 16 bits, une 
année totalement dominée par 
le duel sans merci que se sont 
livré Sega et Nlntendo pour 
attirer à eux un nombre sans 
cesse croissant de joueurs. 

D
isponible depuis le mois de mal de façon 
officielle sur noire lemloira, la console 16 
bils de Ntnlendo - la Super Ninlendo -

a un lourd handicap é surmonler Effecl1ve­
menl. la Megadnve de Sega, 1mplanlée en 
France avec plus d'un an d'avance, s'esl lrés 
bien vendue el dispose d'une logllhéque lrès 
fournie. Les deux géanls japonais du jeu vidéo 
s'opposenl dans une guerre de la communica­
llon el des prix qui a lolalement étouffé la 
séduisanle NEC Coregrafx · celle dernière ne 
disposanl pas du soutien logistique de NEC 
pour sa d1Slribul1on en France a vu ses ventes 
chuler considérablemenl, el l'importation de 
sas cartouches se fa1I ma1nlenanl au comple­
gouttes Les passionnés du Jeu sur console doi-

M•GADRIVS 

"" ..... ,. ....... ,.. .. 
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vent désonnais choisir leur camp, ce sera Saga 
avec la Megadrive ou N1ntendo pour la Supe< 
Ntntendo Mais laquelle est la meilleure des 
deux? Laquelle réussira à écra- son adver­
saire sur ce marché maintenant bouillonnant? 

• Techniquement, I• Super Nlntando Ht­
ell• plus perfonnante que I• Megaclrlve? 
Que ｦ｡ｵｴｾｉ＠ savoir pour faire son choix entre la 
Megadnve de Sega et la Supe< Nintendo de 
Nintendo? Techniquement tout d'abord, c'est 
la Super Ntnlendo qui est le mieux dotée. la 
Megadrive, de conception plus ancienne. ne 
posséda pas la ballerie de coprocesseurs de 
sa concurrenle et n'affiche pas avec autant de 
facilité ces rolations d'écran, ces défonnallons 
de sprites ou ces zooms incroyables qui font la 
particularité de la Super Nintendo. 
Cependant, la 16 bits de Sega architecturée 
aulour d'un 68000, véntable microprocesseur 
16 bits, est capable de se surpasser pour 
autant qu'un programmeur veuille bien prendre 
le lemps de créer les fonctions qui semblent 
manquer à la machine. Le récent Sonic Il est 
un bel exemple de la santé de la bête et, à 
quelques exceptions près. la Megadnve sait 
1m11er par le biais de la programmation ce que 

sait faire la Supe< Nlntendo de f-.;ian 
On sait surtout que la 16 bita de 
séde une résolutiOn graphique 
palette da couleurs plus étendue 
concurrente directe. Mals cela ne 
créer un vérilable différend. 
• Conclusion 
La Super Nlntendo Hl plld 
profite d• nombreuHs poa•ll 
phlques, rotations, meilleure 
M•ls, bien prog,.mmM, 1• 
tout à f•lt tenir I• distance. 
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' ............................. . 
CD-ROM POUR CONSOLES 16 BITS. 

LE POINT SUR LA QUESTION! 
vec le CD-ROM, les consoles 
uvent enfin stocker un 

'faximum de donnees et donc 
rous offrir des jeux bien plus 
complets que ceux qui sont 
iisponibles sur cartouches. 
llais hélas, mille fois hélas, 
seule la console NEC profite 
aujourd'hui de ce périphérique 
magique. Sur Megadrive, un 
CD.ROM existe bien, mais il 
D'est pas encore disponible en 
ｆｾ｡ｮ｣･Ｎ＠ Et pour la Super 
llmtendo enfin, l'engin est en 
tours de développement. 

L
a Coregrafx de NEC est tou1ours la seule 
console sur Io marché français à disposer 
d'un lecteur de CD· ROM Mieux, la NEC 

Duo est disponible depuis de nombreux mols 
maintenant et son pnx. revu è la baisSe, passe 
à environ 2 200 francs en celle fin d'année 
1992. Cette machine Incorporant une Coregrafx 
et un Super CD· ROM NEC dans un boitier au 
design assez classe subit, malgré un pnx 
attractif, les mémes deboores que toutes los 
machines de jeux NEC. Le géant Japonais do 
l'électronique n'ayant absolument pas envie de 
ternir son image de marque professionnelle, 11 
n'attaque pas le marché ludique à grand renlon 
de communication comme Soga ou N1ntendo 
Do ce fait. de nombreux 1ouours rêvent encore 
aux futurs 1oux sur CD·ROM annoncé comme 
étant le suppor1 lncontoumable avec les car· 
touches de ROM 

• A quand le CD-ROM pour la Mogadrlva et 
la Super Nlntando? 
Le Mega CD de Sega, déjà en vente au Japon, 
devait arnver en France en cotte tin d'année. 
Son loncemont est malntonnnt repoussé à la 
mi 03 car Soga a la volonttl do commeranllsor 
on mllmo tomps un cenaln nombre do jeux CD 
do quohtll (101 premiers titres lld1l6s n'6talll pns 
dos plus lohchons) 
Il faut savoir quo co pônph6rlquo n'est pns 
qu un locteur do compact dise Il dovrRll nu111 
combler Io d4flcit tochnlquo qui axi:to Ol"tro ln 
Mogadnve ot k1 Supor N•ntondo. dca coprocos· 
sours ad1olnta nu lecteur pormettnnt des eflets 

spéciaux en scrolhngs, dôfOrMRtoons et autres 
zooms qui sont pour l'lnstal"t l'apnnage de la 
Super Nontendo. 
Dons le même tomps, Nontendo annonce la 
venue de son supor lecteur de CD pour Io 
doux1èmo semestre 1993 Colu1-d aussi serait 
construit sur une base toehnolog•que pel'llet· 
tant d nugmontor encore los carnctôrlStoques 
te<:hnlques de la console, une fols colle-cl 
connectôe Il son lecteur do CD· ROM 
• Conclualon 
Tout col• oat bien joli mata n'eat paa encor9 
dona noa foyora. Il voua faudra trh certaine­
ment ettondr9 la prochaine édition du guide 
Tiii & Conaoloa+ pour aavolr ce qu'il en eat 
r6ollomont doa prouoaaoa dea CD· ROM pour 
la Mogadrlvo et la Super Nlntondo, Sana 
compter que SNK compta bien adjoindre un 
lecteur do ce type i M Neo Geo •• 
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FAUT.tL ENCORE 
ACHETER UNE 8 am? 

Les consoles 8 bits ont 
sévèrement marqué le pas 
durant l'année 1992 puisque 
ce sont leurs grandes sœurs, 
les 16 bits, qui ont monopolisé 
toute l'attention Pourtant 
vous pouvez toujours trouver 
dans la grande surface de 
votre ville une Master System 
de Sega ou une NES de 
Nintendo à des prix totalement 
séduisants. De plus, de 
nouvelles cartouches 
apparaissent régulièrement 
pour ces deux machines. Mais 
aujourd'hui ne sont-elles pas 
totalement dépassées ? 

• Entre S"lla et Nlntendo, lequel offre le 
plus de cartouches c6" 8 bits 1 
Totalement dépassées lechnologiquemenl à 

MASTER SYSTEM Il 

U ｾ＠ Sysh'm Il .. t UM l'WJion 
tTlooi!ff <h le 111 .. iw System 

pttmim du nom. 
D'uM h'd>nolOfll• prat1quN11«1t 

ｾｾｳｯｮ＠ cœur nt un"'""• 
mlaaproceneur no. 
Dl• ,...,r •ffldwr des graph,.,.,.,s d•ns 
...,. r#solution de 1S6" 191 pinls en 
"CllU/fllrs dMU UM P•l•tt• d• 64. 
S.. 16 Ko de m4moirw vid'° ne 
-ft9nl pas tou1 101 ､ｾｬｲｲｷ•＠
d 'offwts sp4c#4u• d'u,,. consolo 16 

bits: ollo "' toutolols ｾｰ｡ｬｬｬｯ＠ de JC10lltnf1S 
couUs et dispose d'u11e 11on,,. gestion de 
sprifqs. Les nostelg/qwJ de le prwmlirw 

consolw "9 Seve,_,...,,, en<OA utiliser Ml 

i-. - i. _,.,,,.a._ c;.., ou ,. "lllb 
ｾｰｲｴ｣Ｎ•､ｯ＾･､｡ｰ｣ＮｲＮＮＮＬＮＮｭＮＮＬＱ＠
....... ,.,,.,de_ 

"'1• SOO F ..,., •-"-• ,.-., et un /fil 

1'lë 

N•S 

u Nin-Enr.rt._t Systwm est 
architecturH •utour d'un ,.,_.....,, 1 

• bits nlJfom/_. ,,,_. 1 Nlntwtdo. S.J 
aracffrlstiquu -Niu-s 1«1t ..,.,,. 
valenr.s 1 cwllu de la - Systom. 
ｓｯｮ•ｾ＠ ｧｲｾＭﾷ＠ 256" 
24<1 piJtels en f6 coule<#s ｾ＠ 64 et 
dispose de .12 Ko de,._,,.. vlMo. 
Son MJ.ptafi0#1 aux ,_,,,.s ｾ•Ｂｻ•ｉｳ･•＠
de ,.,.vision n'a pas,,. des plus hflJ· 
r.uses. et il f•ut •vouer que les 
couleurs "d..,linMI", 
A l'origine, Il s'agit d'une machine de 

jeu .. ns prWhlntion; c'est,_ sucris ーｾｮｯﾷ＠
m4nal au Japon puis aux Etats-Onls qui lui • 

l'heure actuelle, les consoles 8 bils n'en reslent 
pas moins d'agréables compagnes de jeu avec. 
pour Sega comme pour Nintendo. une logi­
lhèque très nche 
Dans ce domaine. c'est la NES de N1nlendo qui 
offre la plus grande vanélé de jeux Console 
numéro 1 pendant de longues années au 
Japon, la NES a ensuite enregistré des records 
de venles incroyables sur le sol aménca1n. De 
très nombreuses sociétés - et pas dos 
moindres Hudson. Tano. Sunsoft. lmag1neer, 
JVC, Konam1, elc. - ont développé dos jeux 
d'excellenle quahlé malgré les caraclénsliquos 
modestes de la NES. 
La Master System de Sega n'a connu qu'un 
succès d'estime aux Etats-Unis et. de ce fait, 
n'a pas bénéficié du support des éd11eurs amé· 
nca1ns Toutefois. de nombreux éditeurs euro­
péens se sont intéressés à elle. De plus. la 
Masler System est dotée des nombreux hlls 
d'arcade de Sega bien connus des amateurs 
des salles obscures. Ceux-là préféreront de 
toute manière se tourner vers une consola 16 
bits capable de reproduire le plus fidèlement les 
h11s d'arcade. 
• Conclusion 
La NES possède plus da titres que la Master 
System da Saga. En revanche, cette dar­
ni.re consola suppo rte plus de hlts 
d 'arcade • lgn6s, b ien sùr, Sega. 

• Peut-on utiliser les carto uchH 8 bit s s ur 
les portables ou tes 16 bits? 
Côt6 N1n1endo. on no peut malhourausemont 
pas utiliser les cartouches 8 bits sur les 
conSOlos outres que la NES. En ravoncho 
c'est l'un dos alouls majours do la Mastor Sys­
lom En ･ｬｦ･ｾ＠ ses cart<>uchos peuvent èlro ut11i-
1ôos sur la portoble Soga. 111 Gamo Gear 
grllco 11 un lldaptalour Do mêmo, en ncquèran1 
uno Mogadnve, les cartouehes 8 bits no aont 
pas P<Jrduos pulsqu'alloa pouvenl tourner sur fa 
16 bits ovoc un autm edaplotour Cota cons11. 
tuo un offol do gammo lntôrossanl é l'111111n1ago 
do Sega Vontt qui permo1 do fldôhsor los 
Joueurs Il monslour Io maitre Soga 

valu un IT•lhlnMftl "- luJlw. AllllC. 
artouches de jeu ｣ｯｮｾ•＠ .. 
vld4o et d•s chips qui .,,.lior..t• 
trjs n•tt• les prwstaU- de,. llllS. 
l'riJC: soo fr•nc:s environ avec.._ 
et un fou. 

Ce n'est pas le cas de la NES dont les es. 
touches resteront dans votre cave s1 voia 
dez de passer sur Super Nintendo par la"* 
Da méme, la Game Boy n'équivaut pas6• 
version portable de la NES el utJüse donc 111 
fonnat de cartouche différent 
• Co nclusion 
Oui pour Saga, non pour Nintendo. 

• Finalement, faut-il encore achetw ... 
console 8 bits 7 
Si vous êtes un joueur occasionnel de jelll 
vidéo, si vous avez peur de laisser lomblrlll 
jour un hobby de quelques moos, une ｾ＠
bits peul être la bonne solution pour d6aJulllt 
moindres frais la monde mervemeux du jlu. 
Avec des valeurs sûres comme Mano 3 u 
NES ou Wonderboy sur Master System, VIII 
commencerez votre "fonnet1on" avec les pU 
grands classiques du genre. Par la suite,• 
aurez certainement envie de passer à la 
supéneure. à des jeux plus beaux. plus grllldl 
et plus élonnants Il sera alors toujours -. 
de vous olfnr une console 16 bits. 
Cela dit, pourquoi se priver de la ｱｵ｡ｬｾＶ＠ cltJI' 
"encore plus mieux" quand on sait qu11 n'yl 
pas un écart de pnx démentiel entre un )IU 
pour console 8 bits et un 1eu pour oonsoll t1 
bits? La ma1onté dos jeux sur NES COllllttl 
environ 300 frllncs, le même ordre de pi11• 
Qénômlemont appliquô pour une cartouc:lll 
Mogodrlve Il es1 ulors tort Intéressant c1t• 
loumor vars le marché do l'occaslon (ln 
l'oncadrô "Achotcr d'occas1on"), ln0nd6 Ill'• 
machin os el cartouches 8 bfls des .il>'*" fi 
son1 Pl!Ssôs sur une machine plus ｾ＠
• Conclus ion 
SI en 1992 de nombreux •d1teurs d6w# 
paient encore dH Jeux e bita. Il n'en ... 
P .. de m6me en 93 En fait, de nomllf9llll 
• dlteura o nt dû passer par le ､•ｾ＠
m ent 8 bita pour "Justifier" aup,.. dl*' 
tendo • t de Sega le droit de ､•ｾ＠
la aulte sur 16 bita. 93 a 'annonce 
ｾｏｮｬ＠ 18 bita. 81'111, Il n 'Ht plua du tolll 
d actualltt de s'offrir une console 1 llllo 
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CONSOLES DE REVE 
NEO GEO. KICS. COMBO 

ｾ､･ｨｯｲｳ＠ de l'amateur averti 
·u1joue avec intérêt sur sa 
ｾｳｯｬ･＠ de jeux, il existe une 
ｾｵｴｲ･＠ race de joueurs: les vrais 
iordus. Ceux-là, plus que tous 
es autres, veulent posséder la 
ieil/eure machine toutes 
tegories confondues et jouer 

;vec les plus beaux jeux. Si 
'IOUS faites partie de ce clan, 
1ecueil/ant de plus en plus 
d'adeptes, vous avez désormais 
•possibilité de vous offrir une 
reritable machine d 'arcade à 
domicile 

1 Neo Geo, la star 
--sced. la Neo Gao do SNK peut 
ｾｴｩｲ･＠ considérée comme une console de 
,.,.. V6ritablo gtar, elle alf1che des graphismes 
ｾｵｸ Ｎ＠ Malgré un pnx assez compéllt1I 
l'1Vlgn 2 000 lrancs pour la machine et une 
ｾｾｮ･ｴｴ･＠ de Jou), elle reste tout de même 
ＭｾＮＮＮＮＮＬ＠ S1 quetquos-unos dos cartouches de 
ｾ＠ \'Oient maintenant moins de 700 lrancs, 
;e, ｾｵｴ￩ｳ＠ et los "gros" Utres coûtent un 
ＬＮＮｾ､ｵ＠ double Il n·y a pas 1Ci Io mêmo 
;""""'de IOl\les qu'on peut constator sur 
ｾｯｵ＠ Super N1ntendo Do plus, cor· 

ｴ｡ｾｮｳＮ＠ types de Jeux n'existent pas sur Neo Geo 
Ici, c est de l'arcade pure et dure. ça cogne et 
ça lasénse, exit les JOUX d'aventure 
Mais nous ne sommes pas lil pour cueolhr 
des marguentes dans les champs Et Il existe 
des machines encore plus puissantes que la 
NeoGeo 

• Kic's et Combo, 
deux géantes! 

Avec la Klc's et la Combo AV. on ne sait plus 
trop si l'on a encore affaire à des consoles de 
jeux l Ces deux-là sont de véntables bornes 
d'arcade avec lesquelles vous pouvez retrouver 
sur votre téléviseur exactement les mêmes JOUX 
que dans votre salle d'arcade lavonte ou le tro­
quet du coin de la rue. 
Ces machines n'utilisent pas de cartouches 
mais los mômes cartes que la plupart des 
bornes ｃｩｾｳｳｬｱｵ･ｳＮ＠ ce sont dos cartes de typo 
Jamma. de grande d1monslon, couvertes do 
composants éloctronlques et de mémoire 
Passons ropldomcnt sur Io cos de la Klc's, qu:i­
Glmont impossible il trouver en Franco Il faut 
pouvoir la commondor ou Japon ou é Tolwaro 
avec tous los lnconv6n1onts quo cela engendre 
(adnptat10n é la nonne Socnm do t616vlslon et Il 
notre courent 220 volts, par oxompfo) 
La Combo AV, ello, est dlspon1blo depuis peu 
on Fronce ou prix d'environ 3 300 froocs avec 
un Jou Entlèremort corrosséo dans uno boita 
do m6tal, la mochlno offre doux vrnlos po1. 
gn6es d arcade et six boutons d octlon par 
Joueur Tout somblo al/Olr 6111 pens6 pour rl'lsls· 

ter è la plus déchainée des parties de Street 
Flghter Il Il faudra toutoro1s prem!re som de la 
rra91le carte Jamma, reliée è la Combo AV par 
un cAble nappé. Une grande table est né<:os· 
saint pour disposer cet ensemble imposant A 
l'avenir. l'importateur devrait pouvoir fourni' les 
cartes de JOU dans un boitier de protactlOl'I. 
Adaptée è nos normes de télévtSK>n et d'èlecm 
oté. la Combo AV est livrée prête a rempb. 
AttentlOl'I. les cartes Jamma ne s'achètent pas 
au supermarché du coin et leur pnx peut vaner 
d un peu plus de 500 francs à près de 8 000 
Irones en lonct10n de la ｣ｯｭｰｬ｣ｸｾ￩＠ de la carte 
et de la renommée du jeu. Ainsi, jouer avec une 
copie ta1wanalse d'une carte Street Fighter Il 
sur Combo AV est un loisir qut va cherdler 
daos los 7 000 Irones. machine et carte corn· 
prises. A vous de voir si cet 1nvast1Ssement est 
possible. Pour ge procurer de nouvelles cartes. 
Il sera judicieux de revendre celle(s) dont vous 
no vous servez plus aup<ès de l'llllportatour dct 
la Combo qui devrait rapidement proposer un 
choix vané da cartes Jamme parmi los moins 
chères. Il sera également possible d'acllotor 
des cartes auprès des importateurs français de 
bornes d'arcade. WDK offre ce genre do Sctr· 
vice en région pans1anne 

• Conclusion 
SI votre eoucl e•t de jouer,• I• m1lson. eur 
IH mellleura jeux d'•rc•de, I• Combo AV 
voue comblere cert1lntment ma11 soulagera 
.. rleuaement votre portefeuille. Male quand 
on •lme, on ne compte paa. SI? 
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ｾｮｴ＠ contribué Ill son IUCCM. En feft. 
les très nombreux !Mveloppllura de 111 pr91111«e 
console de Nintendo, la NES, ont taus ulsl 
l'occasion de porter leurs meHleuna jeux 1Ur 
Garne Boy. 
• hg• ne pouv•H .... ter IRMMlble '-à 
ce 1ucc:61 foudroymnl S. 0-O..r d.._ 
pou d'un 6c:l'8n LCD couleur rttnMc:l81rt. 
Il s'agit en ｦ｡ｾ＠ d'une version poltllble de Ill Ma­
ter System qui dispose des mtfMa c:anicl*'8-
tiques techniques. 
• A jeu égal, on trouve le seul constructeur 
améficain de ce marché dominé pmr les Japo­
nais. A18rl • vec: H Lynx • crt6 une c:on80le 
de lrt1 gl'8nde qu•lltt, an:Mtldunie autour 
d'un véritable processeur 16 bill et dlspount 
d'un écran LCD ｣ｯｵｬ･ｵｲｾ＠ de bonne 
l1Sibll1té. Malgré i' exceptionnel polentlel de Ill 
lynx, Atari rivalisa ditlicilement llYllC -
concurrents nippons dont les moyens de com­
munication sont largement ｾ Ｎ＠

• Encore une machine réellement enthousias­
mante: I• PC Englne GT de NEC con91d6rte 
comme Ill Rolt1 del por18bln. Il s 'agM d'une 
Coregralx portable utilisant les mttMa car­
touehes que sa grande sœur de salon et diapo-



@tleüânia JU: ｎｯｵｶ･｡ｵｾ＠
le summum de l'horreur 
draculèenne sur la nou­
velle console Super NES! 
Le Comte Dracula est de retour 
Simon lentraine dans la fosse 
avec son fouet mysltque. Des 
chevaliers morts-vivants. des 
crapauds cracheurs tu verras 
de abimes fnssonnants. Tous les 
amateurs du genre pourront vrat 
ment se <dépenser> lors de cette 
chasse au comte. Une quantil e de 
magnifiques images vampiriques 
et des sons otmosphénques te 
mettront dans l'ambiance Dracula 
30 thèmes musicaux et 80 effets 
sonores attendent de pouvoir 
toucher tes pavillons acoust1.ques 
Et, en plus, des tas de bonnes idees 
de 1eux: de pièces tournantes. des 
démons ｣ｲ｡｣ｨ･ｵｾ＠
d'eau ... 
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1!1 ACHml UI PC 1 
ｾ＠ 10 COISllU ll•SPEISAILIS 
POUR IE VOUS Ml 1AVOll1 
C

hoisir un PC et le payer à sa juste valeur, ce n 'est pas si facile! Sur le marché 
du compatible, les prix varient du simple au triple. De plus, vous devrez aussi 
savoir sélectionner vous-même votre configuration: quel type de moniteur, 

quelle carte sonore, combien de mémoire ... ? Ce guide des "10 conseils 
indispensables pour ne pas se faire avoir", ce sont dix réponses aux dix questions 
qu 'il faut absolument se poser lorsque l 'on veut acheter un compatible. N'hésitez 
pas à l 'emmener avec vous lors de l 'achat de votre futur PC! 

• Faul-11 acheter un 
PC de marque ou un 
compatible lalwanals? 
Là, aucune hésitation, 
n'achetez pas un PC de 
grande marque, sauf si 
vous oblenez un prix 
vraiment competllil (les 
pnx sonl en baisse, voir 
page 108 l'enquêle 
vérité, ·1e vrai prix d'un 
PC pour jouer"). 
Les PC proposés à des 
coûts très bas sont, 
malgré loul, de bonne 
qualité; la raison en esl 
simple, les composants 
sont souvent les 
mémes que ceux ulili· 
sés par les grandes 
marques, quel que soil 
le ·nom· de la machine. 
• Conseil n '1 

• La RAM, ou ta 
mémoire du PC_ 
Bien sùr, la rapidn6 de 
votre PC est Imper. 
tante. Mais 11 faut 
aussi lui donner la 
maximum de ménat 
pour qu'il so11 capablt 
de gérer des donn6ll 
avec plus de fao116. 
Si vous voulez prallr 
des jeux les plus 
aboulls sur PC, ou 
Installer sur votre 
disque dur des pro­
grammes comme 
Windows. invesliSlll 
dans la RAM' 
• Conseil n' 4 

Plutôt que de miser 
sur la réputation de le 
marque du PC que 
r on veut acquérir, Il 
vaut mieux ne s'inté­
resser qu'à son prix 
Achetez talwanalsl 

Un PC Phllfps de base, "presque" prèt à Jouer 111 faudra encore Investir dans 
une carte sonore et un loystlck, et peut-être mème gonfler la memolre à 4 Mo ... 

Il faut Investir dina 
4 Mo de RAM. C'lll 
Indispensable sJ 
vous voulez protllll 
d'une machine elll­
cace Et dem1nd1d 
voire vendeur qu1 
Installe la mémollt 
et qu'il conllgul911 
mochlne pour qu'lll 

• 286, 386, 486 .•. , quelle pulssonce choisir? 
Aujourd'hui, les PC sonl repémblos à la puis· 
sance de 1.eur processeur Ainsi, les 286 sont 
moins rapides que les 386, eux-mêmes moins 
rapides que les 386, etc. Et puisque los campa· 
ｬＱ｢ｬｾｳ＠ évoluent sans cesse, Il vau1 mieux lnves· 
ltr d enlr()e do Jou dans une machine des plus 
pi.lssanios. 
• Conseil n ··2 
Actuollomenl, un 486 DX codoncè 11 33 MHz 
･ｾｉ＠ une mochlne loul Il fait porlormonlo. 
C est le modôlo qu'il vous fout al vous no 
vouloz pos 61re lrop vite dôpossô por los 
6vénomen1a. 
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• Lo vltosse du PC 16, 20, 25, 33 MHz 
ou plus? 
Vous voulez acheter un PC 386 ou 486. Mals 
à quelle "\/1lesse· 1ourne-l-ll? Ne vous liez pas 
au bouton "lurbo" qui lnme sur le devant du PC 
11 laul ebsolumonl demandor au vendeur la · 
"\/1losse• de la mach1no, c'esl·à·d1re la Iré· 
quenco de son proce' ｾ ･ ｵｲＮ＠
• Conseil n ·3 
N'ocholoz plus oujourd'hul un PC dont Io 
frôquonco ost lnlôrlouro Il 33 MHz 
C'osl lo •·minimum jouablo" pour ｾｯ＠ lolssor 
ontrolnor dons l 'univers d'un Ultimo Undor­
world por exemple 1 

l 'exploite au mlllll-

• Lectour et disque dur, que choisir? 
Votre PC va vous être proposé avec divers 
lypos de lecteur el de disque dur. Côlé lecitlt 
Il faut absolument que vous cho1s1ss1ez un 
3"112 car c'est le nouveau standard en ｣･ｾ＠
concerne les d1squet1es PC (même formai qUI 
ｬｾｳ＠ dlsquelles Mac, Alari ST. Am1ga). Le lec:lll' 
5 114 est moins u11le. En ce qui concerne le 
d1squo dur, il est bien sùr Indispensable el SI 
cnpnc1to dol! être au mlnnnum de 80 Mo. 
• Conseil n"5 
Voire PC doit obllgololremont posséder 1111 
loclour 3··112 el un disque dur d'au molnl 
80 Mo. SI votre portofeulllo le permet, edt* 
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1er 11eu un disque dur plus 
ＮＺＢＧ Ｎ ｾｮｳｵｬｬ ･＠ un lecteur 5"1 •4 •.• 

ｾ ﾷ＠
kl carte graphique? 

t ｾ＠ nofllbre de cartes graphiques sonc 
i'r-,;uj disponibles pour les PC et compa. 

ｾｾ｡ｮ｣ｩ ･ｮ＠ standard EGA est largement 
ｾ＠ Mais il vous faudra encore choisir 
· vclA ou Super VGA 
·-:f sell n 6 

' '°"usuperVGA? Rares sont les jeux qui 
ﾷ ｾｦｩ･ｮｴ＠ aujourd 'hui le Super VGA. Mals 
Ｑ ＧＱＢｾ＠ venir •.. Pour les oppllcatlons sous 
:fl.l,,doWS ou la création graphique, le Super 
ｾ＠ tall des prouesses étonnantes. En 
1 Juslon, et comme les prix sont en 
ｾ＠ nous vous conselllons vivement 
;,.,.;tir dans le Super VGA ! 

LI carte sonore, Indispensable? 
ｾ Ｑ＠ La pellt haul·parleur Interne des PC n·est 
ｾｴ＠ pas à la hauteur. Ce n'est pas comme 

Amiga ou un Atari ST. Ici, 1mposs1ble de pro· 
.;;,d·une véntable ambiance sonore sans 
JdOl!dre à voire machine une carte spéciale 
ｾＭｰｯｵｲ＠ quelle carte opter? 

1conseil n'7 
iour choisir l'Jndlspensable carte sonore 
qui donnera leur vraie dimension à tous vos 
ｾ＠ preferes, Il faut Investir dans une carte 
;<1esl bien entendu "comprise" par un 

• CD-ROM, Imprimante, 
scanner: les " plus" f 
Il existe de très nombreux péri· 
phériques que l'on peut 
adjoindre à son PC. Une Impri­
mante el un scanner pour la 
création graphique, le CD-ROM 
pour profiter des jeux les plus 
évolués, etc. Mais faut-li choisir 
ces "plus· en même temps que 
l'on achète son PC? Non! 
• Conseil n 9 

vous plonger dans les bou 
quins et faire vous-même cette installation. 
Mais pourquoi se compliquer la viel 

• Con se li n°1 O 
Verlflez que votre PC vous est fourni avec 
son système d'exploitation, le DOS. Et 
attention aussi, ne vous lalssez pas refller 
une ancienne version de ce fameux DOS. 
Demandez au moins le DOS 5.0 et son 
manuel d'utlllsation, c 'est très Important! 
Pour les autres programmes fournis, petit 
traitement de texte, utilitaires, etc. , atten­
tion lè encore cor Ils ne sont pas toujours 
performants et ne doivent pas servir de pré­
texte au vendeur pour grossir le prix de la 
configuration 1 

La carte son Pro Audio Spectrum (Media Vision). 

Il arrive très souvent que les 
compatlbles PC soient ven­
dus en lot et que l 'on vous 
propose, par exemple, une 
petite Imprimante pour 
quelque 1 000 F de plus ... 
Attention, Il s'agit souvent de 
manœuvres qui tendent à 

Et maintenant, vous allez pouvoir vous lancer 
dans la course avec tous les atouts dans la 
manche 1 Les Tilt d'or attendent votre nouvelle 
machine, de Ultlma Underworfd à Aces of the 
Pac1f1c, en passant par la création ou la 
stratégie 1 Quant à savoir ce qu'il va réellement 
vous en coûter, la réponse est dans l'enquête 
véntè, "le vrai prix d'un PC pour iouer 1 

grand nombre de programmes. C'est la 
cane Sound Blas ter qui décroche la palme. 
ｾ ｳ＠ soyez vigilant, car Il existe depuis peu 
coO canes compatlbfes Sound Blaster qui 

lent moins cher que l'originale ... 

1 Faut-li acheter un PC modeste et le " gon· 
ｾｲ ﾷ＠ par la suite ou Investir tout de suite 
V ns une "grosse" configuration? 

OUs le savez sans doute, le PC est une 
ｾ￩ｶｯｬｵｴｩｶ･Ｎ＠ On peut acheter à bas prix 
ｾ＠ C mal équipé, avec peu de mémoire par 

emple, une cane écran peu performante, 
::;: PD\Jr le "gonfler· par la suite. Mals ce n'est 
• Cc,louJours un bon calcul f 

1 
nseilne 

ｬ･ｾｾ￩ ｶ￨ｦ･＠ souvent plus Intéressant d'ache· 
lot.a ｾ ｮ＠ bloc, et chez le même distributeur, 
·pc I ••.composants lndlspensoblos à votre 
llllnr'u · En effet, c'est souvent de cotte 
Plus bro Que l'on obtient un prix d'onsemblo 

•ttrectlf. 

écouler les stocks du maga­
sin! Nous vous conselllons de profiter 
d 'abord de votre machine, afin de cerner 
exactement vos besoins et de ne pas Inves­
tir dans du matérlel lnutlle. 
Pour le CD-ROM, le problème 
est différent: étudiez attentl· 
vement l 'artlcle qui lui est 
dédié dans ce Guide. 

• Quels sont les 
programmes que l'on doit 
vous fournir? 
Votre PC ne peul fonctionner 
sans quïl so1l préalablement 
installé. disque dur formalé, 
setup de la machine au point, 
etc. Lo programme Io plus 
imponent. le seul qui pulsso 
donner vie à votre machina, 
c·est le fameux DOS, le sys· 
tème d'explo11a11on. Bion 
entendu, vous pourrez A gauche, fi faudra ra/outer des cartes ... 
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M
aintenant que vous savez ･ｸ｡｣ｴ･ｭｾｮｴ＠ ce ｱ ｵ Ｇ ｩｾ＠ faut incf ure dar:is la 
configuration de votre PC pour vra!ment prof1!er ､･ｾ＠ 1eux qw sortent sur le 
marché, voici de quoi définir Je cout de votre mvest1ssemen_t. D.e ']Ombreux 

lecteurs pensent à tort qu'il suffira .de 5 000 F ｰｯｵｾ＠ trouver la machme Ｑ､･ｩｪｬｬｾＮ＠
Hélas, les PC ne sont pas des A tan ST ou ､･ｾ＠ Am1ga. Vous pourrez acq'!7nr votre 
PC pour environ 1 O 000 F. .. Mais encore faut-1/ ne pas tomber dans les p1eges que 
dévoile cette enquête vérité! 

R APPEL DE LA CONFTOURATION PC IDilALE 

ou ce qu'il vous faut acquérir pour bien jouer 
sur PC 

• une unité centrale 486 cadencée à 33 MHz 
• un disque dur de 80 Mo 
- un lecteur 3" 112 
-4 Mode RAM 
• une configuration graphique Super VGA 
• une carte sonore 
- une souns 
• un joyst1ck. 

A la swte d'une grande enquête menée dans 
les boutiques, nous avons pu découvrir 
dlmpressionnantes différences de prix entre 
plusieurs revendeurs. Voici les conclusions de 
cette étude. 

Grandes surfaces ou petits magasins? 
Même si vous devenez. grâce à ce dossier, un 
pro du PC, il est important que vous ayez 
affa1re à un vendeur qualifié et passionné. Dans 
les grandes surfaces, ce n'est que trop rare­
ment le cas. Le vendeur qui va vous proposer 
une machine risque fort de ne pas connaitre à 
fond ses possibilités. De plus, ces mêmes ven­
deurs ne sont pas souvent des Joueurs et leur 
manque de passion ne peut qu'entrainer des 
erreurs de Jugement. Dans certaines grandes 
surfaces, les prix pratiqués peuvent être com­
pétitifs. En revanche, la configuration que l'on 
va ｾｯｵｳ＠ proposer ne sera pas toujours bien 
éqwl1brée; par exemple, une machine puis­
sante. mals qui manque de mémoire pour 
exploiter cette puissance ... 

Csrto audio/vidéo Thunder and 
Llghtnlng (Media Vision). 
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FAUT·IL ACHETER UN MACINTOSH POUR JOU 

Pour la première fois cette anm!e, /e Mac tente une percée dans l 'uni vers d9s 
concurrence directement les compatibles ... Mals est-il de taille 1 vous 
qu'un PC? Les jeux sur Mac sont de plus en plus nombreux e t cou.,,..nt tous 
domaines ludiques. Prince of Persia, Tilt d 'or sur Mac. voilà qui prolflflt ,,...-,., 
Mais la vraie question, c'est là encore le prix de revient de la mach/-. Un 
jouer, cela implique un processeur rapide (68030). de la mémoire (2 Mo • 
minimum), un disque dur de 80 Mo, un moniteur couleur ... Le prix d 'un Mac 
jouer est environ de 16 000 F, ce qui donne encore un large avantage., f11C. 
pas de crainte côté logiciels mais un rée/ problime lorsqu'il faut ouvrir_, 
portefeuille: .. Les Macintosh souffrent en effet d 'un hand icap certain. Alon 
ｾｮ＼Ｑ･ｮｳ＠ ordrnateurs IBM ont éte copiés par un grand nombre de firmes, m qui 
1ouer la concurrence e t donc baisser les prix, seul Apple a le droit th 
Macintosh. Pas de clones, pas de concurrence, et donc pas de ﾷ ｾｴ ｩ ｦｳ＠ prix•. 
ｲ･ｾｰｯｮｳ｡｢ ｬ ･ｳ＠ de cette firme prestigieuse ont bien envie de renw rser fa ｾ＠
f!"X des Mac est en chute libre ... En 93, pourrons-nous jouer sur Mac pour.., 
rnvest1sseme11t égal à celui de l 'achat d 'une configuration PC? Affaire 1 svlwel 

Pour t rouver la bonne boutique soyez donc 
très attentif à l'ambiance du magasin Des 
" gros" Jeux en démonstration et c 'es Ï la 
garantie que le vendeur connaît la gestion 
de la mémoire de ces mac hines. Dans ces 
petites bou tiques " spécialisées PC" vous 
devez ainsi décrocher un prix ｬｮｴ ￩ ｲ･ ｾ ｳ｡ｮｴ＠
pour Io configuration proposée. 

10 000 F,_c'est ce qu'il doit vous en coOter 
Et. bien sur. pour. la configuration complète • 
carte·son et Joyst1ck compris. Pour ｬｮ､Ｑ｣｡ＱＱｾｮ＠
voici quelques·uns des pnx pratiqués. , 

L ES MACHINES COMPLETES 

• PC 386 (16 et 20 MHz): de 5 OOO à 10 OOO F 
' PC 386 (25 MHz): de 6 OOO à 12 OOO F 
• PC 386 (33 MHz): de 7 000 à 18 000 F 
• PC 466 (33 MHz): de 10 000 à 25 000 F 

ｾ｡ｩｳ＠ Il no s'agit Ici que des prix do PC q 1 
n nppart1onnent pas à des m u 
g1eus.os. Chez Olivettl, ｔ･ｮ､ｾｾｾ･ｦｾ･ｳｬｬﾷｉ＠
r'2u6 ｾｲｴｯｮｮ･ｲＢ＠ à 25 000 F pour un ｳｬｭｾｦ･＠ e38B 

Les PC de marque offrent pourtant des prix 
sans cesse plus intéressants. Mals c'est eUSli 
parce qu'ils ne garantissent plus comme avant 
la qualité de leurs composants. Aussi, 1nutiel 
l'heure actuelle de se tourner vers cette foliill! 
Pour conclure, vous devez absolument eSSl)'S 
de ne pas dépasser un budget de 10 000 FI 

L ES CARTeS ET PERIPHERIQUES 

Les pnx chutent sans cesse 1 Vous pou riez 
trouver une carte graphique SVGA 32 000 COii' 
leurs pour moins de 1 ooo F. De quoi uhtiSlll l 
tond toutes les poss1b1lltés des softs les plus 
puissants. Côté moniteurs. la différence entrt 
VGA et Super VGA n'est plus que de 300 F 
Pourquoi se pnver 1 Et même en ce qui 
concerne les cartes sonores, la Sound Btasll' 
Pro, à 1 300 F environ, est talonnée par deS 
certes son haut de gamme qui ne coûtent 
quo 1 000 FI 
L'univers PC est donc en pleine évolution. ""' 
Quo Jamais, Il vous appartient de ｦｯｵｩ ｮ･ ｲＮ ｾ｟ＮＮ＠
faire Jouer la concurrence, de v1s11er un gnPM 

nombre do boutiques ou d 'éplucher les rnl9" 
zines spéciellsl!s pour décrocher ｬＧ ･ｦｦ｡ｮ･ｾ＠
siècle .. Bonne chance et bonne chasse 1 



LES 
COMMANDEZ 

PDREEMIERS NUMEROS 
CONSOLES+ 

ｾ ｾ ｾ＠

Numéro 11 Numéro 12 Numéro 13 Numéro 14 

RETOURNEZ-NOUS DES AUJOURD'HUI LE BON DE COMMANDE Cl-DESSOUS ACCOMPAGNE DE VOTRE REGLEMENT A L'ORDRE DE CONSOLES+ 

ｲ ＭＭＭ ＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭ ｾ ＭＬ＠
1 

BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMEROS DE CONSOLES + 
A retoumer 0 CONSOLES + - 8 P 53 77932 PERTHES CEDEX 1 1 (Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + 0 l'occuell. 9-1 1·13, rue du Colonel PlerTe·Avla. 75015 PARIS) I 

1 
Numéro Hon Sérle (450074) o Numéro 2 (451002) 0 Numéro 4 (451004) 0 Numéro 6 (451006) tJ 
Numéro 1 (451001) o Numéro 3 (451003) D Numéro 5 (451005) 0 Numéro 7 (45toon O 1 
Numéro 8 (451!108) ::i Numéro 9 (45t009) D Numéfo 10 (45t0t0) 0 Numéro 1 t (451011) 0 

1 Numéro t2 (451012) ;:i Numéro t3 (451013) 0 Numéro 14 (451014) 0 Nombre de numéraS 1 
Somme totale, 1 Je vous adresse la somme de 29 F pour chOQue numéro par ' 1 

1 Chèque bancaire [J Prénom Chèque postal tl I 
NOMr. 

1 Ad1esse• 1 
1 

Cade postait • . • .. VIIIe ' • • • • • • • • .. • .. • • 
(Délai d'eJCPédlhon • 6 aemarnel) 1 L 1,...,._,moiddlncuptidMlm,..,,...dcDnli L..-1 t 1 1 1 t 1 t ＱＱｲｯＱＭＮＮＬＮＮＱＱＱＱＱＱＱＱ｣ｎｴｴｯｬＢＢＱＱＱＬＬＮＮ｟ｲ｟､ｾＢＧＢＪＧＢＧＱｑｬｬｬｬｬｯ＠ .J 

ｾＭＭ ｾｾｾＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭＭ



DOSSIER CD • DOSSIER CD • DOSSIER CD • DOSSIER CD • DOSSIER CD • Doss1a. 

CD·ROM, CD·I, CDTV 1 
11 POINT SUR LA QUISTION 

l
e compact dise (CD) est un nouveau support informatique dont l 'aspect 
est identique à celui des CD audio maintenant bien connus. ｔｾｵｴ＠ comme le CD 
audio, ce CD destiné à un usage informatique est lu par un fa1sce_au laser. Les 

données sont enregistrées sous forme numérique (comme sur une disquette), ce 
qui garantit une parfaite concordance avec l'original. Les trois type_s de Cf? 
présentés ici (CD-ROM, CD-/ et CDTV) usent du même format physique (disque de 
12 cm) et satisfont à la même norme (150 9660). Toutefois, meme s 'il est possible en 
théorie de lire indifféremment tous les types de CD sur tous les lecteurs CD 
informatiques, en pratique, seules quelques données pourront être récupérées. 
Cette situation est un peu similaire à celle qui règne entre Atari STE et PC, 
les disquettes étant lisibles sans problème aucun sur les deux machines mais les 
programmes étant pour leur part spécifiques à chaque machine. Tous les lecteurs 
de CD ｩｮｦｯｲｭ｡ｴｩｱｵ･ｾ＠ sont auss{ capables de lire les CD audio bien qu'ils offrent 
le plus souvent moms de fonct10ns que les lecteurs CD audio. 

GONFLER VOTRE PC 
AVEC UN LECTEUR CD-ROM 

• Qu'est-ce que le CD-ROM ? 
Le. CD-ROM esl un lecteur de CD informatique 
qui se connecte à un PC. Il en exisle de dllfé· 
rents types (Interne ou externe, bus spécillque 
comme pour le lecteur CD de la Sound Blaster 
Pro, .ou bus SCSI plus standard). Celte dés1 
gnat1on recouvre aussi le disque lui-même. 
Le CD-ROM est un lecteur de disque 
optique, dédié à l'lnformallque, qui se rac­
corde en Interne ou externe, à une configu­
ration PC complète. 

• Pourquoi ajouter un CD·ROM à son PC ? 
Le CD-ROM dispose d'une puissance de 
stockage phénoménale ijusqu'à 650 Mo soit 
plus de 450 d1sque1tes 3.5 pouces ｨ｡ｵｴｾ＠ den-

Lecteur CD-ROM de NEC. 
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s1tél). Il offre en cuire la même qualité de repro­
duction sonore que le CD audio. Le catalogue 
des CD-ROM est actuellemenl déjà bien déve· 
ｬｾｰｰ￩＠ (plus de 3 000 titres) et son expansion 
s accroit raprdemenl. Toutefois, l'offre dépend 
beaucoup du lype de programme. 

Les jeux 
Les jeux sont encore un peu les parenls 
pauvres du CD-ROM. SI l'on trouve mainlenant 
de nombreux CD dédiés au jeu, la plupart ne 
sonl que de simples changements de support, 
ne profitant nullement des spéc1lic1tés du CD­
ｾｏｍＮ＠ Le seul avantage est alors la rapidité 
d Installation. 
ｓｩｧｾ｡ｬｯｮｳ＠ q.ue certains éditeurs ont cependant 
fart I effort d exploiter au moins partiellement ce 
support, proposant alors une bande-son plus 
riche, un Jeu polygloue ou une base de don· 
nées complémentaire. Le petit dernier, The 
Seventh Guest. tranche complètement avec le 
reste de la producllon et laisse tout simplement 
sans voix. L'avenir des jeux CD· ROM passe 
par les nouvelles technologies mises à profit 
d.ans ce litre· u.n1vers virtuel et ｴ･｣ｨｮｩｱｵ･ｾ＠
c1nomatographiques 
Dons l'état octuol des choses, l 'ochot d 'un 
CD-ROM pour fouor no se fustlllo pos ... soul 
pour The Seventh Gucst. Toutefois, si les 
nouveautés apportent Io mémo rlchosso 
tout pourrait chongor très ropldcmont. • 

Les encyclopédies et bases de données 
Dans ce dom a me, le CD-ROM est roi. lai 
lout simplement sur p lace le support papier. 
seul CD peut ainsi conlenrr le texte des 20 
tomes d'une encyclopédie, enrichi de ph 
phles, de documents sonores el même de 
séquences filmées 1 De plus, la puissance de 
l'ordinateur est pleinement mise à profit pour 
les recherches mullicrilères par exemple. 
Impossibles à faire autrement. La langue 
anglaise prédomine mars, en revanche, tous lel 
sujets sont abordés même les plus pointus. 
Pour l 'étudiant, le ｾｨ･ｲ｣ ｨ･ｵ ｲＮ＠ ou te curillll 
en général, le CD· ROM représente un achlt 

c 
a 
h . 
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frffwares et sharewares 
co-ROM comple mainleMnl de nombreux 

de comp1latton de programmes du 
.rie public. S'ils no sont pas tous du même 

. la plupan sonl excellenls el olfrenl un 
âune ｾ｣ｨ･ｳｳ･＠ 1ncroyab10 Tous ies 

sont al>Ordés: le jeu, les u11hlaires 
les programmes de bureau11que, les 
de dess n ou de musique. les dnvers et 

..... pour rnpnmantes, elc. Les d1lférenls 

ls.tco.RoM, The Amazlng Un/verse. 

ﾷｾＢＧﾰ€ｓ＠ d e•,,loitahon .ont représenlès DOS 
lrfndow; prlnopalement mais aussi OS/2 
ｾｃｏ＠ offrant souvent plusieurs milliers de 
ｾＧｬｬ･ｓＮ＠ e coût de chacun reste très en 
ｾｾｳ･ｲｶ･ｵｲｳ＠ M1n1101, d1squo11es et même 
［Ｇｾｲ＼Ｚ･＠ de cnargemont et de ses aléas 
> . un autre atout ron n6ghgeablo 

'Oils etes un gros consommateur de Irae­
ｾＭｬ･＠ CD-ROM représente un Investisse· 
" •• lies vite rcntablhsé, en temps comme 
ｾｧ･ｮｌ＠

ｾｾｵｳ ｬｯ ｮ＠
ｾ＠ ROM montre sa suprematle dans de• 
ｩＮｾｬｶ･ｲｳＺ＠ encyclopédies et base• 
ｾ＠ su11ou1, mals aussi lreewares, 
ｾ､･＠ grande qualité et programmes de 

1iça •e11e•. Les feux restent un peu en 
ｾＺＺｩ｣･ｰｴｬｯｮ＠ 11110 de The Seventh GuHt 
ｾ＠ •• oure ce que seront les fabuleux 

.. demain. 

Le Gulncru Dise. 

• Quelle configuration PC est nécessaire 
pour accepter un CO-ROM ? 
Le PC lul·méme 
En lhéone. n·1mpone quel PC doté de 640 Ko 
de mémoire peut faire tourner un CD·ROM 
sous MS·DOS Sous Windows. les spéc1hca 
bons. minimales de la norme MPC (Mul11med1a 
PC) imposent un 286 et 2 Mo de RAM En pra 
tique, pour être à l'aise à la lois sous MS· DOS 
et sous Windows. il faut plutôt compler sur un 
386 DX au minimum (le 486 élant l'idéal) et .1 
Mode RAM. 
Au minimum 286 et 2 Mo de RAM ; plutot 386 
ou plus et 4 Mo de RAM . 

L'affichage graphique 
Un grand nombre de CD·ROM tirent pan1 du 
premier niveau de la norme SVGA \640 x 480 
en 256 couleurs). le VGA étant presque tou· 
tours le mmimum. Une cane SVGA 512 Ko 256 
couleurs avec le moniteur correspondant sulht 
dans la plupan oes cas Les passionnés 
d'images pourront aller plus loin, vers des 
canes SVGA 32 ooo COL ··-1rs ou même 16 mil· 
lions de couleurs 
Au minimum VGA: SVGA 512 Ko en 
standard ; cal1es SVGA 32 000 ou 16 mil· 
lions de couleurs pour les passionnés 
d 'images. 

Les cal1es sonores 
Elles sont quast 1nd1spensables. de nombreux 
CD y faisant appel, en complément ou à la 
place du son CD direct La Sound Blaster règne 
en maitre dans le domaine du CD· ROM. Il esl 
donc capital de disposer d'une cane compa· 
11ble: Sound Blasler 2 ou Pro, Thunderboard, 
ou les nouvelles Thunder & Lightn1ng. Pro 
Audio Spectrum t 6 ou Sound Gala•y 
Achetez plulôt une cane qui moxa les sanies 
son CD el cane. pour éviter plusieurs feux de 
haut·parleurs. 
Carte compatlble Sound Blaster lndlspen· 
sable. 

• Conclusion 
Le configuration olllcace passe per un 
386 486, evec 4 Mo de RAM, une cel1e SVGA 
256 couleurs dotee de 512 Ko de RAM et le 
monllour correspondant, et une cal1e 
sonore compatible Sound Bluter. 

• Quoi lecteur de CD·ROM choisir? 
Lecteur Interne ou externe? 
Lo CD·ROM Interne occupe un emplacement 
5 25 pouces Il ldut donc que votre PC dispose 
do la place '16ccssn•ro En outre, te chOll< est 
ｾｮ＠ peu mo ns vosto m:11s, er COl'trepanio, 
tnt6grat1on est bien me111oure 

Interne ou externe, cela depend de votre 
place et de vos gouts. 

Quelle Interface? 
La plupan dos CD·ROM u11l1sent une 1nterlace 
SCSI so1l parfa1tomont slandard. soit un peu 
remaniée (un seul pénphénque SCSI géré par 
la cane). L'universalité du SCSI est un gros 

Nlghf's Owl. effet de loupe ... 

avantage .. me lois passé les problèmes de 
conlht lrès lréqucnts lorsque d11férentes canes 
SCSI cohabitent dans Io même PC La Sound 
Blaster Pro recoun a une Interface spécifique 
très correcto, mais qui impose l'achat du CD· 
ROM dédié. 
Les CD· ROM qui se connectent sur l'mterface 
parallèle sont à éviter (lransfens lents), è moins 
de d"voir faire transiter le lecteur do CD·ROM 

1r plusieurs m11chines. 
Interface SCSI ou Sound Blaster; l'interface 
parollèle no trouvera son utilité que dans 
des cas spécifiques. 

Quelles performances minimales? 
Le tau• de Jransfert des '•tcleurs de CD-ROM 
ei.t à peu près constanl 150 Ko/seconde. à 
comparer nux 600 Ko d'un disque dur IDE 
Toutefors, le CD·ROM est aussi capable de 
pointes è 1 5 Mo/seoonde 1 Si les taux de trans· 
lert changent peu d'un lecteur à l'outre, en 
reva"cl'o, les temps d·accès moyens varient 
booucoup ,de 250 ms à 1 s, il comparer tou-
1ours ai.x t 7 ms d un d squo dur IDE) Sans 
pour au1ar1 vous ruiner 11 laut fmp(!rallvement 
choisir un lecteur dont los temps d accils so 
situent el"tro 300 ot 400 ms Au delè. 111au1 pré 
voir ur calé antre ct>oquo occès · 
Chol1lssez un locteur dont le temps d'acc•s 
moyen 011 lnferlour • 400 ms. 

Quel est Io prl• du CD·ROM? 
Los prix des loctours do CO ROM ont subi uno 
cl>ute lmponanto Ul'I budget de 3 500 F su!f1t 
octuollo,,,ont pour d•sposer d ul'I locteur correc1 
los lot>!ours très ーｯｲｬｯｲｭｾｮｴｳ＠ étant 1outolo1s net 
ＱｯｭｯｾＱ＠ plus onéreux 
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FUTU 

Le CO-/ de Ph//1ps, un concurrent direct 

pour le CO.ROM 

• ou·est-ce que te CD-1? 
ｃｯｮｴｲ｡ｾ･ｭ･ｮｴ＠ eu CO-ROM qui est une ex1en­
SIOl1 des PC et Mac, Io CD· I csl un appareil 
dutonome correspo'1dant ｢･ｮｾｲｯｵｰ＠ plus au 
"prêt à brancl>er" de par sa vocation grand 
pùll"c. Un c4ble d alimentation une connexion 
ｐｴｾＱ･ｴ＠ St.r Io 1élévlseur lamlllal et le 1our est 
JOUé Le CD-1 est capable do r.,e les CO audio, 
rrais aussi les CO Pt>oto do Kodak en plus de 
ses propres CO bien sur Il est erchllocturé 
autour d'un 68070 (Motorola de .;1 tam lie des 
68000) d:spose do 1 Mo do mél"O<ro VIVO Cl de 
'lOITlbrc-wx portS d'extension (1mprtmanto. da 
v:er leCleur de d squel!es et do car1e PCM 
CIA) GraphiqLement, b palette de 16 millions 
de ｣ｯ［Ｎｾｲｳ＠ foum t dos 1rages flatteuses. qui 
lro:'lpcnt sur la résolution •êelle, bien 1ntérouro 
à celle du SVGA Le C0-1 est ou551 capable do 
stocker des séquences filmées Les poss1b1h1és 
､Ｇｮｮｴｭ｡ｾｯｮ＠ so ｾｭｮ･ｮｴ＠ au qual1 de 1 écrnn cr 
s:andard mais couvrant tout recran avec la car· 
ﾷｾＧ､ｩ･＠ cf extension FuQ Motion Video Le son 
CD. lui a déill lait la preuve de sa Quahl6 

• Pourquoi 1cheler un C0-1? 

dans la lignée aud10V1· 
suello, BuX roléS du magnéloscopc 
dont Il •eprend l'aspect général Objet tugh 
tech, le CD·• séduira sans aucu" dOule les 
amateurs de nouveautés lechrolOgiques cl 
les autres dès que os prx nuront un peu 
ba15Sé 
COté log1C1els, les lllres couvrent des domaines 
divers. tous grand public au sens largo du 
terme apprentissage de la phologrnph1e, élude 
des oiseaux d'Europe 1eu de goll en Imagos 
digital séos et al'1mées, pc nture avec Va" 
Gogr et musique alll!C Louis Armstrong La 
pu1553nce des deux pères du C0-1 ＨｐｾｬｬＱｰｳ＠ el 
Seny) devrM attirer bon nombre d'éditeurs. 
i=oco ou CD-ROM. le CD-1 souffre ccpondanl 
do son processeur moyen de sa mémoire 
rédu110 01, su11ou1, de ·absence do r!'Orrooire do 
masse en s1andard 

F 

environ• et le 220. version 
uxo du premier (6 000 F environ) Srgr'8lall 
que les perlc>r"'nnces des deux modèles 1111 
d'ailleurs Identiques 
Un ..,Odèlo de poche, au pm ｢･｡ ｾ＠ pU 
prolesslonnel 1ou1elois, permettra de disi-' 
en permanence de ses "cncyctopédies" 51111 
cal1ouehe Full M-Otior Vldoo (fMVl nestP11 
hvréo avec les nouveaux apparetls (les 
t1ons de Pr1hps il ce su1et restent très lkJIMI. 
son ad'at se révèle cependant quasi rdll*> 
sab10 pour 1 ammallon do qualilé 
Le modèle C0 -1 de base sutflt larglfllmlt, 
complété éventuellement de 11 cartoudll 
Full Motion Vldoo. le C0-1 ouvre la pol1o du CD lnlorma11que nu 

grnnd public Qui sora11 rebulé par un obord plus 
ｴｲｮ､Ｑｾｯｮｮ｣ｬ＠ comme Io CO-ROM Nul besoin Ici 
do se batlrc nvec les ·conlig sys· el au1res 
•autoexoc.bat" des PC L eppare1l lul-même 

SI vous ne connaissez 
rien 6 la micro et que cet 
univers Impitoyable vous Un tennis hyper rèallste, grace au CD-/. 

elfrale quelque peu, le 
C0-1 est un excellent 
moyen d'accéder é la 
richesse du support CO 
lnlormatlque. 

s il'lbgre d BJlloura 
ｰ｡ｾ｡Ｑｴ｣ｭ･ｮ•＠

'12 

c ·ES'1" 
pt1tL.lpS, Ｍｾｬｴｬ＠ '? 
ｅＮｊｾ＠ pE 

P ,1outd1J 
l • I non. L• 9ro•ct•"' de CD 

En fait. ou roPo'"' un I• 1 * l 'ernPlol 
a>-1 est cH p , 0 rnpl•I. prt 

1 
I• no,_ 

rrn•tlqUO bl• ,... J d 
lnfo iit ,.1sonn• 

1
· , ,-..e1on u 

SI vous disposez déjà 
d'un gros PC ou Moc, 
l'achot d"un CD-ROM 
sembla plus Jusllhé, 
en dehora do ranima­
tion (cl. encadré) el du 
coûl boaucoup plus 
raisonnable des 
disques CD-1 loce aux 
disques CD-ROM. •Ide co ul • perrnl< • ol I• ｃｄ Ｍ ｒｄｾ •＠

co-RDM q •J• d• 1t17, n'• ri•" 
cD-1 d•t• d pC ou ｾﾷ ｣Ｎ＠ • Oucl modèle 
• ｾｾﾷｯ･Ｚｬ•Ｚ• ［ ｵ Ｚ ｮ ｾ ｾ Ａ ｐＮ ｾ Ｗ ｾＭＭＭＭＭＭＭ Ｚ ｾ＠ choisir? à onvler •U ｄｯｾ•＠ modlilcs do salon 

grand PLb <: ｾｯｮｴ＠ d1spo 
lllb!o Io 205 , ｾ＠ ooo F 
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UT·IL ECHANGER VOTRE 
IGA CONTRE UN CD i V 7 

CD PHOTO KODAI< 
ｾＧﾷ＠ qui reprend lui •uss/ le look <hs ,,,.9n•tos . , . 

Ct ｾ＠ grande ｯｲｩｧｭ｡ｬｩｾ＠ par rapport aux ｾｓＮ＠ Ht destin' ｾ＠ ,,,.. /es CD Kodak, contenant chacun )usqu ｾ＠ ! OO Images. 

ｪｬｬｾＱｯｰｰ･ｭ･ ｮｴ＠ de vos films que vous d,s
1
'::z";: Ｚ［Ｎｾｾ＠ c en que ces images sont IH v6tres. Il suffit •n •ffet de prkiser lors du 

di . /es CD audio. Notons que /e CD-/ est c• b st.rt CD. Comm• tous les autres lecteurs, le CD Photo Kodak ut aussi capable 
JI.,. pa le <h 11,.. dlNKtement le CD Photo. 

au·est-« que le CDTV ? 
',coTV est tout comme le CD·I, un appareil 
ｾ･＠ et prêt à brancher. Tout comme ce 
J!ll'ier aussi, il reprend le look des magnéto· 
ｾ＠ de manière à s'intégrer harmonieuse· 
rerJdàns la chaine aud1ov1suelle. Sous cet 
..,.ca'lage se cache d'ailleurs une carte 

1
A,-n.ga 500. équipée bien entendu d'un lecteur 

;icompactd1sc optiques. Le package com­
ｾ＠ maintenant un clavier, une souris et un 
·ede<J<de disquettes. qui permet alors d'utiliser 
!tll CDTV en lieu et place d'un Amiga 500 pour 
al!èsgrande majorité des applications. Le 
_.s à une carte Amiga a certes l'avantage 
Ｑｾ＠ r1111pressionnante log1thèque de cette 
ra:hr.e. mais en contrepartie ses 
n:a:ioris aussi Les modes graphiques sont 
!!l!trart face aux 
an:urrents résolu-
11:11 un peu 1uste ou 
r.actièe du fati· 
ça';! r.d<er (cligno­
l!!reflt de récran), 
lZ œuleurs seule­
ｾｾ＠ sans conffit 
l! lecteur ne brille 

d'une carte d' Amlgo 500. Clovfer, souris cl 
lecteur de disquettes permettent de prollter 
ple,fnement des possibilités de l'ordlnoteur. 
A ! Inverse, un kit (lecteur de CD) permet de 
doter un Amlge 500 ou 500+ des lonctlonno· 
lités CDTV . 

• Faut-li échanger son Amlga pour un 
CDTV ou acquérir le kit d'extension? 
Pour ceux qui seraient tentés par le support 
CD, Commodore se livre actuellement à une 
politique d'échange, reprenant votre Am1ga 
1 500 F à l'achat d'un CDTV (5 500 F environ). 
Est-il plus intéressant de procéder à cet 
échange ou d'acquérir le kit CDTV? La réponse 
dépend en fait de votre machine et de son ullli 
salien Seuls les Amiga 500 et 500+ bénéhc1ent 

ＭＭＭｾ＠ pour !Instant de 
l'upgrade en CDTV, 
ce qui règle donc la 
question pour les 
autres. L'Amiga 
600, avec son 
connecteur d'exten 
sien au format 
PCM-CIA, risque 

ｾｮｯｮ＠ plus par • • 
de prendre un peu 
de retard. Le CDTV 
possède toutes los . ' capacités d'un 

ses temps d'accès, 
beaucoup plus lents 
par exemple que le 
'ecteurde la Sound 
Blas1er Pro. Il n'en Le CDTV de Commodore cache un Amlga 500 ... 

Am1ga 500 clas­
sique, à deux 
exceptions près. 

l!S:e pas moins que 
e COTV est la seule machine à combiner à un 
irlx ｾ￨ｳ＠ raisonnable un véritable ordinateur 
ｾｰｵ｢ｬｩ｣＠ disposant déjà d'une Importante 
ｾｴｨ￨ｱｵ･＠ et un lecteur de CD Informatique. 

COTV est aussi disponible sous forme 
ｾＧＱＱ･ＱＱｓＱｯｮ＠ (lecteur), se raccordant harmonieu· 
ｾｴ＠ sur le bus latéral des Amiga 500 et 
1::.ga 500+ 

Tout comme le CD-f, le CDTV est une 
ｾＱｮ･＠ autonome, architecturée autour 

t.Jino Games sur CDTV. 

D'une part, il ne dispose pas du bus d'exten 
sien des Amlga, ce qui lui retire la possibilité de 
connecter un disque dur el ses extensions 
(mémoire, carte accélératrice, émulateur PC) 
ou une cartouche. D'autre part, les extensions 
internes qui tleunssent sur Amlga (extension 
mémoire, carte vidéo 12 et 24 bits, etc.) ris­
quent d'être plus d1fllc1les. voire Impossibles à 
connecter sur COTV. SI vous disposez d'exten­
sions de ce type, le kit est la me11lcure solution. 
Dans le cas contraire. l'échange est tout à fait 
intéressant. 
Pour une utilisation normale, l'échongo 
Amlgo CDTV est très sotlslalsont. Ceux qui 
ont gonllô leur Amlgo do cartes Internes ou 
qui possèdent un disque dur devront on 
revanche so tourner vora le kit d'upgredo. 

• Quel type d'oppllcollons ? 
Le catalogue CDTV reprend une part10 dos 
titres du catalogue CD-ROM des PC. On Y 
docouvre ainsi des jeux, dos conlos llluslriis, 
dos CD d apprentissage dos longues, des 
oncyclop6d1es, etc. Los remorques lnitos sur 

Chess Board sur CDTV. 

les titres CD-ROM s'appliquent ici aussi. Mais 
certains éléments sont spécifiques au CDTV 
Sans être un bide, le succès du COTY n'a pas 
été aussi éclatant que prévu, et les éditeurs ont 
souvent préféré se tourner vers un marché plus 
porteur (CD· ROM surtout et CD-1). Les nou­
veautés sont donc plus rares. Toutefois, ce 
support semble bénéficier d'un certain regain 
d'intérêt auprès des éditeurs 
Le catalogue CDTV est moyennement deve­
loppé, mols assez varié. Les nouveautes 
s'étalent folles un peu rares, mols les edl· 
leurs semblent s'y Intéresser de nouveau 

A•IOrl1r en •ng/815, et traduit / 
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ATARI STI, MIGA S'n, 
Tr.PALCONOIO 

••••••••••••••••••••••••••••••• 
a:ATARI ST-. 

QUEL AVENIR POUR 19931 

M achines très bien implantées en France, les Atari ST profitent d 'une ludothèque presti­
gieuse. Pourtant, les programmeurs et distributeurs semblent parfois ne plus espérer 
beaucoup en cette machine ... Alors, qu'en est-il de l 'avenir des Atari pour l'année 93? 

Ce dossier va répondre à toutes vos questions en comparant /'A tari STE à toutes ses 
concurrentes. Sans oublier bien sûr les autres modèles de la gamme Atari, Je Mega STE, le TTet, 
surtout, le Falcon 030, une machine qui a toutes les qualités nécessaires pour tenir tête aux PC 
et autres Amiga. Qui va remporter cette grande compétition? Explications et pronostics d 'un 
specialiste de la question! 

• Qu'est-ce que l'Atarl STE? 
L'Atan STE est un ordinateur à vocation fam,. 
i;ale, demler maillon de la famille ST/STF Il 
adopte un design compact, unité cenlrolo el 
claVler fOf'"lart un tout. L'A tari STE est archt· 
tecturé autour d un Motorole 68000 cadencé à 
8 MHz et soutenu par de nombreu• coproces· 
seurs L'Ata" STE est décliné en dou• versions 
de riémotre vtvo: 512 Ko el 1 Mo Le STE gère 
Jusqu'à 4 Mo, apportés sous forme de barrettes 
SIMM. Les capacités grnphlques son! mainte· 
nant en deçà des autres appareils du marché 
320 X 200 en 16 couleurs (palette do 4 096 
couleurs). 640 X 200 en 4 couleurs et 
640 X 400 on monochrome sur un momleur 
spécifique. Au niveau du son interne. l'Alan 
STE n'est pas lrès bnllant non plus. Le généra· 
leur ul11isé n'ollre que 3 voies + bru11s, avec un 
mauvais rendu Le STE dispose aussi de deux 
canau• DMA 8 bils slèréo pour la reproduc11on 
de sons d1g1tal1sés. La qualité est alors roui 
｡ｾｴｲｯＬ＠ mals bien peu d'éditeurs onl !Iré parti de 
couo caroctértsllque Les ports d'e•lenslon son! 
d'u"e e•collenle nchosso port parallèle. série, 
lecteur de dlsquot1os ex!omo, prises souris el 
jOysllck dasslquea doublées de dou• autres 
prises ｰｯｾｲ＠ JCY$tlck étendu ou crayon optlquo, 
SOrlle DMA pour la gestion do périphénquo 
rspido. p $0 MIDI ln et oui, port cartouct-o et 
sortie son stéréo Lo lecteur do dlsquottos lnt6-
gré (3 5 pouces doublo donSJté) est totalement 
compatible ovec Io format MS·DOS 
Le sys11!mo d'o•ploltatJon, basé sur Io GEM de 
Digital Rese:irch, offro fen61ros mu1!1ptos, 
ICOnea et monu1 déroulants S80$ etre 8USSI 
cornplOto que colle du Mac. œno lrtcrtaco 
ｾ｣ｮｴ＠ parta110Mc11t à ta "'lllJOrtl6 ､･ｾ＠ usnges 
L _Atarl STE H t un ordinateur compact, dol6 
dune très grande rlchcaH d 'extenalon 
Son ayatômo d" .. plollallon eet agr6oble 
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d'usage. Mals ses capacltes graphiques et 
sonores sont un peu depassees. 

• Faut-li acheter un Alarl STE en 1993? 
Le STE souffre d'une désattec11on croissante 
des éditeurs à son égard. principalement au 
niveau des 1eu• d"a•lleurs. Il n'y a plus do déve· 
loppement direct et les conversions sont de 
niveau vanable. Toutefois sa log1thèque est 
déJà très nche et les nouveautés cont1nuen1 de 
voir le jour à un bon rythme. 
Pour pouvoir répondre précisément à la ques· 
lion de l'achat. il esl capital de comparer le STE 
eu• autres machines du marché. 

LE TT 

Le TT (Thirty Two) était /'ordinateur 
top de la gamme A tari, jusqu'à /a 
sortie du Falcon. //est do" d 'un 68030 
cadencé à 32 MHz •t gère 8 Mo de 
RAM. D'une es the tique un ,,.u 
particulière, Il reprend /'architecture 
deslctop, avec un c/av/er IMU,,.ndant 
de /'unltt! centrale. Il H t "°" du 
mème système d'e1<p/oitation que /e 
Mega STE, source de nombreuses 
lncompat/b//l"s avec IH i••,., Mals /a 
majorité des logiciels strleux, qui 
su/v•nt /es conseils d'adrw""'J9 
d'Atari, fonctionnent sans prob/4me. 
Mach/ne puissante, /a TT souHrw 
cep1mdant de son prl• trop ｦｩ･ｾ＠ ,,_r 
un usage grand pub/le e t du faib le 
nombre d'applications rUd/Ns. 

Que veut le STE face au PC 1 
Le PC est une machine beaucoup plus on&­
reuse que l'Alarl STE. Certes, SI l'on af(lUle à 
un STE le disque dur et l'écran d 'une conl9Jll· 
11on PC, les pnx sonl èquivalents MaLS, tout 
comme l'Amiga 600, le gros avanlage du STE 
est de pouvoir s'ullhser •nu" 
Dans le domaine des 1eu• . le PC a pns désof· 
mais une avance lrès confortable Les jeux 
d'aventure, de rôle, de stra1ég1e. les wargames 
el ess1m1lés y sonl d'un niveau e•ceptionnet 
Ces 1eux conçus pour PC ne sont pas ou très 
mal adaplés sur STE. Toutelois, le STE cfis· 
pose de la quasHotahlé de la ludothèque de 
l'Am1ga, ce qui lui assure aussi de lrès bonS 
JOux dans ces domaines. la seule d11térenœ 
étan1 l'ollre moins nche. Il n'y a guère que dlns 
le domaine des jeux d'ac11on pure que t'offre 
STE so11 plus riche que celle du PC (mais 181 
choses sont en train de changer au 111veau PC). 
L'ollre bureaullque du STE s1 elle esl moins 
diversifiée que celle du PC. reste d"u11 très ban 
niveau. Ainsi, Le Aédactour 3 dans les tran. 
men!s do texte et Le Rédacteur 4 pour leS,,,... 
grés se révèlent vraiment e•cellents et aUll9-
ment moins chers que leurs équivalents f'C, 
PAO, gestion do base do donnéos et table!JIS 
sont oussl d'un bon n1veou sur STE SI leS dllP 
m:ichlnos se tiennent il peu près en MAO le 
PC repref'd nettement l'avantage pour ｬ｡ｾ＠
lion 3D les univers vtrtuots et te tmllement 
d 1mago en g6nérol Enfin, le PC est le roi dll1I 
les :ing.1gos do programrnatlen Le STE 
copend.1nt dispose ousst d oxcellorts ｬ｡ｾ＠
L' Atart STE Ht un excellent choix pDllf Il 
tr• ltomont de texte ou la MAO et demeut9 
encore corroct dan1 IH autre• domel.,.._ 

Quo vaut l 'Atarl STE fnc• * l'Amtga 8007 
D'un prx très procho, •os doux m.1c1i1nes onl 
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ｾ＠ 1eurs avantages et inconvénients 
ｾ＠ Le STE bénôlicie d'une plus grande 
ｾ､･＠ ports d'extension et d une plus gr an­
Ｇｾ￩＠ d'extenslon mémoire à faible coût. En 
'"'concerne 1a log1thèque. le STE ne 
ipasse 1 Amlij3 600 que dans le domaine 
ｾ･ｴ＠ celui de la MAO 
,., 1e resle (jeux dessin, animation. monde 
al.él Amoga 600 lui est supérieur, par101s de 

ｾ Ｍ
<iceHAmiga 600, l'Atarl STE n·est lntéres-
..ique par ses ports d'extension plus 
.iftfS!foes. le faible cout de la montee en 
..moire et ses loglclels de bureautique 
Ide MAO . 

Oueile e111a place de 1·A11r1 STE lace au• 
console•? 
DISOns Io tout no1 si l'Amlg!l 600 pout taire 
ollus10n lace aux consoles. 11 n'en est pas do 
r;;tme du STE. Toutclols. Io STE dispose 

uno log1thêque qu1 leroot rêver ln plus pres· 
tigiouse dos consoles. abordant 1ous los 
domaines ludiques. De plus, comme tous 
los Ordinateurs, le STE est c.1pable de bien 
ｮｾｴｲ･＠ chose que le simple 1eu 
L Atorl STE n'arrive pas à Io cheville dos 
consoles 16 bits pour ce qui concerne 
les Jeux d'action. En revanche, l'abon­
dance et la variété de sa ludothéque 
laissent ces dernières loin derrière et 
cet ordinateur n'est pas limité au 
seul jeu. 

En bref, qui peut acheter un Alarl 
STE? 
L Alan STE comnendra par1allement 

ｾｵ｡ｮ｣￩･＠ ｩＺｾ＠ la11 ｳｯｾｬｳ＠ la 18Cll11é d'extonslor 
'11émolre et le ,....01lleur TOS font vrooment la dtl· 
16rcnco Les outres am6l10rat1ons (p.ilot1o de 
4 096 cou•ocrs. son OMA. ports 1oyst1ck supplé 
moetairos) .,·ont été quo peu ou pas du 
tout moses à prolo! 
Pour les jeux; non: pour les autres applica­
tions: oui, si l'on veut 6londre lacllement la 
mémoire ou bénéllcler d'un meilleur TOS. 

ｉＮ•ﾷﾷｾ＠ＧﾷＭＮＮＮｾ＠ ..... _..,.....__ ＭＭｾ＠
ｾｳｲＮＬｾ＠ ｾ＠
ｾ＠ ,,,..._,,81Wdt1,,. 
ｾＭＮＮＮｓｊ［Ｌ｟•ｺＱＮＮＮ｟ａＮ＠d._..,., t. ,.....,,_ ct.w.r.., 
ｬｲｳｾＢＢＭＭＭ ｾＮ＠
10s2.4 ＮＺＬＢＬＺＬＬＮｾｾｾ＠
;::,,,'°"" dv 10s":'°" ｾ＠ 'I 

au touche à toul peu fortuné L Alan STE 
sait tout laire. Certes dans de nombreux 
domaines Ueux, graphisme, enomalion, Uni· 
vers virtuel). d'autres machines (Amoga, 
consoles 16 bols. PC) sont capables de 
meilleures per1ormances. Mais les siennes 
restenl très honorables et il ne craint per­
sonne en MAO ou en 1ra1tement de lexie 
La soule reslnctoon conceme en lait son 
avenir lr>certaon. Il conslllue cependanl 

Ibie .,, ._ ｾ＠ Il_, 

ＺＺＺＺＺＺＺＺｾ＠ dvr 1nr:::::':: .._.., 
1Ds ., ,. ""' 'lnconri._,,,,, -.i. '­
SO.W. ｡ＬＬＬＬＬ［［ＬＺＺＺＢＢＭｾ＠ ....... 
Sitw.., ,,,.,,.., - ｾＢＢＧＧ＠ .. ｾｾ＠ .,._. 

une excellonle introduction à l'informa· 
toque. d'autant Que son pnx est lrès rai· 
sonnable (moins de 2 000 F 

ｾｾ､･ＮＮｑ［Ｎ｟ａｲＮＨｬ･＠
SOtw. . -:: • .......,, - ,.. _ 
Pius dv ｆﾷｾ＠ ｾＬ｟ＬＮ＠
ＬＮＬＬＬｾＬＮＮＬ＠ ___ ｾ＠

ｾｾｾｴｩｬ＠ échanger son ST contre un Ｂｓｉｖ｡ｳｩ｢ｬ･ｮｲＮｮｾｾ＠ ｾ＠

En dèp11 des nombreuses amél1orat1ons ; :----................ _J 
apportées par le STE, la réponse se doit d'être 
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De.rn1er-ne de la gamme 
Atari, le Falcon 030 
rtsque de bousculer 

'univers de la micro. 
Puissant. bien conçu, il a tout 
POur vaincre. Mais les 
Programmeurs vont-ils faire 
confiance à cette nouvelle 
machine et garantir ainsi sa 
croissance? 
1 Ou' laF esi-ce quo Io Falcon 030? 
ｾＭＮＡﾰＢ＠ 030 est le dernier lleuron de la 
"Ill '-tari capable de taire rêver comme 
.,,,..lait en son temps •o Jackintosh (sur11om 
ｾﾷ＠ Plemoors ST) COté IOok, rien de 
ｾｓｔｅ＠ ｾｵ･＠ o boltoor & apparente à celui 
lll3I) e Foico est orcrotec1ur6 autour d'un 

cadence à 16 MHz aidé do 'IOmbreux 

coprocesseurs el com­
plété du DSP quo conslo· 
tue à lui seul une véri­
table révolution (cl 
encadré). D1llérentes 
conhguratoons mémoire 
sont proposées· t Mo (à 
r6sorvar au contrôle do 
processus). 4 Mo et 14 
Mo (le maximum). Cette 
mémolro est portée par 
une c.,rto add1l1onnelle. 
moins pral1que que les 
SIMM. Les capac11és 
gmpt11ques sonl d'un 
bon nlvoau Oulre los 
modes STE el n, le 
Faleon ollro Io SVGA 
(640 X 460 en 256 COU· 
loursl et un modo Truo 
Color '6 bits (65 536 
couleurs) 11 dispose Le Falcon 030, puisunf el bon march•I 
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d'Une entrée de synchronisation e•teme pour 
Genlod< et d'\Jn overscan programmable los 
capacités sonores sont encore plus impresslor 
nanies. Pour des raisons de compa!1b1l1té. on 
retrouve l'affreu• processeur son 3 voies + 
bruits du STE, ainsi quo les deu• canau• DMA 
8 bits s!éréo pour les digits MalS on d spose 
aussi désormais. touiours pour la dtg1!, de 8 
canaux DMA 16 b1!s, en enreg1stremen1 el 
reproduction. allant Jusqu'à une fréquence de 
so KHz Ces poSS1biltJés sont encore sublimées 
par ie DSP, capable de 1ra11er le signal en 
terops réel Pour vous fatre une idée, ｳ｡｣ｨ･ｾ＠
que la quahlé d·écoule correspond à celle d un 
CD audio, éga!tseur el console d'elfels en sus 1 
le Falcon offre glObalement la mémo richesse 
de ports d'e•tenSlon que le STE les d1fle­
rences son! la présence d un connecteur 
réseau haute vitesse. d·un connecteur 

LE pSP 

Le os' (Digital Signal processingl est 
un process•ur Jl(otorola. déjà mis à 
profit d•ns le domaine musical. le 
NeJCT ou certaln•S cartes d 'e11tension 

puissantes pour pC et NI•'· Ce 
processeur étonnant tra"aille en 
seml·p•raflèle. capable de charger et 

d 'e11écuter sJmufl•nément trois 
opérations élémentaires. Le oSP du 
Falcon est doté d• 32 1<1/'Jord de 
mémoitT ｾｍ＠ statique (soit 96 l(o, 
chaque •mot" ,,.r.nt 3 odetsJ. ce qui 
accroit d'autant sa ,,1tesse de traite· 
ment. son domaine de prédiledion 

. est le calcul rapide et ses applica· 
fions: uaitement de signal sonore. 
compresslon-d•comPresslon JPEG (le 
format d'im•9• compressé ultra 
économlqu• en mémoire). calcul 

fractal. messagerie vocale, 
vidéophOnie, modem haut débit 
reconnaissance ,,ocale. raytracing. 
renderlng. analyse spectrale, etc. 

graphiques* la hauteur, des posslbllltés 
sonores étourdissantes pour les digits et un 
systeme d·exploltollon performant. Et le prix 
n'est même pas excessif: 5 000 F sans 
disque durl 

e Ouello est la place du Falcon lace aux 
autres machines? 
Ou fait de l'absence quasi totale de logiciels 
dédiés (le Falcon vient tout juste de sortir de 
l'œul) coite comparaison ne peut porter que 
sur Ｑｾ＠ caracténstiqucs •techniques· Nous 
nous sommes volonrairement hm1tés aux 
machines d·un prix abordable 

Falcon 030 VS PC 
Par rappo1t au PC .• a lutte est serrée. Le 68030 
est un bon proces • .-ur capable de tenir la dra 
gée haute au 386 OX et autres 486 SX. Les 
capacités graphiques penchenr en faveur du 
PC el de ses canes SVGA mais les poss1b1hlé: 
du Faleon sont lom d'être ndicules Certes. côlé 
son. le PC de base n·a que son 1nd1gne haut· 
parleur mterne. Toutefois la chute de prix des 
cartes sonores 16 btls compense un peu. Il 
n·en reste pas moins que les atours du Falcon 
(ports MIDI en standard, 8 canaux OMA 16 btls 
sléréo el OSP) l'emportent encore largement 
En ce qui concerne les syslèmes d'explo1ta· 
t1on. les couples Wmdows 3.1.MS·DOS 5.0 et 
TOS 4 OiMult1TOS font a peu près Jeu égal. 
Le pnx e• · en reva1 he très en faveur du 
Falcon. 
PC puissants et Falcon se tiennent, le 
rapporl qualité prix étant toutefois en 
faveur de ce dernier 

Falcon 030 vs Amlga 1200 
Là encore, la lutte est assez chaude. Le 
Falcon J'emporte nettement au niveau des 
processeurs (68030 plus puissant que le 
68020 de I' Am1ga 1200 et surtout pré· 
sence du DSPJ. Graphiquement les 
choses sont plus nuancées. Les deux 
machines disposent de la première 
norme SVGA (640 X 480 en 256 cou­
leurs). Le Falcon offre un vrai mode 16 
bits (65 536 couleurs) face au "Jaux· 
256 000 couleurs du HAM8 (conllll de 

proWtmité). Mais l'Amiga 1200 reprend l'avan-
tage par la variété de ses modes et les resolu­
t1ons maximales. Côté son, le Falcon écrase 
l'Amiga 1200, qui reste suffisant pour un usage 

Face au Falcon, nos chers 16-32111111-. 
blent bien dépassés ... mals 111IOnt111111 
beaucoup plus économiques. 

• Conclusion 
le Falcon se situe au niveau des ｾ＠
tout en restant d 'un prix très •bordQle. 

• Quel avenir pour le Falcon? 
Comme nous l'avons vu, les capacrtés Ill f11. 
con sont tout à fait allechanles. Son DSP a 
toutes les chances d'attirer les program"*" 
spécialisés dans la musique, d'aulant qu'Ai.i

1 tou1ours élé bien represenle dans œ dolnlJni. 
Le DSP pourrait aussr attirer les progranvnars 
travaillant dans le domaine de f'an1malion, cil 
tra11ement d'image et de la créa11on 30 fini 
(monde virtuel). En bureautique, l'adaptalian 
des programmes STE el TT ne devrart PIS 
poser de problème. Mais pour toucher vrllmln 
le grand public, les éditeurs de )eux doivent 1'y 
intéresser de près. Certains sont déJà sur 
l'affaire, misant sur le creneau ouvert D'tun&. 
au contraire, se méfient un peu d Alan, QUI 1 
perdu sa belle réputal1on de succès. Il faut ltlu­
lefo1s espérer, pour la richesse du monde lrV 
malique el ludique, que le Falcon ｳ･ｲ｡ｾ＠
suivi. et que les éditeurs exploiteront à land• 
capacilés spécifiques, abandctnnant sans 
remords le boule! de la compaltbihté asœn­
dante. Les capac1lés graphiques et so.-41 
Falcon. alitées à ses processeurs puissanll, 
devraient permettre la creatton de ieux 
incroyables. Messieurs les éditeurs, la blll 111 
maintenant dans voire camp. Ne vous et* 
mez pas dessus 1 

Vidéo VGA, d 'une entrée microphone stéréo, du 
connecteur DSP et d'un port SCSI Il. En 
revanche, le port DMA a disparu, tout comme le 
port lecteur externe. le lec!eur mterre 3 5 
pouces est haute densité ( 1.44 Mo par dis· 
quelle) et compa11ble 100% MS·DOS. le 

Un maitre du pixel ... Plusieurs ml/lions de couleurs 1 

disque dur Interne, au format IDE 2.5 pouces. 
est opttonnel. 

Le Falcon dispose de deux ays!bmes d exploi· 
taUon En ROM se trouve la version 4 O du 
TOS Elle gère le DSP, offrant des capacités 
multtméd1a annotation vocale, assOciatton 
d'événements GEM et d'échantillons sonores. 
Lo look est plus travaillé bureau en 256 cou· 
icurs •cônes en rehcl. raccourcis Clavier avec 
Jokers MS· DOS, choix do la langue et du cla· 
vlor le second systèrll() d'exploitation. le Mu1J1. 
TOS, est fourni sur disquette et permet d'occé 
der enfin ou vrai mu1t1tâche 

personnel. mais montre 
ses imites pour la d1g1-
tahsatior de qualité. Les 
doux systèmes d·explot· 
laiton sont performants 
le Falcon est supé-

rieur à l'Amlga 1200, ｾ＠ •• ｟ＮＬＮＮｩｴｬ•ｦｬｬｬｾｾ＠
mals les rappor1s qua- ｾ＠
lité. prix sont équiva­

le F1lcon 1 vraiment tou1 les arguments 
pour convaincre: un procetseur pul11ont, 
doublé da l'lncroyebla DSP, un grand 
nombre do por11 d'exten1ton, du capacités 
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lents. 

Le Falcon 030 lace 
IUX 16-32 bits (Amlga 
600 et Atarl STE) 
le Falcon nppart1ont è 
une ｡ｾｊｲ･＠ gOn6rat1on, 
qui écrase do sa puis· 
s:ince les 16-32 bits sur 
tous los plans. proces· 
sour, graphisme at son 
Mois Il coOta tout da 
même deu• fols plus 



I ou·esl-ce que l'Amlg8 600? 
, Amoga 600 esl le dernier-né de la longue 
' '0 ree des Am1ga grand public (Amiga 1000, 

1 

silo p<JIS 500+). Il reprend le look inlégré du 
5001unilé cen1rale el clavier d'un seul tenant), 
!OUI en élanl beaucoup plus compact al léger. 
Nol0f1S toutefois que l'encombrement est aug­
"le<llé d'une al1mentahon externe. Cet ordina­
'!11 est arch11ec1uré autour d'un 68000, sou-
'!flu par de nombreux coprocesseurs qui 
ié!laulent au niveau de la vidéo, du son, de la 
gesllOll mémoire, des entrées-sorties, etc. Il est 
Ollé en slandard de 1 Mo de mémoire, ex1en­
sbe à 2 Mo grâce a l'ad1onction d'une petite 
carte trouvant sa place dans une trappe sous 
rawared. Les capacités graphiques sont d'un 
boO 111Veau . résolution maximale de 736 X 580 
piels, 32 couleurs simullanées en mode stan­
eaio. 4 096 en ""ode HAM avec un petil conflit 
oepro..,Tllté. Les capaetlés sonores sont très 
correctes aussi 4 voies en stéréo, avec un 
s)!'l!!élJSeur de quahlé, délivrant des sons purs. 
l!S por's d'ex•enslon sonl d'une grande 
<ttiesse souns, 1oys1ick, parallèle, série, sor­
tes son, bus d'exlens1on PCM-CIA 1au format 
talle de crédit) et lecteurs de disquettes 
t11emes. A l'inléneur, on découvre aussi un 
l:t.s IOE a1ns1 qu'un support pour monter un 
lisque dur 2.5 pouces à ce lormat (format très 
coonu dans le monde PC). Le lecteur 3.5 
llOoces double densité 1n1erne (lormat d'écriture 
5!lécifique, non compahble MS-DOS) complète 
ｾｴｯｵｴＮ＠ enrichi d'un éventuel disque dur selon la 
Cllnfgurallon choisie. La seule lacune réelle 
.:rinceme l'absence de bus SCSI ou assimilé. 
l!système d'explo11a11on, Workbench version 
20, est désormais épuré des principaux 
délauts des versions précédentes. Rappelons 
1'1ls'ag.t d'un bureau graphique, avec lc6nes, 
lenêtres et renus déroulants. Le bureau a été 

ｴｾＮＬｬ Ｌ ｧＱ＠ 500+, une trt• COUlfe _,,.,.,. 
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US .. GROS" 
AlllGA 9000 ET 

4000 

Nlookt avec des k:6nes et des barres de 
ｾ･ｮ＠ rellel, et une gestion beaucoup 
plul ｾ＠ 18181dant d'autant l'obl1ga11on de 
.,_.., IOUI CLI (qui est un Interpréteur de 
COliilll9tdel t la m811i6<e du MS-DOS sur PC) 

• Conaltllio'I 
L'Al!llll IGO ... un ardlnataur comPKt, 
................ d"un grand nombre d'extan-

AUX 
IT 
m 

,,,,__p1us,..,., .......... 
d'un cwt•ln ,_..,.. d'....,,.,...,_ 
faceauJOOO: 

• nou,,..u•modff ｾ＠
bffucoup plus pwfrwrwlts ,,..,.... • 

fi '"'"'°"' • _...,,., ,....,.,.,.,. 
•li.nt }usqu'' ,...., JC SA,,,..,., ..... 
HAIM offr•nt 251 000--.s-.., 
,,-fit conflit • prulmltfl. 
• - Wortbendt J .O plus joli at 
ｰｬｵｳｾ＠ (pollen wmril,,_, 
burNU en 25' _...,,..,.,....... 0..-
005 -Mt,. """fMflbll#H. 
ｾ＠ 115-DOS .,...,,.,.,.,. ,. 
rn«hl- .., .... .,. ......... J.5 
,__. ,...,.. ....,.., gntlon,,,.,. 
compMta, """".....,.,_ 
,,,..,. ,_,.. cw .,.,,,. .. ,,.,.,.. d'un 
,,,, • .,. ｾＬＮＮＮＬ＠ CDll'fY,.. _.., ...... ,__, ,, "'°"" d'ffra 
fwfun4, Ilien .,.,.,..,,_ ,, ,..,, ... .,,., 
complW 22 000 F .,..,,,_ pot1r i. 
vwnlon .... ri' ............ , 

alona et ,,.._ nenluellement d'un chque 
dur en lnt-. de bonnes c:epKllM gn­
phlqun et ao- el d'un • .,...._ 
d'explolletlon muhllktle melnleMnl trts 
pertorm11nt. 

• F•ut·ll ec:heter un Amlglt IOO en 1193? 
Cette diHicile queatton doit tire décomposée en 
plusieurs r6pon .... en lonc:lton des diltérents 
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ｲＭｊｷｲＮｾ•Ｍｴｯ￹ｮｯｵｳ＠.,,_. ms,,..... cw nouwl Amlfla 
ｾ＠ .. ttst•lre i.s hobbylms. 
L •on1m.r.ur npnltd i. loolr g4Mr•I 
dH SOO. •WC ..,,.,..nt un bortl•r un 
p.u plus d•lr. L 'Amlga 1100 s•r• lqu/p4 
d'.., A020 adMri ' t4 MHz 
(/Nrfot'rMncws • S ' 6 fols sup4rl.u,.• 
' cwllH d'un SOO ou 600). • l li/Io • 
m4mo1,. vlw •t d"UM ｾ＠
ｾｰ｡ｲ＠ pli.. rout comtM I• 
SOQ. Il d/sposH• d'un bus IDE 
,..,.,..tt.,,t • connKtW f11el,._,,t un 
dl..,.,- dur l . S p<HICWS •n intem. •t du 
COlllN'CfwUr l•tlr•I •U fonnlit PCM·OA. 
Un t#mlH conn«ftUr ln,.,.,. 
(llCCWsslbl• par une rr.,.,..J ｾＬＮＮＬＮＬＬＮｴｦｲ•＠
• br•nct..r una c•m •cc'1•r11trlce, un 
DSP, un •d•pt•t.11r SCSI, un• c11m pass•,.11• (bnul•tlon l'C} ou uni! 
e.tenslon m4mol,. (jusqu'j B Mo}. 

L' ａｭｾ＠ tlOO b•n.,lclera • toutes /es 
a""l/oratlons du 4000. Ainsi I• nouveau 
AA Chip .. t lu/ ouv... la porte rks lS6 
coul•urs (•t ml- lS6 000 M mod• 
HAMB. aVM conflit de pro•imi"}, 
choisi•• parmi un• pal•ttir d• 16 
millions • cou/.urs. Au• ,..solutions 
Amlg11 cl11rslqu.s s'11joutent une f/oph 
d• nouv•ll•s. c•rtain .. n'"ant 
11ccwssib/•s qu• sur monlt.ur multlscan: 

p61es d'lntérèl Nous comparerons aussi cette 
machlno à ses concurrentes PC en premier 
chef, consoles et Atari STE. 

1• round, Amlga 600 face au PCI 
En dépit d'une importante chute de pnx, 1'1nves· 
tissement pour jouer sur PC reste beaucoup 
plus onéreux. m&ne en configurallon minimale. 
La différence ne vient pas du prix plus élevé de 
l'unité centrale elle-même, mais de \'obligation 
d'acquénr un disque dur, un moniteur spécl· 
fique el une carte son. l'Amlga se contentant 
pour sa part du lecteur de disqueltes, du 
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310/640/flBO pi••ls th ｉｾ＠ par 
lS'1S1l,,,_O/HO pl .. ls •Mut. t. 
systjlM d'Hplo/t•tlon (Worflendt 

v•rslon 3.0) dlspoH d'un bon nonollrw 
d'alMliorations (cf. ｾ＠ Amlp 
4000), , .. l li/Io • tnWnol,. vlw 
ｾＬＮＮＬＮＬＬＮｴｴ｡ｮｴ＠ aussi• ｴｩＮＮＮｲｾｴ＠
parti du multitlch.. h plus lnaoy.,,,., 
<'•st qu• ces ｾｲｬｯｮｲｵｮｴｴｳ＠ Hcwli.ntws 
s'accompagnent d 'un pr/• tris 
•bordab/e: 3 BOO F •nvlron. 

son interne et du téléviseur familial Dans le 
domarne de l'arcade (shoot-them-up, beat­
them-all, plates-formes). \'Amiga reste supé­
neur au PC. La log1thèque s·enncM régul1ère­
men1 de jeux de qualité (Pully, Zool. Shadow of 
the Beast Ill, pour n'en citer que quelques-uns). 
La gestion joyshck •naturelle" renforce la JOU&· 
bilrté lace aux touches clavier du PC ou à son 
joyslick qui a tendance è s·affoler· sur une 
machine rapide. 

C•tt. m«hlM pourrait.,.., 
•gwnw• AfM'l.Commodor& M 

i. tNIMt' un ni-plus ....,. 
030 llS Amlp t.100>. 
SI IH ldtt.un 111/wnt _ _..... 
m«hln.s .,. •ltplo#tMtt ,.. ...... 
KfWllH apadtfs ,., _.,.. 

cont.nt.wnt• rHpKtW,. - .... 
•snncl.wnfw ｾ＠ ,,_,. ... SmnJ. 
l'C pourr•IMt •llOlr,,..,. COllQAt•ICI 

ffrl..,. •f CW, ' •• pr/• ,..,_dl ..... 

Dans les autres domaines de jeux (aventure, 
jeux de rôle, simulations diverses. wargames). 
le PC est devenu le support de référence. 
grêce au départ è son mode 256 couleurs et• 
son disque dur. el marnlenant aussi Il ta puis­
sance de son proce$$GUr (386 ou 486) 
Pour le travail et les loisirs ·séoeux·, le PC est 
roi. sa logrlhèque étant tout simplement 
incroyable. Toulefo1s, fAmiga se défend mair>­
lenant très honorablement. et les pnx des ｾ＠
grammes sont souvent beaucoup plus acoes­
sibles Dans le domaine du dessin artistique ou 
calculé (monde virtuel), il se permet même de 
reprendre la tête. Deluxe Pa1nt IV ou Real 30 
Pro sont chacun des monstres sacrés dans 
leur domaine, n'ayant pas d'6qu1valents sur 
PC (ou alors è un prix prohibitif). 

• Conclusion 
Face au PC, l'Amlga 600 reste un exc*­
lent choix pour IH jeux d'arcade, el 111 
loglclels de deuln ou de c,.atlon d'.,._ 
vers virtuels. 
De plus, il revient moins ch•r qu'un l'C 
en conOguratlon mlnimale. 

2• round, l'Amiga 600 face aux nou­
velles conaoles I 
SI l'Am1ga 600 resto très abordable pour un 
ord1natour, son prix no pout toutofols se con..­
rer è œlul des consoles i 6 bits (Super Nln­
tendo ou ｍｯｧｾ､ｲｩｶｯＩ Ｌ＠ presquo trois lois moinl 
chères 1 En revancho, le prt.,, d•utmsetlon· Ml 
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L'Amiga 600 offre un bon compromis entre le jeu et la création. 

llJ béflérrce de l'Amiga. les 1eux console coû 
:ant 1011joors plus cher En dépit de ses qualités 

graphiques el sonores, l'Am1ga 600 ne 
peut soutenir la comparai· 

son avec les 

3' round, l'Amlga 600 lace à l'Atarl 
STE! 
Bien qu'assez proches en capacité 
comme en prix, les deux machines se 
différencient pourtant par leur domaine 
de prédilection.Pour les 1eux. l'Am1ga 

ＮＭＮ［［［ＺＺｾＭＭＭ 600 est désormais en tête, grâce à 

ｾｲｯｮｳ＠ des jeux d'action sur consoles 16 bits. 
Ces1eux sont plus beaux, plus Ouides, dispo· 
lantd'une meilleure bande-son el souvent plus 
l(J>es en pièges et autres caches secrètes que 
El.ls équivalents micro. En revanche. l'Amiga 
ｾ･＠ d'une logithèque beaucoup plus d1ver· 
l!'ée wargames, 1eux d'aventure, jeux de rôle, 
k!\iiatJon, stratégie, jeux de rèllexion. etc. De 
ｾｬ｡＠ création el la bureaultque sont inter· 
• ..,. aux consoles. 

ｾｃｯｮ｣ｬｵｳｩｯｮ＠
Po\Jles consoles 16 bits sont Inégalables 
leur les Jeux d'action et en ce qui concerne 
loi: Prix d'achat, I' Am'tga 600 reprend toute­
Pa 

1
1 avantage dans los autres domaines 

rio' a diversité des Jeux et dos appllcotlons 
'•lbles. 

son mode 32 couleurs (16 pour le 
STE) et son générateur de sons 
beaucoup plus pur. Certains éd1· 
teurs commencent à bouder le STE, 
la conversion Amiga-STE n'étant plus 
systématique 
Dans le domaine bureautique, le STE 
est celte lois bien mieux placé. Avec les 
Rédacteur 3 el 4, Il dispose d'un 1ra1te· 
ment de texte ou d'un intégré capable de 
rivaliser avec (et même de ballre 1) les 
meilleurs produits sur PC ou Mac. En PAO, 
les deux machines disposent de l'excellent 
Publlshing Partner Master 2.0, mais le STE a 
aussi le remarquable Calamus. 
Dans le domaine de l'image, de l'animation ou 
de la création 3D. l'Amiga reprend nettement 
l'avantage, des logiciels lels Deluxe Painl IV 

L"AMIGA ZOOO 

L'Amlg• 1000 est une machine un peu 

p•rticull•re. Bjtle comme un Amiga 
JOOO (desktop et connecteurs 

d 'extension Interne), elle n'offre que 
/•s perfomYnces d 'un Amiga 500. Les 
500 •t 500+ disposant prat1quem_ent 
des ,,,._. curtensions, son acqumt1on 
•st peu r«Om'""ndle, ､ Ｇ｡ ｾｴ ｡ｮｴ＠ que 
l 'Amlg• 1200 vl•nt de sortir. 

Disney Animation Studio ou 
Real 3D n'ayant pas d'équi­
valents sur STE. 
Nouveau revirement de s11ua 
lion dans le domaine de la 
MAO, domaine où le STE a 
toujours été un grand leader 
S1 l'Am1ga dispose désormais 
de bons logiciels, l'offre est 
cependant plus réduite que 

u STE 

• Conclusion 
Dans les domaines des 
Jeux, de l'image, de l'anima· 
tlon ou des mondes vir­
tuels, I' Amlga 600 est un 
choix préférable a I' A la ri 
STE.Enrevanche,pourla 
MAO ou la bureaullque, Il 
vaut mieux se tourner vers 
ce dernier. 

Résultai du match : faut-li 
acheter un Amlga 600? 
L'Amiga 600 conviendra par­
la1lemenl à ceux qui veulent 
découvrir l'lnlormalique autre­
ment que par les consoles 
certes moins chères mais très 
lim11ées. 

Sa panoplie de Jeux est actuellement la plus 
nche, même s'il ne peut espérer laire ie.u égal 
avec les consoles dans le domaine de 1 action 
ou avec les PC pour les simulations el autres 
JOUX d'aventure/rôle. 
L' Amiga 600 permel en outre d'aborder des 
su1ets plus cràat1ls. programmation (avec 
l'excellent Amos. par exemple), dessin artis· 
tique, nnima11on, mondes virtuels, et même 
burenut1que, PAO, MAO. etc. Les pnx sont très 
raisonnables (2 500 F pour l'Am1ga 600; 300 F 
en moyenne pour les 1oux) 
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C'ous le haut 
ｾｰ｡ｴｲｯｮｮ｡ｧ･＠ du 

MINISTERE DE L'EDUCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et L'INA, 

MICRO KID'S lance un grand concours de 
création grapl1iq11e, en collaboration avec 

flLT et CONSOLES +. Dewc categories sont en 
lice: les 1quniors11 (de 0 à 15 an'i) pourront 
travailler sur tous supports, les 11seniors11 (à 
partir de J 6 ans) detiront absolument propo­
ser des creations a'isistées 1mr ordinateur. 
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T ILT e 

Le dimanch 
SUR 3 

ｲｾ｡ｴ･ｵｲｳＮ＠

Envoyczz-nous 
vos f anzinczs . 

• NSOLES. 
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Tout 
sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham­
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec­
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou­
verez les plus célèbres program­
meurs, graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers ! 

D . os 
Vos e.,mntérczsscznt. nous 

<>ou• p1rt1clpcr 'J t ours <J• 
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UNI 

C
omme nous, vous êtes des joueurs. Des vrais! Et, comme 

nous, vous savez que, pour bon nombre de jeux, le joystick est 
un élément primordial, indispensable. Que sans un joystick de 

bonne qualité, le meilleur jeu peut devenir une véritable galère. 

Evidemment, à chaque jeu correspond un joystick particulier. 

Pour un jeu de plates-formes, il faut un joystick précis et ne fatiguant 

pas la main. Pour un jeu de baston, il doit en plus être d'une solidité à 
toute épreuve. Un shoot-them-up profitera souvent du tir rapide, alors 

que pour un simulateur de vol /a sensibilité est le point capital. 

Certains jeux, comme Xenon 2 sur ST ou Amiga, sont des "tueurs" de 
joysticks: même des manettes réputées indestructibles, telle la 

LES JOYSTICKS A LA NORMI 
ATARI, PRESQUE UNIVERSILS 

D• l'Hu a coul6 aoua IH ponta depuis 
'" premiers ordinateurs Aterl, et c'est 
pourtant leur format de connecteur de 

joystlcka qui Hl re116. ST, Amlge. CPC 
(dina une version un peu modl06e) et C64 
l'utlllHnt, ce qui explique que ce soit actuel· 
liment le norme le plus r6pandue. Mime le 
joyped de le Megadrlve reprend le mima 
connecteur, en lul adjoignent deux boutons 
1uppl6mentelrH. A ce propos, Hvlez-voua 
que certains jeux pour Amlge, comme Pro­
ｪｾ･ｴ＠ X ou FIHhback de Del phi ne, permettent 
d utlllaer deux boutons? Pour CH jeux·I•, 
un joy1Uck Mogadrlve Hrs pertlcull6rement 
1dept61 Malheureu1ement, une gr1nde 
me1orlt6 de CH Joyatlck1 souffrent de 
d.,aub majeurs. ManchH trop durs, trop 
mou1, trop gros ou trop courta, m1uv•IH 
1tablllt6, 1olld1t6 ln1ufflunte. L .. f1btl­
cants font 1ouvont preuve d'lmeglnellon 
pour co qui Hl du dHlgn et oublient que, 
nnalement, on joue avec loura joy1tlckal 
De l'avis g6n6ral do la r6d1ctlon, le melllaur 
joy1tlck actuellemont dl1ponlblo, tant 1u 
niveau du prix, do !'ergonomie que de I• 
prtclalon, c'Ht le N1vlgetor do Konl• Son 
ptlnclp1I d"aut Hl de ne pu pouvoir ltre 
poa6 et donc da n6conltar l'emploi d11 
deux main•. En revanche_ aon ergonom•• 
122 

Hl parfaite, le bouton est plac6 Juate aoua 
l'index, et le manche, dot6 de 8 mlcro­
awltchs pr6cls, se manipule sons fallgua. En 
outre, s'll ne donne pas l'impression d '6tl'9 
partlcull6,..ment solide, le faible bras da 
levier du manche lul 6vlte 
les contralntea qua 
aublnent la 
majorlt6 
dH 
autru 
Joyallcka. 
C'Htle 
HulJoyatlck 
que je 
connalneil 
avoir r6al1· 
ter• une 
partie 
com· 
p"t• de 
Xenon 2111 
ut bien 
entendu 6qulp6 
d'un eutoOre, 61 .. 
ment lndl1pen· 
uble avec la 
majorlt6 dH ahoot• 
lh•m·up. Il ulate en 

deux couleurs (rouge et bleu ou noir Il 
bleu). Je pr6,.,.. le noir, mal• c'est 

offalre de goOt personnel. 
Pour les petites bourses (ou pour les cea­
ｾ･ｵｲｳ＠ de joyshcks 1nvotérés). le reconl $1 
mpport qual1lé/pnx revient sans eucun 
doute eu Super-
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cobra, ne ｳ Ｇ ｾｮ＠ sortent pas sans séquelles. D'autres, Street Fighter Il 
sur Super Nmtendo par exemple, laisseront à ceux qui, comme moi, 

ont de gros doigts (on ne rigole pas!) des douleurs pendant plusieurs 
jours si l'on utilise un joypad mal adapté. Les simulateurs de vol, 

ｰｲｩ ｮ ｣ｩ ｰ ｾ ｬ･ＢＡ･ｮｴ＠ ｳｵｲＮ｣ｯｾｰ｡ｴｩ｢ｬ･ｳ＠ PC, nécessitent souvent ｉｾ＠ . 
mémonsat1on de d1zames de touches, et profiteront (au prtx fort, 11 est 
vrai) de la gamme Thrustmaster. 

Le joystick idéal devrait être précis, solide, ergonomique, disposer . 
d'un autofire réglable par bouton et, surtout, ne pas être cher. Je vais, 

pour chaque type de machines, vous présenter ｣ｾｵｸ＠ qui se 
rapprochent le plus de cette définition. C'est parti! 

ｾｳ･＠ foot par mlcro-sw1tchs (c'est assez 
ｾｷ･ｬ＠ dans ceue gamme de pnxl), et Il dis· 
• lfun autoflre k 
ｾ•ｯｴｨｯＬ＠ 11 le. Supercharger est un Joystlc • 
ｾ＠ ICllde à rusago, 11 ne résistera pas long 

• (loujouns par exemple) Xenon 2 

C'est presque un ancêtre des joysttcks. et 
pourtant il est toujours aussi attracM 

D'autres, encore m0tns chers. comme par 
exemple le Fest W1nner Il: sont aussi 

de bons ch0tx st vous n avez 
que peu d'argent à 

accorder à l'achat 
d'un jOysllck 

Fabnqués à 
Taiwan, lis 

présentent 
malheureuse­

ment une quaMé de fabncatten et 
une finltten Insuffisantes 
Enfin. l'une des Innova.bons de 
ces demters mols est 1 eppa· 
ntton de )oysttcks commun!· 
quant avec l"ordtnateur par 

1rarouge De nombreux 
tn odèles sont dtsponlbles. mals 
m souflrent de défauts 
beBUCOUP (mauvaise qualité. 
･ｬｬｭｬｮｾｾｾｾＺ･ｭｰ･ｳｴｴｶ｡ｳ＠ du rayon. obll· 
coupu x1mlté. etc l 
getlOfl de pro le controler do Quick· 
Dena le ｾｮｲＺ･Ｎ＠ metlleurs Sos princl· 
shOI est 1 un sont 18 présence de 
pales ofilllnelK!:ns la bO!te et le poss1blhttl 
deux joypad• ssl bien sur los ordinateurs 
delesultti-8U 

trop mou 
11 ollre autoftre et 

ralentt (sur 
consoles unique­

ment) Chaque 
manouo néœssllo 

quatre pe111os plies AA 
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e sllanormeAtart 
s'est lmpos•e 
pour tous les 

micro-or. dlnateurs dits 
"familiaux", les 
machines plus proies· 
slonnelles comme le 
PC ou le Macintosh, 
plus speclallsffs 

dans les simulateurs de vol, se sont orien­
tées vers les joystlcks dits "analoglques" 
(d., encadr6). De tris nombreux modèles 
sont dlsponlbles, avec éventuellement sur 
PC la carte permettant de les utiliser. Il faut 
savoir que la majorité des compatibles 
actuels (en particulier ceux dits "talwanals") 
disposent d'une telle Interface en standard, 
et que la carte sera donc en général Inutile. 
Sur PC, plus peut..ftre que sur les autres 
machines, les prix et la qualité des joystlcks 
variant du nul à l'excallant. Parmi les joy· 
sticks accessibles et de bon na qualité, nous 
avons choisi le SV 202 (Mach 1+) de Qulck-

joy. Sa forme carrée et la bonne taille du 
manche permettent de l'utiliser aussi bien 
pod sur le bureau qu'à deux mains, l'auto· 
centrage du manche est débrayable vertica­
lement et horizontalement, et le cible est 
suffisamment long pour jouer loin de 1'6cran 
(en pratique, les simulateurs da vol tirant 
profit du clavier, donc pas question da jouer 
à deux mètres de son PC ... ). Il ne propose 
pas da riglage de la position centrale, mals 

piète comporte trois éléments. qui vous revien­
dront eu total à plus de 3 000 F ｅｶｩ､･ｾ＠
le prix est très, très supéneur â ce que nous 
connaissions Mais le pla1s1r que procure le 
pilotage d'un avion avec ces ecœSSOttes est 
incomparable Imaginez, vous êtes dans At;.,, 

ce n'est pas tres utile, les pro­
grammes permettant en géné· 
rai de définir la position 
neutre du manche. 

of the Pacifie. Vous poussez ta 
manette des gaz. et l'avion acœ. 
lère Tirez le manche. l'aYtOO 
monte. Pédale de gauche r8VIDl1 
tourne Enbèrement configurable, 
ces éléments (peut-on 
encore 

QI MACH 1 
f'rix 8 
Ergonomie 16 
Prédslon 16 
SolldlH 17 
lllflPOlf qcMl#tflprlx 14 
Loft9ueurdu ｾ＠ .1m10 

A lopposé' et si VOUS 

êtos très argenté (ou 
lnd6crottable dos slmu· 
lateurs do vol), ao trou· 
vent les éh\menls de la 
gamme Thrustmaster 

･［［Ｎ［ＮＺｲＮＮ［Ｚ［［Ｎ［ｴＮＺＮ［ＮｊＺＺ［ＮＮｴＮ［ＬＮ［Ｎ［［Ｌ［ｬｬＮ［ｊＡＺＮ［ＮＬ［ｯｬＮＺＮｬＬｾＢＢＭＺ､ＺＮＺＺＮＺＮＺＮｬＮＮＺｴＮＱＮＺＮＮＮＳＺＺＺｾｾｾｃＮＮＺＺｾＮＮＮＡＺＡｬＺＮＺＺｩｩｬＺｊ＠ La colloction ·1uxa• com· 
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C
ontrairement aux micros, les consoles 
sont fournies avec des joypads, en 
général de bonne facture. La majorité 

des "pads" et des "sticks" que l'on trouve 
dans le commerce ne font que reprendre la 
conformation de ces joypads, en leur ajou­
tlnttir automatique et gadgets divers. Sur 
llogadrive, un joystick se démarque des 
lllttes, aussi bien par sa qualité que par son 
prix attractif. Le Pro 1 (c'est lui) est une 
ｾ･ｴｴ･＠ classique en forme de boule placée 
sur un socle rectangulaire de bonne taille. 
l!s trois boutons, placés en diagonale, 
M>nt facilement accessibles, et 
deux d'entre eux peuvent ullll­
ser un autofire réglable 
ｾ ｲ＠ potentiomètre 
ｾ ｯｵｳ＠ pouvez 
tigler finement la 

Pour les indécrottables du joypad, on peut 
conseiller le SG Propad de Quickjoy. Son erge>­
nomie est bonne, de même que sa qualité. 
mais ses principaux avantages sont ses trois 
autofire à trois positions. son ralenti et son 
look très réussi (en plastique transpa­
rent). Seul (petit) défaut. le câble 
est plus court que sur le joypad 

original. A noter 
que c"est aussi 
l'un des meilleurs 
joypads pour Super 
Nlntendo 

SG PROPAD 
fSV 4S4J 

Prix 
Ervonomle 
Pr4clslon 
Sol/dlU 
Rapport qu•l/Ulprl1r 
Longueur du dble 

17'F 
14 

If 

" 14 

todence de tir). Un 
bouton permet en outre 
de ralentir le jeu. SI ce 

PRO 1 
io'iiUck ne pale pas de 
l\u\e, c'est à mon avis 
ｾ ｭ･ｩｬｬ･ｵｲ＠ qui soit 
'"' Megadrive (Il 
lonctionne aussi 
ｾｐｲｯ｢ｬ￨ｭ･＠ avec 

Ordinateurs à la 
Oonne Atarl). Très 
:::bit à utiliser, lncre­
lltx • •t de surcroit d 'un 
ｾｐｬｵ＠ élevé, c'est LE joy­
"'1 \PDur cette console. J 'ai 
ｾ＠ PU essayer une version 
,., •fiée pour pouvoir foncllon­
r,, •ｾｴ｣＠ la console NEC PC 
111r'nt, mala Je n'en al pas 

°""'en boutique •.• 125 
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LA SUPER NINTENDO 

C 
hoislr une manette ou un joypad pour 
la Super Nlntondo poH un probl6mo. 
St,.ol Flghtor U, du fait dH conblnal· 

sons qu'U faut 1nch1ln1r, faugue Ir•• vit• 
los doigts. ot l'orgonomlo, mlm• bonne, do 
cerulns joystick1 est lnsufflnnto pour c• 
Jou. p,.nons par exemple l'oxcollonl Fanta1· 
tick (qui .. 1sto auHI pour Mog1drivo), 
Solide, bien "udlt, Il place m1lheu,.UH· 
ment les boutons l et R loin aussi bien 
du manche que des quatre autrH bou-
tons. R•sullat. c'est un bon joystlck, 
mals pu pour Street Flghter 111 

FANTASTICK 
DE DAOU 

c 

" " " IS 
2m 20 

Pour SFll (el pour tous 
les autres jeux), LE meilleur joy5hck 
est le Power Stick Flghter do Capcom Large et 
stable, Il est aussi beou que bien étudié. Les six 
boutons se placent naturellement sous la main 
drouo, pondant que la gaucho man10 (avec dex· 
tcnt6, cela va de aolt I) une manette souple et 
pr4!ciso Soul problOme· Il n'est pes dl51ribu6 en 
Fronce, et los lmportntouni parallèles Io propo­
sent Il un prix prohlb!UI Mals, jo Io clame haut 
et fort, c'est vraiment le moHleur 1 
Enfin, on retrouve Io très bon Joypad da Oulek • 
)oy, dans &a version Super Nlntendo Le SN 
Propad reprend très exoctemont •n confOITll.I· 
llO<' du SG Propad, ovec un bouton aupphlmon­
talre Reportez-vous à la page prôcé<lonto pour 
plus de d6tads 
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564 CAR70UCH!S 
AU BANC D'ESSAI 
Toutes ces cartouches ont été testées 

'epuis le numéro zéro de Consoles+ ! Voici le 
résultat de plus d'une année de ... travail! 

A l'aide de ces ｴ｡ｾｬｦＡ｡ｵｸ Ｌ＠ vous pourrez très rapidement trouver le titre que vous 
recherchez, son ed1teur, les consoles sur lesquelles il est disponible, ainsi que les 
notations en pourcentage que lui ont données les testeurs de Consoles+, qu'il s 'agisse de 
la présentation du logiciel, de ses graphismes, de son animation, de sa bande-son, de sa 
jouabilité ou de sa durée de vie ... Sans oublier, bien sûr, la fameuse note d 'intérêt qui 
resume à elle seule toutes ces données! Et si vous voulez encore plus d 'informations sur 
les jeux qui vous passionnent, la dernière colonne du tableau vous permettra de repérer 
d'un simple coup d 'œil le numéro de Consoles+ dans lequel la cartouche a été testée 
dans ces moindres détails ... Il vous suffira alors de consulter votre collection ou de 
commander les anciens numéros de Consoles+. 
Bonne chasse! 
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5C1PER MONACO GP U 
12 

SUPER MONACO GP n 

SUPER OFF ROAD 
i------ -

SUPER OFF ROAD 
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614 LOGICIELS 
TESTES PAR LA REDACTION DE TILT 
PC, Amiga, Atari ST ou Macintosh, voici le compte 

rendu de tous les hits, Rolling Soh ou 505 Aventure, 
parus dans Tilt au cours de l'année 1992 ! 

Dans cet incroyable banc d 'essai de 614 logiciels, vous trouverez bien sür tous les 
logiciels testes plus avant dans ce Guide, qu'il s 'agisse des Tilt d 'or (page 20) ou des 
titres comparés dans les challenges (page 32). Quoi de plus pratique alors qu'un tableau 
pour analyser, juger et tester d 'un seul coup d 'œil ! Nous avons egalement inclus ici tous 
les programmes plus "moyens" qui ne dépassent pas 14 sur 20 pour la note d 'interêt, 
ainsi que quelques jeux plus anciens soit parce qu'ils sont encore d 'actualite, soit pour 
vous permettre de comparer plusieurs versions d 'un même programme. Toutes les notes 
de ces tableaux ont eté reactualisees pour encore plus de rigueur. De plus, nous avons 
fait la distinction entre musique et bruitages lorsque cela etait significatif pour l'interêt 
global du jeu ... Et pour absolument tout savoir des logiciels qui vous passionnent le plus, 
reportez-vous évidemment au numéro de Tilt indique dans la dernière colonne, pour le 
test complet! 
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La bataille va commencer! ... 
Nous sommes en l'an 2636. et la Terre est menacée par une 
terrible invasion. Les Rebelles, des mutants fous venus 
d'une autre planète, sont de retour, avec la ferme intention 
de se venger férocement de leurs défaites précédentes, en 
anéantissant la race humaine. 

Seul espoir pour les Terriens, les PROBOTECTORS, des 
robots de combat superpu1ssants. Mais leurs intervention 
sera-t-elle suffisante? Pourront Ils détruire ces misérables 
mutants à temps et sauver le monde? 


