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AVANT-PREMIERES : 10 
7TH GUEST COMME VOUS NE 
L'AVEZ JAMAIS VU ! 
Oui, ça y est, nous avons pu faire tourner 7th Guest sur PC CD­
ROM ! Le résultat est tout simplement STupéfiant ! Si vous 
avez toujours rêvé de visiter une maison hantée, suivez le guide ... 
Ne manquez pas non p lus les prochains grands titres de 
Psygnosis, Lemmings II, Cytron, Bil/'s Tomato Garnes, Creepers 
et bien d'autres encore. Les autres éditeurs sont aussi de la partie 
avec Joe & Mac sur PC, Casties 2, B.U.D, Space Hulk, 
Lionheart, etc. 

TILT JOURNAL : 34 
AMIGA 1200, LASER DISC GAME, 
SUPERGAMES & TILT D'OR ••• 
Dans le TJ ce 
mois-ci. découvrez 
l'Amiga 1200, le 
concurren t du 
Falcon 030, le 
Laser Dise Game 
qui vous permet 
de jouer au 
véritable Dragon 's 
Lair sur dise laser 
vidéo ainsi qu'un 
compte-rendu 
détail lé sur le 
Supergames Show, la remise des Tilt d'or ou encore Soft qui peut!. 
le salon des jeunes auteurs de logiciels. 

SOS AVENTURE : 112 
LES JEUX DE ROLES ET 
D'AVENTURES DE NOEL ! 
Devenez prince dans King Quest VI, guerrier, voleur 
ou magicien dans Quest for G/ory IIJ. explorateur 
dans Amazon , occultiste dans Waxworks et The 
Legacy ou encore stratège dans Campaign , 
Historyline 14-18 et Task Force 1942. Quant aux 
fanas de jeux de rôles, il se régaleront avec Legends 
of Valour, The Summoning et Amberstar. 

Code des prix de Tilt : A = jusqu'â 99f : B = 100 à 199f ; C = 200 à 
299f : D = 300 â399f : E = 400 à 499f: F = 500 à 599f : G • 600 
à 999f : H = 1000 à 1499f: 1 = 1500 à 19991, J • 2000 à 30001. 

Enfin 1 Digne 
succes5eur de 
Ultimo Under­

world, 
~ends of 

Valourd'US 
Gold repr.end 
le princ1p_e de 

la 30 face-
pleine. Mois 

cette fois, 
finis les sou­
terrains, car 

le jeu se 
déroule dans 

une cité 
médiévale 

(donc à l'air 
libre). A vous 

les g rands 
espaces 1 



àve< Comonche, le PC ..-.s offre la plus fantastique simulation du moment. 

HITS: 48 

Pas fous, 
les éditeurs 1 Ils ont 
stratégiquement attendu le 
début de la période des fêtes pour vous 
proposer leurs meilleurs titres. Résultats : 
pas moins de 17 hits testés dans ce numéro ! 
Et que du tout bon 1 Le Père Noël va vous gâter 
cette année encore ! 

C'EST L'AVALANCHE ! FLASHBACK, COMANCHE, ET LES AUTRES .•. 

CREATION : 96 MESSAGE IN A BOTTLE : 14 
JOUER C'EST BIEN, CREER C'EST LES SOLUTIONS COMPLETES D 

~~~u~"" '°"' "'°"°'' .u~urohill ""' ,.1.,11on d'utmra;,., V8:~L~~~~15/nAf l11~~f (o~~Es,~;,~t~'.il 
el de périphériques destinés à tirer le meilleur de votre ordinateur. 
Découvrez les nouvelles cartes graphiques 24 bits et lmag~als, un 
soft d'archivage dïmages sur PC. Quant à Excellence 3 sur~igo, FORUM : 
il est... excellent ! 

DOSSIER : 102 
LES 361 S LUDIQUES AU BANC 
D'ESSAI! 
Pour l'amateur de minitel. c'est la jungle des 3615. Entre constructeurs, 
éditeurs et messagerie liées à un magazine. on ne sait parfois plus où 
donner de la tête. Avec ce dossier, Tilt vous indique où trouver ce dont 
VOJJ.S avez besoin. 

Vous nous écrivez de plus en plus nombreux. Compliments, c 
ou~uestions angoissées, nous sélectionnons les lettres 1 
reprâentatives de votre abondant courrier. A vous la parole 
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APRES LE PLUS GRAND DEBARQUEMENT DE L'IDSTOIRE ... 

LA PLUS GRANDE SIMULATION DE TOUS LES TEMPS ! ! ! 

D-DAY, c 'UJ 60 bt tk dla, JS() ()(JO llotfttna lottt 116 ()()() "'1.lb, 16 tllfitb tt J.U poilJa ltnll'riflUl:J "1111119 • llfTTmlu j / 'mnanL •• Tolll cda girl ni "p1tMtla" remps rleL 

Mflh 1'-Doy, c'esttlMWJO MOU tktrll\Wll, 1S tHJQIJina ik proplllfllM, -' 1. trtlWil i '1J.Mf tm111Stiiiu4•k U pdflHltU!S I 

DISTRIBUTION : 
Tél. : 46 88 28 38 
Fax : 47 90 46 46 ~ 
Télex : 616 679 

lllljtM auplil>llMI ! ! ! 

Futara est une 
marque du groupe 

= 



6 juin 1944, les troupes Alliées débarquent sur les côtes Normandes. 

Une opération gigantesque et nûnuûeœement orchestrée. 

Reviv~ ces heures historiques grâce à ce jeu hors du œmmun. 

Avec tanb, bombardiers, parachumtes et fantasm.s, D. DA Y innove et se démarque dam l'art de la simulation. 
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TOUTES LES 
GRANDES 

BATAILLES DE 
LA SECONDE 

GUERRE 
MONDIALE 

DANS: 
THE * * * * * PERFECT 
GENERAL 
Scenario Disk 

World War Il 
Baffle Set 

Le pont dë Peaci15' 

Sicile 
Guadal nal 
Kasserine-Pass 
Gafsa 
Anzio 
Utah Beach 
Omaha Beach 
Okinawa 





A Tra in 350 F tshor 
Aces of the Poc1f1c 380 F KGB vf 
Airbus A320 vf 380 F Ktng Quest 6 
Atone tn the Dork vl 410 F l'Arme Fotole '!r 

Another Wortd 290 F Loura Bow 2 340 F 
ATAC 380 F Legend ol Kyrond10 350 F 
817 Flytng Fortress 370 F Lure of the Tempress vf 350 F 
Bot 2 360 F Montis 420 F 
Sottie Isle 350 F Microprose Golf 390 F 
Birds of Prey 370 F Monkey Island 2 v l 410 F 
Compo1gn 350 F Nicky Boom 290 F 
Cesar 350 F Perfect Generol vl 4 10 F 
Clvilizot1on vf 360 F Power Monger 320 F 
Crozy Cors 3 310 F Rom port 310 F 
D Doy 360 F Rex Nebulor 360 F 
Dork londs 370 F Risky Woods 310 F 
Dorkseed vf 420 F Robocop 3 3 10 F 
Domlnlum 280 F Shertock Holmes 380 ~ 
Dune vf 330 F Siège 3) 0 
Dungeon Moster vf 340 F Star Trek 251h 320 F 
Dynobtoster 11 Street Fighter 2 '!f 

Elf 310 F The Manager 11" 

Epic 310 F Twilight 2000 360 F 
Eternam 310 F Ultimo 7 vf 370 F 
Falcon 3.0 390 F Ultimo Underworld 390 F 
Global Conquest 370 f Ween Prophecy 310 F 
Goblilns 2 340 F Wing Commander 2 vl 390 F 
Hook vl 320 F Wizkid 270 F 
lnco 380 F Zool '!f 

Indy 4 Aventure 370 F ! NOUVEAUTÉS El AlllRES JEUX. NOUS COl&TEi 

DES CARTES SON AU PRIX DE NOËL 

La cart e son a u prix ci u n jeu ! ! ! 
FANTASY CARO, 
I© Ad b 11 ;w FM rnnr.e~10 HP 1ncerne er externe 
Le leade r ORCHID passe à l'audio 
SOUt.D PRODUClR, 
1 OO Ac lJ So., ,dlJl~tl" 1 1 vo ~ FM. e<hdnrillonn.1ge 8 b ts. 

1mertdce M1d1 llvree avec l enceintes 
La carte qualifiee par lnfo PC 
PROAUDIO SPECTRUM 16 bits, 
èchMtlllonnage 16 bits 44, 1 KHz. lncerface SCSJ et Midi. qualite CD 

Et bien sûr ... 
~ 

1 

! 
SOU\IDBLASTER 850 F THU\IDERBOARD/V.11\dov-.s C)Cl() f j 
SOU\IDBLASTER PRO 13ZO F SOUl\D PRODUCER PRO 14()() f ~ 
SB PRO • MIDI 1 SZO F Livrée avec 2 enceintes et 1 micro j 
AUDIOl'ORli Wui<iov. s poncllll~ 1650 F CD ROM MITSUMI 2390 
SOUNDMAS11R. (me 2 HP) 490 t Aùtres lecteurs CD ROM 'I? • i.J 

! Kils Multimédia Créative Lobs - Lecteurs et jeux CD 'lr Î 
-1 Au Catalogue Tous lesieux. logictels el péfiphérfques pour PC/AT i 
:?- ConflOUfations PC oersonnolisies el testées avec cartes $00$, CO ROM etc. ! !•••'····························: ! SELIM Technologies, Tél. 64.6 1.78.78 - Fax : 64.61. 96.66 : 
! Polypore, 13 rue Vladimir Jankelevitch, 77184 EMERAINVILLE 
~ i 

Ü!'s19nohor Qfè PU Total 

Port 1 1eu • 35 f . Autr~ • 50 F 
fro1 s de contre remboursement 

TOTAL 

f 
30 f 

... 
.5 

.. 
! 
li 

...J Cheq ic ou 1mndal lcltre .J Conlre remboursemert Signature obligatoire ~ ~ 

j l .J C~rte Ble te N 
Dale 1 exp1r,1l1on / / ~ ~ 

! ~~~ .. :::::::::::·;~~--.·~.·~·.-.-.·.·.·.·.·.·.·.·.·.-.-............. ·~·:::~· ... · .. ~:.~.~~-~ .. ::::::~::::::::::::::::::::::::::::: : 
] Code ............. Ville ........................................ tel (Obigaloie si CB) .................. . 
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DANS UN 

OULA 

MAGIE EST 

THE LEGEND OF 

li 'équipe qui vous a p<é•enté EYE OF THE BEHOLDER l & li 
propose sa nouvelle création THE LEGEND OF KYRANDIA. 

THE LEGEND OF KYRANOIA représente un monde de forêts sombres'et 

mystérieuses, de rubis el d'émeraudes, de beauté et de secrets à découvrir, un 

monde merveilleux: le royaume de KYRANDIA. 
Des scènes fan tastiques et une animation réaliste vous attireront dans cette 

formidable aventure. Vous serez étonné par sa facilité d'utilisation 

grâce à la souiis. Les effets sonores et musicaux vous captiveront. 

TIIE LEGEND OF KYRANDIA n 1at-tend plus que vous dans son royaume. 

Ey.., of the Beholder] (J ll , Adv.tnced Dungeon• and l).rugons sont des marque• dépoeéu 

de TSR, FABLES AND FŒNDS et THE LEGEND OF KYRANDIA sont des narquea dépotée• de 
Wcstwood Stuclios, lnc. Cl L992, Wo1twood Studio1, Jno.@ 1992 Virgin GilDles Ltd. Tou• d.roits ré1ervé1. 

lei phot<>• d'écr.an varient en {onction des sylt~mea . 









Le jeu de rôle 
où le plus "drôle" 

' 

est de changer de rôle ... 
afin de jouer ... et de 

• rejouer encore 

ChacU11t de vos dicisi()llS dif111va votre 
fliros et injTUUtCera votrt destût . 

Votre intelligence est l'atout majeur. 
Si vous survivez, vous pourrez découvrir un esprit malfaisant règnan1 par la peur 
et la violence. Si vous triomphez, ce sera parce que vous aurei percé Je mystère 
par la force de votre intelligence et non pas après avoir terrassé mille et un 
monstre cl mémorisé des noms el des nombres sans signification. 
C'est le tout denùer épisode dans la série des jeux que le magazine CompUle a 
appcllé '\me révolution dans la concepli9n des jeux video". 
Jouei diffèrents rôles, abordei des problèmes aux soluùons et niveaux de 
difficuhés multiples. Chacune de vos décisions définira votre Héros ... et 
influencera votre destin. 
Mettez-vous dans la peau d'un combattant, d'un magicien ou d'un voleur. 
Chacun de vos pas vous mènera vers de nouvelles voies pleines 
d' emerveillement, de danger et d'exaltation. 

Ln b1igmu Oii/ du soluJions diffirttt1es, 
sidvanJ le personnage choi.ri. 

Triompluz des obstacles par la force, la 
magit tl l'astwce. 

Excellence in 
Adventure Gaming. 

SIERRA® 
SlERRA ON-LINE LIMITED 

Ulir 1, Ted!nology C.C.-, Sta~œ Roed, Theale 
Reoding, Bezklhi.re RG7 4AA 

Tt~: (0734) 303322 Fu: (0734) 303201 
Cuatomer 1upporl : (t73") 313171 

R.p"""" Olfico: Càamlli& c- "°""' s-~ 
l!nâmJJ, Bcdtlhàe, ~ 

Compmy"'IÎflnlûoa No 2$17476 
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Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 

Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992. 

Ça faisait pas mal de temps que le quartier latin n'avait pas autant 
bougé. Avec l'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, 
les pavés vont recommencer à vibrer: 400 m2 de jeux vidéo, 
avec toutes les nouveautés, le p lus grand choix de jeux, de 
consoles, et même de magazines. Nintendo, Scga, ~ES, Jnfo­
grames ... Us sont tous là. Vous pouvez les essayer et aussi 

rencontrer ceux qui les ont conçus. Et si \ 'U'- parents hésitent encore 
a retourner Boulevard Saint-Germain, l'étilge de micro-informa­

tique de la Fnac Micro les fera certilinement changer d'avis. 

136 15 fhac l 

AGITATEUR DEPUIS 1954. 



L ES NOUVE AUTES D'ABORD 

AT~I ST ~STE - ANllGA j lA 

!--=. THE DREAM TEAM NOUVEAUTES - MICROMAN 
NOUVEAU 2~9 / 249F A NE PAS MANQUER OUVERT TOUS LES 

+ WWF Wrest ennonia + Tlie Simpsons A -Train lemminqs 2 ECEMIRI 
+ Terminotor 2 Bottletoods MC Donald Land JOURS IN D 

PSYCHO'S SOCCER Crusoder of Dork Préhistoric 2 Dl a M A 20 M 
275/ 275F Sov. Road Rosh 

+ International Soccer Challenge Cu~ of Enchontio Street Fighter 2 
+ Kick Off 2 'Fables and Rends The Manager 

+ World Chompionship Soccer Aoshback Tronsarcfica [ 
+ Manchester Umtted Indy IV (Action) Universel Monsters 
-- -- ~ llndY IV (Aventure) Wing CNom

2 
monder J 

.-- SUPERFIGHTER 

1

J L'arme Fatale WWF 
249 /249F Legends of Voleur 

WWF Wresllermonia + Final Fight _-_-_-_- _-_ -----
+ Pitfighter AUTRES NOUVEAUTES 1 

1 DOUBLE Bill (dessinfl Addams fami~ 2 Oudamle1 
349 / 349F · 1 Armourgeddon 2 Populous 2 COOi!. do1o ilsk 
+ 30 Contruction Kit Bard's Tale Conts. Prophecy of Shodow 
+ Deluxe Point 3 Set Reoch for the Skies 

• -
.. ,. 

I 

- - -- - _, !Casties dota disk Robin Hood (Sierra) 1 

Chaos Engine Rome M 1 G A 
Conques! of Longbow Super Couldron T 0 p 20 ·~_:S:_:T~/__::.__A_:_ ____ STii_ 

MAN Ems 
Manette SPEEDKING 125F 
Manette NAVIGATOR 159F 

~~ ~~ 1 - ~ 
Doodlebug Challenge 1--- st/Annp 249/249f QUIOOOY 3 SUPERCHARGER 99F 

OUICKJOY VI JET AGHTER 149F 
OUIOK JOY V SUPERBOARO 199F Jo~uor Wolker Sensible Soccer N° 2 225/ 22SF ~~~;y Cors 3 299 / 299F 

KG Civilizotion ND/ 299f 299/ 299F 
Air Support HD/2S9F Jaguar llD/225F Shodow of Beast 3 HD/27SF Sim Eorth ND/349f lshor ND/ 249F 
Aquolic li<imes 299/249F Links ND/359F S1n1m 225/22SF \Ween 299 /299F Premiere 299/ 299f 

QUIOOOY TOPSTAR 29SF 

:~~~~v ~~~~m ~~~~vR~~~2 ~~~~~~ ~2 ~~~m Grand Prix (Microprose) 299/ 299f DShoomdi~:~f Beost 3 ND/ 275F 
llJIWlY Bridts 229/229F PinboD Dreoms HD/225F Super Tefris ND/299F Zool N0/ 225f HD/ 249f 
~se1io1der2 2:~~m~ ~:!ooso!;~ ~rfFN~ ~ar ~:a;,ro cool World 249/ 249F DHuonoke 249/249r 
Global Eflec1 299/299F Projecl X HD/225F Winkld 225/22SF Nicky Boom 279 / 279f 275/27 SF 
~~~ ~aytor Chal. m~m = :~~~m D Doy ND/ 369F Lure Of Tempress 299 / 299f 

-
----=:-::--;::;-;wlaim-1 fire and lce 225/ 22SF Airbus 

N Dl GARANTIE 
su~ :ous us LOGICIELS PC CONlPATIBLE 
~ THE DREAM TE~---NOUVEAUTES TOP 20 PC COMPATIBLES 
~ 299F A NE PAS MANQUER 399F Aces of the Pacifie 349f 

+ WWF Wresflermonio +The Simpsons A u :..: D'-1. •-- 2 ATra·1n 399F 
+ Terminotor 2 ces 1111»10!1 M u:mminqs - 399f f lcon 3 0 

_ _ Battletoods MC Donald Land Inca Coool Wor.ld 299F 
(or and Driver Prehistoric 2 B 2 349f 9f 
Casties 2 Spoce Ouest 5 Loura ow 349f Crusoder of Dark Savant 39 PSYCHO'$ SOCCER 

299F 
+ ln1emotionol Socm Challenge 

+ Kick Off 2 + World Chompionship S0<cerj 
+ Monchesler Unilted 

- - --
OUBLE BILL (dessin~ 

349F 
~ Contrudion Kil + Deluxe Point 3 

[
DOUBLE BILL (sim.)­

+ F19 Steolth Fig~t~!tig 29 M Fulcrum 

MANEnEs 
îOPSlAR SV227 
QU\(KJOY SV 202 
CARTE SV 202 
QJO~ SV 202 + (ARTE 

289f 
175f 
149f 
299f 

Curse of Enchontio Street Fighter 2 Gvilisotion 349F Ultimo Underworld 349f 
~~~~~ ~~:~:~=Ace Ultimo VII 349F Grand Prix Unlimited 299FF 
Gunship 2000 The Manager Ween 369f Ouest for Glory 3 349 
Fables and fiends Ultimo VII Port 2 Serp. D Day 399F Robocop 3 299f 
=~fVolOUf Isle AJA.C 399f Falcon Miss Disk l 22Sf 

~h~rro~tu~~mes 37SF Gunship 2000 Scén.Disk 225f 
AUTRES NOUVEAUTES 

Addams Fomily 2 Reoch for the Skies 
AVBB Horr. JuQS Jet Rome 
Bottlechess 4D SimAnt PCN 
Csazy Cors 3 Sim Eorth PCN 
Do5'hter of Serpent Sim Ufe 
FlS trike Eogle H3 Star lGions 
Indy IV (Action) SuP.er ouldron 
Island of Broin Task Force 1942 
John Modden 2 The legocy 
L' Anne Fatale T ransorctico 
KGB Univfüol Monsters 
Morio is Mi~ng WWFN2 
Pinboll 

·- Atone in the Oork 459F 
Another World 349F 
B 17 Fortresse Volante 399F 
Birds of Prey 349F 
Bunny Bricks 229F 
Captive 1.1 299F 
Casties 299F 
Casties Dota Disk 149F 
Dorklonds 425F 
Oork Queen of Krynn 299F 
Oominium 329F 
Dune 299F 
Dungeon Moster 299F 
8f 299F 

Fo~ge of Virtue 17 5F 
Gobliins 2 349F 
Horpoon 399F 
Heroes of the 357Th 299F 
Hook 349F 
Indy IV (Aventure) 325F 
lshor 299F 
King Ouest VI 399F 
Leoth.Godd. of Pho. 2 449F 
Links Pro 399F 
Lord of the Rings 2 369F 
Lure ofTempress 299F 
Mon lis 449F 
Microprose Golf 399F 

Powermonger 34 9 F 
Prophecy ol Shodow 329F 
Romporl 299F 
Red Bllron Miss.Disk 225F 
Rislcy Woods 27 SF 
Robàsports 299F 
Spèciol Forces 349F 
Star Trek 299F 
Steel Empire 34 9 F 
Super Tetris 349F 
The Gomes Espano 92 37 SF 
The Seige 27SF 
The Summoning 325F 
V for Vidory 325F 

IMPORTANT · ÎOU$ ces logiciels sonl normalement disponibles dès leur sortie, en vente par 
corresf)!lndonce. Les magasins ne présentent ciu'une selection de ces logiciels. Pour en connoîlre Io 
disponibilité, topez 3615 MICROMANIA ou téléphonez à votre magasin Micromonio. 

Epic 299F 
Etemom 349F 
FI 17 A NightHowk 399F 

Monkey Island 2 299F 
Moonslone 27 Sf 

Woxwooo 325F 
Wizkid 275F 

Nicky Boom 299F 
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': MICROMAlllA Vl~llY 2 

~ 011v•rf I•• .,,,..,nch•• 
~ Cenlre Commercial Velrq 2 

13•• 20 
... , ... .,,. _J 

"'- \Té\. 34 65 32 91 -

SI ~ O•V• 
- ....... rt 

-....,-r-M~l'C -·aoMANIA LA DIFIN . 2 '3, •• 20 .. ::~::.,,. 
- ,(~ Centre Comme~ci~\ des~ 1:'~~~:~Tué\. 47 73 53 2 

1, ~ n • 
Tito••• JORDAN 
MEMBRE No 1 234 567 ~ Rotonde des Miroirs . R NS O•v•rt 

'<t.. ..... ,A LIS 3 MOUU ..... !::,.... MïcRo~._., À 
MICRO....... M \. Pont de BiUancourt , 3 •• 20 Mll'l~ill' ) · \ les 3 ou ms · .,. , ... .,,. 
Centre Commer~a 92130 lss -les-Mou\i.n,.ea"""..:u.:..:.x _ _ _ 

..... 1él. AS 29 09 9 ., ACltetez vos 1· eux citez 
·- ' i MICROfAANIA NICI ••• :;';!:!••• 

1 C tr Commercia\ Nice·Etoi\e 1 :,:,:!.~". 1 
1 

le ~ J des ÎeuJ( vidéo 
en e , 62 01 1.4 - et llénéfic1ez .... ec la ...._ Niveau -1 . î e\. 93 PARI DIEU 1 ..... . ,'J1' MICROMANIA ~YO~ LA • ovv• rf Mégacarfe de 5% de 

·1 N. 1 Foce 5ortie Metro ••• dl••-;:•• • d • 
~ -) 69ô00 Ly;_, .1él 78 60 78 82 _ J:.:.!.•" - ,;;j!'ISe• 5!'! î:"' fl"1C 

1 ' a CllllOID • • . Sauf IV'"" Contoles 

=.·::=-.. -:=r;:!".;"5..;,:.r:=;.:;~ .... -• Commandez par téléphone! 92 94 36 00 -Depuis Paris composez le 16 92 94 36 OO 
lo ......... do .. .....,U...liliphonnou"'PH361SMICIOMANApow- d ....... ;.t.- '----...,..__-------..,--------------

- DE COMMANDE EXPllSS 6 eavoyer 6 MICIOMANIA • 8.P. 009 • 06901 SOPHIA·ANTUIOllS CIDIX •• •••• • ••• ••••••• • • •••••••• • ••••• T2. T i t r e s PRIX 

Portiàpotion aux frais de port el d'emballage (Attention 1 Consoles 60 F) + 29 f 
Précisez Oisk D Cartouche D Total à payer = f 

l•tl•ment: Je joins D Chèque Bancaire 0 CCP D Mandot·lellre 

SUIVI% VOTRI 
coMMANDI IN 

PAYEZ PAR CARTE BUUE / INTERBANCAIRE 

1 1 DIRIC1' SUR M=m1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
36 1 5 MICRO Date d'expiration .. ../.... Signature : 

0 Je préfère payer ou facteur à réception (en ajoutant 26 FJ pour Irais de remboursement H0 de memke (la«Jltatm 1_1~1 _I ~~~ 
Eatourez wotre ordlHteur de leux: D PC Comp. 0 Ala1i ST 0 Amigo D Gome Boy 0 M""4rive D Gomegear 0 Silo 0 Super Nintenda 
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ous 
vous avions beaucoup 
parlé du Fa/con 
d' Atari. Aujourd'hui, 
voici que Commodore 
s'en mêle avec l'Amiga 
1200, une machine 
grand public qui 

1 reprend nombre de 
qualités du cc monstre ,, 
qu'est l'Amiga 40<XJ. 
Que vaut ce nouvel 
ordinateur face aux PC 
et au Falcon ? Toutes 
les réponses sont 
dans ces pages. Mais 

1 

ce n'est pas tout : nos 
journalistes vous 
disent tout sur le LOG, 
un petit kit qui permet 
d'utiliser les jeux sur 
CD Vidéo, cc Soft qui 
peut ! » le festival de 
jeunes créateurs, les 

1 

derniers CD-ROM, 
Miracle qui vous 
apprendra le solfège 
sur PC, le fanzine du 
mois, le Supergames 
Show (merci d'être 
venus si nombreux sur 
notre stand) et les Tilt 
d'or. Le mois prochain, 
je vous promets 

1 

encore bien d'autres 
sujets passionnants et 
la suite tant attendue 
de notre dossier sur le 
C64. 

Dogue de Mauve 

34 

Amiga 1200 
r n u 11 

• • 
Machine milieu de 
gamme de la nouvelle 
offre Commodore, 
/'Amiga 1200 t ient ses 
promesses. 

If 
mi-chemin entre l'A600, et 
l'A 4000 le surdoué, voici 
l'Amiga 1200. 

L'ASPECT EXTÉRIEUR 

1 L'Amiga 1200 ressemble à un 
hybride d'Amiga 600 et d'Amiga 
500. On retrouve à droite la fente 

1 

du lecteur de disquette, inclinée 
comme sur l'A600. Les prises 
joyst1ck et souris revenues à 
l'anière, côtoient les autres inter· 
faces : dnve externe, ports séne 

1 

et parallèle, 1ack. s des sorties son 
stéréo, sortie moniteur et sortie 
vidéo composite au format Pal 

1 

ou NTSC. L'Amiga 1200 dispose 
en outre d 'un port d'extension 
PCM-CIA (format carte de cré­
dit), ainsi que de la classique 
trappe d'extension Située sous 

! 

l'appareil. L'adoption du format 
PCM-CIA pose le même pro­
blème que sur A600. Les exten­
sions prévues pour le bus 
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d'extension du 500 ne s'adapte· 
ront pas. Le kit d'extension CDTV 
n'est pas encore disponible dans 
ce format Espérons que les 
cartes PCM-CIA se développe­
ront sur Amiga et/ou que les 
constructeurs proposeront des 
adaptateurs pour les extensions 
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prévues initialement sur A 500. 
EN BREF 
L'Amiga 1200 ressemble à un 
A500 rajeuni à la mode A600. Il 
dispose des principaux ports 
d'extension et du fameux port 
PCM-CIA des A600, mais perd 
le bus d'extension des A500. 

Selon Commodore, ses perfor­
mances seraient 5 ou 6 fois supé· 
rieures à l'ASOO ou 600. Dans la 
pratJque, un facteur 2 ou 3 s'ap­
proche de la vérité.Ce proces-
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seur est assisté par toute une 
gamme de coprocesseurs. Pour 
les coprocesseurs graphiques, 

l 
l'A7 200 dispose du même " AA 
chip set .. que l'A4000. 
Tout comme l'Amiga 600, le 1200 
dispose en interne d'un connec-
teur pour disque dur au format 
2 .5 pouces IDE. Commodore 
propose des capacités de 20 à 
200 Mo et l'on en trouve jusqu'à 
400 Mo dans le monde PC. Le 

OU'Y-A-T-IL DANS LA BOITE ? 
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second jeu de connecteurs reçoit 
des cartes additionnelles : exten­

Le processeur est un 68020 (véri- sion mémoire Uusqu'à 8 Mo en 
table 32 bits), cadencé à 14 MHz plus des 2 Mo fournis sur la 
(soit le double de la cadence des 1 carte), carte accélératrice, carte 
A500 et 600), et aidé d'une petite DSP. adaptateur SCSI, carte pas-
mémoire cache de 256 octets. serelle). 

• 

1 EN BREF 
Coté hard, l'Amiga 1200 est 
correctement pourvu : proces-

1 

seur 68020 cadencé à 14 MHz, 
AA chip set de l'Amiga 4000, 2 
Mo de mémoire chip, interface 
disque dur interne IDE 2.5 

1 

pouces et connecteur d'exten­
sion pour cartes additionnelles. 



LES PERFORMANCES 
GRAPHIQUES ET SONORES 

Nous passerons rapidement sur 
les performances sonores de 
l'Amiga 7200, strictement iden­
tiques à celles des 500 et 600: 4 
voies en stéréo avec un proces­
seur son de qualité. Les capacités 
graphiques sont bien différentes, 
l'Amiga 7 200 disposant dans ce 
domaine de l'apport considérable 

Le « riquiqui " disque dur interne 
de r• Ami go 1200 peut ê tre 

« maousse costaud »I 

du 4000. Tout d'abord 
la palette est désor­
mais codée sur 24 
bits, soit 16 millions de 
couleurs . Outre les 
modes classiques, 
l'Amiga 1200 offre une 
ribambel le de nou ­
veaux modes gra -

phiques , avec des définitions 
allant jusqu'au 1448 x 566 en 256 
couleurs simultanées. Un nou­
veau mode, HAM8, autorise 
256 000 couleurs simultanées, 
avec un petit conflit de proximité. 
Toutefois ces modes sont condi­
tionnés par le moniteur associé. 
Sur un moniteur Peritel, les réso­
lutions vont du classique 320 x 
200 au 1280 x 512 entrelacé, le 
tout en 256 couleurs. En fait, le 

confort visuel n'est préservé que 
jusqu'à la résolution de 640 x 
256. Le doublement de la réso­
lution horizontale (1280) rend la 
lecture difficile et le doublement 
de la fréquence verticale (mode 
entrelacé) induit un flicker (cli­
gnotement de l'écran) désa­
gréable. Ces résolutions peuvent 
être un peu augmentées en usant 
de l'overscan, totalement para­
métrable. 
Avec un téléviseur à double 
balayage, vous pourrez travailler 
sans fatigue à une résolution de 
640 x 512 et même accéder au 
640 x 1024 entrelacé. L'Amiga 
7 200 peut aussi se connecter à 
un moniteur VGA ou SVGA, grâce 
à un adaptateur fourni. La réso­
lution de travail passe alors au 
mode SVGA (640 x 480 en 256 
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couleurs), ou même le double ver­
ticalement en entrelacé {flicker). 

Il est possible d'émuler aussi sur 
ce type de moniteur d ifférents 
modes complémentaires, mais 
en revanche, les modes Amiga 
classiques (ceux du 500 et 600, 
utilisés jusqu'à présent par les 
programmes) produisent des 
effets curieux , comme par 
exemple le dédoublement 
d 'écran. 
Pour bénéficier de tous les modes 
graphiques sans changer 
d 'écran, il faudra passer par un 
véritable moniteur multiscan , 
capable de descendre jusqu'à 15 
KHz en fréquence de balayage 
horizontale. 
EN BREF 
Pour le son, les choses restent 
inchangées. L'Amiga 1200 dis­
pose de nombreux modes gra­
phiques complémentaires. condi­
tion nés par le moniteur . Les 
resolut1ons ~efficaces• sont de 
640 x 256 sur un moniteur clas­
sique, de 640 x 512 sur un télé­
viseur à double balayage et de 
640 x 480 sur un moniteur VGA 
ou SVGA. 
Pour bénéficier de toutes les 
résolutions sans changer d'écran. 
il faut disposer d ' un véritable 
moniteur Multlscan. Enfin les 256 
couleurs sont toujours dispo­
nibles, parmi une palette de 16 
millions de couleurs. avec un nou­
veau mode HAM autorisant 
256.000 couleurs simultanées. 

LE SYSTEME D'EXPLOITATION 

L'Amiga 1200 est doté du tout 
nouveau Workbench 3.0 de 
l'Amiga 4000 et offre également 
un certain nombre de perfection­
nements : polices vectorielles, dn­
vers pour imprimantes Postscript, 
meilleure gestion des disquettes 
et disque dur, multilingue (dont le 
français bien sûr !), et compatibi­
lité MS-DOS. 
Les possibilités de paramétrage 
sont d'une grande richesse avec 
une option de choix au boat très 
utile pour ceux qui possédant un 
disque dur.Toutefois, le système 
reste encore peu pratique lorsque 
l 'on passe fréquemment d ' un 
moniteur Peritel à un moniteur 
VGA, les modes graphiques étant 
incompatibles. 
EN BREF 
Le nouveau Workbench 3.0 
apporte des améliorations. 
Malheureusement, il manque 
un choix précis de la réso­
lution au boot pour éviter les 
incompatibilités mode gra­
phique/moniteur sur les sys­
t ème à disque dur. 

ET LES PROGRAMMES? 

L'Amiga 1200 ne dispose pas 
encore de logiciels dédiés en 
dehors de Zool, qui profrte désor­
mais des 256 couleurs. Mais il y a 
fort à parier que les éditeurs vont 
s'engouffrer dans ce nouveau 
créneau, d'autant que le mode 
256 couleurs facilite la conver­
sion des programmes PC. 
Les programmes récents, qui 
tournaient sur l'Amiga 600, ne 
posent guère de problème. 
Mais.pour les programmes plus 
anciens, le tableau est beaucoup 
moins rose. Sur les cinquante 
programmes testés Oeux, démos 
et utilitalres), seuls 30 % ont fonc­
tionné .. . Soit 70 % de déchets ! 
Il n'y a plus qu'à attendre l'ex­
tension « double ROM •. étren­
née avec les Amiga 500 + et 600. 
EN BREF 
Si la compatibilité avec les pro­
grammes Amiga 600 est excel­
lente, le taux de réussite tombe 

à 30% avec les logiciels plus 
anciens dédiés à l'Amiga 500. 

OUELLE EST LA PLACE DE 
L'AMIGA 1200 FACE AU FALCON 

030ET AU PC? 

Le 68020 de l'Amiga 1200 ne 
peut se comparer au couple 
68030/DSP du Falcon, beaucoup 
plus puissants. Les capacités gra­
phiques sont à peu prés équiva­
lentes (meilleure résolution de 
l'Am1ga 1200 mais vrai mode 
64.000 couleurs pour le Falcon). 
Coté son, l'Amiga 1200 est supé­
rieur au Falcon pour les sons syn­
thétisés, mais très inférieurs pour 
les digitalisations sonores. Tou­
tefois, le Falcon est 30 % plus 
cher à configuration égale, ce qui 
place les deux machines sensi­
blement à la même place pour le 
rapport qualité-prix. 
Par rapport au PC, l'Amiga 1200 
présente l'avantage d'être plus 
économique: pas d 'obligation 
d'achat de disque dur, de moni­
teur (le téléviseur peut suffire) ou 
de carte sonore. Le PC dispose 
de cartes SVGA 32.000 couleurs 
de prix très raisonnables, d'une 
logithéque très développée dans 
tous les domaines et surtout d'un 
support auprès des éditeurs qu'il 
n'est pas prés de perdre. 
EN CONCLUSION 
L'Amiga 1200 est une excellente 
machine à un prix très concur­
rentiel (3790f). Je conseille son 
achat au lieu de l'A600, la diffé­
rence de prix justifiant ce choix. 

Jacques Harbonn 
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CD· ROM 
Grâce à ses capacités de stockage, le CD 
devient le support des applications très 
gourmandes de place mémoire : 
encyclopédies, banque d 'images, compilation 
de freewares ... La qualité du son CD lui ouvre 
aussi des horizons supplémentaires. 1993 
verra-t-il l'explosion du CD ? Tous les 
éditeurs,Microsoft par exemple, s'y 
intéressent. Et les prix des lecteurs chutent 
sérieusement. Alors, tentés? 

DéJà disponible depuis de 
longs mois sur Mac. ce 
CD a ete adapté sur PC 

par Microsoft lui-même ~ Grâce à 
lui. vous allez pouvoir écouter et 
etudief la <;!"' Symphonie de Bee­
thoven. Le guide de poche 
scinde chaque mouvement en 
ses différents constituants (expo­
sition. transition. développe­
ment. .. ) que vous pot.NeZ écou­
ter 1ndependarnment. Il se révèle 
parfait pour retrouver rapdement 
un theme dont on ne connaît 
plus le contexte. L'art de l'écoute 
vous fera bien plus progresser. 
Vous allez •étudier• ainsi toutes 
les parties constitutives de la 
ge Symphonie. Chaque chapitre 
vous exphque Ires clairement les 
points importants, aidé en cela 
de la partition du thème pnnc1pal 
ou de la reproduction de ce 
même theme isolé du reste de 
l'orchestre. Il est préférable 
d'avoir deià quelques notions de 
musique. mais cette étude vous 
fera découvnr ensuite bien des 
nchessesinsoupçonnées. 

MULTIMEDIA BEETHOVEN : 

La lecture rapprochée• est tout 
auSSl instructive et passionnante. 
S1multanement a l'écoute de 
l'œuvre. des commentaires 
explicitent la partition. vous per­
mettant de mieux comprendre 
ce monument de la culture musi­
cale. A tout moment. vous pour­
rez interrompre le concert pour 
accéder à des explicatJOns com­
plémentaires. 
Pour comprendre parfaitement 
une œuvre, 11 est important de 
s'intéresser aussi à la vie du 
compositeur lui-même et au 
monde dans lequel Il évoluait. 
Grâce aux explications illustrées 
en images et en musique, la vie 
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THE NINTH SYMPHONY 
A CLOSE READING 

- ..... 
--? ~·· ••• .... ··.· .. 

Le PC, devenu un 
mu1icologue dis· 
tingué, VOUS fera 
découvrir des 
richesses insoup­
~onnées .C'est un 
Véritable P.laisir 
d ' écouter la 
9ème tout en 
bénéflciant d ' une 
aide d' écoute 
performante. 

h ... lu o,-

quot1d1enne de Beethoven 
n'aura plus de secret pour vous. 
Enfin un Quizz de d1fficulte para­
métrable mettra vos connais­
sances fraîchement acquises à 
contnbut1on. Les questions por­
tent sur la partition, sur la forme 
de l'œuvre ou sur la vie du 
maître. La réalisation est écla­
tante. 
Le gestionnaire MPC est d'une 
souplesse rarement égalée et le 
son CD garantit une excellente 

qualité d'écoute. Lorganisation 
des données est parfaite, 
l'attente étant vraiment très 
courte. même lorsque l'on passe 
sans cesse du début à la fin de 
la symphonie. 
Un CD qui passionnera tous les 
amateurs de musique classique 
el qui augure particulièrement 
bien de l'arrivée en force de 
Microsoft dans le marché du CD 
(CD-ROM Microsoft, distribué 
par Euro-CD • Prix G 

SUPER CAi 

Ce nouveau CD de free­
wares/ sharewares d 'lslo 
Tech est encore plus riche 

que celui que nous avions testé 
dans Tilt 106. La puissance de 
stockage du CD est ici exploitée 
pleinement, ce disque offrant plus 
de 8 400 programmes, totalisant 

600 Mo de données compac­
tées. Tous les thèmes sont 
abordés : communication, jeux, 
musique, langages (Basic, Pas­
cal, C, Assembleur), traitement 
de texte et PAO, utilitaires très 
diversifiés (dédiés au système, à 
la gestion des disques, des 
fichiers, de l'impression, de 
l'écran), tableur, base de don­
nées, applications graphiques, 
très nombreuses applications 
Windows, et bien d'autres choses 
encore. Bien que sous MS-DOS 
et ne gérant pas la souris le navi­
gateur reste très agréable à 
employer. Les programmes sont 
regroupés par genre , les 32 
rubriques disponibles facilitant 
l'accès à un genre précis. Au sein 
de chaque rubrique, les pro­
grammes sont documentés par 
une ligne explicative. Certes, cette 
présentation reste très sommaire 
mais suffit dans la plupart des cas 
à se faire une idée de la nature 
du programme. Le décompac­
tage est assuré automatiquement 
par le programme. Tous les pro­
grammes ont subi les tests 
antiviraux. point très important 
quand on manipule une aussi 
grande quantité de fichiers pro­
venant d 'origines si diversifiées. 
A cet impressionnant catalogue 
s'ajoute encore une banque 
d'images tout aussi complète, en 
format PCX, PIC et Mac. 



)USEL 

Ce CD e st aussi riche 
en images qu'en 
utilitaire s de toute 
aorte. 

Ces deux derniers formats sont 
dédiés en priorité au Mac mais 
de nombreux utilitaires PC (dont 
CShow et Graphie Workshop, 
fournis sur ce CD) sont capables 
d'afficher ces images sur un PC. 
Les images Mac sont toutes en 
monochrome. 

Prés de 3000 photos et 
illustra.;ons diverses! une partie 

étant commune avec e précédent 
CD d ' lslo. 

Les images PCX quant à elles, 
varient en résolution, en nombre 
de couleurs et en qualité ; Cer­
taines étant carrément superbes 
et d 'autres franchement moches. 
Mais, sur les 1 300 images dis­
ponibles, il serait bien étonnant 
que vous ne trouviez pas votre 
bonheur. 

Une excellente compilation, au 
prix un peu élevé toutefois (CD­
ROM lslo Tech, d istribué par 
Euro-CD; Prix : 1). 

Certaines illustTations 
sont excellentes, 
mettant à profit le made 
SVGA. 

Ces illustTotions stylisées feront 
merveille pour égailler vos écrits. 

de ce CD étant d'ailleurs peu 
compatible avec une utilisation 
stnctement personnelle. De bien 
belles images, au prix p eu 
compétitif (CD-ROM MGE Com­
munications, distribué par Euro­
CD: Prix: 1). 

IMAGINARIO 
Ce CD ROM est dedie a 
l'image Une fois n'esl pas 

• coutume. 11 ne s'agit pas 1c1 
d'images dig1tahsees mais de 
dessins stylisés e1 autres canca­
tures. Les thèmes abordés sont 
très diversifiés : animaux. nourri­
ture, vacances. musique, travail, 
sciences, et bien d'autres Les 
images sont présentees en deux 
formats principaux : PCX pour 

une utilisation directe 
el Windows Metaf1le 
pour Windows le 
navigateur sous 
Windows est assez 
agréable . Il affiche 
une ·plaquette» de six 
images consécutives. 
ce qui facilite d"autanl 
plus la localisation 
rapide d'une image. 
Chaque image peut 
ev1demment être affi­
chée seule, en plein 
écran éventuellement. 
Le navigateur permet 

encore de se pos1t1onner d1rec 
tement sur une image précise. el 
surtout de sauvegarder une 
image sur votre disque dur. Ces 
images sont nombreuses (500 
environ). en très haute résolution 
(1 700 x 1 200) et 256 couleurs 
Certaines sont superbes. d'autres 
beaucoup moins a mon goût, 
mais toutes possèdent une 
·patte" part1cullere. Le CD offre 
en supplément une série de 29 
cancatures truculentes. elles aussi 

en très haute résolu­
tion Le format 
adopte 1c1. TIFF. est 
assez universel pour 
ne poser aucun pro­
blème La diversité et 
la haute résolution de 
ces images les des­
tinent tout naturelle­
mern à la PAO. le prix 

Les caricatures sont 
vraiment originales 

(ici t1Tanton») et 
bénéficient d ' une tTês 

haute résolu.;on. 

Cette grenouille n' a plus besoin grossir à la taille d ' un boeuf; 
il a fallu la réduire pour la faire entrer dans le cadre! 
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CÉRES 
ous les passionnés de phi-
1 a té lie seront ravis 
d'apprendre la sortie du 

fameux catalogue Cérès cuvée 
1992 en version CD-ROM. Ce 
CD regroupe l'intégralité des 
tim b r es de France et de 
Monaco. 
La consultation, en français ou 
en anglais, peut s'effectuer selon 
différents critères complémen­
taires. Selon vos préférences et 
la nature du timbre, vous choisi­
rez ainsi une sélection par 
année, par numéro Cérès, par 
thème - animaux, régions 
diverses. célébrités. guerre, 
etc -, ou encore par genre 
- timbres classiques ou poste 
aérienne. Dans la plupart des 
cas, deux indices peuvent être 

le VGA fournit une résolution 
suffiso nte mois la limitation à 

16 couleurs se fait sentir. 

combinés pour accélérer ra 
recherche - animaux et artistes 
ou timbres automobiles parus 
en 1984 par exemple. Le 
deuxième cntère subit d'emblée 
le filtre du premier, le sélecteur 
ne proposant que les rubriques 
non vides. évitant ainsi toute 
recherche infructueuse.Votre ou 
vos timbres sélectionnés, leur 
représentation s'affiche, accom­
pagnée d 'une série de rensei­
gnements capitaux. Les digitali­
sations de ces timbres sont 
excellentes, le mode VGA ren­
dant très bien la finesse des 
moindres détails. 
En contrepartie, la palette limi­
tée (16 couleurs) de ce mode 
appauvrit les nuances, ceci étant 
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I L!. 
surtout sensible pour les der­
niers timbres beaucoup plus 
colorés. 
Le SVGA aurait trouvé là une 
application idéale, combinant la 

résolution fine du VGA à la 
palette 256 couleurs du MCGA. 
Ce choix est d'autant plus frus­
trant que la capacité mémoire 
du CD est plus que suffisante 
pour supporter ce standard gra­
phique. 
Les renseignements concer­
nant chaque timbre n'appel­
lent que des louanges. Une 
première fenêtre spécifie le titre, 
le type et le style du timbre. La 
seconde dévoile un grand 
nombre de renseignements sup­
plémentaires : numéro Cérès. 
taille en mm, dentelure, année 
et premier jour d'émission. gra­
veur. tirage, valeur faciale (valeur 
affichée sur le timbre) et cou­
leurs utilisées. 
Un simple clic vous donnera 
accès à la cotation Cérès 1993 : 
valeur du timbre oblitéré, non 

ournal 

dentelé, de luxe, enveloppe pre· 
mier jour, «anormal• ... A partir 
de là, vous pouvez encore gérer 
votre collection et votre manco­
liste ~iste des timbres manquant 

les options de sélection 
multi ples feront gagner un 
temps précieux a ux 
philatélistes. 

a la collection). Cette gestion 
vous permet ainsi de tenir à jour 
votre collection. de la consulter 
de manière détaillée ou unique­
ment sous forme d'une liste, de 
l'imprimer et surtout de l'évaluer. 
Cette évaluation est certaine­
ment le point le plus fort de ce 
CD. Le programme gère quatre 
devises - franc, dollar. livre et 
deutchmark-, ainsi que le cours 
de votre timbre en francs. 
Un simple coup d'œil suffit alors 
pour connaître la valeur de l'in­
vestissement que représente 
votre timbre (à condition, bien 
entendu, que la collection soit 
tenue à jour), là où 11 fallait plu­
sieurs 1ours de recherche. 
Le navigateur est de bonne 
facture. Il fonctionne sous MS­
DOS mais fait un bon usage des 
fenêtres et de la souris. Il lui 
manque malheureusement une 
option qui gâche une bonne par­
tie de son ergonomie : en effet, 
pour revenir au début de votre 
choix, il vous faudra effectuer, 
en sens inverse, toute la série 
des sélections, qui peut se révé­
ler assez longue. 
En définitive . c e catalogue 
Cérès 1992 rendra les plus 
grands services aux philaté­
listes, en dépit de la restric­
tion couleur du VGA et de la 
faute de goOt du navigateur 
(CO-ROM Seriat, distribué par 
Euro-CD ; Prix : G). 

1 flC 1 &Il VUI· 
PAU.X 48tJ 1 

z Attention, 
• Acheteurs de PC 1 

Un vent de folle 
souffle actuellement 

chez les fabricants de 
composants qui, après 
s'être lancés dans une 
course à la pulaaance, 
entrent aujourd'hui dans 
l'univers du ccfaux en 
dénomination•. 
Que diriez-voua d'un 486 
au prix d'un 386sx ? 
Voilà de quoi noua mettre 
l'eau à la bouche. 
Mala voilà, ce ne aont pas 
de •Vrais• 486. 
Les processeurs utlllHa 
sont en fait des 386 à 
peine améliorés (cache de 
1 Ko pour les proceueurs 
Cyrlx) auxquels des 
fabrlquants peu 
scrupuleux et surtout 
soucieux de tromper 
l'utlllsateur moyen ont 
collé le signe 486. 
Il s'agit pour l'instant des 
486 SLC et DLC de Cyrbc 
et du 486 SLC2 d'IBM. 
SI celul-cl a l'avantage 
d'une fréquence d'horloge 
Interne de 40 MHz et d'un 
cache de 16 Ko (soit le 
double du 486dx Intel), 
celui de Cyrlx est une 
arnaque pure et simple : 
fréquence de 25 MHz et 1 
Ko de cache Interne 
seulement 1 
Pour résumer la situation 
et vous donner un ordre de 
pulaaance: 
le 486 SLC de Cyt1x eat un 
386sx 20 ou 25 MHz 
disposant d'un cache de 1 
Ko et de quelques 
Instructions aoc616rées. 
Le 486 DLC du même 
constructeur est un 386dx 
25, 33 ou 40 MHz ayant 
subi les mêmes 
modifications. 
Le 486 SLC2 d'IBM est 
un 386sx bl-fréquence 
(40 MHz en Interne et 20 
en externe) Incluant un 
cache de 16 Ko. 
Alors, surtout, ne voua 
faites pas avoir, et 
cholslasez plut&t un bon 
vieux 486dx 1 

JW 



Ubi Soit s'expose 
à la Fnac 
Les week-ends 
d'octobre furent 
chargés en 
manifestations. 
Organisées par la 

1 

Fnac et Ubi Soft 
(encore!), elles ont 
permis à de nombreux 
amateurs de jeux 
micro de rencontrer 
les auteurs des jeux 
qui les faisaient rêver : 
programmeurs, 
graphistes, musiciens, 
scénaristes, ainsi que 
les journalistes de 
plusieurs rédactions 
ludiques. 

Le premier rendez-vous fixé par 
Ubl Soft aux amateurs de jeux à 
eu lieu les 25 et 26 septembre à 
la Fnac-Forum : démonstration 
d'lndy Net de Dune et présen­
tation d 'une préversion 
d'X-Wings. 
Le samedi, Philippe Ulrich et Sté­
phane Picq {deux des membres 
de Cryo, l'équipe qui a créé Dune) 
ont donné un concert. Eh oui ! 
les deux compères sont aussi de 
véri tables musiciens. Et non 
contents d'avoir adapté Dune à 
nos micros, ils ont également sorti 
un CD des musiques de Dune (le 

jeu) sous le nom d'Exxos, le label 
qu'ils avaient créé du temps d'Ere 
Informatique. 
Les 9 et 10 octobre, c'est à la 
Fnac Etoile que s'est déroulé le 
deuxième événement. Philippe 
Ulrich était de retour, mais cette 
fois-ci pour nous présenter KGB. 
Hervé Lange était là aussi pour 
défendre Bat Il et Eric Matthews 
- l'un des Bitmap Brothers - a 

1 

traversé la Manche pour dévoiler 
Chaos Engine à ses fans. 
Troisième manifestation, troisième 

l 
lieu: c'est à la Fnac-La Défense 
que l'on a pu découvrir, les 16 et 
17 octobre, le très beau The Lost 
Fiies of Sherlock Ho/mes d'Elec-
tronic Arts. 
Enfin, pour la quatrième et der­
nière présentation, retour à la 
Fnac-Forum, les 29, 30 et 31 1 
octobre. Les simulateurs de vol 

De gauche à droite : Hervé Lange 
de Computer's Dream, Eric 
Matthews des Bitmap Brothe", 
Louie Bea~ de Vir91n Gomes, 
transformé en traducteur pour 
l' occasion et Philippe Ulrich de 
Cryo. 

étalent à l'honneur : 817, F75 Ill 
et Atac de Microprose, Reach for 
the Skies de Virgin Garnes, Aces 
of the Pacifie de Dynamix et bien 
entendu, Flight Simulator de 
Microsoft. A noter que ce dernier 
dispose, dorénavant. d'exten­
sions contenant les principaux 
aéroports de France et d'Europe. 

David Téné 
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la démo du grau~ Cyclades sur 
ST o obtenu le prix du public. Il 

faut dire que celle-ci etait très 
impressionnante, car elle 

néceuitait l'emploi de deux ST. 

f ilt Ï ournal 
Soft ~ui peut s'es! dèroulè dans le algorithmes, est le fruit d'un gros 
palais du Congres du travail. Le jury a semblé très 
Futuroscope. Un cadre moderne . 
pour un tout jeune fes,;val. Impressionné par ce programme, 

car il lui a attribué le grand prix 
du festival. un PC 4861. 

Le groupe Cyclades, sur ST. était 
présent avec une démo fort 
impressionnante. Il faut dire qu'ils 
n'avaient pas lésiné sur les 
moyens, en utilisant pas moins 
de deux ST synchronisés. (un 
pour les animations, l'autre pour 
la musique} et un synthétiseur. 

Les 23 et 24 octobre derniers a eu lieu à Poitiers 
la manifestation " Soft qui peut ! ». Le but de ce 
festival était de permettre à de jeunes auteurs de 
logiciels de pouvoir exposer leurs créations. 
Plusieurs prix sont venus récompenser les 
meilleures d 'entre elles. 

SOFT 
QUI 
PEUTI 

Diverses conférences et la première présentation 
du Falcon en France étaient également au menu. 

Nous étions présents 
ainsi que les caméras 

de Micro Kids. 

le est· a d· s · une 
Soft qui peut l ,, a bénéficié 

< du cadre du Futuroscope, et 
les organisateurs s 'accordè· 

rent à dire qu'avec 3 000 visiteurs 
il fut un succès. Il faut dire que 
les logiciels de tous les jeunes 
créateurs (entre 13 et 20 ans) 
étaient dans l'ensemble de très 
bonne facture, et que leur enthou­
siasme ne pouvait pas être mis 
en doute. Ces jeun.es venaient de 
la France entière, et même, pour 
certains d 'entre eux. de Hongrie, 
présenter leurs réalisations. 
Celles-ci étaient de tous types : 
utilitaires graphiques, scienti­
fiques. musicaux, jeux. démos. 
Nous nous sommes particulière­
ment intéressés aux jeux et aux 
utilitaires de création. 

LES JEUX 
Ainsi par exemple Joran Maille et 
Nicolas Gœffiney ont inventé un 

1 

principe de jeu encore inexploité. 
Fllp, réalisé en Amos par ces 
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jeunes d'une quinzaine d'années, 
prouve que l'on peut toujours 
trouver des idées originales en 
matière de jeux. Cette création 
fut d'ailleurs récompensée par le 

prix du meilleur logiciel catégorie 
collèges. Dans le même esprit 
d'originalité, le groupe Passion, 
sur ST, présentait un jeu qu'ils ont 
déjà mis dans le domaine public. 

, 
r ateurs 

Virtual Legend de Florian Cottl­
nea u a été réalisé avec 3D 
Construction Kit. Grâce à un gros 
travail de design.il offre un cer­
tain intérêt. Là encore, il s'agit 

d'un tout jeune 
auteur, puisque 
celui-ci n'a que 
15 ans.CAmiga 
n 'étai t pas 
oublié, avec 
Terranoïd, un 
shoot'em up 
d'Eric Dumou­
lin. Ce logiciel, 
écrit en assem­
bleur, n'est pas 
encore tout à 
fait achevé mais 
comporte déjà 
scrolling paral­

laxe et nombreux ennemis. 
Notons également le logiciel 
Scrabble d'Olivier Guerrier. La 
réalisation, aussi bien au niveau 
de la présentation qu'à celui des 

l:e 'iilcon en 
vedette 

Une des conf6Nnces qui a 
suscité le plus d'enthou­
....... pmmtto&aceaju1M. 
crlala net le publc fut_. 
doula la prtea rllltlcM du FIJI. 
con 030. Deux...,,..... 
d'Atmt France, s'occupa du 
développement de cette 
rnact*1e. avalant llPPOf'l6 un 
prototype et un ordinateur dans•_.,....._ La~ 
•dalioit eut ... dans ..... 
de conMlanca du palall des 
Congrès du Futurotoope, 18 
eon étant clftUl6 dllte la lllllle 
tandis que l'tmllge était pl0-
jet6e sur un écran. Il faut 
avouer que dana cea condi­
tions te show 6talt a ... z 
lmpraHIDHlll'it.. oan1l1ta ... 
une démonstration de plu­
sieurs laglc:iela et une ~ 
renceU'lee~ 
du Falcon. Cert&IM de CM 
loglcleks ..a1t d'allluw fow­
nts en standard avec la 



Oelos, Nyoghta, Santorin, Tha­
natos et Yoyo-ST. les membres 
de Cyclades. ont obtenu le Prix 
du public pour leur démo. 

LES UTILITAIRES CRÉATIFS 

Parmi les utilitaires graph1quesil y 
avait plusieurs modeleurs. Le pre­
mier de ceux-ci était développé 
sur ST par Olivier Œulllot, étu­
diant en IUT de génie électrique. 
Son logiciel, RAY Co/or. incluait 
aussi un module de raytracing et 
M couronné par le prix de l'ergo­
nomie. Citons également Alba-

tros, d'Hervé Jolly, sur PC, proche 
des modeleurs professionnels. 
Daos le domaine des images 
classiques, Pixycom, sur PC, de 
Jean-Luc Antoine, offrait de nom­
breuses options à la Deluxe Paint 
et, en plus, la conversion en 
mode minitel. Ce dernier reçut les 
prix des concurrents et de la mise 
en images. Astronomie, déve­
loppé sur PC par Sébastien 
Queau, est un outil complet à la 
fois aux novices et aux amateurs 
confirmés. Cet impressionnant 
travail fut récompensé par le prix 
du meilleur éducatif. 

Ave< Easy Fancy de Guillaume 
Lepine, vous aire% ~uvoir 
réaliser un mirode digne de Io 
chirurgie esthétique 1 Cette 
métamorphose de Jeon Gabin en 

1 

Michel Jackson a d ' ailleurs valu 
â son auteur le prix de l' idée. 

le Falcon o fait trés forte 
impression â Soft qui J)4lut, o la 

fois parmi le public et les jeunes 
c:rêateurs. 

Guillaume L.eptne, quant à lui, pré­
sentait Easy Fancy, un soft tout à 
fait original pour un ST, réalisant 
du morphing (transformation 
d'une image en une autre). Bien 
qu'éloigné des logiciels pros, le 
résultat saisissant permit à son 
auteur d'obtenir le Prix de l'idée. 

Il nous est impossible de détailler 
les autres créations de ce festi­
val. Nous vous invitons à assis­
ter, et participer, à " Soft qui peut 
! " 1993. Gageons que ces jeunes 
auteurs nous réservent encore 
bien des surprises ! 

Vladimir Clausse 

QUAND ET COMBIEN ? 
Telles funmt les p1anlèree questions IOUl8116ee per le publc 
et les autan de logiciels. c'estdR l'lnl*tt quel&llclla cMJ'le 
Falcon. La commercialisation devrait cNbutw ml-nowmbnt 
d'apràs les responsables d'Atari France. Le /Wcon 030 .. .,.... 
eenté comme une machine mlleu de gamme. Le IMUde ~ 
sera le Falcon 040 prévu peu le cl6lx* de I' ..... procl'lllne. .... 
ordinat8ur baa de gamme devrait_....... un peu plus illd. 
En ce qui conceme le Falcon 030, lee prix dMMa n'.....,.= 
encore fixés. Mals d'ores et d6jà de9 fouft:hettee peuvent 
données : - pas de disque dur, 1 Mo de RAM, pa d'6cnn : 

mo1n• de 
5000F. 
-dleque dut 
85Mo4Mo 
de RAM, 
ânn:malnl 
de 10 OOOF. 
• d18q&lt dur 
120 Mo, 
14 Mo de 
RAM,tcllin : 
en1re12oca= 
et 15 OOOF. 
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La gronde messe a sanné 1 Dont 
le rôle des grands P.rêtre•, Jérôme Bonaldj 
et Jean-Michel Blatt;ôre, èt droite. A leurs 
côtés, Terry Pratt ot Jeon·Pierre Rager, 
directeurs è:lélégué~ d 'EM·lmoges. 

Al®n Fennoh de Mlcraprose r~oit des moins de 
Dogue de Mauve (lift) le Tilt él 'Or pour Rex 

Nebular (meifieur jeu d 'aventure). 

Alone cantre tous 1 Frédérick Raynal 
et Thomas Schmider (lnfogrames) pour 
Alone in the Dork et son animation 
révolutionnaire. Thomas Alexandre (Tilt) 
en est encore resté tout chaM 1 

L'humour 
dê<a~nt de David Kom 
(Sensible Software) n'est pas pQHé 
1nof)er~u. Un du grands moments de la 
remite. 

Frédérique Daumic (fral'l(e 3) et Richard Joffo 
Jproducteur de Micro Kid'1) ont confirmé ce quo 

1 on savoitdé\'à : l' excellente santé de l' émission 
avec que ques 800 000 téléspectateurJ 

dominicaux. 

Jordon 
Mechner, en veste verte, est 

un créateur heureux : il est le père de 
Prince af Persia, un jeu universellement 
connu. A ses côtés, se tiennent Simon 
Je~ d 'Elech'onic Am ainsi qu' Alison 
Oown et Michel Cassius d'Apple fronce, 
venus soutenir la création ludique sur Mo . 
C'est Jean-Michel Maman (Tilt} qui a reml! 
le Tilt d 'Or. 

Jean· 
PietTe Roger, Agnès Vincent 

lntSpon50ble dès p~rommes 
euneue sur France 3 ) 

et Jean-Michel Blottière en 
grande discussion. 

l e cœur serré, les mains trem­
blantes. la gorge nouée par 

-l'émo~on. Ils étalent (presque) 
tous là, espérant secrètement 
recevoir un des dix lilt d'Or pas-
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Cette année , c'est sur le 
Supergames Show qu'a eu lieu la 
remise des célébrissimes Tilt d 'Or. 
Laurent Defrance évoque pour vous. 
avec force photos, les points forts 
de cette soirée exceptionnelle. 

sionnément sélectionnés 
par la rédaction de Tilt. 
Cette année, les éditeurs 
français ont été à l'honneur, 

puisqu'ils ont reçu quatre récom­
penses (sans compter les nomi· 
nés). La traditionnelle estrade des 
remises de prix avait laissé place 
à un ring couleur Marble Mad­
ness où les stars du monde des 
jeux vidéo se succédaient. Le 
public, nombreux, avait pris place 
autour du stand, prêt à s'enHam-

mer. Jean-Michel Blottière, 
qui présente chaque 
dimanche Micro Kid's et 
Jérôme Bonaldi, le ~profes­
seur Tournesol• de Canal+, 
étaient les maîtres d'œuvre 
de cette folle soirée qui s'est 
prolongée tard dans la nuit. 
Vous trouverez le palmarès com­
plet des meilleurs jeux micros et 
consoles 1992 dans notre Guide 
1ïlt/Consotes+ 93. 

Laurent Defrance 

Jacques 
Horbonn (le chevelu de Tilt) 

fait l' éloge du Rédacteur 4 sur 
Atori. Olivier Gatine d 'Epigraf 
attend bien sagement la 
précieuse rêcompense. 
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S u p erg am es Show 
dé as é r e s 1è I 
La deuxième édition 
du Supergames Show 
qui s'est déroulée 
du 4 au 8 novembre 
au CNIT de Paris-
La Défense, 
a failli tourner 
à l'émeute. 
50 000 visiteurs 
ont, en effet, déferlé 
sur le salon. 
Les organisateurs 
ont dû endiguer 
leur enthousiasme .. . 
Une quarantaine 
de sociétes 
étaient présentes 
dont les «grands» 
de la micro, 
-IBM, Apple, 
Commodore, 
Atari, Philips ... -, 
ainsi que /'essentiel 
de la presse ludique. 

e Supergames Show 92 a 
été Incontestablement plus 
réussi que l'an passé. La 

présence des •grands• du milieu 
vidéoludique n'était pas étrangère 
à cette impression. Ils n'avaient 
pas lésiné sur les moyens en 
construisant des stands impres­
sionnants. Cependant, les socié­
tés américaines, anglaises et 
japonaises avaient boudé cette 
manifestation, hormis le petit 
stand de Konami, aux hôtesses 
du pays du Soleil Levant. Toute­
fois, notre confrère de Consoles + 
présentait en exclusivité des 
EPROM de jeux. Heureusement, 
Ubl Soft et Euro CD représen­
taient les compagnies dont ils 
sont les distributeurs. Mais les 
sociétés sans filiale française 
manquaient largement à l'appel. 

APPLE ENFIN S' INTÉRESSE 
AUX JEUX 
Depuis l 'apparition du Mac, 
machine sérieuse pour gens 
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Sur le stand Tilt/ Consoles +/ PC 
Review, lei joueurs s'affrontent 
1ur le tout nouveau Super Aleste 
aur Super Nintendo pour faire 
partie de l'EquiP.e de France 
Consoles + des jeux vidéo. 

sérieux, on connaît le credo 
d'Apple : un. tu n'auras pas la 
couleur ; deux, tu ne feras point 
tourner de jeu sur ta machine. 
Huit ans après, Apple amorce un 
virage décisif et recentre enfin sa 
position. Sur son stand impres­
sionnant, on découvrait les der· 
nlères productions de Kalisto 
(Atreid Concept) : Cogito. 

Ce jeune 
homme, qui a 
réussi un 
beau score 
sur Super 
Aleste, donne 
aux autres 
participant• 
quelques 
conseils 
judicieux. 

S.C.OUJ:, The Tinies, de Maxis: 
Sim Earth, Sim Ant, A-Train; les 
fameux Lemmings de Psygnosis 
et le fabuleux Prince of Persia de 
Broderbund. Tous ces ieux étaient 
présentés sur des écrans couleur 
et des CD-ROM d'Euro-CD. 
Apple hébergeait sur son stand 
la centrale d'achats Boulanger 
qui propose depuis peu au grand 
public, la gamme Macintosh. 

IBM ET PHILIPS, EUX-AUSSI .. . 
Big Blue en personne était là, ce 
qui n'est pas une surprise quand 

• • 
on comptabilise le nombre de 
jeux sortis sur les compatibles. 
Les visiteurs, enthousiastes, ont 
pu ainsi essayer les modèles de la 
gamme Ambra, distribués par 
ICPI, filiale d'IBM, avec des titres 
tels qu'A/one in the Dark d'lnfo­
g rames (Fredérick Raynal. 
l'auteur, en faisait la démo) ou 
Lure of the Temptress de Virgin 
Garnes. Philips, quant à lui, rem­
portait largement la palme du 
stand le plus élaboré : Un CD 
géant était apposé sur la façade. 
et des démos diverses tournaient 
en permanence. 

TOUS LES CONSTRUCTEURS 
ÉTAIENT LÀ 
Les stands Sega et Nintendo inté· 
ressaient en priorité les joueurs 
sur consoles : tandis que Sega 

La très beau stand de Philips 
avec, ici, Inca en démonstration. 

offrait la possibilité d'essayer ses 
nouvelles cartouches, dont le 
fameux Sanie the Hedgehog 2 
Oouable uniquement sur Master 
System, la version Megadrive 
étant en démo tournante), N1n­
tendo proposait aux parents, des 
consultations avec des psycho­
logues. Cela donnait des Inter­
ventions du style : •Vous savez. 
les jeux vidéo sans excès. ça 
n'est pas dangereux, au contraire, 
ça permet à vos enfants de déve­
lopper leurs réflexes et ça les 
pousse à prendre des initiatives•. 



Les plus téméraires peuvent 
s'affronter sur un ring, installé 
par Loriciel dans le but de 
promouvoir Best of the Best. 

On assistait également à une 
démonstration de Mario Paint - le 
logiciel de dessin avec souris {ce 
qui est plutôt rare) sur Super Nin­
t end o et de Miracle. une 
méthode d'apprentissage de la 
musique avec clavier, sur NES. 
Commodore dévoilait son nouvel 
A 1200 et ses PC «entrée de 
gamme~. 

Quant au stand Atari, les visiteurs 
s'y pressaient avidement, autour 

1 

de la mini-salle de présentation 
du Falcon. ce formidable oiseau 
au DSP triomphant. Une série de 

Lynx en libre ser­
vice permettait 
aux v1s1teurs qui 
n'entraient pas 
dans la salle (tou­
jours complète) 
de se défouler. 

DES JEUX, DES 
JEUX ..• 
Certains éditeurs 
de jeux français 
avaient fait le 
déplacement : 
Coktel Vision 
avec Inca, Ween 
et Gobliins 2, 
Delphine Soft-

ware avec Flashback, Loriciel 
avec 0-Day, Jim Power et Best of 
the Best - un véritable ring de 
boxe était installé pour l'occa­
sion - ainsi que Virgin Garnes 
avec The Seventh Guest. dont 
nous attendons la version finale 
avec impatience. Le plus grand 
stand était sans conteste celui 
d'Ubi Soft qui. en plus d'éditer 
des softs, distribue un bon 
nombre de sociétés étrangères : 
c'est Ubi Soft Distribution qui 
assure la diffusion des logiciels 
micros, et Ludi Media qui prend 

en charge celle des cartouches 
Nintendo. 

TOUTE LA PRESSE 
SPÉCIALISÉE RÉUNIE 
A la d i fférence de l' année 
dernière. tous les magazines 
spécialisés étalent venus au 
salon. On y retrouvait Génération 
4. Joystick et bien sûr, Tilt , 
Consoles+ et PC Review. Jean­
Michel Blottière, le rédacteur en 
chef de ces trois revues. et 
également présentateur de Micro 
Kid's a animé, durant les cinq 
jours de ce salon, le championnat 
de Fran ce des jeux vidéo, 
parrainé par Consoles +. Les 
caméras de Micro Kid's étaient 
présentes. elles aussi. Enfin. 
félicitons l'équipe de Micro 
Simulateur qui mettait à la 
disposition du public une cabine 
proche de celles des simulateurs 
de vol professionnels. 

POUR L ' AN PROCHAIN, UN 
ESPACE DIGNE DE CE SALON 
Ce ne sont pas les 50 000 
visiteurs qui nous contrediront : 
le Supergames Show est une 
manifestation qui nécessite un 
espace plus conséquent. 
Ce qui permettrait d'accueillir 
égalemen t encore plus 
d'exposants. A titre de 
comparaison, le F uture 
Enter tainment Show qui se 
déroulait au même moment à 
Londres occupait une bonne 
partie des deux halls à Earl's 
Court. Souhaitons qu 'avec le 
Supergames Show de l'année 
prochaine, la France devienne 
comme la Grande-Bretagne, une 
référence, en Europe, dans le 
monde des jeux vidéo où tout est 
en train de se jouer. 

Laurent Oefrance 
et David T éné 

NIPHIUM : 11 JIU Dl 
•ous Df 11occu1n. 
Aucun doute, l'occultisme est 
un sujet en or qui capte 
l ' imagination de tous les 
amateurs de mystères, de 
trésors oubliés et de magie. 

Témoins, les jeux micro comme 
Atone in the Dark, The Legacy ou 
encore The 7th Guest. Les joueurs 
de jeux de rôles {sur table) ne sont 
pas oubliés non plus. Après L'Appel 
de Cthulhu et Chifl, voici Nephilim, le jeu de rôles de l'occulte 
contemporain. Basé sur le Basic Roleplaying Game de la finne 
Chaosium, ce jeu vous propose d'incarner des Nephiflm, c'est­
à-dire des esprits du Feu, de l'Eau, de la Terre, de l'Air ou de 
la Lune pour une infinité d'aventures («d1inltiationS>1, diraient les 
auteurs du jeu) où se mêlent alchimie, kabbale, sociétés 
secrètes et mythes occultes. On y retrouve, en vrac, l'Atlantide, 
le continent perdu de Mu, les pharaons, Jésus, les Templiers, 
Jeanne d'Arc et bien d'autres mystères encore ... D'un accès 
parfois difficile, Nephilfm ne manquera cependant pas 
d'enthousiasmer ceux qui se sont lassés des jeux de rôles 
classiques, qui ont dévoré les romans d'Umberto Eco, de Tim 
Powers et d'Anne Rica ou encore qui se délectent de musique 
gothique (Fields of the Nephilim, Dead Can Dance, etc.). 
Saluons enfin la qualité graphique des Illustrations qui 
combinent harmonieusement dessins, photos retravaillées et 
prises de vue réelles. Une superbe jéu de rôles, novateur et 
Intelligent (édité par MultiSim, prix : C). Dogue de Mauve 

~TEXAS 
INSTRUMENTS 
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Laser Dise 

Voici quelques 
exemples de la 
beauté des 
images des jeux 
LOG, même, si les 
photos pourront 
seulement donner 
une impression 
incomplete. Alors 
imaginez-les crvec 
une animation 
fluide et un son 
comme au 
cinema. 

System: 
tou les jeux la er sur votre m1C • 

COMBIEN ÇA COUTE? 
Lecteur laser vidéo (prix : J). Inter­
face + le ~ Dragon's Lair pour 
Amiga, Atari, et C64 (prix : G) : 
pour PC (avec interface Infra­
rouge, prix : H). Un jeu (prix G). 

Prendre sa machine 
et regarder n'importe 
quel film sorti sur 
Vidéo Dise, s'écouter 
n'importe quel CD­
Audio et se jouer les 
versions des salles 
d 'arcade de Space 
Ace ou d'Afterburner, 
voilà le rêve doré que 
le Laser Dise System 
dépose, 
modestement, à vos 
augustes pieds ... 

La bombe Dragons'Lair a 
éclaté en 1983. Dans ce soft 
mémorable, le chevalier Dirk 

s'en allait sauver la princesse 
Daphnée. Chaque situation dan­
gereuse nécessitait soit un coup 
de joystick dans la bonne direc­
tion, soit l'appui sur le bouton de 
feu. Une séquence animée, non 
interactive et stockée en digital 
sur un disque laser, était alors 
envoyée à l'écran. Devant vos 
yeux médusés se déroulait alors 
un véritable dessin animé dont 
vous étiez le héros. 
Etait-ce là vraiment un Jeu? Peut­
être pas car, mis à part le gra­
phisme somptueux, il faut bien 
avouer que l'action était un tanti­
net répétitive. Neuf ans après, on 
trouve des jeux laser nettement 
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plus interactifs : Jeux d'aventures 
où réflexion et logique font bon 
ménage, simulateurs de vol et 

1 

stimulations d'un autre genre, 
comme cet excellent strip poker ... 

SIMPLE COMME UN LOG 
Alors qu'on commençait à parler 
des CD-Rom et à s'étonner des 
premiers CDl\I, une petite entre· 
pnse allemande Software Corner, 
eut l'idée de construire une inter­
face qui permet d'équiper 
presque n'importe quel ordina­
teur d'un lecteur de compact 
dise. Ainsi est né le Laser Dise 
Game system, capable de lire 
n'importe quel format de CD, ce 
que ne peut pas faire le CDlV ou 
le CD-Rom.Se présentant sous 
la forme d 'un câble se branchant 
sur le port parallèle d'un ST, 
Amiga, PC ou C64, le LOG uti· 
lise une technique proche de celle 
du CD-Rom avec des disques de 
30 cm de diamètre. Un logiciel 
permet à votre ordinateur de 
commander le lecteur. 

DE SUPERBES 
PERFORMANCES 
Si un disque CD-Rom classique 
stocke iusqu'à 600 mega octets, 
un disque LOG, grâce à son dia­
mètre plus grand, peut stocker, 
quant à lui , iusqu'à 400 g1ga 
octets c'est-à-dire environ 600 
fois plus que le CD-Rom. 
Sur un LDG il y a donc de la 
place pour la bagatelle de 56 000 

images. ce qui autorise à peu 
près n'importe quel délire visuel. 
Utiliser, par exemple, un 486 
cadencé à 50Mhz avec une carte 
Super VGA et une carte Sound­
blaster Pro ou un simple Com­
modore C64 ne fera aucune dif­
férence : dans tous les cas, vous 
obtiendrez une qualité d'image 
parfaite et un son digital. En effet. 
l'ordinateur, libéré des fonctions 
de calcul d'images et de création 

de sons, ne sert qu'à piloter le 
lecteur de disques. Celui-ci peut 
lire tous formats de CD, aussi 
bien les CD audio 12 et 8 cm 
ainsi que les CD vidéo 12, 20 et 
30 cm. Plus de 600 titres de films 
et un assortiment immense de 
vidéos musicales (40 .000 
disques, standard NTSC) sont 

1 

déjà disponibles sur CD. 
Fluide, rapide, sans les ralentis­
sements dus à la présence de 

nombreux sprites, le 
LDG c'est vraiment du 
vrai cinoche avec un 
son de concert. 

Wolfgang Piroth 

Et puis, 
soudainement, 
poursuivi par six 
missiles ennemis, je 
me suis mis une pole 
dans le rotor ... 

LE MATÉRIEL INDISPENSABLE 

1. Un lecteur leaer vidéo. (tout 
lectaw Sony, tout lecteur Pio­
neer sauf CLD 600 et CLD 
1700, pour l'instant) 
2. ooe Interface : le cable LOO 
3. Le logiciel 
4. Une télé standard 
PAL I moniteur RGB 

5. Un ord~eur (sott Amiga, 
ST. PC. C64).Mentlonnons que 
le constructeur promet aux 
possesseurs d'Am/ga, une 
compatibilité COlV grtce à un 
adaptateur approprié (Idem 
pour les possesseurs d'un 
PC/CD-ROM). 



Au sommaire du prochain numéro 

TESTS 

"lES INDl.SPENSABLES SOR ST, 
: PC~ El AM,GA. . . . · 
C·'cstNoel. vous·· vëtiez de re<;evoir votre noùvcl 

'_iordinatêur flamba.nt në\Jf. Quels s0nl. · le~5 logkiel$ à 
acqùerir én priori,té .? E1 quels pc?rlpharjques vou., S'!ront 
.lé plu~ utile '? N()s ~~clalist~ vous rêpondent 
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~~~~h·1s 
FLASHBACK 
Edita 

A TTENTION DAN­
GER ! C'est une avalanche de 
hits ce mois-ci ! Les testeurs 
ne savent plus où donner de la 
tête1 la panique e~t totale ! 
Tou1 a commence avec 
Comanche un fabuleux simu­
lateur d'héiicoptère sur PC. 
Des murmures de révolte 
secouaient la rédaction, cer­
tains partaient même de forcer 
la porte de la salle de test pour 
récupérer LE teu. Pour calmer 
l'ardeur des redacteurs en 
manque, Doguy a dO user de 
tout son pouvoir de persuasion 
et distribuer quelques excel­
lents titres. Assassin de 
Team 17 et de Shadow of the 
Beast 3 ont permis à Marc 
Lacombe d'exprimer librement 
ses ~ulsions meurtrières. Lau­
rent DefranceJ bon joueur: 
s'est contente de S.C.Ouf et de 
Gobliins 2. Quant à moi, la 
simple évocation du dernier 
soft d' Archer Maclean\...Si//ard 
Americain et de Road Hash a 
suffi à calmer mon sentiment 
de frustration. Doguy s'est 
guand même gardé ra part du 
hon : Flashbac1< et No second 
Prize sur Amiga. Parfois, la vie 
est dure pour les testeurs ... 

Marc Menier 

48 

Après Alien, Blade Runner, 
Tenninator, Running Man et Total 
Recall, Delphine Software et US 
Gold présentent une nouvelle 
superproduction : Flashback. 
S'inspirant de films de science­
fiction célèbres, le nouveau jeu de 
Delphine allie un scénario 
mouvementé à une réalisation sans 
taches pour constituer l'un des 
grands titres de cette fin d 'année. 

Editeurs : Delphine & US Gold ; 
Développeurs : Paul Cuisset, Benoist Aron, 
Philippe Chastel, Frédéric Savoir, Patrick 
Daher. Thierry Levastre, Denis Mercier. 
Thierry Perreau, Christian Robert, Fabrice 
Visserot et Jean Baudlot. 

Ce bar sera l' un des lieux clé 
du deuxième niveau qui favorise nettement le 
côtè aventure de Flasliback. 

COMPARATIF 1 
Fils s~rituel d'Another World 

Princeof Persia. 

Dès le début de Flashback, on ne peut 
s'empêcher de faire le rapprochement 
avec Another World et Prince of Persia, 
deux références du jeu micro. Et, après 
tout, pourquoi pas ? Lorsqu'une recette a 
du succès, il serait dommage de ne pas 
l'utiliser. D'autant plus queRashbaclc a su 
reprendre le meilleur de ses aînés. 
D'Another World il conserve l'aspect 
cinématographique, dePrlnceof Persia, il 
reprend la jouabilité et l 'animation hyper­
réaliste des personnages. Pas étonnant 
que le coktail soit réussi 1 

Dans Flashback, vous retrouverez la 
technictue d ' animation en polygones qui a fait 
le sue<es et la renommée d ' Another World. 

Après avoir exploré la jungle de Titan 
et retrouvé votre ami lan, il vous faudra 
apprendre ô utiliser le métro pour accomplir 
une série de missions fart délicates, 
dans des décors aux graphismes 
particuliérement soignés. 

Une fois de retour c onrad B. Hart est 
sur Terre,,vous 
deVt'ez amanter un i eu ne et 
des hordes de flics brillant scientifique 
corrompus dont le du XXIe 'ècle q · 
mot d 'ordre semble 51 

W 
être : " tirer vient de mettre au point 
d ' abord, discuter un dispositif oculaire per· 
ensuite ». mettant de calculer la den-
sité molécuUaire des objets observés. En testant 
son appareil, Conrad s'aperçoit avec stupeur que 
la densité de certaines personnes est mille fois 
supérieure à la moyenne . Incroyable ... 
Malheureusement, ses nombreuses questions et 
l'enquête dans laquelle il se lance attirent l'attention 
de ces •surhommes•. Conrad est capturé, sa 
mémoire effacée. Profitant d'une seconde d'inat­
tention de la part de ses gardiens, il parvient à 
s'échapper sur une moto anti-G. Poursuivi, il finit 
par s'écraser au beau milieu d'une jungle hostile. Et 
c'est là que l'aventure commence pour vous ... 
Vous allez diriger Conrad, à la recherche de sa 
mémoire perdue et vous l'aiderez à retrouver le 
chemin de la Terre. 



AMIGA 
~ONS 

Flashback est disponible sur Amiga et 
prévu sur PC et ST (fin janvier). 

Matériel nécessaire 
Amiga tous modèles. 
Contrôle : clavier, joystick (2 bou­
tons recommandés). 
Média : 4 disquettes 3"112. 
Jeu et manuel en français. 

Doté de 1iraphismes 
porticulierement 
soignlis, le premier 
niveau de Flashback 
vous permettra de 
vous familiariser 
avec le maniement 
de Conrad. 
Attention, 
cependant, les 
ennemis sont 
nombreux et ne vous 
feront pas de 
cadeaux. 

tft MORGAN : OUI 1 Unanimes ! Nous 
- serons tous unanimes quant à ce 
...... jeu. Les superbes graphismes de la 
Ill'!! version Mégadrive sont encore plus 
:iillf fins sur Amlga. Les bruitages sont 
11111111111 particulièrement sympas et renfor­
cent l'ambiance prenante du soft. Exploi­
tant les qualités d'Another World et de 
Prince of Persia, Flashbaclc se caractérise 
par une animation fabuleuse. Jamais un 
personnage n'a semblé aussi réel dans 
son comportement. Il saute, dérape, 
s'agrippe, court et tire au pistolet comme 
un vrai héros ! Le contrôle du personnage 
offre de nombreuses possibilités. A,joutez 
à tout ça quelques sympathiques effets de 
zoom, un zest de clins d'œil cinématogra­
phiques, mélangez le tout, et Delphine 
Software sort un must de son chapeau 1 

Morgan Feroyd 

Dès la présentation, on sent qu'on a à faire 
à un grand jeu. Toute l'histoire est racontée 
sous fonne de séquences cinématographiques en 
polygones à la manière d'Another World. 
séquences qui reviennent d'ailleurs ponctuer vos 
actions tout au long du jeu. Le personnage prin­
cipal, pour sa part, a été crée selon la méthode du 
rotoscoping, c'est-à-dire filmé puis redessiné. Le 
résultat est saisissant : équivalent si ce n'est supé­
rieur à la référence du genre, Prince of Persia. 
Votre héros court, saute, dérape, trébuche, se rat­
trape au dernier instant ou effectue une série de 
roulé-boulés avant de dégainer son pistolet pour 
envoyer ses adversaires au tapis. 

On prend un grand plaisir à contrôler 
Conrad et à enchaîner sans discontinuer 
les prouesses physiques. 
A l'instar d'Another Wor/d, vous évoluez d'écran 
fixe en écran fixe Oe regrette vraiment qu'il n'y 
ait pas de scrolling; ce sera sûrement pour la pro­
chaine fois). Heureusement, la qualité des gra­
phismes nous console de cet aspect "statique". 
Enfin, dernier point mais pas des moindres : 
le scénario. 0 est bourré de références au 
cinéma de S-F comme Blade Runner, Total 
Recall, Terminator, Running Man ... L'action 
est intelligente et l'aspect aventure plus poussé 
qu'il n'y paraît de prime abord. 
Bref, Flashback est un jeu indispensable 
pour ceux qui ont aimé Another World et Prince 
of Persia. 

Dogue de Mauve 

Le dernier niveau est très beau et des plus 
dangereux. Préparez-vous à affronter des 
extraterrestres styleT-1000. Our 1 

Habile mélange d'action et d'aventure, 
Flashback est un jeu particulièrement pre­
nant qui vous retiendra longtemps devant 
votre écran. 

c 
PRISE EN MAIN 'f 5 
L'histoire vous est résumée sous la forme 
de séquences cinématiques. Le manie­
ment du personnage pose quelques pro­
blème mais on s'y habitue rapidement. 

GRAPHISMES 'f 7 
C'est fin, ça se regarde sans fin ... Certains 
niveaux Oe premier et le dernier en particu­
lier) sont vralments magnifiques. 

ANIMATION 'f 6 
L'animation des personnages est vraiment 
saisissante de réalisme (avec des effets de 
zoom étonnants lors des combats). Un 
gros regret: l'absence de scrolling. 

MUSIQUE '14 
La musique d'introduction est très soignée 
mais le jeu proprement dit est assez pauvre 
dans ce domaine. 

Etant donné le nombre d'actions que le per­
sonnage peut effectuer, c'était une vraie 
gageure de concevoir un maniement 
simple au joystick. Pourtant, c 'est réussi. 

DIFFICULTE VAlllABLE 

Il est possible de choisir le niveau de diffi­
culté entre «facile», «normal» et ccdifficile». 
Quoi qu'il en soit, Flashback n'est pas un 
jeu simple. 

DUREE DE VIE 'f 5 
Entre Prince of Persia et Another World. 
Après un week-end de jeu acharné (en 
mode facile), j'ai dépassé la première moi­
tié du jeu. Mais la suite s'annonce ardue ... 
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Attention, Cap'tain1 Doguy ! Simulateur d'hélicoptère à 6 heures ! Hit en puissance, 30 
révolutionnaire, animation extraordinaire, jouabilité exemplaire : il faut nous rendre ... 
à l'évidence, Comanche Ma~imum Overlcill est l'un des meilleurs jeux jamais vus sur 
PC. Un must absolu pour les amateurs ... et les autres ! 

R epos ! Messieurs, je suis le Capi­
taine De Mauve, officier testeur 
de la Tiit Flight Academy. Autant 
vous Je dire tout de suite, je n'ai pas 

l'habitude d'être tendre avec les simulateurs ... 
qu 'ils soient de tank. d'avion ou d'hélicoptère. 
Notez bien ceci : je n'admets ni la 30 approxi­
mative, ni les animations poussives. ni les manie­
ments trop complexes. Bref, je suis un dur à qui on 
ne la fait pas. Pourtant, avec Comanche, je suis 
tombé de haut ! Il s'agit probablement du plus 
beau simulateur d'hélico jamais vu sur micro. 
C'est bien simple, Comanche est plus 
proche des logiciels •pro,. de l'année que 
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Grâce à vos 
lunettes 

d ' amplification, 
vous êtes en 

mesure d 'effectuer 
les missions de nuit 

pratiqueme!'t 
comme en plein 

1our. 
Malheureusement, 
l'ennemi profite de 

la même 
technologie. 

1 Editeur : Novalgic ; 
Distributeur : Ubi 
Soft ; Program ­
mation : Kyle 
Freeman ; Design : 
Kyle Freeman & 
John Garcia ; 
Bande sonorj; 
Stewart Perkins & 
Gary Wilens. 



de Falcon ou de Chuck Yeager Air Com­
bat. Si vous ne me croyez pas, jetez un œil aux 
photos ... Le paysage est entièrement représenté 
en fractales et vos adversaires apparaissent sous la 
forme de sprites zoomés en temps réel. Et quelle 
animation ! Même au niveau de détail maximal 
avec les nuages et tous les instruments à l'écran, le 
jeu est plus fluide que bien des softs en 3D surface 
pleine classique. Et tout ça sur un -simple• 386 à 
33Mhz. Sur un 486 SOMhz, Comanche devient un 

véritable jeu d'arcade. 
Autre point important : 
à l 'inverse des simula­
teurs qui vous deman­
dent de mémoriser 152 
touches avant même de 
pouvoir décoller , 
Comanche est très 
simple à manier. Vous 
pouvez utiliser le clavier 
ou le joystlck voire 
même, pour les mieux 
équipés d 'entre vous, 
une manette Thrust­
master et un pédalier 
pour régler l'altitude. 
Le jeu comprend une 

vingtaine de missions qui sont regroupés 
en deux groupes : Entraînement et Opération 
Maximum Overkill. La difficulté est progressive, 

[>. LA NOUVEUE GÉNÉRATION 

Difficile de comparer Comanche à ses 
prédécesseurs. Comme Undefworld pour le 
jeu de rôles, comme A/one in the Darlc pour 
le jeu d'aventure, Comanche crée une révo­
lution dëWlS le domaine des simUaleurs d'héi­
coptère. Son plus proche conct.nent, Gun­
ship 2000 est loin derrière. Cependant, 
Comanche ne vise pas le même créneau <JJ8 
les simulateurs de vol comme FS4 ou même 
Chuck Yeager Air Combat. Mais, si les talen­
tueux programmeurs de Novalogic parvien­
nent à associer leur nowelle technologie à la 
création d'un simulateur d'avion, les spécia­
listes du genre ont du souci à se faire ... 

les premières missions étant destinées à vous fami­
liariser avec le contrôle du RAH-66 Comanche 
(quant aux dernières, elles vous feront passer un 

"' MORGAN : OUI ! Arghh 1 Malgré le peu d'intérêt que je porte aux simulateurs de vol, 
- je dols bien avouer que Comanche m'a réellement séduit. Ah, prendre les com­
...... mandes de cet appareil fabuleux dans une ambiance coucher de soleil ••• Me serais-
111111!!: je laissé envoOter ? D'une maniabilité extrême, le Comanche évolue dans des gra­
._, phismes somptueux. Mission après mission, cette simulation vous enivre, vous 
1111111111 angoisse, vous prend les tripes 1 L'extrême sensation sur PC 1 Je ne regrette qu'une 
chose : ne pas avoir un bras de plus poc.r contrôler à la fois la direction - au joystick - et l'alti­
tude - au ciavier. Pour me réconforter, je me dis que l'achat d'un pédalier serait justifié pour 
ce jeu. Dorénavant, Visage Pâle, écoute le cri du vent dans la colline et n'oublie pas cette 
silhouette effilée devant la lune : c'est le Comanche ! Hugh ! Morgan Feroyd 

Non ce n'est pas une photo de mon excursion 
ou-dessus du Grond Canyon mais la vision 30 
que propose Comanche. Ça bouge 1 

i93;l§C•l ~I Com~nche m!Jxim.um 
overlc1/I n'est disponible 

que sur PC (386 et supérieur). 

Moi qui pensais que ce 
serait une mission de 
routine 1 Cet hélico a bien 
l' air décidé à me foire 
mordre Io poussière à 
grond5 coups de canon. 
Une seule solution : tuer 
avant d ' être tué 1 

mauvais quart 
d'heure !). Ajoutez 
à cela de superbes 
graphismes inter­
médiaires en 
images de syn­
thèse. des musiques 
fort agréables 
(sur ma Roland 
mais aussi en mode 
Adlib) et des voix 
digitalisées, vous 
obtiendrez alors, 
lun des meilleurs 
jeux actuellement 
disponibles sur PC 
et compatibles . Et 

après avoir jouer avec ce jeu fabuleux, vous n 'aurez 
plus qu'une seule question en tête : • Quand est-ce 
Comanche? • ... 

Dogue de Mauve 

Après A/one in the Dark, je m 'était promis 
de ne plus mettre de 19. Eh bien, c'est raté. 
Mais, faites-moi confiance, si vous n'avez 
pas de PC, Comanche va vous en faire 
acheter uni 

D 

PRISE EN MAIN 'f 8 
Avec Comanche, pas de besoin d 'avoir le 
brevet de pilote ! On peut commencer à 
jouer dès le jeu installé. 

GRAPHISMES 'I 8 
Les gfaphismes sont les plus beaux jamais 
vus dans un simulateur, et les pages inter­
médiaires sont superbes. 

ANIMADON 'f 9 
Par principe je ne mets pas de 20. Mais ce 
n 'est pas passé loin ! Sur une grosse béca­
ne, Comanche est un vrai jeu d'arcade • 

Explosions, voix digitalisées et frou-frou 
des rotors, la bande sonore de Comanche 
est convaincante (sur Soundblaster uni­
quement). 

.IOUABIUJ'E 'I 6 
Les commandes sont très simples et para­
métrables. Seules quelques situations épi· 
neuses, lorsque vous voudrez avancer tout 
en prenant de l'altitude et en bombardant 
l'ennemi, vous poseront des problèmes. 

· Si les premières missions ne vous pren­
dront que quelques heures, !'Opération 
Maximum Overkill devrait vous donner du 
fil à retordre. 
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Matériel 
nécessaire 

Machine : 386sx 
ou supérieur 
Mode graphique : 
VGA 
Méd ias : 3 dis· 
quettes HD 
Contrôle : clavier, 
joystic~ souris 
Notice : 176 pages 
en anglais 
Installation : effec­
tuée par le pro­
gramme en 5 mn 
nécessitant 3,5 
Mo sur disque dur 
RAM : 600Ko 
Cartes son : Adllb 
ou Roland. 

Sidewinders, 
Amraam et 
Moverick 
donnent à votre 
chasseur une 
redoutable 
puissance de feu, 
tant en combat 
aérien qu'en 
attaque au sol. 

ATAC u a.. 
Editeur : Microprose; Programme : Argonaut 
Software; Code : Sam Littlewood et Mike 
Beaton; Graphismes : Alistair McNally; 
Musique : David Whlttaker. 

Après l'effondrement du bloc 
communiste, l'aviation américaine 
manque de cibles. Heureusement, 
la lutte anti-drogue vous permettra 
de piloter un F-22 ou un Apache 
contre les barons colombiens de la 
drogue. Le grand spécialiste de la 
simulation qu'est Microprose nous 
offre, une nouvelle fois, un logiciel 
de qualité. Dommage que de petits 
défauts en rendent la prise en main 
fort pénible. 

L 
e début d'Atac se déroule sans problème : 
une option de démarrage rapide vous 
place dans le cockpit de votre avion, face 
à une nuée d'adversaires. L'action (sur 

un 486) est fluide et prenante. Allèché par ces 
premières minutes. on abrège assez vite la séance 
de tir pour passer au mode -campagne». C'est là où 
l~hoses se compliquent. En voulant bien faire, 
po permettre au joueur d'être entièrement maître 
de mission, Microprose a compliqué les choses. 

52 

Les gaz poussés à 
fond, votre F·22 
décohe pour une 
nouvelle mission. 
La vue exteme vous 
permet de visualiser 
votre apporeil sous 
tous les ongles 
possibles. 

Chaque vol se fait en escadrille ? Parfait ! J 'arme 
mon F-22 leader mais suis obligé de refaire rrois 
fois fopération pour mes coéquipiers. Dommage. 
Je prends connaissance de ma mission : trois 
camions à détruire sur les routes colombiennes ? 
Pas de problème ! Je balise consciencieusement 
d'un waypoint chacune de mes cibles, mais, là 
encore. je dois recommencer pour les trois autres, 
à moins de les nommer wingmen. Mais dans ce 
cas, ils assureront en priorité ma défense et il me 
sera impossible d'affecter un membre à la cou· 
verture anti·aérienne et d'en spécialiser un autre 
dans l'attaque au sol. Re-dommage. 
Je monte dans mon appareil. Enfin, c'est ce que je 
crois jusqu'à ce que je m'aperçoive qu'il s'agit en 
fait de celui d'un de mes coéquipiers. D'office, le 
programme vous place dans l'avion dont vous 

lor9que nJ.S. NI Force lança 111 appel d'ofhs 
peu Wl chasseur tactique de haute pelfor­
n&lœ, aua.rie COfl1J89l'1Ïe llTlél'lcaile ne po&r 
valt, 9tde, assumer le coOt oo développement 
d'un tel appmell. Aussi, les deux conc:umH1ts 
à relever le défi flnnt-ls des COllSOl'tUn IU­
quels t'USAF confta deux projets : le F-22 et le 
F-23. Ce dernier fut développé par Northrop 
et McDoMel Douglas, et devait être écarté 
au profit du projet YF-22. A vrai dira, le maftre 
d'œuwe oo futU" chasseU' anW1cair1 est réel­
lement Lodcheed, et plus~ 90f'I 
fameux bureau des projets avancés, sur­
nommé le «Skunk Works>o (travaux de putois~ 
C'est lui qui prit en charge la conception géné­
rale de rappare1. Boeing s'accptta oo fu9elage 
arrière, des ailes, oo radar et d'111e bome ps­
tie de ravionique. Pot.-sa part, General e>yr.. 
mies fournit 1e fuselage central, rempemage 
et les systèmes électroniques de combat, de 
communication et de navigation. Cet oiseau 
hybride fit ses vols de <plificatiol 1 au ccus de 
l'année 1991. Fred Haeffner, pilote vétéra't, ne 
powait alors retiri' son enthousiasme : .Cest 
l'avion que les pilotes attendaient pow ntster 
les pl emiers dans la compétition ... On ignore si 
c'est lui qui pilotait le seul prototype réalisé 
lorsqu'il s'écrasa au sol. Néaumoins, le pro­
jet continue et une version destinée à la Navy 
est même en développement. 

venez de vous occuper. Comme on commence 
toujours par équiper sa propre machine, on ne 
monte jamais dans le bon zinc ! Enfin, je décolle. 
Facile, pas d·à-coup, des instruments de bord peu 
nombreux mais suffisants. Je recommande chau· 
dement de recourir à l'option ~watch• du menu 
qui vous transforme en observateur tout au long de 
la mission. Vous pourrez ainsi profiter en toute 
quiétude des nombreuses options de visualisation 
proposées par le jeu. Essayez en particulier son 
zoom surpuissant : il vous fait passer'de la vision 
d·une caméra à un mètre de votre dérive de queue 
à celle que pourrait avoir un pilote de B-2 à 
quelques kilomètres alHiessus de vous. 
Où est la carte ? Une seule phrase dans tout le 
manuel vous l'apprend : il s'agit de shift-M. J'ai 
accompli plusieurs missions avant de la trouver, Le 



L'Apoche vous sera 
d ' une gronde utilité 
pour les missions de 
secours ou de 
largage de matériel . 
Il est cependant tout 
à fait opte à . 
poursuivre et a 
neutraliser une cible 
ou sol. 

Comparatif 

rAAC41ca~111Am*8 
......... ~ 
Deux avions de très 
haute technologie, deux simulations du même 
éditeur : Atac est le successeur de F-117A, 
comme le F-22estlefils légitime du F-117. Et, 
H semble que la nouvelle génération ait du mal 
à prendre le pas sur la précédente. Alors que F-
117A nous plongeait dans la nuit des conflits 
proche-orient.a avec réalisme et persuasion, 
Il est tri!s difficie d'accrocher au prétexte, pow­
tant plein de bomes intentions, de cette guene 
anti-drogue. La chasse aux camions plein de 

réalisme des combats est exemplaire. Vos adver­
saires connaissent les manœuvres d'échappement. 
Vos cibles obéissent à leur propre logique et. si 
vous prenez trop de temps pour arriver sur le 
champ de bataille, votre proie . Malheureusement. 
le niveau grimpe très vite : votre écran radar se 
remplit de spots inamicaux et vous aurez de la 
chance si vous rentrez à la base. 
Atac est une simulation très difficile à tester. Après 
quelques heures de vol. échaudé par de petits 
défauts qui gâchent la prise en main, je comptais 
vous déconseiller de l'acheter. Et puis, avec la pra­
tique, les qualités du jeu m'apparurent et me pous­
sent maintenant à vous inciter à vous le procurer. 
Attention, cependant, il faudra vraiment vous 
accrocher un bon moment avant de vous sentir à 
l'aise dans votre F-22. Mais, finalement. le jeu en 
vaut la chandelle. 

Piotr Korolev 

feuiles de coca ne vaudrait-ele pas cele des 
Mirage F1 irakiens ? De plus, dans Atac, la 
simulation est rnoils fouillée et poutant plus 
~que dans F-117A. Alors que la prise 
en main de ce denier se faisait 9'S peoblème, 
Atac vous promet des débuts laborieux. Ses 
options de visualisation sont cependant net­
tement plus nombnluses, et ranimation U'1 aan 
au-dessus. Alors ? Irak ou Colombie ? Impos­
sible de choisir et je préconiserai les deux. 

•A DENIS: OUI! Je trouve Piotr bien 
•• dur avec Atac. C'est vrai qu'il n'est 
- pas facile de s'y retrouver au début 
....... mais, dans la grande famille des 
~ simulateurs de vol, il est rare qu'il 
;m.f en soit autrement. Moi, j 'avoue que 
~ j 'ai ressenti le grand frisson, celui 

qui m'avait parcouru l'échine lorsque 
j 'avais vu Yeager Air Combat pour la pre­
mière fois. L'option de combat aérien à 
outrance, Air Strik, est infernale et j 'avais 
vraiment l'impression de me retrouver au­
dessus de la Colombie avec trois SAM Ve(· 
rouillés sur mon zinc et un beau Fulcrum 
illuminé par mon radar d ' attaque. 
Non, aucun doute, Atac est un tout bon et je 
vous le recommande sans réserve. 

Denis Marsoulaud 

Atac est un simulateur de vol complet dont 
la réalisation porte la patte de Microprose. 
De petits détails agaçants viennent cepen­
dant nuire à un ensemble de bonne qualité. 

1 

1 PRISE EN MAIN 'I 0 
Il vous faudra accumuler les erreurs pour 
comprendre certains principes· pourtant 
fondamentaux du jeu. Si le vol en lui-même 
est simple, il vous faudra une bonne dose 
de patience pour régler les «petits détailS». 

GRAPHISMES 'I 5 
Bien que déçu par l'aspect de la machine 
elle-même, je dois reconnaître que la 
modélisation du décor (certes dépouillé) 
esttrés poussée. 

ANIMATION 'f 6 
La rapidité du zoom est infernale sur un 
486. Plus l'on descend dans la liste des pro­
cesseurs. Et plus l'animation devient pous­
sive . A proscrire en-dessous du 386sx. 

1 MUSIQUE 'f 6 
Uniquement lors des phases de prépara­
tion, de la musique martiale et héroïque qui 
est loin d'être désagréable. 

811.Un'AGES 'f 4 
Le souffle de vos Pratt and Whitney consti­
tue le fond sonore. Vous pourrez ainsi juger 
du régime des moteurs ou couper le son . 

.IOUABIU'IE 'f 6 
Pas de problème : votre monstre se cabre 
ou plonge à la moindre sollicitation. 
Attention aux voiles rouges ou noires. 

DIFFIGILT'E ~ 
Le manque d 'ergonomie du jeu impose de 
bonnes connaissances préalables des 
simulateurs de vol. Les pilotes débutants 
abandonneront assez vite. Les autres 
pourront se régaler. 

DUREE DE VIE 'f 6 
C~ux qui se seront accrochés auront le loi­
sir de partager leurs missions entre F-22 et 
Apache, ce qui leur promet quelques nuits 
blanches. 
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Matériel 
nécessaire 

Amiga tous modèles 
(512Ko). 
Média : 3 disquettes 
3"1/2. 
Contrôle : Joystick et 
clavier. 
Manuel en français et 
un pin's gratuit li! 

Juché sur le dos du 
volatile que vous 
vene:r; de libérer, 
vous survolere:r; 
d ' étranges 
paysages. Ici, il VOUS 
faudra régler des 
aiguillages de fa~on 
à faire tomber des 
billes, là où vous en 
aure:r; besoin. 

I SHADO OF 
THE BEAST 3 
1 

Editeur Psygnos1s Conception : Digital 
reflecttons; Graphismes : Martin Edmundson; 
Progrc1mmauon : Paul Howarth. Cormac 

1 

Batstone. Bande-son Tim Wright; Séquence 
d l ntroductJon : Jeff Bramfitt. 

Le dernier Psygnosis commence 
mal, très mal: intro ratée, lenteur 
de chargement, héros risible, 
décors ternes ... Et pourtant, ce 
troisième épisode de la désormais 
célèbre série des Shadow of the 
Beast est une fois de plus une 
réussite. En effet, même si la 
réalisation laisse un peu à désirer, 
l'intérêt est là. Alors, qu' importe le 
flacon pourvu qu'on ait l'ivresse ! 

P 
antalon blanc bouffant. bottines de cuir. 
petit canable bleu foncé sur le dos et. 
pour couronner le tout. un chapeau 
ridicule que même la reine d'Angleterre 

hésiterait à paner Jamais on aura vu un héros 
de jeu vidéo dUSSJ ridicule ! Franchement. le rype 
à tronche de crapaud du pre1111e1 episode étail 
plus presentable Pourtant. malgré ses allures de 
benêt. notre ami devra faire preuve de plus d'intel­
ligence que ses prédéce!:>seurs. En effet. si les 
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Cet aimable vieillard, 
est·il en train de 
penser à son 
opération de la 
i>rostaJe 1 
Que nenni 1 
Le bougre fait 
apparaitre 
mentalement l'objet 
que vous devre:r; 
retrouver pour lui 
dons chaque niveau 
que vous tTaverse:r; ... 
Doué rAncien 1 

décors ont perdu un peu de leur splendeur, les 
énigmes que vous aurez à démêler sont autrement 
plus corsées. Comme dans les meilleurs aventures 
d'Indiana Jones, vous devrez échapper à une pièce 
qui se remplit d'eau, à une horde de sauvages qui 
vous attend de pied ferme, à des éboulements de 
rochers ou à des monstres préhistoriques. Pour 
y parvenir, il faudra utiliser des éléments du décor 
(une table flottante, ou un levier qui déclenche un 
ascenseur). ou bien, des objets arrachés à l'ennemi. 

Il est même possible de sortir des situations les 
plus périlleuses grâce à la collaboration. souvent 
involontaire, de certains monstres. Vous bénéfi· 
cierez ainsi des services d'un troll pousseur de 
tonneaux ou d'un monstre affamé (voir encadré 
-cieux minutes de malice •). Les énigmes sont par· 
fois si difficiles à résoudre que les programmeurs 
ont conçu un système qui vous permet de 
reprendre chaque énigme à zéro lorsque vous 
avez commis une erreur irréparable (comme de 



casser un objet indispensable ou tuer un monstre 
serviable). Si les décors manquent de couleur, ils ne 
manquent en revanche pas d'originalité et tou­
chent même parfois au surréalisme. 
Vous croiserez une balance humaine, des 
bouddhas géants, des plantes carnivores 

~ MARC : OUI. Au risque de faire hur1er j 
•• certains, je n'étais pas vraiment un 
- fan de Shadow of the Beast. C'était 
...... beau, très beau même, bien fait, mals 
~ je n'avais aucun plaisir à jouer. Par 
lllllillll contre, Shadow of the Beast 3 m'a 

totalement emballé. Pourtant, je par­
tais avec un préjugé largement défavorable, 
je dois l'avouer. Une suite à Shadow of the 
Seast? M'ouais 1 Après quelques minutes de 1 

jeu, J'avoue humblement qu'il n'y a que les 
Imbéciles qui ne changent pas d'avis. Pour 
une fols, on a droit à un jeu d'action intelli­
gent, pour une fois, il faut reconnecter ses 
petites cellules grises pour progresser. Si 
tous les éditeurs pouvaient suivre l'exemple 
de Shadow of the Beast 3, il n'y aurait que 
des jeux de 'qualité. Voilà ce que j'appelle 

l
une suite digne de porter le nom de son 
illustre prédécesseur. Marc Menier 

Une introduction bien décevonte : Tondis que 
la foudre s'abat sur les ailes de l'avion et que 
les moteurs s 'enffomment, le visage du pilote, 
ou premier plan, ne bouge pas d ' un 
millimètre. Héros outraaeusement courageux 
ou crise de flemme ai~ué de la part du 
graphiste chargé de 1 animation ? 
Psygnosis nous avoit habitués à mieux. 

Comparatif 

Uneptde..,... I 
Ce tnli1Hmnolllt dl 
la saga est de loin le 
plus complexe et 
constitue !'aboutis· 
aemn de révokdlan 
amorcée dans le 
second épisode. 
Shadow «fhe 8Mlt, 
premier du nom, pU 
orienté vers le 
beat'em ail, laissait 
bien moins de place 
à la sbalégle que ses 
deux successeurs. 
Beal ICOUp moins joU 
que le premier épi-

IOde, Sll8dow «the 
Bllst3• 11pproc:he 
nettement de Sha­
dow Ol 111e 8ellt 2, 
mals la complexité 
des énigmes a 
ll1COl'8 6161• dacée, 
ce qui rend le jeu 
beaicoup pU ilté­
ressmrt. Ce dernier 
épisode est, à mon 
avis. le pU paseion­
nmt des trois. mime 
si on peut regretter 
que raméllorallon du 
acéna1o n'ait 18 été 
acompagnée de pro­
grès éqlivalent dans 
la réalisation. 

ou des squelettes qui vous lanceront leurs 
propres crânes. L'action est variée et malgré le 
nombre réduit de commandes, le personnage peut 
effectuer toutes sortes d'actions (sauter, tirer, che­
vaucher un oiseau, modifier des aiguillages. pous­
ser des meubles, manipuler des objets, oe enco­
refaire fonctionner des machines). 
On a rarement w un jeu aussi original, et 
malgré la lenteur insupportable du chargement 
entre deux parties, vous aurez bien du mal à vous 
empêcher de recommencer après chaque échec, 
jusqu'à ce que vous ayez terminé le jeu. Un gage 
de qualité ! Marc Lacombe 

Les pièges, astucieux et originaux, sont 
dignes d'Indiana Jones. Le jeu perd un peu 
de son intérêt une fois qu'on sait comment 
franchir chaque obstacle. On passe un 
sacré bon moment 

D 

PRISE EN MAIN 'f 6 
Le nombre de mouvements disponibles 
est assez réduit mais permet d 'effectuer 
beaucoup d 'actions. Vous apprendrez vite 
à vous servir des objets ramassés. 

GRAPHISMES 'f 6 
On ne peut s'empêcher d 'être déçu par le 
manque de couleurs, mais l'originalité des 
décors compense largement. 

Le héros réagit parfaitement aux com­
mandes, mais l'utilisation des objets par 
l'intennédialre de touches de fonction 
n'est pas très pratique. 

La complexité des énigmes exige une 
expérience certaine de ce genre de jeu. 

DUREE DE VIE 'f .2 
C'est le point faible du logiciel : il vous fau­
dra du temps pour découvrir toutes les 
astuces, mais une fois que vous les connaî­
trez, le jeu perdra de son intérêt. 

55 



Coktel Vision fait le forcing en cette 
fin d'année. Ween, Inca et • 
maintenant Gobliins 2, quelle santé! 
Les deux héros de Gobliins 2 n'ont 
pas le temps de se préoccuper des 
autres. Le spectacle qu'ils nous 
offrent devrait donner des idées à 
certains : originalité, bonne humeur 
et humour. Il y a des jours où je 
regrette de ne pas être un Gobliin ! 

Quel festin 1 Il ne 
reste plus grand 
chose à se mettre 
sous la dent. 

Chaque tableau de 
GObliins 2 est un 

véritable régal ~ur 
les yeux et les 
oreilles. Il o su 

conservé son 
originalité et son 

pouvoir de séduction. 
Un grand hit pour les 

amoureux de 
légendes. 

D 
écidemment le bon roi AngouJafre 
est né sous une mauvaise étoile. 
Il y a quelques mois, il avait frisé l'inter­
nement suite à un coup de sang lors 

d'un banquet. n se mit subitement à délirer. La 
main du Malin avait frappé. Trois de ses plus fidèles 
sujets furent dépêchés sur l'heure pour trouver un 
antidote. Les amateurs de légendes et de contes de 
fées trouveront le dénouement à cette cruelle his­
toire en jouant à Gob/iiins. Mais les mésaventures 
du roi ne s'arrêtent pas là. Aujourd'hui son chagrin 
est tel qu'il pourrait se noyer. Son fils, le prince, a 
été enlevé par le démon Amoniak qui, pour se 
venger d'une raclée vieille de 50 ans, compte en 
faire son bouffon. Est-ce do à une restriction bud· 
gétaire ou au fait que les trois derniers héros 
n'étaient pas libres? Toujours est-il que ce sont 
deux nouveaux Gobliins qui se lancent sur les pas 
du ravisseur. 
Comme à son habitude, Coktel a soigné son 
introduction. Toute l'histoire est résumée en 
quelques scénes animées, bourrées d'humour. Le 
verbiage des petits hommes, quoique incompré· 
hensible, est à mourir de rire. Et dire que certains 
éditeurs étrangers pensaient que c'était du fran­
çais! Très vite, vous vous apercevrez que les deux 
héros n'ont pas été fabriqué dans le même moule. 
Comme dirait un célèbre commentateur de sport : 
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GOBLll 
THE PRINCE 

•A mon avis, ils ne vont 
pas passer des vacances 
ensemble ... •. Fingus est 
un Gobliin à qui l'on 
donnerait le bon Dieu 
sans confession. li est 
poli, gentil, respectueux 
des autres. A l'inverse, Winkle à son franc-parler et 
n'hésite pas à faire de vilaines blagues. Mais c'est 
le plus téméraire des deux. li faut donc composer 
et trouver la meilleure combinaison pour parve· 
nir à vos fins. Si Fingus n'ose pas prendre un 
objet, il faut essayer avec Winkle. lis savent que leur 
quête passe par une entente mutuelle. 
li faudra le plus souvent diriger les 2 
Gobliins en même temps et synchroniser 
leurs mouvements. C'est sûrement ce qui rend 
le jeu si difficile. Grâce à l'interface très simplifiée 
(un seul clique pour une multitude d'actions) et qui 
a fait ses preuves dans Fascination , &rgon Attack 
et Ween , on pressent rapidement ce qu'il faut 
faire. Par contre, la résolution de l'énigme est 
complexe. Tous les objets ramassés peuvent servir 
plusieurs fois et ne seront pas utilisés de la même 
manière par Winkle ou Rngus. De plus, chaque 
monde est composé de plusieurs tableaux, où le 
passage de l'un à l'autre se fait sans restriction. 
Si beaucoup trouvaient Goblifins difficile, ils vont 

les champignons 
hallucinogènes 
donnent des couleurs 
à l' aventure. Il faut 
capturer les notes de 
musique pour être un 
mélomane reconnu. 

avoir quelques problèmes avec ce deuxième titre. 
La difficulté est progressive mais elle est, dès le 
début, très élevée. Il est vrai qu'une fois l'esprit 
du jeu assimilé, vous aurez plus de chance de finir 
la partie. Laurent Defrance 



Créateur : Pierre 
Gifhodes; Respon­
sa b f e du projet : 
Muriel Tramis ; 
Programmation : R. 
Lacoste et E. 
Maguet; Graphis­
me : P. Gilhodes, 
Kaki, C. Laly et J.M 
Juflien; Musique : C. 
Callet. 

17 
INTERET 

Matériel 
nécessaire 

Tous PC 
Carte vidéo : VGA 
Carte sonore : Adlib, 
SoundBlaster 
Souris ou clavier 
Temps d'installation : 
10minutes 
Espace occupé : 5Mo 
RAM minimum 
640Ko 
Notice en français. 

• AXEL : OUI, MAIS ... Gobliins profite 
- d'll'l concept très original qu~ au pre­
...... rrier abord, ne peut que sémlre. Malo-
~ heW'eusement, la cifficUté est, à mon 
1111111111 sens trop élevée, pour des joueurs 

peu aguerris. La combinaison des 
différentes actions est complexe et demande 
beaucoup d'entraînement. De plus, il m'est 
anivé de devoir recommencer plusieurs fois 
une action, car certaines zones de l'écran 
sont actives seulement à un pixel près. Il 
faut être très précis et bien coordonner les 
mouvements des deux Gobliîns. Cela peut 
rapidement taper sur le système. Sinon, 
c'est un jeu complètement délirant, pleln 
d'humour que ce soit graphiquement ou au 
niveau du son. Les experts de la 
réftexion/aventure vont être sous le charme. 

NS 2: 
Version 

Possesseurs d'Amiga 
et d'Atari ST, ne 
désespérez pas . 
Gobliins est annoncé 
sur ST et Amiga (date 
indéterminée). BUFFOON 

Au début 
de_jeui les 
2 Gob iins 
sont«pora · 
chutés» au 
milieu 
d ' un vil· 
lage. Pour 

~----· ~'ûela 
sur le 

muret, il fout détour­
ner l'attention des 
«iumeoux». Si 
Wtnkle tente de voler 
le 1auciuon, que va· 
t-11 se,auer d'oprês 
vous 

Fin9us n'a pas les 
mains dons les 
poches. 
Osera-Hl appuyer 
sur Io partie charnue 
de la fOntaine pour 
que jaillisse l'eau ? 
La bOuteille, une foi1 
pleine, vous pouvez 
ré<uperer Io pierre 
sous le crapoud qui 
servira plus tard. 

LA FAMUE GOBUNS 
Il y a une nette 6volutlon entre le premier 
~et celui-cl. A commaicer par la clfll.. 
e&M. Dans Gob9JI 1, 11 le principe .. ,.,. 
teur, on pouvait auez facilement arriver ., 
mlieu du jeu. La ~on était bien ,._ 
pedée. En nMllChe, Goblns 2, le ...... 
de dlfllati est tout de 8Ull8 6levé. ~ 
ment, les jokers aident à passer le cap des 
pwnlers tabla.lx et to&al les *Vnes l"llllrt 
logiques. Le contnlle des per1011iages a 6té 
amélioré. Les trois Goblllns du premier jeu 

avaient chacm une fonction Lrique. FilQUS et 
Winkle, eux, s'échangent les objets et i.n 
possibités sont bien plus déYeloppées. Enfin, 
si Gobliiins présentait une suite de tableaux 
totalement linéaire, ce n'est plus le cas dalS 
ces nouveles awnta.res. On passe d\rl 1ableau 
à l'autre sans 3UCUl8 restrictiol i, ce cµ apporte 
plus de variété au jeu. 

On aime ou on adore! Bien que ce nouveau 
volet des aventures intrépides des Goblins 
présente un niveau de difficulté élevé, Il ne 
faut pas hésiter une seconde. 

c 
PllJSE EN MAIN ., B 
L'introduction est à l'image du jeu : déliran­
te et visuelle. L' icône Joket' vous appporte 
une aide précieuse alors que le bloc-note 
vous permet de gardet" en mémoire tout ce 
qui vous semble important 

GRAPHISMES ., B 
C'est un style de graphismes très particu­
lier. Beaucoup de couleurs et des décors 
de BD. Cela renforce le côté humoristique. 

ANIMATION 'f 7 
Les Goblins n'arrêtent pas de faire des gri­
maces et des galipettes, surtout lorsqu'ils 
sont contents. Chacun d'eux est caractéri­
sé par des expressions qui lui sont propres 

MUSIQUE '17 
Même là, le charme agit On a droit aux 
anciens airs du premier Gobliiins ainsi qu'à 
des nouvelles musiques qui soutiennent 
joliment l'action. 

BllUn'AGES ., B 
Quelle ambiance 1 Les rires moqueurs, les 
cris de douleur et les bruits de «baffes" sor­
tent tout droit d'un dessin animé. C'est de 
l'humour sonorisé! 

.IOUABIU'l'E 'f 6 
C'est l'un des atouts des jeux Coktel. 
L'ergonomie a été intelligemment pensée. 
Certaines zones de cliquage ne sont pas 
assez précises. 

DIFFICULTE Confirn9é 

Soyez patient et ayez l'esprit logique. Les 
énigmes sont beaucoup plus complexes 
que dans le premier. Heureusement, vous 
disposez d'une dizaine de jokers. 

DUREE DE VIE 'f 6 
Un jeu complet et complexe sur lequel 
vous passerez des journées entières. Mais 
cela en vaut vraiment la peine. 

57 



.................................. 11 -it_s ______________ _ 

D·DAY 
LE JOUR J 
Reconstituer la grande aventure du 
Débarquement de Normandie 
n'était pas une entreprise facile. 
Futura est y presque parvenu, 
mettant sur pied un jeu de 
wargame/ action/stratégie d'une 
grande fidélité. Il ne lui manque 
qu'une plus grande diversité et une 
meilleure réalisation pour mettre 
Battle Isle et Perfect General au 
placard. 

D 
-Day - Le Jour J - retrace les pre­
mières heures du Débarquement des 
Alliés en Normandie. n est capital de 
s·entraîner avant aux différentes mis­

u 
A. 

Editeur : Lorlclel ; 
Conception et 
réalisation : Futura. 

Avant de vous 
plonger dans le 
Débarque ment, il est 
<apital de vous 
entraîner aux 
différentes missions 
ff Ui en forment 
1 ossature. 

sions qui constituent l'ossature du jeu. Ces mis· 
sions se subdivisent en quatre types, comprenant 
chacun sept missions de difficulté croissante. 
L'infanterie devra libérer un objectif, chacun de 
vos hommes pouvant se déplacer librement et 
faire usage de son arme. Pour les parachutages, 
vous devez poser chaque homme au JX>int de ren­
dez-vous en contrôlant sa direction. ll est capi1al de 
gérer les déplacements de chacun pour conserver 
un minimum d'espace «Vital•, (sinon c'est la chute). 
La troisième mission vous place aux commandes 
d'un Sherman M4. Vous JX>Urrez être, tour à tour, 
mitrailleur, pilote ou canonnier ou même général 
et contrôler tous les chars déployés en laissant 
alors agir le programme. La dernière s'effectue 
dans les airs et consiste à bombarder les objectifs 

La réception risque d'itre <haude si vous vous pointez à découvert. 
C'e1t le moment de réflé<hir à la meilleure «<ouverture de terrain». 
Gérer auui let aptitudes propres à <haque soldat (lan<e· roquette, 

grenade ••• ) pour «nettayer» un lieu ina«essible aux fusils. 

repérés. Toutes ces missions combinent stratégie 
et action, les parts respectives variant selon les 
différentes missions. La simulation complète dis· 

L'é<ran est en fait scindé en deux partiH qui ne se rejoignent que 
lorsque les parachutistes sont sur le point de toucher le sol. Le radar, 

en haut à droite, montre son utilité à tout instant. 
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pose de paramétres 
diversifiés : rapport 
complet ou partiel des 
combats, possibilité de 
diriger aussi les forces 
de l'Axe, réveil d'Hit· 
Ier , etc . La carte 
détaillée, (avec zoom 
et contrôle des Infor­
mations) vous servira à 
juger des manœuvres. 
En mode Overlord 
- débarquement-, le 
programme gère les 
troupes selon la réalité 
h istorique , vous 
demandant seulement 
à chaque mission si 
vous désirez y partlci· 
per. Vous pouvez aussi 
modifier les ordres et 
ordonner à un groupe 
de rejoindre un lieu ou 

une armée ou de combattre une unité ennemie. 
Les interactions complexes régissant tous ces fac­
teurs ont été fidèlement reproduites, d'où un réa­
lisme poussé. Ainsi un pont détruit alors qu'il devait 
être protégé obligera les alliés à faire un grand 
détour. Ce réalisme est présent à tous les niveaux, 
la mort de l'officier de transmission retardant, par 
exemple, l'exécution des ordres donnés à une 
unité. Après des heures de jeu, on en découvre 
encore, c'est vous dire ! 
La réalisation inégale gâche un peu le plaisir. 
Certes chaque mission est précédée d'une petite 
animation d'époque digitalisée, parfaite JX>UT mettre 
dans l'ambiance. Mais les graphismes sont loin de 
tirer parti des capacités du VGA. L'animation est 
de la même veine. Les chars sont les mieux lotis. 
Mais, le bombardier fait preuve d'une animation 
asthmatique, même sur un gros PC. Les bnùtages 
sont vraiment excellents en mode haut parleur 
interne ... mais restent identiques en mode Ad Lib ! 
L'ergonomie est sujette elle aussi à variation, très 
agréable en mode carte et douteuse JX>ur les para­
chutages. [).Day reste intéressant, voire prenant, 
en dépit de ses défauts. Imaginez donc ce qu'il 
aurait été avec une meilleure réalisation ! 

Jacques Harbonn 



Matériel 
nécessaire 

T 
PC 286 minimum. 
Mémoire : 640 Ko. 
Modes graphiques : 
EGA, VGA, MCGA. 
Cartes son (pas indis­
pensables) : Adlib, MT 
32. 
Contrôle : clavier, joys­
ti ck, souris (recom­
mandée). 
Langue : français. 
Média : 2 disquettes 
3.5 pouces haute den­
sité. 
Installation disque 
dur : facultative mais 
chaudement recom­
mandée ; 5 minutes ; 
occupation : 2.8 Mo. 

---, 
•A SPIRIT : OUI, MAIS ... Lorsque 
•• Jacques m'a présent6 D-Day, J'ai 
~ cru dans un premier temps qu'll 
~ avait reçu un coup sur la ttte. Gra­
~ phiquement, D-Day fait penser aux 
~ productions 8 bits, et l'on ne peut 

que regletter le peu de 80ln apporté 
aux 6crans. Mais en jouant, on s'aperçoit 
bien vite que le~, ... a quelque choie 
dans le ventre. Même le parachutage, où 
l'action pure est assez Importante, ne peut 
réussir sana une stratégie bien pensée de 
planification des déplacements. Les mis­
sions de char et d'infanterie, les plus lnté· 
ressantes de ce point de vue, obligent à 
observer les tirs ennemis avant d'agir et à 
tirer parti au maximum des accidents du 
terTain. A plus long terme, le programme, 
6tant baa6 sur quatre types de missions, 
donne de nouveau des signes de faiblesse, 
et la gestion strat6glque pure sur carte, 
quant à elle, me semble trop Imitée. A mon 
-D-Doy ............................ I 
tains, mais je vous conaellle cependant de 
l'essayer avant de l'acheter. Spirit 

Versions 
le jeu est disponible 
sur PC, Amiga et ST. 
La version CPC est en 
cours et devrait sortir 
sous peu. 

Dans cette épreuve 
~e char-.vous pouvez 
1ouer unrquement 
stratégique, en 
donnant vos ordNs 
aux différents chars, 
ou prendre vous­
mime les 
C'ommandes des 
différentes unités. 

D-Day combine le bon et le moins bon. Les 
nombreuses interactions donnent vie à la 
simulation, et le jeu est accessible à tous. 
Mais les possibilités de jeu trop restreintes 
laisseront sur leur faim les aficionados. 

D 

PRISE EN MAIN., 8 
Un grand bravo pour la cassette vidéo 
d 'actualités de l 'époque. L'entraînement 
progressif aux missions est également un 
point positif. 

GRAPHISMES 'I ..2 
Les graphismes tendent au médiocre. A 
aucun moment le programme ne tire parti 
dea256 couleurs du mode MCGA. 

ANIMAnON 'I 3 
L'animation 30 des tan~ est bien rendue, 
avec caméra de poursuite dont on peut 
faire varier la position. En revanche, l'ani­
mation du bombardier est abominable 1 

MUSIQUE 'I ..2 
Le haut-parieur interne parvient à délivrer 
une musique de circonstance, bien échan­
tillonnée. Mais avec une AdUb, quelle sur­
prise : c'est le même son! 

BllUWAGES ..2 
Les affreux «bips» des tirs et autres bom­
bardements ne méritent rien d'autre que la 
suppression du son. 

.IOUABIUJE 'I 4 
Elle est bonne en général, avec un mode 
~e très pratique à utiliser. Les parachu­
tistes sont les moins bien servis, car il peut 
arriver qu'on les perde. 

DIFFICULTE V.ARMlllE 

Les premiéres missions d'entraînement 
sont accessibles à tous. Mais le mode 
Over1ord nécessite une bonne pratique du 
Wargame. 

DUREE DE VIE 'I 6 
De nombreuses heures de jeu en perspec­
tive, sans pour autant faire partie de ces 
classiques que l'on peut reprendre après 
de longs mois. 
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....................... h.ï•.s ........................ ._. 
DAVID LEADB 
GOLF 
Après Links 386, on pouvait penser 
que tout était dit en matière de 
simulation de golf sur PC. La 
superbe conversion de ce jeu sur 
Atari ST et Amiga prouve le 
contraire. Moins belle que le 
superbe Links, elle est plus vivante 
et pourrait bien 
ravir une partie 
de ses fans au 
grand classique. 
Un grand jeu, 
réservé aux PC 
puissants. 

Chaque terTain 
possède son propre 
1<salan>•, qui serf en 

fait à choisir le s 
différents 

paramétres du jeu. 

1 

Editeur : Microprose; 
Programme : Lee Hodgson, Mark Davies. 
Marcus Goody; 
Graphismes : Drew Northcott, Suzie Lockyer, 
Mart.in Smillie; 1 
Bande son : Andrew Parton . John 
Broomhall. 

N ous vous avions déjà présenté 
dans Tiit 94 la version ST de ce 
jeu. Cette adaptation sur PC. loin 
d'être un simple transcodage, exploite, 

au moins en partie, les capacités supérieures de 
cette machine. Tous les PC d'ailleurs ne pourront 
pas en bénéficier. le programme étant spécifique­
ment destinés aux PC "lllodemes- - 386 ou 486, 
MS-DOS 5.0 et 2 Mo de RAM. On retrouve les 
riches options qui avaient contribué au succès des 
versions précédentes : terrains variés, entraine­
ment aux différents clubs et au putting, position­
nement précis des pieds et du tee .. . Le terrain est 
représenté en 30, complété de sprites pour les 
arbres en particulier. 
Moins beau que Links, l'ensemble reste 
agréable et le relief bien rendu. Le swing 
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La vue 30 aérienne fournit une représentation 
très lisible du trou et de ses dangers. le trait 

blanc correspond à la trajectoire que vous 
V OUS êtes fixé. 

reprend le principe maintenant bien connu : un 
premier clic pour démarrer, un deuxième pour 
bloquer la jauge de force. et un dernier pour contrô­
ler l'effet. La balle va être suivie tout au long de sa 
trajectoire par une caméra intelligente qui va ten­
ter d'adopter toujours la vue la plus représenta­
tive. Ainsi. après une •poursuite arrière•, la caméra 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

PC 836 ou 486. 
Mémoire minimale : 2 
MO. 
Mode graphique : 
VGA, MCGA. 
Carte son : Sound­
blaster, Adl..tb, Roland 
(pas indispensable). 
Contrôle : clavier, joys­
tick, souris (recom­
mandée). MS-OOS 5.0 
obligatoire. 
Disque dur : lnstaUa­
t ion obl igatoire ; 
durée : 1 O minutes ; 
place occupée : 10 
Mo. Média : 4 dis­
quettes HD 3 .5 
pouces. 

Ecaute2 
attentivement les 
conseils que vous 
prodiguera David. 
Pendant le jeu, vous 
ne le_regrettere2 
certainement pas. 

Version 

Cette version PC est 
plus riche que ses 
consœurs ST et 
Amiga (c on seil s , 
conservation des 
coups en mémoire), 
mais toutes les trois 
sont excellentes. 

peut fort bien passer en vue latérale puis venir 
devant pour faire arriver la balle -à vos pieds• 
Cette vision très naturelle et parfaitement fluide 
contribue énormément au plaisir de jeu. donnant 
vraiment l'impression d'être sur le green. Cette 
dynamique est mise aussi à profit par les <jumelles-, 
qui permettent de se rapprocher du drapeau en un 
savant travelling avant. Chaque coup est corn· 
menté en images par le journaliste sportif. David 
Leadbetter vous donnera aussi de précieux conseils. 



ETTER'S 

COMPARATIF 

•A SPIRIT : OUI, MAIS ... Passionné de Unies 386, je me méfiai~ 
•• un peu de ce golf, d'autant plus que les photos de présen· 
- tation au dos de la boite semblaient bien moches. Sunnon· 
~ tant ma «répulsion1>1 j'ai Installé le Jeu et là, changement de 
~ programme. La présentation déjà, riche d'images digitali· 
...._ sées, laissait présager de réelles modifications par rapport 

aux versions précédentes. La suite du jeu ne m'a pas déçu, 
une fois sunnontée la laideur relative des écrans. Cette simulation 
est d'un grand réalisme et l'on a presque l'impression de tenr le club. 
Toutefois, je me demande bien pourquoi les réalisations graphique 
et sonore sont restées sommaires. On cherche désespérément les 
256 couleurs annoncées et la coupure du son ne gêne guère. Espé­
rons qu'un prochain éditeur aura la bonne idée de combiner la 
beauté de Unies et le dynamisme de ce golf, pour ne plus devoir 
choisir entre ccfromage et desserb>. Spirit 

DUEL AU SOMMET : DAVID LEADBETTER'S GOLF VS LJNKS 386 
Graphiquement le golf de Mic::roprose, bien qu'il ne soit pas désa­
gréable, ne vient pas à la cheville de Unies. Le SVGA de ce der­
nier, associé à des <igitalisatior IS d'une plde fidélité, dome vrai­
ment l ' impression de se trouver sur un terrain de golf. En 
contrepartie, la lenteur relative d'affichage, même sur un gros PC 
rengorgeant de mémoire, casse oo peu le rythme du jeu. David 
l.eacfJettar's Golf bél léficie ai CUI 1baie d'un affichage d'une remar­
qlJ&ble rapidité, qualité indispeusable pour proposer les anima­
tions de suivi de balle qui font défiler le paysage à grande vitesse. 

Les deux pro-
grammes sont 
riches d'options, 
mais là encore 
Microprose fait 
un peu mieux. la 
possibilité de 
revoir l 'intégra­
lité des parties 
n'étant pas son 
moindre avan­
tage. Enfin peu 
ma pst, j'ai pré­
féré rergonom1e 
pU nabrele de 
ce dernier. Alors 
lequel choisir ? 
Eh bien 1 mon 
choix est sin1Jle, 
je garde les 
deux! 

L'intégralité de tous les coups est conservée en 
mémoire, ce qui permet de revoir ensuite son par­
cours pour l'analyser et même sauvegarder les 
coups les plus représentatifs. 

assez pauvre. En contrepartie, l'ergonomie est 
superbe. Nul besoin de se plonger dans la notice 
pour comprendre comment jouer. Le pointeur 
souris, par exemple, se positionne automatique­
ment sur le choix le plus probable à chaque chan­
gement d'écran. 

La réalisation est bonne, sans atteindre la 
perfection de Links 386. Je vous ai déjà parlé 
du terrain et de la superbe animation caméra. Le 
balancement des swings est bien rendu, et de nom­
breux dessins tirés d'images digitalisées iUustrent les 
séquences. La bande son est malheureusement 

David Leadbetter's Golf est vraiment une 
grande simulation qui ne décevra certainement 
pas les amateurs du genre. 

Jacques Harbonn 

Faire jeu égal avec Unks 386 était déjà une 
gageure. Cette simulation y parvient, bat­
tant même le grand maitre sur certains 
points (caméra dynamique et enregistre­
ment en mémoire de tous les coups). 

c 
PRISE EN MAIN., 6 
Très ergonomique, cette simulation ne 
demandera pas plus d'un coup d'œil à la 
notice, en dehors de la protection bien sCir. 

GRAPHISMES ., 3 
La présentation est d 'un bon niveau. Le jeu 
lui-même est beaucoup plus terne, seule la 
30 s'en tirant honorablement. 

ANIMATION ., 8 
Dans ce domaine, David Leadbetter's Golf 
fait vraiment très fort. La caméra toume 
autour de la balle avec une facilité décon­
certante et les rebonds, en fonction du ter­
rain, sont parfaitement rendus. 

On est bien loin de la débauche de Unks. Ici 
seul le bruit de la balle frappant un arbre ou 
l'eau vous prouvera que vos haut-parleurs 
fonctionnentencore 1 

.IOUABIUl"E ., 

l 'ergonomie a été parfaitement pensée et 
la prise en main très rapide et naturelle. 

DIFFICULTE D1éBurANr 

Tous joueurs. Le paramétrage de difficulté 
devrait pennettre à chacun d 'y trouver son 
compte. 

Une simulation qui vous retiendra long­
temps si vous aimez ce sport. 
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____________ h ·1_t_s __ ~~~~~q 
S.C.OUT ~ 

Ici chaque 
déplacement doit 
ètre calculé. Il faut se 
servir des miroirs 
pour faire rebondir 
les missiles. Mais 
attention au retour 
de bâton. Il y a assez 
de bombes ~ur 
tout faire exploser. 

Kalisto aime le Mac, c'est une 
certitude. Il adore aussi les 
histoires d'anticipation. Il suffit de 
se plonger dans le manuel, une 
petite merveille d'originalité, pour 
s'en convaincre. Et le jeu propose 
une action intelligente qui a toutes 
les qualités d'un grand hit. S.C.Out 
toujours prêt. 

S. C.Out relate l'histoire de conquis­
tadors terriens partis à la recherche 
de nouveaux espaces , de planètes 
encore inexplorées. Des années de colo­

nisation plus tard, ils rencontrent de sérieux pro­
blèmes avec l'une d'entre elles, Dykneen. Les 
autochtones n'étaient pas prêts à recevoir ces 
11pacificateurs». On décide donc en haut lieu l'envoi 
d'un blindé léger radioguidé, le Star Clean Out, 
spécialisé dans les missions de pénétration et de 
destruction «Chirurgicale•. Le manuel raconte par 
le menu les heures glorieuses de la colonisation. 
La présentation des différents objets y est 
intégrée de manière Intelligente et origi­
nale. Vous apprendrez, par l'exemple, à vous ser­
vir des missiles qui ne peuvent être tirés que dans 
un sens, du canon automatique, des téléporteurs .. . 
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17 
INTERET 

Le décor chan~e mais 
pas la difficulte. 
Les missiles ne tirent 

que dans un sens 
et les espèces 
de ventilas rouges 
permettent ou 
S.C.Out 
d 'ètre invincible. 

Matériel 
nécessaire 

• S.C.Out tourne parfai­
tement sur tous les 
Macintosh équipés 
d'écran 12 pouces 
couleur et du système 
6.05 (ou supérieur). 

Vous découvrirez la manière d'ouvrir les différentes 
portes et la façon dont vous pouvez utiliser les 
rocades électriques. Progressiwment, ces éléments, 
tous dessinés avec un grand souci de détail, font 
leur apparition à l'intérieur des tableaux. Ceux-ci 
deviennent vite très vastes et recouvrent plusieurs 
écrans - un scrolling accompagne le moindre de 
vos déplacements. 
Au total. cent une zones à explorer. A lïnté­
rieur de chacune d"elles. il faut détruire une entité 
symbolisée par un visage. Le contrôle du blindé 
passe par les touches du clavier qui sont paramé­
trables. Très simple à diriger. il se déplace uni­
quement dans les quatre directions. 
Sachant que le S.C.Out ne peut transporter qu'un 
seul objet à la fois. le joueur doit se transformer en 
fin stratége pour réussir à éviter les nombreux 

Conception : Mathieu Marciacq ; 
Programmation : Fabrice Armisen ; 
Conception d es tableaux, graphisme et 
animation : Stephan Renaudin ; Musique : 
Frédéric Motte ; Effets sonores : Olivier Baiily­
Maitre. 

•A SPIRIT OUI. Les Jeux 
•• d'action/réflexion, mol, J'adore. Et 
- S.C.Out a tout pour plaire : le jeu 
~ comporte 101 tableaux, d'une diffi­
;jjlf cuité progressive. La rapidité 
..... d 'action est très bien dosée et la 

réalisation est vraiment réussie. ! 
L'intérêt est donc au rendez-vous et, à l'ins­
tar des jeux tels que Populous ou Tetris, 
S.C.Out vous retiendra de longues heures 
devant votre écran. A chaque tableau, de 
nouveaux ennemis, de nouveaux obstacles 
viennent mettre leur grain de sel dans la 
partie si bien que, vers les derniers tableaLlx. 
le jeu devient carrément délirant. Alors, 
faites fonctionner vos petites cellules grises 
car Il sera dur d'en voir la fin. 
Petit conseil : ne cherchez pas toujours la 
solution la plus complexe pour passer un 
niveau sur lequel vous bloquez. C'es1 sou­
vent plus simple qu'il n\' parait. Spirit 

pièges (mines, missiles ... ) qui le guettent. Cet 
aspect hautement stratégique n'est évidemment 
pas pour me déplaire. Les jeux d'action/réflexion 
originaux ne sont pas légion. S.C.Out est par­
venu à renouveler le genre en s"appuyant sur des 
idées simples. La jeune équipe bordelaise de Kalisto 
ne compte pas s'arrêter en si bon chemin. Avec 
S.C.Out. l"avenir leur appartient même si, pour 
cela, il leur faudra détruire des tonnes d'aliens 
autrement plus intelligents que ceux que l'on ren­
contre dans les traditionnels jeux d'action. 

Laurent Defrance 



Versions 

Une version PC EGA 
et VGA sortira en 
m ême temps que 
celle sur Macintosh. 

Dons votre position de déP.<>11,placez 
votre bombe pres de l' entité à forme humaine 

et pauez sur le canon outomcrtique. 

Les taches 
de couleur 
51ilatineuses sont 
indestructibles. 
Elles se déplacent 
toujours dans 
la même direction. 
Un moment 
d 'inattention 
et vous perdez 
un S.C.Out. 

Les piéges sont 
parfois inattendus. 
Il y o des tcrbleoux 

où Io boussole 
P.QUJTOit 

être trés utile. 

LE MAC 
JOUELEJEUI 
Terminé le temps où 
les jeux ... Mac étalent 
catalogués comme 
trop ra r es et peu 
atlr1lyants. Depuis que 
les Mac Classic et LC 
sont apparus, les écl­

tan de jeux se sont lntén88és à ce nouveau 
mirché. Ce sont avR tout des adap4atioe IS de 
jeux PC ou Amiga. Toutes les catégories sont 
pré9entes, du jeu d'aventure de type Sierra à 
la réflex.ion pure comme lshldo ou les jeux 
d'ck:hecs en passant per le sport (PGA TOW' 
Golf. •• ) et les ccuses de YOlbns (Gnnt Prix 
~ Qazy Cars •-)JI exisl8 alSSÏ des pro­
ductions originales de très bonne qualité. 

Out et le futur Cogito en sont d'excelents 
xemples.Et si vous aimez la réflexion/action 

la trempe de S.C.Out voici quelques titres 

Voici un des premiers 
tcrbleoux. Il n 'y o 
aucune difficulté 
mois il est important 
de bien comprendre 
la marche à suiv,., 
Dans un premier 
temps1 il faut 
récuperer la grenade 
à photons placée de 
l'autre côté des 
f>Or1es marquées 
d ' un point rouge. 

Vous êtes de l' outre côté mais impauible de 
1'9passer. li va falloir faire le tour sons oublier 

votre précieux chargement. 

CJ11 voua devraient voua c:iorwem. Boston Som 
Club de Slmarils re111mble au célèbre ,,._ 
DnNWn. Le joueur doit éteindre des bombel, 
lancés per un savant fou en les dirigeant vers 
des seaux d'eau. Les tableaux sont de plus 
en plus complexes , chers obfets venant per­
turber votre travail de pompier. Le jeu noir et 
blanc to&.me ., un C'8ssic 2 Mo mnnun. 
Comme ar les autres micros, de nombreux 
clones de Tetris sont apparus. Weltrls est un 
Tetris en 30 particuk"8tnent ardu. WOtdrrls 
est un Tetris qui a troql..é ses tonnes géom6-
trlques avec des lettres de type scrabble. 
Faces. .. tris Ill est encore plus lnnovm1t bien 
qu'I repa 1ie exactal11811t le principe de Telris. 
Ce sont des bouts de visage qu'il faut asaem­
bler pcufonner des faciès~ 
Peu en savor plas , Je voua Invite à Ire rexcet­
lent livre d'Oliver Scamps (Il a fait ses amas à 
Tiit) Intitulé Guide des }eux Macintosh chez 
DunodTech. 

~~~~~~~~~~~~~~~~--... 

Original et bien conçu, S.C.Out est un jeu 
très prenant qui respecte la progression de 
la difficulté. Le Mac a beaucoup de chance 
d'avoir un jeu de cette qualité. 

c 
PRISE EN MAIN., 8 
Le manuel est présenté de façon intelligen­
te, décrivant l'histoire dans un style qui 
donne envie de se plonger dans les 
meilleurs romans de SF. 

GRAPHISMES ., 7 
les décors sont soignés et exploitent par­
faitement les capacités graphiques de la 
machine. les couleurs «électriques- ren­
forcent l'ambiance Muriste. 

ANIMATION 'f 4 
Quelques ennemis• sont animés et les 
déplacements du blindé sont corrects. Le 
scrolling multidirectionnel est sensible­
ment moins rapide que la vitesse de dépla­
cement du S. C Out. 

MUSIQUE '13 
La bande sonore est de bonne qualité bien 
qu'elle soit à la longue répétitive. On pour­
rait s'en passer durant le jeu. 

BRUIJ'AGES 'f 6 
Les bruitages sont bien étudiés et origi­
naux. li y en a juste assez pour rester 
concentré sur l'action. 

.IOUABIUf"E 'f 7 
C'est sans problème que vous dirigez le 
petit bolide. les commandes sont souples 
et ne nécessitent aucun entrainement. 

Un système de code permet de faire une 
pause entre chaque tableau. Les zones à 
explorer sont de plus en plus grandes au 
fur et à mesure que vous progressez. li faut 
compter plusieurs semaines avant de voir 
la fin du jeu. 

63 

1 



IASSASSI 
rconception : Team 17 et Psionic Systems; 
Programmation : Dave Broadhurst; 
Graphismes : Haydn Dalton, Rico Holmes. 
Mark et Andy Oakley; Bande sonore : Allister 
Brimble; Chef de projet : Martyn Brown. 

Full Contact, Alien Breed, Project X 
L'équipe de Team 17 nous a 
habitués à des softs dignes des 
plus grands jeux d 'arcade. 
Aujourd'hui, c'est au tour 
d'Assassin de faire un massacre 1 
Mieux armé qu'un porte-avion, plus 
agile que Spiderman, le bondissant 
héros de ce soft va cogner, 
décapiter et égorger pendant plus 
de 1500 écrans. Rassurez-vous, 
c'est pour la bonne cause ! 

M 
algré la simplicité de son scé­
nario, qui tiendrait sur un Klee­
nex de Schtroumph - vous devez 
affronter le vilain tyran Midan - . 

Assassin est un jeu d'une profondeur étonnante. 
Les cinq niveaux que vous aurez à explorer sont 
vastes, les armes à votre disposition variées, et 
surtout. l'action n'est pas aussi linéaire que dans la 
plupart des productions du même genre. Vous 
allez, en effet. pouvoir vous balader où bon vous 
semble, à condition de ne pas dépasser le temps 
qui vous est imparti pour finir chaque mission. 
la première originalité du soft réside dans 
l'incroyable agilité dont est capable son 
héros. Le bougre coUe aux parois comme du 
papier peint. s'agrippe aux branches comme un 
Ecossais à son porte-monnaie, et bondit comme un 
cabri (c'est fini !) (NDLR : nul le jeu de mol ! Petit 
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Cette sombre grotte 
est peupfée de 

créatures étranges. 
Ne vous laissez pos 

attendrir por ses 
faux airs de E.T, ce 

petit gnome vert est 
un redoutable tueur. 

Véritable acrobate 
le héros est copob(e 
d'adopter les 
positions les plus 
périlleuses et ne 
recule devant aucun 
obstacle. le voici 
suspendu à une tête 
de missile nucléaire. 

Bruno Masure, va !). Notre ami est armé d" un boo­
merang au début du jeu. mais trouvera bien sûr 
en cours de route des pastilles de bonus qui lui 
permettront d'améliorer son armement. Mais atten­
tion, pas de précipitation, car en tirant sur une 
pastille avant de la ramasser, vous pouvez changer 

A l'instar des 
classiques du genre, 
Assassin vous 
permettra de 
ramasser1 ou fil du 
jeu de puissantes 
ormes, qui vous 
aideront à venir à 
bout des méchants 
les plus coriaces. Une 
pression prolongée 
sur le bouton du 

l'oystick et c'est 
'Af>O<alypM l 

Mais restez prudent 
car malgré cette 
puissance de feu 
dévastatrice, votre 
héros reste 
vulnérable au 
attaques ennemies. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

Amiga tous modèles 
(1 Mo minimaQ. 
Média : 2 disquettes 
3"1/2. 
Contrôle : Joystick. 

17 
INTERET 

sa nature, ce qui penne! d'obtenir le bonus dont 
vous avez le plus besoin. 
Parmi les gadgets que vous pourrez utili­
ser (missiles guidés, murs de flammes, mini-robots 
tueurs ... ), le plus original est sans doute le "guide 
vocal•, un instrument qui vous guidera à travers 
le véritable labyrinthe de certains niveaux (notam­
ment le dernier) en vous indiquant la direction à 
suivre par l'intermédiaire d"une superbe voix digi­
talisée vous sussurant par exemple: •proceed left !• 
ou «proceed up !a. 
Bourré de bonnes idées et superbement réa­
lisé, Assassin, conune chaque nouveau soft 
de Team 17, se place d 'emblée parmi les 
meilleurs productions du genre. 
L'action est trépidante et les niveaux sont si vastes 
qu "on peut trouver la sortie sans avoir tout exploré, 
ce qui donne envie de rejouer sans cesse. Déci­
dément, Team 17 n'a pas fi ni de nous étonner! 

Marc Lacombe 



DEUX MINUTES 
DE VARAPPE! 

Si vous aimiez g rimper aux arbres quand 
vous ëriex petit, Assa ssin va vous rappeler 

que lques boni 1ouvenirs ... Et c' est parti pour 
un petit cours d ' aërobic 1 

On termine l'exercice por un bon coup de 
rein• eJ un rétablissement 1ur Io branche. 

Avec troi1 litre• d 'Evion et deux cuillérée• de 
llfm Fo1t, vou1 ~rex S kg o choque partie. 

ut VLADIMIR: OUI. Team 17 est en train 1 
- de s'imposer comme l'une des toutes 
' grandes équipes de développement, 
~ à côté de Thalion et autres Bitmap iiC Brothers. La réalisation est excel-

lente, surtout si on considère les 
casse-tête que peuvent poser aux pro­
grammeurs un héros qui ne pense qu'à 
s'agripper aux murs et aux plafonds. Les 
graphismes ne sont pas en reste, et le travail 

1 

nécessaire pour désigner les cinq niveaux a 1 
du être considérable. A ce propos, j'émettrai 
une critique; en effet, les niveaux sont tel­
lement étendus que l'on peut errer des 
heures sans trouver la sortie 1 Comme Marc 
l'a signalé, il existe un bonus pennettant de 
vous guider, mais celui-ci est également 
très dur à trouver 1 Malgré ces réserves, 
c'est un réel plaisir que de se déplacer tef un 
acrobate. Si vous aimez les jeux avec une 1--..................... ..... r en haleine. 

Vladimir Clausse 

COMPARATIF 

DANS LA FAMILLE SPIDERMAN ... 

Les acrobates que 
l'on rencontre 
dans les jeux 
d'arcade sont 
légion, mais panni 
la cohorte des 
grimpeU"s, esca­
ladeurs et autres 
grands sportifs 
bondissants, ce 
sont ceux de 
Strlder et de 
Tunfcan qui font 
.. plus penser ... 
h6roa d'Assaslin. 
Les mouvementa 
acrobatiques du 
h6roa et 88 nwile 
de flllgl'tpper ... 
pWond comme le 
.,....... Spider-
"*' venu, rappel-

lent les spectacu­
laires acrobaties 
que Strider réalise. 
Le nombre de 
niveaux et sa vaste 
panoplie d'armes, 
efles font plutôt 
peneer à Tunican 
(plus particulière· 
ment, au second 
épisode~ 
Assassin est, à 
mon avis, supé­
rieur à ces deux 
programmes, car 
rlmmenslté de 1a 
surface de jeu 
offre dee heures 
d'explonrtion et 
d'action lnt8nle 
partlcullàrement 
-speed68-. 

1 

La réalisation est excellente (on se croirait 
dans une salle d'arcade O et le jeu est vaste 
et passionnant. Si vous aimez les jeux 
comme Stn'derouTurrican,vousallezado­
rer AssassÎn ! 

PRISE EN MAIN '16 
Le manuel (en Français) est très clair. Le jeu 
s'ouvre sur une superbe image de présen­
tation et quelques lignes de scénario lues 
par une voix digitalisée. 

GRAPHISMES '17 
On retrouve avec plaisir le style de graphis­
me d'Alien Breed (couleurs sombres et 
superbes dégradés), ce qui donne au jeu 
une ambiance unique. 

ANIMATION '16 
Le héros ne cesse de bondir dans tous les 
sens en effectuant des mouvements variés 
avec une incroyable rapidité. 

MUSIQUE '15 
Une bande sonore, excellente, fait plus 
penser à une musique de film qu'à celle 
d 'un jeu vidéo. 

BRUIFAGES 'f 8 
Souffle du vent, respiration du héros pen­
dant l 'effort et très nombreuses voix digita­
lisées... Les bruitages sont brillants et 
contribuent largement à l'atmosphère 
angois.sante du jeu. 

Il existe trois niveaux de difficulté. Le mode 
«débutant>• se limite aux deux premiers 
niveaux, mais il vous permettra de vous 
familiariser avec les commandes. 

DUREE DE VIE 'f 7 
Les cinq niveaux du jeu sont immenses et 
l'action n'étant pas franchement linéaire, 
vous êtes loin d'en voirie bout. 
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MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

Amiga avec 1 Mo de 
RAM (vérifier que l'éti­
quette indique bien la 
compatibilité avec 
l'Amiga 600). 

Contrôle : Souris et 
clavier (changement 
de vitesse manueQ. 
Média : 1 disquette 
3"1/2. 

h ïts 

Manuel en français. 
Si les graphismes sont relativement dépouillés, il n ' en reste pas moins que No Se<ond Prize offre la plus belle animation 
30 que j' ai iamais vue sur Amiga. Apres une gestation longue de plus de trois ans, Thalion Software nous offre avec ce 
nouveau soft «le Vroom des jeux de motos». 

Avant de vous lancer dans la course, il vous faudra sélectionner votre 
pilote. Le jeu vous e n prop_ose six, chacun ayant ses caractéristiques 
propres. A mon ovis, Fabrixio représente le meilleur compromis 
vitesse/tenue de route. 

Vous vous apprêtez à doubler Miyuki Yamamoto, le pilote japonais. 
Attention, à cette vitesse le moindre choc pourrait se révéler fatal. 
Au-dessus de vous, l' helicoptère évolue dans le sillage de Ray Turner, 
qui mène Io course. 

0 SECO 
Dans les rugissements de leurs moteurs et le crissement de leurs pneus malmenés, les six meilleurs 
« cavaliers de la route ,, s'affrontent sur les plus prestigieux circuits de la planète pour remporter 
la plus belle moto du monde. Avec No Second Prize, Thalion signe un grand hit qui pourrait très bien devenir 
le Vroom des jeux de motos. 

PLAY ••• AND REPLAY l 

L'i.nt des idées originales du jeu est la mise en 
place d'une option Replay bien conçue et 
simple d'emploi. A tout instant, vous pouvez 
revoir les 30 dernières secondes de la course 
à travers les ")'9UX» de quatre caméras : vision 
subjective, vision ex1eme proche de votre véhi­
cule, vision externe ék>ignée et, enfin, prise de 
vue de l'hélicoptère qui suit le motard en pool 
position durant toute la course. Comme sur 
un magnétoscope, vous pouvez déclencher 
l'arrêt sur image ailsi que l'avance ou le retour 
rapide. Bien pratique pour visualiser vos cas­
cades sous tous les angles ! 
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1 
maginez un engin de rêve, une moto dont 
les concepteurs n'auraient qu'un idée en tête: 
produire la meilleure moto du monde, celle 
pour laquelle ce qui se fait de mieux serait 

tout juste suffisant. Cette moto existe mais elle 
n'est pas à vendre. Deux modèles seulement ont 
été construits ... et le second a été perdu . 
Aujourd'hui, le possesseur de l'unique exemplaire 
en a fait le prix d'une course spéciale unique orga­
nisée sur les 20 plus grands circuits du monde 
entier. Seuls les six meilleurs • cavaliers de la route» 
(quatre hommes et deux femmes) ont une chance 
de se qualifier. Vous allez incarner l'un d'entre 
eux. Mais parviendrez-vous à remporter le prix ? 
Trois ans! Cela faisait trois ans que j'atten· 



1 

Editeur : Thalion ; 
Programmation : 
Chris Jungen ; 
Graphismes : 
Thorsten Mutschal ; 
Bande son : Mat­
thias Steinwachs ; 
Design & Mana­
gement : Erik 
Simon. 

VERSION 
Le jeu est disponible 
sur Amiga et sur ST 
(nous ne l'avons pas 
w mais on peut espé­
rer qu'îl sera encore 
pkis rapide sur Atari n. 

dais ce jeu ! La pre· 
mière lois que je l'ai vu, 
c'était à l'occasion d'un 
salon où Thalion tenait 
un petit stand. A 
r époque, le jeu ressem· 
blait plutôt à lD1 mélange 
étrange entre Hard Dri· 
vin' et Starglider 2 qu'à 
une course de motos. 
Mais la 30 s'annonçait 
déjà comme exception· 
nelle ... Vous vous sou· 
venez peut-être de Trex 
Warrior (testé dans Tilt 
98) qui proposait la 30 
la plus fluide jamais vue 
dans un jeu micro ? Eh 
bien , vous pouvez 
l 'oublier ! Face à No 
Second Prize, tous les 
jeux en 30 font pâle 

figure. Quel que soit le nombre d'objets à l 'écran, 
la route défile avec une souplesse jamais égalée. 
Aucun doute : après avoir peaufiné ses routines 
pendant plus de trois ans, Christian Jungen devient 

aa VI AD1M1t : OUI 1 Waouhh 1 Doguy 
:: ne ,,.,... • pa menti : No Second 

Prfze, çm d6coltfe 1 Cetl8 COl.89 de 
~ molDe porte bien .. griffe Thllllon, 
~ c'eatà .. und119'1t.9_.et 
~ un nMal de proifia1111111iun 8*)11> 

tlonnel. La 30 est i. plus fluide que J'•I 
..,_vue ar .Amlga, et je ne doute pM 
que i. version ST_.. bit a&IS1li __. 
...... (Wil'8 mime ... rapkle puilque 
le 88000 du ST n ~ plus vite 
que celui de l'Amlp). La jouablllté est 
axe 111 "'8, i. prtle en main de voire bolde 
s'effectue ... problème mime li un peu 
plus de pratique wa née•• *9 pour la 
conduite avec boite manuelle. Les brul­
t.ges ne sont pM en reste et vous rap­
pelleront ceux de Vroom. D'aHJeurs ces 
deux jeux, bien qu'&dlant des tlechNqaa 
d'animation clrfélentes, offrent un .,._., 
de jouer très simllalre. grtc:e à une ..,_ 
aatlon de vttesse saisisunte. Avis à tous 
les ...,..,,.,. : No Second Prlze vous atl8nd. 

Vladimir Cl8'IUe 

Vous vous apprêle:it à doubler Miyulci Yamamoto, le pilote japonais. Attention, à cette vitesse 
le moindre choc pourrait se révéler fatale. Au dessus de vous, l'hélicoptère évolue dans le 
silla11e de Ray Turner, qui mène Io course. l 'un des attraits de No Second Pri:ite réside dans la 
possibilité de visualiser vos meilleurs performances à parrir de differents angles. Proche des 
fonction «magnétoscope» des simulateurs de vol, cette fonction Replay vous permet également 
l'avance et le retour rapide ainsi que l'a!Têt sur image. Que demander de plus ? 

NO SECOND PRIZE 
EN POLE POSIT10N 1 

le maître incontesté de la 30 sur 16/ 32 bits. 
Et la jouabilité est à la hauteur de la tech· 
nique. A l'inverse de la plupart des courses de 
motos parues dans le passé, No Second Prize 
est éminemment jouable. Le maniement à la sou· 
ris est simple et même ceux qui renàclaient à l'uti· 
li.ser dans Vroom devraient y trouver leur compte. 
Attention cependant, il vous faudra beaucoup 
d'entraînement avant de devenir le • roi de 
l'asphalte •. Vous vous apercevrez vite que foncer 
sans arrêt ne sert à rien, et û IK>lJS faudra apprerxlre 
à ménager votre monture si vous ne voulez pas 
finir la course dans le fossé. Bonne chance et, 
n'oubliez pas, il n'y aura pas de prix de consolation 

Dogue de Mauve 

1 

' 

1 

No Second Prize est, n'ayons pas peur des 
mots, le Vroom des courses de motos. Si 
vous hésitez encore, c'est que vous 
n 'aimez pas ce genre de jeu! 

c 
PRISE EN MAIN '17 
Immédiate 1 Le package est simple, mais 
de bon ton, et la documentation si claire .•• 
qu'on a même pas besoin de la lire pour se 
lanoer dans la course. 

GRAPHISMES '14 
La note est réhaussée par les belles pages 
bibnap de Thorsten Mutschal (alias Gogo 
deTCB). 

ANINIADON '19 
Quelle 30 ! Je ne pense pas qu'on ait jamais 
vu quoi que ce soit d 'aussi rapide dans un 
jeu. Trex Wanior, Epic et Hard Drivin' sont 
renvoyés au placard ! 

MUSIQUE '14 
Une bonne musique rythmée accompagne 
la présentation et les différents écrans de 
sélection (cela dit, pour ma part, je joue en 
écoutant le dernier album de Motôrhead). 

BRUnAGES '16 
Vrombissement du moteur, mugissement 
des concurrents que vous doublez (ou qui 
vous dépassent) et bruit d'impact lors de 
vos rencontres avec un mur: c'est du tout 
bon. Pump upthe volume ! 

La sensibilité de la souris peut être paramé­
trée et vous avez le choix entre boite de 
vitesse automatique et manuelle. L'ergo­
nomie des menus aurait gagnée à être 
améliorée. 

Tout le monde pourra y jouer mais ce n'est 
pas demain la veille que vous pourrez pré­
tendr:e au titre de " roi de l 'asphalte ». 

DUREE DE VIE '17 
Il vous faudra du temps avant d'arriver au 
bout des vingt-six courses de la compéti­
tion. Et vous le ressortirez pour y rejouer 
avec plaisir. 
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,~~--hits 
Pl BALL FA 
Editeur : 21 st Century Entertainment ; 
Conception : Digital Illusions ; Production : 
Barry Simpson ; Chef de projet : Fredrik 
Ll llegren ; Programmation : Andreas 
Axelsson. Ulf Mandorff ; Graphismes : 
Markus Nystrom ; Bande-son : Olof 
Gustafsson. 
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Message à toutes les mères de 
France : vous en avez assez de voir 
votre rejeton traîner dans les cafés 
sous prétexte d 'une partie de 
flipper ? Offrez-lui un Amiga et un 
Pinba/I Fantasias ! Votre adorable 

bambin, comblé 
par ces quatre 
superbes 
flippers plus 
vrais que 
nature, ne 
sortira plus de 
sa chambre ... 
Par contre, ses 
copains de 
bistrot risquent 
fort de venir à 
la maison. 
Planquez les 
bibelots! 

CONFIGURATION 
Amiga tous modeles 
(512 ko) 
Média : 3 disquettes 
3''1/2. 
Contrôle : clavier et 

Délire coloré J)C?.Ur 
Party Land, lé flipper 
sans doute le plus 
complexe du rot. 
Descendez les cibles 
en forme de canard 
et allex faire un tour 
en haut à gauche 
pour vous P.Qyer un 
hotdog et du pap 
corn. Accroc:hex-vous 
et ne prêtez pas 
attention aux 
ricanements 
mc:.queurs du clown 
ctui se réjouit à 
chaque fOis que vous 
perdez une partie 1 

P our ce qui est des copains de bistrot, 
pas de problème ! Le jeu accepte jusqu'à 
huit joueurs, et il devrait donc y avoir 
de la place pour tout le monde, d'autant 

plus qu'il y en a pour tous les goûts : monstres. 
squelettes et château lugubre, décors pimpants de 
jeu TV. voitures de sport et drapeaux à damiers, 
fête foraine multicolore ... Chacun des quatre flip­
pers de Pinball Fantasfes a sa propre ambiance et 
son propre caractère. Seuls quelques points com­
muns (troisième flip placé presque à l'horizontal, 
bonus à ramasser en un temps limité. possibilité de 
pousser le flipper. loterie à la fin de chaque partie) 
rappellent que, malgré leur incroyable qualité indi­
viduelle. tous ces flippers font partie du même jeu. 
Le premier. Party Land, vous entraîne au cœur 
d'une fête foraine pleine de toboggans, de cibles en 
forme de canard, de clowns rigolards et de pop­
corn, le tout dans une ambiance sonore plutôt 
bruyante constituée d'une musique de cirque à 

LE CONSEIL DU cc PRO » 
Lorsque la blle com­
mence à sortir du 
ftipper par les côtés, 
r ien n'est perdu ... 
Soulevez le fip cp se 
trouve du côté où la 
boule arrive et pous­
sez la barTe d'espace 
au moment où celle­
ci passe en dessous 
du mieu du flp. Avec 
un peu de chance, la 

baie devnit llre ren­
voyée SU' le plateau. 
Ce truc marche à 
peu près trois fois SU' 
c inq (Il faut que la 
bille arrive à une 
vitesse moyenne), 
mais avec un peu 
d'entrainement, vous 
devriez réussk' à sau­
ver la plupart des 
balles récupérables. 

•A HOMER : NON ! Je pose la ques­W• tion: les programmeurs de Digital 
- Illusions perçoivent-ils des royalties 
...... sur les ventes d'Alka Seltzer? Si ce 
~ n'est pas le cas, on se demande 
~ bien pourquoi ces gaillards s'amu-

seraient, à chaque nouveau soft, à 
infliger aux malheureux joueurs des heures 
de scrolling, impeccables certes, mais qui 
finissent toujours invariablement par vous 
flanquer un mal de crâne à sauter par la 
fenêtre 1 D'accord, la surface de jeu est ainsi 
plus vaste, mais l'écran n'arrête pas de bou­
ger et il est bien difficile de se sowenlr au 
centimètre près, de l'emplacement des 
cibles qu'on désire atteindre quand celles­
ci se trouvent hors de l 'écran. Je préfère 
donc aller jouer sur un vrai flipper dans un 

a Kronenbourg. Homer 

1 

café Là si j 'attrape mal à la tête, ce sera à 



ASIES 
flonflons. Plus sobre et plus facile, le deuxième, 
Speed Deuils, a pour thème les courses de voitures 
et se limite à quelques cibles et deux toboggans. 
Côté bande son. là encore, c'est le délire : vrom­
bissement des moteurs, crissement des freins , 
coups de klaxon, et bruitage d'accident lorsque 
vous perdez la balle ! Le Stones & Bones, accom­
pagné d'une musique qui fait penser à Psychose, 
s'inspire quant à lui des plus grands films d'horreur : 
hurlements du vent, cloches d'église, portes qui 
grincent, inquiétant gargouillis et rires de sorcières 
qui viennent souligner vos échecs. 
Mais le plus drôle est encore le Billion Dollar 
Game Show, véritable parodie de jeu télévisé, 
dans lequel, sous les applaudîssements enregistrés 
du public, vous pourrez faire tourner une grosse 
roue de loterie pour gagner la télé, le voyage, le 
bateau, l'avion ou la maison de vos rêves! Tous ces 
flippers étant scénarisés - c'était déja le cas dans 
Pinball Dreams, ou vous deviez devenir une rock 

Excellente parodie de musique de ieu télévisé 
et d.e présentoteur auA dents blon_ches paur le 

B1llton ~llor ~ame Show. Ce flipper, ttès 
rapide, dispose de toboggans à 

embranchements multiples dont il vous 
faudra orienter les «aiguillages». 

Speed Oevil est plus sobre, mois plein de 
finesse. Ponè les premières parties, le hasard 

fera place à Io stratégie. 

star ou faire décoUer une fusée - , il vous faudra 
mettre en place une stratégie spécifique à chacun 
d'entre eux pour accéder aux bonus les plus juteux, 
ce qui rend le jeu vraiment passionant. Si vous 
aimez le flipper et les copains, il serait inimagi­
nable de ne pas glisser un mot de ce soft dans 
votre lettre au Père Nëel ! Marc Lacombe 

COMPARATIF 

VIEUX MAIS PAS GATEUX 1 

Au milieu du désert 
en nwtière de tlppers 
sur Amiga, Pinball 
Dreams, du même 
éditeur, proposait 
déja, H y a quelques 
mois quatre flippers 
detrèsbome~ 
SI ceux de Pinball 
Fantasies sont un 
peu plus développés 
(notamment sur le 
plan sbatégique), les 
quatre premiers ne 
sont pas démodés 

peu aad. Mime si 
le chlteau hanté de 
PW:lal Fa1msiu res­
aemble beac~., 
cimetière de Plnball 
Dreams, le véritable 
amatar de flipper ne 
achetera les deux 
softs, pour se 
concocter une 
chouette collection, 
constituée des huit 
melel.n flippers que 
l'on ait jamais vus SU' 
Amiga. 

Réalisation exceptionelle, superbe gra­
phisme, humour, ambiance sonore génia­
le, musique variée, stratégie primordiale. 
Pinball Fantasias, est un petit chef d 'œuvre 
réalisé pardes demomakers. 

D 
PRISE /EN MAIN 'f 7 
Plus d'une minute pour apprendre à vous 
servir des deux boutons d'un flipper? 
Consultez un psychiatre. Le manuel 
explique clairement le fonctionnement des 
bonus et des cibles. 

Les incessants va-et-vient de l'écran sont 
parfois pénibles. On s 'extasie à la fluidité du 
scrolling(50 images/seconde). 

MUSIQUE 'f 9 
Chaque flipper a une superbe musique qui 
colle parfaitement à l'ambiance donnée 
par le décor. Peu répétitives, elles donnent 
vraiment l 'impression de progresser au 
cours de la partie. 

BRUITAGES 'f 9 
Eux aussi sont choisis en fonction du décor 
et installent une ambiance totalement dif­
ferente pour chaque plateau . 

.IOUABl&lf'E 'f 6 
Le déplacement par scrolling offre un ter­
rain plus vaste, mais empêche de voir le 
haut du flipper et donc de viser des cibles 
hors de vue. Mais on apprend rapidement à 
connaitre chaque plateau, et on oublie bien 
vite ce léger défaut 

Si vous êtes un accro du flipper, vous ne 
vous lasserez jamais. Et les autres met­
tront du temps pour découvri.r les possibili­
tés de chaque plateau. 
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ROAD 

Road Rash est une course de 
motos violente, dans le plus pur 
style Mad Max. Adapté de la 
Megadrive, cette pseudo­
simulation sportive d'Electronic 
Arts va étancher votre soif de 
vitesse tout en savourant les 
plaisirs propres aux beat'em all. 
Simulation sportive/beat'em all, 
Road Rash ouvrirait-il la voie à un 
nouveau genre ? 

1 
1 n'y a pas si longtemps, il était tout 
naturel de voir des jeux sur micros 
adaptés sur consoles. Manque d'idées de 
la part des programmeurs, impacts média· 

tiques des •gros• titres ? On peut élaborer bien 
des hypothéses. Quoi qu'il en soit. on constate 
que la tendance semble maintenant s'inverser 
puisque c'est au tour des jeux consoles d'être adap­
tés sur micro. Après PC Kid sur Coregraphx. qui 
se transforme en BC Kid, Street Fighter li sur 
Super Nintendo, c'est au tour de Road Rash sur 
Megadrive d'être adapté sur Amiga. 
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Editeur : Electronic Arts; Version : Amrga; 
Peastar Softwar e; Programm e : Pe t e r 
H lckinson; Graphismes : Mark Edwards; 
Bruitages : Jason A.S Whitely. 

La poignée dans le coin et le poing dans la 
poire l La course va bientôt commencer : bonjour 
l'ambiance ! Les motards sont sur la ligne de 
départ, les moteurs vrombissent. Si les deux 
gaillards à côté de moi continuent à me regarder 
d'un sale œil, je sens que je vais faire un départ en 
wheeling façon •grand écart à la Van Damme "· 
histoire de les mettre illico presto dans le décor. 
Dès les premières minutes de jeu, le ton est donné 
dans cette course de motos où tous les coups sont 
permis. Le Road Rash est une course formelle· 
ment interdite et organisée par des fêlés de la 
vitesse. Une seule chose compte à leurs yeux : 
gagner. par tous les moyens. Comment ? 

[)ëgage, minable 1 Quand on roule à 30 â 
l' heure, on reste sur la droite, non mais 1 
Chaque moto possède des points «d 'ormure». 
Trop de COUj)S e t c'est un aller simple 
chez le ferrailleur. 

CONFIGURATION. 

Amiga tous modèles 
avec 1 Mo de RAM. 
Média : 
2 disquettes 3 "1/2. 
Contrôle : joystick. 
Manuel et jeu en 
anglais. 
Protection par codes. 

Un bon coup 
dans le casque, 
~a lui apprendra 
a me depauer 
sons mettre 
son clignotant. 
Ca n' est pas très 
s~ortif, certes, mais, 
c est Io loi 
du bitume 1 

C'est la consécration l Shiva est loin derrière, 
ses protestations rageuses ne changeront rien 
Il est important de terminer dans les premiers 
pour amasser un petit pécule. 

Un adversaire possède une moto plus rapide que 
la vôtre? Qu'à cela ne tienne, un bon coup de 
matraque ou un coup de pied bien placé dans la 
roue arrière et le problème est réglé. 
Un bon motard est un motard qui mord la 
poussière, telle est la devise des Road 
Rashers. Evidemment. comme les courses se font 
dans la plus totale illégalité, ne vous étonnez pas si. 
en dépassant un zozo à 280 compteur dans un 
virage, vous tombez nez à nez avec la Buick du 
bon Samaritain. Quant à la police, elle ne rêve 
que d'une chose : attraper un de ces petits salo­
piauds - comme vous ! - qui les narguent depuis 
beaucoup trop longtemps. 
Road Rash est en fait une simulation de 
course de motos doublée d'un jeu d'action. 
Le mélange est tout à fait détonnant quand on 
sait qu'il faut se concentrer sur la conduite tout 
en frappant ses adversaires pour les distancer. Le 
maniement au joystick se fait naturellement, les 
coups de pieds que vous donnez n Influencent pas 
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Retrouvez dans ce numéro exceptionnel 
grand format tous les lo1iiciels récompensés 
par les fameux T 1 LT d 0 R sur coNsolEs et 1 

sur MÎcRo. Avec tous les jeux micro et tous 
les jeux consoles qui ont marqué l'année 92. 
Des TESTS et COMpARATifs détaillés qui VOUS 

permettront de choisiR pARMÎ TOUTES LEs 
MAchiNES du MARchÉ, celle qui conviendra le 

mieux à vos besoins. 
Où s' AppRovisioNNER? FAuT.-iL AchETER NEUF ou 
d'occAsioN? EN FRANCE ou À L'ÉTRANGER ? Et 
oud joystick SERA LE MÎEux AdAptÉ À vos jEux 

fAVORÏS ? 
ES ~ON ~ dl Nj lE C: 1aE 

GUIDE 93 SERA DISPONIBLE A LA Ml-NOVEMBRE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX • 
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la conduite de la moto. Celle-ci laisse un peu à 
désirer dans le contrôle de la direction mais on 
s'y habitue après quelques parties. A chaque course 
gagnée, vous récupérez une somme d'argent 
conséquente qui vous permettra d'acheter une 
moto plus puissante ou plus maniable. Les incon· 
ditionnels des simulations sportives ou des jeux de 
baston risquent de rester sur leur faim; Quant aux 
autres, ils trouveront en Road Rash une course 
de motos amusante avec laquelle ils pourront se 
défouler un bon coup. 

Marc Menier 

..... ,. ..... 
~~ ~-- ffj 

.. ::... - - ===:(':) 

Lorsque vous prenex 
une gamelle, il faut 
vous diriger jusqu' à 
l' épave qui vous sert 
de moto. Attention 
aux autres 
concurrents, ils 
n 'hésiteront pas à 
vous écraser 1 

Aux croisements, la vigilance s'impose. 
Vous n ' aurez pas toujours le temps de freiner 
quand arrivent les voitures. 
Alors, il vous foudra être prêt à toutes 
éventualités pour anticiper leurs trajectoires. 
Un conseil : Mieux vaut être trop prudent, 
que terminer dans le décor. 
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h ïts 
Comparatif 

SuperHang-On:çagazel 

En matière de course de motos, Super 
Hang-On reste La référence malgré son 
âge. Certes, Road Rash ne vise pas le 
même public mais les jeux de motos ne 
sont pas légion sur micro et malgré son 
côté violent, il reste, avant tout, une course 
de motoa. Si on cherche une comparaison, 
c'est donc à Super Hang-On qu'il faut faire 
appel. Evidemment, face à un tel monstre, 

Road Rash fait office 
de Solex mais c'était 
l'occasion de rap­
peller les qualités de 
SuperHang-On. Car, 
jamais un jeu n'a su 
si bien rendre la sen­
sation de vitesse et 
d'adhérence à la 
route. La gestion des 
sprites était impec­
cable et la conduite 
hyper précise. Si 
vous aimez la moto, 
Super Hang-On est 
le jeu qu'il vous faut. 
Si le fun prime, choi­
sissez Road Rash. 

DOUGLAS : OUI 1 Comparée à la ver­
"' sion Megadrille, je trouve l'adapta­
- tion de Road Rash sur Amiga excel-
-., lente. La vitesse d'animation est la 

éC
lllll'!! "*"e, les graphismes à peine dif­

férents Ols auraient pu être amélio­
rés) et la jouabilité très bonne. Seule 

la musique a quelque peu souffert de cette 
conversion. Les mélodies accompagnent 
beaucoup moins bien la partie, mais c'est 
aussi une question de goOt. L'action est 
Incessante et tous les coups sont pennls l 
J'ai retrouvé ce qui m'avait fait craquer sur 
la version MD_: la possibilité, après une 
chute, de continuer à pied jusqu'à l'arrivée 
sans récupérer la moto {mais ne comptez 
pas gagner avec cette méthode). Un seul 
petit défaut : le temps de chargement est 
beaucoup trop long. Douglas Alves 

15 
INTERET 

«COURSE 
FHEIM ALL,> 

Road Rash est un jeu très original, pas vrai­
ment une simulation de moto, vraiment pas 
un beat'em all mais il prend quelques élé­
ments dans ces deux genres pour faire un 
·eu d'action unique en son genre. 

PRIX c 
PRISE /EN MAIN '15 
La protection est simple à passer (pas de 
code roues de 40 pages). On rentre dans le 
jeu après quelques minutes seulement, les 
commandes sont très instinctives. 

GIUlPHISMIES '13 
Les graphismes sont très uniformes dans 
le choix des couleurs, peu de dégradés. Ils 
conviennent pour une course de motos. 
Les sprites des motards sont bien conçus. 

ANIMATION '15 
Le scrolling est souple mais l'impression 
de vitesse aurait pu être plus convain­
cante, avec plus de décors sur le bord de 
la route, par exemple. 

: MUSIQUE '13 
Belle musique en intro. Puis des clones des 
autres musiques de jeu avec les sonorités 
typiques de l'Amiga. Dommage. 

BR.Ul'f'A.GIES '12 
Quelle erreur de ne pas avoir mis le bruit du 
moteur qui rugit dans les changements de 
rapport ! L'ambiance sonore en souffre 
énormément 

.IOUABl&nE '14 
Au début, la maniabilité peut vous sembler 
très limitée mais elle s'améliore, en fait, au 
cours du jeu. Il est possible d'acheter des 
motos de plus en plus maniables. 

DIFFICVl.'fE Dé1Mdanf1 

Le but du jeu n'était pas d'être difficile, ce 
n'est pas une simulation «sérieuse», mais 
un jeu amusant, et donc facile. 

DUREE DE VIE '13 
C'est le genre de jeu quj passionne durant 
un moment puis que l'on abandonne provi­
soirement ... Pour mieux le retrouver. 



Les 10 - 11 & 12 
DECEMBRE 1992 
DE 14HOO A 18HOO 

PRESENTATION & ANIMATION 
EN AVANT PREMIERE PAR 

LE MAGAZINE MICRO TILT 

DU MEILLEUR SIMULATEUR 
D' HELICOPTERE JAMAIS 

REÂLISE A CE JOUR ! 

MAX1MUM 
C 1 M C H E 

0VERK1 L L. 

JEU CONCOURS 
EN DIRECT SUR LE LOGICIEL 

Le SAMEDI 12 DECEMBRE 
Inscription sur place obligatoire 



Editeur : Dongle ware ; Distributeu r : 
Application Systems Paris; Concepteur : 1 

Meinolf Schneider. 

Oxyd est un nouveau jeu de 
réflexion qui reprend les principaux 
éléments des références du genre. 
Le résultat est un cocktail explosif 
à ne pas mettre entre toutes les 
mains sous peine de voir passer le 
micro par la fenêtre ! 

D 
urant la nuit, les mystérieuses pierres 
Oxyd, qui fournissent au monde l'o~ 
gène nécessaire à sa survie, se sont 
refermées. Maintenant tout ce monde 

risque l'asphyxie. Et, comme de bien entendu. le 
sauveur. c'est vous ! Votre mission : vous devez 
retrouver et toucher toutes les pierres Oxyd d'un 
tableau, appelé paysage. 
Vous connaissez le jeu de société Memories ? Sur 
une centaine de cartes étalèes, face cachée, il faut, 
en n·en retournant que deux à chaque tour de jeu, 
les associer. sachant qu'elles vont toutes par paire. 
Tout est alors· fondé sur la mémoire: il s'agit de se 
souvenir de l'emplacement de la carte jumelle 
lorsqu'on tombe sur l'autre moitié de la paire. J'es· 
père que vous avez bien compris le principe car 
c'est celui d'Oxyd. 
Dans chaque paysage. deux pierres possédant le 
même motif ou la même couleur doivent être tou­
chées l'une après l'autre par la sphère noire que 
vous contrôlez avec la souris (ça ne vous rappelle 
pas Morb/e Madness ?), afin qu'elles demeurent 
ouvertes et puissent libérer de nouveau, l'oxygène 
vital. Mais, hélas !, les pierres sont disséminées 
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Vous avex rassemblé 
toutes les pierres 
Oxyd pa.r paire, 
comme il se doit. 
Allex, coul'Oge, 
respirons un bon 
coup et reprenex 
votre calme car 
maintenant vous 
allex aborder le 
tableau suivant. 

Version 
Quatre versions sont 
déjà disponibles en 
plus de celle pour 
Amiga : ST mono­
chrome et couleur, 
Falcon (en fait, c'est la 
version TT) et PC 
(Hercules, EGA et 
VGA). Cette dernière 
nécessite 2 Mo de 
RAM (2,5 Mo pour 
plus de confort), le 
MS/DOS 5.0 et 1 Mo 
environ sur le disque 
dur. Par ailleurs, il 
existe un mode deux 
joueurs : en connec-

Mais comment diable 
accéder aux piel'reS 
bleues situées à 
l'extrême droite? 
Avec un laser, bien 
sûr! Il suffit de 
toucher l'un des deux 
interrupteurs pour I~ 
mettre en route. Mais 
attention à ce qu'il ne 
vous atteigne pas ! 

tant ensemble deux 
machines de type 
identique (par la prise 
série ou mkl), on peut 
accéder à 1 OO nou­
veaux paysages. 
Enfin, deux aub'es ver­
sions sont en cours 
de finition : Mac et. .. 
NeXTI 
La partiajarité de ces 
deux dernières, c'est 
que l'on poooa jouer 
en réseau. 
Encore un jeu qui va 
circuler dans les 
bureaux! 

Matenel 
"~C r--

Matériel nécessaire 
Amiga tous modèles 
Contrôle : souris obli· 
gatoire. 
Média : une disquette. 
Jeu et livre : en fran­
çais. 

Oufl Les trois paires 
de ce tableau ont êtê 
reconstituées. Il a 
fallu faire P.reuve de 
beaucoup de 
dextérité pour y 
pal'Venir car le 
couloir qui méne à 
cha9ue pierre Oxyd 
est etro1t. 





ça et là dans Je paysage 
et leur accès n'est pas 
toujours évident. Car 
l'on rencontre en che­
min, des pierres qui ont 
un tout autre compor· 
tement : des pierres à 
déplacer pour boucher 
des trous ou libérer le 
passage (comme dans 
Kwirk ou Puzzle Boy); 
des pierres-puzzle 
représentant des mor­
ceaux de tuyaux 
(comme dans Pipe 
Mania. ou Pipe Dream 
suivant les versions. lui­
m ê me inspiré de 
Confuzion); ou encore 
des pierres-bombes à 
faire exploser (et oui, comme dans Bombuza/!). 
Je ne mentionne que les ressemblances les plus fla· 
grantes et je suis sûr d'oublier un tas d'autres jeux 
qui ont alimenté le cerveau de Meinoll Schneider, 
le concepteur d'Oxyd. Chaque paysage est com­
plètement différent du précédent et procure un 
réel plaisir. Et comme il y en a 100, je vous laisse 
imaginer les longues nuits dhiver en perspective .. . 
Et ce n'est pas tout : en reliant votre Amiga à un 
autre Amiga, û est possible de jouer à deux. Cent 
nouveaux paysages supplémentaires sont alors à 
découvrir. Dans ce mode de jeu, il sera souvent 
nécessaire de s'entraider pour venir à bout d'un 
paysage. Pas moyen de jouer perso ... Vous l'aurez 
compris. Oxyd est un très bon jeu de réflexion. 
Mais il est vrai que les inconditionnels de T etris y 
trouveront plus leur compte que les amateurs de 
shoot·them·up. David Téné 

or·-• 

C'est gratuit ... mais c'est payant ! 
Je m'explique : le jeu n'est pas vendu bien cher 
puisqu'il est gratuit lorsqu'il est téléchargé sur 
un serveur. Auprès d'Application Systems, il 
ne vous coûtera que la modique somme de 30 
francs, frais d'envoi compris. On peut se pro-
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h its 

Ici, tous tes passages ont été ouverts grâce 
aux pierres â trous qu'il faut faire glisser sur 
les points jaunes. Mois si vous déplacez une 
pierre â trou de nouveau, le passage se 
refermera. 

AXB. : OUI. Génial ! Pour être origi~ ut ça l'est 1 De plus, les tableaux sont 
- tellement différents qu'on ne se lasse 
...... jamais. Et on apprend de nouvelles 
~ choses dans chacun d'eux, que l'on 

devra réutiliser par la suite. La diffi· 
cuité est progressive à souhait et le 

maniement de la bille de verre est bien 
pensé. Le système de protection, à savoir les 
codes du livre qui pennettent de faire dis· 
paraître certaines pierres, n'est pas trop 
contraignant. J'achète ... le livre 1 

Les fléches indiquent 
qu'on ne peut passer 
que dans un seul 
sens. Lo9ique, non ? 
Et attention â ne pas 
foire plouf 1 dons Io 
piscine sous peine 
ii' ovoir ô 
recommencer tout le 
tableau. Et il est 
plutôt long ... 

curer le livre d'Oxyd chez n'importe quel mar­
chand de logiciels, mais aussi dans les librairies 
(ISBN 3-928278-10-X) pour 199 francs. Enfin, 
le coffret qui porte le nom d'Oxyd Bookware 
QSBN 3-928278-11-8) et qui contient le rrvre et 
quatre versions du jeu vaut 249 francs. 

La recherche des pierres d'Oxyd n'est pas 
de tout repos. Un jeu de réflexion qui don­
nera du fil à retordre aux plus coriaces 
d'entre vous. Heureusement, un système 
de codes permet de revenir à un tableau 
particulier sans avoir à t out refaire. 

dencadré 

PRISE EN MAIN 'I !S 
Pas évidente au début, mais on s'y fait très 
vite. Quant à l 'installation, elle est assez 
complexe sur PC, mais facilitée par un 
fichier d'aide en français. 

GRAPHISMES 'I 7 
Les graphismes, travaillés, exploitent bien 
les capacités de chacune des machines. 

ANIMAnON 'I 4 
Les différents effets sont bien rendus, 
comme l'explosion des bombes ou le frot­
tement de la sphère sur les parois. Mais 
attention au scrolling sur PC: il est trop lent, 
mêmesurun386. 

Bien réalisés et réalistes, ils permettent, 
même dans certains cas, de savoir si l'on 
est sur la bonne voie. 

l .IOUABIUJE 'I !S 
' 

Avec un peu d'entraînement, la sphère 
devient assez facile à contrôler : c'est, en 
fait, le curseur de la souris qui est redessiné 
en sphère. 

Une note justifiée : en plus des 100 pay­
sages, il en existe 100 autres pour le jeu à 
deux (micro à micro ou en réseau). 



Des personnages audacieux, une histoire audacieuse 
Un prince naufragé doit parcourir, ile après ile, pour retrouver une 

princesse en péril. Vous aurez besoin de toute votre intelligence et 
d'imagination pour surmonter les rudes épreuves des énigmes impossibles 
et affronter les créatures fantastiques barrant votre chemin. 

Dans ce jeu de découvertes et d'aventures aux détails très riches, 
chacune de vos décisions peut affecter vos futures options et les attitudes 
des différents personnages que vous rencontrerez. Selon votre habilité et 
les chemins que vous suivrez, vos aventures peuvent vous mener vers des 
aboutissements très différents. Presque la moitié de tous les évènements 
possibles sont optionnels 1 

Plein d'énigmes tortueuses, de créatures fantastiques et de péripéties 
d'amour et d'aventures émouvantes, Klng's Ouest VI vous propose une 
aventure mystérieuse et magique pour toute la famille. 



Editeur : Electronic Arts; 
Programmation : Matthew Toschlog, Michael 
Ku las; 
Conception 30 : Josh White; 
Simulation : Ross Koningstein; 
Son : Mike Bartlow. 

Electronic Arts vous propose de 
devenir en toute sécurité un as du 
volant grâce à Car and Driver. Avec 
des graphismes 30 face pleine 
d 'excellente qualité, cette 
simulation vous met aux 
commandes des voitures les plus 

r-"M'~:":""-r.'-.:'.~::""'1S--~"~~~~~m~r.~~~~~~~~=n prestigieuses du 

Car and Driver n'est l 
disponible que sur 
PC (les versions 
Amiga et ST sont 
difficilement envisa­
geables). 

Sur la piste de 
départ. Observez le 
stand P.lein à craquer 
de pul:>lic. Ils vous 
observent, vous 
n' ave:r: pos le droit à 
l' erreur. 

la course de 
dragsters est une 

épreuve de vitesse. 
Une grande ligne 

droite, cfeux bolides, 
pied ou plancher 

jusqu'a la ligne 
d ' arrivée. L es amateurs de voitures de luxe vont 

se régaler avec Car and Driver. Ima­
ginez donc : ils vont pouvoir conduire les 
dix plus beaux bolides qu' il y ait au 

monde. Porsche 959, 

tft MORGAN : OUI MAIS. .. Aucun doute, Car and Driller est une 
bonne simulation de voitures sur PC{et pas un simple jeu de 

::::::::::: course) • Les graphismes sont de grande qualité, l'animation 
~ est fluide (malgré les appels disques gênants qui bloquent la 

course quelques secondes), et le magazine sur les voitures 
apporte un petit plus d'originalité. Malgré cela, deux pro· 

blèmes persistent. Il s'agit de la piètre qualité de la bande son et du 
manque de maniabilité des véhicules. Le joystick semble être plus 
adapté que la souris et le clavier, mais n'en reste pas moins trop _... 
sible. Le moindre coup de volant vous fait sortir de piste 1 Gageons 
qu'une simulation dont la manlablllté a tendance à pécher ne peut 
mériter les lauriers du vainqueur. En attendant, ce sera à vous de les 
mériter pour monter sur le podium 1 Morgan Feroyd 
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Toyota MR2, Ferrari 
F40. Lotus Esprit 
Turbo, Lamborghini 
Countach, Coivette ZR-
1 et Ferrari 250 TR. 
On se retrouve en plein 
salon de l'auto. Electro­
nic Arts vous offre les 
clés du paradis auto­
mobile. vous allez pou· 
voir parcourir les 
mythiques autoroutes 
californiennes, pied au 
plancher. participer à 
des courses de dragsters 

monde : Corvette, 
Lamborghini ou 
Ferrari. Quel 
dommage que 
ces voitures de 
rêve soient si 
difficiles à 
maîtriser! 

\! 
MATÉRIEL NÉCESSAIRE 

PC 286 minimum (386 cadencé à 16 Mh., 
conseillé). 
Mode graphique : MCGANGA. 
Cartes sonores : Adlib I Soundblaster I Roland 
RAM requise: 640Ko. 
Média : 4 disquettes 3"1/2. 
Place sur disque dur : 8 Mo environ. 
Contrôle : clavier, souris, joystick (chaudement 
recommandé). 

et même battre des records de vitesse.C'est au 
total dix circuits différents qui vous sont propo· 
sés. Chaque voiture et chaque circuit est l'objet 
d'une documentation très détaillée qui comprend 
toutes les spécificités techniques et les qualités ou 
défauts de chaque sujet. 
Entièrement en trois dimensions, Car and 
Driver propose de nombreuses vues 
externes. Lors de l'installation, le programme 
calcule la rapidité de votre PC et ajuste automati 
quement le niveau de détail des graphismes pour 
conserver une vitesse d'animation décente. Au 
plus haut degré de détail des graphismes, les pos 
sesseurs de PC performant pourront voir le~ 
nuages dans le ciel, des batiments en 30 avec des 
images bitmap •mappées-. Outre la traditionnelll' 





~~:o:::::::::I h ·1_1 _.~~~~ 
vue de l'intérieur de la voiture, Car and Driver 
propose de nombreuses vues externes spectacu­
laires : vue de dessus, mode wpoursuiteio, vue d'héli­
coptère, vue de la plus proche caméra (comme à 

Techniquement, Car and Driver es1 assez 
impressionnant mais la jouabilité laisse à 
désirer. Sans joystick, mieux vaut reporter 
votre choix sur un autre soft, comme Road 
ancfTrack ou Indy 500. 

D 

PRISE EN MAIN '17 
Dans le menu principal, vous pouvez 
feuilleter une «gazette» riche en rensei­
gnements sur les voitures et les circuits de 
Car and Driver. 

GRAPHISMES '16 
Sur un PC puissant, le résultat est assez 
impressionnant : nuages, avion qui passe, 
images Bitmap mappées ... 

: ANIMATION '15 
Parfois, des accès disque qui cassent le 
rythme. L'animation est fluide mais l'effet 
de vitesse n'est pas convaincant 

MUSIQUE B 
Les stations radio mais les mélodies font 
oublier la présence d 'une Soundblas1er : 
on dirait le speaker interne du PC. 

BRUl'FAGES 'I 0 
Le vrombissement lors des changements 
de vitesse est assez bien rendu, mals aga­
çant au bout de quelques parties. Les 
autres bruitages sont sommaires. 

.IOUABIUŒ 'I 0 
C'est Le défaut du jeu. Le clavier es1 inuti­
lisable, et la souris peu maniable. Seul le 
joystick permet de diriger les voitures. 

Dl/FFICUL'JE ~ 

Même en réglant la difficulté du jeu, le 
maniement de la voiture reste difficile. 
Réservé aux amateurs de conduite réalis­
te uniquement. 

DUREE DE VIE '14 
La durée de vie de Car & Driver est prolon­
gée par la possibilité de jouer à deux avec 
deux PC connectés parcable Null modem. 
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la télé), vue de la ligne d'arrivée. 
Avec de tels moyens de visualisation, Car and 
Driver devient plus proche de la retransmission 
télévisée que de la course de voitures en tant que 
jeu. D'autant plus que la transition entre chaque 
plan de vue se fait sans discontinuité, avec des 
zooms et des travellings spectaculaires. Voilà des 
options qui, couplées à la fonction replay, per­
mettent de réaliser des séquences d'anthologie. 
0 est indispensable d'avoir un bon joystick 
pour profiter pleinement de Car and Driver. 
En effet, vous vous apercevrez vite que le contrôle 
au clavier et à la souris laisse grandement à dési­
rer. Malgré une option permettant d'ajuster la sen· 
sisibilité de la souris, ceUe-ci se révèle trop impré· 
cise pour être réellement efficace. 

U vous sera doncvraiment nécessaire d'avoir un 
bon joystick pour pouvoir profiter pleinement de 
Car and Driver. 
Ce soft est finalement assez déroutant, (ndr : c'est 
le cas de le dire !). Les programmeurs ont mis 
l'accent sur les graphismes et les effets de caméra, 
mais, malheureusement, c'est au détriment de la 
jouabilité. De ces deux critères, Je dernier reste le 

Perdu sur une route de montogne près d ' une 
stotion service. Les circuits de Car ond Driver 

sont très diversifiès, allant de Io 
course de vitesse à la 

compètition. 

Au volant du bolide, les 
kilomètres dèfilent. C' est la vue 
Io plus dossique de Car and 
Dnver, mais aussi Io plus 
objective. 

Vue aèrienne du circuit. 
Imagine% Io caméra s ' èloignant 

progressivement de la voiture 
pour terminer sur ce pion 

de vue. Incroyable 1 

plus important pour une course de voitures. Elec­
tronic Arts nous avait habitués à mieux que cela. 

ROAD AND 1RACK 
FACE 

À CAR AND DRIVER 

Marc Menier 

Dans le domaine des ccuses de volbns en 
30 face pleine, Car and dritler ne fait pas le 
poids face à Roed md tlack. Principale raison : 
la jouabiité. Là où Car and Driver fait preuve 
de nombreuses déficiences, Road md Traclc 
affiche une ergonomie bien pensée et une 
option originale peu faciliter rapprentissage 
du plote. En effet, l'option Lane Control per­
met d'aborder les virages en toute sér6nlt6, 
ron1natew prenant en charge 1a majeln per­
tie du travail en c:ho ·s ·s e ant la rneil8lre cout>e. 
Une option très pratique peu app1111 ldl e à mai­
triser ces simulations qui se veulent très réa­

Dans Road and 
Trock, l'option Lane 
contrai ~rmettro à 
l'apprenti-pilote de 
prendre la meilleure 
courbe possible. 

listes. Conduire vraiment 111 véhicule n'est pas facie, surtout qLa'ld on 
n'a pas son pennls. C'est jusl811 ient dans les virages que Car md Dri­
ver ne tient pas la route (ndr : décidément) seul un joystick vous sau­
vera de l'éternel dérapage lncontr61é. 



Delphine Software 

Les trois plus grands jeux d'aventure 
désormais disponibles en compilation pour PC 
150 boulevard Haussmann - 75008 Paris - Tél. (1) 43.59.47.47 



Reach for the Skies nous propose 
de revivre les épiques combats de 
la bataille d'Angleterre. Cela 
n'aurait rien de bien original s' il 
n'avait eu la bonne idée d'inclure 
les principaux appareils allemands 
ainsi qu'une option stratégique 
permettant de planifier toutes les 
opérations de votre camp. 

R 
each for the Skies joue la carte histo­
rique en nous replongeant dans les 
furieux combats que se livrèrent Anglais 
et Allemands au-dessus de la Manche. 

Après une courte introduction constituée de pho­
tos et de commentaires digitalisés, le joueur devra 
choisir son camp. Autant le dire tout de suite, 
pour la simulation pure. il est beaucoup plus inté­
ressant de choisir le camp des forces de l'Axe, 

MATERIEL NECESSAIRE 
Machine : PC 386 à 20 MHz. 

u a.. 

.. 

Mémoire nécessaire : 524 Ko de RAM libre. 
Modes graphiques : EGA 16 coulelrs ou VGA. 
Cartes son : Adlib, Soundblaster ou Roland. 
Médias: 4 disquettes 3"1/2 HD. Mime si elle n' élimine pos totolement l' aliasing, la t.chnique du «Gouraud shading" permet un 

rendu très réaliste du appareils. 
Contrôles: Clavier, joystick ou souris (décon­

----------semée). 
SEQUENCE 
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My godness 1 Ces impossibles 
Teutons osent nous attaq-r 
pendant l' heure du thé. Pareille 
impudence leur coûtera cher. 
Avant de m'occuper de ce Stuka 
en route vers Coventry ..• 

( ••• ) i.e vais au contact de son 
garde du CO!'P•· un redoutable 
If 109 dmih•. Son pilot. est un 
vétéran qui ne me fait aucun 
cadeau. A la première pasM_, 
mon Spitfire icape d'une ratale. 

'--~~~~~~~~-n~~~~~---' 

J'ai ce~idant riuui à me 
gli•- dan1 son 6 Mtlres. Un 
panache de fumM m'indique 
que mes coups ont ~· Je 1ui1 
ma victime pour pouvoir fai,. 
homologuer ma victoil'9. 

VERSIONS 
Reach for the Skies sera égale-­
ment décliné en versions Amiga 
etAtariST. 

Editeur : Virgin Ga rnes ; 
Programmation : Rowan 
Software ; 
Conception : Rod Hyde ; 
Modé lisation du vol : Vera 
Piqueur ; 
Graphismes : Mark Shaw ; 
Musique : Martin Walker. 
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Les bombordiers des 
forces de l' Axe auront 
fort à foire ~ur 
aveugler la défense 
radar de l' Angleterre, 
lors de l'opération 
appelée Eagle Eyes. 

le choix des avions et 
des missions y étant plus 
important. Après ce 
choix, le programme 
propose quatre périodes, 
correspondant à quatre 
types de missions diffé­
rents : l'attaque (ou la 
défense) de convois mari­
times, des stations radar 
britanniques, des aéro­
dromes de la R.A.F. ou 
de Londres. 
Le choix des appareils 
est intéressant puisqu'il met en vedette les avions 
allemands du début du conflit qui étaient alors ce 
que l'on faisait de mieux : Gustav et Stuka furent 
les principaux artisans de la suprématie aérienne 
de la Luftwaffe jusqu'en 1940. Suivant sa mis­
sion, le joueur sera soit pilote, soit mitrailleur. En 
effet, en Do 17 ou en He 111, le contrôle de 
l'appareil est entièrement laissé à l'ordinateur, le 
but du jeu consistant alors à repousser les attaques 
ennemies et à bombarder la cible. Comme dans le 
récent B-17, il faudra passer d' un poste de 
mitrailleur à l'autre pour suivre sa cible. 
C'est là où Reach for the Skies montre ses fai­
blesses : avant de mémoriser l'effet des différentes 
touches du clavier pour chaque avion, le joueur 
passera de longs moments exaspérants pendant 
lesquels il entendra le crépitement des mitrailleuses 
adverses sans pouvoir riposter, faute de pouvoir 
trouver la touche lui permettant d'accéder au poste 
nécessaire. Il faut noter également que la bêta­
version qui nous a été fournie comportait quelques 
bugs très désagréables. Par exemple, la musique 
et les bruitages s'arrêtaient dès que l'on faisait 
usage de la carte. Ou encore le bouton du tableau 
de bord indiquant si vous êtes en position canon 
ou largage de bombes était inversé : lorsque vous 
avez enfin réussi à aligner un Spit dans votre coli­
mateur, il est rageant d'entendre le sifflement 
d'une bombe de 500 kilos lorsque vous appuyez 
sur la gachette ! 
Il est possible de planifier l'ensemble des missions. 
Plutôt que d'être simple pilote, vous êtes alors 
contrôleur et vous assignez les objectifs aux diffé­
rentes unités dont vous disposez. Les stratèges 
apprécieront cette opportunité de modifier les dif-

84 

férents paramètres d'une bataille qui fut l'un des 
grands tournants de la Seconde Guerre mondiale. 
Là encore, la partie sera plus intéressante du coté 

Plutôt que de faire 
aP.P.oraïtre le 
talileau de bord, 
vous pourrez: 
disposer d ' un 
rétroviseur, 
beaucouP. plus utile 
lors des dogfights 
impliquant plusieurs 
appareils . 

allemand, surtout si vous 
évitez les grossières 
erreurs de Goering. 
Reach for the Skies 
n'est pas un logiciel 
indispensable : il 
n'apporte rien de vrai-
ment nouveau et pré­

sente quelques défauts énervants. De plus, des 
titres comme F-15 ll1 et C-Omanche lui feront une 
redoutable concurrence. 
Cependant, sa réalisation générale et ses gra­
phismes en •Gouraud shading• en font un pro­
duit solide, propre à contenter les pilotes de tous 
bords. Un peu de patience et de persévérance 
seront récompensées par un jeu complet et des 
dogfights très prenants. 

Piotr Korolev 

Reach for the Skies est un simulateur 
complet et bien réalisé, qui souffre cepen­
dant d 'un léger manque d'originalité, 
d 'une ergonomie douteuse et, surtout, de 
la publication simultanée de splendides 
concurrents. 

D 
PRISE EN MAIN 'f ..2 
Suivant que vous voliez en Junkers ou en 
Spitfire, les touches n'auront pas la même 
signification. Vous aurez donc intérêt à 
vousspécialisersivousnevoulezpasfaire 
une crise de nerfs! 

GRAPHISMES 'f 6 
Grâce aux «Gouraud shading», les angles 
s'estompent et les machines commen­
cent à ressembler à de vrais avions. Au 
sol, en revanche, le paysage reste morne 
et schématique et les personnages des 
menus sont carrément risibles 1 

La musique n'est pas désagréable mais 
présente la particularité de s'arrêter 
lorsque l'on passe en vue carte! Bug? 

BRUIFAGES 'f 6 
Très bons et utiles au pilote. Même la ter­
rible sirène de piqué du stuka a été simu­
lée. 

.IOUABIU'IE 'f 4 
Rien de bien intuitif dans Reach of the 
Skies. Préparez-vous à de longues lec­
tures du manuel avant de mener vos mis­
sions dans le bon sens. 

Si les débutants peuvent trouver leur inté­
rêt en missions ponctuelles, il leur faudra 
acquérir de bonnes notions de stratégie 
avant de pouvoir devenir Contrôleur. 

DUREE DE VIE 'f 4 
Ou fait des prouesses réalisées par les 
éditeurs en ce moment, Reach for the 
Skies risque d'être très vite dépassé par la 
concurrence ..• si ce n'estpas déjà fait. 



Des bruits courent quam à l'existence d'un ancien 
documenr lu pouvoir inquiétant ... un meurtre 
mystérieux a été commis du côté des docks ... Alors 
que vous vous présentez à l'hôtel, le réceptionniste 
vous donne un mot ... et vous voilà précipité dans 
un mystère aux proportions menaçantes! 

Vos contacts, le guide de Cook et la carte 
d'Alexandrie vous aideront à découvrir les secrets 
d'un pouvoir dangereux et oublié depuis 
longtemps ; mais \'OUS triompherez sans doute 
grâce à votre courage cr à vos compétences! 

Disponible novembre - PC 
Disponible mars '93 - Arniga 

MILLENNIUM Il 

antique, 92 après J.-C. : une ère 
d'ambition et d'intrigue. Dans ce jeu de rôle 
plein d'aventures épiques, vous êtes Hector qui, 
d'abord humble esclave, doit se battre pour 
parvenir au sommet ! 

Apprenez les ruses de la politique, couvrez-vous 
de gloire sur les champs de batail le de pays 
lointains. Gagnez le soutien du Sénat et du 
peuple. Tel esr le chemin qui vous fera monter 
sur le trône de !'Empereur lui-même ! 

Disponible novembre - PC & Amiga 



Après l'excellent Jimmy White's 
Whirlwind Snooker, le talentueux 
Archer Mclean continue sur sa 
lancée avec Billard Américain. 
Désormais, vous allez pouvoir faire 
des parties endiablées de Pool 
anglais ou américain dans la 
quiétude de votre appartement. 
Une simulation très réaliste d'un 
sport qui gagne à être connu. 

B 
illard Américain n'est pas une 
extension de Jimmy White 's 
Whirlwind Snooker, il en est plu­
tôt la suite logique. Après tout, le 

snooker n'est qu'une variante du billard panni tant 
d"autres. Très technique, il peut sembler rébarba­
tif aux novices. Désonnais, pour tou9 ceux auquel 
le mot snooker donne mal à la tête, Archer Mclean 
propose Billard Américain (titre provisoire), une 
simulation qui comprend pas moins de trois 
variantes de ce jeu tout en finesse et concentration. 
Vous pourrez jouer au •huit• anglais et américain 
et au jeu dit du "îleuf.. Les deux premières variantes 
sont assez connues du public. Le joueur doit ren­
trer toutes les boules de sa couleur (rouge ou jaune) 
et finalement rentrer la boule noire n° 8. Dans le 
jeu du neuf. il faut rentrer les boules dans lordre 
croissant et celui qui empoche la n° 9 remporte la 
partie. Petit raffinement qu'offre le jeu : il est pos­
sible de rentrer la n° 9 en la frappant d'une autre 
boule numérotée. 
Le système de jeu de Billard Américain 
est identique à celui de Jimmy White 's 
Whirlwind Snooker. Qui va s'en plaindre, étant 
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MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

Amiga tous modèles 
Contrôle : souris indis­
pensable. 
Média : 1 disquette 
3"1/2. 

Une ligne en pointillé 
permet de visualiser 
Io trajectoire de la 
boule blanche. A 
not«?r que cette ligne 
ne tient pas compte 
des effets donnés à 
la boule à la suite 
d ' un rebond sur une 
bande. 

Editeur : Virgin 
Games; 
Réalisation : Archer 
Maclean. 

donné que l'ergonomie de la précédente simulation 
de billard d'Archer Mclean était géniale. Tout se fait 
à la souris. l'interface d'utilisation est si puissante 
que toute action se fait de manière instinctive. 

1 ut DENIS : OUI ! Règles mises à part, 
Billard Américain est en tout point == identique à Jimmy White Whirlwind 

1111111'! Snool<er. Pourtant, ce n'est pas une 
;m.f nouvelle version que nous a 
~ concocté le génial Archer Mclean, 

mais bien un nouveau jeu à part entière. 
Bien sûr, ce soft risque de faire double 
en1)loi pou- ceux qui possèdent déjà la simu· 
lation de Snooker. Dans le cas contraire, 
Billard Américain est le jeu rêvé pour tous 
ceux qui s'intéressent à ce sport encore 
assez méconnu en France. Il semble évi­
dent que le programmeur est lui-même est 
un joueur confirmé et on retrouve dans son 
jeu tous les effets qu'il est possible de réa­
liser dans la réalité. Un must. 

Denis Marsoulaud 

- '[ ' • 01!1! 
~ • • .•• - I· • 1 1. , / A ? ~ 

"• -=--.;..~ 
.... -------~ 

la partie débute en 
cassant le triangle 
formé par les boules 

l·aune et rouge. Selon 
es règles, il faut 
qu' au minimum une, 
deux ou trois boules 
touchent une bande 
pour que la cosse 
soit comptabilisëe. 

le jeu du neuf. Pour 
gagner, il faut 
rentrer les boules 
dons l'ordre/ puis la 
numéro neu • Il est 
possible de rentrer 
celle-ci por rebond. 

Pourtant. il a fallu des algorythmes mathématiques 
compliquès pour reproduire toutes les finesses et 
l'exactitude du billard. C'est ce qui fait tout l'inté­
rêt de ce soft : un réalisme poussé à la perfection 



Plus intrigam qu'un tableau de P1cassol 
Plus fou qu ' un Ministre 

Plus juteux qu'un boeuf dans un rnixêur! ! ! 
Rencontrez Terry & Tracy, un couple 

de tomates ordinaires qui parle et 
marche et qui est pris dans une 

histoire de rivalité totalement 
improbable, de méchants écureuils, 

de terres mystiques - et euh, d'amour! 



et pourtant si simple d'utilisation à la souris. Pour 
peu que vous sachiez bien jouer au billard. vous 
vous apercevrez qu'il est possible de reproduire 
tous les effets de ce jeu si technique : coulé. rétro 
et même massé (la boule ayant alors une trajectoire 
courbe !). C'est simple : si vous avez l'habitude de 
jouer au billard, et savez le faire sur un vrai tapis, 
vous saurez le refaire sur votre Amiga ! 
Une réalisation parfaite dans son domaine. 
Bien que le jeu soit quasimement identique à 
Jimmy Whfte's Whirlwind Snooker. il faut rap­
peller qu'Archer Mclean a réalisé là un véritable tra­
vail d'orfèvre. L'animation est souple et rapide, la 
30 algorythmique précise et U vous sera même 
possible d'affronter jusqu'à vingt adversaires. tous 
de forces différentes. Avec un tel jeu, les novices 
pourront faire leurs premiers pas et tandis que les 
pros vont devoir se surpasser (Ce qui n'est pas 
évident, car I' ordina­
teur pourrait bien en 
dégoûter plus d'un ). 
Les possibilités de jeu 
sont fort nombreuses. 
on peut organiser des 
tournois entre amis. 
sauver les parties, édi­
ter des •coups spé­
ciaux .. et même chan­
ger les règles du jeu. à 
sa convenance. Cette 
version du billard étant 
plus populaire que la 
précédente. Billard 
Américain risque bien 
de devenir la nouvelle 
rèfèrence en ce 
domaine. 

Marc Menier 

COMPARATIF 

SNOOKER OU BILLARD? 
Pour ceux qui possèdent déjà le soft Jlmmy 
White 's Whirlwind Snoolcer µwws), l 'acquisi­
tion du nouveau jeu d' Archer Mclean ne semble 
pas indispensable. En fait, Archer a adapté les 
routines qu'H avait employées dans JWWS pour 
réaliser Billard Américain. Alors, plagiat pure­
ment mercantile ? Ou comment faire du neuf 
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Admirez Io puissance du z:oom. Quelle C\ue 
soit Io position de Io blanche sur le tapis, 11 est 

possible d ' obtenir une vue adéquate. 

Au billard anglais, les boules sont simplement 
distin9uées par leur couleur : rouge ou jaune. 
En theorie Io table est plus petite, mois il est 

difficile de s ' en rendre compte à l'écran. 

avec du vieux ? Point 
du tout 1 Vous n'y 
êtes pas ! Le billard 
américain est au 
snooker ce que le 
badminton est au 
squash, c'est-à-dire 
deux sports qui se 
ressemblent mais 

..,. sont pourtant très 
différents. Même si 
dans l ' esprit des 
amateurs c'est du 
pareil au même, on 
ne joue pas au snoo-
k e r de la même 

manière que l'on joue au bilant américain. Bien 
sOr, il faut vraiment être un amoureux de ce 
sport pour saisir pleinement la <ifférence. En 
vérité, je vous conseille d'acquérir les deux 
softs si vous avez l'intention de vous mettre 
sérieusement à l'art du billard. Dans le cas 
contraire, run des deux programmes vous sem­
blera effectivement superflu. 

La simulation de billard la plus réaliste sur 
le marché, avec Jimmy White's Whirlwind 
Snooker, bien sOr. Si vous vous intéressez 
au billard, Billard Américain est une acqui­
sition indispensable. 

c 
PRISE EN MAIN 'f 7 1 
Le manuel vous initiera avec efficacité aux 
finesses du billard. Le jeu tient sur une dis­
quette, ici pas de chargements à répétition 
pour vous empêcher de jouer. 

GRAPHISMES 'f 5 
Les graphismes en 30 sont sobres et réa­
listes. Les boules sont représentées avec 
précision, aucune chance de se tromper. 

ANIMATION 'f 9 
On se croirait sur un PC tellement la 30 est 
fluide et rapide et sans temps de charge­
ments ! Un simple clic, pour faire tourner la 
table, zoomer ou encore suivre la trajectoi­
re de la boule. 

MUSIQUE 5 
Juste une musiquette lors de l' intro ! Après 
tout, on n'est pas dans une discothèque. 
Ici, on a besoin de concentration. 

BllUIFAGES 'f ..2 
Ils se résument à des applaudissements 
succincts de la foule et aux sons des boules 
qui s'entrechoquent et disparaissent dans 
les trous. Chut! La partie commence! 

.IOUABIUl'E 'f 9 
Les actions se font à la souris de manière 
spontanée. Tous les effets et les finesses 
qui font du billard un jeu extraordinaire ont 
été respectés dans les moindres détails. 

DIFFICUl."IE &per# 

La version testée ayant été réglée au mode 
de difficulté maximale, il est impensable de 
gagner une partie. La version définitive 
comprendra vingt niveaux de difficulté. 

DUREE DE VIE ., B 
L'ordinateur remporterait les champion­
nats du monde haut la main. Avec les 
championnats et deux joueurs, vous jouez 
à Billard Américain pendant des mois ! 
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Editeur : Gremlin; Programmation : Damian H1bbard; 
Graphismes : Damon Godleye; Musique et bruitages : 
Patrick Phelan. 

Entre une simulation de course et un jeu 
d'arcade, Nigel Mansel/'s World 
Championship est l'un des meilleurs dans sa 
catégorie. Doté d 'une excellente jouabilité, ce 
soft séduira les plus réticents d 'entre vous ... 
5, 4, 3, 2, 1, TEST! 

VERSION 
Cette version micro 
de Nigel Mansell est 
une réussite. L'ani­
mation est moins 
fluide que sur con 
sole, les program­
meurs ont su tirer 
parti de l'Amiga. Le 
manque de sensa­
tion de rapidité de 
vrait disparaître 
quand le jeu tourne­
ra sur des machines 
comme l'Amiga1200 
ou le Falcon 030. 
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MATÉRIEL NÉCESSAIRE 
Amiga tous modèles avec 1 Mo de RAM 
minimum. 
Contrôle : Joystick, souris ou clavier. 
Média : 1 disquette 3" 1 /2. 

V 
ous rêviez de jouer à une course 
de voitures qui exploite à fond 
la simulation (changement de 
pneus, de moteur, ... ) et qtû soit aussi 

jouable qu'un jeu d'arcade. Ne cherchez plus, 
Nigel Mansell est là. Ce jeu reprend les points 
forts de Vroom et de Lotus Ill. Basé sur le vrai 
championnat du monde de Fl , vous incarnez le 
célèbre Nigel Mansell . A bord de la Williams 
Renault VlO, il va falloir démontrer vos qualités de 
conducteur et gagner le championnat du monde. 

Choisissei vos pneus. 
Gomme tendre pour 
l'adhérence, gomme 

dure la longévité, 
pneus pluie ... pour la 

pluie 1 Evidemment. 

Ci- dessus : 
la position sur la 
grine de départ est 
primordiale P.our 
avoir les meilleures 
chances de gagner la 
course. 

Ci-contre : 
Méfiez-vous des 
collisions avec les 
autres concurrents. 
Celo use vos pneus 
prématurement (ils 
se colorent 
progreuivement en 
haut à droite). 

•A PIERRE : OUI, MAIS ... Je n'ai jamais été passionné par les 
•• courses de F1 profesionnelles. Par contre, j'avoue que Vroom 
- est l'un de mes jeux favoris. C'est donc avec W'I certain Intérêt 
;; (etuninléritcertain)quej'aiw-N;gelMaosell•Wcrld 

Championship. Après Lotus Ill, j 'avoue que je craignais un jeu 
ocfrivoleio et vite oû>fié. Rnalement, Nigel s1avère être W'I bon jeu 
de course, à ml-chemin entre F1 Grand Prix de Microprose et 

Vroom. Ceci dit, malgré ses qualités, je continue à lui préférer le jeu 
de Lankhor. Bref, si vous êtes un fana, achetez-vous les deux. Sinon, 
Vroom vous suffira amplement. 

PierTe Truchin 

l 



Un studio dlgltal multlplste, auul slmple que votre Arnlga, llbre Jour et nuit, pour 590 francs et dlsponlble tout 

de suite, c;a vous tente ? Bien sûr. à ce prix là. c'est vous qui fournissez le local mais attendez quand même la 
suite.Digital Sound studio de GYP est le premier studio digital complet pour Amlga. Un mélange d'électronique 

et de logiciel permettant toutes les excentricités sonores d'un gros studio: sampllng, trucages. effets, banques de 
sons, pilotage par MIDI . et enregistrement multipistes. Digital Sound Studio n'a besoin que de deux choses : un 

Amlga et votre Imagination créatrice. A l'aide du module d 'échantlllonnage de DSS - connecté à la prise 

\parallèle de votre Amlga -, vous dlgltallsez tous les sons : micro. CDs. radio, bandes son de vos vidéos. Le 

lloglclel vous permet alors de les éditer graphiquement à l'écran. de les modifier. de leur appliquer des effets et 

de les stocker comme n'importe quel autre fichier Arnlga. Le tracker du logiciel de DSS est un séquenceur 4 

stes permettant d'élaborer des morceaux de musique complets à partir des sons échantillonnés. Idéal pour les 

ndes son de vos productions ~ ~ 
• vos Jlngles, ~uslques de ~ . ' OSS est disponible chez tous les revendeurs Amiga et en FNAC ~GVP 

égademos presentatlons . . . ' D11tnbuteur exclu11f GVP pour 11 frence 
ALA, rave party techno... CIS CIS • 14, aveooe HERTZ· 33600 PESSAC· Tel +56 363 441 



NigelMansellWorldChampionship est une 
simulation extrêmement plaisante. Très 
vite, vous vous vous laisserez prendre au 
jeu et vous voudrez aller jusqu'au bout : 
monter sur le podium ! 

c 
PRISE EN MAIN 'l 'T 
Les différentes sélections sont claires et 
précises. Il n'y a pas à se tromper, la seule 
difficulté est de conduire vite et bien. 

L'animation est fluide, et le défilement est 
travaillé. La version définitive montre un 
ciel superbe en dégradé 32 couleurs. 

MUSIQUE B 
Notre version ne contenait pas de 
musiques (sauf dans la page de présenta­
tion) mais on nous promet une option qui 
permettra de se distraire au son d'une 
radio locale. A suivre .. . 

BllUn'AGES 'f 5 
Bien qu'agacants à la longue, on ne peut 
reprocher à ces bruitages leur extrême 
réalisme. On est aussi fatigué qu'un vrai 
pilote à la fin d'une course. Par contre le 
son des autres voitures est un peu faible 
(on ne les entend venir qu'au tout dernier 
moment). 

Gagner en mode Normal est assez facile, 
mais le mode Championship vous donnera 
du fil à retordre. Bon courage et n'oubliez 
pas que la concentration est la clé de la 
réussite. 
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UNI PRODUCTION GRIMUN· 
HNAULT 

Un des principal atouts de ce soft est qu'il est 
le fruit d ' une étroite collaboratlon entre 
Gremlln et Renautt. Ainsi les bruitages du jeu 
sont issus d'un véritable V10 dont Renault a 
enregistré les sons. De même, de vrais pilotes 
ont testé cette version et ont donné leur point 
de vue sur le comportement de la voiture en 
simulation. Espérons que de telles associa­
tions continueront à voir le jow. Cela ne peut 
être que positif pour la qualité des jeux. 

Modifiez les caractéristiques de votre Formule 1 selon les conditions atmosphériques lors de la 
course e t le tracé des circuits (rapide, sinueux, long). 

Le menu de sélection vous propose cinq 
choix. La première option est le choix de confi­
guration du jeu. Contrôle au joystick (un ou deux 
boutons). au clavier ou à la souris (précisons que 
ces deux options ne fonctionnaient pas dans la 
version que nous avons testée). Vous pourrez ainsi 
configurer les commandes d'une façon très précise. 
De.même, on peut sélectionner le mode de diffi­
culté, l'affichage écran (arcade ou full race), la 
vitesse (km/h ou m/ph), etc. Ensuite, vous pouvez 
choisir de regarder Nigel Mansell en personne 
faire une démonstration de pilotage. Vous pourrez 
ainsi voir comment négocier au mieux chaque cir· 
cuil Puis. fort de cette expérience, l'option Driving 

Dans l' option Driving School, la 
ligne 9rise au milieu de la piste 
vous indique le meilleur tracé. 

School vous aidera à repérer les courbes et à appli­
quer les conseils de Nigel. 
Mais voyons la course en elle-même. En 
mode Race Single Circuit ou en Full Race Sea­
son Oes 16 circuits d'affilés) vous allez vous délec­
ter de la jouabilité exceptionnelle de ce jeu. Une 
fois passée la qualification et le réglage de la Fl 
(boîte auto ou manuelle, rapports longs ou courts, 
type de pneus, béquets inclinés ou non) votre posi­
tion apparaît sur la grille de départ. Et le feu vert 
s'allume. En mode simulation (nettement plus inté­
ressant que le mode arcade) tous vos voyants sont 
affichés en haut de récran. D'un seul coup d'œil 
souvent dangereux car on a tendance à quitter la 
route pendant ce temps vous pourrez voir le plan 
de la piste pour anticiper les virages, voir votre 
temps par tour, l'écart avec vos poursuivants, 
votre vitesse, votre position, et aussi l'état dans 
lequel sont vos pneus. 
L'animation est très fluide , même si elle n'est 
pas aussi rapide que sur console. et les bruitages 
sont extrêmement réalistes ,avec le soufne dans les 
tunnels et sous les pancartes. Notons qu'il s'agit des 
vrais circuits du championnat du monde, ce qui 
renforce le réalisme. Et même s'ils ne sont pas 
très combatifs, les autres concurrents ont un com­
portement très rationneLœux à qui vous avez pris 
un tour se poussent pour vous laisser passer. 
Alors si vous ne l'avez pas encore compris, 
Nigel Mansell est la simulation-arcade de 
voiture de l'année. Pas aussi pointue que Vroom 
mais plus attractive que Lotus lll, celle version 
Amiga vous étonnera. 

Morgan Feroyd 
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CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNE 
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;-~us le haut 
~patronnage du 

MINISTERE DE L'EDUCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et L'lNA; 

MICRO KID'S lance un grand concours de 

~
création graphique, en collaboration avec 
LTet CONSOLES+. Deux catégories sont en \1 

ce : les <cjuniors» (de 0 à 15 ans) pourront 
ravailler sur tous supports, les <<seniors» (à 
partir de 16 ans) devront absolument propo­
~ser des créations assistées par ordinateur. 

réateurs. 
Envoyez-nous 
vos fanzines. 

Micro Kid's est produit par Fronce 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en c 
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Tout 
sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham­
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec­
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou­

verez les plus célèbres program­
meurs, graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers f 

.. ~1ctè) . 
l\ffJ's -

os Oémo~ t nous intczrczssczn . 
Pour participer aux concours organisés par MICRO KfD'S, 
renvoyez cc bon à : Tilt Micro K1ët's, 9- l 3, rue du Colonel Picrre-Avia, 
75754 Paris Cédex 1 S. 

Je désfrc participer au match d~s champfons : 
Nom ; .............................. .. Prenom : .••..•••••.••..••••...... Age : ....... . 
Adresse : .••.••••••.••.•••.••..•..•..••..•..••.•••••..•..•.••.•••.••..•.....••.•.....•••.••.. 

Code postal : ............. Ville : ••.....................• "à'············ .. ······· .. ··· 
Machine : ..••.••••••.•.•.•....• , .••..•••..•.•.•.•••••... , ••. 

MlcROMANIA 



0 .... ·-~ 
LesPCïstes 

fanatiques d'images 
(( léchées ,, sont à la fête ce 
moi-ci. Image Pals leur offre 
sous Windows, tout ce dont ils 
pouvaient rêver pour capturer 
de nouveaux écrans, 
retravailler leurs images, les 
consulter d'un coup d'œil dans 
des « Albums ,, bien organisés, 
et surtout les stocker dans un 
format ultra économique, en 
mémoire (JPEG). Pour profiter 
pleinement des capacités 
d'image Pals rien ne vaut un 
affichage 24 Bits (16 millions 
de couleurs). Les prix de ces 
cartes ont chuté et Tilt a testé 
pour vous 3 d'entre elles. Les 
AMIGAistes ne sont pas 
oubliés non plus. La dernière 
version 3 d'Excellence peut 
satisfaire la quasi totalité des 
besoins des utilisateurs de 
traitements de texte, offrant 
même quelques puissantes 
fonctions de mise en page. 
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ES CARTES G 
Décidément, le monde du PC est en perpétuelle 

effervescence. Il y a à peine deux mois, je vous 
avals présenté un dossier sur les cartes SVGA. A ce 
moment-là, les cartes 24 bits (16 millions de 
couleurs) étaient beaucoup trop chères pour que 
leur achat puisse être envisagé dans une optique 
personnelle. Tout est changé puisque voilà trois 
nouvelles cartes, dont deux au moins sont à 
vocation grand public. Nous les avons essayées 
sous DOS et sous Windows. 

Pour des imogas 
digltolisées 
clouiquest l'offichoga 

._ ____________________________ _. 24b~sooumolà 

La carte Genoa (distribuée par Micro 
Vidéo) est la moins chère des trois 
(2 000 francs environ). Cette carte 

16 Bits peut éventuellement être montée sur un 
connecteur 8 bits. au prix bien évidemment 
d'une dégradation des performances. A 
l'inverse, cette carte est aussi disponible en local 
bus (bus 32 bits évitant le classique goulet 
d'étranglement entre le processeur et la carte 

montrer so réelle 
prépondérance sur l'offichoge 32.000 
couleurs. En revanche, dans les images haute 
résolution calculées (création 30, raytracing, 
mapping), le moira.9e de l'officha.9e 1 S bits 
132.000 couleurs) disparaît complètement en 
~4 bits j 16 millions de couleurs) et les 
dégrades sont nettement plus « fluides ». 

vidéo). La carte est .-------------------------------fournie avec les drivers 
pour les principaux 
programmes (dont 
Windows 3.0 et 3.1), 
le programme 
d'instaUation se 
chargeant de tout três 
proprement. Différents 
outils vous aideront à 
établir la me1Ueure 
fréquence de balayage 
possible en fonction de 
votre moniteur. La 
carte peut délivrer du 
72 Hz en haute 
résolution, évitant tous 
problèmes de scintiUement (ces cartes ._ _________________________________ _. 



~PHIQUES 24 BITS 
la Thunder & Ughnlng dispose des mêmes 
résolutions/palettes que la précédente et des 
mêmes possibilités aussi de • ilicker free •. 
La dernière carte n'est autre que la nouvelle 
version de la Fahrenheit 1 280 d'Orchid. Son 
prix public se situe dans les 4 000 francs pour 
l'instant, mais les revendeurs ne devraient pas 
tarder à proposer les mêmes réductions que sur 
l'ancienne (prés de 50 % de réduction !). La 
carte est livrée avec différents utilitaires de tests 
et le programme d'installation des drivers 
Windows 3.0 et 3.1 n'a donné aucun signe de 
faiblesse. A ce propos, ce driver ne pose plus 
les problèmes d'incompatibilité avec QEMM386 
qui étaient apparus avec la version précédente. 
Mais U peut y avoir des conflits d'interruption 
(bien signalés d'ailleurs lors de l'installation) avec 
des cartes fax-modem. La Farenheit n'exploite 
la palette étendue qu'en résolution 640 x 480, 
les autres résolutions • tombant • à 256 
couleurs. En revanche, elle dispose comme les 
deux autres du mode • flicker free •. 

sont dites• flicker free •), à condition bien 
entendu que le moniteur suive. Un programme 
de démonstration. aux superbes Images, vous 
fera même la démonstration de l'intérêt d'une 
carte 16 millions de couleurs par rapport à une 
carte 32 000 couleurs (en fait les différences ne 
deviennent visibles que pour des images de 
synthèse aux reflets étudiés). Vous trouverez 
même dans le package un logiciel de 
présentation, Tempra, qui est loin d'être 
mauvais. Cette carte autorise un large éventail 
de palettes/ résolution : 640 x 400 en 16 
millions de couleurs, 800 x 600 et 64 000 
couleurs, 1 024 x 768 en 256 couleurs et 
1 280 x 1 024 en 16 couleurs. 
la deuxième carte, Thunder & lightning, est 
très particulière. Créée par Media Vision et 
distribuée par Ubi Soft. elle vous contera 3 000 
francs environ. Mais pour le prix. vous aurez 
droit à la fois à une carte graphique 24 bits et à 
une carte compatible Sound Blaster 2, le tout 
étant réuni physiquement sur le même support. 
Cette carte 16 bits n'est d'ailleurs pas plus 
grande que les autres. 8Je dispose d'une 
batterie impressionnante de jumpers et micro­
switchs de toutes sortes, permettant une 
configuration matérielle aisée. Cette carte est 
livrée avec un grand nombre de drivers. 
Malheureusement, si tout a été sans problème 
avec les drivers Windows 3.0, les drivers 
Windows 3.1 n'ont pas été aussi faciles à 
installer. Pour tout dire, des fichiers erronés ont 

même remplacé les fichiers mai1res, m'obligeant 
du même coup à une réinstallation complète de 
Windows 3.1 ! Aprés cela heureusement, la 
carte est devenue utilisable sans problème. 

En ce qui concerne la rapidité, les trois cartes 
ont des performances très similaires sous DOS. 
Sous Windows, les choses sont bien différentes 
selon que l'on travaille sur une machine • faible• 
(386 SX) ou puissante (486 DX). Sur un PC 
puissant, les différences restent minces, mais 
tournent légèrement à l'avantage de la 
Fahrenheit. Sur un PC lent, la mémoire et le 
processeur vidéo boosté de la Fahrenheit 
creusent un véritable fossé. 
Le choix final se révèle finalement assez difficile, 
ces trois cartes étant d'un bon rapport 
qualité/prix. Celui qui veut s'équiper à la fois en 
image et en son se tournera avec raison vers la 
Thunder & Ughtning, à condition d'installer 
manuellement les drivers Windows 3.1. La 
Farenheit conserve des avantages par sa vitesse 
et le sérieux de la marque. Enfin la Genoa reste 
une bonne carte qui profite d'un prix très 
honnête. 

MAGE PALS 

Jacques Harbonn 

Tout à la fois base de 
données dédiée à 
l'image, logiciel de 
retouche et de 
conversion, module de 
capture d'écran et 
compresseur/décompres 
seur JPEG, Image Pals 
fera le bonheur des 
mordus de belles images 
devant gérer et 
retravailler leur banque. 

En jouont sur l'échelle des voleurs, vous P.Ouvez modifier 
profondément le rendu photoprophique éte l' imoge. 
Usez et abusez du mode Prev1ew pour juger des effets. 

Tous les amoureux de belles images 
sont un jour ou l'autre confrontés à 
deux épineux problèmes. En 
premier lieu, la multiplication des 
images rend souvent difficile leur 
recherche, les huit caractères 
qu'autorise le DOS pour les noms 
de fichier étant bien insuffisants 
pour cerner une image. Cette 
multiplicité des illustrations pose un 
autre problème, celui de la place 
occupée. n faut savoir en effet 
qu'une reproduction haute 
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résolution codée sur 
24 bits occupe de 1 
à 2 Mo. 
Le programme 
nécessite 
obligatoirement 
Windows et tire 
parti des spécificités 
de la version 3.1. Il 
se compose de trois 
modules 
complémentaires. 

ALBUM 
La base de données 
Album permet de 
créer un véritable 
album 
photographique. 
Après avoir choisi la 
taille des 
•vignettes/diapos• 

qui composeront votre album. vous sélectionnez 
les images au fil des répertoires. Le sélecteur 
accepte les sélections multiples. Un mode 
automatique permet de tirer d'un répertoire 
tous les formats d'image reconnus. Ces formats 
couvrent la quasi·totalité des formats des 
mondes PC et Mac : TIF. EPS (Postscript 
Encapsulé}, GIF, Targa, BMP (le format de 
Windows), PCX et surtoul le remarquable 
format JPEG (voir encadré). Le soin apporté à 
cette miniaturisation est tel que les images les 
plus complexes restent toujours parfaitement 
identifiables. Vous aurez d'ailleurs à votre 
disposition plusieurs tailles de diapos (de 48 x 
48 mm à 96 x 96 mm). 
Cet album est loin de se limiter à une simple 
présentation. Un double clic gauche sur une 
diapo permet d'afficher l'image en plein format 
avec zoom éventuel (de 1/8 à 8 fois). Un clic 
droit en revanche révèle les caractéristiques de 
l'image : nom complet, taille, date de création, 
résolution, codage, couleur, dimension. ainsi 
qu ·un descriptif et un label de plusieurs lignes 
pouvant être modifiés à volonté. Différents 
aides sont disponibles pour classer vos diapos : 
déplacement manuel ; filtrage selon différentes 
clés (nom. description. taille, type de données. 
date) , tri par nom, extension, taille. date et bien 
d'autres éléments encore. La sélection multiple. 
alliée au saisir/poser. permet de• transporter» 
très facilement un lot d'images dans un autre 
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c !!alion 

Trois effets bien différents (mosoïque, renforcement de netteté et flou), à comporer avec 
l' image témoin (en bos à gauche). 

module ou même n'importe quelle application 
compatible Windows 3.1. Cette sélection 
multiple est mise à profit aussi pour d'autres 
opérations : copie, effacement, déplacement et 
surtout conversion dans l'un des nombreux 
formats reconnus par le logiciel. y compris le 
JPEG si économique en place. Pour éviter de 
mélanger différents types d'images, rien ne vous 
empêche de créer un album spécifique à chaque 
genre. Ces albums pourront, soit apparaître en 
réduction sur le bureau de !'Album. soit même 
être rangés dans une bibliothèque. Citons 
encore l'adaptation des couleurs au •gamma • 
de votre moniteur. pour compenser les 
différences importantes qui peuvent se 
manifester à ce niveau. 

ENHANCER 
Passons maintenant au second module. 
Enhancer, destiné au traitement, à la correction, 
à la conversion et à la compression des images. 
Ces images peuvent être chargées ou provenir 
d'un périphérique de saisie satisfaisant à la 
norme TWAIN (scanner, digitaliseur, et 
assimilés). Un nombre impressionnant de 

traitements attend ces images. 
Certains agissent obligatoirement sur 
l'ensemble de l'image. d'autres 
peuvent ne concerner qu ·un bloc 
préalablement sélectionné. La 
sélection de ces blocs est très 
diversifiée : rectangle classique, cercle 
et ovale, figure libre, et même 
• baguette magique• qui détecte d'elle­
même les parties contiguës ayant la 
même tonalité. 

Grtce •ux différents modules d'image i 
P.ills, vous avez toute faciuté pour gérer ~ 
1ll'Ofre bibliothèque d'images, les retou· ~ 
ëhéf, èt les stocker sous un format éco- Üi 
rioïii/gÏµl~ Un grand progrès . 

• -~~<,;_ ,,, ·:... . . ~ 

1 Voici un aperçu de ces traitements. La 
superposition d'une image sur une autre, avec 
contrôle de la position et de la transparence, 
peul donner lieu à des illustrations féeriques. 
L'image peut être dupliquée, basculée 
horizontalement ou verticalement, ou subir une 
rotation quelconque. La résolution de l'image 
peut être adaptée à un nouveau périphérique 
(imprimante par exemple). el l'on peut, de la 
même manière, modifier la taille de l'image, en 
conservant ou non le méme ratio. D'autres 
traitements concernent plus spécifiquement 
couleurs et luminosité. Vous pourrez ainsi 
modeler trés finement la tonalité en jouant sur 
la courbe des gris, modifier luminosité et 
contraste. teintes et saturation, ou encore 
travailler le niveau d'ajustement. Une option 
utile de prévisualisation des effets évite le 
recours à l'Undo (disponible pour l'ensemble 
des traitements). L'inversion vidéo vous fournira 
aussi des effets spéciaux à bon compte. 
D'autres traitements concernent les pixels 
constitutifs de l'image : anlialiaslng de niveau 
réglable. effet de flou ou au contraire 
renforcement de la• netteté •, accentuation des 
contours. effet de silhouette. mosaique et, enfin 
mise en relief qui peut fournir de superbes 
images spectaculaires avec des sujets choisis. 
La conversion effectue des transcodages d'un 
formai à l'autre : échelle de gris. mode 
16 couleurs, mode 256 couleurs et mode 
16 millions de couleurs (24 bits). Ces 
conversions sont d'une remarquable efficacité. 
une image 16 millions de couleurs restant tout à 
fait reconnaissable en passant en 16 couleurs 
ou en monochrome. Un autre point très positif 
est la grande rapidité de travail. Certes, il faut 
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encore plusieurs dizaines de secondes pour 
effectuer des traitements complexes sur de très 
grandes images en 24 bits, même sur un PC 
puissant. Mais la plupart des réponses est quasi 
immédiate pour des images raisonnables. Ce 
module dispose encore de quelques outils de 
dessin (pinceau, loupe, spray, gomme, inclusion 
de texte). sans pouvoir, pour autant. 
concurrencer les programmes dédiés. 
Les images retravaillées peuvent ensuite être 
sauvegardées dans n'importe lequel des formats 
compatibles avec le codage couleur. 

CAPTURE 
Le dernier module n'est qu'un• capteur» 
d'écran spécifique à Windows, mais quel 
capteur ! Les options sont tout simplement 
étourdissantes et couvrent ainsi tous les besoins. 
La région à capturer peut être définie comme la 
fenêtre active, lécran entier, la zone utilisateur, 
la fenêtre ou le menu sous le curseur souris. un 
rectangle, la fenêtre sélectionnée ou une zone 
très exactement spécifiée par ses coordonnées. 
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c réation 
En de ux 
coups de 
souris, votre 
chat se 
transforme 
en dessin ô 
Io plume ou 
en bas·relief. 

Ces images peuvent 
être transférées dans 
l'espace de travail 
réservé, dans un 
fichier, dans le buffer 
ou directement 
confiées à 
l'imprimante. 

D'autres paramètres, comme les 
touches d'activation, la forme du 
curseur, la source ou le délai de mise 
en route. Mais, surtout, le programme 
est capable d'effectuer 
automatiquement différents 
traitements entre le fichier capturé et 
le fichier restitué : ombrage ou 

bordure, conversion dans un mode de couleur 
quelconque, et changement de résolution. Cette 
capture très évoluée vous permet de bénéficier 
très facilement de la compression JPEG, qui ne 
s'effectue que peur des images 24 bits. 
Image Pals est vraiment un très grand 
programme, qui rendra des services inestimables 
à tous ceux qui manipulent souvent des images. 
Le manuel, entièrement francisé par les soins de 
l'importateur, est clair et très détaillé. Le prix 
n'est certes pas à la portée de toutes les 
bourses, mais pourtant bien en deçà des autres 
programmes de ce type. Un grand programme 
(disquette U-Lead, distribué par Guillemot ; 
Prix : J) 

Jacques Harbonn 

X CELLENCE ! 3 

Pendant des années, 
l'Amiga a été à la traîne en 
ce qui concerne les trai­
tements de texte français 
ou francisés. Les choses 
s ' étaient améliorées 
progressivement ces der­
niers mois, sans pour autant 
satisfaire totalement à un 
usage " professionnel " 
Oournalîste, mémoire ou 
thèse volumineux ... ). Avec 
la dernière version 3 
d 'Excellence J (le point 
d'exclamation n'est pas de 
mon fait mais celui de 
l 'éditeur), les Amigaïstes 
ont enfin un outil d'écriture 
et de petite PAO à la 
mesure de leur machine. 

ex~ .,., ........ ,. , • ..i:ru: 

TIMES r1l'MBOI\ 

L'installation sur disque dur 
d'Exce//ence ! 3 est facilitée par le 
petit utilitaire dédié. Cette installation 
sur disque dur n'est pas obligatoire. 

Toutefois. pour une utilisation un peu assidue, le 
disque dur devient un compagnon quasi 
indispensable. 

L'écran de travail 
L'écran de travail a été grandement amélioré 
graphiquement par rapport à la version 
précédente. Il adopte un • look• plus 
professionnel, avec icônes et barres de 
défilement en relief à la manière du Workbench 
2.0. Quatre résolutions sont proposées: haute 
résolution normale ou entrelacée, mode 
Productivité (Worbench 2.0 uniquement) et 
mode A2024 avec le moniteur correspondant. 
L'ergonomie de travail a été elle aussi repensée. 
Tout d'abord. les fléches de contrôle des 
ascenseurs ont été placées côte à côte, évitant 
les grands• coups de souris• lorsque l'on 
change souvent de direction à la consultation 
d'un document. Dans le même ordre d'idée, un 
petit gadget directement accessible permet de 
feuilleter rapidement les pages ou de se 
positionner directement sur l'une d'entre eUes. 

La couleur se révèle un excellent 
moyen de soulis ner un mot ou une 
phrase particul1ere . 

Enfin. la règle adopte un look nouveau. qui 
n'est pas sans rappeler d'ailleurs celui de 
Winword 2.0 sur PC. 

Les fonctions de base 
Excellence ! 3, tout comme la version 
précédente, est multifonte, multitaille, 
multicolore et multidocument. Les fontes 
fournies sont d'une bonne variété (fontes Amiga 
ou Postcript : Diarnond, Gamet, Helvetica, 
Courier, Times ... ). Cependant, l'éventail des 
tailles est un peu restreint (7 à 24 points), ce qui 
limite d'autant les aptitudes PAO du 
programme. Pour un usage • amateur •. cette 
gamme peut cependant suffire. Les attributs 
sont très classiques : gras, italique, souligné, 
exposant. indice. 
Ce qui l'est moins, c'est la possibilité de 
travailler en couleur. Selon les préférences 
choisies, le logiciel disposera de 2 à 16 
couleurs. Ce dernier mode est toutefois à 
déconseiller si vous traitez de gros documents 
sur un simple A500 ou équivalent, car il ralentit 
de manière importante le programme. Pour des 
documents de petite taille, cet inconvénient 
n'est plus sensible. L'intérêt d'un grand nombre 

suite en page 156 





a u 
BANC 
D'ESSAI 1 • 

Pour le passionné de micro, le minitel 
est un outil épatant. Mais encore faut-il 
s'y retrouver dans la jungle des serveurs. 
Sans favoritisme, sans a-priori, deux 

spécialistes ont passé au crible tous les 3615 concernés. Quatre d'entre eux ont 
principalement retenu notre attention : Les serveurs télématiques des magazines, GEN4, 
JOYSTICK, TILT, auxquels s'ajoute R.TEL, non commercial, où se côtoient des passionnés 
d 'informatique. Compte-rendu d'une enquête impitoyable ... 

Les seNeurs télématiques traitant de l'infor­
matique ludique ne sont pas légion mais 

couvrent assez bien l'ensemble du monde 
de la micro. Parmi ceux-ci, on peut distin­
guer différentes catégories : les messageries 
des magazines spécialisés, les serveurs des 
marques (constructeurs, éditeurs, distribu­
teurs ... ) et quelques serveurs de boutiques. 
Comme vous le voyez, tout le· petit monde 
des jeux vidéo cohabite dans un même 
endroit et n'attend plus que vous décrochiez 
votre téléphone et que vous composiez le 
fameux 3615 pour venir à sa rencontre. 
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Avec de l' imagination 
et un eeu d' habitude, 
le minitel permet de 
réaliser dés 
graphismes de 
qualité.Bien sur on 
est encore loin des 
résolutions atteintes 
actuellement par nos 
micros. Le deuin de 
ce diable serait la 
risée des possesseurs 
de cartes super VGA 
et autres cartes 16 
millions de couleurs. 
Cependant avec le 
futur minitel P.hoto, 
cet écart va aller en 
se retréciuant. 
Evidemment 
l'amélioration des 
graphism~ dépend 
des .P.rogres en 
matière de vitesse de 
transfert sur le 
minitel. 

Où aller? 
Tout dépend évidemment de ce que vous 
recherchez. Si vous voulez tout savoir sur les 
derniers jeux Am1ga ou si vous avez besoin 
d'aide pour finir Uttima Underworld, allez voir 
du côté des seNeurs de la presse micro. Si 
vous voulez tout savoir sur les prochaines 
productions de chez lnfoprose, pourquoi ne 
pas regarder s'ils n'ont pas un seN1Ce minitel ? 
SI le jeu que vous cherchez depuis des mois 
est épuisé chez votre vendeur habituel, com­
mandez-le à un gros distributeur et profitez de 

Un pseudo esi souvent nécessaire pour être 
certifié. Il permet d 'accéder à de nombreuses 

rubriques dont votre Boite Aux Lettres. 
l 'humour n'est évidemment pas prohjbé. 

l ' arrivée sur le 3615 TILT. Vous êtes accueilli 
P.Qr une page graphique. Après cette image 
ète présentation vous sera proposé un menu 
avec toutes les options possibles. 



ses éventuelles promotions. Les serveurs 
étant nombreux, nous avons choisi les plus 
Intéressants (car les plus fréquentés} : GEN4 
(STMAG / KONSOL), JOYSTICK (JOYPAD), 

R.TEL et TILT (fCPLUS). Il en existe d'autres, 
mais tous ne répondent pas aux critères du 
banc d'essai. Et certains nous ont paru insuf­
fisant pour figurer ici. Pour vous aider dans 

Les premiers pas 
Le premier acte qui scellera votre entrée dans 
un serveur sera sans doute le choix d'un 
pseudonyme et d'un mot de passe, afin d'ob­
tenir une Boîte Aux Lettres (BAL}. C'est sous ~-------------~---~ votre démarche, suivez le guide ... 

Combien ça coûte ? 

Le minitel est un outil 
très onéreux. Il ne 

s'agit en aucun cas de 
vous inciter à perdre de 
l'argent, mals bel et bien 
de le rentabiliser en vous 
détaillant les différentes 
démarches à suivre. Le 
coût d'utilisation pour la 
majeure partle des ser­
veurs est de 0, 12F à la 
connexion puis de 0,99F 
par minute (le tarif t34). 
Toutefois certains ser­
veurs ont un coût par 

minute plus élevé. C'est 
le cas de Mlcromania, 
Nintendo, France 3, lan­
khor. Ubi et Mlcroprose 
dont l'unité par minute 
est portée à 1,27F (t36). 
De plus, l'accès 3615 ne 
varie pas avec les 
tranches horaires de 
France Télécom. 
Heureusement, quelques 
serveurs proposent des 
accès en 3614 (t20) ou 
en RTC (voir encadré). Il 
vous en coOtera 0, 12F à 

la connexion et 0,36F par 
minute. Le plus Intéres­
sant est que le coût varie 
avec;; l'heure de la 
connexion. Ainsi, l'accès 
à un service 3614 le 
dimanche, vous permet­
tra de rentablliser votre 
passion télématique. 
Voici les différents codes 
d'accès 3614 et les 
conditions à réunir pour 
se connecter : 
Sur JOYSTICK, le code 
est le même qu'en 3615. 
Par contre, Il vous faudra 
accumuler 10 cr éd lts 
minimum pour que votre 
passe soit acceptée. 
C'est-à-dire que vous 
devez rester au moins 
1 OO minutes en t34 pour 
avoir droit à 1 0 minutes 
en t20. Pour les fortunés 
uniquement 1 
Pour GEN4, Il faut com­
poser le code G4.G4. A 
savoir qu'une minute sur 
3615 vous donne droit à 
une minute sur 3614. 
Mais vous ne pourrez pas 
jouer ou télécharger dans 
ce service. De même, 

certaines fonctions ne 
marchènt pas sur les ser­
veurs en 3614. GEN4 
propose aussi un RTC 
en composant le 
43.87.15.27. Ce réseau 
est situé en région pari­
sienne, et, à la différence 
du minitel, îl est facturé 
comme une conversation 
téléphonique. C'est donc 
un moyen d'accès très 
intéressant pour les Pari­
siens. La durée maximale 
est de 30 mn par appel. 
Sur TILT, le 3614 est 
réservé aux sysanims et 
aux membres de la 
rédaction qui ont leurs 
propres codes d'accès. 
Enfin, R.TEL propose cer­
tainement la meilleure 
solution avec ses deux 
setVices 3614. Le code à 
composer est R.Ta 1 ou 
R.TEL2. Le premier est 
accessible à tous, sans 
restrictions. Le second 
fonctionne avec le sys­
tème des minutes. A 
savoir qu'une minute de 
3615 rapporte 4 minutes 
de 3614. Pour les 

exemples atés plus haut, 
li faut savoir que la prlorité 
d'accès est donné au 
t34. S'il est complet, vous 
ne réussirez pas à vous 
connecter en t20. 
Il existe aussi certains 
moyens d'abonnement 
au serveur. Pour y avoir 
droit, il faut consulter les 
différents animateurs et 
leur en faire la demande. 
Poc.r illustrer ces données 
techniques, la durée 
moyenne pour chercher 
une solution de jeu et 
prendre des notes est de 
20 minutes, ce qui cor­
respond approximative­
ment à 20 F. Mais n'ayez 
crainte, si vous vous 
endormez devant votre 
écran, votre communiea­
tion sera coupée au bout 
de quelques minutes de 
non-utill$ation. 
En conclusion, surveillez 
votre facturation télépho­
nique et n'hésitez pas à 
utiliser toutes tes astuces. 
proposées dans ce dos­
sier pour optimiser l'utili­
sation de votre minitel. 
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----------•dossier 

Sur JOYSTJCK, votnt mochine est ossignée à 
votnt pseudo. Ainsi, le serv1Wr ne vous 
donnera que les infonncmons que vo us 

voulez consulter. 

ce nom d'emprunt, -pseudo pour les habi­
tués-, que se feront toutes vos interventions 
dans le serveur, que ce soit pour dialoguer 
ou pour poser des questions dans les tri­
bunes. Votre choix sera seulement limrté par 
votre imagination, aussi l'originalité est-elle 
de mise! 
Le mot de passe vous assure la propnété de 
votre pseudonyme, alors faites attention à ne 
pas le choisir trop évident. Vous n'apprécie­
riez sûrement pas que l'on vous" emprunte" 
votre pseudo et que l"on dise n'importe quoi 
en se faisant passer pour vous, n'est-ce pas? 
Il est également déconseillé d'oublier son mot 
de passe, car, à moins de bien connaître un 
responsable du serveur et de pouvoir prouver 
que ce pseudo est effectivement le vôtre, 
vous devrez attendre qu' il soit éliminé. 

Le foisonnement d'infoonations sur mini­
tel n'est pas l'exclusivité des rubriques 

Dialogue ou des Forums Oieux d'échange 
texte-graphique). En effet. la majeure par­
tie des serveurs ont une rubrique de 
Petites Annonces. SI vous n'avez pas 
trouvé votre bonheür dans un magazine 
(surtout dans cette période de Noël) le 
minitel peut vous aider. Le fichier contient 
pas moins de trois cents annonces en 
moyenne, auxquelles une trentaine 
s'ajoute quotidiennement. L'avantage du 
minitel pour ce genre de services est que 
les annonces sont enregistrées immédia­
tement {Il n' y a donc pas de délai 
d'attente). De plus, des responsables du 
serveur les vérifient et les valident chaque 
soir. Tout ça pour dire que le minitel offre 
des avantages très intéressants et insoup­
çonnés l Alors n'hésitez pas à écnre ou 
consulter les bonnes rubriques. Et si vous 
avez passé l'âge d 'écrire une lettre au 
Père Noël, pensez aux messages sur mini­
tel. .. Ça c'est l'avenir pour déposer sa 
liste de cadeaux ! 
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Le minitel 
du Père Noël 

Mais keski di ? 1 Vous venez de pénétrer 
dans le monde du mini­

tel, et des personnages aux 
noms étranges ne cessent 
de vous interpeller dans un 
curieux langage. En effet, les 
Impératifs propres au minitel 
ont contribué à l'usage de 
nombreuses abréviations 
entre les utilisateurs assidus. 
Bien sûr, il n'existe aucun 
dictionnaire, aucune règle 
définissant ce langage. Mais 
pour vous aider à faire vos 
premiers pas sur les diffé­
rents serveurs et communi­
quer rapidement avec vos 
correspondants voici 
quelques exemples (et tra­
ductions) de d iverses 
expressions que nous avons 

rencontrées lors de notre 
enquête: 

slt t oqp? : peux-tu 
m'accorder quelques ins­
tants? " ki t toi ? : nous n'avons 

pas l'honneur d'avoir été 
présentés. 

ta ko1 kom bekan ? : quelle 
machine possèdes-tu ? " 

c pa ma fot : 1e n'y suis pour 
rien 1 Vous l'avez compris, rien de 

plus efficace que l'écriture 
phonétique et les abrévia­
tions à outrance pour éco­
nomiser des caractères. et 
donc gagner un temps pré­
cieux. En effet le vieux dicton 
" le temps c'est de l'argent .. 
n ·a jamais connu meilleure 
illustration que le minitel. Les 
minitélistes auraient-ils réussi 
à réformer l'orthographe ? 

vien en dia : suis-moi en 
rubrique Dialogue. 
rien de 9 ds ta BAL : rien de 
neu f dans ta Boîte Aux 
Lettres. 
bye a+ : au plaisir de te 
revoir ... 
t sysanim ou sysop? : es-tu 
animateur ou opérateur du 
serveur? 
lus • boniour chez vous ! 

En effet, si au bout d'un certain temps (depen­
dant généralement de votre ancienneté) vous 
ne vous manifestez plus sur un serveur, votre 
BAL y sera effacée. 
Des serveurs comme R.Ta ne vous deman­
dent pas tout de suite votre mot de passe. 

Le sommaire permet d ' accéder oux 
diffét-entes n1briques. C' est la page centrale 
des S«VeUrs. Pour y revenir, ~ la touche 

Sommaire.Un sommaire un peu brouillon 
mais doté d ' une a nimation a m usante. 

Comme on le constate, les couleurs sont 
destinées aux minitels noiT et blanc (où e lles 
apparaissent sous formes de teintes de gris). 

Celui-ci vous sera réclamé lors de l'ouverture 
d 'une boite aux lettres ou si vous désirez avoir 
accès à l'ensemble des services. Cela per­
met d'éviter la création de nombreuses BALs 
qui encombreraient le serveur et apporte un 
gain de temps à ceux qui " ne tont que pas­
ser"· Sur TILT, un pseudo est nécessaire pour 

les jeux, le dialogue et la correspondance en 
général, mais pas pour consulter les rubriques. 
Sur JOYSTICK, on vous demandera aussi 
d'indiquer les machines que vous possédez 
afin de gagner du temps par la suite. 
Après ces quelques formalités, vous voilà 
introduit dans le serveur. A ce moment, un 
menu vous 1nd1que les options proposées. 
Voici le détail des principales rubriques et le 
chemin à suivre pour utiliser, au mieux, chaque 
serveur. 

La convivialité 
Un point très 1mportam pour juger de la qua­
lité d'un serveur est sans aucun doute la 
convivialité. Primordial : l'existence ou non de 
raccourcis pour les commandes permettant 
d'accéder aux différents services du serveur. 
Ces instructions sont précédées du carac­
tère .. • ... Par exemple, en tapant 'BAL puis 
Envoi vous vous retrouverez sous le menu 
propre aux BALs. Des commandes telles que 
'MOI sur GEN4 ou 'STAT sur R.TEL vous 
donneront des statistiques sur votre compte 
(nombre d 'appels, temps de connexion ... ). 
L'ensemble de ces commandes est généra­
lement décrit dans le guide (essayez la touche 
Guide sur le menu principal). Sur ce critère 
de convivialité, on peut accorder une bonne 
note à R.TEL pour un guide très complet, 
ainsi qu'à JOYSTICK et GEN4 pour leurs 
pages interruptibles (c'est-à-dire que vous 
n'avez pas a attendre la fin de l'affichage 
d'une page écran pour passer à la suivante). 
Autre commande utile, la fonction telégramme 
qui est souvent formulée comme suit : ~TEL 
Pseudo.Message ou 'T Pseudo.Message ou 
encore ·s Pseudo.Message. Elle permet 
d'envoyer un message à un connecté sur la 
ligne supérieure de l'écran Il faut cependant 
savoir que sur R.Ta. certaines de ces fonc­
tions nécessitent la possession de nom­
breuses minutes de connexion, ce qui favorise 
les habitués du serveur. 
VERDICT R TEL propose une interface plu­
tôt réussie bien nue les novices n'aient pas 



Commencez: toujours por créer votre lomt 
Aux Lettres et 19 répondeur qui 

l'accompagne. 

accès à toutes les commandes. JOYSTICK ot 
GEN4 sont également attrayants car rapides. 
TILT pêche par un guide peu complet el une 
certaine lenteur 

Les Boîtes Aux Lettres 
(BAL) 
Après vous être identifié, une bolle ou 
BAL vous est maintenant assignée. 
Grâce à elle, vous pouvez recevoir et 
envoyer des messages 24h/24h. Le 
serveur vous indique si vous avez reçu 
du courrier lors de la connexion 
(R. TEL) ou lorsque vous sélectionnez 
le menu propre aux BALs. Le principe 
diffère très peu d'un serveur à l'autre. 
Vous avez la possibilité de lire vos 
messages. Ceux-ci contiennent un 
en-tête mentionnant le nom de l'expé­
diteu r. ou plus exactement son 
pseudo. et la date. Vous pouvez y 
répondre directement ou les effacer. 
Evidemment, il est aussi possible 
d'écrire un message à une ou plu­
sieurs personnes (sur R.TEL). Un 
annuaire permet de consulter la liste 
de tous les pseudos répertoriés sur 
le serveur. De plus. vous pouvez rédi­
ger un répondeur qui accueillera tous 
ceux qui vous contacteront. 
VERDICT VOiia l'un des serv1ces les 
plus interessants.et pour 1eouel il est 
d1ftlc1le de départager les d1Herents 
serveurs C'est à vous de dec1der celui qu1 
aura votre faveur. en fonction des contacts 
que vous ferez. 

La liJt. des connec.-11 apparaît en rubrique 
Dlal09ue. Pour dl11cuter avec quelqu 'un, ta1M% 

11on numiro pui11 votre mesaage. 

Le dialogue 
Les BALs se révèlent très utiles pour corres­
pondre, mais elles ne permettent pas de dis­
cuter en temps réel avec les autres personnes 
présentes. Un service commun à tous les 
3615 traités ici, remplit cette fonction, Il s'agit 
de Dialogue ou Contact. En choisissant cette 
option. vous aurez une hste des connectés 
auxquels sont associés des numéros. A part 
sur TILT. il est également indiqué l'endroit où 
se trouve la personne (par exemple BAL. si elle 
se trouve en rubrique boîtes aux lettres ou 
DIA, si elle est en dialogue). De plus, JOYS­
TICK et GEN4 réactualisent constamment la 
liste en fonction des entrées. des sorties et 
des déplacements des connectés sans que 
vous ayez à toucher à votre minitel. Cela se 
révéle très agréable à l'usage. GEN4 fait 
même encore mieux, en affichant en 

surbrillance. blanc sur gris. les pseudos qui 
sont actuellement en rubrique dialogue. 
Après avoir pris connaissance de la liste, vous 
n'avez plus qu'à entrer le numéro de laper­
sonne qui vous Intéresse et lui écrire un mes­
sage de quelques lignes. Inversement, un 
commentaire en haut de l'écran et parfois un 
bip sonore vous signalent que l'on vous a 
envoyé un message. Il vous suffit alors d'ap­
puyer sur Envoi pour y répondre. Lors d'un 
dialogue prolongé, en plus du message de 
votre interlocuteur. vous verrez aussi celui que 
vous lui avez envoyé précédemment. Encore 
un plus pour JOYSTICK et GEN4 qui vous 
rappellent en permanence le nombre de mes­
sages émis et reçus. 
Si vous recevez un appel alors que vous 
n'êtes pas en Dialogue, vous aurez la possi­
bilité de répondre en tapant ·• puis Envoi sur 
GEN4 et JOYSTICK, ' puis Envoi sur A.TEL. 
Sur TILT, vous serez obligé de revenir en 
rubnque Dialogue, par un "DIA peu pratique, 
puis de taper Envoi. 

1
1 serait malhonnête de pré­
tendre que le minitel ne 

cache aucune pratique Illé­
gale. En effet. qoo de plus 
facile que de pouvoir diseu­
ter tout en préservant son 
anonymat, et ainsi se pro­
curer les derniers jeux 
pirates (les œnières news) ? 
Rappelons que le piratage 
est formellelement Interdit et 
passible de peines de pn­
son. Les serveurs en sont 
tous conscients et luttent 
contre ce fléau dans la 
mesure de leurs moyens. 
Malheureusement, plus le 
nombre d'utilisateurs est 
Important et plus il devient 

VERDICT GEl\:4 et JOYSTICK offrent sans 
conteste la rne 1 eure ergonomie au niveau du 
dialogue alors que TILT manque un peu de 
soup lesse . Le dialogue reste une des 
rubriques les plus intéressantes sur 3615 . 

1 Piratage: 
à l'abordage! 

difficile de vérifier 
les conversations 
mal intentionnées 
Voilà pourqu01 les 
serveurs qui souf­
frent le plus de ce 
mal sont ceux qui 
accueillent le plus 
de monde. Voici 
ceux où nous 
avons pu rentrer 
en contact avec 
des pirates occa­
sionnels ou de 
vrais • cartels du 

crack • tout en ayant une 
approche de novice. 
A.TEL est le serveur le plus 
touché. En effet, sur dix 
contacts. sept personnes 
ont répondu favorablement 
à nos sollicitations. En 1 O 
minutes. nous avions déjà 
trois utilitaires et trois jeux 
sur PC, quatre nouveautés 
surAm9a et une propositoo 
d ' abonnement pour le 
moins cuneuse. En voici un 
extrait: •- ok ok. combien 
pour un J8U récent ? • 
- les jeux ont maxi 1 
semaine. on t'appelle 
chaque semaine pour que 
tu choisslsse et on envoi les 

pacJJet en colssil i IO tous lés 
lundis : 12f par disquette •. 
Dan s ce monde de 
débauche, JOYSTICK n'est 
pas épargné. Nous avons 
eu l'embarras du choix 
quant aux. moyens de livrai­
sons : vente, échange, par 
courrier, par téléphone et 
même une liste de jeux 
complète en BAL On n'en 
demandait pas tant 1 En 
tout, six réponses positives 
sur dix contacts. 
SOr 3615 GEN4, le taux de 
• réussite • a été de 4/1 O. 
La palme de l'intégnté rev 
ait à TILT, où saJe l.ll0 per­
sonne a accepté de nous 
copier Mif;ht and Magic Ill. 
En conclusion, le minitel est 
un vecteur privilégié pour le 
piratage. Espérons que la 
vigilance croissante des res­
ponsables télématiqu es 
empêchera la recrudes­
cence de tel dialogue : 
•-tes sur?demander une 
copie a un sysop?? 
-Tssss ... 
- Tu te crois chez les Mar-
tiens? 
- Je le connais bien, H te fera 
la copie .•• 
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----------•d ossier 
1 e minitel autOrise une gi'ande 
l..Jiberté d'expression. Mais 
cela entraîne parfois certains 
excès . Rappelons que les 
Insultes, les propos racistes et le 
" racolage • (se rendre sur un 
serveur pour suggérer à ses utl­
llsateurs d'aller ailleurs) sont 
Interdits. C'est le rôle des sysa­
nms et des sysops de veiller aJ 
respect de la législation. Afin de 
vértfler l'intégrité et le sérieux 
des serveurs. nous nous 
sommes fait passés pour de 
grossiers personnages en écri­
vant des insultes au milieu des 
messages consUtables ps- tous 
(en rubrique Solutions) et en 
i1tetvenant da1s les cisa ISSions 
(en rubrQ.10 c:>iak9Je) pour ïr;J­
rier ou racoler les connectés. 
Pour retirer nos messages 
innommables de leurs zones 
publiques, les plus rapides ont 

été JOYSTICK (3 heures plus 
tard) et TILT (6 heures pU; tard). 
Sur A. TEL, ce genre de dis­
cours est rare car seuls ceux 
qui se sont connectés durant 
au moins 450 minutes peuvent 
s'exprimer danS ces rubriques. 
Sur les autres serveurs, les 
messages étaient toujours là, 
48 heures après ! 
Pour le filtrage des dialogues 
insulta'lts ou racokus, les ser­
veurs les plus efficaces ont été 
GEN4 (déconnectés en 20 rm), 
A.TEL (déconnectés et décerti· 
fiés en 30 mn) et TILT (35 mn). 
Les autres serveurs n'ont pas 
semblé pressés de mettre fin à 
nos élucubrations. car a leur a 
fallu entre une et deux heures 
pour s'apen::evocr de notre pré­
sence indésirable. Notons que 
sur TILT les pseudos débiles 
sont rares. Ça repose 1 

A qui se lier sur 3615 

VERDICT A.TEL 
1 ·ri=-qo rav.Jr 11ye avec 
ses nombrt:ul'. salons 
1hèmat1q1 .es m prives. 
cl'autani olus nue œ.1" 
aes aulres se1veurs 
semblent :res IJ6ll fré 
quentes. 

Les jeux 
Dans ce domaine. le 
mrnitel ne peut soute­
nir la compararson 
avec un micro-ordina­
teur. En effet la vitesse 
de transmission, et les 
capacites graphiques 
sont beaucoup trop 
faibles pour pouvoir 
supporter des jeux 
dignes de ce nom De 
plus, la possibilité de 
jouer à plusieurs est 
rarement exploitée. à 
part sur GEN4. Et si 
certains de ces 1eux 
vous font miroiter des 
cadeaux sublimes, 
sachez que p our 
espérer gagner un 

Les salons 
Comme leur nom l'indique, c'est dans les 
salons qu'ont lieu les discussions en groupe. 
Le nombre de personnes pouvant occuper 
un même salon vane de 2 à 8 pour la plupart 
des serveurs. A l'écran. chaque personne est 
représentée par son pseudo ou un logo de 
son choix et par quelques lignes où viennent 
s'inscnre ses interventions. Dès que vous vali­
dez une ligne avec Envoi. celle-cl apparaît à 
l'écran pour tous les participants. On se rap­
proche ainsi d'une véritable discussion orale. 
C'est dans les salons que le vocabulaire 
propre au minitel prend toute son importance. 
En effet, il faut être à même de pouvoir 
répondre rapidement à ses interlocuteurs et si 
vous voulez vous adresser a l'un d'eux en 
particulier. utilisez les caractères flèches haut 
et bas (accessibles avec Shift 0 et Ctrl #) pour 
le désigner. 

prix, il vous faudra passer des heures sur 
votre minitel. L'argent dépensé pour gagner 
un lot correspond souvent au prix d'achat 
du cadeau en question ! Malgré quelques 
longs essais. nous n'avons rien gagné. 
VERDICT li><; J x lechn1c,u->111H111 Ir _s 
jepasses, so•n :;u1ou~ un mc;y~r ~ .. 0<1r les 
;erveurs de gagner fac1 en1~n: de 1 argem 
Ne vous ra11es pas p1eger trop longtemps e11 
esperant remporter un q11e1conque prix 

Sur R.TEL tous les salons sont a themes, 
c'est-à-dire qu'ils sont rattachés à une 
rubrique préase, par exemple vous trouve­
rez un salon Amiga ou un salon Aventures. 
De plus, s1 vous désirez discuter avec 
quelques personnes sans que d'autres rejoi ­
gnent votre salon, utilisez les salons privés. 
Il suffit de convenir d'un nom de salon connu 
de vous seuls, par exemple 'SAL TOTO, et les 
connectés sauront que vous êtes en privé 
sans voir le nom du salon. 
GEN4 et JOYSTICK proposent des salons 
publics et privés accessibles de la même 
manière que sur A.TEL. 
Sur TILT il faut vous placer en mode dîalogue. 
puis taper le nom du salon où vous désirez 
vous rendre. Malheureusement, cette procé­
dure n'est pas du tout expliquée dans le 
guide. 
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Tipi, 50lution1 
complètes ou 
partielles? Grâce 
aux informations 
fournies J><!r des 
centaines de 
passionnés, venez à 
bout des jeux les 
plus retors. 

alC?C{Ué duront et. 
nombreusea heures 

dans vcm. jeu 
préféré ? Le minitel 

VOUS permet et. 
h'ouver 

rapidemment une 
~nse préci1e par 

titre et par machine. 

faites votre choix dans la liste Pro.POHe· Ilien 
ne va plus, les jeux 50nt faits ... 

Même sur minitel, vous paun-ex jouer au 
célébrissime PacMan. 

Les infos 
Un autre atout du minitel : permettre à tous de 
s'exprimer en public. Sur les messageries 
dépendant d'une revue. on trouve souvent 
des articles ou des extraits du magazine. Il 
el'.iste aussi des clubs. des tnbunes où tout le 
monde peut laisser des messages. poser des 
questions ou donner des infos Enfin, les ser­
veurs liés a la presse spec1aJ1sée proposent de 
véritables .. bases de données Interactives " où 
sont répertoriés bon nombre de solutions ou 
de trucs pour les jeux sur micro. 
Les informations dispensées par les respon­
sables du serveur ne sont souvent qu'une 
reproduction des articles du magazine cor· 
respondant Parfois des précisions peuvent 
être données au iOUr le iour. quand 11 s'agrt 



..................... clossier 
de sujets brûlants, par exemple à propos du 
Falcon. SI vous possédez déjà le Journal en 
question, inutile donc de vous attarder a la 
lecture de ces lnfos. à part pour les plus 
récentes d'entre elles. 
Par contre les clubs et les rubriques permet­
tent l'échange d'informations entre les usagers 
et sont, de ce fait, beaucoup plus vivants. 
Ces services peuvent être apparentés à des 
BALs publiques où chacun peut aller lire les 
messages. On distingue les rubriques qui 
regroupent les thèmes les plus importants 
(par exemple la rubrique PC), et les clubs (ou 
sectes sur GEN4) qui traitent de sujets plus 
précis (par exemple le GFA). Généralement 
les rubriques sont tenues par des respon-

sables du serveur alors que les clubs sont à 
la charge d'un usager. Sur R.TEL il faut 
connaître le mol de passe du club (il suffit la 
plupan du temps de le demander) et Il faut 
posséder au moins 450 minutes pour pouvoir 
inteNenîr dans les rubriques, c'est-à-dire avoir 
utilisé ce seNeur durant 450 minutes avec 

.. Le minitel créatif 

La gamme de5 minitels est 
très étendue. Du simple 

au portable, en passant par 
l'affichage 80 colonnes, 
avec téléphone Intégré ou 
non, le princlpe reste iden­
tique. L'utilisateur préférera 
un modèle plutôt qu'un 
autre: 
Le minitel 1 ou i B est le 
classique par excellence. Il 
est fonctionnel et gratuit. 
Le minitel 2 offre la possibi­
lité de composer les numé­
ros d'appel Télétel sur le 

votre pseudo. 

Les différents modèles 

clavier. Il peut mêmorise\'" 
jusqu'à dix numéros et est 
protégé par un mot de 
passe. Le coût de location 
est de 20F/mois. 
Le minitel 10 est aus-sJ 
simple à utiliser qu'un mini­
tel "\ , mais Intègre en plus 
un combiné téléphonique. Il 
est loué pour 65F/mois. 
Le minitel 12 est le modèle 
haut de gamme. Téléphohe 
et minitel à la fois, il permet 
l'affichage en 80 colonnes, 
contient un répertorre de 51 
numéros et est protégé par 
un mot de passa. France 
T étécom le propose pour 
85F/rnois. 
Ajoutons à cette liste le mini­
tel 5 qui est le modèle por­
table de la gamme. Petit for­
rn a t. écran rabattab le, 

répertoire, et autonomie de 
2h 30. é'est l'outil Idéal c1eS 
hommesd'affalres, Son prix 
de loc~non est de 
273F/mois. 
Pour tous œs mô«;fèles, la 
qualité du <:davier eSt pro­
portf onnelte au prix. Il est 
regretti:ible que lè mlnltel 
couleur n'ait pas su être 
expleité à temps par les dit~ 
fêrents serveurs , ear Il a eté 
retiré de la cîrculatioo. 
Glrférentes options et évo­
lutions existent. on peut 
citer, fil8l' exemple, Je L:ecani 
Oecieur de carte à mémofre). 
des iml?rimantes spécifiques 
au mlnltel et aussl le prOjet 
d'un minitel" rapideJ>. 
Pour toute intbrmation. 
consultez une agence Télé­
com ou cemposez le 14. 

parler de leurs propres 
œuvres. Dans ce domaine, 
R.TEL se distingue une fols 
de plus par sa grande acti­
vité, surtout à travers des 
clubs tel que le club DEMO 
(code DEMO). Les petites 
annonces ont. elles aussi, 
droit à leur propre rubrique 
sur GEN4 et sur TILT. Ailleurs, 
il faut consulter les rubriques 
correspondant à chaque 
machine pour les trouver. 

Les rubriques traitent aussi de thèmes tels 
que les jeux de rôles, la musique ou le cinéma. 
On y trouve même des graphismes étonnants, 
voire des digitalisations (la photo des sysa­
nims. par exemple). Une rubrique liée aux 
démos permet aux passionnés de se rensei­
gner sur les dernières créations ou même de 

Enfin, pour tous les dingues de jeux micros, Il 
existe des rubriques dédiées. Les solutions 
et les trucs des lecteurs et de la rédaction y 
sont répertoriés et accessibles à tous. Faire 
une comparalson entre les différents serveurs 
n'est pas chose facile, car les solutions peu· 
vent être classées par jeu, par machine, ou 
par ordre chronologique. Une chose, cepen­
dant, est sûre : n'espérez pas que tous les 
trucs que vous trouverez dans ces rubriques 
se révéleront exacts. En effet, cela dépend 
du sérieux des usagers qui écrivent. 

sieurs servoors 
à même de 
répondre à 
vos attentes. 

S I, pour vous, un ordina­
teur est plus qu'un mer­

vemeux instrument de Jeux, 
et si vous rêvez de création, 
de démos, de jeux ou d'uti­
litaires, le minitel peut vous 
apporter quelque chose. En 
effet si vous avez besoln de 
conseils techniques ou de 
vous tenir au courant des 
dernières astuces de pro­
grammation, Il existe plu-

Bien sûr, les meilleurs dam; 
ce domaine sont les plus 
fréquentés et c'est pour oela 
que nous Vous conseille­
rons, en premier lieu, de 
vous tourner vers A.TEL, à 
la fols dans les rubriques 
dédiées à votre ordinateur 
(ST. Am1ga, PC, Amstrad, 
Mac, etc.) et dans les 
rubriques sur les langages 
(C, 68000, 80x86, Pascal, ... ) 

er les systèmes d'eXJ)loita­
tion (Windows. MS-80S, 
UNIX). Toujours sur A.TEL. 
11 existe pJUsîeurs clubs qul 
s'intéressent à ce sujet, 
comme les clubs optimisa­
tion (code : asm)1 démo 
(êode : demo) et même un 
club Falcon (code : atarl) 
pour .ceux qui voudraient 
prendre de l'avan.ce. 
D'autres serveurs propnsent 
des services équivalents (sur 
STMAG, les programmeurs 
ST se retrouven1 en très 
bonne compagnie). 

Pour ce qui est des solutions complètes de 
jeux d'aventures, TILT semble le mieux placé 
avec une grande participation des usagers. 
Essayez la commande ·sos et vous aurez 
le choix entre les SOS Aventures (·SAV), les 
SOS Solutions Complètes ('SSC) et les Cheal 
Mode ("SCM). Vous n'aurez alors qu'à entrer 
le nom du jeu qui vous Intéresse. avec, en 
plus, la possibilité d'utiliser des abréviations 
(par exemple si vous tapez *BL vous aurez 
tous les jeux commençant par ces lettres 
comme BLack Crypt ou Blues Brothers). Un 
autre atout pour TILT réside dans son cata­
logue de jeux où vous sont données les notes 
obtenues par ceux-cl. 
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Le téléchargement sur minitel 
est parfois intéressa nt, a lors 
cons ulte z la description d es 
fichie rs disponibles. Joystick, 
quant à lui , sort la grosse 
artille rie pour venir à votre rescousse 1 

GEN4 propose aussi bon nombre de possi­
bilités: Tout d'abord ·AVE qui vous permettra 
de consulter les solutions de jeux d'aven­
tures, soit en cherchant une solution com­
plète grâce à *SOL qui vous donne accès à 
une base de données regroupant tous les 
jeux (là encore il vous suffit d'indiquer les pre­
mières lettres du jeu}, soit en parcourant la 
rubrique mu où interviennent les connectés. 
Ils formulent une question qu1 est consultable 
par tous et à laquelle n'importe qui peut 
répondre. L'affichage des solutions se fait en 
mode 80 colonnes et la lecture y gagne énor­
mément. Ensuite la rubrique Trucs et Astuces 
('AST) qui comprend de même une liste de 
jeux, et une tribune. Ces tribunes sont très 
fréquentées. mais il faut savoir que les mes­
sages sont souvent des questions. 
Sur JOYSTICK. on retrouve des rubriques 
similaires. Après un ·PQK vous pourrez accé­
der à une liste de trucs classés par machines. 
Encore une fois, la recherche est simplifiée 
par la possibilité de laper les premières lettres 
du nom du jeu. La sélection par ordinateur 
est également très pratique. La rubrique ·sos 
regroupe les solutions et son interface est 
identique. Vous pouvez gagner des crédits 

TILT A.TEL 

RAPIDITÉ 13 18 
INFORMATION 16 11 
FREQUENTATION 12 19 
DIALOGUE 13 16 
SERIEUX 17 11 
REDACTION 6 
JEUX 14 1o 
SOLUCES 
COMPLETES 18 4 
SOS AVENTURES 15 5 
CHEATMODE 12 5 
RUS .ST 6 18 
RUS.AMIGA 7 16 
RUS.PC 9 20 
RUS.CONSOLES TCPLUS 
RUB.CPC 3 9 
RUS.MAC 12 
RUS.C64 2 5 

et même être rémunéré si votre solution est 
retenue puis publiée. 
Sur R.TEL seule une rubrique s'intéresse en 
particulier aux jeux, il s'agit de ·sol. Le 
nombre d'interventions reste très limité. 
VERDICT pour avoir la solution d ' Jn Jeu 
d aventure penchez-vous du côte cl TILT 
\grand cho1x1 el de GEN4 (bonne reahsat1on) 
Pour les truc~ ,ur 1es ieux (vies infinies et 
'lt11res cheat monel JOYSTICK propose un 
arge éventail TILT et GEN4 ne sont pas tres 

I01n deniere. R. TEL. quant a lu, est tres patMe 
rlans ce doma r.e 

Le téléchargement 
Si vous possédez un câble reliant votre mini­
tel et votre ordinateur. GEN4, JOYSTICK et 
TILT vous permettent de charger des fichiers 
de domaine public à partir d'une base de 
données. Vous pouvez vous procurer le câble 
et le logiciel permettant de télécharger en le 
commandant aux serveurs (environ 1 OO 
francs). Les fichiers que vous pourrez ainsi 
acquérir sont de toute nature : utilitaires, jeux, 
images ... Le principal défaut de ce système 
est sans nul doute la lenteur du chargement 
(entre 1 O et 50 minutes pour un fichier de 
taille réduite} et. par là même, son coût très 

- ----
JOYSTICK GEN4/ST MAG 

13 15 
18 13 
15 16 
18 19 
15 9 
5 1 
12 15 

13 15 
15 17 
17 15 
8 17 
5 7 
8 11 
JOYPAD KONSOL 
5 

1 

2 

Pour mieux visual>ser les avantages de chaque serveur, nous avons etud10 pendant un nJO<S à une ~ode donnée (s.ep· 
tembre 1992) les différents serveurs. Nous avons regroupe les informations issues de cette enquête sous forme d'un 
tableau réczjitulatd. Ces notes sur 20 p<!')nnent en oompte différents paramètres. Ainsi, la rvbr!Que Solutions Complètes 
(par exemple) prend en CQ(llpte la quantité! la qualité et la nouveauté des informalions L:lnt6rèt primordial de ces notes 
est de fac1l~er vos accès 3615 el non de uger précisemment les serveurs. Ators, è vous de iouer 1 
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élevé. Qui plus est. les programmes télé­
chargés se révèlent bien souvent sans grand 
intérêt. 
VERDICT le télechargement est un mode de 
transfen de données intéressant mais le mini­
tel est trop lent pour exploiter eff1cacemem 
cette possib1lite Investissez plutôt dans un 
modem 1 

Le dialogue avec les jour­
nalistes 
GEN4, JOYSTICK et TILT offrent la possibilité 
de poser des questions aux membres de leurs 
rédactions respectives. Malheureusement, il 
semble que très peu de ces journalistes se 

RTC: 
les micro-serveurs 

es initiales ne 
sont pas les 

codes d'accès à un 
serveur. Le RTC 
(Réseau Télépho­
nique Commuté) 
est un réseau mis 
en p lac e par un 
particulier ou un 
serveur fonction­
nant par ligne télé­
p hon iq ue directe 
(on ne passe pas 
par le 3615). La 
principale dlfférenœ 
avec un serveur 
classique est que 
l'accès est limité à 
8 voies, c'est-à-dire 
que seules huit per­
sonnes peuvent se 
connecter en 
même temps. Ce 
faible nombre de 

connectés permet 
à l'ordinateur qui 
gère le tout (bien 
souvent un PC) de 
travailler plus rapi­
dement que le 
minitel classique. 
Créé par des pas­
sionnés bénévoles, 
les RTC sont plus 
sympathiques que 
les services Télétel. 
Renseignez-vous 
car certains ser­
veurs 3615 dispo­
sent aussi d'une 
ligne RTC en lie­
de-France, plus 
rentable si vous 
habitez la région 
parisienne (lé prix 
est celui d'une 
conversation télé­
phonique). 

donnent la peine de répondre aux messages 
qu'on leur laisse. En effet, après plus d'un 
mois d'attente, certaines réponses ne nous 
sont toujours pas parvenues. Seules les per -
sonnes directement responsables du service 
télématique se préoccupent des messages 
qu'on peut leur laisser. Et, sur tous cesser­
veurs, parmi les journalistes, seuls Moulinex, 
sur JOYSTICK, et Dogue de Mauve. sur TILT, 
se sont préoccupés des messages qu'on leur 
avait laissés et ont répondu à nos questions. 
VERDICT vous pouvez toujours essayer 
d"éc1 ire à vos journalistes préfe1 és, mais 
n'esperez pas qu'ils vous répondent a tous les 
coups Ils ont tellement de travail . 

Les professionnels 
D'autres professionnels de la micro-informa­
tique ludique sont également présents sur 
minitel, Il s'agit des maisons d 'édition ou de 
distribution et des boutiques. Les tarifs 





Certaines boutiques vous proposent leurs services sur minitel. Avec le 
3615 code NUCROMANIA, vous pouvez commander des jeux par 

correspondance. Le temps de livraison n'est pas précisé. 

de la promotion pour 
leurs produits, et, éven­
tuellement, informer de 
la sortie ou.de la pré­
paration de leurs nou­
veautés. 
Des indices sur les jeux 

pratiqués par ces serveurs sont plus élevés 
que ceux des messageries (1,27 franc /minute 
au lieu de 0,99 franc / minute) et leur intérêt 
est beaucoup plus limité. Ils proposent cepen­
dant quelques services Intéressants comme 
les questions aux créateurs de jeux ou la 
vente par correspondance. 

Les éditeurs 
Les éditeurs et les distributeurs ne possè­
dent pas tous, leur propre serveur. Voici ceux 
sur lesquels nous avons enquêté : ATARI, 
COKTEL, INFOGRAMES, LANKHOR, 
MICROIDS, MICROPROSE. SILMARILS, 
TITUS, UBI. 
Sur chacun de ces 3615, vous trouverez une 
liste des jeux de la marque accompagnés 
d'une brève descnption dans le plus pur style 
des jaquettes de ces mêmes jeux, avec par­
fois quelques citations élogieuses extraites 
de revues. Les marques peuvent ainsi faire 

sont mis à la disposi­
tion des usagers, mais ils sont rarement aussi 
complets que ceux que l'on peut trouver dans 
les messageries vues précédemment. 
Il existe aussi la possibilité de gagner à des 
jeux récompensés par différents prix (géné­
ralement un logiciel de la maison d'édition}, et 
aussi de consulter une présentation de 
l'équipe (graphistes, développeurs, ... ). 
Tous ces serveurs proposent un service de 
BALs, mais en fait, la correspondance avec 
d'autres minitélistes est totalement marginale. 
L' intérêt réside plutôt dans le fait de pouvoir 
poser des questions aux concepteurs de jeux, 
votre BAL vous permettant alors de lire les 
réponses. Comme pour le dialogue avec les 
journalistes, essayons de déterminer les plus 
sérieux d 'entre eux. Une bonne surprise nous 
attend : sur les huit serveurs impliqués, quatre 
nous ont répondu. La palme revient à MICRO­
PROSE et INFOGRAMES qui nous ont ren­
voyés des messages en moins de 24 heures. 
Ensuite viennent COKTEL en 5 jours et 

Premier Rôle - 64, rue de la 
Roefîefoucauld - 75009 
PARIS. 

Plusieurs éléments peu­
vent paraître surprenants 

dans ce dossier. En effet, 
dans un souci de clarté, 
nous ne nous sommes 
attardés que sur certains 
serveurs et certaines 
rubriques. Ce dossier ne 
traite donc que des points 
principaux de la télématique 
ludique. Mais en vous lan­
çant dans l'exploration des 
serveurs que nous avons 
étudiés et de tous les autres 
dont nous n'avons pas pu 
parler par faute de place, 
vous découvrirez bien des 
" trésors cachés'" Ainsi 
sachez que chaque serveur 

à son esprit, sa personna­
lité, Et l'on discute aussi de 
cinéma, de musique ou 
d 'actualité, même sur les 
3615 dédiés aux jeux micro 
ét consoles. Vous retrouve­
rez également souvent des 
listes de RTC (micro-ser­
veurs de passionnés). De 
plus, il existe des revues ou 
des fanzines traitant de télé­
matique ludique. Citons ainsi 
le Télémateur Illustré (en 
vente tous les 3 mois dans 
les kiosques) et Archipel, un 
fanzine écrit par des fana­
tiques du minitel. Vous pour­
rez obtenir ce dernier en 
écrivant à: 

Alors, n'hésitez pâs à 
dépasser le cadre stricte de 
ce dossier pour partir à la 
découverte des possibnités 
du rninitel... 
Voici, pour l'exemple. 
quelques numéros de RTG : 
ALTAIR (1) 30-43·59-29 
DAMNED ! (1) 48·94-11-i 1 
THE (1) 44-05-06-32 
ALADIN 21-63-41 ~87 
CALYPSO ~8-41-59-34. 
Cette lfste n'est pas exhaus­
tive et nous vous encoura­
geons à essayer d'autres 
RTC. Avec un peu de bonne 
volonté et d'habitude, vous 
vous apercevrez que Je mini­
tel est un outil encore plus 
génial qu'on le croyait. 
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Chu lnfogrames une page d'accueil 
sympathique, dont (•officlloge rapide vous 

permet de ijOgner du temps. Vous y trouverex 
toutes les rntos sur leur derniére production 

Alone in the Dark. 

LANKHOR en 3 semaines. Les réponses sont 
intéressantes. surtout si l'on pose des ques­
tions un peu techniques (c'est impossible 
avec MICROPROSE, les concepteurs de jeux 
ne résidant pas en France}. 
SILMARILS propose même de vous faire édi­
ter. Il suffit pour cela de leur laisser des ren­
seignements sur votre projet ou sur vos qua­
lifications, vous aurez alors droit à quelques 
conseils sur les démarches à suivre. 
Verdict : Ces serveurs sont utiles pour avoir 
des informations sur les 1eux actuels ou en 
pro1et. mais leur intérêt est limité S1 vous 
cherchez une p lace en tant que 
program9meur. graphiste ou musicien, laJssez 
votre CV aux responsables du serveur 

Les boutiques 
Les serveurs de magasins spécialisés sont 
très rares. A l'exception de MICROMANIA, 
quelques petites boutiques comme JESSICO 
ou CONSOLPLUS (qui n'a rien à voir avec le 
magazine du même nom dont le code 
d'accès est TCPLUS}, vous informent de leurs 
tarifs, et vous permettent de commander par 
correspondance. L'intérêt de tels serveurs 
reste très limité. 
MICROMANIA est légèrement plus riche et, en 
plus des services précédents, propose un 
système de BALs et des solutions données 
par les minitélistes. Les trucs et les solutions 
sont beaucoup moins nombreux que sur les 
grosses messageries. 
Vous trouverez également des jeux, primés 
ou non, des adresses des points de vente et 
quelques informations sur les nouveautés. 
Citons aussi le serveur FRANCE 3 qui, par 
l'intermédiaire de sa rubrique MICRO KIDS. 
permet de jouer et de s'inscrire pour partici­
per à l'émission. 
VERDICT : ces serveurs sont pratiques pour 
commander des produits. mais préférez plu­
tôt les messageries pour avoir des rensei­
gnements précis sur les jeux. 

Pour finir .•. 
Le minitel est un outil intéressant et qui peut 
être très utile. Toutefois, il revient cher aux 
utilisateurs. Alors, n'hésitez pas à profiter des 
avantages de chaque serveur pour une utili­
sation optimale. Rappelons brièvement les 
points forts de chacun : GEN4/STMAG pour 
les jeux sur minitel. le dialogue el les aides 
aux jeux d'aventures et de rôles. JOYSTICK 
pour l'actualité micro et les cheat mode. 
R.TEL pour la fréquentation, la rapidité 
d'accès, et la rencontre avec des program­
meurs (tous langages et toutes machines 
confondus}. TILT pour le sérieux et les solu­
tions complètes. Fort de ces renseignements, 
il ne vous reste plus qu'à tirer toutes les ficelles 
de ce dossier et à composer le fatidique 3615. 

Morgan Feroyd et Vladimir Clausse 
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vldéol 
DC1V Pain!: Un logiciel de 
dessJn complet et rapide qui 
ac:compagne les utllJtolres de 
dlgttat/satio!J et de conversion. 

DC1V affiche~ lmagœ 24 bits 
de votre loglciel 30. 

DC1V permet de produire des 
séquences vidéo 16 millions de 
couleurs animées en temps 
réel. 

DC1V est un système 
révolutionnaire de traitement 
d 'images vidéo composHe PAL 
por le biais des fichiers IFF 
standard de l'Amlga. 



Sos a venture ................................................................ 

0 ... ·-~ 
omme vous ,.Pouvez en luger 
par vous-meme, la rubrique 
SOS Aventure est au mieux de 
sa forme, ce mois-ci. Quatre 
jeux se détachent du peloton . 

Ceux qui plongeront dans l'univers mer­
veilleux de King's Quest VI vivront une 
aventure inoubliable. L'excellent Sum­
moning laisse présager de très nom­
breuses nuits blanclies. Legend of 

Valour vient concurrencer Underworld. Et The Legacy_,__ quant 
à lui, enchantera les amateurs de sensations fortes. Et c 'est 
sans compter avec les autres ~mazon Amberstar, Wax­
work; Historyline, Task Force 1942, ... J qui vous promettent 
bien aes h~ures de plaisir. Alors, à vous de jouer et cc see you 
soon », amis lecteurs. 

Thomas Alexandre 
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VI 
ROW L' Iie de la tête est un endroit très dangereuic. Cette statue qui vous 

suit de san arc dès que vous faites un pas ne paraît f>C!S très amicale. 
Discutez donc avec ce jardinier, il vous sera peut·être de ban conseil. 

Depuis quelques temps, les programmeurs de chez Sierra 
semblaient s'être endormis sur leurs lauriers. Mais aujourd'hui, 
ils repartent de plus belle et nous livrent un jeu d'aventure animée 
exceptionnel : décors sublimes, animations nombreuses, effets sonores 
dignes d 'un dessin animé et énigmes ardues, le tout au service d'une 
aventure qui vous fera craquer. 

1
1 est de notoriété publique que les jeux 
d'aventure signés Sierra sont très beaux 
mais ont une durée de vie relativement 
courte. Lorsque j'ai reçu King's Quest VI, 

je me suis dit que j'allais encore une fois de plus le 
tenniner au bout de quelques heures. Que nenni ! 
La surprise fut bonne ! Non seulement sa réali-

Votre visite du Pays des Merveilles vous 
rèserve de nombreuses surprises, à 
commencer par ce potager vivant. 
Pour vous saisir de la bestiole noire collée sur 
le mur, n ' oubliez pas que la musique 
adoucit les mœurs. 

sation est irréprochable, mais l'aventure est longue, 
et le scénario bourré de trouvailles. 
Cette fois , vous incarnez Alexander, le ftls 
du bon roi Graham. Pour ceux qui n'auraient 
pas joué à King ·s Quest V, l'aventure se terminait 
alors que Graham délivrait sa petite famille et la 
princesse CaSsima, prisonnières du sorcier Mor­
dack. Quelques mois ont passé et Alexander se 
morfond en pensant à sa bien-aimée Cassima, 
qui a rejoint son royaume. Jusqu'au jour où elle 
apparaît dans le miroir magique et appelle le jeune 
jouvenceau à l'aide. Digne fils de votre père, vous 

Editeur : Sierra 
On Une; Distri 
buteur : Ubi Soft; 
Conception : 
Roberta Williams. 
Jane J e ns en, 
William O. Skirvin; 
Programmation : 
Robert W . Lind 
sley, Randy Mac 
Neill, Robert L. 
Mallory, Victor 
Sadauskas, Doug 
Oldfield, Carlo 
Escobar ; Gra 
phismes et ani 
mation : William 
O. Skirvin, Michael 
Hutchison, John 
Shroades, Russell 
Truelove, Deanna 
Yhalkee ; Musique 
et bru i t ages : 
Chris Braymen, 
Dan Kehler, Mark 
Seibert , Rick 
Spurgeon , 
Nightingale Songs 
(CJ. 
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l ' épicier est un 
homme très 
sympathique. Il 
possède une flûte, 
une lampe, un 
oiseau mécaniq_ue et 
un pinceau qu' il vous 
11rêtera tout au long 
de l'aventure. Mais 
qui donc peut être ce 
perso'!nage tout de 
noir vetu? 
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Contrairement à 
Alice au Pays des 
Merveilles, les 
dirigeants du Pays 
des Merveilles ne 
sont pas des cartes 
mais les pièces 
d ' un jeu d 'échecs. 
Dès que vous 
avancez trop, 
les chevaux 
bondissent en 
hennissant. 
Que c' est beau ! 

décidez de partir 
pour la contrée des 
lies Vertes afin de 
porter secours à 
l'élue de votre cœur. 
L'aventure débute 
alors que vous 
venez d'échouer 
sur une ile incon­
nue. Un rapide tour 
des lieux vous 
apprendra que vous 
êtes bien à l'endroit 
escompté. Le pays 
est composé de cinq 
royaumes : l'Ile de la 
Couronne, l'Ue des 
Merveilles, l'Ile de la 

Bête, l'lle de la Montagne Sacrée ainsi qu'un cin­
quième continent invisible, qui se révèlera, plus 
tard, être l'Ue de la Brume. Vous découvrirez éga­
lement que le Vizir Alhazred règne sur la région en 
véritable despote. n va épouser Cassima contre 
son gré afin de régner sur le pays. Si les premières 
énigmes ne posent pas de grands problèmes. vous 
vous apercevrez rapidement que la difficulté va en 
augmentant. 
Une fois la carte magique en poche, vous 
pourrez vous téléporter d'ile en ile autant de 
fois que vous le voudrez et agir comme bon vous 
semble. Chacune d'elles vous réserve de nom­
breuses surprises. Ainsi, l'ile des Merveilles abrite 



................................................... 
~ MATÉRIEL NÉCESSAIRE 

Machine: PC 2B6 ou Spectrum, MT-32 et 
supérieur. compatibles. 
Mode: EGA 16 cou- Contrôle : souris 
1 e u r s / V G A (recommandée), cla-
TandyNGA 256 cou- vier. 
leurs. Logiciel en anglais. 
Médias: 9 disquettes Installation disque 
3"1/2 (1i44 Mo). dur : 15 minutes, 20 
Carte son : Adlib, Mo occupés. 
SoundBlaster, Thun- RAM minimale : 640 
derboard, Pro Audio Ko. 

un monde qui n'est pas sans rappeler celui d'Alice 
au Pays des Merveilles. Le roi et la reine sont des 
pièces de jeu d'échecs. les légumes parlent. les 
fleurs dansent... et vous y récupérerez même une 

petite bête qui. une fois posée sur un mur vous per­
mettra de voir à travers (génial, non ?). L'lle de la 
Bête est le domaine d'un prince charmant trans· 
formé en animal monstrueux qui, bien sûr, attend 
sa Belle. Vous escaladerez la Montagne Sacrée. 
affronterez le Minotaure des catacombes. Un mys· 
térieux personnage à l'apparence changeante 
cherche à vous éliminer; il semble tout droit sorti 
d'un dessin animé. Mais, je ne vais pas tout vous 
dévoiler. Attendez-vous à être émerveillé par cha­
cun des univers. Et la magie et les situations 
cocasses n'ont pas été oubliées. 
Les graphismes en VGA 256 couleurs sont de 
véritables chefs-<l 'œuvre. Une myriade d'anima· 
tions donne vie aux décors (les voiles flottent. les 
plantes s'agitent au gré du vent, les abeilles 
volent...). De superbes morceaux musicaux et des 
effets sonores digitalisés agrémentent les pérégri-

Après avoir atteint les sommets de Io Montog_ne Sacrée puis terrassé le Minotaure, vous serez 
re~u f?Or le roi et Io reine des hommes ailés. Ils vous autoriseront à consulter l'oracle qui vous 
fournira une aide précieuse. 

nations des détenteurs 
de carte son. Le grand 
nombre d'énigmes qui 
sont enfin à la hauteur 
de œ que peuvent espé­
r e r les aventuriers 
aguerris et la grande 
liberté d ' action de 
King's Quest VI en font 
un soft à ne manquer 
sous aucun prétexte. 

Thomas Alexandre 

Enfin l'lle de Io 
Brume. Invisible ou 
début du jeu, elle 
n 'op~railTo qu'au 
bout de longues 
heures de j'eu. 
Attention, es druides 
ne sont pas très 
accueillants et 
adorent foire rôtir les 
vi.siteurs inattendus. 

Oui 19 ! Certains vont bondir ... Mais j'ai eu 
un véritable coup de cœur pour King's 
Quest. Le scénario est grandiose, les 
énigmes demandent beaucoup de 
réflexion et l'aventure n'est pas linéaire. 

PRISE EN MAIN., B 
La présentation époustouflante ne prend 
pas moins de 7 Mo. Images calculées et 
dialogues digitalisés sont au rendez-vous. 

GRAPHISMES 'f 9 
Je n'avais jamais vu un jeu d'aventure aussi 
beau. Les multiples décors sont d'une 
beauté incroyable. Les graphismes des 
personnages ont enfin été améliorés et 
s' intègrent parfaitement aux paysages. 

ANIMATION 'f 7 
Les personnages prennent vie. Ordonnez à 
Alexander de lire un livre et il sortira le 
recueil de sa poche et feuilletera les pages. 
Les décors sont magnifiquement animés. 

MUSIQUE '19 
Les musiques variées et enjouées s'adap­
tent parfaitement aux situations (angoisse, 
suspense, humour, romantisme). 

811.Ul'J'AGES 'f 7 
Chaque action s'accompagne d'un bruita­
ge : le vent souffle, les vagues s'échouent 
sur la plage, le Minotaure hurte, un arbre­
chien aboie ... Les auteurs ontfaît fort. 

.IOUABlurE 'I B 
Une option d'aide explique même le fonc­
tionnement de l'interface souris aux nou­
veaux venus dans les jeux Sierra. 

DIFFICULTE ~ 
Enfin un Sierra qui va durer ... L'aventure 
propose des énigmes qui demandent de la 
VRAIE réflexion. Une lecture attentive du 
journal de Derek Karlavaegen s'impose. 

DUREE DE VIE 'f 6 
Remercions Sierra de nous servir enfin un 
jeu d'aventure qui n'est pas linéaire. Après 
trente-cinq heures de jeu, je n'ai toujours 
pas réussi à sauver la délicieuseCassima. 
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Le pire et le meilleur se côtoient 
dans ce wargame assaisonné d'un 
brin de 30 qui vous propose de 
refaire la Seconde Guerre 
mondiale. Que vous ayez envie 
d'une petite bataille de cinq à sept 
ou d'une véritable campagne, 
vous ne serez pas déçu, car les 
quelques défauts du jeu sont 
largement compensés par ses 
très grandes qualités. 

C 
ampaign propose 25 cartes dilié· 
rentes offrant des campagnes plus 
où moins complexes (Normandie, 
Ardenes, Sahara, front russe ... ). Si vous 

ne trouvez pas votre bonheur parmi les situations 
historiques proposées, pas de problème ... L'éditeur 
de cartes vous permet, à tout moment de la partie. 
de modifier tous les paramètres du jeu (paysages, 
nombre el emplacement des unités alllèes ou enne­
mies, date ... ) Certaîns appeleront ça «tricher», et 
ils auront raison, mais cet outil est avant tout conçu 
pour vous permettre de créer les campagnes de 
votre choix. 
Vous aurez à assumer trois niveaux de com­
mandement : maréchal (vous déplacez vos 
troupes sur une grande carte, gérez vos usines 
d'armement el organisez des convois), général 
(vous dirigez jusqu'à 16 tanks à la fois sur le champ 
de bataille) et conducteur de char (vous pilotez 
votre engin par l'intermédiaire d'une vue en 30). 
Mais rien ne vous empêche de charger l'ordinateur 
de l'une ou l'autre de ces fonctions. Votre armée 
comprend près de 150 types de véhicules, mais 
vous ne pourrez diriger en 30 que les tanks et les 

116 

PAIG 
Editeur: Empire; Conception et 
programmation : Jonathan Griffiths; 
Conception du manuel : Antony J Bond. I 
Séquence d'introduction : Saul Marchese. 

la superbe 
infl'oduction du jeu 
est digne des plus 
grands films de 
guerre d ' Hollywood. 
les voix anglaises 
des pilotes sont 
digitalisées et sous· 
titrées en françcllis. 

VERSIONS 

Des versions ST et 
PC sont prévues 
pour les mois à venir. 
Etant donné les 
meilleures capaci­
tés du PC en matière 
de 30, Campaign 
devrait être bien 
meilleur sur cette 
machine. 

MATERIEL 
Amiga tous modèles 
(1 Mo de RAM mini· 
mum) 
Contrôle : Souris, 
joystick et clavier. 
Média : 3 disquettes 
3"1/2. 

1 Le jeu pro~se plus de 150 véhicules différents (armure, vitesse, poids, 
puissance de feu)r mais tous se eilotent de Io même façon1 ce qui finit 

par rendre es séquences C:l ' action un peu trop répétitives. 
DEUX MINUTES I' 

blindés. Les avions et l'artillerie ne sont en effet uti­
lisés qu'au niveau stratégique, pour soutenir vos 
troupes au 59k 
La plupart des déf~ts du jeu sont concen· 
trés clans les séquences de bataille : la 30 est 
un peu minable. le système de formation des 
groupes de tanks aberran~ (voir encadré), le radar 
ne sert presque à rien, et vos ennemis surgissent de 
nulle pari sans qu'on sache combien il en reste. 
Mais Campaign ne comporte pas, loin de là, que 
des défauts : la boite est bourrée de bonnes choses, 
l'in't.roduction est superbe, le système de jeu très 
pratique, les scénarios sont très variés (parties 
longues ou courtes, simples ou complexes) et il 
est possible de créer ses propres cartes, le jeu est 
entièrement ~n.français, et vos ennemis font preuve 
d'une intelligence remarquable lors des combats 
en 3D (certains se cachent derrière des maisons 
pour vous tendre une embuscade). Le bilan est 

. ' 
·. 



donc, globalement très positif et, si vous lui par­
donnez ses petits défauts, Campaign vous offrira 
des heures de jeu passionnant. Marc Lacombe 

COMPARATIF 

-;n,;··~;.- -c:; 
s ==i== 8 

16-· - 16 

ENTRE SHERMAN M4 ET MIDWINTER. 
Malgré' la taille impressionante de certaines 
cartes, Campaign est loin d'avoir l'envergu"e de 
Midwinter, mais la variété des scénarios per­
met des parties cou1es. Les véhicUes sa1t ncm­
breux, mais ce sont tous des blindés terrestres. 
(.les véhicules de MJdwinter allaient du téléphé­
rique, aux skis en passant par le deltaplane}. 
Les~ rappelent oo peu ceux de Sher­
man M4, mais les tenains proposés sont plus 
vastes et les stratégies plus élaborées. 

U : La bataille fait rage ••• 

Ne vous laissez pos abuser par cette vue en 
3D, car vous ne pou_rrez pas piloter vous­
même, lu avions du jeu. Ceux-ci seront 

contrôlés par l'ordinateur et ne seront utilisés 
que pour «~• le terrain avant une 

offensive terrestre. 

LE GRAND LUXE ! 
Attendez-vous à 
être surpris en 
ouvrant la boîte : 
journal d'époque, 
affiches de propa­
gande, cartes pos­
tales, épais manuel 
avec historique et 
documents, carte 
du débarquement 
en Normandie ... 
Empire n'a pas lési­
né sur les moyens 
pour vous mettre 
dans l'ambiance ! 
Et la fête continue 
avec une superbe 
séquence d' intro 

accompagnée de 
voix digitalisées en 
anglais, mais sous­
titrêes dans la 
langue de von;~ 
choix (tant qu a 
faire, le français !). 
Encore mieux, le 
jeu, comme . ~e 
manuel, sont ent1e­
rement traduits en 
français et le bou­
ton droit de la sou­
ris vous permet de 
découvrir la fonc­
tion de chacun des 
icônes présents a 
l'écran ... Quel luxe! 

........ 

Campaign est un soft de grande envergu­
re, bourré de bonnes idées, doté d'un bon 
système de jeu, et qui mêle avec bonheur 
action et stratégie. La 30 est décevante. 

D 

PRISE EN MAIN., 8 
Le contenu de la boîte et la superbe intro­
duction donnent vraiment envie de jouer. 
Et tout est en français. Bel effort 1 

GRAPHISMES ., !S 
Les cartes sont claires, et les icônes évoca­
teurs, mais la 30 est un peu sommaire, 
même avec le niveau de détail maximum. 

ANIMATION 9 
La 30 est franchement décevante et 
pleines de bugs: maisons qui surgissent au 
milieu de la route, tanks clignotants .•. 

MUSIQUE ., !S 
Une superbe musique militaire accom­
pagne la séquence d'introduction. 

BR.Ul'f'AGES ., ..2 
Ils se limitent au strict minimum. et le gron­
dement de certains tanks ressemble un 
peu trop aux toussotements d'un vieux 
moteur de bateau de pêche. 

JOUABIUl"E ., !S 
A part quelques graves erreurs de concep­
tion, te système de jeu est simple et 
agréable à utiliser. 

DIFFICULTE canlirrné 

Si les premiers combats sont plus proches 
de l'arcade que d'autre chose, les cartes 
les plus complexes nécessitent en 
revanche un bon sens de la stratégie. 

DUREE DE VIE ., 8 
Des scénarios variés, pour tous les goQts 
et de toutes les durées. 
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UEST FOR G 

Editeu r : Sierra On Line; Distributeur : Ubl 
Soft; Conception : Lori Ann Cole. Corey Cole; 
Programmation : Oliver Brelsfo rd. l<evîn Ray. 
Chris Carr. Dave Artis. Henry Yu, Brett Miller. 
Rick Comstock; Graphismes : Andy Hoyos. 
Jeff Crowe. Dana M . Dean, Jay Friedman. 
Darrin Fuller. Tim Loucks. Mustafa Powell, 
Franck Ferrell. Roger Hardy, Jerry Jessurum; 
A nimation : Marc Hudgins; Musiques e t 
bruitages : Rudy Helm. Mark Seibert, Aubrey 
Hodges. 

Après les pays orientaux de Quest 
for Glory Il, Sierra nous entraîne 
dans un monde digne des meilleurs 
récits d'Edgar Rice Burroughs. 
Visitez les terres sauvages d'East 
Fricana, apprenez les coutumes 
locales et rétablissez la paix dans 
le pays. Un jeu exceptionnel malgré 
quelques grains de sable qui se 
sont glissés dans les rouages de la 
mécanique Sierra. 

Dans le Cœur du Monde, à la cime du baobab 
se cache une entité magique. Admirez.cet 

écran, c'est une pure merveille. 

A lors que vous venez de terrasser le 
sorcier Ad Avis dans Qu est for 
Glory Il, vous apprenez que la situa­
tion est dramatique en East Fricana. 

Une guerre civile opposant guerriers Simbani et 
Hommes-Léopards menace d'éclater dans cette 
contrée dirigée par les Uontaurs (sorte de lions 
centaures). Certains parlent de démons qui han­
teraient la jungle et qui seraient à !"origine de cette 
haine soudaine opposant les deux peuples. A l'ins­
tar de tous les jeux d'aventure Sierra, il faut expier 
rer chaque lieu, discuter avec les personnages de 
rencontre el résoudre une succession d'énigmes. 
Mais vous allez aussi devoir gérer votre 
héros comme dans un jeu de rôle. Au début. 
vous avez le choix entre un guerrier. un voleur ou 
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Matériel 
nécessaire 

Machine : PC 286 ou (recommandée), 
supérieur. clavier. 
Mode : VGA Tandy, Jeu en anglais. 
EGA 16 couleu's, VGA Installation disque dur 
256couJeurs. 10 minutes, 7,3 Mo 
Médias : 5 disquettes occupés. 
3"1/2 (1 ,44 Mo). RAM minimale : 640 
Carte son : AdLib, Ko. 
T h u n d e r b o a rd , Version : 
S o u n d B 1 a s t e r , Le jeu n'existe que sur 
Pro Audio Spectrum, PC, aucune adapta-
MT-32. tion n'est prévue pour 
Contrôle : souris le moment 

16 
INTERET 

Grâce à ce pc>nt de 
bois, vous améliorez 

vos talents 
d ' acrobate. 

Un entraînement 
intensif s ' imJ>Ose 

avant de participer 
au rituel Simbani. 

un magicien. Puis, 
vous attribuerez cin­
quante points à votre 
personnage (force. 
parade, magie ... ). A 
l' inverse des Sierra 
classiques, le temps 
s'écoule véritablement. 
Ainsi. vous devrez 
prendre soin de votre 
aventurier. le nourrir, 
le faire dormir et le 
soigner . Vous prenez 
connaissance d'une 
carte qui ne dévoile 
que quelques lieux 
(Tama, le village Sim­
bani, le Bassin de la 
Paix et le Cœur du 
Monde)et ce n'est 
qu'en parcourant les 

Vos traversées de la jun9le vous réservent de nombreuses rencontres 
inamicales. Ici, un vilain reptile rouge surgit du sol. Vous pouvez 

prendre la fuite, mais vous ne gagnerez aucun XP. 

vastes étendues de la savane et de la jungle que 
vous découvrirez d'autres endroits importants. 
Les monstres infestent la région et vous 
serez souvent amené à lutter contre eux. Si 
dans Conquests of the Longbow, il suffisait de 
sélectionner l'arc et de cliquer sur l'ennemi pour 
voir Robin décocher une flèche et lui percer le 
cœur. ça n"est plus le cas ici. Chaque escarmouche 
donne lieu à une séquence d'arcade. Grâce à une 
série d'icônes, vous pouvez attaquer, jeter des 
sorts, esquiver ou prendre la fuite. Vos victoires 
vous rapporteront des points d'expérience et par-

fois même de l'or, ce qui vous sera utile pour faire 
vos courses au bazar. Dommage que les monstres 
ne soient pas nombreux. une dizaine seulement. 
Si le scénario est linéaire, vous pouvez aller 
où bon vous semble, vous ne passerez 
jamais à côté d 'une séquence importante. Le 
scénario est parsemé d'une multitude d'allusions et 
situations humoristiques qui ne sont pas pour 
déplaire. Par exemple. vous croiserez Laurel et 
Hardy, vétus en légionnaires. Les graphismes sont 
vraiment très beaux, à l'exception des paysages 
de la savane, franchement décevants. Les musiques 
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typiquement africaines et les bruitages sont pour 
beaucoup dans l'ambiance de l'aventure. La pano­
plie d'énigmes est tout à fait correcte mais les 
habitués viendront à bout du jeu, en une dizaine 
d'heures seulement. 
Néanmoins, Quest for Glory UI reste un 
superbe jeu qui n'esttemi que pas sa fin. Quelque 
chose de très désagréable arrivera à votre héros, 
mais û vous faudra attendre Quest for G/ory IV. 
Shadows of Darkness avant de connaître la suite. 
Dur ! Thomas Alexandre 

UNE SÉRIE UNIQUE 
EN SON GENRE 

Quelle bonne idée de nous livrer un jeu mêlant 
aventure et jeu de rôle ! Sierra tait bien les 
choses puisque les deux genres sont parta­
gés intelligemment tout au long de Ouest for 
Glory Ill. Certes, les énigmes à résoudre sont 
nombreuses mais il est nécessaire de taire 
progresser votre personnage pour conclure 
l'aventure. Plus vous terrasserez de monstres, 
plus votre force grandira. Marchander avec un 
commerçant augmentera votre don de la com­
munication. Désamorcer des pièges agira sur 
votre honneur. Il faut également vous entraîner 
au lancé de la sagaie et parfaire vos talents 
d'équilibriste pour être sacré guenier Simbani. 
Ceux qui ont conservé leur sauvegarde de 
Ouest for GJory Il pourront reprendre leur aven­
turier grâce à l'option de transfert Deux jeux 
incontournables, qui vous procureront un plai­
sir intense. 

Enfin, le villa.se des Hommes-Léopards 1 
Vous n' y accéderez qu'aprës avoir accompli 

un certain nombre de missions. 

. ......... 

Bien que sa durée de vie ne soit pas immen­
se et que l'issue de l'aventure nous laisse 
un peu sur notre faim, Ouest for Glory Ill 
reste un jeu passionnant et exaltant 

D 

Si la plupart des écrans est mirifique, la 
représentation de la savane est loin d'être 
extraordinaire. Bizarrement, qu'il fasse 
jour ou nuit, l'ombre du pont de bois se 
reflète toujours sur le sol sans que l'on voit 
celle de votre personnage penché dessus. 

ANIMATION 'f 4 
Les personnages se déplacent et certains 
décors sont très légèrement animés. Les 
séquences de combat sont bien menées. 

MUSIQUE '18 
De superbes musiques africaines tout au 
long du jeu ainsi que la reprise du thème de 
Laurel et Hardy. 

La célèbre interface Sierra propose de nou­
velles options qui perrnettent d'accéder 
aux caractéristiques de votre héros, de 
connaître la position du soleil dans le ciel, 
d 'utiliser la magie ... Les combats se gèrent 
facilement via des icônes. 

DIFFICUL'f"E confir.né 

Le temps ne vous est pas compté puisque 
vous pouvez terrniner l'aventure en trente 
jours comme en cent. Le tout est de sur­
vivre face aux monstres et de résoudre les 
énigmes qui restent fidèles à celles des 
précédents Sierra. 

DUREE DE VIE 'f 'f 
Seulement une dizaine d'heures (sic!) pour 
les habitués du genre. En fonction de la 
classe que vous aurez choisie, le scénario 
est légérement différent 
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Fort du succès d'Elvira /et Il, 
Horrorsott revient à l'attaque 
en nous livrant le jeu le plus gore 
qui ait jamais existé sur micro. 
Amateurs de sensations fortes, 
préparez-vous à visiter quatre 
dédales peuplés de créatures 
toutes plus meurtrières, les unes 
que les autres. 
Enigmes, combats et grands jets 
d'hémoglobine accompagneront 
chacun de vos pas. 

~iteur : Horrorsoft; Distributeur : Accolade; 1 
Conception : Mark Wallace. Todd Thorson; 
Programmatio n : Mike Woodroffe, Alan 
Bridgeman, Simon Woodroffe; Graphismes 
et animations : Paul Drummond, Kevin 
Preston, M aria Drummond, Jeff Wall; 1 
Musiques : Jezz Woodroffe; Bruitages : John 
Canfield. 

V
otre oncle Boris vient de mourir en 
vous léguant son musée de cire 
qu'il chérissait tant. Cette nouvelle 
fait resurgir un passé que vous vous étiez 

efforcé d'oublier. C'est dans ces corridors infer­
naux que votre frère jumeau a disparu corps et 
âme voilà maintenant de nombreuses années. 
Obéissant à un étrange pressentiment, vous déci­
dez de retourner sur les tieux maudits. QueUe n'est 
pas votre surprise lorsque r on vous remet une 
boule de cristal grâce à laquelle vous pouvezcom· 

muniquer avec l'âme de feu votre onc le. 
Ce dernier vous apprend qu'une malédiction a été 
jetée sur votre famille et que le seul moyen de la 
surmonter est de retrouver votre frère. 
Il ne vous reste plus qu'à explorer chacune des 
quatre parties du musée : l'Egypte des pharaons, 
le Londres du XIXe siècle où les habitants vous 
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ORKS 

«Maman, sans les 
mains!» Après avoir 
tranche les deux 
bras d ' un zombie, 
vous ne craignez 
plus rien. Il se 
tT'émoussera devant 
vous l'usqu' à. ce que 
vous 'acheviez. 

Dès votre arrivée 
dons le Londres du 

x1xe siède, vous 
tomberez sur ce 
cadavre encore 

chaud. Attention aux 
bobbies et à la foule 

en colère, ils vous 
prendront pour Jack 

!'Eventreur. 

prendrontJack !'Even­
treur, des mines abri­
tant des végétaux 
mutants et un cime­
tière hanté de zom­
bies. L'interface de jeu 
est identique à celle 
d'Eluira Il. Les dépla­
cements s'effectuent 
dans des décors en 30 
où il faut ramasser des 
objets, résoudre des 
énigmes et combattre 
des monstres, vla une 
série d'icônes. Lages­
tion souris est très 
agréable mais les 

actions sont malheureusement limitées. 
Il faut observer minutieusement chaque 
décor avant de faire le moindre pas car les 
pièges pullulent. Une dalle déclenche un rocher 
qui vous écrasera si vous ne l'évitez pas. Entra­
vez-vous dans un fil tendu en travers du chemin et 
deux lames d'acier viendront vous hacher menu, et 

Ames sensibles, 
s' abstenir ! Voilà ce 
qui vous attend si 
vous tombez aux 
mains des zombies 
nécrophages. Ici, pas 
question de tout 
remettre en place et 
de repartir, seule la 
sauvegarde vous 
rendra la vie. 

éventuellement il se peut qu'un chariot lancé à 
grande vitesse vous broiera sous ses roues. 
N'hésitez pas à ramasser un maximum 
d'objets, car certains sont nécessaires pour 
la bonne résolution des énigmes. (le diapason 
brisera la glace du labyrinthe égyptien, le pulvéri· 
saleur vous débarrassera des tentacules extraler· 
restres ... ). Les statues de cire du musée sont 
criantes de vérité et rôdent dans chaque labyrinthe. 
Elles n'ont qu'un seul but: vous éliminer. 
Comme dans Elvira il, les combats donnent lieu à 
des scènes d'arcade durant lesquelles U faut cli­
quer à l'écran pour infliger des coups. Au début. 
vous n'avez que vos poings mais vous trouverez 
rapidement des armes plus efficaces (couteau. 
épée, lance, pulvérisateur ... ). Contrairement à 
Elvira, les cadavres de vos ennemis ne disparais­
sent pas mais restent visibles à l'écran. FouiUez-les 
et vous récupérerez leurs armes. Plus vous avan­
cerez dans le musée, plus votre personnage mon­
tera en niveau. Si le jeu compte de très nombreux 
écrans, les différentes morts qui vous attendent 
sont atrocement variées. 
Sans être extraordinaires, les graphismes 
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«Nourris-moi!» Cette plante affamée rappelle celle du film de R~r 
Cormon : La petite boutique des horreurs. lncore quelques secondes et 

vouJ n'aurez plus de tête. 

Lorsque vous 
pénétrerez dans le 
cimetière, ne foncez 
pas droit devant. 
Longez Io grille sur 
voh'e droite et vous 
trouverez un coute las 
qui vous sera 
autrement plus utile 
que vos pa1ngs. 

T 

sont tout à fait dans le goût d' Elvira U et très 
souvent teintés de rouge. Les animations sont trop 
rares. Seuls les combats et quelques décors sont ani­
més. De même, si les musiques assurent l'ambiance 
mystérieuse et angoissante, les bruitages ne sont 
pas légion. Un bon jeu d'aventure/rôle qui laisse 
présager une durée de vie assez longue. Les fana· 
tiques des fîlms d'horreur y trouveront leur compte. 

Thomas Alexandre 

MATÉRJa 
NÉCESSAIRE 

T 
Machine : PC à 12 
MHz ou supérieur. 
Mode : VGA 256 
couleurs. 
Méclas : 4 d9cpJettes 
3"1/4 (1,44 Mo). 
Carte son : Adlib, 
Sound Blaster, 
Roland. 
Contrôle : souris. 
Notice et jeu : en 
anglais. 
Installation sur 
disque dur : 12 mn, 
8,5 Mo OCCllpés. 
RAM minimale 
nécessaire : 640 ko. 

Même s'il n'apporte rien de nouveau com­
paré à EMra Il, Waxworlcs réYssit à créer un 
climat macabre jamais vu dans un jeu 
d'aventure. Ceux qui ont aimé Elvira seront 
ravis. 

D 

PRISE EN MAIN 'f !S 
La notice est explicite, l'ergonomie excel­
lente et les possibilités de sauvegarde 
nombreuses. 

GRAPHISMES 'f 6 
Les décors sont certes répétitifs, mais les 
monstres et les multiples morts qui vous 
guettent sont C<SUperbement horribles». 

ANIMADON 'f 4 
Except6 les quelques décors qui sont ani­
més, les phases de combat semblent sor­
ties tout droit d'un film d'horreur. La scène 
où les tentacules verdâtres vous arrachent 
la tête est atroce. 

MUSIQUE '14 
Les musiques rappellent celles d'Elvira Il. 
Bien orchestrées, elles manquent cepen­
dant de variété. 

BRUWAGES 'f 'f 
La version presque terminée que nous 
avons testée ne comportait que quelques 
très rares bruitages . 

.IOUABIU'JE ., B 
La jouabilité reste trés correcte. Le 
nombre Important de possibilités de sau­
vegarde est le bienvenu. 

Les explorations et les combats ne posent 
pas grand problème une fois que l'on 
manie bien le jeu. Cependant, certaines 
énigmes feront appel à vos neurones et 
même à vos qualités de mathématicien. 

DUREE DE VIE 'f 4 
Il vous faudra compter avec plusieurs 
bonnes dizaines d'heures avant de retrou­
ver votre frère jumeau et de venir à bout de 
la malédiction d'lxona. 
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Editeur : SSl/Event 
Horizon Software; 
Distributeur : US 
GOLD; Scénario : 
Scot N oël ; 
Programmation : 
Thom as Holmes, 
nmothy Michaels; 
Graphismes e t 
animation : Chris 
Straka , Thomas 
Holmes, Jane 
Yeag e r , Frank 
Schurter, Louis 
Saekow Design; 
Mus i que : Ed 
Puskar , Tony 
Moll l ck . Kurt 
Brown; Bruitages : 
Thomas Holmes. 

16 
INTERET 

THE SU 
Avec The Summoning, SSI ne brise 
pas son alliance avec TSR mais 
donne un coup de pouce 
aux jeunes programmeurs d'Event 
Horizon Software. Leur 
collaboration se concrétise dans un 
jeu de rôle en 30 isométrique qui 
ne paye pas de mine mais qui se 
révèle très prenant. Explorations, 
combats, énigmes et magie sont 
plus que jamais au rendez-vous. 

C 
omme de coutume, les forces du 
Mal tentent de renverser les 
forces du Bien. Digne représentant 
des derniers grands guerriers de ce 

monde, vous êtes invoqué par le Conseil des 
Mages. Votre mission consiste à terrasser le sorcier 
machiavélique Shadow Weaver avant que ses 
cohortes de créatures de l'enfer ne déciment la 
race humaine. Lors de la présentation, vous pou­
vez choisir un héros parmi les quarante-deux pro­
posés. Il vous faut ensuite le spécialiser dans le 
maniement d'une arme (épée, hache, bâton ou 
anne de jet) et dans une catégorie de magie (magi­
cien, sorcier, enchanteur ou prêtre). L'écran de 
jeu représente les décors en 30 isométrique dans 
lesquels vous allez évoluer. L'immense foneresse est 
divisée en plusieurs niveaux qui sont à visiter de 
fond en comble. Une fonction automapping per­
met de connê111re les portions explorées ou encore 
inexplorées de chacun d'eux. 
Autant vous dire que les énigmes qui vous 
attendent sont as5e'L corsées. Il faut trower des 
clés, bloquer des dalles dans un ordre précis, désa­
morcer des trappes ... Mais l'observation. la logique 
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Tout o u lon9 du jeu, vous dë<ouvrirez des 
parchemins sur lesquels figurent des 

combinaisons permettant de lancer des sorts. 
Celui-ci crée un mur magique devant vous, 

à Io manière de Bloodwych. 

et la patience vous permettront d'en venir à bout. 
Vous ferez de nombreuses rencontres, ami· 
cales ou hostiles au fur et à mesure de vos avan· 
cées dans les méandres du labyrinthe. Des NPCs 
(Non Player Characters) vous confieront des quêtes. 
comme retrouver et réparer une épée brisée. rame­
ner une gemme, etc ... Les monstres, quant à eux, 
vous sauteront sur le râble sans réfléchir. En effet, 
assassins, centaures, cyclopes et autres spectres 
infestent le donjon. Les combats se déroulent sans 
problème puisqu'il vous suffit d'orienter votre aven· 
turier dans la direction adéquate et de frapper les 
monstres qui vous attaquent ou de parer leurs 
attaques via une série d'icônes. 
la magie offensive ou .défensive et les runes 
ne sont pas à négliger. Elles vous sortiront sou 
vent des situations périlleuses dans lesquelles vous 
vous trouvez. Vous lancez vos sortilèges en utilisant 

Matériel 
nécessaire 

Machine : PC 286 ou 
supérieur 
Mode : VGA 
Médlas : 2 disquettes 
5"1/2 (1,2 Mo) 
Carte son : Adlib, 
SounclBlaster, Roland 
Contrôle : clavier, sou­
ris 
Notice et jeu en 
anglais 
Installation sur disque 
dur : 2 minutes, 3"4 
Mo occupés 
RAM minimale néces­
saire : 640 Ko 

Les crânes donnent 
des indices, les 
leviers ouvrent les 
portes e t le rond bleu 
est un téléporteur 
pour oller à un outre 
endroit du niveau. 

un code gestuel semblable à celui utilisé par les 
sourds-muets. Comme dans Dungeon Master. 
vous découvrirez des parchemins qui vous appren­
dront de nouveaux sorts. Chaque utilisation d'arme 
et jeté de sort augmentera vos capacités en son 
domaine Et ainsi, peu à peu. de débutant, vous 
passerez à néophyte puis à novice ... 
Vous pouvez accéder à tout moment à 
l écran de votre personnage et ainsi visuali­
ser son inventaire et créer des sorts Une option 
permet même d'imprimer tous les dialogues en 
même temps qu'ils apparaissent à l'écran ainsi 
que les cartes des niveaux. Hélas. techniquement 
parlant . le jeu est loin de convaincre. Les 
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G 
Version : 

u 
a.. 

Le jeu n'est disponible 
que sur PC. 

En combinant les 
pressions sur les 
dalles, vous 
fermereit et ouvrirez 
ces troppes. Molgré 
tout, vous serez 
bloqué par un trou. 
Comme dons 
Oungeon Moster, le 
jet d'une pierre vous 
sortira d 'offoire. 

graphismes en VGA sont très moyens. les 
animations quelque peu saccadées et les effets 
sonores horriblement restreints. Heureusement, 
la musique rehausse un peu le niveau. Néanmoins, 
cela ne porte nullement préjudice à ce formidable 
jeu de rôle qul est un savant mélange de Legend, 
Dungeon Master. Bloodwych ... 
Les amateurs des jeux de rôle peuvent se 
procurer The Summoning sans plus tar­
der, ils y prendront un véritable plaisir et passeront 
d'innombrables nuits blanches avant de venir à 
bout des quarante niveaux du donjon et de toutes 
les créatures assoiffées de sang qui le peuplent. 

Thomas Alexandre 

. . ...,...,. 

Malgré sa réalisation plutôt terne, The 
Summoning reste un jeu de rôle que vous 
savourerez avec délice. Attention, si vous 
mettez le doigt dans l'engrenage de cette 
aventure, vous n'êtes pas prêt d'en sortir. 

PRIX c 
PRISE EN MAIN '16 

La boîte est très belle. La notice complète 
et explicite réserve même deux pages sur 
lesquelles le joueur peut noter les combi­
naisons des vingt-huit sorts différents. 

GRAPHISMES '14 
Pas folichons pour du VGA. Les couleurs 
sont beaucoup trop fades et les décors se 
ressemblent trop. La feuille de personnage 
avec les armures et armes est correcte. 

ANIMADON '13 
Elle est malheureusement sa-cca-dées. La 
séquence où votre personnage monte à 
l'échelle est sympathique. 

i MUSIQUE '1..2 
Si, au début, la musique charme, l'on en 
vient vite à la supprimer. Beaucoup trop 
répétitive, elle finit par lasser. 

BllUlf'AGES 'I 0 
Les bruitages sont extrêmement limités. 
Hormis les bruits de pas, le cliquetis des 
épées et quelques autres rares effets 
sonores, c'est le calme plat. 

.IOUABlurE 'l S 
La gestion souris est bonne, bien que votre 
guerrier se coince quelquefois dans des 
angles morts. Avec l'habitude, ça marche 
comme sur des roulettes. 

DllFFICUl.'f'E ~nné 

La cfrfficulté des énigmes s'étoffe au fil du 
jeu et certains combats vous demande­
ront d'utiliser votre sauvegarde. 

DUREE DE VIE '16 
Les niveaux, les quêtes et les monstres ne 
manquent pas. C'est loin d 'être le genre de 
jeu que l'on termine en quelques jours. 
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Sos a venture ...................................... 

Précaution d'usage : si vous n'aimez pas 
les wargames, passez votre chemin. Pour 
tous les autres (la majorité, j'espère), 
Historyline est un excellent jeu qui vous 
fera passerde très bons moments. 

c 
PRISE EN MAIN '16 
Je n'ai pas pu juger de la documentation, 
mais l' introduction et les séquences d'ani­
mation sont réussies et le jeu immédiate­
ment accessible. 

GRAPHISMES '15 
Les véhicules sont bien dessinés, et, sur­
tout disposent chacun d'une image digita­
lisée. Cela met immédiatement dans 
l'ambiance. 

ANIMAnON '14 
Contrairement à Battle Isle, les combats 
donnent maintenant lieu à de réelles 
séquences d'animation : bombardements, 
tirs de canons, etc. 

MUSIQUE '15 
Thèmes militaires et musiques originales 
vous accompagnent pendant toute la 
durée du jeu. 

BllUIFAGES '1..2 
Les explosions et bruits de chenilles sont 
au rendez-vous, mais ils manquent un peu 
de réalisme . 

.IOUABIUJE '14 
Si la souris est assez inconfortable à utiliser 
mais le clavier et le joystick se révèlent très 
agréables. 

DIFFICUl.'fJE oèlurANr 

Que vous soyez néophite ou wargameur 
confirmé, vous apprécierez la simplicité 
d 'utilisation et la progressivité de ce jeu. 

DUREE DE VIE '14 
La version que j 'ai pu tester ne comptait 
qu'une dizaine de tableaux, mais la verslon 
finale devrait en comporter plus. 

124 

1914-1918 

HISTORY 
LI 

Editeur : Ubi Après l'excellent Battle 
sott Isle, il était prévisible que 
Conception : Blue Byte ne s'arrêterait 
Blue Byte. pas en si bon chemin. 

Leur nouveau wargame, Historyline, 
reprend tous les points 
qui ont fait la force de Battle Isle 
et y ajoute un contexte historique, 
des unités plus variées et 

Au fur et a mHure que vous progreuere:r 
dans les niveaux, les cartes deviendront de 
plus en plus complexes. Les points bleus 
représentent v~s troupes, les jaunes les 
troupes ennemies. 

un ordinateur plus cc intelligent11. Un cours d 'histoire bien agréable ! 

5 
i aux Etats-Unis, les wargames ont 
déjà depuis longtemps acquis leurs 
lettres de noblesse, c'est avec circons· 
pection que les êditeurs et les distributeurs les 

Les combats donnent 
lieu a des séquences 
animées du plus bel 
effet. On est loin de 
la représentation de 

Battle Isle. Et en plus, 
on peut IH 

interromp,.. 1 

ont introduits en France. Depuis quelques mois. 
nous voyons arriver à un rythme de plus en plus 
rapide des produits de mieux en mieux finis. &ttle 
Isle proposait des batailles intemporelles. 



.................. 
dans lesquelles toutes les 
annes modernes étaient 
utilisées. Avec History· 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

line 1914-1918, c'est 
un véritable wargame 
historique que Blue Byte 
nous propose. 
Les différentes 

PC 386sx 25Mhz batailles, de difficulté 
minimum. 
RAM : 1 Mo de RAM croissante, permet-
Espace nécessaire teot de découvrir de 
sur disque dur : 2 nombreuses armes 
Mo. originales (les équiva-
Jeu en anglais. lents de nos tanks 

actuels sont réellement 
impressionnants). qui 

vont du fantassin au bombardier, en passant par les 
canons de toutes tailles ou encore les différents 
navires du début du siècle. Les missions sont au 
début relativement faciles, mais leur complexité -
et surtout leur étendue - augmentent rapidement. 
Selon la saison (qui évolue d'une carte à l'autre). la 
neige et la glace peuvent apparaître et changer le 
comportement des unités en fonction du terrain. 
L'ordinateur joue enfin correctement. même si je 
trouve qu'il n'est pas suffisamment offensif. 

véhicules ou les actions : lorsque vous visualisez les 
caractéristiques d'une unité, vous avez droit à la 
photo du véhicule. C'est tout à la fois instructif et 
impressionnant. Les combats donnent lieu à des 

séquences animées de 
très bonne qualité 
(contrairement à Battle 
Isle, où les animations 
étaient réduites au mini­
mum). La musique, qui 
accompagne la totalité 
du jeu, est de circons­
tance (thèmes militaires). 
Elle est agrémentée par 
des bruitages réalistes. 
Historyline est le pre­
mier épisode d'une série 
de wargames à thèmes 
historiques et je dois 
reconnaître que cela 
commence très fort avec 
ce premier volet. Si la 
réalité historique n'est 
pas aussi poussée que 

dans d'autres jeux sur 
cette période, la facilité 
d 'utilisation, la rapi-

Chaque véhicule e 5t illu:s~par une photo d 'époque digitalisée. Ce 
canon sur rails e st d' une etfKGcité rèdoutable. Les differents chlfft'es 
incliq..-it "' coroctérimques : ~ 7 coHs, damages 90, etc. Il est 
en revanche ineffica<e conh'e les avions. 

dité et la qualité glo­
bale du jeu en font l'un des meilleurs war­
games actuellement disponible. 

Le jeu à deux sera toujours plus intéressant. 
Les graphismes du jeu en lui-même rap­
pellent ceux de Battle Isle, mais de nom­
breuses images digitalisées viennent illustrer les 

Du tout bon! 
Jean-Loup Jovanovic 
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Malgré des graphismes moyens, ce jeu riche 
et profond est servi par une très bonne ergo­
nomie. Attention : les notes données ici 
concernent la version ST et Amiga Oa ver­
sion PC étant nettement moins bonne). 

PRIX D 

En plus du manuel simple et clair, on trouve 
une belle carte du royaume, celle de réfé­
rence des sorts, des classes et des races, 
l'alphabet des runes et un superbe poster 
reprenant l'illustration de la boite. 

GRAPHISMES 'f !S 
Le décor et les objets sont dessinés de 
façon précise mais sont parfois rudimen­
taires. L'auto mapping est bien fait {la carte 
du territoire se dessine toute seule). 

ANIMATION 'f 3 
Pas de grande fluidité du déplacement et 
des monstres, mais ce n'est pas gênant 
pour le déroulement du jeu. 

La bonne présentation et la jouabilité per­
mettent aux débutants de commencer 
immédiatement, les joueurs confinnés de 
ce type de jeu apprécieront les tâches 
variées et le luxe des détails. 

DUREE DE VIE 'f 7 
Quêtes diverses, lieux spéciaux, bastons 
variées et magies diverses, l'Ambestar 
vous laissera quelques nuits sans sommeil 
avant que vous n'en rassembliez les treize 
morceaux. 
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BERS 

Créateur : Karsten Kôper ; Programme : Jurie 
Hornemann, Michcel Bittner; Graphismes : 
Monika Krawinkel, Erik Simon. Günter 1 

Schmitt. Henk Nieborg ; Musique : Jochen 
Hippel. 

Après une bonne année de sueur, 
de larmes et de développement, 
Amberstar , le nouveau jeu de rôles 
de Thalion va venir hanter vos 
petites machines chéries. 
Largement supérieur au précédent 
Dragonflight, il s'apprête à vous 
tenir éveiller pendant de très 
longues soirées hivernales ... 

P 
anique en Lyramion. Incroyable : 
l'Amberstar (l'étoile d'ambre), le bijou 
le plus précieux du peuple de Lyramion. 
vient d'être volée. Et comme si ce n'était 

pas suffisant. ce sagouin maladroit de Marmion, le 
méchant du jeu, l'a cassée en treize morceaux. 
A vous de récupérer les treize parties du joyau et 
de le rafistoler dans un lieu sacré, à l'abri de la 
convoitise de l'infâme Marmion. La quête est 
simple mais sera longue et assez difficile car les 
hordes du Mal viennent de reprendre du service et 
ne songent qu'à vous brûler la couenne. Il vous 
faudra ainsi effectuer maints détours el réussir de 
nombreuses petites enquêtes avant de vous retrou­
ver face à votre destin. 
Pour être fort, soyons nombreux 1 Voos débu­
tez seul, comme un grand, en créant votre per· 
sonnage selon les lois traditionnelles des jeux de 
rôle {vous aurez le choix entre sept races et huit 
professions). Vos compagnons (six au maximum) 
seront recrutés au cours de vos pérégrinations. 
Selon leur spécialisation. ils pourront utiliser la 
magie blanche, grise ou noire, des armes spéciales 
et revêtir des armures différentes. Veillez à ce que 
votre équipe soit bien équilibrée, que chacun des 
trois types de magie soit disponible et ne 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

T 
ST, Amiga, PC : 1 Mo 
mémoire (PC 386dx 
cadencé à 33 MHz 
recommandés). 
Cartes sonores (PC) : 
AdLib, Soundblaster 
Pro, Roland MT 32. 
Mode grapl\ique ~ : 
VGA. 
Espace sur le disque 
dur : PC ; 3 ,2 Mo , 
Amiga et ST ; 2,5Mo 
Contrôle : souris, cla­
vier. 
Une version française 
est en Oour.L 
L ' installation su r 
disque du' est recom­
mandée. 

Les éléments de jeu reprennent les classigues 
de Dungean Master. Vous trouverez ouss1 une 

carte aérienne de la région. 

négligez pas les langues, car un entretien courtois 
vaut mieux qu'une tonne de baffes. Bien entendu, 
il y a plus de personnages que vous ne pouvez en 
recruter mais, puisque vous êtes le patron, à vous 
de mettre à pied un compagnon peu performant 
pour recruter un gros Bill décoiffant. 
Des rencontres quelquefois inamicales ... 
La vue principale représente le paysage dans lequel 
vous vous baladez. Tout autour, on trouve les por· 
traits des membres de votre équipe, les icônes 
d'action et la fenétre dans laqueUe défilent les mes· 
sages. Si la majorité des habitants du royaume de 
Lyramion vous montrent un visage aimable, vous 
tomberez forcément sur tout un tas d'êtres nui· 
sibles aussi chaleureux que des dragons grincheux 
mal réveillés. L'écran de déplacement cède la place 
à l'écran de combat. Les monstres s'agitent alors 
devant vous en 30, et sur le côté, dans une grille 
6 x 6, apparaissent les protagonistes. Vous pour· 
rez dissocier votre équipe et donner des ordres 
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spécifiques à chacun de vos compagnons. Le sys· 
tème de combat, à la fois détaillé et simple. est 
extrêmement ergonomique. puisque toutes les 
actions pouvent s'effectuer à la souris. Soulignons 
d'ailleurs la grande jouabilité de ce programme. 
Question de préférence Si vous ne jurez que 
par des représentations vues d'en haut façon 
Ultimo , vous serez comblé par toute la partie 
exploratoire du jeu : si c'est le donjon en 30 façon 
Dungeon Master qui vous fait frémir de plaisir, 
Ambestor vous en fournira tout un tas ; et si vous 
appréciez la stratégie et les combats sur échiquier 
du genre Dragon Lance ou Crystal of Arboréa. 
vous pourrez satisfaire jusqu'à plus soif vos 

Voici le pion de Io ville de Crystal. 
Ici, vous trouverez les indicohons 
vous P.ermettont de vous repérer dans chocun 
des différents blocs que vous tTaverserez. 

penchants stratégiques. 
Cette diversité de 
modes, tout à fait plai· 
sante, est complétée 
par un •auto-mapping• 
très agréable. 
Les bonnes ver· 
sions. En effet. les 
trois versions propo· 
sées ne présentent pas 
le même intéret : Nous 
avons trouvé la version 
PC assez décevante : 
les couleurs sont tristes. 
même en VGA. et les 
personnages se distinguent à peine du paysage. 
En revanche, les aventuriers sur ST et Amiga ont 
de quoi se réjouir car le jeu est riche, fertile en 
~ebondissements. en un moc comme en cent : 
ENORME. 
A signaler que le jeu est d'ores et déjà disponible 
en anglais et qu'on attend pour bientôt une version 
française. 

Eva Hoogh 

rr?n-
• -: ·1 . \ . 

La vue extérieure 
qui vous est 
proposée ici, 
rappelle 
étrangement 
celles dos séries 
Ultimo ... 
Ne trouvez·vous 
pas? 

VERSIONS 

T 
Amberstar est dispo­
nible sur Atari ST, 
AmigaetPC. 

Si vous avex aimé 
Wizardry VII, 
vous y penserez 
forcément dans votre 
quête à la recherche 
de l'étoile d'ambre. 

Le 1er service minitel pour 
les FANZINES. 

Retrouvez un annuaire clair et 
complet regroupant tous les 

fanzines informatiques mais aussi 
les fanzines B.D., cinéma, jeux de 

rôle, musique; humour, clubs ... 

Le 3615 FANZ propose également un dialogue direct pour 
dialoguer entre vous, ainsi que des BALS, débat, tribunes, 
jeux primés, le HIT des FANZINES, les P.A., musée graphi­
que, boutique, les infos en direct sur les FANZINES, sondage .. 
Ge service comporte d'autres avantages comme les mémos 
graphiques, salons de 5 à 128 connectés, mais surtout une 
tarification de 0,84 F/mn, so~ le tarif le moins cher du 3615 
(de 22 % à 34 % de réductions). 

* OFFRE EXCEPTIONNELLE 
Les 500 premiers à laisser le mot de 

passe "TIL r· en boite aux lettres 
"F ANZ" se verront attribuer au choix le 

pin's FANZ ou un accès permanent 
en 3614 d'une semaine. 

3615 FANZ : autorisation d'émenre 88459 - Tarification : o 84 F1111n (pal14H' bas) 
Serviœ agréé AFFU (Association Fanzines FranÇais Unis) 

Gérant M. COURALET Stéphane 
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THE LEGACY 
u 
a.. 

Visiblement, les manoirs hantés sont à la mode. Après l'incontournable A/one in 
the Dari< et le plus modeste Waxworl<s, voici The Legacy. Très proche de 
Dungeon Master, il dispose de graphismes à vous couper le souffle et d'un 
scénario à la hauteur. Un conseil, n'y jouez pas tout seul par un soir de pleine 
lune, on ne sait jamais ce qui pourrait vous arriver ... 

Editeur : Microprose ; 1 
Conception : Steve Hand, Jim Bambra ; 

1 

Programmation : Ken Gordon, Matt lnnes ; 
Graphismes et animation : Nick Cooke, Theo 

1 ~~~~~zi, Kevin Ayres ; 
L:.'._que et bruitages : John Broomhall ; 

Q uelle n'est pas votre surprise en 
apprenant que votre nom figure 
sur le testament d'un parent éloi­
gné dont vous ignoriez jusqu'à 

l'existence. Et puis après tout. à quoi bon se 
poser des questions lorsque l'on vient d'hériter 
d'une immense demeure victorienne, bâtie sur 

PETIT GUIDE DE SURVIE 
Après avoir pénétré dans la demeure ances­
trale, les portes se referment derrière vous. 
Comme dans A/one in the Dari<, le seul moyen 
de revoir le soleil est de venir à bout des 
démons qui infestent les lieux. Commencez 
par explorer le rez-de-chaussée et ramassez 
tout ce que vous y trouverez. Le livre de magie 
vous sera très précieux, ainsi que la mallette 
située derrière la porte située sous l'escalier. 
Dans The Legacy, les mons1res vivent Ainsi, ils 
peuvent très bien vous apercevoir et vous atta­
quer comme se désintéresser de votre per­
sonne. Certains d'entre eux sont intelligents 
et chercheront à vous attirer dans un autre 
coin de l'étage s'ils sentent que vous ètes à 
côté d'un indice important Examinez chaque 
pan de mur, le moindre détail a son impor­
tance. N'ayez pas peur de cliquer sur chaque 
écran, cela déclenche parfois des flash-backs 
qui donnent lieu à de magnifiques séquences 
animées. Au début, vous combattrez avec vos 
poings mais vous trouverez par la suite un 
couteau, un revolver puis un fusil. Attention, 
les munitions vous sont comptées. 

Machine : PC 286 oo supérieur. 
Mode : VGA 256 couleurs. 
Carte son : Adlib, Sound Blaster, Roland. 
Contr61e : clavier oo souris (recommandée). 
Langue : anglaise. 
Espace requis sur disque dix : 20 Mo O'intro 
peut être effacée poli' économiser de la place). 
RAM minimale : 1Mo. 
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Il est possible d 'ouvrir deux fenêtres d 'écran. 
le joueur peut alors se déplacer dons l' une et 
vair ce qui se posse dons une outre pièce. 
Très utile pour ne f>C!S être pris à revers por 
des monstres songuinoires. 

une falaise avec, de surcroît, vue imprenable sur la 
mer. Sitôt votre modeste appartement vendu, 
vous partez pour la Nouvelle·Angleterre. Hélas, 
en faisant un rapide tour du propriétaire, vous 
vous apercevrez que votre nouveau fief compte 
déjà plusieurs locataires indèsirables. Ce ne sont ni 
des squatters ni des termites mais des créatures 
démoniaques, tout simplement. 
Votre propriété offre une porte reliant trois 
dimensions : terrestre, éthérée et astrale. 
Vous l'avez compris, vous allez devoir visiter la 
bâtisse et chaque univers parallèle. Le jeu ne 
compte pas moins d'onze niveaux dans lesquels 
trois démons (Alberoth, Belthegor et Melchior) et 

les monstres sont admirablement dessinés. 
Comme vous pouvez le voir votre héros n' o 
rien dans les mains et tout dans les muscles. 
Il faudra donc combattre cette créature à 
coups de poings. 

leurs alliès sataniques n'auront de cesse de vous 
envoyer.Après une prèsentation que ne renierai: 
pas Stephen King, il faut choisir votre héros panru 
les huit proposés puis lui attribuer des points 
d'expérience. Vous pouvez augmenter ses capa­
citès à combattre, à soulever, à esquiver, à lan­
cer, à se soigner et j'en passe. 
Les déplacements s 'effectuent dans des 
décors en 30 comme dans Dungeon Mas­
ter. La gestion souris bénéficie d'une ergonomie 
parfaite. Le programmeur Ken Gordon est l'ur 
des rescapés de Magnetic Scrolls, à qui l'on doit 
Guield of Thieves et Alice in Wonder/and. Vous 
ne serez donc pas surpris en apprenant que 
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Un jeu de rôles très prenant qui vous ravira 
par la qualité de ses graphismes et de ses 
musiques. Le scénario hors pair vous pas­
sionnera dès vos premiers pas dans le 
domaine Winthrop. 

D 

PRISE EN MAIN 'f 7 
Une magnifique introduction tout à fait 
danslestyled'AJoneintheOarlcmettoutde 
suite le joueur dans l'ambiance. La créa­
tion de votre héros réclame beaucoup 
d'attention. 

'GRAPHISMES ., B 
' 

1 

Les décors et les monstres en images cal­
culées sont impressionnants. Panni les 
créatures, vous rencontrerez des zombies, 
fantômes, démons, slimes, gargouilles ... 

ANIMAnON 'f 6 
Les décors sont fl)(es mais les monstres 
paraissent vivants. Il est dommage qu'ils 
bougenttoujours de la même façon. 

MUSIQUE ., B 1 

Les musiques sont terrifiantes. Le tempo 
va croissant en fonction de vos actions. Un 
régal pour les amateurs de films d'horreur. 

BRUIFAGES -
Aucun bruitage dans la bêta version que 
nous avons testée. Selon les auteurs, nous 
aurons droit à des grincements de porte, 
des coups de feu, des cris de monstres ••• 

.IOUABll.IJ'E ., B 
La possibilité de paramétrer les fenêtres 
est très agréable. Le jeu propose un 
nombre d'options relativement important 

DIFFICULTE ~ 
La prise de notes paraît nécessaire. Les 
indices et les détails fourmillent. Méfiez­
vous des monstres car ils sont intelligents 
et ne vous attaqueront pas sans réfléchir. 

DUREE DE VIE 'f 5 
Un scénario non linéaire pour un manoir 
étendu, il vous faudra alors plusieurs 
semaines avant de pouvoir renvoyer les 
démons dans leurs univers parallèles. 
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The Legacy reprend le même système de multi· 
fenestrage. L'écran de jeu se divise en plusieurs 
fenêtres parmi lesquelles on trouve les décors. la 
feuille de votre personnage, Me carte des lieux. 1€5 
flèches directionnelles, le livre de sorts et une liste 
de verbes propres à chaque objet. Vous pouvez les 
agrandir ou les rétrécir et les disposer comme 
vous l'entendez. Comme dans Underworld, la 
cane ne se dévoile qu'au fur et à mesure de vos 
explorations. Quant aux sortilèges, un livre de 
magie situé dans le hall d'entrée vous permettra de 
lancer des incantations bien utiles face aux 
monstres qui hantent les corridors. 
Contrairement aux jeux de rôles classiques, 
où il suffit d 'atteindre le fond d 'un donjon 
pour éliminer le grand méchant, le scénario 

Photo 1: 
Si vous ne foites peu fonctionner 
vos neurones, vous risquez fort de 
finir comme les pauvres 
malheureux qui jonchent le sol. 

Photo 2: 
les déplacements s 'opèrent case 
par case. Après avoir visité tout 
un étage, la carte vous en 
montrera chaque recoin. L' asile 
vous réserve de nombreuses 
surprises ... toujours désagréables. 

Photo 3: 
la tôche de sang sur votre visage 
indique que ce monstre vient de 
vous frapper. Le jeu compte vingt­
dnq créatures, toutes plus 
horribles les unes que les autres. 

est particulièrement fouillé. La demeure Win 
throp a toute une histoire derrière eUe, qui va de 
1599 à 1992. Ainsi, vous découvrirez que votre 
ancêtre 8ias Winthrop était un adepte de la magic 
noire. Il vous faudra secourir l'âme prisonnière dt 
certains démons .... Si les objets que vous pourrez 
ramasser ont été bitrnapês, le reste des graphÎSITle' 
a été réalisé avec 30 Studio. Les décors et le 
monstres en images calculées sont extraordinai 
rement beaux. Quant aux musiques, elles son 
angoissantes au possible. Les multiples énigmes 
les somptueux décors, les superbes monstres ei 
les musiques d'ambiance font de The Legacy ur 
exc~ent jeu de rôles. Certains l'avaient comparl 
à 7t Guest. ils ne s'étaient pas trompés. 

Thomas AlexandrL 
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Editeur : US Gold ; Programme : lan Downend ; Graphismes : 
Kevin Sulmer, Graham Ulley. Steve Drysdale, Mo Warden, Kate 
Copestake ; bruitages : Martin Walker. Ben Daglish. 

Reprenant les points forts 
d'Ultima Underworld, pour le 
déplacement et d'Alternate Reality 
pour la grande liberté d'action, 

Legends of Va/our privilégie le côté aventure 
aux dépens des combats répétitifs et interminables. 
Un scénario vraiment prenant pour un monde 
qui ne l 'est pas moins. 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

PC 286, 386 et 486 
(configuration du 
niveau de détails, de 
la profondeur de 
vision et de la taille 
de la fenêtre). 
Mémoire : 640 ko. 
Modes graphiques : 
VGA,MCGA. 
Cartes son : Adlib, 
Roland. 
Contrôle : clavier, 
souris (indispen­
sable). 
Langue : anglais. 
Média : 2 disquettes 
3.5 pouces haute 
densité 
Installation disque 
dur : obligatoire ; 
temps d'ilstallation : 
5 minutes ; place 
occupée : 4 Mo. 

Ces redoutables trolls 
des covemes 

sont aussi 
répugnants 

que donqereu:x. 
Et, surtout, ils 11Gnt 

bien ditcidés o ne pas vou.s foire 
de cadeaux. 
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l 
egends of Valour place l 'action 
dans la ville de Mitteldorf. Vous incar· 
nez un personnage unique qui doit se 
faire une réputation suffisante pour que sa 

geste soit transcrite pour les générations futures 
Le réalisme est présent à 1ous les niveaux 
Contrairement à la majonté des jeux de rôle. 
ici. rien ne vous est imposé. Cependant. il n'est 
pas facile de devenir une légende. et il vous fau­
dra pour cela parvenir au tenne des missions 
confiées par les guildes (gain de pouvoirs). 
Legends of Va Jour tranche avec la majo­
rité des autres jeux de rôle par la modeste 
place des combats et de la magie. Ainsi les sorts 
se limitent à moins de dix et il est possible de 

Admirex 
Io voriétê du décor et 
Io minutie du détail ; 

Au loin, l'enMtigne 
d 'une ou~. 

le prix des chambres 
est sujet o des 

fluctuation si 

u a.. 

Le -zoo est un excellent 
moyen de découvrir 
certains monstres ou 
même le redoutable 
minotoure sons _pour 
autant prendre r. 
moindre risque. 
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SOil le nomb«! de prodUrts commandés 
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Le système de déplacement, le réalisme du 
monde et la grande liberté du scénario 
(absence totale de linéarité) rendent ce jeu 
passionnant. Mais certains regretteront le 
faible rôle des combats et de la magie. 

c 
PRISIE EN MAIN -
Nous ne disposions que d'un exemplaire 
de pré-série, sans boîte. Mais la carte, 
capitale, devrait être bien faite. 

GRAPHISMES 'I 6 
Le relief 30 est superbement reproduit, 
avec une grande variété de textures et 
quelques éléments complémentaires 
{arbres, colonnes, menhirs, enseignes, 
etc.). Les monstres sont correctement 
dessinés et de grande taille. 

ANIMATION ., B 
En mode «Course ... le déplacement est si 
rapide que l'on a presque l'impression 
d'être dans un simulateur de vol! L'anima­
tion des créatures est également très flui­
de avec une grande diversité de postures. 

L'ergonomie tout souris (doublée au cla­
vier pour les déplacements) est parfaite­
ment naturelle, pour les déplacements 
comme pour les actions. 

DIFACUl.'f'E G::w6n9é 

Les premières quêtes sont vraiment très 
simples, mals les choses se gâtent assez 
rapidement. 

DUREE DE VIE 'I 8 
Plus de cent heures pour finir le jeu et 
presque le triple pour toucher à toutes les 
missions .•. 
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sélectionner un mode 
de combat automatique. 
Le jeu n ·en est pas 
moms passionnant : 
découverte de la ville. 
exploralion des inté­
rieurs et des souterrains. 
quête d'informaltons 
glanées clans les conver­
sations et les tavernes 
et astuces diverses à 
découvrir. Enfin. la 
diversité des créatures 
(humains. humanoïdes 
et monstres) contribue 
également au plaJSir de 
la découverte. 
Autre détail : le cycle 
jour·nuit influe sur la lumière, les person­
nages de rencontre ou l'ouverture des maga­
sins. Le programme surveille nourriturP. boisson 

Si vous allez ou 
restaurant, sachez 
que la nuit est peu 
éclairée et que 
q_uelques monstres 
rOdent. Dans les 
rues animées, 
renseignez•vous 
auprès des 
ponants sur les 
lieux et les 
créatures de Io 
r~ion . Les plats 
des auberges ne 
sont pas toujours 
très ragoûtants 
mois fOrt 
revigoronts. 

et repos, vous obligeant à 
une gestion rigoureuse de 
votre argent (travail. vol ou 
attaque pour en gagner). 
Vous pouvez héler les pas­
sants pour leur demander 
un renseignement. tenter de 
leur faire les poches. les 
insulter ou même les atta­
quer directement. Les 
guildes et temples peuvent 
entretenir des relations ten­
dues. certains refusant de 
vous intégrer si vous faites 

déjà partie de la concurrence ! 
la réalisation est à la mesure du scénario. 
Cette ville gigantesque est superbement repré­
sentée en 30 , avec très nombreux éléments de 
décors complémentaires. La variété des •textures­
des murs introduit une grande diversité. source 
elle aussi de réalisme. Les intérieurs complètent le 
tout. L'animation n'est pas en reste. Vous avancez 
de manière parfaitement fluide , à la manière 
d'U/tima Underworld, sans ces •paS" qw ont long­
temps marqué les jeux de rôle. Les animations 
des créatures sont tout aussi coulées 
L'ergonomie est très réussie également. Le 
contrôle à la souris est parfaitement naturel. que ce 
soit pour les déplacements (à deux vitesses. avec 
mowement latéral simultané), ou les actions com­
plémentaires. Legends of Valour vous tiendra en 
haleine de très longues heures. a. même le jeu ter­
miné. vous pourrez le recommencer autrement. 

pour entrer dans de nouvelles guildes par exemple. 
Un grand jeu. 

Jacques Harbonn 
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A 0 : 15 
GUARDIANS OF EDEN INTERET 

......... ~J ~-

Après Countdown et Martian 
Memorandum, Acces Software se 
met au vert avec 
Amazon : Guardians of Eden. 
Exit les martiens glauques, c 'est 
aux farouches Amazones qu'il va 
falloir se frotter. Une aventure en 
14 épisodes dans le plus pur style 
des séries américaines des fifties. 
Amazon est un jeu d 'aventure 
classique, bourré d' images et de 
voix digitalisées. 

A 
mazones aguerries cherchent 
explorateur perdu au food de la 
jungle. Les nostalgiques des feuille­
lons américains des années cinquante 

(comme Flash Gordon) vont être emballés par 
l"aventure que propose Amazon. De l'action! De 
l"aventure ! Du suspense ! Des situations abraca­
dabrantes à la limite du ridicule ! Amazon est 
constitué de 14 épisodes qui se suivent et ne se res­
semblent pas. Cette fragmentation de l'aventure 
permet de distiller le suspense au compte-gouttes 
avec des épisodes riches en rebondissements et des 
fins prometteuses dans le genre : • Pris au piège 
dans un avion en chute libre. notre héros réus· 
sira-t-il à s'en sortir? Vous le saurez en jouant le 
prochain épisode d' Amazon : Guardian of 
Eden !!! • Plus concrètement. vous jouez le rôle de 
Jason. un explorateur américain dont le frère vient 
d'être porté disparu en Amazonie. Apparemment 
sur la piste d'un terrible secret. votre frère vous 
envoie un message codé vous demandant de le 
rejoindre dans la jungle pour une périlleuse aven­
ture. C'est à partir de ce sujet que la lrame du 
scénario d'Amazon se tisse. vous entraînant des 
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Editeur : Access 
Software: 
Distributeur : U.S 
Gold. 

Voilé ce qui vous 
attend si vous foites 
un mouvais P.OS 1 Si 

vous avex l' esprit 
aussi vif que celui 

d ' un ours en 
hibernation, vous 

risquex de termine r 
re restant de vos 

jours dans une geôle 
d ' Amérique du Sud. 

bistrots mal fâmês de 
Rio Blanco jusqu'aux 
profondeurs insoup­
çonnées de la jungle. 
â la recherche de la 
fameuse tribu des 
Amazones ... 
Un système d'icônes 
classiques pour un 
jeu qui utilise beau­
coup les digitalisa­
tions. Pour profiter 
pleinement d'Amazon, 
il vous faudra donc un 
PC assez puissant (un 
386 à 20 Mhz serait 
idéal). L'ambiance du 
jeu est fournie à grand 
renfort d'images et de 
voix digitalisées. le temps de chargement pouvant 
donc être parfois un peu lent. Un petit reproche 
d'ailleurs â ce sujet · certaines séquences sont illus· 
trées uniquement par des voix digitalisées, sans 
texte à l'écran et en anglais de surcroît. 

Dans le laboratoire 
de votre frère, vous 
aurex l' occasion de 
visionner un 
documentaire sur les 
Amaxones. Tout a 
fait inutile mais 
follement amusant. 

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE 

Machine : PC 286 à 
12 Mhz minimaux. 
Espace disque dur : 8 
Mega environ. 
Ram requise : 640K 
(540K minimaux). 
Mode graphique : 
VGA.SVGA. 
Cartes sonores : Adib, 
Soundblaster, Sound­
blaster Pro, Roland. 
Contrôle : clavier, sou­
ris. 

La majaritè des 
images dans 

Amaxon sont des 
digitalisations 
retravaillées. 

Le résultat est plus 
que convaincant. 

T 

Côté ambiance, c'est réussi mais vous avez intérêt 
à avoir une solide connnaissanœ linguistisque pour 
déchiffrer les phrases. Toutes les actions se font par 
un système d'icônes simples (parler. agir, prendre, 
grimper. voir). Certaines séquences de jeu sont 
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visualisées de manière subjective (vous voyez avec 
les yeux de votre héros). Et dans ce cas. vous 
manipulez alors les éléments du décor et inter­
agissez avec les personnages. D'autres séquences 
sont traitèes à la manière des King Quest, et vous 
dirigez donc votre personnage à l'écran. 
Amazon : Guardian of Eden est un jeu 
d 'aventure amusant et caractérisé par une 
ambiance très agréable. En jouant essentielle­
ment sur les digitalisations, il vous donne l'impres­
sion d'être dans un feuilleton interactif. C'est très 
réussi. du moins si vous possédez un PC puissant 
et une bonne carte sonore. Amazon exploite les 
techniques de pointe sur PC et si vous disposez du 
Super VGA, ce jeul deviendra sûrement un jeu de 
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choix dans votre collection que vous reprendrez 
souvent avec plaisir. 

Marc Menier 

Amazon est un jeu d'aventure animé assez 
classique. Grâce aux nombreuses digitali­
sations, il devient rapidement très prenant, 
pour peu que vous ayez un PC puissant et 
une bonne connaissance de l'anglais. 

PRIX D 

PRISE EN MAIN 'I 6 
L'installation est très simple : il suffit de 
suivre les instructions à l'écran. Le manuel 
est très clair, avec quelques encadrés 
«écologiques" du plus grand intérêt. 

GRAPHISMES 'I 6 
Cette note est valable en mode VGA En 
mode Super VGA, elle grimpe facilement à 
17 ou 18, d'autant plus que l'ergonomie 
s'en trouve améliorée. 

ANIMATION 'I 6 
De nombreuses séquences animées ren­
dent Amazon proche d'un petit film. Le 
revers de la médaille : il est indispensable 
d'avoir un PC rapide pour éviter des temps 
de chargement rébarbatifs. 

MUSIQUE 'I ..2 
Les musiques d'Amazon ne sont pas pré­
pondérantes. L'accent est mis sur les brui­
tages pour créer une ambiance réaliste. 

BRUn'AGES 'I 5 
Les voix digitalisées, de bonne qualité, 
sont monnaie courante. Encore faut-il 
avoir une bonne connaissance de l'anglais 
pour déchiffrer les phrases . 

.IOUABIUrE 'I 3 
En mode VGA, l'inventaire fait l'objet d'un 
écran spécial. En mode SVGA, c'est beau­
coup plus pratique car l'inventaire est 
visualisé à côté de l'écran de jeu. 

Dl/FFICUl.'JE v--.... 
En effet, il est possible de se faire aider. 
Cela va du simple indice évocateur à la 
solution pure et simple des énigmes. A 
vous de savoir si vous allez résister à la ten­
tation de voir la solution. 

DUREE DE VIE VC9'1iaWe 

Elle est très liée à la difficulté. Il est possible 
de terminer le jeu d'une traite, mais sans 
regarder la solution il faudra vous armer de 
café chaud. 





Sos a venture ................................................................ 
F. - CE LA 1 1 E T PACI IC 

TASK FORCE 
1942 
18 
INTERET 

VERSIONS 
Etant donné son 
ampleur, Task Force 
1942 ne sortra que SU" 
PC. 

Conception : Lauwrence Schick ; 
Programmation : Ed Fletcher ; 
Graphismes/Objets 30 : Max Remington Ill ; 
Musique : Jeffery L. Briggs, Roland Rizzo. 

Des simulateurs de destroyers, 
nous en avons déjà vu beaucoup. 
Des wargames couvrant la guerre 
du Pacifique aussi. Mais un jeu 
comme Task Force 1942, jamais ! 
Mélange entre les deux genres, il 
offre une stratégie poussée en 
même temps que la possibilité de 
contrôler chaque navire 
indépendamment. Saurez-vous 
défendre Guadalcanal ? 

La version non définitive testée ici était particulièrement gourmande, 
aussi bien en mémoire qu'en espace disque : 600 Ko de mémoire 
vive disponible et 11 Mo de disque dur 1 
La version définitive devrait tirer parti de la mémoire EMS (et donc 

1 

nécessiter moins de mémoire principale). Une carte sonore sera évi· 
demment la bienvenue, de même qu'une souris. Un 386 SX à 16 MHz 
correspond à la puissance minimale. 
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lors de Io compa~ne, 
vous dirigez auu1 la 
base de Espirito 
Santo. les ovions de 
Papy Boington 
peuvent exécuter des 
missions de 
reconnaissonce pour 
vous ... 

Lo présentation 
du 1eu, qui 
comporte des 
séquences 
d 'informations et 
de su~rbes 
animations, vous 
met dès le départ 
dans l'ambiance . 

P 
endant la Seconde Guerre mondiale, 
l'une des zones de combats les plus 
importantes fut Guadalcanal et ses 
environs, où Américains et Japonais 

croisèrent le fer de nombreuses fois. Microprose, 
avec Task Force 1942. nous propose un war· 
game en forme de pelure d'oignons· vous pouvez 
diriger vos navires au niveau de la flotte. du groupe 
d'unités ou de l'unité. et il est possible de surcroît 
de prendre à tout moment le contrôle d'une unité 
particulière, le jeu passant alors en mode •simula­
tion•. Le nombre d'unités étant trés important. 
VOS navires peuvent être contrôlés par I' ordina· 
teur Les deux modes de jeu proposés vous per­
mettent en un premier lieu de prendre part aux 
principales batailles navales de la guerre du Paci· 
fique, puis, quand vous serez familiarisé avec le 
jeu. de vous lancer dans la campagne complète. 
Vous maîtrisez de nombreux types de navires, du 
transport sans défense au destroyer, en passant 
par le torpilleur ou le porte-avions. Si vous déci· 
dez de vous lancer dans la campagne. vous pour­
rez composer vos groupes et les assigner à diffé­
rentes tâches (missions de reconnaissance. 
transport de troupes ... ). 

les difHirentes missions vous permettent de 
participer à la campagne du Pacifique par 
P.etits fragments . Lo carte ~ui apparail au 
i:lébut vous indique les différentes forces en 
présence. 
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Evidemment, une simulation/wargame ne 
plaira pas à tout le monde. Mais ceux qui 
aiment comme moi seront comblés : cette 
association inhabituelle est vraiment 
génialel!I 

Attention 1 Si vous n'aimez pas ce type de 
jeu, Il tombera rapidement dans la poubel­
le. Si vous aimez, de nombreux mois seront 
nécessaires pour en épuiser toutes les 
possibilités. 
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Comme à l'accoutumée, Microprose a 
soigné tous les détails du jeu. La partie 
wargame, qui se déroule principalement sur la 
carte, est d'un maniement facile qui ne fait 
intervenir que la souris ; tous les ordres sont 
donnés à l'aide de fenêtres. 
La partie simulation est elle aussi très com­
plète. Les tirs de canon. qui représentent une 
part importante des combats, sont trés fine­
ment gérés. et apportent un petit côté -arcade-

bien agréable. Les gra­
phismes sont fins, et 
les nombreuses vues 
(par les jumelles ou 
aériennes en 30) per­
mettent d'admirer res­
pectivement les forces 
en nem ies ou vos 
propres navires. L'ani­
mation est aussi rapide 
que fluide même si 
Task Force 1942 est 
essentiellement sta­
tique. Les bruitages 
(explosions, moteurs ... ) 
sont réalistes et des 
thèmes militaires vous 
accompagnent pen­
dant vos sélections ... 
Task Force 1942 
est un jeu étonnant. 
Comme c·est souvent 

le cas avec les jeux Microprose, il est néces­
saire de passer la phase d"adaptation avant 
de saisir la richesse du jeu. Après cela. dif­
ficile de décrocher de ce jeu, sans doute la 
plus complète et la plus passionnante des 
batailles navales qui aient été produites sur 
micro. Jean-Loup Jovanovic 

Lou de• <omba ta, vou• pouvez p,.ndre le <ontr81e de n'importe lequel de vo• novlre•. 
Vou• paHH alort du wargame à la • lmulatlon. 
le• canon• et lei torpille• 1ont au rendez·vou1 ... Et vous a ttendent. 
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cinq 
solutions complètes, 
et pas des moindres ! 
Dune, Dark Seed, 
Geisha, Fascination et 
Quest for Glory Il, 
il y a là de quoi sauver 

bon nombre 
d1aventuriers en péril... 
Et bien sûr, le vrac . 
est aussi de la partie, 
pour répondre 
à toutes les questions 
quevousvousposez! 
Avant de vous laisser 
déguster 
cette rubrique, 
un grand merci 
pour toutes vos lettres, 
vos astuces, vos 
plans, vos solutions ... 
Quand au MIB du mois 
prochain, il est 
fortement question 
que l'on s'intéresse de 
très près au fabuleux 
lndy4 ! 
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Solution compl•t• 

DUNE 
Je vous envoie à tous la solution complète d'un jeu 

avec lequel je me suis bien éclaté. Il s'agit du célèbre Dune .. . 
Bien entendu, je ne signale ici que /es actions indispensables pour 
vaincre la partie. Mais puisque cette adaptation traduit au mieux 

l'ambiance du film dont elle s'inspire, je vous laisse le soin d'interroger 
systématiquement tous /es personnages pour profiter encore 

davantage de l'atmosphère de chaque lieu. En route pour l'aventure ! 
Premièrement. parlez au Duc puis 
à Jessica qui se trouve dans la pièce 
d'avant. Allez retrouver Gurney 
Halleck à Carthag·Tuek. Partez 
avec lui dans les autres sietchs. 
Chaque fois que vous rencontrerez 
une troupe. demandez-leur de se 
rallier et occupez-les (au début. vous 
devez leur faire travailler r epice). 
Retournez au palais. Parlez au Duc 
puis à Gurney. Allez à Carthag· 
Tuek. Parlez au chef. Puis volez à 
l'est en orni, avec Gurney, à partir 
de Carthag· T uek. Parlez au chef et 
allez demander l'aide des troupes se 
trouvant dans les deux nouveaux 
sietchs. 
Retournez à Carthag· Ti min et 
demandez au chef de travailler pour 
vous. li vous donnera une carte 
Chaque fois que vous aurez décou­
vert de nouveaux territoires, il fau 
dra envoyer les prospecteurs pros· 
pecter ces nouvelles régions . 
Retournez au palais. Parlez au Duc 
puis à Jessica pour allez explorer le 
palais. Lorsque vous aurez décou­
vert la salle de communication, par­
lez à Jessica. Ensuite. allez parler à 
Duncan puis à G.uney. Regardez la 
carte. Retournez à Tuono-Tabr. 
Parlez au chef et dirigez-vous vers 
le sud-est. Parlez à Harah et partez 
avec elle découvrir les trois nou· 
veaux sietchs. Envoyez les pros­
pecteurs, après qu'ils aient terminé 
leur travail, vers les nouveaux 
sietchs. Faites en sorte qu' ils aient 
un orni pour pouvoir se déplacer 
plus rapidement Vérifiez aussi que 
toute l'équipe soit utilisée. 
Ensuite, retournez au palais et par· 
lez à Jessica. Allez seul dans le 
désert et attendez d'avoir une vision 
pour revenir au palais. Lorsque 
!'Empereur demandera un envoi 
de l'epice. il faudra absolument lui 
obéir. AUez parler à Jessica puis au 
Duc. Demandez à Jessica de son­
der les pièces avec vous pour trou­
ver Gurney. Elle le découvrira 
blessé dans une pièce. Alors, lais-

sez·la avec lui. Allez parler au Duc 
puis à Thufir et allez avec lui voir le 
piège qui se trouve dans la pièce 
où l'on a retrouvé Gurney. Deman­
dez à Thufir d·enlever le piège et 
rentrez avec Gurney dans l'armu­
rerie pour lui parler. laissez-le là. 
Retournez à Carthag-Tabr pour 
parlez au chef Fremen. à Harah. 
Allez vers le nouveau sietch à 
l'ouest. A partir de là, volez vers le 
nord-ouest. 
Vous découvrirez un sietch dans 
lequel se trouve Stilgar. le leader 
fremen. Parlez-lui et allez dire aux 
Fremens de la région de se spé· 
cialiser en armée. Modifiez l'équi­
pement si possible, regroupez-les 
à Ergsun-Tsymyn avec Gurney qui 
pourra les entraîner. 

Lorsque vous aurez reçu le mes· 
sage de Feyd Rautha. parlez à Dun­
can, à Stigar puis à Harah. Allez 
dans la bouche du poisson à l'ouest 
du palais. Vous y trouverez un vil­
lage dans lequel vous pourrez ache­
ter du matériel. 
lorsque les territoires du sud com­
menceront à être bien exploités. 
vous pourrez envoyer deux troupes 
dans la région où Stilgar est né, en 
les équipant si possible d'ornis. 
Idem pour les prospecteurs. 
Plus tard. lorsqu'il faudra rentrer 
au palais pour les envois de J'epice, 
Harah vous demandera de rentrer 
chez elle à Tuono-Timin, Déposez 
la là-bas avec Stilgar, et allez parler 
seul à seul avec lui. Vous devrez 
faire ce qu'il vous dit. 

Vous devrez équiper les fremens 
pour vous constituer une armée 

suffisamment nomflreuse et très motivée. 

li y a un village au sud d'Ergsun. il 
s'agit de Clam. Vous pourrez y 
acheter des armes pour les Fre­
mens. Retournez au palais avec 
Stilgar et parlez au Duc. 
Retournez à Ergsun-Tsymyn et par­
lez à un des chefs qui vous dira 
d'aller au sud. Allez-y. Vous décou­
vrirez un sierch dans lequel se 
trouve une troupe qu'il faudra spé­
cialiser en armée. Déplacez-la où se 
trouve Gumey et les autres troupes. 
Après avoir eu la vision qu'une 
chose terrible s'est produite au 
palais, allez dans la salle de corn· 
munication pour regarder le mes· 
sage du Baron harkonen. 
Allez parler au Duc qui vous dira 
qu' il veut attaquer les Harkonens. 
laissez-le partir puis ordonnez à 
vos troupes productrices de J'epice 
de se déplacer en direction du sud, 
loin des Harkonens. 
Si deux troupes refusent de Ira· 
vai ller ensemble , séparez-les . 

Arrivé au Sietch, parlez à Cham. 
Allez seul dans le désert la nuit el 
parlez-lui. Après la petite scène qui 
suit, reparlez-lui puis ordonnez aU>. 
Fremens des nouveaux sietchs de 
travailler l'epice sans oublier de 
faire prospecter la région. Lorsque 
vous aurez la vision de Jessica qui 
aimerait bien vous avoir avec elle. 
retournez au palais pour lui parler. 
Allez dans la salle de communica­
tion. Parlez à Thufir puis à Stilgar. 
Allez dans Je désert pour appeler 
un ver. 
Dorénavant, vous pourrez chevau­
cher un ver pour vous déplacer. 
Mais celui-ci avance plus lentement 
qu'un orni. Retournez au palais. 
parler à Thufir puis à Jessica. 
Fouillez le palais avec elle. Vous 
découvrirez une serre. Emmenez-y 
Chani et parlez-lui. Faites ce qu'elle 
dit. Lorsque vous serez à Sthaya· 
Tuek, parlez à Kynes. Allez au fond 
du sietch et reparlez-lui. Le travail 
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de l'écologie pourra vous aider à 
repousser les Harkonens. car la 
végétation pousse toujours vers le 
nord. Allez à gauche. parler à Stil­
gar. mais refusez de boire l'eau-de­
vie. De nouveaux sietchs apparaî­
tront sur la carte. Allez-y et faites 
travailler les troupes à la produc­
tion de l'epice, car il y en a beau 
coup dans la région. 
Rentrez au palais et parlez à Jessica 
jusqu'à ce qu'elle vous dise que vous 
pouvez boire l'eau-de-vie pour aug­
menter le rayon de contact avec 
les Fremens (revenez souvent au 
palais pour parler à Jessica, jusqu'à 
ce qu'elle vous dise que vous pou­
vez contacter les Fremens sur toute 
la planète). 
Plus tard. vous aurez la vision qu'il 
y a une épidémie dans un sietch. 
Allez-y avec Chani el laissez-la là­
bas. Il y a un village à l'ouest d'Erg­
sun-Tuek. Vous pourrez y acheter 
des armes Lorsque les troupes 
d'Ergsun-Tymyn seront expertes et 
biens armées. vous pourrez leur 
dire d'espionner pour découvrir les 
forteresses Harkonens et les alla 
quer. Il faut mener ces assauts 
depuis la région où est né Stilgar. 
car les Harkonens sont éloignés de 
leur palais et. par conséquent. 
beaucoup moins forts. Repoussez­
les vers l'es!. Quand Chani aura 
guéri les troupes malades. elle se 
fera enlever dans une forteresse 
prés du palais atré1èle. Vous la déli· 
vrerez en continuant de repousser 
les Harkonens vers lest. 
Ensuite . rassemblez quelques 
troupes à Ergsun-Tsymyn avec 
Gruny, e1, comme les autres. 
lorsqu'ils seront experts et bien 
armés. faites-les combattre en 
repoussant les Harkonens vers 
l'ouest. Si jamais une forteresse est 
trop forte , essayez de séparer les 
troupes qui la composent. Alta 
quez-les un par un. 
Chaque fois que vous dévastez une 
forteresse , utilisez les armes trou· 
vées sur place. Vous verrez égale· 
ment des troupes prisonnières des 
Harkonens depuis longtemps. 
Après avoir dévasté toutes les for· 
teresses avec des troupes de plus en 
plus fortes et de plus en plus moti­
vées. rassemblez Stilgar. Thufir. Jes­
sica. Duncan et les autres dans un 
sietch près du palais Harkonen. 
Positionnez 10 000 Fremens. 
armés d'atomics et trés motivés. 
dans les trois sietchs qui entourent 
le palais Harkonen , puis lancez 
l'assaut final avec Stilgar. Quand le 
bouclier sera débuit et que les Har­
konens se rendront. allez dans le 
palais Harkonen pour savourer 
votre victoire. Vous avez gagné ! 

En vrac 1 
ZOTHEN RUNCASTER 
Pour /'appel en détresse de Zas­
taph Man tric dans Bloodwych. je 
ueux lui dire que le sort •com­
pass• serre de boussole. pour ne 
pas se faire auoir par les dalles 
tournantes. Il ne sert pas du tout 
â trouuer des cristaux. Bon, allez, 
pendant que j'y suis. je uals uous 
donner la liste des sorts ... 

Sorts rouges 
- Magelock : ouure les portes 
qui, d'habitude. s'ouurent auec 
des •common key• 
- Missile : sort d'attaque. 
- Fireball: sort d'attaque (boule 
de feu contre les groupes). 
- Firepath : sort d'attaque (/ire· 
ball + quelques dalles de feu). 
- Blaze : sort d'attaque {/ire ball 
continue + quelques dalles de 
feu) . 
- Vitalise : redonne des points 
de ules. 
- Dispell : enlèue un faux mur 
ou un blaze ou un firepath). 

Sorts jaunes 
- Terror : fait fuir un monstre. 
- Def/ect : baisse la caste. 
-Antimage : 
- Alchemy. transforme les 
armes en or {pour le faire, Il fa ut 
mettre une arme dans la main 
gauche). 
- Summon : crée un monstre. 
- Spellcap : empêche les 
monstres de lancer des sorts. 
- Distrup : boule de feu noire 
(sort d'attaque). 

Sorts ve rts 
-Armour: baisse la caste. 
- Paralyse : paralyse un monstre 
pendant un moment. 
- Compass : boussole (pendant 
un moment). 
- Leuitate : sert à passer au des­
sus d'un tour, sans tomber. 
- Warpower . donne plus de 
force pour frapper. 
- Formwa/I : forme un mur 
-Arcball: sort d'attaque (boule 
d'électricité). 

Sorts bleus 
- Béguile : petite proctection. 
- Vamsh : rend le groupe de tes 
personnages inulslble. 
- Mindrock : crée un faux mur. 
- Illusion : crée un monstre. 
- Wychmind : sort d 'attaque 
(boules bleues qui partent dans 
tous les sens). 

- Truewiew : sert à uolr â tra· 
uers les Jaux murs. 
Encore pour Zastaph Mantric : si 
tes hommes meurent. c'est qu'ils 
n'ont pas mangé ou qu 'fi y a un 
uirus. Si tes hommes perdent des 
points de uie. c'est peut-étre â 
cause du manque de sommeil. 
Pour les potions, il faut éulter de 
les uendre car elles sont utiles : 
Potion jaune : 
redonne des points de magie 
(/Ignes du bas). 

Potion rouge : 
redonne des points de uie (lignes 
du haut). 

Potion verte : 
redonne des points de mana 
{lignes du milieu). 

Potion bleue : ? 
Pour les •gems» : Plutôt que de 
les laisser dans leur emplace· 
ment. il faut les reprendre car ils 
sonr utiles par la suite. Faites 
attention aux auenturiers de 
Bloodwich. car. â une période du 
jeu. li faut économiser une clé 
rouge. 
Pour Rich Dangerous, il faut 
appuyer sur la touche • T· pour 
auoir des uies infinies. Egalement 
au jeu Dog of wars. 
Bon, j'espère auoir pu donné un 
coup de pousse â Zastaph Man· 
tric. Peut-être ira·t-il plus loin que 
moi? 

MRDEATH 
Sur Amiga. dans le niueau 25 du 
génial PP HAMMER ,rendez-vous 
tout à fait en bas (dans le couloir 
sous celui où on se trouue au 
début). Il faut d'abord récupérer 
une potion bleue. par exemple 
sous les pierres à gauche dans ce 
couloir. Ensuite, ua â droite, mets­
toi sous /'œil illuminé du uisage 
dans le mur, bois la potion et 
saute. Miracle ! Maintenant, tu 
peux ramasser la •Damnet b/ue 
key• ... 
Une autre astuce : dans DELi· 
VRANCE. uotre énergie augmente 
quand vous ne bougez pas ... Mais 
très lentement ! Appuyez sur Fl 
pour déposer une balise. puis 
réappuyer pour la reprendre. 
Ainsi ootre énergie augmente plus 
rapidement. Faites ceci plusieurs 
fois de suite. très rapidement. Ou 
bien lâcher plusieurs balises les 
unes â côté des autres (attention 
toutefois ! Quand vous déposez 
une balise. uotre énergie dimi · 
nue!). 
Sur Amiga toujours. je suis blo­
qué dans le niveau 39 de PP 
HAMMER. Je ne trouue pas la clé 
jaune qui permet de passer la 
porte sous la grande salle pleine 
de petites plates-formes ... Au 
secours! D'autre part, comme de 
très nombreux joueurs. je n 'arriue 
pas à ressortir de la grotte du 
niueau 1/4 de LEANDER. En 
attendant uos réponses. salut à 
tous les messagers et à bientôt ! 

Solution co•pl•te 

DARK SEED 
Voilà la solution 
complète 
de Dark Seed. 
En espérant que 
j'aiderai ainsi 
de très nombreux 
aventuriers. 

LE PREMIER JOUR 
Après vous être levé. rendez-vous 
dans la salle de bains (porte de 
droite) et prenez une douche. Pre­
nez une aspirine (miroir au dessus 
de l'évier). Pas.~ dans la deuxième 
chambre. Regardez deux fois 
l'imperméable, puis prenez la fiche 
qu'U y a dans la poche. Regardez la 
fiche. Si l'on sonne à la porte, des­
cendez ouvrir : c'est le facteur quj 
vous apporte un colis. Allez main­
tenant dans le bureau (pièce à 

gauche du hall d'entrée) et ramas· 
sez le plan. Regardez-le. Vous 
apprenez l'existence d'un passage 
secret ! Actionnez la porte secrète 
sur votre droite et pénétrez dans 
la pièce . Montez à l'échelle 
Ramassez la corde. Ouvrez la ix>rte 
et passez-la. Vous êtes dans votre 
chambre. Allez sur le palier puis 
grimpez à l'échelle qui mène au 
grenier. Poussez le coffre de droite 
à plusieurs reprises jusqu'à ce qu'il 
libère un passage. Ramassez la 
montre qui traîne par terre (contre 
le mur. au dessus de la trappe). 
Allez sur le balcon et attachez la 
corde autour de la gargouille. Dess 
et Ishar ! Bon courage â tous.cen 
dez le long de la corde. Vous voilà 
dans votre jardin. Rentrez dans le 
garage. Ouvrez le coffre de la voi­
ture et ramassez le pied-de-biche 
qui s'y trouve. Rentrez dans le 
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garage. Ouvrez la boîte à gants et 
prenez ... les gants. Sortez et retour­
nez au grenier par le même che­
min . Ouvrez le coffre que vous 
venez de déplacer avec le pied-de· 
biche. Ramassez le journal qui s·y 
trouve et lisez-le. Descendez dans la 
salle de séjour et lisez la note sur le 
miroir. Sortez de la maison et 
ramassez le journal et le colis (sl 
vous n'avez pas ouvert au facteur). 
Rendez-vous en ville e1 allez au 
·Klug's food Market•. Achetez la 
bouteille de scotch. 
Votre voisin Delbert arrive. Il vous 
donne rendez-vous le lendemain à 
6 heures et vous donne sa carte de 
visite. Sortez du magasin et ren­
dez-vous à la bibliothèque. Ramas­
sez l'épingle à cheveux qui traîne 
par terre (un petit point sombre sur 
le sol. dans la par!Je droite de la 
salle. devant le bureau). Donnez la 
carte trouvée dans lïmperméable à 
la bibliothécaire. Elle vous indiquera 
un hvre. Rendez vous dans la salle 
du dessus pour le trouver. 
Dans le livre. vous trouverez un 
autre morceau du journal. Lisez-le 
et rentrez chez vous. Le téléphone 
sonne Répondez (il se trouve dans 
votre chambre). Retournez donc à 
la bibliothéque pour prendre le livre 
qui vous a été réservé. Maintenant 
rendez vous au cimetière (à gauche 
en sortant de votre maison). Trou­
vez le mausolée de la famille T uttle 
Pour ouvrir la porte. pressez dans 
l'ordre les pierres de gauche. d'en 
haut et de droite 
Rentrez et allez dans la pièce où 
se trouvent les urnes funéraires 
contenant les cendres des défunts 
Vous trouverez la clé de l'horloge 
dans celle qui se trouve en bas à 
gauche. Rentrez chez vous et allez 
dans la salle de séjour. 
A l'aide de la clé. ouvrez l'horloge 
n s· y trowe une plaqueoù est inscrit 
le nom de John McKeegan 
C'est tout ce que vous pouvez faire 
le premier jour. Allez vous coucher 
Sïl est encore trop tôt. faites ;wan­
cer le temps en appuyant sur "T" 

LE DEUXIEME JOUR 

Pour commencer. allez prendre une 
douche et une aspnine Vous voilà 
prêt pour affronter la journée. Ren­
dez-vous dans la voiture et écou­
tez la radio. 
llne voix vous donnera un indice 
important pour la suite Suivez son 
conseil. Vers 10 heures. le facteur 
vient sonner. Ouvrez et prenez le 
colis. 
Rendez vous dans la salle de séjour 
et réparez le miroir avec le mor­
ceau que vous avez reçu Il vous 
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est maintenant possible rie péné· 
trer dans le Dark Worlrl Rentrez 
dans le miroir. 
Pour vo1 is aider à vous v retrouver. 
ce ha.liment est le •reflet• de votre 
maison Prenez la porte de droite. 
puis relie de gauche Vous voilà 
danc; la piPce qui cnrrp~pond illl 
bureau dans le monde ré>el Regar 
dez le plan sur la table C'est bien 
un plan de votre crâne Prenez la 
porte de droite (qui sera fermée c;i 
vous n ·avez pas suivi le conseil de 
1 auto-radio) et empnmte1 le télé 
porteur (ou l'ascenseur. selon) Pre­
ne7 la porte de gauche (qui sera 
fermée s1...). 
Vo11s vous retrouvez sur une ter 
rasse Les jumelles ne servent qui1 
admirer le paysage. Avec les gant-; 
trouvée; dans le garage. tirez c;11r la 
manette située entre le!' cieux 
portes Retournez dans la pièce qui 
wrrespond au hall d'entrée de la 
maison. 
La porte d'entrée es1 ouverte à pré­
sent. Sortez par cette porte Diri­
gez-vous vers la gauche (2 fois). 
puis pénétrez dans l'étrange édi­
fice . Ramassez la pelle et retour­
nez dans le monde réel Sortez de 
votre maison et retournez au rime­
fière . Cherchez la tombe de Jonh 
McKeegan et profanez-la avec la 
pelle. Vous trouvez un autre mm 
ceau du journal. Lisez-le el rentrez 
chez vous. 
Un policier vous attend devani 111 
porte Il vous arrête (vous avez p1llt> 
une tombe et c est interdit) et vn11c; 
met en prison. Cache? to11t re que 
vous pouvez sous l'oreill4?T maie; gar 
dez la bouteîlle de scotch et la rartP 
de visite Frappez les barre11ux avPc 
la l<me Un gardien arrive. don 
nez lui la carte de visite de Oelhert 
VOllS voilà libre Avant de c;ortir du 
poste de police. prene7 le revolver 
qui pend au mur n est temps main 
tenant d'aller à votre rende? voue; 
avec votre voisin. 
Rendez-vous sur le enté de \/nlre 
maison et a!1P.nciez jusqu ·à 6 h1>urpc:: 
(en pressant•T• sïl le f1111t) S11ive1 
Delbert dans son jardin Donne1 
lui la bouteille de scotrh C'p<;f tout 
ce qui l'intérec;sait. Dèc; lor<;. il c; Pn 
va Ramassez le bâton qu'il a lai~~ 
Retournez dans le D11rk World 

Sortez de la version Dark rJp votre 
maison et prenez verc; 111 dmite 
(deux fois). Vous voilà farP à unp 
sorte de chien ,Jetez le biltnn d11nc:: 
le précipice. le chien le SIJtvra Vous 
pourrez alors continuer voire rhp 
min vers la droite RentrP7 rlilnc:: lp 
premier bâtiment que vrn1c:: trouve 
rez. 
lJn nie •aJien11 VOUS met en pri1>0n 
Sous l'oreiller. ramassez voc:: poc:: 

sessions. FnrcP7 la serrure avec 
l'épingle à cheveux (deux fois) Sor 
tez de la cPllulP Parlez à la créa 
ture qui vous fait face. puis libérez· 
la avec lépmgle 
Sortez de la prison llnP foi!' dans 
la rue. continue? vPrc:: 111 droite (2 
fois) l ltilic::e1 l'ohjPt q11P Jp pric::on­
nier vo11c:: a donnf> Vni1c:: i>tPc:: invi­
c::ible et pouve1 p11sser c;ans danger 
à côté du gardien 
Rentrez dans le bâtiment MeltP7 
la ronsole en marche et regardP7 
l'f>cran Rentrez chez vous ldanc:: fp 
monde réel) et allez vous coucher 

LE TROISIEME JOUR 

CommP toue: lec:: matins. prenP7 
1111e douche et une aspirine. Ren<1<>7 
vous en ville Au magasin. achPIP7 
une nouvelle bouteille de S<'Olch 
Allez à la bihliothéque et passe7 la 
microfiche danc:: la visionneuc;e 
Rentrez chez VOLIS et descendez à la 
CilVe 
Rama<;.<;ez la pierrP du milieu et pre· 
nez les clés qu Il v avai1 Pn dessou.c:: 
Vers 10 heures. le facteur vient 
sonner Ouvrez pour recevoir le 
colis. 
Retournez danc:: le Dark Workl Sor­
tez de la maison et prene? à gauche 
Qusqu'à rendm1t où se trouvait la 
pelle). Passe1 lë1 porte qui va vel'> le 
haut 
Oans cettP piPrP se trouvent Jec; 
corps en hibernahnn des anciens 
N'v touchez c;urlnut pac::. voue; 
rn()l trriez 
Prenez la porte Pn haut Placez la 
pierre rlP la rave r!ilnc; r orifice rer 
tang11laire du m11r rlP qaurhe Aver 
cette piPrre rnergi<;é>P et le manchP 
de harhP fabriquez 1 m marteau Pl 
pac::se1·IP à 1 énergi<1e11r Retournez 
cians IP monde réel 
En p11c;sant par le grenier et la 
cnrde. allPz dan<; IP garage. Videz le 
c;cotrh dans le réSPrvoir d'essence. 
rentre? dans la voiture el mette1 le 
contart l .e motP1 ir tnurne Retour 
nP1 dims le Dark World Sortez dP 
ln mnic::nn et rentre1 dans ce qui 
cnrrec;pond au garage (la petite 
porte ;, qaurhP) 
Avec Jec; qanK lire1 la manette à 
ga11rhP rie 1 i>rran <;onez. le vais 
c;ea11 cii>rolle aime; Une fois de 
reto11r d11nc; le monde rf>el. servez 
vous du m11rtPï111 pour caser le 
mirnir VnilÀ . m111ntenant.vous 
av e7 fini 1 

Dark <;pP<f n "" pac;. comme j'ai 
pu J'entPndre Pt même Je lire.un 
1eu diffirilp Pnur le menPr à bien. 
il suffil rfp rec;ter logique Pour le 
lermînPr. j ai P11 hPsoin de quatre 
jours Ft maintenant. c'est à vous de 
jouer 

En vrac 1 
MARC 

Je suis bloqué dans Shadowlands. 
dans une salle où Il faut neutra 
/;ser (?)un personnage en 
flammes . Je n ·a rrive pas à 
/'Pteindre ( ?). le tuer ( ?) 
nans Legend toujours .. Où se 
trou11e la dernière •Ornate Key• 
pnur arriver au laissez passer ? 
Que faire dans la salle auec les 6 
dalles d'eau, les runes dommage. 
la cre11asse ? 
Merci de votre aide En espérant 
un jour des plans sur Shasdow­
lands. legend. Black Crypl Lure of 
the Temptress. 

TILTUS 

Pour Jennifer. dans les Portes du 
Temps. il faut fermer les yeux 
pour passer les barrières d'éner· 
gie Bon courage et à bientôt sur 
le fvflB. 

PAPI RUSSE 

Pour Amigaman. dans le superbe 
Black Crypt, uOgre Blade» est 
rochée au level 1 Pour y arcé· 
der. il te faut aller au niueau 2 
(le n111eou du monstre bicéphale) 
Pl te réfugier au plus 11ite dons 
les rouloirs avant que /'ignoble 
monstre ne te coinre Un fois 
dans ces couloirs. essaie de trou 
uer une plaque d'indication au 
fond d'un cul·de sac Sur cette 
ploque. il est question de patience 
et. quelques seconde..~ plus tard. le 
mur du-cul de-sac (celui de gauche 
quand tu es face à la plaque) dis­
paraît A ce moment. a1xmce et tu 
auras un nouveau passage sur ta 
gauche. Ne le prends pas tout de 
suite Attends jusqu'à ce que le 
mur qui e.~t devant toi disparaisse 
Répètes la méme opération 
encore une ou dPux fois auec les 
autres murs Ensuite. suis le cou 
loir qui te mènera à une clé A 
rP moment. tu sera téléporté au 
rHriPou 1. ju~tf' en face d 'une 
porte que tu ne pouuais ouurir. 
/nlmduis ta nouuelle clé et avance 
de nnu11eou Au bout d'un 
momerit. tu te feras téléporter 
jusqu 'à la tont rerhf'rchée •Ogre 
Blade• Après. tu n ·as plus qu'à 
aller ~hurer• /'off reux du niveau 
2 Bon rourage pour la suite. 
Dans Ishar. pour ceux qui vou­
draient uoir du pays à moindre 
risque. rien de plus simple : 
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cliquez sur Io grille de position 
des personnages en haut à droite 
puis cliquez sur les petits sym­
boles ÎOmmP pour changer 
/'ordre des rrr~nnnoge.s Enfin. 
déplacez /(>ç wmboles dans la 
fenêtre du paysage et cliquez une 
fois de plus Et . miracle. une clé 
apparo ir par terre Fermez Io 
grille er récupère? les clés. A par 
tir de ce moment vous êtes pro· 
tiquement in vulnérables mais. 
méfiez-vous des lanceurs de sorts 
! Cette astuce entraine un désa­
grément de taille il est Impos­
sible de se battre. sauf par magie 
et armes de jets. Si uous voulez 
revenir à un étal normal. sortez 
les clés de 1 Inventaire pour les 
poser à terre Ouvrez la grille et 
posez une clé dedans ATTEN· 
TTON. la flèche du curseur dis 
parait Il faut essover par approxi 
motion de prendre un obiet dans 
un inventaire A u bout de 
quelques essais. cela devient un 
jeu d'enfant 
Toujours dans lshar, mais pour 
moi cette fois Que faut-il foire 
des 4 tablettes runiques. Où est la 
maison interdite avec la sorcière 
dans la forêt de Fholgrad ? Que 
faut il faire au petit cochon que 
/'on trouve dans la même forêt ? 
Pour finir. où est la clé qui permet 
d'ouvrir la porte d'accès dans la 
crypte de Valatar ? 
Merci d 'auonce et à bientôt dans 
le Message 

DEL 
Qui m'aidera dans Zak MacKra· 
ken je ne sais pas quoi faire pour 
prendre le cristal jaune ... A quoi 
seruen1 les marques jaunes ? 
Répondez-moi uite. je n'en peux 
plus Merci 

KHlLDRAM 
Réponse a Tigi the Warlock. dans 
Legend 
En prenant comme référence la 
salle au laisserpasser (OW/08). 
les 5 •Ornate Keys• se trouvent 
en : 1 W/ 18. 2W/ 08. 
2W/.59,3W/08 et 8W/38. 
Pour résoudre /'énigme. utrl1ser 
les sorts MD. MDDMD 
MDDMDD .. . Ils permettent 
d ·atteindre les cases auec les 
runes qui font apparaitre ou d is­
paraitre des dalles et tourner la 
tour Tou)Ours lancer les sorts sur 
la dalle blanche. Le début de Io 
solution ressemble à : MDDMD. 
MD. Push lever. MD. Puch . 
MDDMDD ... Réponse à JACK 
SK · Le Lord of Chaos est : 

TETRAMAGAEL. Il veut comme 
rès1dence secondaire : SKALET 
RHA et est vulnérable aux armes 
MYST/C 
A • lvfoonhedge# , répondre 
DRU/OS donne la prochaine posi· 
tlon du «Unshrine• . Mais la 
réponse pour entrer est ZEN 
DITES (il faut une •stone key ) 
La seconde •skull key• pour Fra 
granc est à •moonhedge .. Mais 11 
faut finir Balenhalm et trou11er 
la gemme et une •stone key• Pws 
donner la gemme dans une tour 
de garde (là où on achète les rhe 
vaux) et rentrer dans •Sin n 
chedge•. Amitiés. 

ANONYME 
Dans Willy Beamish sur PC. est il 
possible. lors du concours de saut 
de grenouille. de batrre GIGI ' 
Comment faire ? J 'ai réu~s r à 
endormir la grosse grenCl u1 /le 
balaise en lui donnant le bocal 
de mouches mais je finis lOUJOurs 
deuxième derrière cette fameuse 
GIGI. Après cela. HORNY 
s'échappe dans les bureaux de 
TOOTSWEET. En la suivant. je 
me fais arrêter par un garde 
Pour m'en débarrasser. [utilise 
la clé sur le collier et prononce 
«HOOPA COILER AGAMEM· 
NON• pour /"endormir. Je 
m "échappe et là. que do1s ·1e 
faire? Est-ce la bonne démarche 
à sulure pour continuer /'aven 
ture ? Un grand merci d'avance à 
mon sauveur. 

THE UNKNOWN MAN 
Au secours ! Je SUIS bloqué sur 
Hook ! J'ai le chapeau mais com 
ment avoir de /'argent ? Je uou 
drais saouler le pirate dans le bar 
•Les Epées Croisées». Je me suis 
fait arracher deux dents chez 
Chop mals cela ne suffit pas 
Enfin. comment attraper la 
veste ? Lo vieille m'en empêche " 
Help me please !! rm very sad !! 
Merci d'avance. 

MAGIC POCKETS 
Pour Magic Pockets sur PC. voici 
tous les codes · 
1 > 4757 
2 ~> 2818 
3 > 6331 
4 > 1960 
5 > 8712 
6 > 3505 
7 > 0692 
8 ~>4125 
9 > 2219 
10 ·> 3123 

11 > 9631 
12 > 1757 
13 > 7966 
14 > 2321 
15 > 5882 
16 > 2823 
17 ·> 1235 
18 ·> 4856 
19 > 8315 
20 > 8498 
2 1 > 4370 
22 > 3541 
23 > 5139 

ATANIMAN 
Dans Robocop m. je voudrais 
sauolr comment utiliser les 
potions fabriquées à l'aide de la 
fiche magique (elles m 'empo1 
sonnent toutes). Salut 

PUMSHER 
Quelques codes pour le date d1sk 
de Battle Isle · 
Mode 1 joueur 
1 > BLOCK 
2 > WATCH 
3 > LAGUN 
4 > BIRMA 
5 ·> SERPT 
6 > RAMBO 
7 ·> YUKON 

Mode 2 joueurs 
1 ·> CLOCK 
2 > LOSAG 
3 ·> BOMBS 
4 > COMET 
5 > PEARL 
6 > MIROR 
7 > ROMEL 
8 > MAGMA 

Pour BATILE ISLE tout court. il 
existe deux mondes cachés · 
· EUROP• et ·STORM•. 
A moi maintenant ! Dans MIGHT 
AND MAGIC m. pour la mission I 
(retrouver les cranes d 'argent). où 
trouver ces cranes ? J'en ai trouvé 
3 (un dans les égouts. un dans le 
temple de Moo er un je ne sais 
plus où) Please Help me ! 

GERARD 
Je SUIS abonné à votre 1ournal 
depuis quelques mois et je pro 
fite depuis des années des Mes 
sages in a Bottle. Je renvoie 
/'ascenseur en vous donnant une 
port1e de la solution de lceman 
de Sierra qui complète le mes 
sage de Vincent (fili 107). 
Vous étes assis sur la plage : lisez 
le journal e1 sortez d gauche. 
Jouez au volley et secourez la fille 
en suivant la procédure exacte de 

CPR qui est sur la doc. Trouvez 
la clé de votre chambre. Allez au 
bar , draguez la fille en bleue. 
seule à une table. Elle doit uous 
proposer d'aller dans sa chambre. 
Une fols entré, apprenez qu "elle a 
perdu une bogue et arrangez uous 
pour uous retrouver dans son lit 
au réveil Trouuez sa bague en 
sortant et découvrez un mrcro 
film à /'intérieur 
Trouvez dans votre chambre de 
la monnaie. une carte dïdenlllé 
et un carnet no 1 r. 
Allez acheter un journal. Allez 
parler à la réceptionniste : elle 
doit vous donner un message. 
Profitez-en pour trouuer le n° de 
téléphone d'un loueur de bateau. 
Téléphonez au général puis au 
loueur de bateau. Sortez et mon 
tez dans le bateau. 
Vous uous retrouvez au Penta 
gone Trouœz le général et /'enoe 
loppe. Reprenez la bonne carte 
dïdentité. Attention. le garde se 
trompe. 
Vous vous retrouvez sur le sous· 
marin. Tapez le Boarding Proto 
col si vous uoulez récolter 
quelques points et suivez les lns 
tructions de Vincent. dans 
Tilt 107 . 
Maintenant. pour la suite des opé­
rat ions. trouvez le rig. use explo­
sives. Trouvez l'entrée du port. 
use deuice auant les rayons 
Ensuite. il fut mettre la bouteille 
dans le filet et cacher le diuer 
sous le ponton (mais je ne sais 
plus dans quel ordre). Attendez 
que le filer redescende et remon· 
tez à la surface . 
Une fois sur terre. donnez le nom 
de code au pécheur et rrouvez 
une carte dans le poisson qu 'Il 
oous donne. Suiœz par la carte et 
déguisez-vous. 
T rouœz Stacy à /'oasis, dites lui le 
nom de code et obtenez une 
carte. Allez à /'appartement de 
la carte. trouvez un pistolet. une 
note de Stacy. du papier collant. 
une carte de trouai/, use phone 
(03-120-1204).talk Io man.use 
phone (13-555-8097). talk to 
man. Ouvrez la porte quand le 
livreur frappe , déshabillez le et 
attachez-le . Arnué devant les 
gardes. sortez du uon. prenez le 
plateau et dissimulez le pistolet 
Arrivé deuont /"ambassadeur. put 
food. open /id. take gun. shoot. 
shoot, look guards, free ambas· 
sadeur Fin ce qui que )ai 
trouvé. 
A ce moment. je reste collé 
deuant /'ambassadeur sans pou· 
voir me déplacer. Un des gardes 
se réveille et me tue. J'ai alors 
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222 points sur 300. Je ne sais 
pas s "il me manque un obiet ou 
s ïl faut taper un ordre précis 
pour continuer Si uous sauez 
pourquoi. n "hésitez pas à me le 
dire car j'ai arrêté de chercher 
depws plusieurs mois, et je reste 
frustré. 

DAVID 
Dans Z·OUT. je suis bloqué au 
bas du niveau 5. J 'aimerais auolr 
des codes. des ules infinies et des 
astuces pour finir ce jeu. 
Pour Jumping Jackson. tapez 
«Ténèbre• et uous serez au 9• 
nlueau. 
Dans Barbarian Il pour «Le village 
de Cheston• quand tu es dans le 
premier couloir. va au premier 
chemin puis tout à gauche. Entre 
par la porte et ua tout à gauche. 
Tu verras deux paysans et deux 
gardes. Tue-les tous. Continue un 
peu plus loin et tu uerras. sur un 
petit mur de pierre. une porte. 
umce le grappin et te uoilà dans 
le château 
Tant que fy suis. je suis moi· 
même bloqué dans le château. Je 
cherche et je cherche sans jamais 
trouuer le donjon. Merci d"aoonce. 

LIVING DEATH 
Pour Vincent. dans Legend, para­
lyse un personnage à droite du 
téléporteur. deuant le coffre, un 
autre personnage ouvrira le coffre 
par sa droite (tu trouueras /es clés 
qui te manquent). Le couloir au 
sud de la salle d'entrée te sera 
accessible plus tard pour remon 
ter rapidement des niveaux infé­
rieurs. 
Plus tu auonces dans le jeu. plus 
les aubergistes te donneront 
d'indices. La plupart du temps, 
ils se moqueront de toi (Rlpps 
off}. Va voir les marchands régu 
lièrement, leur matériel est de 
plus en plus efficace. 
Promène Io souris dans les mon­
tagnes au-dessus de Treyhadwill. 
Tu trouveras le sage qui vend les 
runes. Un conseil pour tous · 
acheter des soldats ou combattre 
sur Io carte régulrèrement cor les 
Euil Hordes se reproduisent à la 
vitesse de l'éclair et si le Roi 
tombe. c'en est fini 
Pour ma port. après Treyhadwill 
(terminé). Fagranc (niveau 3) et 
Io Dark Tower (terminée). ie suis 
bloqué à Fagranc niveau 5 et 6, 
dans les égouts de Balenhalm 
niveau 1 sons aide des auber 
gistes. A Fagranc, Il me faut une 
skullkey el à Balenhalm une ruby 
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.message in a boHle ................................. .., 
ou une ironkey; je ne possède 
qu "une bronzekey. Help ! 

DIDIER 
Dans Black Crypt. au niueau 7. 
malgré /"aide précieuse de 
Manuel, je n 'amue pas à trouuer 
le chemin pouvont me mener à 
la Moon Key. Quelqu ·un pour· 
rait-il m'aider dans cette quête ? 
Pour Jerôme (filt 105). pour faire 
disparaitre le cercle des têtes de 
mort au niueau 4, il faut utiliser 
le sort d 'un parchemin Renoue 
Glyph. 
Sauf erreur de ma port. il existe 
un parchemin de ce type ou 
niveau 3, coordonnées 12.6. 
Pour ma port, [aimerais souolr 
oû se trouvent les trois srolues 
dans Emanuelle ainsi que le 
masque pour pouuoir aller ou cor· 
nouai. Enfin, que fout-il foire à 
Io réunion oû m'invite Flo ? 
Pour Advantage Tennis, quelqu'un 
orrive-t-il à faire des sauvegardes 
qui ne plantent pas ? 
Dans Rocket Ranger. quelles sont 
les bonnes phrases qu'il fout dire 
lorsque /"on arrive à rejoindre 
Otto Barnstorff et sa fille ? 
Pour Alien Breed. quel chemin 
utiliser au niueou 3 pour atteindre 
/"objet de Io mission ? Merci à 
tous. 

MORBID ANGEL 
WORSHIPPER 
Pour les explorateurs du Temple 
de Darkmoon dans Eye of the 
Beholder Il : une arme +3 est dis­
simulée au troisième étage de la 
première tour. 
Dans le couloir aux huit douches, 
il faut frapper les murs du troi­
sième couloir transuersal à par­
tir de /'entrée (le couloir auec un 
19 sur le plan du Tilt 103. page 
126) et terrasser les deux ser­
pents gardiens a/in de s'emparer 
de l'incomparable lame. Longue 
vie au message. 

HELLFIRE 
Bonjour à uous. amis de Message 
in a Bottle. Je suis nouueou dans 
cette rubrique et je cherche com­
ment passer le septième niueau 
d "Epic 
Je ne sais pas comment détruire 
le nouire-amlral ennemi, même 
en utilisant /'arme au photon. 
L "un de uous connait-il la solu­
tion ? Merci d'avance à tous les 
auenturiers. 

Solutlo11 compl6te 
----~-

GEISHA 
Je viens de finir 
Geisha et, ayant 
constaté que certains 
joueurs étaient 
bloqués, je vous 
envoie la solution en 
espérant qu'elle vous 
rendra service. 
Lors de la présentation, la photo 
est à prendre avec celle du calen· 
drier à droite. 

DANS lA CHAMBRE 
D'HOTEL 
- Prendre la boite d'allumettes qui 
est dans le tiroir de la commode. 
- Ü\Mir la penderie et noter tous 
les codes que vous trouverez sur 
l'affiche publicitaire. 
- Prendre le flacon d'huile d'hinoki 
et s'en endwre les mams. Utiliser la 
boîte vide et pendant qu ·elle est à 
l'écran. cliquer sur la base du bon· 
saï pour capturer le criquet femelle. 
- Pendant que vous êtes à l"hôtel, 
cliquer sur PUB et faire défiler les 
pubs jusqu'à voir un pub pour les 
pastilles TSUKI. Les prendre. 
- Ensuite, cliquer sur voyance. Il 
indiquera où aller. 
- Toujours dans l'hôtel, s'entraîner 
à lous les jeux afin de pouvoir pas­
ser les épreuves d'arcade plus faci­
lement. 

CHEZ MONSIEUR 0 
- Ecouter ce qu'il a à vous dire. Le 
faire répéter. Lorsque sa bouche 
s'arrête. appuyer sur •Esc.• Ensuite. 
prendre le verre qui est en haut à 
gauche et le renverser sur le bas 
du dos de la fille qui bronze. Cela 
vous donnera une carte d'accès. 

DE RETOUR À 
L'HOTEL 
- Vous avez un message de Mon· 
sieur 0 Aller au temple de Jade. 

AU TEMPLE DE 
JADE 
- Pour trouver la combinaison : 
il faut jouer. il n'y a pas de solu­
tion miracle, c'est la chance qui 
intervient. Les mouvements effec-

tués par la fille doivent durer le plus 
longtemps possible. Elle doit com­
mencer debout, se baisser et se 
relever. 
- Quand vous passez cette 
épreuve qui est la plus dure et cris­
pante à force. le premier jeu auquel 
vous vous serez entraîné est la 
bataille : elle se joue comme la vraie 
bataille sauf qu·au début. on vous 
donne les cartes de la plus forte à la 
moins forte et que l'on choisit un 
atout. Celui-ci remporte toutes les 
autres cartes si elles ne sont pas à 
l'atout. Sinon. c"est la plus forte 
des deux cartes qui remporte. Si 
vous sortez vainqueur . vous vous 
retrouverez à votre hôtel où votre 
message vous attend. Faire une 
sauvegarde 

CHEZOKO 
- Elle parlera, ensuite vous 
demandera si vous avez des infor­
mations sur la zone des huîtres per­
lières. Répondre oui et essayer les 
codes que vous avez notés sur 
l'affiche publicitaire. Taper 64 
Alors, vous accédez au deuxième 
jeu d'arcade : la plongée. Il vous 
faut ramasser six perles blanches. 
Quand vous serez passé. OKO vous 
donnera les boules de Geisha qui 
vont vous pennettre d'aller au saule 
blanc. Ici , vous arrivez à la 
deuxième scène d'arcade: la plon­
gée. Après avoir passé cette 
épreuve. OKO vous donne les 
boules de Geisha. Aller au saule 
blanc. 

LE SAULE BlANC 
- Vous arrivez au saule blanc. A 
partir de là. vous avez trois scènes 
d"arcade qui vont se succéder. La 
première est un jeu auquel tout le 
monde a joué : celui où ron cache 
ses mains derrière le dos. oo l'on dit 
pierre. feuille. ciseaux. puits. Ici. 
vous et votre adversaire avez le 
même nombre d"objets : 5 épées. 5 
statues et 5 éventails. L'épée casse 
l'éventail mais se casse sur la statue. 
L'éventail enveloppe la statue mais 
se casse. Donc. la statue casse 
l'épée et se fait envelopper par 
l'éventail. A chaque fois que vous 
avez gagné. vous devez déshabiller 
la femme. Ceci fait, vous arrivez à 



..................... ..., ................................. . 
la phase pénétration Avant de 
commencer. utiliser la carte d·accès 
et !el. pastilles Tsuki pour refaire le 
plein d énergie Alors. lancez-vous 
dans la bataille Vous devez trou· 
ver la sortie. Les pastilles bleues 
que vous voyez sont des boucliers 
Faites une sauvegarde Après avoir 
passé les trois niveaux. vous devez 
désactiver le gynoïde en reconst1 
tuant le tatouage que portent les 
complices de NAPADAMl, un dra 
gon , avant que le gynoïde vous ait 
déshabiller du regard Apres cette 
épreuve. vous arrivez devant de 
temple de NAPADAMI 

LE TEMPLE (FAITES 
UNE SAUVEGARDE) 
- Enduisez-vous le~ mams d·huile 
d'h1rok1. Apres avoir repéré le cri 
quel mâle qui est dans le bonsaï. 
utiliser le criquet femelle avec le 
criquet mâle. Regarder la photo du 
calendrier et plc:lcer le bonsaï sur 
le même signe Si vous arrêtei de 
jouer entre-cemps. il faut rechar· 
ger le jeu. reprendre la photo et 
recharger votre sauvegarde. Quand 
les portes s'ouvrent. NAPADAMI 
vous bnisque avec son arme. En 
fait. c est une femm<' qu'il faut 
déshabiller. Lut enlever son masque. 
Commencer par les pèlrttes intimes 
tout de suite ce qui lui fera lâcher 
son revolver [nsuite, à vous de 
jouer 

En vrac 1 
SAMINGA NINJA 

Tout d'abord. je remercie Ti/rus 
de m 'ouoir donné les indications 
pour Eye of the Beholder et Mon 
key Island Il. 
J'écris pour /es Jons de Hook cor 
uoici un •gros bout• de solution 
jusqu ou moment où foi moi· 
même un problème dans ce jeu. 

IE PARTIE : 
L'ILE DES PIRATES 
Comment s'habiller en pirate ? 
- Se diriger ·derrière la place 
pirate• où ri y o les habits déten· 
dus. Prendre le piquet et l'ancre 
de marine (celle·ci se trouvant à 
gauche de /'écran). 
- Ensuite. il tious /out aller à la 
·digue de shoppmg• er là. vous 
vous saisirez de Io corde se trou 
vont tout à fait ô droite de votre 
écran. 

- Aller aux •épées croisées• et 
prendre 2 chopes de bière. une à 
droite de l'écran el /'autre a 
gauche 
- Aller à •appâts et équipement 
de pêche•. prenrlre la troisième 
chope se trouvant à gauche de 
l'écran Monter ensuite à l'étage 
supérieur et sorr1r par Io porte 
d ·en haut (•place pirate•). 

Utiliser corde sur ancre. vou~ 
obtenez un grappin.Utiliser ce 
grappin sur le toit se trouuont ou 
dessus du crocodile. le faire trois 
fois car les deux premières fois 
Peter refusera Mois à la rrol 
siëme. il se balancera au dessus 
de /'homme portant le chapeau. Il 
fout Je foire au bon moment. 
Comme çà. Peter prend le cho 
peou du pirate {premier morceau 
de /'habit). 

Pour attraper la deuxième par 
lie de l'habit (Io veste}. il fout utl 
liser le piquet su,.. la veste mais 
Io vieille dame sortira par Io 
fenétre pour uous en empécher 
Il faut donc encore se buloncer 
(comme pour 011roper le cha 
peau). Ainsi. vous auerrirez 
deuont la porte de Io vieille dame. 
Utiliser •porte• c ·est-ô·dire f rop 
per à Io porte el repartir diiecte­
menl •derrière Io place pirate· en 
passant par le même chemin (il 
faut le faire roprrlement). Uuliser 
piquet sur veste et oous pouvez 
enfin rattraper. Regarder dans Io 
veste pour trouver une pièce d'or. 
- Se diriger vers •/"allée des 
agresseurs• Aller chez le 
•Dr Chop•. Lui demander •com 
ment oooir de /'argent•. Il vous 
répondra que pour une dent en 
or. il oous donnera une pièce d

0

or 
Echanger la dent contre la piëce 
Vous avez deux pièces d'or 
Recommencer /"opération er uous 
aurez au toto/ trois pièces d 'or. 
Prendre le store chez •Dr Chop• 
- Aller chez •Royers le Jovial• 
Donner les trois pièces d'or et les 
trois chopes à /'aubergiste. Il uous 
donnera trois chopes de bière. 
Discuter avec le pirate se trou 
vont à côré de /"aubergiste. Lui 
demander s'il ueut boire un verre. 
Lui donner les trois chopes 
pleines. il sera complètement 
saoul et donc il dormira . Lui 
prendre ensuite son pantalon 
Vous possédei les trois habits 

Aller •derrière la place pirate•. 
Utiliser le store qui sert à vous 
cacher pour vous habiller . uous 
étes enfin en pirate. 
- Prendre la •digue de pleine 
forme» et aller sur le bateau du 
capitaine crochet. Aller à droite 
de 1 ·écron et prendre de l'or 

contenu dons les pots devant la 
prison. 
- Aller chez •les tailleurs 
pirates-. acheter /"aimant qui oous 
servira et prendre le réveil du Dr 
Cho p. 
- Prendre •Good Form Beach• 
(au même endroit que •la digue 
de pleine forme•). Regarder sur 
la plage. vou.s voyez une croix (un 
XJ- Utiliser /'aimant sur cette 
croix et prendre ensuite le réueil. 
- Aller sur le bateau du capi· 
laine crochet et se diriger cette 
fo1s·ci à gauche de l'écran. Vous 
verrez uos enfants et le Capitaine 
Crochet. Une discussion s ·ensuit. 
Plonger dons /'eau .. vers Io 
deuxième partie ... 

2EME PARTIE : 
les sirènes, la forêt imaginaire 
(le labyrinthe) Les sirènes 
- Vous vous trouuez au fond de 
/'eau avec deux sirènes. un sys· 
téme de poulie er un coquillage 
géant ouvert. Regarder dans le 
coquillage et prendre la coquille 
d 0une conque. Regarder le sys 
téme de poulie ; il y a quelque 
chose qui esr coincé. Donc. utlli 
ser le piquet sur le systéme pour 
le débloquer. 
- U11/iser la coquille géante 
Monter et atterrir dans la forêt 
imaginaire. 

3EMEPARTŒ: 
les garçons perdus 
- Aller à 1 atelier des enfants 
perdus•. Prendre la flèche avec 
le bout arrondi. 
- Aller à •Jogging Area• . 
S'entrainer un peu (quand oous le 
voulez} en util1sant /'haltère et le 
ué/o_ 
- Aller chez ·le Vengeur• 
Prendre le filet. le regarder. Vous 
trouuez de Io ficelle 
- Aller aux ·•quatre saisons• 
deuont la poule Prendre le bdton 
gris. Utiliser la coquille de la 
conque Souffler à lïntérreur. Io 
poule s 0élèue dans les airs 
Prendre vite les œufs dans le nid 
avant qu ·elle 11 'atterrisse. 
- Aller dans •la marée ronde• 
Prendre une branche solide de 
rarbre. celle qui se trouve au 
nlueou de uos genoux sur /"arbre. 
Utiliser cette branche avec la 
ficelle t>011s obtenez un arc 
- Aller à · l'atelier des garçons 
perdus-. Utiliser /"arc sur la flüre 
de pan elle tombe La prendre. 
Donner les œufs au garçon 
perdu Il uous donnera un élos· 
tique. 

- Aller vers •le /once-pierres• 
U11liser l'élastique sur celui qui 
esr cassé entre le~ deu). arbres li 
est donc rëparé 
- Aller sur Io fola1se Utiliser 
.falaise" ce qur veut dire que uous 
sautez. Foire plusieurs sauts. 
Ensu11e. parler auec le garçon 
perdu d en bas de la falaise 
Celur c1 vous proposera d utiliser 
le lonce·p1erres. Il uous donnera 
des billes. Ullliser le lonce·p1erres 
et sauter plus haut mais vous ne 
volez pos 
A partir de ce moment. 1e sws 
bloqué Que faut·il faire pour 
s'entrainer auec Ru/ln ')Où se 
trouve la poudre des lurms ? Que 
fout·// faire pour réussir à voler. 
Merci de me répondre car je ne 
sois plus quoi faire 
Dons la deuxième par11e de Mon­
key Island n. je ne trouve pas sur 
Phatr Island les parties de la 
carte 
Dons l leimdall. je me fois tout le 
temps ruer lors des combats N'v 
a-t-i l pas un moyen pour faire 
vwre un personnage plus long­
temps et un moyen plus facile 
pour se battre ? Comment choisit· 
on le personnage que l'on ueut 
opposer à Io créature lors des 
combats ') Quel est le moven pour 
choisir le combattant lors d ·un 
combar ') Merci de répondre à 
mes questions A bien tût 

Gill.ES 
Sur Am1ga. comme111 avoir de 
/'énergie et de la poudre ci /Infini 
dans Co lorado ? Commenr 
contrôler Io vitesse du char dons 
Nil dieu vivant ? Merci d'ouonce. 

DESERT FOX 
Comment passer le premier 
niveau de Humans ? 
Et comment sortir de 1 écran dans 
lequel on uolt un •human» en 
rroln de lire ? 
A Hook. comment entrer dons 
/'arbre pour retrouuer la 
mémoire ? 
Dans Vikings. aprës être deuenu 
roi d'Angleterre, /'ordmateur me 
dit que je dois •uoir plus large• 
puis écrit .. ro BE CONTINUED•. 
Dès lors je ne peux plus rien 
faire Aidez moi. SVP 

FRANCIS 
Dans Might Magic Ill. comment 
venir à bout des leviers dans For· 
tress of fear pour avoir Holo· 
card l ? 
Comment. dans Eye of Beho/· 
der 1. sortir du bas de /'escalier 
ou niveau 2 ? Avec mes remer· 
ciements. 
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.message in a boHle .............. ... ............................. .. 
Solution compl•te 

THE MAZE ECHO Si vous avez assez d'argent, ache· 
tez la corde magique qui est indis· 
pensable pour la fin de l'aventure. 
Ensuite, allez place des portes et 
sortez pour rencontrer le sosie de 
Groucho Marx qui voudra vous 
vendre un sauru, le "Chameau• du 
coin. Marchandez puis partez faire 
un tour. Pour aller chez le detViche. 
renseignez-vous auprès du garde à 
la porte. L·oasis qu'il vous indique 
est le seul endroit où vous pourrez 
refaire le plein d'eau et vous repo· 
ser (rest). En descendant d'un écran 
vers le sud puis en suivant les mon­
tagnes vers l'ouest. vous allez trou· 
ver laire d'un griffon. En vous ser· 
vant, soit de la corde magique, soit 
du sort LEVITATE. grimpez à hau­
teur du nid et prenez une plume 
que vous donnerez à l'apothicaire. 
Si vous voulez vous entraîner au 
combat. vous pouvez attaquer le 
griffon en vous servant de dagues 
ou de sorts tels que FORCE BOLT 
ou FLAME DART. Le griffon atta· 
quera par moments et s·enfuira 
chaque fois qu' il a le dessous. De 
plus, votre saurus est un lâche qui 

Salut à tous les 
amateurs de Sierra ! 
Je viens au secours 
de ceux qui peinent 
dans Quest for Glory Il 
: Trial by tire. La 
solution que je vous 
propose est valable 
pour un guerrier 
possédant toutes les 
aptitudes sauf le 
crochetage de 
serrures (on obtient le 
même résultat avec le 
sort OPEN). Le seul 
inconvénient est que 
l'on ne peut accomplir 
les travaux de voleur. 

L'aventure comm ence dans 
l'auberge des amis Kattas. Le mar­
chand Atxlullah. au cours d'un bon 
dîner, raconte les malheurs qui frap­
pent Raseir et Shapeir, les deux 
cités jumelles du désert. Ecoutez 
bien ce qu·u dit et posez le plus de 
questions possibles en utilisant les 
mots clés de la conversation Puis 
vient l'étape suivante notre héros 
va faire ses courses. Pour cela. se 
débarrasser du marchand de sou­
venir de la place des portes après 
lui avoir demandé le chemin du 
bureau de change (exchanger), car 
la monnaie de Spielburg n'a pas 
cours ici. Puis. parcourir la ville 
direction sud-ouest par rapport à 
la place de la fontaine. Un point 
important : il faut toujours discu­
ter, et même marchander. avec tout 
le monde car, même si vous pos· 
sédez déjà le renseignement. vous 
augmentez le score de communi­
cation du héros. Arrivé au taux de 
change, vous pouvez essayer de 
faire du charme à la fille mais, pour 
ne pas trop perdre au taux de 
change, changez votre or par petite 
quantité (5 ou 10 pièces à la fois) 
Si vous faites cette a1X:?nture avec un 
voleur. il est possible que la fille 
vous branche sur un coup (mais je 
n'ai pas encore essayé). Une fois 
en possession de rargent, retournez 
voir le marchand de souvenirs el 
marchandez pour la carte (qui vous 
permettre de vous déplacer Ins­
tantanément dans la citè) et pour la 
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boussole. Allez ensuite place de la 
fontaine pour rendre visite au magi­
cien chez qui vous achetez tous les 
sorts qu' il propose ainsi que de la 
terre (dirt). toujours en marchan· 
dant, et renseignez-vous au sujet 
du W.l.T. et des quatre éléments. 
Allez chez l'apothicaire de l'autre 
côté de la place. Marchandez pour 
quelques pilules. Demandez-lui 
que'5 sont les composants dont il a 
besoin Parlez-lui des éléments, 
achetez de l'encens. En ressortant. 
buvez à la fontaine et remplissez 
votre outre. li ne sert à rien d'en 
acheter d'autre car le programme 
considère que vous n'aurez toujours 
que le contenu d'une outre en eau. 
Utilisez la carte pour vous rendre 
sur la place des guerriers. Là. vous 
trouverez le magasin de l'armurier, 
ainsi que la guilde des aventuriers 
De plus, tant que vous n'aurez pas 
plumé l'acrobate, il se produira de 
temps en temps stD" la place et vous 
défiera au funambulisme. N'hési· 

Après avoir rencontré le magicien, 
vous Irez citez Jblza l'encltanJeresse. 

la conversation sera fructueuse. 

lez pas à accepter le défi, cela aug­
mente l'agilité et sera très utile par 
la suite. Pour cela, il faut parier. 
Chez l'armurier, achetez plusieurs 
dagues. D vous en faudra au moins 
trois à la bataille finale De plus. 
parlez-lui de bras de fer (arm wres· 
ting) et pariez. mais ne gagnez pas 
tout de suite, vous augmentez ainsi 
en force. Chaque fois que vous 
serez trop fatigué, retournez à 
rauberge à l'aide de la carte (sur 
laquelle chaque échoppe que vous 
connaissez est signalée. ce qui vous 
permet d'y accéder directement). 
Reposez-vous une heure. A la 
guilde des aventuriers. vous ferez 
connaissance avec Urura qui vous 
entraînera. avec son fils Simba et 
Rakeesh, le •liontaur• qui est un 
paladin célèbre. 
Parlez avec les adultes au sujet de la 
ville, de !'Emir et des liontaurs 
Entraînez-vous avec Urura pour 
augmenter en aptitudes de corn· 
bat Signez le registre. Lisez les 
petites annonces. N'oubliez jamais 
de remercier vos interlocuteurs. 
votre score d'honneur s'améliorera. 
Retournez voir le magicien et par­
lez-lui du derviche. 

vous laissera tomber chaque fois 
qu'un ennemi approche. 
Si vous suivez maintenant les mon­
tagnes vers l'est. vous trouverez un 
arbre à forme humaine : c'est la 
fille dont vous a peut·être parlé 
Aziza. Rentrez à !"auberge. repo­
sez-vous, puis allez découvrir les 
autres personnages importants : 
l'astrologue qui habite au bout de la 
rue des étoiles. tout à falt au sud-est 
de la ville. Discutez des éléments, 
de l'avenir (future) et de la pro­
phétie. Remontez vers le nord en 
direction de la place du palais de 
!'Emir puis allez chez l'enchante­
resse Aziza. au nord-est de la ville, 
dans une petite impasse orienté 
est-ouest. La porte est mauve avec 
un œil peint dessus. 
En approchant, il vous sera posé 
des énigmes : votre nom? ... qui 
vous a envoyé ici (Rakeesh, le magi­
cien ou l'apothicaire)? ... une cha· 
rade dont la réponse est le nom de 
l'enchanteresse. Après avoir sacri­
fié au cérémonial du thé. posez-lui 
des questions et parlez-lui de ce 
que vous avez trouvé {augmenta­
tion en communication et en hon· 
neur). li ne reste plus maintenant 

que trois endroits à découvrir dans 
cette ville. Mais avant de partir, 
n'oubliez pas de remercier et saluer 
votre hôte (fareweU). Si vous avez 
des aptitudes de magie, entraînez· 
vous à lancer des sorts en locali­
sant l'entrée du W.l.T. à l'aide de 
DETECT MAGIC. La flèche qui 
apparaît vous indique la direction 
générale à suivre par rapport à la 
position du personnage. 
Parvenu dans lïmpasse située plein 
nord par rapport à la place de la 
fontaine, faites un DETECT 
MAGIC pour révéler la porte et un 
OPEN sur la poignée pour !'ouvrir. 
Mais n·y allez que si vous avez suf· 
fisamment de points de magie ou 
des pilules Mana. car votre examen 
d·entrée va commencer. Dites que 
vous êtes venu pour la magie, don­
nez votre nom et choisissez Eras­
mus comme parrain. Son test est 
très simple. 
Lancez DETECT MAGIC, FITCH 
sur la cloche qui a brillé, et TRJG­
GER sur celle que vous avez dépla­
cée. Les quatre archimages vont 
maintenant vous faire passer les 
épreuves initiatiques. 
D·abord le mage de l'air : lorsque le 
bâton tournoie, lancez FITCH sur 
son centre puis LEVITATE en 
maintenant la poussée ascension­
nelle tant que vous voyez le bâton. 
Pour le mage de la terre : TRIG­
GER. CALM sur la chose, avan­
cez. grimpez. CALM. 
Pour le mage de r eau : lancez 
FLAME DART sur la fissure, puis 
trois FORCE BOLT. 
Enfin pour le mage du feu : lancez 
OPEN sur la poignée, CALM sur 
les flammes, FITCH sur le coin de 
la porte puis FORCE BOLT sur le 
haut de la porte ... et le tour est 
joué. 
lorsque vous vous retrouvez dans le 
hall, n'acceptez surtout pas la pro­
position des archimages el faites 
vous jeter dehors. Vous n'aurez plus 
accès au W.1.T., mais Erasmus vous 
offrira le sort de REVERSAL. Un 
des deux autres endroits à voir est 
une porte en bois que vous pou­
vez trouver en prenant le couloir 
nord partant de la place des guer­
riers et en suivant le mur de droite. 
Vous n ·aurez accès à ce qui se 
trouve derrière que la nuit du 16• 
jour. 
Le dernier endroit est celui dont 
parle Fabrice dans Tilt 104. Dans 
ce couloir, une lampe bleue, diffé­
rente des autres, indique une porte 
qui donne sur une pièce où surgis­
sent deux costauds qui ne font pas 
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de quartier. Je n'ai pas trouvé corn· 
ment leur échapper Peut-être qu'tm 
personnage voleur. ? 
Maintenant. voici quelques conseils 
pour augmenter facilement vos 
capacités. Les faits essentiels de 
l'aventure (rencontre avec les Elé­
mentaux) ayant lieu à date fixe, 
vous disposerez de beaucoup de 
temps libre pour faire progresser 
votre personnage 
- Entrainez-vous le plus possible 
avec Urura, en alternant avec des 
siestes. Vos prouesses en combat 
monteront en flèche . 
- Allez dans le désert pour vous 
entraîner à lancer des sorts. Munis· 
sez vous de pilules Mana afin de 
pouvoir lancer beaucoup de sorts. 
Pour renflouer vos finances, voici 
les bonnes adresses · le désert où 
vous rencontrerez jacalmen et bri· 
gands (fouillez-les), scorpions et 
ghoules (récupérez les dards ou 
•sting• el les griffes ou •claws-, à 
vendre à lapothicaire) De plus, 
cela vous entraînera au combat. 
N'hésitez pas à sortir la nuit, car 
c'est seulement à ce moment que 
vous rencontrerez les ,Jacalmen et 
les ghoules. 
Un autre endroit où il est facile de 
gagner de largent. c ·est chez 
l'armurier Lancez OPEN. poussez 
l'enclume fouillez la cachette et 
prenez le contenu du coffret. Refer· 
mez tout puis récupérez le soufflet 
de forge à l'extérieur s1 vous ne 
l'avez pas gagné au bras de fer 
(LEVITATE). Une fois le crime per· 
pétré, ne revenez pas ici de nuit. 
Enfin, vous pouvez prendre un 
morceau de la barbe du derviche 
pour le magicien. 
- Discutez avec les marchands kat· 
tas. marchandez pour une lampe, 
un sac de toile fine, des fleurs que 
vous offrirez à la femme de l'auber· 
giste, Shameen ou Sheema. Faites 
l'aumône au mendiant et au char· 
meur de serpent. renseignez-vous 
chez le bijoutier Vous gagnerez des 
points en honneur et communica· 
tion. 
Maintenant que nous avons vu la 
partie role-playing. voici les phases 
importantes du jeu 
Ne manquez ni les danses de la 
katta, ni les apparitions du poète 
Omar. 
Le premier élémental à combattre 
est celui du feu. Vous le rencontre­
rez un jour apres qu'il ait ravagé la 
place des portes. Attirez-le dans le 
couloir du nord avec l'encens (use 
incense). Quand vous êtes à cours, 
posez la lampe par terre (use lamp) 
et aspergez-le d'eau (use water). fi 
se réfugie dans la lampe qui devient 
magique. 

Le deuxième élémental est celui de 
l'air. Vous le trouverez en temps 
voulu sur la place du palais. lancez· 
lui la terre en plein milieu (throw 
dirt). Lorsqu'il est calmé. utilisez le 
soufnet pour l'emprisonner (use 
bellows). 
Le troisième élémental est celui de 
la terre. Pour le combattre, allez à 
la guilde et empruntez l'épée 
enflammée du paladin. Puis, par· 
courez les couloirs alentours. Si 
vous êtes assez rapide, vous pouvez 
le vaincre en ne lançant que des 
FLAME DART. Sinon utilisez Soul· 
forge, l'épée du paladin. Recueillez 
les débris dans le sac de toile (get 
earth elemental). Ramenez l'épée à 
Urura. Si vous oubliez de la rendre 
ou que vous ne l'avez pas prise, 
vous vous ferez jeter par Urura 
chaque fois que vous irez à la 
guilde. Ensuite, allez chez Aziza 
faire votre rapport comme d'habi· 
tude et questionnez-la sur l'arbre. 
Elle vous dira ce qu'il faut faire . 
Allez chercher votre saurus, ren· 
dez vous à l'endroit où vous avec vu 
l'arbre. Là. donnez-lui de l'eau (give 
water). parlez-lui de vous (talk about 
se.10. donnez-lui les débris de l'élé­
ment terre (give earth elementan. 
dites-lui comment vous avez fait 

Lorsque vous aurez atteint le maxi­
mum ou presque en aptitudes de 
combat. Rakeesh vous proposera 
de vous mesurer à lui N'hésitez 
pas, vous apprendrez beaucoup. 
Le derviche vous fera venir et vous 
dira qu'une chose étrange se trouve 
dans le désert Remontez vers le 
nord de deux écrans, puis plein 
ouest. Vous trouverez une cage 
avec une chimère. Approchez-vous 
avec précaution, donnez-lui à man­
ger, arrachez-lui des poils que vous 
mélangerez à une po1tion de potion 
magique que vous lui ferez boire. 
Vers le quatorzième jour, vous rece­
vrez un message à la guilde. Ce 
sont des menaces. Suivez les ins· 
tn1ctions. 
Le quinzième ou seizième jour, 
Aziza vous fera venir afin de vous 
donner des précisions sur votre rrus· 
sion à Raseir. Il vous faudra prendre 
la caravane qui part le dix-septième 
jour. Le soir du seizième jour, vous 
vous rendrez à cette porte en bois 
que vous n'avez pas pu owrir aupa­
ravant. Dépêchez vous d'entrer et 
suivez les instructions à la lettre 
Lorsque la lumière reviendra. libé­
rez-vous (break shackles). feintez 
vers la droite, un roulé-boulé, puis 
allez récupérer vos armes. Battez· 

le 'ulnzlènte Jour, Azlza vous conselllera 
de vous préparer le lendemain pour 

prendre la caravane du dbc-sepffènte lour. 

(talk about earth elemental), pre· 
nez-le dans vos bras (give hug) et 
prononcez son nom (talk about 
name). A ce moment, l'arbre refleu­
rira et vous offrira le fruit de la com­
passion, nécessaire à l'élaboration 
de la p otion magique . 
Retournez voir Aziza. 
Le quatrième élémental est celui 
de l'eau. Vous le trouverez sur la 
place de la fontaine. Déposez votre 
outre par terre (use waterskin) et 
chassez l'élémental à l'aide de celui 
enfermé dans le soufflet (use bel· 
lows). Récupérez votre outre et 
pensez à en acheter une autre. 
Vous toucherez une récompense 
pour chaque élémental vaincu. De 
plus, après le quatrième, allez sur la 
place du palais où le bijoutier vous 
offrira l'épingle au nom du peuple 
Katta. Parlez également avec la 
femme de l'aubergiste au sujet de 
son oncle dispa ru à Raseir. 
A un moment donné, vous ren· 
contrerez le poète Omar sur la 
place de la fontaine. Parlez-lui, puis 
entrez chez l'apothicaire. Lorsque 
vous sortirez, vous trouverez sa 
bourse. Prenez-la afin de la lui 
rendre lors d'une soirée à l'auberge. 

vous et achevez votre adversaire : 
pas de pitié pour les perdants. 
Bravo, vous voilà admis dans la 
confrérie prestigieuse de E.O.F. 
Vous vous réveillez à l'aube du dix­
septième jour avec un léger mal de 
crâne et peu de souvenirs de la soi· 
rée passée. Vous partez avec la 
caravane. Après une dizaine de 
jours de voyage, vous voilà à Raseir 
Après avoir fait la rencontre de 
Kameen, le chef des gardes. vous 
ferez celte du •Signor Ferrari• 
Veillez à ne pas lincommoder Pro­
menez-vous en ville. revenez avant 
le coucher du soleil pour parier avec 
Ferrari et Ugarte. questionnez-les 
sur l'eau, !'Emir, la prophétie. Ad· 
Avis, etc. Puis allez de nouveau 
faire un tour. Attendez dans les cou­
loirs le milieu de la nuit. Rendez· 
vous maintenant place de la fon· 
laine. Vous remarquerez une 
fenêtre sans barreaux. Grimper en 
utilisant la corde ou le sort LEVI· 
TATE. enjambez la fenêtre, dirigez­
vous sur la pointe des pieds vers 
l'armoire à gauche de l'écran et 
prenez la statue. Je ne sais pas à 
quoi elle sert, car je n'avais pas 
d'aptitude au silence lorsque j'ai 

pénétré dans cette chambre. 
ensuite je n ai jamais pu y revenir. 
Ressortez et allez à l'auberge. Le 
lendemain, retournez à la place de 
la fontaine où vous assisterez à 
1 arrestation de Ugarte. Revenez 
vers l'auberge. mais suivez la ser· 
vante dans le couloir de droite. 
Vous rencontrerez une femme qui 
veut fuir le harem car elle est pro· 
mise au chef des gardes Donnez-lui 
vos vêtements, votre laissez-passer 
et Interrogez la servante (harem. 
palais. secret, underground etc .. . ). 
Traînez dans les cou loirs puis 
retournez dormir à l'auberge. 
Le lendemain, vous vous faites arrê­
ter el jeter en prison. li ne vous 
reste plus que l'épingle ! Vous 
n'êtes pas le seul dans la cellule. 
Le katta qui y est se trouve être 
loncle que vous cherchez. Ouvrez 
la porte (OPEN ou avec l'épingle 
si vous savez crochecer) Récupé· 
rer votre équipement (FETCH ou 
allez vers la table). sortez et prenez 
le passage secret Tout votre argent 
a éte confisqué. aussi n ayez pas 
peur de payer un prix fort pour de 
l'eau ou la chambre à l'auberge. 
Economiser pour une prochaine 
aventure ne sert à rien. 
Après vous être séparé du katta qui 
prépare une révolution, vous vous 
faites hypnotiser par Ad-Avis qui 
se fait passer pour un serviteur loyal 
du sultan. Il vous amène devant les 
ruines où serait enfermé le Djinn 
maléfique. Utilisez le miroir donné 
par la servante pour ouvrir la porte, 
comme le dit la prophétie, et 
entrez. Lorsque la porte se referme, 
utilisez votre lampe magique pour 
vous éclairer. Allez vers la gauche, 
lancer FORCE BOLT sur la base 
des rochers autour du trou à 
gauche. Placez-vous sur la berge 
près de la cascade et là, du timing, 
de la précision, sautez sur une des 
bOches. puis sautez à nouveau sur 
l'autre rive lorsque vous anivez près 
de l'avancée de cerre ! Montez les 
marches et suivez la corniche, 
jusqu'à la caverne de lave. Humi· 
difiez vos vêtements. évitez les 
petits volcans et sortez par le coin 
supérieur gauche. Avanœz jusqu ·au 
bord de la corniche. lancez LEVI­
TATE. avancez vers la porte et 
répondez SULEIMAN à l'énigme. 
Entrez dans la pièce, ne touchez 
pas au trésor et pénétrez dans la 
dernière caverne. Dirigez-vous vers 
la statue. A ce moment, vous êtes 
paralysé, Ad-Avis se matérialise, 
prend la statue et vous emmure ici 
avant de se téléporter au palais. 
Redescendez vers le bas droit de 
l'écran où vous voyez scintiller une 
bague. Prenez cette bague d'où 
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jaillira un bon génie qui vous 
accorde les trois vœux habituels. 
Demandez la xinté (Health). le pou­
voir (Power) en choisissant l'apti· 
tude que vous désirez faire aug· 
menter de 50 points. puis la liberté 
(f eleport). Le génie vous ramène 
donc sur la place du palais. où vous 
retrouvez le kana qui va déclencher 
la révolution en vous fournissant 
une diversion pour vaincre Ad-Avis. 
Allez vers le palais en profitant des 
zones d ombre. grimpez au mur 
(LEVITATE ou corde magique) à 
l'endroit où flotte le foulard en évi­
tant l'eunuque de garde. et prenez 
à gauche. 
Les femmes du harem vont vous 
cacher el vous permettre de fran­
chir la pièce suivante sans que les 
gardes vous attrapent. Pour cela. 
rampez el utilisez le mobilier pour 
vous camoufler. Une fois sur la ter­
rasse. tout va très vite Ces! main­
tenant la course comre la montre. 
Allez au bord. utilisez la corde -;ou­
venez-vous de votre entraînement 
de funambule e1 franchi:,sez 
labime. Cachez vous derrière le 
pilier et lancez une dague sur la 
dernière chandelle Puis ba1ssez­
vous (duck) chaque fois que Ad· 
Avis aura parlé afin d éviter ses 
sons Continuez à avancer vers 
l'autre pilier. et une fois arrivé. lan­
cez deux dagues sur Ad·Avis afin 
de le déséquilibrer et de lui faire 
faire le saut de 1 ange. Sautez sur la 
tour. èteignet les chandelles et lais­
sez votre bon génie s occuper du 
Djinn.Vous vous rerrouvez enfin sur 
la place de la fontaine. oû il ne vous 
reste plus qu'à devenir sourcier afin 
de compléter votre quête · verser 
1 élemental de 1 eau dans la fon· 
laine et le tour est joué Vos amis 
viennent vous récupérer en tapis 
volant et vous amènent au palais 
de l'Emir de Shapeir. Donnez la 
potion magique au saurus afin de 
lui redonner son apparence de sui· 
tan et voue:; voilà définitivement 
heros <le Spielburg et Shapeir. Et 
n'oubliez pas de sauvegardez votre 
personnage pour le tro1sieme volet 
de Qu est for Glory : Wages of 
War (Tilt du mois de mai). 
N'hésitez pas aussi à refaire une 
partie avec un personnage diffé 
rent. magicien voleur par exemple. 
afin de voir ce qu'il est possible de 
trouver et que je ne vous ai pas 
révélé. J 'ai terminé avec toutes mes 
caractéristiques au maximum, plus 
de 11 () points de maîtrise pour 
chaque sort et 468 sur 500 comme 
score final. Envoyez vos scores et 
vos trouvailles au MIB pour voir s·u 
est possible d obtenir les 32 points 
manquanls 
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• 1n a ..... 
Solutlon complète 

FASCINATION 
Voilà qui vous aidera 
dans Fascination ... 
Bon courage à tous ! 
Ah ! Après cette petite douche. 
voyons un peu cette mallette. U m'a 
dit que le code était ... MRGH. 
Essayons Youpie, çà marche ! 
Où a-t-il bien pu planquer celle 
ampoule ? Pas dans le pyjama. 
dans la brosse a dent électrique 
peut-être. je vais la brancher. on 
verra. Génial, voilà l'ampoule ! Il 
ne me reste plus qu'à téléphoner 
à Miller el j'en aurais fini de cette 
histoire. Allons bon. il me faut son 
numéro privé. Avec un peu de 
chance. je vais peut-être trouver un 
Botlin mondain à la réception. 
C'est OK. fai même trouvé des 
1ournaux. Je récupérerai tous ceux 
que je verrai. J 'aime bien être infor­
mée 1 Miller m'a dit de cacher 
!ampoule. Je crois que le bac à 
glace du réfrigérateur fera très bien 
l'affaire une fois plein d'eau. 
Retrouvons l'ami Rohaire à la pis­
cine. Cette gourde de Prisca a fail 
tomber Je pendentif de l'homme 
au chat. probablement dans la pis­
cine. Je vais lui mettre son cha· 
peau. sinon le soleil va ramollir ce 
qui lui sert de cerveau ! En mettant 
l'éclairage. je devrais trouver faci· 
lement ce pendenltf. 
Il doit bien y avoir quelque chose à 
glaner dans ces cabines. Je vais 
ouvrir la porte du placard avec la 
clé que m'a donnée lsalinda. Il y a 
un walkman HS, mais la pile que 
j ai trouvée dans le compartiment 
ouvert avec le jeton qui élait dans Je 
cendrier du hall ira très bien avec la 
lampe que m'a donnée Prisca. 
Direction le Q.U.L. ! 
Ca commence juste. mais j'en a1 
déjà marre de ces codes à entrer. 
L'employé de service se moque de 
moi en me disant que Miller n ·est 
pas là. Il y a bien une clé accro· 
chée au tableau mais je ne tiens 
pas à me faire déchiqueter par le 
clébard. Hé. si je lui offrais le sucre 
que ma donné Sharon ... Et voilà. 
gentil le toutou. 
Je vais aller voir au parking. et en 
passant. je vais téléphoner à Mil 
Ier afin qu il me vire l'idiot du gui 
chet. Pas clair ce parking ... Un clo­
chard qui ronfle ... Je vais prendre 
r ascenseur Quoi ? Encore un digi· 
code ! Où vais-je trouver une carte 

magnétique ? Voyons dans ce 
cagibi : un placard. une blouse avec 
des clés de voiture. El dans la voi-
ture. la carte ... Une carte magné· 
tique, UJ1 code ... ll est bien protégé 
le bureau du boss 1 
Hé. on dirait que toutes ces pro­
tections n'ont pas été très utiles. il 
est mort ! Il a bien dü me laisser 
un message quelque part Ca y est. 
j'ai trouvé une microcassette plan· 
quée sous le revers de sa veste. Il ne 
me reste plus qu'à l'écouter avec 
le dictaphone solaire que j'ai trouvé 
en appuyant sur le ressort du 
manuel. El c'est parti pour la bou­
tique de lingerie ... 
Jetons un œil dans les cabines ... 
Tiens. une pone privée. avec une 
sonnette. gros malin ... C'est 
mignon tout plein ici. Que cache+ 
il sous ses mains cet éphèbe ? Ah 
bon. ce n'était qu'une clé! Elle va 
me servir à ouvrir le cadenas du 
coffre planqué denière les paquets. 
La barre est coincée, un coup avec 
ta chaussure trouvée dans ta cabine 
du milieu et hop ! Je tire la porte 
avec J'étiquette magnétique. Entrer 
le code est un jeu d'enfant. mon 
cher DOC! 
En route pour Je labo ... Un répon· 
deur. C'est vilain d'être curieuse t 
Mais Ils parlent de moi. il vaut 
mieux que j'efface la bande 
Fouillons un peu .. La clé du pla· 
card dans la poche de la blouse. 
normal. el un masque. Dans le pla· 
card. des photos de Kenneth Miller 
et.. un bocal avec deux ampoules 
Faisons encore jouer la chaussure, 
et dans la poche les ampoules ! 
Retour à l'hôtel... 
Je vais montrer m€$ trouvailles à 
lsalinda. elle saura peut-être quelque 
chose.. Encore un coup d'œil dans 
les news et sur le Bottin et je vais 
retrouver Rohaire .. . Complètement 
endormi. Ha. ces mecs ! Mais ce 
n ·est pas tout. ma chambre a été 
fouillée de fond en comble. Je vais 
me plaindre à la réception. Récep­
tion où m'auend un commissaire 
qui ressemble étrangement à 
l'homme au chat de l'aéroport que 
m'a décrit Pnsca Méfiance, il va 
faUoir jouer serré. ma petite (2-2-2· 
1-2-1-) 
Ouf. je m"en suis bien sortie. Tiens. 
un bout de papier avec la fin du 
numéro de Lou Dale. je vais pou· 
voir lui téléphoner et passer la voir. 

.. ...., ........ 
li y a une voiture devant chez elle. 
c'est louche. Il vaut mieux que je 
passe par la porte de service. Le 
scalpel du labo va me permettre 
de faire tomber la dé sur les photos 
glissées sous la porte (ça me rap­
pelle Bargon Attack !) J'en étais 
sûre, en regardant par le passe· 
plat. j'ai vu un homme. Je devrais 
trouver de quoi m'en débarrasser 
en fouillant dans tous les placards. 
Une cuvette. de 1 eau de javel. de la 
lessive. de la soude. Ça dégage un 
max (merci pour lui !), heureuse· 
ment, j'ai mis le masque. Je mets le 
tout dans le passe-plat ouvert en 
grand. Je referme et je calfeutre la 
fente avec le torchon mouillé. 
Résultat garanti. Le truand est HS. 
Il ne me reste plus qu a délivrer 
Lou. En discutant avec elle, 
j'apprends que Kenneth est au Blue 
and Red Club . J'y vais. 
Le pin· s trouvé dans ma chambre 
el les lOE qui étaient sous l'essuie­
glace de la voilure me permettent 
d'entrer. Petite discussion avec Ken­
neth (1-2-1-2-1-) et en route pour 
sa villa ... L.e beau Kenneth devient 
un peu trop entreprenant. les cho· 
colats que f ai trouvés dans ma 
chambre devraient calmer ses 
ardeurs 1 Curieux tatouage ... Visi· 
tons le salon. 
Chouette aquarium, je vais l'éclairer. 
Que vois-je dans ce coquillage. une 
perle. Récupérons-la avec l'épui· 
selle après avoir distrait les gentils 
petits poissons grâce au plancton. 
Elle fera très bien dans J'œil de la 
statue. Avec le cigare du perroquet 
dans la bouche. elle est géniale 
cette statue ! Et encore un gadget 
électronique. . La bague de Ken· 
neth (à moins qu ' il s'appelle 
Archie ?) placée dans 1 empreinte 
du fétiche ouvre un passage secret. 
Qui m'aime me suive! 
Aie. je me suis fait coincer par Doc. 
Heureusement. ce •brave• com­
missaire était là. Etrange coïnci· 
dence ... D'autant plus que le faux 
Kenneth (ou le vrai-faux Archie ... ) 
portait Je même micro-récepteur 
que lui. Bizarre. Il vaut mieux que je 
sois prudente dans mes réponses 
(1-2-1-2-1-) et que je lrouve un 
moyen de l'éliminer. Le placard dis­
simulé dans la salle de bains 
confirme mes soupçons. Il faut que 
je me confectionne une arme. Avec 
la seringue trouvée dans la pou­
belle. je vais remplir le vaporisa­
teur avec le formol du bocal. Pshiiit 
sur le faux commissaire/vrai-Doc 
(vrai-faux. faux-vrai. je commence à 
m'y perdre. moi .. ) et il est dans 



..................... ~ ................................. . 
le'> vapes ! Chouellos le salon ! 
•songe d·une nudité•, un petit chc 
vaut mieux qu·un grand clac 
(d 'ailleurs. ils sont fermés .. . les 
claques !). Et une roue de la for­
tune. une! Ah non. c'est une roue 
zodiacale Ce cinglé de Doc a sûre 
ment réglé le systéme sur son 
signe. Si je me souviens bien, 
d·après un des messages de son 
répondeur, son anniversaire était il 
y a deux mois, el nous sommes en 
juin C'est donc un bélier. Mise 
en marche et à moi les grandes 
orgues Cest bien beau çà, mais 
qu·est-ce que je vais jouer? Les 
lettres sur les chats ? Ça ne marche 
pas. La ruse t La chatte du •com­
missaire• à l'hôtel s appelai! Fa. li 
faut jouer en clé de fa . Ça ne 
marche pas non plus Cétait pour­
tant finement pensé • J y suis. la 
lampe de l'homme au chat (faux­
commissaire. vrai-Doc. etc ... }, il y a 
des inscriptions dessus Je dois pou­
voir les lire avec le microscope. 
Eurèka 1 ré. do#. fa. si. sol. Ça ne 
marche toujours pas 1 Cest quoi 
ce code ? J 'y suis. Miami, la nota­
tion anglaise! B :si. A+ :la#, D :ré, 
G ·sol. E :mi. J 'appuie sur les 
touches 7. 6 (la noire). 2, S. 3. 
Enfin ! Et encore un passage 
secret.. (il faut arrêter le système 
sur la boule et le remettre en 
marche entre chaque essai en cas 
d'erreur). 
Allons bon Je me retrouve en pri­
son avec le vrai Kenneth. Je suis 
sûre que c'est lui. La chevalière que 
m'a donnée Lou lui va comme un 
gant ! Il faut que je nous sorte de là 
en vitesse Il a un briquet dans sa 
poche. il va me servir à foutre le 
feu à tous ces journaux que j'ai 
récupérés un peu partout dans mon 
penple, Le détecteur détecte et... la 
porte s ouvre !!1 

Mais que vois-je? AARGH ... 

En vrac 1 
ANTOINE 
Je suis coincé dons Magic Poc­
kets. ou dernier niveau où il faut 
que /obtienne une étoile d'or et 
une étoile d 'a rgent Mais il n'y a 
pas assez de monstres pour les 
obtenir. ni assez de temps ! S'il 
vous plait. aidez·moi ! 
Dans Indiana Jones & The Fate of 
Atlanhs. je suis dans l'Atlantide, 
dans le souterrain avec la rivière 
Il y a un mécanisme que je ne 
comprends pas. Comment faut 
il disposer les objets que j'ai trou­
vés dans le placard 

Pour répondre à PC Dunk Man. 
pour Gods. tape sorcery. comme 
mot de passe pour obtenir des 
vies infinies ... Pour Blues Bro­
thers, fais F7 à Io présentation. 
Pour The Simpsons, il suffit de 
sauter sur les dalles pour occé· 
der de 1 ·autre côté du trou. 
Pour Yann qui est bloqué au 2' 
écran de Space Ace, il suffit 
d'appuyer sur Haut ... 
Solutions données sur PC 1 

ASHLE 
En réponse à AMIGALONE. pour 
le jeu Celtic Legend ... En mode 
deux joueurs, tu ne pourras pas 
voir la fin. Cependant, essaie avec 
un seul joueur de te battre contre 
l'ordinateur. Là, ru pourras vrai· 
ment faire Io conquête des iles. 
Un petit conseil mets toujours 
ton chef dans une uille avec 
quelques lanceurs de sort (en alla· 
quant une ville. le possesseur o 
Io magie, l'autre non). 
Pour Manu, voici quelques trucs 
pour Powermonger Si. dans les 
villages ennemis. tu vois des 
armes, échange·les contre ta nour· 
riture. Puis attaque tes ennemis 
auec leurs armes . tu récupéreras 
ainsi La nourriture en plus des 
armes. Dès que tu as un second 
commandant. il continuera à atta· 
quer avec Io moitié de tes 
hommes et Io moitié des vlures, 
tandis que toi et tes hommes 
devront Inventer des objets. 
Quand tu attaques un village avec 
bien plus d'hommes que le 
nombre de défenseurs. mets ton 
ardeur au niveau le plus faible : 
cela te permettra, à la fin du com· 
bat. de récupérer plus d'hommes. 
\,bilà. c'est tout pour aujourd'hui 
A plus! 

THE FLYJNG PC 
Voici un complément à la solu· 
tion parue dons Tilt 105 concer· 
nant Anolher World. Sur PC. 1/ 
semble qu'il y ait des scènes en 
plus entre le moment où vous 
vous évadez et où les pierres tom· 
bent sur Io tête des gardes et la 
•corrida•. 
Voici donc la solution de ces 
scènes supplémentaires. 
\,btre ami rentre dans Io maison. 
Revenez en arrière. passez der­
rière la maison. Rentrez et délt· 
vrez votre ami. Au bord du puits. 
courez quand votre ami vous fait 
un signe. il vous aidera d passer 
Retournez-vous. votre om1 est 
accroché. Sautez dans le vide. 
vous vous raccrochez à Io tenture 
Reculez d'un pas. Protégez vous 
et abattez les deux gardes. Avon· 

cez vers la gauche. Des ennemis 
s'enfuient mais un garde reste 
bloqué. Ne le tuez pas. Appro­
chez-vous jusqu'à Io porte, mena­
cez· le de votre arme. Il appuie sur 
le boulon er bloque ainsi les 
portes ce qui vous aidera pour le 
garde d /'étage supérieur. 
Revenez en arrière. montez l'esca­
lier et placez·vous sur la droite 
en vous protégeant avec un ou 
deux murs de force. Faites sou· 
ter la cloison et laissez· lul le 
temps de lancer au moins quatre 
bombes qui vont dévaler /'esca­
lier puis abattez-le. \..bus avancez 
vers la gauche et descendez dons 
le tube. Il faut tuer le garde puis 
descendre encore pour couper la 
ligne d'alimentation en tirant des· 
sus. Remontez les deux nlueaux. 
descendez /'escalier et sautez 
dans le trou creusé par les 
bombes. Courez et arrêtez vous 
tout de suite après vous être fait 
tirer dessus d travers la grille. 
Avancez tout doucement, la 
lumière revient, sautez par des­
sus le trou et tirez le levier. Les 
bêtes sont libérées. cela fait dlver· 
sion. sautez dons le trou et courez 
immédiatement vers la droite. Ne 
sautez pas, vous arrivez contre 
un mur montez par le tube. 
\..bus avancez alors vers la gauche, 
ce qui déclenche une plate-forme 
qui permet à votre ami de des­
cendre. Suivez-le, vous vous 
retrouverez alors dans Io 
machine, direction la corrida ... 
Pour Io suite. tout est conforme à 
Io solution de TILT 105). 
Pour NAZNO, la solution du 
tableau 45 de Lemmings : prendre 
un lemming, lui donner un para· 
chute et le talent de grimpeur. Le 
laisser aller jusqu'à environ 2 cm 
de Io sortie (après le trou). le faire 
creuser à la verticale très peu de 
temps. creuser diagonolement . Il 
orriue dans le trou. Puis tu le fois 
creuser horizontalement. il se 
retrouvera alors en face des 
autres lemmings et le tour sera 
joué (tu comprendras alors le rôle 
du parachute). Quant à mol. je 
fois partie des nombreux aventu­
riers qui demandent la solution 
de Io fin du 1• niveau de Cada· 
ver (comment faire pour tuer le 
dragon ?) En fai t. Io solution 
complète serait la bienve· 
nue ... Dans Wolfensteln 3D. 
appuyer sur L et I et vous aurez 
les deux clés. 100% de vie et 99 
balles. Mois cela remet votre score 
à zéro (on ne peut pas tout avoir). 
J 'ai acheté Io série complète de ce 
terrible jeu mals je ne sais pas à 
quoi servent les codes attribués 

quand j'ai fini le premier épisode. 
La documentation ne mentionne 
pas ces codes. Qui peut me le dire 
? Merci à tous. 

JUMP 
Dans Legend. Foi visite l'autre 
cité. la tour noire. el je suis main· 
tenant avec le • poseur 
d'énigmes-. J'ai répondu à la pre­
mière mais je ne connais pas Io 
réponse à la seconde ... Aidez­
mol. 

JEAN-MARC 
Dons The Lost of Ries of Sherlock 
Holmes, je lance un •appel à 
témoin s• I Je recherche tout 
Indice ou preuve pouvont m ïndi· 
quer le moyen d'accéder à Io 
demeure du taxidermiste. En 
effet. je sors du programme à 
chaque fols que je clique sur 
l'icône du taxidermiste. et uni­
quement sur celle-cl. Pourquoi? 
Mémoire mal paramétrée ? 
BOGUE or not BOGUE ? Gros 
merci à tous ceux qui pourraient 
me renseigner. c'est vraiment frus· 
Iront d'être bloqué comme cela 

BAB OU 
Help dons Transylvania je pos· 
sède bien la cape du magicien 
mais pas l'élixir ... Où le trouver? 
Comment prendre l'acide ? Que 
faut -li faire devant l'échelle 
devant le château ? Peut-on grim­
per dans le soule et où trouuer 
les balles pour le pistolet ? Com 
ment prendre la petite clé 
(Goblin)? J'en demande beaucoup 
mars voici des mois que j'erre 
dans ce sacré T ransylvania. Merci 
d 'avance. 

PHlUPPE 
Possesseur de Legend de chez 
Mrndscape. Je suis bloqué au 
deuxième niveau du Donjon Trei· 
hadwyl, comme beaucoup de 
joueurs apparemment. Aidez 
nous J!! 

AMY GALE 
Pour Gil Galad. je veux bien me 
détourner un instant de mes ser· 
vices de renseignemen1s et t'aider à 
finir le splendide Eye of the Beho/· 
der 11 
Pour le niveau 2 de la tour 2 · il 
faut juste mettre les hvres de magie 
et les symboles de prêtre et paladin. 
Tu peux garder les autres objets 
magiques.En ce qui concerne l'Eye 
of Talon. ce n'est pas normal! Tu 
dois être devant un rug très gênant 
d'ailleurs car l"Eye of Talon est 
indispensable pour accéder à la 
tour 3. 
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MIRACLE sur PC ••• 
Et la musique lut 

Après les consoles et 
l'Amiga, Miracle, le kit 
logiciel/clavier MIDI, 
s'attaque maintenant 
aux PC, pour le plus 
grand plaisir des 
musiciens en herbe 
qui pourront ainsi 
apprendre la musique 
et le solfège en 
s'amusant. 

M lfacte est un ensemble 
compose d'un clavier 
MIDI au toucher dyna­

mique couvrant 4 octaves et d'un 
logiciel dédié, tournant désormais 
sur PC en VGA. EGA ou même 
CGA. Les deux appareils sont 
raccordés par un simple câble 
séne fourni. le programme d'1ns­
tallat1on se chargeant d'ailleurs 
de vénher les connections. 
Miracle propose une approche 
très ludique et progressive de l'art 
musical sur clavier, que ce s01t 
dans le domaine du solfège pur 
(reconnaissance des notes sur la 
portée apprentissage du 
rythme .) ou du clavier lui-même 
(placement de la main el des 
doigts sur le clavier, passage des 
doigts ... ). Les leçons sont d 'une 
remarquable progressivité Au 
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début, Il suffit de suivre la parti­
tion très simple (aucun déplace­
ment de doigt ou de main), aidé 
en cela d'un numéro selon le 
doigt devant 1ouer. sans s'occu­
per le moins du monde du 
rythme Le clavier figurant au bas 
de l'écran reproduit l'appui des 
touches du clavier MIDI, ce qui 
permet de iuger d'une erreur de 
note sans pour autant quitter 
l'écran des yeux. Peu à peu les 
choses se compliquent, à la fois 
sur le plan de la lecture et de 
l'exécution. Les dernières leçons 
vous invitent à 1ouer un morceau 
assez envole - simplifié cepen­
dant. la main gauche ne joue que 
des accords-, accompagné par 
l'orchestre qui ne vous fera aucun 
cadeau de rythme. Chaque leçon 
peut être retravaillée tndéfiniment. 
le programme tenant le compte 
de vos progrès. Les morceaux 
de musique étudies sont nom­
breux (une centame) et couvrent 
des domaines divers . classique. 

1 

~ 

Grâce à ces touches 
«magnétophone», vaus pourrez 
écouter vatre improvisation et y 
rajouter de nouveaux 
instruments en temps réel. 

Il est im~ratif de 
jouer les bons 

accords p<;>ur que 
le parachute de 

vos hommes 
daigne s' ouvrir. 

Tout en restant 
attractif et 
ludique, Miracle 
~rmet 
d ' acquérir une 
bonne 
connaissance du 
solfège et du 
clavier. 

country, jazz, rock. 
Ce QUI permettra a 
chacun d'y trouver 
son bonheur Le pro­
gramme offre aussi 
différents ieux que l'on \:.. 
retrouve au sein des ~""'• 
leçons ou auxquels on 
accède directement 
Sans être au top, ces 
Jeux restent amusants 
el exploitent toujours 
ce que vous venez 
d'apprendre. Ici. vous tirerez sur 
des canards courant sur une par 
tée. Là, le 1eu du Simon est remis 
à l'honneur. Ailleurs encore, Il faut 
ouvrir un parachute en jouant le 
bon accord. Un dernier module 
permet d'écouter tout simplement 
le morceau de votre chox sur un 
1uke-box.Une fois que vous aurez 
acquis les bases nécessaires, 
vous pourrez vous laisser aller a la 
composition musicale en passant 
au studio d'enregistrement 8 
pistes. Vous disposerez alors des 

128 Instruments et 
assimilés du clavier 
M IDI Le module 
reprend le principe 
classique des 
sequenceurs 
Chaque piste est 
enregistrée indépen­
damment en temps 
réel. toutes les pistes 
deJà créées étant 
re ouées pendant 
l'enregistrement de 
la survante 

Un metronome, réglable en 
vitesse comme en 1ntens11e facili­
tera le maintien du rythme. La 
possibilité de paramétrer se 
retrouve d'ailleurs à presque tous 
les niveaux. 
Mlfacle apparait réellement 
comme un produit novateur, 
capable d'insuffler le goût et la 
pratique de la musique à des 
enfants plutôt attirés Jusqu'ici par 
les shoot'em up et autres 
beat'em all. Les adultes ne sont 
pas pour autant tenus à l'écart. 
Son pnx reste raisonnable si lon 
tient compte du fait que le pac­
kage comprend un clavier MIDI 
de bonne qualité. pouvant par­
faitement être ut11tsé 1ndépen-

.. 
4 : Même le menu général 
est fort bien présenté. Les 
possibilités de 
paran,étrages enrichissent 
encore le programme. 

damment du programme et dis­
pos an t des dlfferentes 
entrées/sorties indispensables à 
tout instrument MIDI. Et puis. les 
leçons d'un professeur de 
musique reviendraient autrement 
plus cher ! (Pack Mindscape pour 
PC; prix: 3 000 francs environ). 

Jacques Harbonn 



Fanzines: 
STupéliant ! 
Comme son nom l'indique 

Le magazine des u11/1Si1teursd'ATJll,f.. 

Bien que d 'un 
abord a ssez 
austère, 
STupéfiantl 
profite d 'une 
masuette lisible 
et d articles de 
bonne qualité. 
Actuellement, il 
pê<he un peu por 
manque 
d'illustrations. 
Si vous vous 
sentez l'éime d 'un 
graphiste, 
contadex·les 1 

Ce mois-ci, nous continuons donc notre 
rubrique Fanzines avec un magazine trés 

détaillé et légérement ardu, concernant le ST 
et qui porte le doux nom de STupéfiant 1 

Ce c lassique des fanzines 
pour Atari ST (c'est son 
pr emrer anniversaire) est 

édite par l'assocratron ST & Co 
Le n°4 lautomne 92) propose 
dans son sommaire des tests sur 
ST - le Redacteur 4. Sensible 
soccer. Populous 2 .. . - et sur 
Lynx, un compte-rendu de l'Atari 
Messe 92 des initiations au C, 
au GFA et au port SCSI , des 
petrtt::s annonces et de nom­
breuses lnformatrons genérales 
sur le monde du ST. Détaillons 
plus avant. .. 
La présentation. en noir et blanc 
et sur deux colonnes, est austère 
mais ires 11s1ble Les titres et 
sous-titres sont bren h1érarch1-
sés et mis en evrdence par des 
polices différentes. Cela manque 
un peu d 1llustrat1ons - ils cher­
chent un graphiste - mars bon, 
c'est correct Je trowe auSSI que 
les tests sont un peu courts. sur· 
tout sur ST. L'article sur l'Atari 
Messe es! un gros pave, mais 

son contenu est très intéressant. 
tous les points importants de ce 
salon ayant eté abordés Rien à 
redire pour les rnitrations. elles 
sont claires et suffisamment pro­
gressives. 
Au total, les 28 pages A4 de ce 

1 

fanzin. e fourmillent litteralement 
d 'informations Les termes sont 
parfois un peu trop techniques, 
mals les amateurs éclairés de 
l'Atart ST y trouveront de quor 
nourrir leur machine 
A noter que l'association pro­

pose aussi des disquettes, des 
souris, des SIM Ms ... à des pnx 
tout à fait compétitifs. Le prix de 
l'abonnement (60 francs pour 4 
numéros) est peut-être un peu 
excessi f, mars ne gâchons pas 
notre plaisrr c'est un excellent 
fanzine. 
STupéfiant ! 
ST & Co, 
8, rue Froidevaux. 
75014 Pans. 

Jean-Loup Jovanovrc 

DUNI: SPICf 
OPIU 
La musique de Dune 
de CryoNirgin Garnes 
sur PC et Amiga 
disponible en CD. La 
majorité des morceaux 

a ëté conçue sur ordinateur. 
Les spécialistes des Kitaro, 
Osami Kitajima, Wendy 
Carlos, le compositeur d ' 
Orange Mécanique, Tomita 
(spécialiste en conversion 
de musique classique sur 
ordinateur) ou les adeptes 
d'Art of Noise apprécieront. 
Avec ce premier album, le 
groupe Exxos évoluera+il 
parmi les nombreux émules 
de la Technorock ? 
Globalement, c 'est une 
réussite : l'ambiance du 
disque, planante, rappelle 
La planète des sables. Les 
compositeurs, Philippe 
Ulrich et Stéphane Picq, ont 
même intégré des thèmes 
médits. Mystérieuses, 
envoûtantes, les musiques 

de ce disque transportent 
dans un autre monde, celui 
de Dune Rama 

J ..J J 
flfANIA : ÉDITEUR fr 
RIVfNDfUlt A 19 ANS 
Titania Software est un 
nouvel éditeur de jeux avec 
un département 
informatique - Titania 
Informatique - qui propose 
à la vente les classiques 
Atari, Commodore et 
compatibles PC et même de 
l'Amstrad. Ainsi sont versés 
les avances sur droits 
d 'auteur de leurs 
programmeurs. Les 
premiers jeux devraient 
sortir d'ici à la fin de 
l'année, et, si l 'on en croit le 
dynamique Christophe 
Fantoni - il est gérant et Il 
n'a que 19 ans-, ce n'est 
que le début. Wait and 
see . .. 

David Téné 
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suite de la page 100 

Amlga tous modèles 
Mémoire: 1 Mo min/mal, 1.5 Mo et au 
dessus reCQmmandü pour b41Mfkler de 
toutes les fonctlonmilltés. 
Disque dur : non obligatoire mals 
recommandé ; Occupation : 1.5 Mo environ ; 
Temps d'installation : 5 mlnuteL 

de couleurs réside dans le fait que lon peut 
facUement • mettre en avant• un mot ou une 
phrase en choisissant couleur d'écriture et 
couleur de fond Le nombre de documents 
ouverts simultanément n est limité que par la 
mémoire. 
La frappe s· effectue bien évidemment au 
kilomètre, avec une bonne vitesse de saisie pour 
un traitement de texte graphique. Toutefois. si 
vous êtes un stakhanoviste du clavier. vous 
pourrez parfois dépasser légèrement la vitesse 
d"affichage, sans que cela ne soit gênant. le 
buffer clavier se chargeant de conserver les 
informations. Comme tous les traitements de 
texte dignes de ce nom. Excellence ! 3 d!Spose 
du couper/copier/coller. si pratique pour 
remodeler rapidement un texte. La 
recherche/remplacement. tout aussi capitale. 
est présente à l'appel Les options proposées ici 
sont suffisantes pour un usage courant sans 
pour autant pouvoir concurrencer celles du 
Rédacteur 3 ou 4 par exemple. 

Les options avancées 
Les traitements de texte n·om cesse de se 
perfectionner ces dernières années. offrant des 
fonctionnalités variées tirées de la PAO en 
particulier. Excellence '3 ne fait pas exception. 
La mise en page est conditionnée par deux 
éléments complémentaires. Le premier est la 
definition de la page. correspondant un peu à la 
notion de page maître en PAO, valable pour 
!ensemble du document. Ce menu vous 
permettra de régler finement la taille de la page 
(avec possibilité d'obtenir très facilement des 
pages -à !italienne ·). les marges de texte, d'en 
tète et de bas de page, la numérotation 
automatique des pages. et surtout le 
multicolonnage. Sur ce dernier point. 
Excellence ! 3 fait rmeux que la majorité de ses 
concurrents. puisqu"il est possible de créer 
jusqu"à huit colonnes. et de définir les espaces 
qui les sépareront. Le second élément capital de 
mise en page est la règle. qui mtervient sur le ou 
les paragraphes concernés. Les possibilités. ici, 
sont également vastes : fontes, tailles et 
attributs. Justification du texte (gauche. droite. 
centrée. complète) ou des chiffres. interlignage 
(de 1 à 50 points), tabulation et marges 
Toutefois ces marges de paragraphe:; ne 
pourront varier qu·entre les limites 
précédemment définies pour le document 
entier Tous Ce!> éléments sont paramétriques 
directement depuis le document grâce à une 

Avec Excellence I 3, /es Amlgarstes 
disposent enfin d'un traitement de 
texte puissant, complété de certaines 
facilltés de mise en page, le tout pour 
un prix très compétltff. 
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réation 
règle évoluée, bien plus pratique que le système 
classique de menus (présent aussi d'ailleurs). 
Le programme gère en en-tête, bas de page et 
notes de bas de pages, sans aucune limitation 
quant à la taille ou la présentation adoptée 
La numérotation des notes est assurée 
automatiquement par le programme pour 
l'ensemble du document. l'insertion ou la 
suppression d'une note induisant une mise à 
jour immédiate. Dans le même ordre d"idée, 
on peut insérer directement numéro de page, 
date, heure, ou encore caractère ASCII 
d accès difficile au clavier 
Le buffer du programme est mis à 
profit dans de nombreuses opératiorlS 
dépassant le simple couper/coller 
Ainsi. on peut annuler, en une fois, 
toutes les modifications entreprises sur 
un paragraphe. Le buffer sert aussi lors 
de la création facilitée d'index ou de 
sommaires. ou pour le calcul d'une 
expression mathématique Dans le 

Les fontes >Ont voriees mais leur 
taille un peu restreinte, tout au 
moins dans une optique de 
présentation. 

même ordre d'idée, Excellence ! 3 est capable 
de trier des entrées alphabétiques ou encore 
chiffrées par ordre croissant 
ou décroissant. 
Le dictionnaire orthographique. riche de 
140 000 mots, est d"un bon niveau. même s'il 
ne peut se comparer à celui du Rédacteur 3 ou 
de Winword 2 Il peut travailler sur disque ou en 
mémoire . Il détecte bien les interversions de 
lettres el les proximités phonétiques. Le 
dictionnaire de césure est lui aussi très correct. 
Excellence ! 3 offre encore un certain nombre 
de fonctiorlS complémentaires · publipostage. 
insertion d'image avec possibiUté d'en modifier 
la taille (mais sans réel habillage). marqueurs , 
synthèse vocale débitant votre texte (avec un si 
fort accent british que cette fonction n·a plus 
aucun intérêt en français) . et analyse succmcte 
du texte (compteur de signes, de mots. de 
phrases. de paragraphes. de graphiques et aussi 
de pages). 
Le paramétrage de base permet en outre de 
choisir la langue (français. anglais. allemand), le 
système de mesure (centimètre ou pouce). la 
vitesse du curseur . Enfin l'interfaçage avec 
Arexx permet la libre définition des macros de 
toutes sortes. 

Les formats de f1ch1er 
En mode texte, Excellence 1 3 ne reconnaît que 
son propre format, celui de ses versions 
précédentes et !"indispensable ASCII Deux 
points. cependant. sont à mettre au crédit du 
programme : la sauvegarde automatique. 
paramétrique en temps et le niveau de 
sauvegarde, ce qui est déjà moins courant. Si 
vous sélectionnez un niveau de sauvegarde 6 
par exemple. le programme conservera les cmq 
versions précédentes de votre texte en plus de la 

ex celer 

rorFi.~.;:"""...,..~""""~F=!~...i 

HELVHIC~ 

l ' ecron des préfl.-.nces comporte de 
nombreux choi... 

version courante. En ce qui concerne 
les graphismes. Excellence ' 3 travaille 
dans le format IFF universel sur 
Amlga. adaptant le nombre de 
couleurs de l'image à la palette en 
cours. 

l'impression 
La prêvisualisation permet de juger du 
résultat final avant impression, avec 
reproduction des couleurs. Les 
paramètres d'impression permettent 

une adaptation fine aux différents besoir!S 
mode courrier. brouiUon. graphique ou 
Postscript: densité d'impression de 1 à 7 (qui 
détermine la qualité finale) . nombre de copies, 
sèleclion des pages à imprimer (de ... à .... . 
paires ou impaires). type de papier et 
orientation de la page (portrait ou paysage). 
Excellence ! 3 met à profil les drivers variés du 
Worbench et fourrut aussi le sien propre pour la 
HP Deskjet Plus. 
Excellence ! 3 est devenu un traitement de 
texte complet. tout en restant toujours aussi 
simple d'usage. Le manuel. en français, est 
assez didactique. mais correspond en fait à une 
version précédente. un volumineux fichier 
précisant les mises à JOUr. Par rapport aux 
ténors du genre, il lui manque surtout un 
gestionnaire de plan. un correcteur 
grammatical. un dictionnaire de synonymes et 
un conjugueur. fonctions bien agréables mais 
non indispensables. Excellence ! dans sa 
version 3 est à même de satisfaire la grande 
majorité des utilisateurs de traitement de texte. 
que ce soit pour de simples lettres. pour des 
fanzines ou pour des documents volumineux 
(disquettes Micro-Syslems. distribué par MAD: 
Prix · G). Jacques Harbonn 



LA DISQUETTE TILT 
S.C.OUT/PC · Bill's Tomato Game/AMIGA · Jim Power/ST 

Ce mois-ci, 
comme 

• promis, 
vous 
trouverez 
sur/a 
disquette 
Tilt, les trois 
formats. 
Nous vous 
prop_'?sons 
les 9demos 
jouables de 
5.C.Out 
(PC), Bill's 
Tomato 
Game 
(Amiga) et 
Jim Power 
(ST). Trois 
hits réunis 

• qui vous 
sont offerts 
par votre 
magazine. 
Alors 
amusez­
vous bien 

• et ... au mois 
prochain. 

ABONNÉS! 
Ch,•rs <1ht>nnes. ne vou-, 
,_,ffu-.q11ez pa-. .;i ~·otJS ne rece\'t' l 
1xis l.i disqul'tt('. Il ne s·ag1t pa;< 
d ; m nubh de notre pari mais il 
1101h 1·t,1it malheureusement 
i111po-.,1liil' de vous r offrir en 
plll' d11 t.irif exceptionnel dont 
\'<1us lw111·f1ciez déja. Si vous 
\Oule1 1 ' ohll'nir. il vous suffit 
d L' ll\'<I\. ( 'l : j f par disquette (el 
par !1loh ) ~1 notre st>rvice 
dhu111w11 1cnt . Afin <le faciliter 
\ 'Oire delllillThl' vous pOll\'l'Z 

ju111dn' cv ~·!Vice en composant 
le 16( 1) r\(i (>2.21.63. Notons 
q11 1111c nffre spéciale vous est 
) ' r \1 fl '" '' (' S Î \' 0 U S V O lJ S 

!··<1 h•m1ll'/ .1ujnurd 'hui. toutes 
i. ·-. d1-.q :i ,•ttes vou,; seront 
' ,ffertc-. 1: 1x1u à la fin de votre 
.1ho111w11w 111 en cours. 

De quelles 
démos s'agit-il 
S.C.OlIT SUR PC. 
Testé dans ce numéro . ce jeu de 
reflexion est le dernier né d'Atreid 
Concept. Il est très amusant et 
vous aurez de besoin de toute 
votre astuce pour en venir à bout 
Votre but : débarasser chaque 
tableau des créatures aliens qui 
l'ont envahi Malheureusement. 
votre vé hicule ne dispose pas 
d ' armes et i l vous faudra 
apprendre à utiliser celles qul se 
trouve dans chaque tableau . 
Patience, timing et stratégie sont 
les mamelles de S C.Out. Serez­
vous à la hauteur ? 
Blll'S TOMATO GAME DE 
PSYGNOSIS SUR AMIGA 
es1 également un jeu de reOexion. 
un peu dans le gen r e d e 
Lemmings. Vous devrez aidez 
Tomato à sortir de chaque tableau 
en utilisant les objets mis à votre 
disposition (ventilat eu r , 
trampolines .. ) S u p e rbes 
graphismes, musiques de qualité. 
vous serez séduits par cette avant­
première. Un scoop de Tilt! 
JIM POWER SUR ST est un 
jeu de d'arcade du type Leander. 
Loriciel a concocté une très 

bonne surprise avec ce sofl. Les 
images sont supe rbes el votre 
quête s"annonce difficile à souhait 

les habitants de ce monde 
futuriste vous donneront du fil à 
retordre. Une phrase s impose . 
•Bonne chance. Jim ! ... 

Comment ins­
taller ou char­
ger votre démo 
Ce mois-ci, le chargement est on 
ne peul plus simple. Procédez 
comme suit : 
S.C.OlIT SUR PC (DISQUE 
DUR ET ECRAN VGA 
UNIQUEMENT) 
Allumez votre PC et mettez vous 
sous DOS (une ligne de type •C: 
d o it apparaitre à l' écran) . 
Introduisez la disquette dans votre 
lecteur 3"1/ 2 et tapez A: ou B:. 
Po ur installer le jeu sur disque 
dur, il faudra taper INSTALL C: 
La manoeuvre se ra executée 
automatiquemen t par votre 
ordinateur Il vous suffit ensuite 
de vous mettre sur le disque dur 
{en tapant C ) e t taper GAME 

(dans le dossie r C \SCOUT). 
Vous pourrez redefinir le contrôle 
du véhicule et changer votre carte 
so n e n sélection nan t le mode 
options (F4) . 
B.lll.'S TOMATO GAME SUR 
AMIGA 
Allumez votre ordin a te ur e t 
insérez la disquette dans le lecteur 
principal (DFO .). Attendez le 
c harg e me n t du )eu L e 
maniement se fait à la 5auns A 
vous de placer les ventilateurs ou 
les trampolines dans le tableau 
pour que Tomato a rrive iusqu au 
tapis roulant de la sortie. 
JIM POWER SUR ST 
Allum e z votre o rdinateur et 
insérez la disquette dans le lecteur 
principal (A). Le chargement esc 
automatique Le maniement du 
personnage se fait au joystick de 
manière classique. Une pression 
rapide sur le bouton vous permet 
de tirer tandis qu'une pression 
prolongée fait apparaitre des 
boules de leu que vous pouvez 
lancer en lachant Je bouton. 
Pour en savoir plus sur ces jeux 
reportez-vous au Tilt n 103 p 
76 (Jim Power) ou a ce numéro 
pour S.C OUT et Bill s Tomato 
Game (en Avant-Première). 

UN PROBLEME DE DISQUETTE ? 
APPELEZ NOTRE HOTUNE. 

Deux types de problèmes peuvent survenir. Le premier est que 
votre disquette est physiquement endomagée (disquette cassée ou 
illisible}. Dans le cas d 'une disquette cassée. ne l'introduisez surtout 
pas dans votre lecteur de disquettes. ll vous suffit alors de nous 
renvoyer la disquette en joignant un timbre à 10 F et une lettre 
expliquant votre problème (précLSeZ l'ordinateur que vous possédez). 
Le deuxième cas est un problème d'installation. Pour remédier à cela, 
nous mettons à votre disposition une hotline, tous les mercredis 
de 14h à 18h Appelez le 16 (1) 46.62.21.86 e t demandez 
Morgan. Pensez à précîsez le type de machine que vous possédez el 
décrivez avec la p lus grande précision le problème que vous 
rencontrez. Le préposé à la hotline fera de son mieux pour vous aider. 
Attention : cen ains PC de marques refuseront parfois de lire la 
disquette Tiit En effet, il s 'agit d 'une disquette un peu spéciale 
puisqu"elle peut être utilisée sur Amiga. ST et PC. Dans le cas où la 
lecture s'avèrerait impossible même après avoir essayé p lusieurs 
disquettes. nous essayerons de vous f aJre parvenir une démo PC 
uniquement. 
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....................... :loru111 

A regard 
des dernières productions de sociétés 
comme LucasArt, Microprose, Sierra on Line 
ou Origin, je ne peux m'empêcher 
de repenser à mon cher petit Spectrum, 
aujourd'hui bien sagement rangé 
au fond d'un placard. Et de me demander : 
comment se fait-il que sur des machines 
aussi puissantes que celles dont on dispose 
actuellement, aucun jeu ne m'apporte 
autant de plaisir qu•un Lords of Midnight, 
par exemple ? Oh, Civilisation est fabuleux, 
Underworld extraordinaire, King Quest VI est 
faramineux et Indy IV génial. 
Mais, en y réfléchissant bien, aucun 
n'arrive à égaler certains cc vieux » jeux 8 bits. 
Wing Commander égale-t-il Elite ? 
MM4 est-il meilleur que Bard's Tale ? Certes, 
on est ébloui par l'avalanche 
de graphismes somptueux et de musiques 
de qualité. Mais cela n'apporte, 
finalement, pas grand-chose à l'intérêt 
et au plaisir qu1on peut tirer d'un jeu. 
Est-il vraiment nécessaire d'avoir 50 Mo 
de disque dur et un écran SVGA ? 
Certes,7th Guest sera graphiquement sublime. 
Mais calculer des images 640 x 480 
en 256 couleurs n1est en rien un exploit, 
et exiger des machines hyper-puissantes 
pour les animer ne démontre 
que l'incompétence des programmeurs. 
Le génie et la création auraient-ils disparu? ... 
Zut, où ai-je donc bien pu mettre 
ma cassette de Lords of Midnight ?! 

JLJ 
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lalcon 
Je prends ma plume pour vous 
poser quelques questions : 
1) Quel sera le pnx du Falcon 030 
par rapport aux PC de même pu1S­
sance dans un ou deux ans ? 
2) A quel processeur Intel (et à 
quelle fréquence) correspond le 
68030 à 16 MHz? 
3) Etant donné la faible publicité 
faite autour du Falcon 030 (sans 
jeu et application à sa sortie, le suc­
cès n'est pas assuré), un design 
peu original (le même que celui du 
ST), où se placera-t-il par rapport 
au Falcon 040 et aux nouveaux 
Commodore (68040 + DSP), qui 
devraient combler les quelques 
lacunes inévitables d'un premier 
ordinateur d'une nouvelle généra­
t10n, et qui seront sans doute plus 
•beaux•, plus puissants, mieux 
annoncés, et pas forcément plus 
chers? 
4) Les logiciels seront-tls compa­
tibles entre le Falcon 030 et le 
040 ? Seront nous réduits à utili­
ser des logiciels lents sur 030 ?) Le 
son sera-t-il bon. étant donné la 
conservation du processeur 
Yamaha de l'Atan ST ? 

Stéphane 

• Je te donne les mfonnat10ns que 
j'ai réussi à collecter, mais certains 
points risquent de changer avant 
la sortie du Falcon : 
7) Le prix de départ du Falcon, 
sans disque dur. tournera autour 
de 5 000 F. Cela correspond au 
pnx d'un 386 sx 16 MHz ta1wanais 
disposant d'un disque dur de 
40 Mo. Il est probable, les prix des 
PC continuant à baisser. que celw 
des nouvelles machines Atari sui­
vront le mouvement. 
2) Est-ce vraiment très important? 
Si les programmes utilisent réelle­
ment toutes les possibilités (DSR 
etc.) de cette machme, nous allons 
voir arriver des choses impres­
SJonnantes, en particulier dans les 
domaines du graphisme et de l'ani­
mation. 
Pour répondre à ta questlOn, dJSOnS 
que le processeur du Falcon 030 
est équNalent à un 386Sx à 20 ou 
2S MHz. 
3) Il me semble que le Falcon 030 a 
pour ob1ect1f, à moyen terme, de 
représenter le bas de gamme" 
Atari, à la place qu'occupe actuel­
lement Je ST. 
Evidemment, avec un disque dur 
et un moniteur couleur haute réso­
lubon, il permet d'autres utiltsations, 
dans des domaines professJ011neJs. 
Mais je pense que le Falcon 040 

sera plus adapté à ces utilisations. 
De toute façon, les autres machines 
que tu cites seront sensiblement 
plus chéres ... 
4) Sauf crise de délire aigu chez 
Atan, les modèles 030 et 040 
seront 7 OO % compatibles. Mais. 
effectivement, le 040 sera plus 
rapide. et on peut espérer que les 
programmeurs de jeux temponse­
ront leur jeux de façon à ce qu'ils 
aient la même vitesse sur les deux 
machines. 
5) Le son semble excellent, grâce 
au DSP . Cela dit, attendons de 
V(){f des app/icatJons finalisées pour 
émettre un avis définitJf. 

Nostalgie 
et nuances 
Tout d'abord quelques remarques 
sur le renouvellement de la 
maquette. A mon avis, Tilt y perd 
en clarté et laisse derrière lui un 
peu de ce qui faisait sa • classe • : 
les superbes couvertures stylisées 
de Jérôme Tesseyre, et le système 
de notation par étoile. Il semble 
malheureusement que le monde 
de la micro-informatique ne laisse 
guère de place aux nostalgiques. 
Cela dit, Tilt n'a nen perdu de son 
sérieux et la qualité du fond reste 
identique. même s1 vous avez à 
mon avis tendance à accorder trop 
de place aux articles sur les démos. 
Vos intentions sont louables SI cela 
permet d'encourager la créativité 
des pirates : en ce sens, et en tant 
qu'important magazine de micro­
informatique de loisir. votre souci 
de donner le bon exemple à vos 
lecteurs est parfaitement compré­
hensible. Cependant. je m'explique 
mal certains propos qui mOOteraient 
d'être nuancés. 
Je comprends très bien votre réac­
tion vis-a-vis • d'Alien • (qui n'est 
malheureusement pas d'une autre 
planète mais qui est le représen­
tant d'une espèce très répandue). 
lorsque dans sa lettre du n°105, 
• Pirates de pères en fils •. il avoue 
posséder 400 copies pirates (pour 
un peu, il aurait envoyé la liste !) 
Si votre argumentation sur la loi de 
l'offre et de la demande est inatta­
quable, et si vous conseillez fort 
justement à Alien de se mettre à la 
place des éditeurs et des pro­
grammeurs, Je vous suggérerais 
quant à moi de vous mettre à la 
place du garçon de quinze ans qui 
econom1se pour se payer 3 ou 4 
originaux par an, et qui voit tous 
ses copains se refiler des dizaines 



de disquettes pirates ... Je ne pré­
sente pas ces circonstances 
comme une excuse à son éven­
tuelle (et probable) entrée dMs l'iDé­
galrté de l'univers du piratage, mais 
avouez qu'elles sont tentantes, et 
que vous avez le beau rôle de jOuer 
les moralistes, alors que vous avez 
accès à toutes les nouveautés. 
J'a1outera1s que, possesseur d'un 
Atarl ST. J'ai été très sensible à la 
lettre • ex-pirate • du n° 106, même 
si J'ai bien peur, tout comme vous, 
que l'attitude d'011V1er ne soit pas 
suH1sante pour relancer le ST 
Je proiette donc d'acquérir un Fal­
con (qui ne sera pas, je l'espère, 
ni un STE bis. ni un nouvel Archi­
mede), et souhaiterais à ce propos 
vous poser quelques questions : 
1) Sera-t-il possible, malgré la dd­
férence de vitesse entre les pro­
cesseurs. de relier par modem le 
ST et le Falcon ? 
2) Vous nous informez, dans le 
n° 105, que le Falcon marche sur 
n'importe quelle télévision, et dans 
l'ensemble des résolut10ns (y com­
pris en 640 x 480 en 256 cou 
leurs !) Comment est-ce possible, 
alors que sur ST on n·a accès au 
mode 640 x 400 qu'avec un écran 
dit • haute resolut1on • ? 

Fabien 

• Et OUI. les temps changent Mais, 
dans l'ensemble, la mutatiOn de Tilt 
s'est plutôt bien passée, et cela lui 
evrce de tenir fieu de dinosaure de la 
micro ludique. 
Pour ce qui est du pratage, tu as 
partiellement raison. Il est probable 
que cela ne sert a nen que je me 
fâche Et il est vrai aussi que je ne 
connais personne n'ayant aucun 
programme pirate chez lut. Mais, il 
y quelques mms, certams ptrates 
arguaient que tester sur des COfJ10S 
permet de détecter les bons pro­
grammes - et bien sûr de les ache­
ter ensuite. Actuellement, la mode 
est plutôt à « /es éditeurs sont des 
voleurs •, quand ce n'est pas «à 
bas la société de consommation '" 
Je ne comprends pas très bien 
pourquOI ies ptrates (je parle sur­
tout pour tes vrais pirates, ceux qui 
ont moins de 10 % d'aignaux chez. 
eux) cherchent des excuses. Il leur 
faut des circonstances atté­
nuantes ? Que les joueurs copient, 
qu'importe. a partir du moment où 
ils ACHETENT suffisamment de 
1eux pour que les éditeurs vrvent. 
Et le probl8me est Li Si lll "garçon 
de quinze ans• a 700 F d'argent 
de poche par mcis, et qu'il s'achète 
deux ou trois jeux par an, 1e doute 
que /'on vienne jamais lui reprocher 
d'av01r quelques disquettes pirates 

chez lui. Mais si, 
comme c'est trop 
souvent le cas, 11 uti­
lise cet argent pour 
s'acheter des dis-
quettes vierges, et qu'il amasse 
sans vergogne plusieurs centaines 
de programmes plfatés auquels il 
ne joue même pas (mais qu'il 
s'empresse de distribuer, voire de 
revendre), là 11 y a un problème. 
Malheureusement, tout ça tient 
sowent du dl8.logue de sourds. 
Enfin, il est évident que les 
constructeurs et les éditeurs ont 
aussi leur responsabilité dans la 
situatfon actuelle. Les construc­
teurs parce qu'ils ont laissé faire 
les copieurs d'un air attendri en se 
disant .. cela fait toujours pfus de 
machines vendues •. Les éditeurs 
(ils ne sont pas tous dans ce cas) 
parce que ce sont souvent de 
petites sociétés qui n'ont pas les 
moyens de prévoir à moyen (en 
encore moins à long) terme, et qui 
• font de l'argent ., avec des pro­
grammes de qualité médiocre. Bon, 
le sujet du piratage est dos. C'est 
une pratique 11/égale que, person­
nellement, je réprowe. Cela dit. tu 
as raison de me faire remarquer 
que je n'ai pas qualité pour faire la 
morale à qui que ce soit. 
Passons à tes questions. 
1) A priori, il n'y aura aucun pro­
blèlne pour connecter par modem 
un ST et un Falcon. C'est d'ailleurs 
possible entre n'importe quels 
micro-ordinateurs. quelle que soit 
leur vitesse (il faut bien sûr d1Sposer 
d'un modem pour les deux 
machines) 
J'espère aussi que le Falcon n'aura 
pas grand-chose en commun avec 
le STE (à part son bomer). Ah, s'il 
pouvait avoir la puissance d'un 
Arch1medes ... 
2) Je n'ai pas pu avoir d'information 
(hormis les •prouesses tech­
niques,. présumées des ingénieurs 
d'Atari). Et je n'ai pas pu vénfier­
Donc, attendons pour voir. 

Pro PC lnièmeJ 
J'ai lu avec attention les n°103 et 
104, et brièvement le n°105. Tilt 
est en théorie le journal du PC, de 
l'Amiga et du ST, alors qu'en fait 
vous êtes totalement pro-PC. 
Sur tes dossiers Atari-Amiga du 
n°103, je tiens à faire quelques 
remarques: 
1) L'Atari ST est-li condamné? Oui, 
d'où le nouveau Falcon 030 .. Son 
avenir ? Incertain. 
2) L'Amiga: les A500, A500+ et 

A2000 ne sont plus 
fabriqués. Il ne reste que 
i' A600 et I' A3000. 
L'A3000 étant trop cher, 
les gens se tourneront 

vers l'A600 Cependant, je décon­
seille à Dav (p 142 du n• 104) de 
s'acheter un A600. En effet, Com­
modore prévoit la sortie des 
modèles A4000 et du probable et 
tres attendu A800 (68030 ou 
68040). Sur ce point, je m'étonne 
que vous n'en parliez pas dans 
votre magazine. 
3) L'avenir de l'Amiga ? Je dirais 
qu'il en a encore pour deux ans. 
Car ce qui manque à l'Amiga, ce 
sont les jeux d'aventure et surtout 
le disque dur. Ainsi, sans disque 
dur. les ieux Sierra adaptés du PC 
perdent tout intérêt, même s'd y a 
les excellents EOB2 et Black Crypt, 
Jouables sur deux lecteurs. Cepen­
dant, il apparaît que des éditeurs 
comme Sierra. Origin, Lucasfilm 
ont décidé d'arrêter de développer 
sur Amiga. 
4) Le PC : que dire de plus que 
Hugo et Sylvain (Forum du n° 105) 
qui sont tres branches sur l'évolu­
llon des cartes mères ? J'ajoute­
rais peut-être que 3D Studio 
demande un coprocesseur et que 
Stacker n'est pas très fiable (perte 
de données lorsque le disque fictif 
est plein ou lorsque l'on le désins­
talle. temps d'accès plus long), 
même s'il dépasse largement 
Double-Disk et autres compacteurs 
de disques durs. 
5) Remarques sur • le vrai prix• 
d'un PC: 
Cartes VGA et SVGA : • le Super 
VGA, c'est plus cher et cela ne se 
1ustifie pas toujours". Faux! On 
peut trouver des cartes graphiques 
de 1 Mo à 500 F A ce prix-là, plu­
tôt s'acheter une carte SVGA. à 
condition bien sur d'avoir un écran 
mulbscan. Mais en faisant un dos­
sier sur les cartes graphiques PC, 
vous ne faites que prôner le roi-PC. 
Pour les jeux, et sur un 14 pouces, 
on ne distingue guère le différence 
entre un VGA et un SVGA. DéJà 
que les lecteurs sont perdus sur le 
type de carte mere à acheter, si en 
plus vous leur parlez de cartes gra­
phiques, vous n'êtes plus un jour­
nal généraliste mais un magazine 
technique dédié au PC. 
6} Remarques sur votre rubrique: 
beaucoup de lecteurs vous écri­
vent pour vous demander la confi­
guration (PC, Amiga. Alan) idéale 
pour Jouer. A force, cela devient 
lassant de lire les même questions 
et les mêmes réponses. 
En ce qui concerne les PC, d'un 
numéro à l'autre (n° 104 - 105) on 

est passé, suivant vos conseils, 
d'un petit 386sx à un 486dx 
cadencé à 33 MHz, alors pourquOI 
pas un disque dur de 240 Mo ? 
Simplement. vous conseillez 
n'importe quoi 1 Le 386sx, quelle 
que soit sa cadence, est trop lent 
pour les gros jeux actuels (série des 
Ultima, WC) ou Murs (Strlke Com­
mander). Pour bien 1ouer, Il faut au 
minimum un 486sx, le coproces­
seur n'étant pas indispensable, sauf 
SI c'est pour faire de la CAO-DAO. 
Quand à Epic, il marche parfaite­
ment sur mon A2000. alors a 
moins que Christophe ait une ver­
sion piratée ... 
Et pourquoi parier d'lncompalibi­
lité entre l'A500 et l'A500+? li suf­
fit d'installer les doubles ROM une 
fois pour toutes. Bien sûr, selon 
votre expénence. 50 % c'est beau­
coup. C'est beaucoup aussi pour 
détourner les lecteurs vers le PC. 
Remarques sur les tests de ieux : 
parce que vous êtes pro-PC, vous 
sumotez les jeux (Road and Track, 
Wolfenste1n, F1rst Samurai). Mais 
sachez que les jeux d'arcade ver­
sion PC de Gods, First Samurai, 
Magic Pockets .. ne rivaliseront 
Jélmais avec celles de l'Am1ga. Cela 
drt, l'inverse est égaiement vrai pour 
les 1eux d'aventure sur Amlga. 
( ... Ca avait bien commencé. Pour­
quoi avOlr laissé dégénérer la fin de 
ta lettre ? Allez, hop, je squeeze 1 
NDR) 

Florent 

• Pro-PC ? Alors que tu finis ta 
lettre en disant «Je me dépêche de 
vendre mon A2000» ? Qu'y puis-je, 
moi, si une grande partie des 
meilleurs jeux actuels sont sur PC ? 
Si les éditeurs boudent le ST ? Les 
dossiers PC sont trop nombreux. 
Soit. Mais, comme tu le fais remar­
quer. c'est actuellement le PC qui 
souléve l'enthousiasme des foules. 
Or. c'est une machine QUI entre 
seulement dans le monde du jeu 
et les noweaux acquéreurs (ou les 
acquéreurs potentiels) de PC ne 
savent pas comment le choisir. Ce 
n'est pas mm qui le dis c'est sim­
plement le courrier que nous rece­
vons (actuellement environ 50 % 
des lettres sont purement PC). Plu­
tôt que de répondre à chaque fois 
dans le Forum, nous avons pensé 
faire quelques dossiers sur les 
sujets QUI intéressa.ient le plus nos 
lecteurs. Le problème, c'est évi­
demment que cela ne suffit pas. 
Les possesseurs de ST et d'Amiga 
ont eu plusieurs années pour se 
familiariser avec leur machine. Ce 
n'est en général pas le cas des 
possesseurs de PC. qui se trou-
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vent face a une machine naturelle­
ment austére et componant des 
dizaines de standards différents 
(processeurs. cartes graphiques, 
cartes sonores, disques durs, etc.) 
Non, nous ne sommes pas pro­
PC. Nous répondons s1mpfement 
à la demande d'une majonté de 
nos recteurs. 
7) Il semble effectivement qu'Atari 
ait tait son deuil du ST. Cela dit, li 
reste toujours des mll/1ers d'utilisa­
teurs, et je les VOIS mal passer; d'un 
::;eu/ mouvement. vers le Falcon. 
Mais pourquoi les édrteurs ne font­
//s plus de 1eux sur cette machine ? 
2) J'ai acheté il y a quelques mois 
un A500+. S1 (avais pu prevo1r son 
destin ephémere, nul doute que 
j'aurais attendu /'A600. 
Si nous n'avons pas parte (ou tres 
peu) de /'ABOO. c'est que nous 
n'avons aucune mformauon pre­
c1se à son sujet Et que nous pré­
férons éviter les informations d'ori­
gine douteuse. 
3) En fait. je me demande pourquoi 
Commodore et Atari n'ont pas 
encore propose leurs machmes 
avec un disque dur en standard. 
MaJs cela fait des mois que je dis 
que c'est le principal défaut du ST 
et de l'Am1ga ... Quant a la duree 

de vie de l 'Am1ga, je préfère de 
mon côté éviter de faJre des pro­
nostics (avec mon A500.-.. ils se 
som avérés assez mauvaJs.. ) 
4) 30 Studio est hors de propos, Il 
coOte plus de 20 000 F (soit Je 
double d'un PC 486DX 33 taïwa­
nais). J'en aurais bien parlé dans 
Tilt, car c'est un programme fabu­
leux, mais il est vraiment trop cher 
pour pouvoir intéresser qui que ce 
soit (et 1e ne tiens pas particuliére­
ment à pousser au piratage). 
Il y a une semaine, je t'aurais dit : 
« Stacker. c'est génial, pas de pro­
blème, etc. "· Pas de chance, 1e 
viens de perdre des fichiers à cause 
de lw. Mes seuls conseils pour l'uti­
liser seront de vérifier qu'il y a tou­
jours assez de place, et surtout de 
ne pas • cacher• le disque 
"stacké' En revanche. pour ce qw 
est de la vitesse de chargement, 
chronomètre en main, on arrive à 
un disque • stacké » plus rapide­
ment qu'à un disque normal. Pour­
quoi ? Parce que le volume à char­
ger est moins important, el que te 
decompactage se faJt en mémoire 
{donc vite) 
5) Pour te parler de mon expénence 
lje déteste donner des opinions 
dans le vide). la carte Trident 7 Mo 

lanzine mode d'emplol 
Dans le n° 106 de Tilt, de la page 118 à la page 125, vous avez fait 
un JOii petit dossier. Je dis petit parce que s1 vous aviez dit : 
- à partir de quel âge on peut faire son fanzine en expliquant bien 
qu'une association "101 1901• ne peut être créée qu'à partir de 
18 ans 
- pour un fanzine dédté, à quelle adresse tl fallait écrire et pour quel 
type de micro ou console et, en quelques lignes en résumant, ce 
qu'il fallait mettre (comme vous l'avez fait deux fois pour "sauvez le 
ST•). 
- pour un fanzine spécialisé, à quel éditeur U fallait écrire et un résumé 
de la lettre à lui envoyer. 
Cela aurait fait un peu plus d'une colonne. Bien sûr ie n'ai pas tout mis 
mais seulement le plus important. 

• Prenons les choses dans 
l'ordre. 
- on peut créer son fanzine à 
n'importe quel âge. Je consel/le 
personnellement d'attendre de 
savoir écrire, mais ce n'est pas 
limftatif. Tu as en revanche rai­
son, il seuls des adultes peuvent 
créer une association •toi 7 001 •. 
Les mineurs peuvent demander à 
leurs parents (ou à un professeur, 
ou ... ) de le taire à leur place. 
- Si tu veux créer un fanzme 
Amiga, tu écris à Commodore. 
Pour le ST, tu écris à Atari. Etc. 
Ajoute •A Mlle /'Attachée de 

160 

Laurent 

presse,., cela aura plus de 
chance d'arriver à la bonne porte. 
Quant au contenu de la lettre, 
c'est selon la personnalité. 
N'oublies surtout pas d'indiquer 
clairement tes coordonnées. Tu 
peux utiliser un style humoris­
tique, ou sérieux (et pro!), comme 
tu veux. Si le constructeur ou 
l'éditeur ne répond pas, n'hésite 
pas à envoyer une autre lettre, a 
téléphoner, à insister, tu finiras 
par te faire remarquer. Et envoies­
/eur des exemplaires de ton fan­
zine, c'est la meilleure façon 
d'être pris au sérieux. 

que j'utilise quotidiennement est 
très bien. Elle doit coûter enwon 
1 000 F. et elle es/ compatible avec 
a peu pres tout Malheureusement, 
je n'utilise jamais la plus haute réso­
lution {1024 x 768 en 256 cou­
leurs). /'affichage devenant soudain 
d'une lenteur insupportable. Je l'utJ­
lise avec un écran Nec 30 (6 000 F 
Il y a un an), qw n'est même pas. 
capabie d'afficher la haute résolu­
tion en non entrelacé (ça vibre suf­
fisamment pour empêcher toute 
utilisation prolongée). Tout cela pour 
te dire que si l'on veut jouer. il vaut 
mieux avoir une carte VGA équi­
pée de 256 ko rapide qu'une carte 
éqwpée de 7 Mo lente qui, de toute 
façon. ne servira a rien. 
Ce genre de problème ne se pose 
évidemment pas avec les ST et 
Am1ga (passé le stade des écrans 
connectable avec ces deux 
machmes). Mais Je fait que l'on soit 
oblige d'expliquer tant de choses 
à propos des PC devrait plutôt être 
un point negatif, non ? 
6) Pour les questior 1s à répétitJon, je 
te feraJs une réponse que j'ai déjà 
faite (ce qui va t'ennuyer. .. ) : j'essaie 
de garder une proportion entre les 
lettres qui arrivent et celles qui sont 
publ1ees. Si on me pose cent fois 
une question à laquelle j'ai déjà 
répondu; c'est que mon expl1ca­
t1on n'était pas claire. 
L'évolution des PC. j'ai sur mon 
PC un disque dur de 200 Mo, dont 
114 "stacke ». Je trouve cela un 
peu léger. .. Blague à part, il est très 
diffictle de conseiller une machine. 
Il faut essayer de se représenter 
l'usage que peut en avoir /'ut1/1sa­
teur. prévoir l'avenir (qw m'a volé 
ma boule de cristal ?!) pour éviter 
de proposer une machine qui sera 
obsolète au bout de trois mois, 
réfléchir au prix que cela repré­
sente ... 
De plus, les prix et les configura­
tions évoluent très vtte, et l'on a 
aujourd'hui un 486dx 33 pour le 
prix d 'un 386sx 16 d'if y a six mois. 
Les prix baissem, tes jeux néces­
sitent de plus en plus de puis­
sance ... Il est donc normal que ce 
que nous conseillons évolue aussi. 
Un 486sx est tout à fait convenable 
pour 1ouer. Mais étant donné la dif­
férence ridicule que l'on constate 
généralement entre un 486sx et un 
486dx (moins de 1 000 F), je conti­
nue à penser que ce dem1er est 
plus intéressant. 
Les A500+: je n'ai pas fait installer 
les doubles ROM, et je pense 
qu'une majorité des utilisateurs est 
comme moi (c'est-à-dire pares­
seux). 
Je suis tout à tait d'accord quand 

tu dis que les jeux d'arcade PC 
som tom de ovaliser avec ceux du 
ST ou de /'Amiga. 
En revanche, w as cort de crTtlquer 
/es notes des journalistes. Si un jeu 
me plais, je lw met une bonne note, 
sans tenir compte de la machine 
sur laquelle 1e 1oue. 
Et, comme tous les journalistes 
(enfin, je suppose) de toutes les 
revues spécialisées dans fa micro­
ludique, je donne ma note honnê­
tement. Il peut m 'ar((Ver de me 
tromper. auquel cas vous êres là 
pour me le taire remarquer. MaJs 
ne m'accusez pas Qe parle à la pre­
m 1er e person ne, mais cela 
s'applique aussi aux autres tes­
teurs, c'est juste une forme de 
style) d'être" pro-quelque chose» 
ou d'être vendu à tel ou tel éditeur. 
S'il vous plaît. .. 

Coprocesseurs 
Votre dernier numéro (n°106) où 
vous parlez du Falcon 030 m'a 
laissé sur ma faim. En effet. je vou­
drais savoir s1 le nouveau bébé 
d'Atari possède des coprocesseurs 
ded1es au zooms, rotations, etc. 
(comme sur les consoles genre 
Super N1ntendo ou Megadrive) ? 
SI oui, cela permettra - je pense -
de reallser sans problème des softs 
a la W1ng Commander, Ult1ma 
Underworld ou ceux d'arcade de 
la Super Nintendo .. 
Sinon, ie ne pense pas que son 
68030 à 16 MHz et son DSP pu1s­
sen t r1val1ser avec les autres 
machines (PC, consoles ... ) ! 
A prion, 11 semblerait que le Falcon 
030 ne possède pas de coproces­
seur. Alors, pourqurn tout ce brurt 
autour de cette machine ? 
De plus. le Falcon coûtera semble­
t-il environ 8 000 F. Pour 5 000 F de 
plus, on peut avoir un PC 486 à 
50 MHz + SVGA + carte sonore, 

etc. Ne faut-il pas mieux preférer 
une norme sûre et puissante (un 
PC) au Falcon ?Le Falcon pourra 
util iser des jeux d'aventure à la 
sauce PC VGA Qu'en sera-t-il pour 
le reste (softs pros, 30 , etc.) ?Le 
Falcon était prévu pour 1gg3. C'est 
le mois d'octobre 92. Atan semble 
bien pressé de sortJr cette machine. 
Machine qui me semble mal finie 
(elle aurait pu avoir les caracténs­
ttques de la Jaguar.) 
- Pourquoi Psygnosis n'a-Hl 1amais 
sorti de soft pour PC (à part Lem­
mings) ? Il me semble que les 386 
et 486 bien programmés pourraient 
rivaliser avec les consoles et 
l'Amiga. 



- A quand la sortie du FM Towns, 
machine qui semble fabuleuse ? 

Alexandre 

• Coprocesse<Jrs spécialisés • aux 
dernières nouvelles, le Falcon ne 
comporte nen de tout cela. Cela 
dit, tu compares le Falcon au PC, 
alors que celw-ci n'a pas non plus 
de coprocesseur. 
Le 68030 associé au DSP et bien 
programmé peut donner des 
choses fabuleuses, tout à tait du 
rweau de WC2 ou de Undetworld. 
Reste a savoir ce que les pro· 
grammeurs en feront. Le Falcon 
n'esl pas une console, et ne pré­
tend pas rivaliser avoc la Super Nln­
tendo ou la Megadrive. Tout le 
monde parle beaucoup de cette 
machine parce qu'elle est p/eme 
de promesses. et que cela fait très 
longtemps que nous attendons we 
évolution substantTelle chez Atan et 
Commodore. Pnx : oui. mais reste 
à savoir quelles applicatlons tour­
neront sur Falcon. Si pour 8 000 F 
on a une machine aussi puissante 
qu·un PC 486 er qu'en plus on a 
des 1eux d'arcade de qJ8}1té le Fal­
con n'aura pas de problème pour 
faire son trou. 
Il faut bien comprendre qu'Atari 
mise beaucoup sur cette machine, 
el qu'un échec serait désastreux. 
J'esf)e'e donc qu'ils sauront la sou· 
tenir et l'imposer. 
Les ;eux d'aventure de rype Sierra 
ou Lucasftlm seront un plus 1mpcy­
tant pour le Faleon. Mais 1/s neces­
sfleront un disque dur. D'ou une 
petite question M Atan, pourquoi 
proposer un Falcon sans disque 
dur alors qu'il est évident que cet 
accessoire est indispensable ? 
Ne parlons pas de la Jaguar. .. Les 
annonces prematurées d'Atan en 
gênerai et de Sam Tramiel en par­
ticulfer one fait beaucoup de mal à 
la réputation de cette société. 
Psygnosis s'est spécialisé dans le 
développement sur 68000. Passer 
à un autre processeur n'est pas 
facile. et le PC n'est pas partJcu­
liérement doué pour la manipula­
t10n de spntes. L 
FM Town n'est pas disponible en 
Europe et tes Japonais n'ont pas 
l'alf presses de le faire importer S1 
touteto1s 11 arrive, la configuration 
proposée reste pour l'instant un 
mystere. 

Trop gros! 
Je voudrais te parler d'un problème 
qui m'effare. Non, non, ce n'est 
pas le piratage, mais de le place 

occup ée par les 
jeux.Exemple . Ult1ma 
Underworld sur PC 
nécesSaire 1te 4 Mo de 
RAM et un 386dx 33 
est indispensable ! Mais où allons­
nous? A ce train là, dans cinq ans. 
ce sera un 886dx 120 MHz, 1 Go 
de mémoire Ill 
D'accord, li faut quand même que 
la micro-1nformatique avance, mais 
pas trop. 
A titre d'exemple. The Lost Files of 
Shertock Holmes que je posséda 
sur mon • petit " 286, 12 MHz, 640 
ko de RAM tourne parfaitement 
(Laura Bow 2 et Indy IV aussi!), et 
pourtant Il n'a rien à envier à Ultima 
VII ou à Ultima Underworld. 

SOP 

llMon pawre SOP. a mon avis tu 
n'es pas au bout de ton effarement. 
Pense à lth Guest : 2 CD de 600 
Mo, Super VGA obligatoire I Le 
problème vient de ce que les édi­
teurs ont à leur disposition des 
machines hyper-puissantes et ne 
savent plus optimiser leurs pro­
grammes. 
Cela dit. tu exagères un peu. 
Underworld se contente aisément 
d'un 386sx 25 et de 2 Mo. Et il en 
vaut largement la peine !!! 

88$ 
J'aimerais savoir comment me 
connecter sur le Serveur BBS, ou 
l' on trouve tous les domaines 
publics et sharewares. 

Gérard 

• Heu ... Bon, reprenons Jes choses 
par Je commencement. La France a 
la chance (SI, si, je vous assure, le 
monde enlier nous l'envie) d'avoir le 
Minitli. On le branche sur une pnse 
téléphonique et on accède direc­
tement à des centaines de ser­
veurs. C'est malheureusement 
assez cher et très lent (1200 / 75 
Bauds). 
Aux Etats- Unis, nen de tel. Pour 
offrir le même type de prestations, 
les possesseurs d 'un ordinateur 
peuvent se connecter à des ser­
veurs d'un type différent, qui n 'ut1· 
lisent pas de standard étabh' et que 
l'on nomme les BBS (Bulletin Board 
Systems, c'est à dire messageries). 
Un BBS est un micro-ordinateur 
disposant d 'un modem que 
d'autres micro-ordinateurs (dispo­
sant aussi de modems) peuvent 
appeler. Un serveur peut avo" plu­
sieurs lignes, correspondant à 
autant de modems et de lignes 

téléphoniques. Les uti· 
lisat1ons sont assez 
semblables à celles 
proposées sur Mmrtel, 
Minitel rose excepté. 

La plupart des BBS existant en 
France sont gratuits (pas besoin 
de payer d'abonnement), et ont 
pour but principal de permettre à 
des gens habitant loin mms ayant 
des centres d'intérêt communs de 
communiquer. 
Ces BBS proposent aussi des 
fichiers en téléchargement 
Intérêt des BBS : cela va beaucoup 
plus wte (de 2400 Bauds à 14 400 
Bauds !) et la connexion coûte le 
prix d'une communication normale. 
Inconvénient : il faut disposer d'un 
micro-ordinateur. d'un modem et 
d 'un logiciel de communication. 
Pour se connecter à un BBS, il faut 
oonnaitre son ntméro de téléphone 
O'en ai passé quelques-uns : p 165 
du n° 105). 
Sur place, il vous est généralement 
expliqué comment les utiliser. De 
toute façon. si ton but est unique­
ment de télécharger des fichiers, 
tu vas te faire éjecter des BBS gra­
tU1ts. Tu peux toujours aller voir du 
côté de Suptel, qw est payant 

Fanzine 
Intéressé par votre dossier • Créer 
son propre fanzine •. ie vous écns 
afin d'obtenir certaines précis10ns. 
1) Voulant faire un mag dédié a 
l'Amiga, pourriez-vous m'indiquer 
l'adresse de Commodore France, 
ainsl que la liste et les adresses des 
éditeurs ùeux et utilitaires) déve­
loppant sur cette machine ? 
2) Vous conseillez comme maténel 
une imprimante laser ou à 1et 
d'encre. Mais mes moyens étanr 
limités, et voulant faire un maga­
zine Illustré en couleurs, une impri­
mante matricielle 24 aiguilles sera­
t-elle de qualité convenable ? 
3) Ma configuration de base sera+ 
elle suffisante : A2fX1J avec 3 Mo et 
un DO de 52 Mo ? 
4) Enfin, est-il possible de partir 
d'un logiciel de PAO et de récupé­
rer des illustrations provenant de 
logiciels graphiques (Deluxe Paint 
IV) ? 

Antoine 

• 1) Pour les adresses, c 'est 
1mposSJble. Primo, cela remplirait 
sans problème toute cette rubrique 
et sur trois ou quatre numéros. 
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Gamme Alarl 
Possesseur depuis trois ans d'un Atari 520 STE (gonflé à 1 Mo), et 
désireux d'en changer pour me tourner vers des applications plus 
professionnelles, je me permets de vous écrire pour vous demander 
des éclalrcissements sur la gamme Atari. qui n'est pas morte qoo 
qu'en disent certa111s. 
Je dispose de queiques 1eux et de quelques programmes du 
domaine public. Je voudrais savoir : 
1) quelle est la différence entre un 520 / 1040 STE, un Mega STE, 
un TT et le nouveau Falcon ? 
2) J'utilise actuellement une 1V comme moniteur. Faudra-t-11 que 
j'en change si je change d'ordinateur? Sachant que j'ai des J8UX. et 
que je veux pouvotr m'en S81Vlr auSS1 plus sérieusement, que me 
conseilles-tu ? Dois-je prendre un moniteur multrsynchrone ? Si oui, 
lequel? 
3) Quel est le taux de compatibilité entre les jeux et les ordinateurs 
cités plus haut ? 
4) ??? (Je ne comprends pas ta 4e question. NOR) 

Patrice 

PS: quand cessera cette guerre entre les machines? Est-ce qu'on 
s'engueule pour des lessives? Que chacun fasse ce qu'il veut, et ne 
dise pas de l'autre qu'il est nul parce qu'il ne fatt pas pareil. On 
n'est plus à la maternelle ! . 
• 1 J n y a peu de r:ftfférence Mtre 
tes 520, les 7 040 STE et le Mega 
STE. Les ROM sont un peu dif­
feren tes (d 'ou une certaine 
incompatibilité). le clavier esr 
meilleur sur le Mega STE, le 
disque dur intégré un plus évi­
dent. 
Le TT est nettement plus puis­

sant, possède des modes gra­
phiques supplémentaires et est 
peu compatible avec les STE. 
Impossible de te donner des pré-

Secundo la liste complète des 
constructeurs et des éditeurs sera 
dans le guide qui parait bientôt 
Pour Commodore France, pour­
quoi ne regardes-tu pas sur M1mtel 
ou dans l'annuaJre ? Bon, allez, J8 te 
le donne . 
Commodore France 
7 0- 12, rue du Saule Trapu 
91882 Massy Cedex 
BP216 
2) Franchement, 1e te déconseille 
le fanzine couleur C'est vrai que 
cela a de la classe, mais les pho­
tocopies couleur sont cheres, et il 
est diff1c1lement envisageable 
d'1mpnmer 20 ou 30 exemplaires. 
La qualité est, de plus, nettement 
inféneure à celle obtenue avec une 
jet d'encre, SU/tout pour les mages. 
Enfin le prix d'une mal!icielle cou­
leur est très super;eur à ceJw d'une 
1et d'entre notr et blanc ... 
3) Aucun problème, c'est meme le 
grand luxe! 
4) Je ne sais pas quel logiciel de 
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cisions sur le Falcon. Comme tOI, 
nous sommes impatients. Cela 
dit. il semble que la compatibi­
lité avec les anciennes gammes 
soit limitée (heureusement !), et 
que ce soit une très bonne 
machine ... 
2) Actuellement, pour travailler 
sur un ST. mieux vaut un moni­
teur monochrome. Le TT, 
comme le Falcon, profitera plei­
nemoot d 'un momeur mlitisync, 
mais c'est nettement pk.Js cher .. 

PAO tu dèSJres utiltser. mais a pnon 
11 sera capable de récupérer les 
images au format De/LJ)(e Paint (s1 
ce n'est pas le cas. tu peux tou­
jours sauvegarder à un autre for­
mat). 

Lecteurs 
Récent lecteur de Tilt, et posses­
seur d'un AT VGA cadencé à 10 
MHz depuis environ un an et demi, 
.ie vous écns (ou plutôt J8 lape) pour 
enrichir mes connaissances en 
vous posant quelques questoos et 
pour vous adresser quelques 
remarques 
1) J'adore voire nouvelle façon de 
presenter les Jeux dans la rubnque 
H1ts. On peut enfin savoir quelle 
configurat10n matenelle il va falloir 
posséder De plus. ce n'est plus 
un mais deux, voire trois, avis par 
jeu. On dit que plusieurs op1n1ons 
valent mieux qu'une. Un ieu peut 

plaire à une petSOnne et déplaire à 
une autre S1 le même 1eu plaît à 
plusieurs personnes. cela signifie 
que l'on peut l'acheter les yeux fer­
mes (enfin, presque 1) 
2) Pourquoi les lecteurs de dis­
quettes exte<nes sont-ils plus chers 
que ceux qui sont internes (une dif­
férence d'environ 1 500 F)? 
3) Un lecteur de CD-ROM lonc­
tionnera1t-ll sur mon ordinateur. ou 
fau t-il un ordinateur plus puissant 
type 386 ou 486 ? 
4) Existe-t-il des demos foncnon­
nant sur PC ? S1 oui. pourqoo n en 
panez vous pas ? 
5) Dans le n° 105 de Tilt, vous tes­
tez le ieu Wolfenstein 3D. J'aimerais 
avoir l'adresse complète du d1stn­
buteur OP-Tools Club 
6) Dans la rubnque Forum. on parle 
souvent de transformer un Atan ou 
un Am1ga en PC. Mais le contraire 
est-11 possible? 
7) Enfin, Je voudrais vous remercier 
pour la solution d'Indiana Jones IV. 
d Eye of the Beholder 1 et Il A 
quand celle de Cadaver? C'est un 
jeu beaucoup trop dur pour mol J 

8) Comme tout le monde, ie 
m'intéresse plus part1cuherement 
aux logiciels qui vont sortir Donc ie 
voulais acheter le magazine PC 
Review pour vor s'il etart auSSI 1nte­
ressant que Tilt. Mais Je n · a1 pas 
encore réussi à le trouver dans les 
llbra111es Donc, ou pu1s-1e me le 
procurer ? Dans la pub de votre 
1ournal, sur la couverture de PC 
Rev1ew. 1 est ecnt Tilt Serait-ce 
une autre flhale de votre iournal 
comme Consoles +? 
9) Je veux gonfler ma mémoire à 
2 Mo Les 1eux comme Eye of the 
Beholder (1 et 2) et Epic accepte­
ront-ils de se charger s1 ie lance 
mon DOS normal ? J'ai 461 280 
octets libres sur une mémoire de 
base de 640 ko en utilisant le DOS 
4.01 

Anthony 

• 1) Merci Il faut dtre qu'on s'est 
bien cassé la tête pour trouver 
comment amel1orer notre maga­
zine.li n'est pas evident de chan­
ger quand on a dfX ans d'existence 
2) Le bottier et l'alimentation entrem 
pour une part dans ce surcoùt. fe 
reste erant dû à l'habitude .. 
3) Aucun probleme, les lecteurs de 
CD-ROM fonctionneront. En 
revanche, le dnver te prendra 
encore un peu plus de place en 
mem01re vrve ... 
4) On voit depws quelques mois 
apparaitre des demos de qualité 
sur PC, mais malheureusement 
ellesdemandent generalement des 
machines puissantes (386 avec 

Sound Blaster) et sont de ce fait 
moins impressionnantes que sur 
d'autres machmes. On en a de1a 
récolte 1uetques unes. on vous tes 
pre~i=nteré1 b1entot 
5) OP Tools Club, BP 745, 59 657 
Villeneuve d'Ascq 
6) J'ai vu, 11 y a quelques mots, une 
publ1C1te amencaJne pour une cafte 
Am1ga a insérer dans un PC. Le 
prtx (enwon 3 500 F) était à mon 
avis excesSJf pour présenter un réel 
intérêt J'ai. depuis quelques jours 
un emulateur Am1ga • soff«. mais 
J8 n·a1 pas encore pu l'essayer. car 
11 necess1re de booter sur le disque 
A. qw est chez mOI en 5' 114. S'il 
est bien, je vous en reparlerai. 
7) Je pensais qu'elle était passée. 
mais ce n'est apparemment pas le 
cas Je vais votr ce que 1e peux 
faire. 
8) Il aurait dû, en théorte, être chez 
ton marchand de }OUmaux. Le pro­
chain sort dans quelques JOUrs {ou 
plutôt vient de sortir !), préviens 
nous si tu ne le trouves pas. 
9) Heu ... 450 ko de libres seule­
ment? Le probfeme. c'est que SI tu 
installes un gest1onna1re de 
mémoire supplémentatre. tu vas te 
retrouver avec 400 ko. Une seule 
solution 1ettes ton DOS 4 0 7 à la 
poubelle et installe le DOS 5. qui 
devrait te laisser au moins 550 ko 
de ltbre. 

Course en avant 
Te lisant depuis trois ans assez 
régulièrement (en fai t je t'achète 
tous les mois), Il fallait bien que je 
me décide à t'écnre. En effet. j'ai 
plusieurs questions a te poser. 
1) Une image scanensèe. puis pas­
sée sous Deluxe Pa1nt lie (sur PC) 
et retravaillée occupe combien de 
place memoire ? 
2) La course en avant des 
constructeurs de PC, c est pour 
faire mieux que le voisin ou bien 
est ·ce vraiment utile pour les appli­
cations? 
3) Ne pensez-vous pas que, juste­
ment, cette course en avant va finir 
par lasser les utilisateurs ? 
4) Pourquoi 1es éditeurs ne cher­
che n t-1 ls pas a pousser les 
machines à leur 1tm1tes (comme 
pour Epic sur ST), au lieu de passer 
tout de suite à la machine suivante, 
plus puissante mais plus chère ? 
5) Comptant acheter un PC vers 
Noel pouvez-vous me dire s 11 
existe beaucoup de ieux pour les­
quels un 386sx 33 MHz ne suffirait 
pas? 

Cédric 



• 1) Cela dépend de la résolu/IOfl 
ufl/lsee et du type dirnages Le for 
mat ut1/1se par Deluxe Pa1nt (LBM) 
esc .. omori;sse La place oocunée 
57'8 ~UCOùp plus 1111ponar t .. 
s agit d une photo numérisée Cela 
~a CJe 10 ko a 200 ko pour une 
image 320 x 200 en 256 coufeurs 
2) A ton avis ? Le but des construc· 
teurs est de gagner de l'argent Il 
faut donc Qu 'ils poussent /es utili· 
saleurs a acheter des ordinateurs 
Oue1 meilleur moyen pour y parve· 
mr que d'a11gmenter ta puissance 
des mac11111es ? On achète un 286. 
Six rn011:i apres. s1 on veut vllltser 
Windows. 11 faut le remplacer par 
un 386sx. Pws par un 386DX, puis 
un 486 pour OS/2, Windows NT 
ou NextStep 486 Et ce n'est pas 
pres des arreter. .. Cela dit, au pnx 
ou Ifs les vendent maintenant (mfYCt 
aux constnicteurs taJwanaisJ ls sont 
obliges CJ en vfifldre beavcoup pl1JS 
pour survivre Nous, on a plus de 
pwssance oour moins cher. Tant 
mreux non? 
31 C'est a6ja le cas. mars st l'on 
veut u/1/1ser les meilleurs pro· 
gran·,.;e,s, on est obligé de survre .. 

4) Bonne qœstlon. Je 
ne sais pas. Peut ·être 
est-ce trop facile de 
ta rEo un progra,..1me 
rsp ae sur 48b Ou 
peut étre déslfent·1ls 
soutemr les constructeurs. actuel· 
tement dans une s1tuauon pour 
œaucoup désesperee. 
5) Ult1ma 7, Mlght & Magic Ill et IV 
seronl 1uste supportables. de 
meme que \!Ving Commander Il et 
(probablement) Stnke Commander. 
Sinon, tous les autres fonctionne­
ront três bien 

Bldouilleurs 
et passionnés 
Si j'ai plis la décision de vous ecnre, 
c'est pour réagir a 1 ed1to de JLJ 
danS Tilt du fTIOIS de novembre sur 
ce qu'il appelle la "fin de 1 age 
d'or•. En effet. 1e pense que tous 
ces b1dou1lleurs programmeurs 
amateurs. et surtout les ventabtes 
passionnés n'ont pas tous dispa­
rus. Pour s'en convaincre. Il suffrt 

de constater l'act1v1té 
qut regne dans le 
domaine public On y 
• • 1 •res nom 

)tlS de 
bonne quahte, farts par 

des amateurs On peut les trouver 
aussi au coin d une BAL. dons le::. 
serveurs. dans les megademos.et 
dans les reunio115 de pass1or 1nes 
(recemment 11 y a eut une telle 
réunion autour des Thomsons qui 
ont pourtant disparu depuis 
quelques temps On a pu y von des 
demos el des bidouilles eton­
nanles. D'ailleurs l'article sur le C 
64 montre que la • vraie • micro· 
1nformallque est encore là l Cepen­
dant, toutes ces personnes sont 
en voie de d1spant1on La guerre 
entre les machines 1·uniform1sation 
des ordinateurs (le PC !), la montée 
en puissance des machines sont 
des cause de cette d,spant1on 
L'espnt ong1nel se meurt 
Quoi qu'il, le debat reste ouvert ' 

Jacques 

• Our. le deoat reste ouven A 
I epoque glo"euse du ZX 81 . de 

l'Apple 2. du Pet Commodore, le 
m1cro-ordmateur étart une nou 
veautè quelque chose aue l'on ne 
Cl)l)lld/~1 a:> cl i.Ju , >Ofîalf dt:: 
nouvelle... ù10111tes. nuuvt::1/t; 
liberté. Celle penode qui a dure 
un peu moms de dix ans, a vu fleu 
nr les langages ae programmation. 
les uù/Jtalfes plus ou moms u111e1:. 
et des 1eux dUSSI laKis que géniaux 
Q.n se rapµelle qu Apple f:ISt apparu 
dans un gdrage ? La nuera per 
sonne/le est emree dans le monde 
du business. et les jeunes destreu'J< 
de creer n y ont plus vra1menr leur 
place Tu pdrle des demos, des 
freewares Mais même ces 
domalfJes disparaissent, oti ne 
s 'adressem qu'aux connaisseurs 
Comrnei 11 obtenir des freewares et 
des demos sans modem ? Com 
ment app1endre à programmer 
sans s'mve:;tlf dans un club plus 
ou moins prrate? Tenez. les clubs 
M1crotel Savez vous qu 1/ y t::n a 
des dizaines en France ? Ils restent 
dans un anonymat ptudenl Les 
programmeurs amateurs.sont en 
voie de d1spariùon. C'est pounant 
un IOis11 b1er1 agréable 

MICRO-INFORMA T IQUE TÉLÉMATIQUE FORMATION P .A .O. 

LI' Club Meg<tltmd est lltlt' ammat1011 ayant pour vocaLlon d'aider, dans la /1mw: dt• .Il!) muyt·m, les utilisatt•un dl!) quam: machines lfi 
plio 1c11w11trees sur le marche dt.: la nucro-inf ormatiqtre. En effet, que œ soit l 'Atan ST, le Cummodore Amiga, l'Apple Macmtosh ou 
le) C11mpa11bles PC le 0 11b Meg111411d vous permet de profiter de nombreux avantages grâce à la carte personnelle qui vous est délivree 
des VCJLre adht)/on Qut· 'VOllS ~ m régi.on parisienne ou en province, les privilèges obtenus par ,·ette carte vous concemenr.. .. Nous 
pruposom égalcmozt: une •SSÜlaa tiliphonique, des stages d'imtzation, des réalisations hardwares, de la location de matériel sur site, 
vu> 1r.i11> fcm Je fulmm enrrt ~. l'éditûm de domaines publics, la réalisatum par photocompositiJJn de vos dacumems, la créatûm 
dt• >l'1 ~·c1m RTC, 1m JOumal J e 40 pages tous les deux mois, des salons, des concours ... Reœt.•ez notre ducumematwn com piète contre um· 
l!Tti'l:fuppt• 2f X 29,7 cm ttmbrt:t• à 5 f avl!C 'VOl courdun11ées f 
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________ tamtam n.•.w_s ________ ...... 

0 n voit, dans 
le monde de 
la micro, des 
« corne 

backs ,, surprenants. Cette 
fois, après le retour du créa­
teur du magasin Géneral 
Vidéo avec une autre grande 
surface Le Surcouf, c'est 
Jean-Michel Berté, le fonda­
teur de feu Micro News, qui 
revient sur le devant de la 
scène. Son propos est de 
vous faire faire le plein de 
bonnes affaires avec un 
journal de petites annonces 
gratuites sur tous les maté­
riels et les logiciels informa­
tiques. Dans un autre ordre 
d'idée, saluons le fils de la 
revanche de PC Tools, c'est­
à-dire la version 8 de cet 
éminent standard. 

Mais ne vous y fiez pas, si 
les noms et les têtes sont 
connus, les produits présen-

1 

tés sont, incontestablement, 
tout neufs. Fort heureuse-
ment! David Téné 

t__ _____ _ 

Brèves 
Visual Basic de Microsoft est. comme son 

nom l'1nd1que. un langage Basic. Prevu 
JUSqu·a présent pour tourner sous Windows, 
la version MS/DOS vient de voir le JOUr. L'1nté­
ret ? Pouvoir rècupérer des programmes 
développès a laide de Visual Basic. version 
Windows. et les modifier sous environnement 
DOS V1sual Basic pour Dos est, de plus. 
compatible avec les autres Basic tournant 
sous Dos, dont le Quick Basic. S1 son prix 
est légerement supèneur à 2 000 F, des pn­
v1leg1és comme les enseignants et les étu­
diants peuvent se le procurer pour moins de 
700 francs. Les veinards ! 

Lors de l'un de nos reportages au CeBIT 
de Hanovre, le plus grand salon informatique 
du monde. nous avions découvert un logi­
oel qui pennetta1t de convertir un programme 
développè en BaSJC sur Atan ST en langage 
C. La société conceptrice. C1cero, ne s'est 
pas arrêtée là. puisque elle a adapté son log1-
c1eJ à d'autres systèmes d'exploitation comme 
MS/OOS, Windows, NeXT et Macintosh. Pour 
les plus paresseux, la firme propose égale-
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ment de convertir leurs programmes Baste 
a leur place 
Pour plus de renseignements, écrivez a : 
C1cero, Menz1nger Strasse 6, 8000 Mün­
chen 19 - Tél. 19.49.89.1 78.52.93. 

Pour la première fois à Apple Expo, on a 
pu découvnr un espace jeux. Eh oui, Apple 
retourne à ses premières amours et aux log1-
c1els ludiques qui ont fait le succès de l'Apple 
Il, sa première machine. Ainsi, on a pu trou­
ver parmi beaucoup d'autres, l'i1ncontour­
nable Lemmmgs de Psygnos1s et le dernier 
1eu de réflexion de Kalislo (Atreid 
Concepts),Cog1to, qui a reçu le ~trophée 
Apple•. 

Ub1 Soit déménage au 28, rue Armand 
Garre! - 93 100 MONTREUIL. Son teléphone 
reste cependant inchangé . 11)48.57.65.52. 

Steve Franklin de Commodore UK, la 
figure charismatique à la base du succès de 
l'Am1ga outre-Manche. était responsable 
depuis trois mois du CDlV pour l'Europe. 
Coup de théâtre 1 Il vient de dém1ss1onner en 
raison de désaccords avec Commodore US. 
Du coup, les gens qui pensaient que le CDTV 
en Angleterre allait vraiment démarrer sont 
en train de déchanter. 

Pour les amateurs de statistiques en tous 
genres, l'INSEE. par 1'1ntermed1aire de la 
société française ADDE. vient d'éditer une 
séne de disquettes comportant les données 
des recensements français des années 75, 82 
et 90. Les informations. sous forme de fichiers 
ASCII, sont réparties en trois catégories: la 
population française (hommes, femmes. 
tranches d'âges ... ). la population active, et 
les ménages et les logements (nombre de 
personnes par foyer, type de logement...). 
Pour en savoir plus et prendre conaissance 
des tarifs, écnvez à ADDE : BP 29 - 17. rue 
Louise-Michel - 92301 LEVALLOIS PERRET 

VENDRE SON 
MICRO, C'EST 

FACILE! 
Okaz Jeux Video, un iournal de petites 
annonces informatiques, va montrer le bout 
de sa page le 27 novembre 1992 
D'un format orig1nal-A5 soit 21 X 15 cm - et 
contenant une cinquantaine de pages, Okaz 
Jeux Vidéo est édité par Presse-Eco. 
Le pnnc1pe de ce canard est simple : 11 est 
vendu en kiosque pour une somme modique 
- 5 F - et regorge de petites annonces gra­
tuites. 
Cela pennet a certains de tirer quelques sous 
d'un micro vieillissant dont ils pensent avoir 
épuiser les potentialités pour en acheter un 
autre plus performant , aux autres d'acquénr 
à bon marché une machine somme toute 
performante ; à tous d'échanger des pro-

Agenda 
THE CHRISTMAS 
COMPUTER SHOPPER 
SHOW 
Le rendez-vous du shopping m1cro-1nfor­
matique : logiciels et périphériques à prix 
canons. softs du domaine public les plus 
récents. Du 19 au 22 novembre. 
l..Jeu Olympia a Londres 

WORLD OF COMMO­
DORE - AMIGA '92 
Cette année. l'expo allemande consa­
crée aux ordinateurs Commodore 
déménage et s'installe à Francfort.Ou 26 
au 29 novembre 1992.Lieu: Francfort. 

THE GAMESMASTER 
LIVE SHOW 
Un salon grand public du ieu vidéo 
organise par le groupe de presse Emap 

[ 
Images. Du 4 au 6 décembre 1992. Lleu 
: NEC Center à B1rm1ngham. 

1 

THE WINTER CONSU­
MER ELECTRONICS 
SHOW 
Tout ce qui concerne l'électrontque 
grand pub/te se trouve au CES : jeux 
vidéo, mais aussi magnétoscopes, télé­
v1s1ons, caméscopes, auto-radios. Du 7 
au 70 Janvier 1993. Ueu . Las Vegas. 

grammes onginaux et des cartouches de Jet.IX 
pour console. 
Le drecteur, Jean-Michel Berté. est Ion d'être 
un debutant. Il a en effet fondé Micro News, 
un mensuel qui déco1ffa1t largement demere 
les oreilles avec un ton saignant et des illus­
trations assez suggestives. Revendu ensuite 
aux Publications Georges Vent1llard, Micro 
News a définitivement cesse sa parution. d y 
a tout juste un an 
On peut cependant se poser la question 
quant à la durée de vie de ce nouveau 
confrère. En huit ans. quatre expériences du 
même genre ont eu le temps de naître et 
de .. disparaître RS-232 en 1985 (hebdo­
madaire. 3 francs), Gosub en 1986 (hebdo­
madaire, pnx variable : 3 francs. 4 francs et 
5 francs), Annonces Informatiques en 1987 
(bimensuel, 5 francs, annonces payantes, le 
directeur étant Jean-Michel Maman, actuel­
lement journaliste à Consoles+) et Les PAT 
(Petites Annonces Technologiques, bimen­
suel, 10 francs) en 1991. Mais d'après Jean­
MicheJ Berté. Il n'y a pas lieu de s'inquiéter car 
une d1za1ne d'annonceurs, principalement 
des revendeurs, ont prévu de prendre une 
page de pub dès le premier numéro. 



DU LOGICIEL 

TOUT FRAIS 

POUR VOTRE MAC 
Porté par les alles du succès de son aîné 
Penod1sk-PC. vo1c1 le petit derrner Periodisk 
Mac. Comme son grand frère. Il s'agrt d'une 
disquette mensuetle en français vendue par 
correspondance avec notamment des utili­
taires destinés à rendre plus facile l'utilisa· 
tron du Mac. On y trouve ausSI bien des logi­
ciels de bureautique (PAO, DAO ... ) que des 
diagnostics d'auto dépannage. des tests de 
conf1gura•1on des polices True Type, ou 
encore des eux comme les échecS, les mots 
croises. <.les bata1 les spatiale ... 
La partie magazine presente un sujet brûlant 
de l'actualité micro et une rubnque 1ntrtulee 
"Docteur Mac", qui est une ventable forma­
tion au système d'explOf\a\ion du Mac et qui 
s. arlresse a tous les débutants. 
Pour recevoir Period1sk Mec. Il faut s'abonner 
aupres de la société Softd1sk France Cela 
vous coûtera dans les 300 F pour trOfs mOtS 
et quatre disquettes ou 800 F pour un an et 
13 dtSquettes. 
SOFTDISK FRANCE : 16 bis, quai Jean-Bap­
t1ste Clement - 94140 ALFORTVILLE. Tél .. 
(1)'19 77 OO OO. 

LOGITECH 

SE PENCHE 

SUR LE MAC 

cei::i lai\ un deJè un paquet de temps que 
cette sooéte SUISS8 n8V191J0 dans les eaux du 
vaste monde des compatibles PC grâce à 
ses souris de d1fferentes formes et autres 
pénpl1enques ergonomiques Vo1c1 trots pro­
duits dirigés vers les ullhsateurs de Macin­
tosh. 
Précédemment développé pour PC, Catch­
word Pro est un logiclel de reconnaissance de 
caracteres pour Mac qui peut être uti!isé tndJ­
feremment avec n'tmpone Quel scanner, à 
main oi; a plat. Apres traitement, le texte est 
sauvegardé soit en ASCII oot au format Wnte 
ou word D'autre part, le logiciel .. com­
prend • en plus du f~~çais., l'anglais et l'alle­
mand Le pnx est mreneur a 2 500 F. 
L"appare1I photo numérique Fotoman, pré­
sente sur PC l'an passé. est maintenant uti­
lisable sur Mac. Pouvant mémonser 1usqu'a 
32 photos. d suffit de le connecter au port 
série de l'ordinateur et de télécharger les 
prises de vue qui apparaissent alors sous 
forme de • planche-con tact • . Un pro­
gramme. roumi avec l'appareil, permet la 
retouche des images Cette retouche est 

également réalisable avec un logiciel en pro­
venance d un autre éditeur comme Photo­
shop d'Adobe 
la Kidz Mouse. deia présentee pour PC dans 
un precédent Ttlt Journal. a été ega1ement 
adaptée au Mac Rappelons que cette sou­
ns a la forme d'une vraie souris . les deux 
boutons représentent les oreilles et le câble 
figure la queue. Le manuel d'utilisation et 
d'installation a été pensé pour les enfants de 
3 à 11 ans notamment grâce à son vocabu­
laire simple. S1 l'intention du constructeur est 
plutôt louable - encourager l'enfant a se ser· 
w de l'ord nateur pour d'autres applications 
que les ieux- le pnx, en revanche de l'ordre 
de 500 F. est assez élevé pour une simple 
souris 

PC TOOLS: 

VERSION B 
Enfin, la version 8 de PC Tools, l'un des plus 
celebres utilrtaJres pour PC, vient d'arriver! 
Elle possède une convivialité accrue grâce 
à une interface utilisateur de type Windows , 
la verSJon intégrale du logJCiel de protectJon du 
même ed1teur, Central Point AntJ-V1rus. qui 
en reconnait plus de 1 300 un ut1hta1re 
d'opt1m1sat1on de la memo1re, RAMBoost. 
un log1c1e1 de backup plus complet. notam­
ment pour la sauvegarde du disque dur sur 
bande. 
Par ailleurs, certaines fonctions intéressent 
directement les possesseurs de portables . 
simplification du fonctionnement à distance 
des applications OOS et exp!Oltation des res­
sources distantes comme un disque dur ou 
une imprimante. à travers un réseau local ou 
par une connexion séne/sene ou paral­
lèle/parallèle 
Disponible d'ores et déJà en anglais, la version 
française de PC Tools 8 sera dans les 
échoppes dans le courant du premier tn 
mestre 1993. Les prix du logiciel et de la 
mise à iour sont respectivement 
de 1 800 F et de 700 F TTC . 
CENTRAL POINT SOFTWARE . 1 , Rond 
Point de l'Europe - 92257 LA GARENNE­
COLOMBES CEDEX- Tél.: (1)41 .19.19.19. 
FAX: (1)41.19.19.20. 

LA MICRO 

AU MICRO 
Après les 1eux vidéo qui passent à la tale 
- avec Micro K1d's sur France 3 - voici les 
jeux vidéo qui passent à la radio. 
Depuis le 15 septembre, tous les mardis de 
19h30 a 2Cli. RTL nous propose Vidéo Garne 
News, une rubnque tenue par nos confrères 
de Joysuck et qui fait panie de r em1ss1on 
Génération Laser 
Radio Alpa, qui émet en modulation de fré­
quence sur 93.3 dans la région du Mans, 
propose tous les lundis, à partir de 20 heures, 
RAM Burger, le magazine radio des jeux 

vidéo. Au menu : critiques de jeux, dossier et 
1nfos en tous genres Les auditeurs !Jt:h.Mint 
part1c1per en direct en appt::icrnt du 

(16)43.28.32.32. sauf bien entendu µttllOd•ll 
les red1fs qui ont lieu le mercredi de 1 ;JnJü a 
14h30 et le vendredi de 17h30 a 181130. 
Enfin, les audrteurs de RadlO Nantes qui émet 
sur 100.9, 1ou1ours en FM, ont droit à Gâ1111:1 

Over, une ém1ss1or1 de 15 minute::; qui 1 ·d::;::.c 
le mercredi a t 6h40 (red1f le vendrE:ldl a 
17h40). 

sus 
A LA POUSSIERE I 

Il y a deux mois. 1e vous ai présente les pro· 
tège-clav1ers de CompuCover Cette soc1ete 
conçoit et fabrique également des housses 
pour ecran clavier et unité centrale Mai::; 
plutôt que de proposer une hste de rete­
rences toutes faites, on vous propose du 
.. sur mesure • Prenez les dimensions vous­
même de votre matériel et vous aurez des 
housses directement decoupées a la bonne 
taille. Quant aux couleurs et aux matières tl 
n'y a que l'embarras du choix bleu. gns. 
noir, en nylon ou en ska:. Les pnx sont b1e11 
entendu fonction de la longueur des hOusses 
commandees 
Dans le même genre d'idée pratique on 
trouve au catalogue de cette compagnie de::. 
pochettes de rangement en nylon pour dis 
quettes de torme trapezo'1dale pour tme pos1 
lion debout ou bien classiquement rectan­
gulaire et s'ouvrant comme un IJVre 
CompuCover : 15 espace Centre V1llaye 
68490 Chalampé - Tél· 89.26 25 01.FAX 
89.26.29.55 

FUTURE 

ENTERTAINMENT 

SHOW: GROS 

SUCCES 
Le groupe de presse Future Pub11shu1g a 
organisé du 5 au 8 novembre. à Lcmdres le 
FES - Future Enterta1nment Snow 
Le pren1l8I' hall ressembrart à une tra(i1tionnetle 
foire 1nformat1que anglo-saxonne ou mate­
nels et log1c1els étaient bradés a des µr•x 
1nsenses et défiant toute concurrence. et ou 
les plus récents programmes du domaine 
public s'echangeaient contre quelquE:ls livres 
sterling. L'autre hall rassemblait les pnnc1-
paux éditeurs de jeux Ocean M1croprose. 
Bectronic Arts. Gremhn Graphies cha­
cun d'entre eux nvahsant a·1mag1na11v1 pour 
attirer le public très nombreux 01 num 1urt: 
que le nombre de v1s1teurs aurait depasse 
les cent mille ! Vous trouverez le détail de 
cette manifestation dans le reportage que 
nous publierons dans le prochain 11umé10. 

165 



• index 

Complétez 
votre collection 

BANCS D'ESSAI ~Ml H' IOI p. 64 f.<11 Saruco h~96. p 46 l.olus 1 1( 9S. p 8A 
Amn.r-Geddon N'9'2, p 62 f.<11~(1'() 11'106. P n lOIUs • 106. p 90 

W-oXT H'7S, p 30 Ashesci ~ N" 107 p 76 Rcjltoldlt ~ 1<83,p66 Il«;< l'oc*n H'9.a. p OJ 
Atome Rcb>K.d N'SA P. eo Acjlt~r'le!~ i.~91). p S6 1ht Monaçer N' 107 p 66 fda1I - AmqJ 4COO - PC N" 107, p. 110 ATP N'90. p 61 Ario's <Msr k'81 p 66 Mlny faces of Go N"93, p 66 1.,,. N' 76, p. 29 
AugoslO Golf N'9'l, p llJ FloOO N'81, p 6S l&ctltll INJze N"88. p SS ~ ffln•com, Come Coeor, PC &lg.ne GT N' 87, p 82 les Awnrum dt Mok1cr Il 96. p. 5'I Fly F.gh1er N'86, p 3S Marwlllrd 1193.p.56 S<iperiiruh< N' 76, p 28 
A·•<tSOme N' 86, p S6 Formcnm Socœr Il 81, p llJ ~ Srreers N'86, p. 44 
817 N' IOS. p 78 f'fed N'' 76, pSS Mego Mon 2 N"89, p S3 
Lo Borde a ~ . Io ruée YerS l'or 11'100. P n Fvll (OOIOCI N'90. p. 57 Megotor1ress N"9S, p n 

D~lllERI BoTliechess Il N"B4, p 64 Full Me1ol Planm N'16, p S2 Mego Io maroo N" 103, p 73 
Bott!e Ccnmond N"87, p. 64 F29 Rel<J10f' 1('75, p 'Il Melthont (obiy N"91, p SI 

Coms~ues N" 106. p 112 Bottle lsit N° 101, p. 66 N" 79, p 47 lktol M..llln1 ,, .. 91, p 5J 
CO ROM N'98, p 94 8anles1omi N'89, p 5..1 N 9'1, p. S9 Mlcl.fy NoM Casrle ci 1114.on H'87, p 61 
US los Vegos '-"88. p 9• B<9 Ru:i H'l(l), p. Ill Gcu111t1 •1 " 93, p 61 MIC/lVOll Golf N'94, p -18 
(~f Atr1JO ll1J N' 103, p 102 8'ds ol ""' H'99 p OJ ~ l1'a1 N"86. p. 36 Naw/11~ h82.p78 
Oemos H'91, ~ 9• 8'oc> <NI 1('76, p S1 Glu· 8o11tt N'9'l, p S3 ~·· Il 76, p68 
&rulcius N' 78. p 106 Tht 6lue""" N'8A p 78 Gla'ln Gdiln 1('79, p so N...- l lbnes al f'feedom 1<"89, p S6 
fou"I! 1" 106 p 118 Booly N'91, p 66 G/oAJ'n ~IS N'82 p 56 Na:ster e.v.ess li 9• p S2 
C.0,.. IO Y't 0Cm Io lroCro 1.0 89, p 96 8tvT 11'9'2, p 66 Giold EflKt H" 100, p 64 /loorw'lier H"83. p IO 
<Mm dts ainsdn N"8 1, plOI Tht Btoll!!S 11'95, F 68 Go~ N90.pS9 M,'Ste Dr!rder 11'80,p OJ 
"'1prnnor1es N"82, p 120 Sn.et Let i.- 11'76. p sa Golil•"'1 tf 98, p so Na:lor Chollenge H"95. p 64 
leu• dt ~'5 N' 105, p. 112 (oda.>tf N"SJ, p n Godl N''90, p 63 Novy Sem h0 86, p 52 
.loys1ltlcs N"!Kl, p 84 Caploon Plonrr N'94 p. 66 Gold of rhe Alll'CS tf'82, p SS N!bulus 2 N'9S, p 78 
IM.ro FuM: CO N'83, plJ.4 (oplive N'B4, p 92 Golden~ N86,p48 New Yori< Y/arn()(S N"84, p 82 
Mao son~ OttflXS N'86, p. 9ô Cor-'llip 11'88. p. ~ Grond Pnx N°98, p S3 Nicky boom N" 106. p 82 
Mao Kicl's N'99, p. 90 Cord® N'99,p. 49 Grand Prix (Sn N' 100, p 68 N111JO Spnl N'81, p 68 
M.cros el tcmeSGopes N'96, p. 9'l Cosrle of 0.- Bru.n t."98. p SS Grond Pr0< SOO 11 N"88, p 62 Nlf1jo Worrm N'75, p S3 
~moded'wnpioo N' 75, p. 88 Cosllf> ol 11tusm t( 88. p. 54 GrondnlOSler chess N 106, p. 78 Om~ht N'9J, p 55 
M.i5'ql.4 et motto N" 76, p 100 Castle$ N° 102. p IO Grardzon N'frl p. SS Operotioo Tludertiold rns. P s1 
PC N' 102, p 98 (OIJMoo N 89. p sa Grtot Cc.m N 87, p. S3 Cl!\: N' 101 p tKI 
""1.s. r.'d!IOllO<'Olt i.•87, 0104 (1blC lqrds lf9S p. 76 ~ N" 79, p S2 CM.- nw, Nt! h'86. p 38 
Riolle w!llellt N°9'2, p 96 ~R.11 h0 89, p 61 r-111) m> N 94 p 58 ~ li 82. p 60 
~ lo"ClO. p 96 Chomer Sinlt N' 105 p. 68 li WtstO i.•1s. P S6 l'r.m KICA brg fj 84 p "° 
ST, Arrql air.rrt PC ou 11«.• h'°84. pl..:) Oes~ t.•82. p 53 ~ 1('89 p OJ ~ôrç s.run'°" Pl 100, 0 7• 
Scnrio dt~ .... 93. p.100 Ches$ INJs'lfJ m N" roo, p.. 11 lbrmlff<SI ireo p 58 fllrOld ~ 11102.Pn 

11'94, p. 93 (i11p s OiollrlQ! t.'91, p 60 Hcn Ro.11r9 HcMJc N'98. p 58 Tht Pirf<t1 C'"'1!1 N" 100 p 66 
T1lr 'O œ'l$ If' 100 p 116 Cruzy (en N"IQS p n H~o11 If 100, p ~ PIJ<" p,~ N'86, p 58 

N' 101 p IOo (lftlJ'r (11$llt N' 107. p lO Howo•ocr> O!fysiey N"75, p 57 Pd10N~ t.•7S,p llJ 
VIM N'95, p 1œ (nme Wavt N"86, p. 37 Heer.y UM 1176,p.56 PlogtJ> N"e1. P eo 

Cyber l1p N"90, p 64 Herues of the 357111 N 100, p SS PIOllll'C) N"IKI, P 5J 
~ionlPCl N' 102, p. 60 Hill S1ree1 Blues N 91, p sa PoplAous Il N" 100. p 76 

CHALLENGES l>-G«mvlion IS 0 N° 105, p. 64 Hoir '" One 11'92. p llJ Tho Poo>er N"90, p 6S 
Don~ Twln N"91, p 56 H01'9 Ko1'9 MdifCll19 Pm N' 105, p 66 PowermorcJer h'°83. p 82 

(CJ!Vols œ gu<f'!t N"76, p 90 Dos Bocn N'84. p. 8A HOllO' Zombies N'88, p S6 P47 N'76, p 64 
lloys ci Th...-0-r N'83. p 86 ~ N"9'l p 54 l'nhistonO. i.•9'1, p S1 (c.:,~ dt "'1)11\n N'87. p. 90 
~ N' 103. p. 61 Ht.dson llov.t N"96, p (} Prlmoère N 105, p 80 fœlbol N'80, p 76 
OPl.1- N'93, p. 60 If)~ N"99, p SS Pl'1nœ of l'81IO N'84 p 7' Golf /\

0 91, p. 82 
lleY>I CMh H'82, ç 66 ~ N'91, p SS Pl'1nœ ci l'81IO tMAO IOI, p 66 <'. dt>;;ioro''°" h'°19, p 76 ae..: "-' H"91, p 64 ~ H'79pt.0 Prqecl-X N' 102, p.S6 la;• :it Dloltl ~ N'9'2, p 82 

... de rt!'.<WI i.•90, p 86 Dd. Troty t.•90. p. sa lrllmo11()1d'. S«at ~ Il 82 p. 62 ~ N°l()I, p 50 
lll.• o. rel! N°83. p 114 Dose H'88. p S9 llolr 90 N'79 p. 54 Mf N' 107, p 68 
les .,., levs if'J' d'Mtrwte trlllp82 

(lorn....,,, h"106. p 62 llG1>or lf'76. p 54 FlillJ!tC N8A,p9ô 
les rou-. t111 oe combo1 N°86. p 80 lmle!lug "101. P n Jodie Clion N 89, p. 52 OUodrtl N 87, p SS 

~ble Drugor1 J N'96, p 37 lagl.O" lU-220 lllOlpSJ CNck and S.MI r.92,pS6 les shoorem up t.• 76, p 90 
~Lcad N'BI, p 74 James PonJ N' 84, p n Roguy N'95, p 63 S.mulo!IOI'$ de ClltnbtJ!s l"ClVQls N' 89. p. 82 Dragon Breed N'86. p. 1/) le!foglner Il Pl'92, p. S9 Roilruod Î)tOOll Pl' 79, p 62 S.mtAohfJflS dl! OOl\OU1ll N°75, p 76 

S.mtAotoOll$ de •ool;s N"84, p 126 Dragon Srit 11'81, p 59 Jim Power N' 100, p 76 R~ If' 103, p OO 
Î!mlS N"82, pl06 OoJne N' 101, p 52 J1mmy 'Ml1le's Wh1rl~1rd Snool<er N' 96, p 40 RBl 11 Boseboll N'9J,p S1 

l>/lon Ocg N'W, p 52 J1mmy 'Ml11e's \llh~lw1nd Snool<er IPO If 107, p 74 Reolms N'W, p S6 HITI N' 101, p 78 Jupotft's Moslrrdrive 11'86, p. so Red Boron N°88,p 5J 
0yro Blosler N' 101, p. 76 l(oloon N'79,p .a RMtiçe of sr~ Pl'81, p 63 

A-Truo11 N• 104, p 62 l>;rasiy Wors N"eo. p 54 Kd Off u 11'81, p 62 Rd~-sll N'82 p 74 
Aal of lhe poc.lc V' IOS, p 52 Ili N"9•, p 68 1(. i.1>o• N'W. p SI Risty 'floods N' 10., p 7' 
~ Adalrns 1-ly N· 100, p IO !;le <Sn N" 100, p 78 K!trç Cb.d N"91 p OJ Rood ond lrod N' 105. p SS 
Aàtrad Dl\~« ~ N'Sf, p -18 l';lccPO h 104 p SS K.Jlrç Ganr ~ lf83p00 Rdloaid N' 100, p 67 
~·mis N"W. p 41 fSS N"75. p Il Kr>ijl!S ol ~ str N'86 p. 34 Robocop 2 86 p " Tht 41M!r:~ ri l"" H-19 p SI Es..at N'83 p 6S lOS1 hf'fl J If% p 50 Robocop 3 (Amigol N' 98. p S2 
Arro S<csl!r N"86, p.«> E.dœt N'79 p S6 i...œ N'W, p. 66 Robocop 3 lf.l N' 102. p76 
Af'er d'f Wir 11"76, p 62 Fl9 S'tcilh Fighter N"81, p. 7li ll9'Rf ol Hero Toomo 11'90. p n Rocbt~ N' 100, p 8A 
l'A.gle d'() 2 p;•98, p S9 Fll7A H'94, p.~ lemmil'IQ$ ll'89, p. so RodioRl N'94, p S6 
Afct;re t.~90. p 66 fGcon 30 Il' 101 p S6 llfe ond Oeari1 Il, rhe Brnlll t( 88. p S1 Roi 1"9 Romy H"96, p -18 
Alof!<! Breed N"98, p 61 Fighter 8onUr Il' 75, p 50 The IJgh1 Comdor N"SA, p 61 R T)l)e Il N93,pS9 
Alp.o w-. N"84, p 88 fll1Cll F1gh1 11"88, p. 50 l1111J The Choilenge of Golf N"89, p llJ Rvobv The Wortel Cup 11"96, p ']/ 
Tho Amo11og Spodermon N"87, p !fi F1re and Bnmstone N'!Kl, p, 59 log1ool 11"93, p 63 Ryg« N'80, p S6 
Apdya N 102, p 66 f1rt ond 1«9e1 Il N'84, p 90 lomo 11'90, p 62 Solnl an.pi N' 83, p 88 
The Ajlpr!ntiu N"B2, p. SS Fire and Ici H' 102. p. 68 lorus !spri 1 1...to Challenge N•SJ, p. 90 S«rtt WIOpl!IS ol 1he Wftwoffe N'95, p. 66 

166 



~~C·t IO«:i!< 
9'ooow Dorcer 
Shodo.. ol ~ ~ • 
~"•ln'IQIS 
~MJ 
~ 
~ 
s.,,, 
5'~1 ~<•I 
S.m Ecn~ 
Sm1ukrJ 
S•do!-s 
Sor:Sltt;S; 

W< rlieE~ 
5f«, Att 

~ 
5çmll'I ~.crldl 
S•0t1.111 
S•noer 
Sm<er 
SU 25 l 1'1el Aftoc} fighter 
S..fJù•~· 
S"1't• !Hnxo G<tn! Pn. 
~r Cff Rcoo 
~ 
~rYll'fo,bal 
~~ 
S.. 
S.. !dti;ije 
sv. 1 

Te:im l<m.+1 
Ttom Yano" 
T~ Mu•om H.ra luriles 
îr"'11n:.r" 2 
Th«itlt of WJI 
Ttd trou 
Thwdtr fQfQ 11 
11Wr1rit 
iot &-n 
j 

mt 
The l.n1e\ 
Îp litl 
Toi<> 
iWl'ù'" "1 Gol1 
l""°'r or Bob>! 
lçy;•o Ctim 
lrv V...ra 4'r"JC 
lru 'Io cr IS11 
1 tlo!d•f 
lr.xlllrn 
ÎWICD'" 
Îl~flCll'l 11 
11/)k ... 
U/• ,,.,,, R1dr 
u~ 
Ut>pia 
\.wnr 
\..u 
\!<'f.t> 
Vrwn 

Wormr 
Wt!I"· 
W1nq(~r 

W1n9 (0<rvoon:lef. S«Rl ~s À 
W·n9 COfN1lllf"d-< 1 

V.rngs 
Wr.thl 
.... ~ 
v~·nlel!' li 
\\•;:oc· 
'Mid~ 
Worio C ru Clvu 
Worio Cl s R4'f 
Word1m 
VN/F 
x.<lu1 
Yf09er Ar Ctntlar 
z.ru 
Zlro w~ 
ltd 

SOS AVENTURI 

Jht Atfloer~ tes of Rcbn Hood 
Al* 
Alane in d• clJtl. 

N" 106. p. 6S 
1(87, p. Sol 
N"8:! p. 76 
N"8' p. 76 
lf7S p. 48 

N" lOI p n 
N"7o p llJ 

N' 106. p. 74 
1('82, p !D 
11'8'1 p 6' 
11'8' p S4 
H'M p. 76 
~99.pS4 
N93,pé8 
1'1"7S. p >t 
11"86 p cl 
1('87, p liJ 
N"96 p 34 
~83.p78 

H IQS, p 74 
N83,p6' 
N"96, p. 36 
N"82 p. n 
Irai. p 10 

h" Kl2,p. 6.3 
lf82 p Il 
N'8Zp.52 
~·v. P. 6'1 
N92p.50 
11'89. p YI 
N"87 p. Sô 
1<87pS7 
If 99. p S7 
lf'9'J P. n 

/(' 105, p llJ 
98. p. 6'1 
81 p. 58 

H Il p. llJ 
'f'N p. 46 
H'91 p. 52 
N'1S,.p. SS 

N 107, p. 82 
N"99, p 5J 
11"88. P sa 
N"89, p SS 
1('16. p. 10 
H'86. p. S4 
N"'8,p.68 

N" IGI p. Ill 
N"'6 p 61 

N'll» p. 86 
'f''/9 p 53 
H88. pS1 
H7S. pl8 
H'IM p 6'1 
Nllp52 
lf'9S p Il 
N81. p.52 

81, p. 78 
91 p. S1 
94 p. sa 

"' 101 p. 60 
N"9'l, p SI 
N"81, p 61 
N"ll:l. p. 76 
N"91, p 52 
N"9S. p 60 
N"l2.p.68 

l('l(W p. S6 

li 99. p. 46 
t. IOS, p. li 
N «).p. 50 
11'93 p. M 
"99, 11 se 
N98p6S 

N lOI, p 10 
lf'98 p M 
N" /S. p S2 
'(9'J p s; 
'f'86 p. 
N'93 p. 53 

106. p. 10 

N 94 p 104 
N 96 p 1QS 

"" 107 p 124 

A/l0"1!f Wolid N 9b p 112 
AtnrÔ 1 1f 93 p. 116 
11.Tdot 6"ÇS ol Clltl!f!I 0.d"O N 93 r 110 
ac-irs Tait 1 N 86 p 109 
Si:rd"s T@ ûins!Mlian St! H lOC p 147 
&rp A!laà h 1().1 o 1lS 
5111 2 CAlnogal ~ 105 0 122 
8aS 2 (PO N 107. o '32 
llalt""°51er ~· 84, 0 1 S6 
Barl1r Ille N'94, p 102 
earttrTech U: Creœn1 HlllNk's RMnge ,_.87, p 114 
Be:royal N"90, p. 107 
&xk Cr,ill N' 100, p. 143 
Buet ~ • (M*"'1 IO Doomsdoi N- 87 p. 112 Ctr-. Dll8vllr d ~ If 'l2 p IOI 
~Gl"- Rai rf''l'l.p 106 
~olki)m ~81.p 126 
If Oirdief '*' ~ tfl02 p 113 
{Nii!Olian 'I 98 p 103 
Conr lf1lo em-1111 N' 96. p 110 
~of(orMol 1'1'79 p 102 
(~ ot the torigbow N°98. p 113 
(MtOown ff 89. p 104 
Ctoùt fOJf li! aJda;re N' 93, p 117 
(tySlUIS al Miooo N'88, o 111 
Damodes N 81, O f21j 

Trie dlr\: '-1 ol ~ " 91 o 106 
lhedar\:~ol ~ 11105. p 118 
Dori:kn1s N 105. p 121 
Dort 5eed N 111.1. o 116 
lleolh !(n~!S ol iCl)'m N 91 p lœ 
O!agcrll~ N'83. p 152 
lln>gofls BAolh 11'76, p 110 
DrOlplS ol FbTll tf 75, p 100 
~ N'75 p 96 
~ McslW (l'O N' 106 p. 13"1 
6:o l).esj "" 102 p 120 
&olla 'I 88 p IOI 
&.inl 1 N· 99 p 106 
ERrrm N" 103. p 110 
&Pcrv . t." 86 p 107 
fyr of l!it Bmlder N'90, p 1(),1 
fye of h INhclder- Il N 99. p 101 
fmdnm01 N' 96 p 118 
falKiam al cll7#n N' 95. p 121 
lhe Aral BGl!le N' 83, p l.S 
Fol Ccnrcnl 1. 0 76. p. 107 
fnderO l\:Hs galf"llOI " 105. p 116 
tbd "°"° h" ee p 101 
IW1ol0...0 11'93.; 106 
l""1Qal N'l/6 0 101 
liero IMst N 92. p. 107 
l\oro IMst N" 100 p. 149 
HoClli N' 104. p. 11Z 
Hlll'dlr 11'93 p 114 
lœ10l "' 79, p l :JJ 
Tt. Mrnor!lll '/' 82 p 132 
llhar N' 103 p 120 
J(l;8 Il' 106 p 138 
lrç Qlesl V V" 88 p lœ 
Kyrrnk H' 106 p 129 
W1l 8ow 2., 1hl .. ci Mvo ~Q H' 105, p Ill 
leothtr godda3IS of Phcboi 2 N' 106, p 136 
tevem tl'O N' 102, p 118 
i..m ~ N' 1().l, p 120 
The~ o1 dallmoo!I, Eye o1 me bel>otœr w· 10-l, p 118 
leg!ol of~· N'OO, p. 110 
lasln ~t Larry S N" 95. p 125 
Tht lai! llht RrlQ$ Vol 1 I(' 88. p 110 
n. u.a a1 t. Rir9s Vol2. n.e r.o IOw!nlf 1os p. no 
l!it lOll filrs ol si.bit Homs N' lt.i p. 131 
111! al ll'f 111"Çress N' 102. p 110 
lis~ 111 la$1 in LA N" 101 p 11J 
AlcnoO!I ~ "96 p 116 
l.blp.11 Island N" 101 p 126 
~Mari'° N"93. p. 1œ 
~I N83p ISO 
Megcnrwell« ü ~ for rt.e M:oerl> N' 98 p 1œ 
Mertencry Il • n. !loi cns.s N' 100 p 146 
Mqil oo.i Mc9( 1 O'Cl N 9S p IZI 
lht/C crcl Mc9( 1 ~ H 1C3, p 122 
~-~,,. Oouds al Xetr IF107, p 128 
- .,,.88 p 112 
~1$1crd 2 N"99 p IGI 
~ N 94,p 106 
~ '"Spoc.e N'84 p IS2 
~·s Ambi101s Il 11'93: p 113 
l'b111$ N'89, P 1œ 
~1(1\ *iilh N'll. p 113 

f'hoolllS)' Star li N"84 p 154 PC RIV'ew 1('3 
l'tianl°"f S1ar 11 N"95. p 122 PC R"';!W H-, 
Plcn•s ~ N ICJ p 118 
Jlclv ()~. !,• 98 p. l()J 
l'llals " llamtess (1'( N"9S ç 121 SOLUTIONS 
Poolscl~~ 'I 100 pl!~ 
<Nes1 for Glory l 1( 8o, p 106 ~msmly 'I 107 p 142 
R<> tleb.ilor O'IO lht gerdo>I be<* N 107 p 122 Aroiher Wotld N '05. p 131 
R·~ of MeMo 'lfllp112 Bo'90" Anoe>: N 107 p 140 R.sr ol rlie Drogoo N-89 p 106 &1 2 N 105, p 14() 
So<io 11'88 p 112 Choos s•n~ei back N 99, p 106 
Sa.~ ErTlll"' N87pllS 
Sdcw H 88 p. 112 

(Oliqll~li of &<! lançbo. N 101, p. 153 

Seord1 kr ire "'19 N"82 p IJ.d (l'O<Wll pour 111 COdOYrt N 102, ~ 133 

rnt S«rtt .A ~ ~ h 82 p 136 lt. rv IM•r!SS d !lit Oct\ "9'2. p 112 
~ 'I 101 p l28 !l«ID'!I " lli6. p. 141 
~ !.oro!m' 1('95 p 126 f"ft ,, mt 8ddder ,, 9'J, p. 124 

~IOCr~ "' 104 o. 22 Ei• o1 in. Bmlder 2 " 103 p 124 
Som Ml N'98 0 111 F61ocho"10)0 lt'16 p 116 
The S'""4JSOf'S Son VS the Sr«e l.'<Jr<r!S N"' 94 p 100 Gobl1111!\ N' 103 p. 1~ 
Spot< 1S89 N"98, p, 106 Heo11 of Ch11'>0 N' lOS. p. 142 
Spoce Qo..61 rv N' 90, p. 106 100.aro Jones er Io demiere cr01sode N 102 p 124 
S1ori'q,1 N' 76 11- 1œ '""°"° Jores (lnOy 4l. lht foie of "'""''1$11 IOS p 126 
Sior ir8 .... 10' p. 122 '""9 s ().;esr V N 101 p. 138 
Slllml IJ.oste< r.•99 a. lro leos..11 su11 lcwr, 1 N 89 p 117 
Sui!< rl ,d<Ot If 83 p. 1.:6 l!nrtlol"CJS~ N 91 p 113 
~(«93 N ~p. 106 loorn " 90. p 113 S..0..: cl Vtrn?'ul 1<'88. p IG6 lori: ol ..... ' • ~ 104 p 124 
TOlll)'ed Tola N 76 p. IQl ltn ol tr.e l~lf~I N 07, p 136 
Th! Th rd Coc ''" N Ill p 11S ll(Jro; Mans.an N9Spl32 lreosure ol rhe SOY!Jge 'rOl't•I!!' 'I 103 p 116 Moupi11 Island N 100, p 155 Uh111l!1 VII 1( 100, p 140 
UIM10 7 the Fage of virt\ie N 107 p 13'! 

Monkcy Island 2 N' 101, p IJA 

Ultimo Unclerworld N 100, p 137 ~'°" S1eo m Secrer Defense N''87. p 120 

Wefll""' ~ N !07 p Ill CM ol the 81UH Bni~ N 100. p 152 

w 'r Becmsh N 9& p. 106 l'llk• ()inr 1 N'" 9S. p 133 
Wlly~l).'K, H 106. p l~ l'llkt 0"51 • N lOO. p 160 
W•lOl'Œv 'W' 8<n or h (QSnllC far9' h ÇI ;1. 104 ~, W' 19 p. 110 
\\'~ 1('86 p 1(): tl Ill. p 120 
W'llic of M.tnTll! l>aliO" Dnarii 1,•93 0 111 Pr-a ol ~() "9S. p 11J 
ICtrororit W'19, p 100 Robecq> 3 N 107. p 145 
Ys ~ 82. p 138 Ster~ ol Ille Monkey lilond N 94 p 110 

lliodow cl 1he ~1 N75pl06 
HORS SERIEi Sjloct Ouest 111 N 90, p 110 

~h1mo ~ N 98 p 116 
C.,,œ 1991 If 8Sil Ul1•"'3 VI 'I 88 p li4 
G.;ioel992 lf9711 u·n VII ~ \lS p 128 
llCOo@IJll 160 009'$ Je '·' 

'f'l lllAl lhjr,..(Wld (M Cl1«10arrt () s.Xl.1>:11./\ ~. p 38 

BONDECO~E 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 
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Dtlal d' opéclillcn : 6 l8Mina. 

167 



-

VENTES 

AMIGA 

Vds A 500 2 méga, 2" lecietJ• Imprimante cibzen 1200. 
monneur 10845. 2 joyst<el<S. 250 d.suQettes. px 
4 000 F Romain ARNOUi(. 82, rue de Verdun, 94500 
Champigny. 

vus il' am1ga \lmm011al. Great Couns 2, 8atl1estOlln 
Gold«\ Axe. Albertville 92 1 ire 80 à t 50 F Alain 
KOUER. Chemin de Chaussée, 07Ql Yemosc· les· 
Annonay. 

Vds. éch IX Amiga. Tony DEGREU.E, 6, rue Gogand. 
59212 Wlgnel1le9. Tél.: 27.57.32.64 (W.E). 

A~OO V1 3 + 3 + Ext 1 Mo !2.5 MO max)) - Ceit. 
tlordlc·Power - souns • taptS Golden Image - JOY T 

pêrttel - 100 diskS, px 3 000 F Thaml FOUKAR, 
3/228, rue Paul Chevreul. 57050 Metz. Tél. : 
87,31.02.79. 

Vds 500 oour'is > joys - I• sans mon + avec BJCt px 
2 000 F Ronan LE BOURHIS, 21, square de la Sal'lbe, 
78310 M1urepas. Till. : (1 1>-I) 30.50.14.99. 

Vds A 500 e.<t t Mega • moo cool + 1oy • <OOl'is 
- accessoir~ - nbx 1x px 4 500 F Emmanuel 
DESSENDIEll, 202, av. Jean Jau!U, 75019 Paris. 
Tél •• (16-1) 42.40.83.92. 

vos J• ong pour Am1ga \1 Mol Blac~ Cr;pt 125 F Eye 
al Beholdel 2 175 F Monkey Island 1 90 F lt IDUI 
350 F Phlllppe TAQU(T, 34, rue llouvll!f, 59730 So­
lesmes. Tél. 27.78.25.24 (Ill· 19 h). 

Vds A 500 • mon stéréo 10114 S • 60 Ill 1 dlsl<S 
vleroes - 3 ,oys • souns .._ bœ rgt, P• à deb tsyan 
OKTAN, Siotec Deiriberac. 24600 Ribarac. Tél. : 
53.91.85.70. 

Vils A 500 • écran cout - ett St2 K + nllr Jx - 1 
,oys. P• 3 000 F Stéphane l ESCHER 5. rue de 
Luxembourg, 78100 St·Germaln·en· laye. Tél. : 
(111-1) 39.73.&4.23. 

Vos Amrga 600 HD + 1083 S • lect ext - 2 Mo px 
4 900 F Scala 500 01 Brœdcast r imer 2 800 F pce. \'F 
Jean-Noel CLAIR, 8P 304, 13263 Matsellle, cedex r17. 
Tit. 91 ,64 66.n. 
Stop alfa1re 1 '1 Vds A500 - m0<1 cool - Ext 1 Mo -
1mp1 t 1oy + Jll. ti>e. va! 9 000 F px 6000 F. 
Sébastien RABAN, 28. rue des Bleuets, n420 
Champs-sur-Marne. T6l • (1 6-1) 60.05.71.40. 

Vds ASOO 1 ml!1l • Drm e~t plein de Jx IVroom Lure 
etc J - Ulll px 2 000 F Tristan HENRY-GREARD, 7, 
rue Eugène M1nuel. 75016 Parts. T61.: (16· 1) 
-45.04.16.52 (ep. 19 h 30). 

Vos Amrga + mon coul + ex1 51 2 Ko + jOys + souns 
T jx Eplt p; 3 900 F Sattm BEN·NAOUM, 13, rue des 
Frt<es ChaS!ons, 92600 Asnières. Tél. : (16·1) 
47.9016.27. 

Vds nb> 1x Amoga ris lla$ prix lOOI pays Laurent 
TAUlET, rue de Reau 24, 7390Quaregnon (Belglq~). 

'Ids mon cou1 1084 S poor Amioa, tbe 1 000 f Gilles 
eut, 19, rue Saint Exupéty, 93360 Neullly-l'laisanœ. 
T61. (16-1) 43.09.82.96. 

\ldsASOO - ex1 512 Ko + souris ... nox Softs. tbe px 
2 200 F VdS C64 Pal + let! disQ - nbx jx 500 F 
Christian BlONDEUE, 26, rue Roger Martin, 95870 
Bezons. 

ASOO 81 Aœrl 1040 STF Vds jx et utll pt px &iv d•Sk 
poor liste Fabrice CAMPAGNA, 84 Trs des Ecoles SI 
Menet. 13011 Marseille. 

vos 1• ArnJga a pnx dément 111 RetaAI. BP 203, 4000 
~ 1 lletgiqut. 

Vcls Amiga 2 000 sans é<:ran ~ ca11e PC log de rnus•qoo 
avec interface + 1• t man • px 3 200 F José AH­
OREU. 66, rue Alphonse Daudet, 34130 Lansargues. 
Tél. : 67.e&.n .19. 

Vds A500 e11 512 Ko + ho<loge .. lect ext ' A 1084 s 
1 HaJd COP48U< + 320 dlSks - 20 ong .,.. 2 io~ + 

SOWl$ to. px 6 500 F Nicolas 60CUOERY' 11, rue 
dll Plêmo111, 60200 Compiègne. Tél. : 44.20.D9.66. 

vo. GenlOCJ< Yldèo Secam GST f'ro pour Am1ga, vcls log 
Phili11119 LARIVEH, BP 8, 91520 Egly. 

vos sur Am1ga cours assembleur pnoemx OF a 50 ,. 
IH 1 "" 600 F le$ 10 n' 1 il 12_ Bruno BAZOT, 5, 
carrefour ou Beurre, 49140 Jam. Tiii.: 41.95.47.32. 
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A500 + mon Wlll , ell1 512 K - lect e"1 .,. org 
~Obi, Il DMI. IL..1 + Joys. px 3 500 F Jean· Man: 
CAUZAC, 29, NI Moollis, 75015 Paris. Tél. : (18-1) 
47 .34.64.28. 

Vds A500 - 512K ... mon - lect T dlsl<S + 3 btes rgt 
+ ioys + livres (b1ole Am1ga .), px 5 500 F Laurent 
BRETONNIERE, 78. bis A. Av. Alban 1", 92500 Rueil­
Malmalson. Tél. : (18-t) 47.51.61.90. 

A 2 000 + soons IR ' 2 ,oys t COIOOllS + nb• p1og + 
lmp Panasoo1t 24 àlg px 5 500 F Christophe BARA· 
LOTTO, 7, rue Melchlon, 13005 Marseille. Tél. : 
91 .92.45.46. 

Vds A 2000 • ectM 1084 $ + 1ecl 3112 -r O'll - 3 
joys + 50 dlSll vierges • btr + fl!V!Jes + DOC, px 
7 500 F Jocelyn CltAMDREAU, 320, rue des Roblnet1, 
91690 Guillerval Tiii : (16-1) 64.95.66.87. 

Vds A 500 1 Mom cOU! Sté!OO , axt 512 Ko T man 
+ sOUl!S ... ~ • t o dlskS + revoos 1 câbles. px 
3 800 F Ludovic. Liiie. Tél. : 20.79.05.98. 

Vds log sur Amlga HUGUES. Tél.· (lll-1) 30.35.34.38. 

OO Protar pooJr Am1Qa 52 MO - 2 Mb Ram - al1m - jx 
+ prog ~ appiieatlOllS 1 log dessins 1 px 
4 000 F Dimltrios VEZIROGLOU, 132, avenue Foc'1, 
94100 Saint-Maur. Tiii. : (111-1) 45.11.24.rn. 

Vds A 500 + 512 Ko 1 2 joys - souris + jJC. px : 
3 200 F Fm!errc BOmEll, 4, Ml du Docteur laœno, 
75013 Paris. Tél. (16-1) 46.36.S0.50. 

Vds A 500 Peritel , ID\' + souns .._ nbx jx Olig t ext 
mem px 2 BOO F c«lrlc ORSOHNEAU, 9, allé!t du 
Cert· Yolenl. 95130 Franconvllle. Tél.: (1 6·1) 
34.14.06.58. 

Vds 150 F DU eçn 8X1 ASO 1 ctre éqUJvalem jSOUllS, 
Joys. p< ett • Claude DELUCA. 4 , vllla de !'Ermitage, 
75020 P•ris. nt (16-1) 43.58.76.66. 

Vds A 500 etenoo a 1 méga + mon cout • acces. • Ill 
px 4 700 F Em1mmuel DESSENOIER. 202, n . Woln• 
Jaurès, 75019 Paris. Tél •• (16-1) 42.40.83.92 (19 h). 

Am1ga 2500 , IT\041 1084 s + cane PC ~ carU 68030 
• H1>52 Mo GVP - scannl!f - 2 lect 3 112 • 514 
Emmanuel GULi.Y, 193, rue dos J' el .,. RTA, 88290 
SaucxurBS/Moselotll!. Tél.: 29.24.61.38 

l/ds ou écl1 JX Am1Qa F19 & Perfecl gflneral rectl 1x 
S1mu1a1ron lie vol Frédéric ltXIEll, 6, rue des Ecolals, 
35200 R<!nnes. Tél • • 99.51 .56.15. 

VdS ou t1tn 1itong s"' J 50011e50Fà 150fpce Cner 
contacl sur A 500 à lyon et région Albert L Y, 18, rue du 
14 Julllel, CH 219, 69100 Vllleurilanne. 

VdS A 500 + exl 11990) + pfise pente! + 500 
t1o$quenes px 5 500 F Ludovic AlRAUD, 11, av. Cap 
Slry, 76170 l.JI Celle Saint-Cloud. Ti l.: (16-1) 
39.69.n.as. 

Vds ou ecn oog capbve sur Am1ga, cher s1muta1J0<1 
économique Claude PERRET, Cl OM Djavidl, 52, rue 
Cherel, 94000 Créteil Ut. : (16-1) 42.07.33.73. 

Vos A 500 1 ell1 t 2 man t 100 llt px . 2 500 F 
Walter DAVID, 8, rue des Mésanges, 95200 Saroetles. 
Til, (16-1) 39.90.10.11. 

VdS A 500 1 MO+ !0845 COUI 4 MIDI !- 0191 + doc • 
nbx l 091, px 4 000 F Jét6me t.AHDY, ll01el du Parc, 
42520 MACLAS. T61 •• 74.87.38.06. 

VdsASOO •10635 S. joy~ souris-btelle'l!l +jJc 
, dérnos r U11I Maxence DES CLOSETS, 268, bd 
Raspail, 75014 Paris. Tiii •• (16-1) 43.35.01.34. 

VCISA SOO -1 Mo mon - Jt1YS + 11 - 3 btes1gt- 1 
leCI + 3 lrvres. tlle px 5 500 f Laurenl BRETDH· 
HIERE. 78, bis Esc. A. Av. Albetl 1 " , 92500 Ruell­
Malmalson. Tiit. : (16-1) 47.51.61.90. 

vas A 2000 oomp1e1 d Dur + ram exp caro 2058 -
Scanner - log PAO OAO + Jx • SOUllS •al 20 000 F 
px 10000 F Emmanuel DUBREUIL, 1, av. Rte SCllU­
MAN, 88000 Epinal. T61. : 29.34.n.85. 

Vds A 50D ~ e.t • 2 ,oys • mon cout - nb• 1• ong, 
px 4 500 F Nicolas TEHDIL, 14, rue du Ranelagh, 
75016 Paris. Tél.: (16-1) 45.20.00.67. 

A500 Vds nt» 1• ong btes • flO( etc P• 1 OO f pce 
DemMdrn lrste Chrlsllan LECRU, 1', place Franclle· 
vllle, 24000 l'eri<,j11811x. Till. : 53.08 79 63 

Vds A500 + ex1 512 Ko + mon cout. + lect ext 3 112 
+ joy .. nbx jJc et revues. px 4 500 F Lallrettt GIUET, 
12, rue Chepu, 75016 Parts. Tiii.: (18-1) 46.47.51.01. 

Amlga 2 000. 3 Mo Ram 1 DD 20 Mo + souris + log 
grapluque + Manuel très peu servi, px 4 700 F Jear>­
Manuel SANCHEZ. Tél.: (16-1) 43.33.22.05. 

SIDp 111 vas ou éch démos sur amlga (bas prlX), oov 1 
lbre pour liste Jêr6me ORSSAUO. Mas·Lavayre du 
Bosc, 34700 Lodevtl. T6!. : 67 .44.16.58 (20 h). 

Vds A 500 plus - Rom 1.3 - éctan plulips coul. + 
souris 1 100 drsl<s .. ,oys • tapis souris, px : 5 000 F. 
Joachim POULAINS. 3, rue Georges Jehenno, 94200 
lvry· sur·Seine. T6! . . (16-1) 46.70.46.41 . 

Vds A 600 + moc1 1085 S cool. -;- nbx Jll, px : 5 000 F 
Davill THIBAUT, 13, bd Pablo Ptcaaso, 94000 C*ril. 
Tél.: (18-1) 42.07.03.3.c (ap. 19h). 

Vds A 500 1 MD - lecl Bll1 + 1mpr Citizen 12 DO + 
souris + joys - dlsl<S + câbles + revues, pli 4 000 F 
Ludovic WISSEN, 21, aUée du Petit Cornouiller, 95280 
Jouy-le-Moutier. Tél.: (111-1 ) 34.43.89.66. 

Vils J• A 500 bas prtx. Env. llllB pour liste Patrick 
HOFFMANN. 8, bis Passage Barrault, 75013 Parts_ 

Vds JJC Am1ga Ween l..as1 Ninja 2, Draooo Breed Hook 
Guy Spy Unreal, Eprc. DOsodan. Fin Fight latvak- Guil· 
laume ROBERT, 75, squara Ronsanl, n350 Lemée­
sur-Selne. T!JI.: (16-1) 60.68.-45.48. 

Vds 1x sur A 500 !Jaguar. PremJèle. Slnlœr ... ) Envoy. 
d1sl< ou tbre a 4 Frs. Yann LE ROUX. B, rue Kermenoo, 
29600 PIOurin·les-Mort1lx. 

VdS A SOO - mon 1084 + nbxjx- 1joy, px . 3 500 F 
Sanare LE BRIS. le prélude, bit 8, 673 av. louil 
Ravas, 34080 Monlpelller. Tél .: 67.52.25.23 
(ap. 1Bh). 

Vds pour Am1Qa pnse Mldl lnlogie : 200 F pour Am1ga 
2000 C3r1e Acboo Replay MK2. Pl 300 F Olivier 
GIOVAHEW, 17, bd Lammtne, 13600 La ClotaL T6l : 
4Ul8.17.91 . 

Vds A 500 + mon coul + ext rnem + 3 loys + 2 
souris + lect ext - 1mj)f cool - jx, px 4 500 F 
Dllvler VIGHES, 79, bd Suchet. 75018 Paris. T6l : 
(111-1) 45.25.31.$4. 

vos JX Am;ga a pro< nyper cool. Emmanuel PREIN, 4, rue 
de Vefllun, nsoo Chelles. Tél.: (16-1) 80.20.95.119. 

Vds JX DIO A 500 120 F Liste ctre lbre Cher lect ext 
300 à 350 F Guillaume PETTE, 1. NI Gambet18, 
59273 fretin. 

Vds A 500 + moo cou1 1084 S ' 2 joys i 120 
d1saoottes + ext. 1 M px • 4 500 F Nicolal TEHOIL, 
14, rue du Ranelagh, 75016 Paris. Tilt.: (16-1) 
-45.20.0D.67. 

Vds C64 - Onve 1 S40 -r Oataset + Powur Cru1Jtdge + 
ni» jx. p~ 1 000 F - POll Antoine ZAHEU.A. 4, 
lmpasM deS Eglantiers, 57250 Moyeuvre Grande. 
Til.: 87.58.54.85. 

Vdspoor Amiga Bible Tome 1 1150 F1. livredu GFA avec 
llisk (100 FJ. étlt neuf Mlcllel SEGUI, 17, rue !'lem 
Puget. 13109 Simiane-Collongue. 

Vds Pl Amlga 14 orig px 420 F {Falcon G5, Red­
Oclnber 50 Lost·PallOI 45. Sword of Sodan · 40. 
PpaJnt 2 60 1 Jean-S1éphane, 6, allée du Haut· 
Pessan!, n240 Seine-l'on. Tél •• (111-1) 64.41.72.64. 

VdS A 500 .. jX + 4 Joys + mon VGA COUI i souris + 
lapis + 200 jx. p.< 4 500 F à déb Arnaud SUI. TAN, 2, 
YiUa Manella, av. du Ma~at lec1erc, 06270 VIiie­
neuve Loubet. Tél. : 93. 73.32.81. 

Vds A 500 plus • 56 Ill (156 dlsquet1Bs), bDl1 état 
3 000 F Wlttlled LE CHERBONNIER, 11, rue de Tu­
renne 95560 Oui!. Tiii.: (16-1) 34.69.88.54. 

Yds A 500 coul - ext + 1ec1 ext + impr + nbx Il • 
bte +- suppo11 mon. px 6 500 F. Bruno CATTEUN, 9, 
rue au Terpat, moo YaHte-Reull. Tél.: 32.59.05.22. 

Vds A 2000 ss gar 2 drives 3 1/2 internes 1 pélitet 1 

90uris + fO'IS , px 5 000 F Nicolas ROUGIER, 22, rue 
8«is VUde, 922EO For118nay·aux·Roses. Tiii.: (111-1) 
~ .D2.21.59. 

Vds jx Amlga f 1, grand pnx. Anolhef, Wor1d, V!oom + 
Data (SS oœ1. Lorus 2 tss bte). 500 F le 1out Laurent 
NONNENMACKER, 58 B, rue d'Adelshoffen, 67300 
Schlltlghelm. T6L : 88.62.27.86. 

Vds A 500 + é<:ran 1083 S -t exL 512 Ko+ i!11j) LC 10 
Star + Disks - joy naVlg + house, tbe. px 5 000 F. 
Dominique DUTil(Jltt:, 1, rue E. Hemingway, 78370 
Plaisir. Til. : (16-1) 30.54.05.10. 

Vds A 500 t ext 512 Ko • momt Hl84 ~ souris -t ,oy 
+ JX 1 bte de rgt + revues ~ meuble de rgt, px 
4 500 F. Marc CAHTALOU~ 9, rut Fontaine de Jou-
119ftC8, 9!>460 Ezanvtua. Tél.: (16-1) 39.91.24.n . 

Vds I>< Orig. pour PC/Amioa et extenSion A 501 pour A 
500 Chtlstoplle CUCCO, 61. rue RJquet. 7S019 Pans. 
Tél. : (16-1) 40.34.45.48. 

VdsA 500 1Mo + 1084 S - joy + il' utJL, Dèmos, tbe, 
px : 3 200 F. Jean-thartes PERRIN. 48, rue du Cheva­
lier de la Bure, 91330 Yerres. UI.: (16-1) 
69.40.99.59. 

Vds souris Track-ball 1ntrarouge pour Amlga, pli : 700 F 
vd9 jx orig po\Jr Alan Frédéric CLAIRE·BJGENIE. 58, 
rue du SergentBoblllot, 93100 Montreuil. Tiii.: (16-1) 
46.51.57 .02. 

Vds A 500 1- mon cout 1084 S + 1 200 dlskS - livres 
+ joyS + bts rgt. px 9 000 F à déb Johann FAIL· 
LARD, 27, rue des Noyers, 93300 AubaNllHers. Tél.: 
(1B· 1) 48.39.38.06. 

VdS ]X Amlga or1g., YdS ou ecn SUpet Grali< me + 5 jx 
ctrv Nêogèo ou jx SFC SNES Phlllppe SALI.E, 1, 19r NI 
Volta, 59130 Lambetsan. Tél. : 20.09.90.26. 

Vds orig. pour Amiga Dune, General, Baille Isle. Cap· 
!!Ve, lsof. l otus, Chaos Stl1ctce Back. Onsteugh, px 
100 F Jean.lue LEON· DUFOUR, 30, rue de Tunis. 
31200 T04Jlouse. T61. : 61 .13.14.99. 

Vds A 500 Plus, Versions 2.0 et 1 .3 lbe [6 roois) + mon_ 
ooul + jx. px · 3 200 F St6phane RAMEAU, 26, rue de 
la Marne, 78800 Houilles. l61.: (16-1) 39.68.98.n. 

VdS A 500 + mon coul .. dnve eX1 -t Joy ~ ell1. mem 
1 Mo t nbx I• (ong1 + d•SQ vierge + console el coll 
oompt. Ull, px . 6 900 F Fnldéric DAVIOT, 29, route de 
Morung, 91250 Salnlty·sur·Selne. Tél.: (16·1) 
80. 75.58.04. 

Vds A 500 + lect. en + 2 JoVS + nbx jx + bte rgt. px 
2 500 F Ch~ha AVON, 3, place Martin Luther 
King, 78280 GuyanC011tt Tél. : (16-1) 30.57.37.74-

Vds A 500 + ell1512 Ko + monl coul 1084 S + 260 
07 + Tapis SOUl'IS + rallonge souns. px 4 200 F 
Stéilllane AFCHAIN, 24, rue Juln·Feny, 91430 lony. 
T61. : (16-1) 69.41.35.67. 

VIis A 500, ss gar., ext. A 501 3 IOYS. pênœi. 100 dislls, 
!be pl1x 3 000 F. Antoine BRUNETTI. 179, rue du 
Mesnil, 92600 Asnl6res. Tél.: (16-1) 47.99.D7.10. 

Vds A 500 1 Mo - Lect Ext. + cêble Mlllrtel - loY + JX 
..- util . + livres (bible ... J .. awes . 2 900 F Christophe 
SCllOllHAMMER, 2B, rue des Salines, 56000 Vannes. 
Tél. : 97.83.80.73. 

Vds A 500 1 Mo cout - joys - souns péntel DOn éla~ 
dlsk. bte, px · 5 000 F. Habit BEH HADJ M'BAREK, 25, 
ellée Ludovic Trarleux, 33150 Cenon. Tél. : 
5ô.A0.21 .82. 

Vds A 2000 + DO 4S Mo (Neu~ + lec1 Ext 3' + mon 
1083S .,. 200 iX. px : 600 F Cyrille MAllHE, Cerdles 
Del "'oulln, 31800 Savarthes. Tél, : 61.95.00.15. 

Vds A 500 1 Mo + souns - joys + log dessin .._ 
bureaut>que t lrvres + JX - ss gar., px· 2 800 F à déb 
8èatJ1ce RAIMBAULT, 15, bis rue Jules Romain, 
75019 Paris. T61. : (16-1 ) 42.01 .10.72. 

VdsA 500 .... Ex1 512 K + lecl ext - lmpr Star LC 10 
+ digitaliseur son ... logl • px 5 000 F. Christophe 
CHAMFORT, Impasse de Pierre-Sèche, 18120 Lury· 
sur·Amon Mereau. nt. : 48.71 .79.48. 

VdS A 500 1 Mo + mon. cout. + 2 ioys + RBI 6ase0all 2 
1 Stm àty 1- Rail road Tytoo . Microprose GP + BO 

dises jx, px . 5 000 F Frèdêric MONOT, 3, chemin des 
Brûlis, 77515 St-Augustin. T6!.: f16-1) 84.03.40.99. 

Vds Org. Amlga Klek Off 2 + 4 Data. 300 F Mancllmr 
Europe - Monaco GP·Combo Race,.113ly 90 100 F 
e1C Pasçal VITART, Groupe lorllleux, 92ll00 Plr· 
teaux. T6l : (16-1) 47.78.00.17. 

Yds A SDO i Mon. coul i ext. mem 512 Ko - 2 loys 
+ souris - nbx jl, px > 000 F YOUSA TARIK. 47, rue 
Félix Faura, 95880 Engto.ien-les·BalnS. Tél. : (18·1) 
34.12.20.80. 

Vds A 500 .._ OOA590 .._ Mon 1084 S i Ext. 512 Ko i 
Joys + souns .... Jx et unis, Ille, px 6 000 F fe1TI1e. Erik 
VARICHON, 16, rue de la Mplbllque, 78920 EcqueYil­
ly. Tél.: (18-1) 34.75.92.ST. 



La :M:eilleure Sélection 
de Logiciels du 

~ID]ltirme h~Ri© 
U ne mine d 'or pour votre micro 

Atari ST, Amiga, Compatibles PC 
et Macintosh 

Ces logiciels sont également disponibles sur : 3 615 IF A et 3 615 G RA Tl CIEL 
EXTRAIT DU EXTRAIT DU EXTRAIT DU EXTRAIT DU 

CATALOGUE ATARI CATALOGUE AMIGA CATALOGUE PC CATALOGUE 
COMPTANT PLUS DB COMPTANT PLUS DE COMPTANT PLUS DE MATERIBL ET 

600 DISQUET'IES 1500 DISQUE'ITFS ()()() DISQ~ CONSOMMABLES 
.-~~~~-t~~~~~. r~~~~~-r-~~~~--. .-~~~~--1~~~~-.. 

DlSQUlilTB ST 021 
uxm HEQuE • 1o -u....,. ...W1&1n ..,.,.... !»" 
,..... '""' 4• de .t....-
DISQUE1T6 ST 014 
M AS'l'llR BRBAlt 01 BAl..LZONE : une 
compu..Juo de cleœ trù b<xd caue bfiqUd. 

Oti'Ql.IITl'f. ST 18 
COMYrAHu...rrt 00MJiST1QUB um acdloala 
compubalitl quj COO•le.ndr• au11l bien l votn 
budid -me! qu'& uo pcd& axnmorœ. 

UlSQlllffll! S'r l4J 
PENOUY • "" !ni boo ;w d'ucm... S1 ,,_ 1 
luu&U.. "Ulla lia Nii. 

OlSQU61TE ST W 
SOKO S1 : un ucclloal jeu de ré1kuoa. O. -
pailtl dalo>o ....... ~ 

OlSUQUl!TI'E ST 38 
O PUS • .., ub boa ......... ca ....,._ Pr--. 

OISQUlil'l'I! n 322 
LA Vlli DU LAC : fduc..C - la vie del i.. • 
d es n•1tru. rU l.h.é. l t•a•iu.ath• d• 6 DP. - ... "'-" ..................... 
DlSQU6Tl1l STD9 
INTRO C'ONCEl"r .., ~ Joal<W qw ._ 
pcrmeu.1• de rial.nu co quc.9ql.l&I mLDu:W • 01 
propru ustt-o' e t 4'1aot ( h••&•• • t.:pnlet • 
musique• ocrollÎl>I) F.I.., plm c'ai œ lop:lel 
Fnoç&iJ 

OlSQU6'rl1i S"r 421 
ASTROl.0016 CHINOIS& 181 ris boa tapc;.i 
pow fur~ voU"C dlèm• 111nl 1cloe Mt lois de 
l'&W\lluipc <hUIOÎSc. ca ................. ~- .. 
Frmç1i1 tl rnnplo d 'utJlf.ntioo, c• qui lè read 
accc.uabac à """* 
OISQU!il't'E ST 4D 
CONJUOUB : u1iht1tre qui •out 1 l de.t1 • 
C'OOJY&Ut.f I• pluput du Yctbct d• I • t.01• 

F._,abc Ua <rH boa kllJciol éduallf 

OlSQUE1'1'E ST 42' 
SYBTIJEnCS ARTS v'2D2 ,. -- lopciel 
de. doua. qua d cw1 1t lth. co•••rc:lali&l 
Cumpu.blc N~ Cl eo l'nioçai• 

DISQUE l"l'E S'l' 442 
MAO HAU cnt• bn- oUnac de ............ 
Oplala\. f .,..nu 1 • .C "'° """"" cl6 ...w...a iD 
fnoç01l 

DlSQUf.'l'l'll ST S4'C 
L.C.I. (t.>ader ~ bl) : •w1 ponacn da 
c: r é.cr u n • aucua•• c otaou111ec e.1 • o 
Pro&naun.1000.. vol ~ dâaol « IAllQL Ua 
u cdlcal luJocl .,,.,._,, "" l'noç&i.o 

OISQUBTrE AM 439 
LA BONNB PA YB : edAp<aôoo du I"" do llOClW 
du atlme OOGI Vous deve.1. &he..r YOlft: bud&e.t 
mkm que •OI lllhc.nalru. A la fia du re.mpt 
UDpali, celui qui potHde le plus d' ........ a aq,_ 
la pll1ie. l..o(liciel œtlb-cmalt eo FnlnÇai1, 

OISQUBTl'B AM 443 
WOllD COMJ'lL . ttae daoq ....... DC --pu 
•DJJlt de 11011 Wue.urt dt. 1c.ue. e& p11 du 
moi.adre puisqu'il •'•&LI de Tel.-1 Plut V2.2.6. 
Tu ll!D \12.9, ~• Dme VLJ,5. Ua bao eo...,,blc de 
~Cl pour CCIU QW kriv- butl<'Oltp. 

OISQUBTl'I! AM 44.S 
IJolJQA SOURCE BO rrBU R • 1.0 : uo uoc.lleo1 
6.chteur de 10116 Cl'*• voua perme.un de r&liaer 
docwaeotl ou IOL&Ket avoc wa m.u..ioawa de 6000 
lipid. C. losicid e11 eo1ilrua~1 co Français u 
olfrc lea opian1 ~du - "'*"'-de 
IUie. 

OISQUB'l1'E AM 455 
Da M Alllô : uo nouvoau cl6nc: de T6u11 
abmlumeat 8'aial. 

OISQUBTl"E AM 451 
SPEllllOBB IBT •2.512 '. ua ucellcot jeu de 
plat.eau a voc too 6ditca.,. de tableaux. OraphiJme1 

llÙ """"' 
OISQUB11'E AM 461 
DOHJŒY 11'.0NG : .- ris - ldap<1tioa ci.. 
œ t LuûqU& JOU ci.. call qu'un ~~plus. 

DISQUB'l'f'B AM 4 71 
MOVEM. : ua boa jeu de tlflbioo uupirt du 
dlètift Satobeo wr PC. Vous devu poouu del 
oi.;... - ... __ .. qui leur IUlll ~ 

DtSQUBTl'E AM 472 
COLOR IS • ua cll'lao de Coluauu. Vous dcveo& 
••pile.r de• cube.1 et coo1tiwcr de• llj11es de; 
.......... Uo ucdlmt,.. de~ 

DISQUBTl'B AM 475 
BLOCX BUSTBR li : voall ua 1upetbc cane 
~ a..i. ris npido. 

Dl$QUETT8 AM 476 
INTACT : IU~ lb- •h= up eo ICn>lbna 
Y,"'1ical, .,... "8Pl>illDCI uù aartaJ>k:a. Un muu. 

Ul$QIJl!11'E AM 479 
MICR08BS ' .., uà bm /W d'aradr.. 

DISQU!rrf'B AM 411 
AMIOA DREAMS 2 : une comp1la11un dea 
m..ui...n ulilltalrea do <OpÔ• ck dÎllj ........ 

DISQUSTt'B AM 412 
AMlOA DREAMS 3 · ..-ptlaiou du meilleun 
llliJiWn. de aeaïoa c1c ~ .. r .. blen 

OISQUBTTI! PC 500 
OALACl'tX : œ cris beo&> ,_. do IU "°"' oo a>a 
plein ....... pleîa ... Ol9i1lcl (li ...... pouède& 
U• c.a.rtc. Adhb) . N6ce.Hil4 uo di• dur cJ une 
anio VOA 

DISQUE'ITB PC 477 
ANGWS v3 : "" du moilloür IDSicioll idl>Cati1l 
ca Sban:warc d'ua c-=epc ub onp>&l. .., prof 
trb iroaiquc YOO:I p.idu-a au coun de •os tem, 
ÂYIOC UQ Cd pifof'. VOUI a llu faire do fabulcv& 
Pf'OllÙ eo An&)ai1 ... de kM.ne façao vou.1 o•aun.a 
pu le cbob ... Supe.rbe . Ve.r-1i.oo libre c1u..L 
~-,,.._._ 

01SQtnrrra PC '°5 
BSPAONOL •3.20 : la mime cbu1a que la 
dilq...- ~Min- mali .,...., ~ l'•poard. 

DISQUE'ITB PC S06 
IU!P92 : .................. noin IÏl!lple • Ulilils. 
Bnœ.- eo Frwçail. 

DISQUB'l''l'B PC $fJ7 
LOGICIBL : W> uce1leo1 lo1iri..J pour faire 
l'ID,,_;,.. de ,_ VOi ..... aols. BalilRatoa< CO 

~ 

UISQUB11'E PC 508 
AOBNDA : ,. .. ;.,., de •ot Rn<lc:i-•OUI •• ~ 
d'adtu1u Uac uù boaDe rtaliul100. Bmiùc· 
...,. m Fnoçais. 

DISQUETl'E PC S9 
EQUAl.JTY : uo uoc.1Jcn1 jeu ck rU\ulon doua 
lequel ..,... devra roprodt.1lre del 6'WU Cl 6vil<r 
Io~ d'w:ir. - La IJ1lllll1-a -
~Cl co VOA. ~ m Fr_.;. 

DISQUl!Tra PC S09 
OBSBOOlt : lopcieJ da aurioo dC> bibllo~ue 
upoblc de awct Ici li•ftl qui toœ -1il eo pria. 
Bn'*- ... Pnnçail. 

DISQUETl'B PC S Il 
VrOEO : 1'iod11pea1&blo pout biea i6ttr VOIR 

lositMQuc uu mlcus. • .,.,.. anmemo cl6 locociaa 
do ca11caea •idlo. ~- co F._els. 

OISQUBTTB PC Sn 
CA VE • voill le lo& iciel 1d6al pout alter 
comeolblancot VCJU" C:U'O. 8n ~. 

DISQUE'ITll PC sn 
MEDIA • ,_ bue de cloao6u qui •OUI _..,,.. 

cl6 ~ t.ou1 ..,, doc:11mcou qœb q,.•111 aoieoL 
l!nlXn:mea• .., FnoçaiL 

DISQUDITES PC 569 & PC 598 
MOOULBS COLLBCTIOH • 30 duqueuo do 

mmiqucl pour ... ~"" c&r1CI -­
Sœod 81.uMr, Sœod Mau. ......... <""'l*il>la 
Adlib. OÏlqueUel d.ispoa.iblà 1 l'uoil6. 

S.....U Ai.ar1 ST .... - ........... ____ 2Jl F 
Souria Aatla• ___ _,_, ----· 2Jl p 
Souri& Oompo&iblo PC ·-·------ 2fl F 'l'apil de -..il ___ ,, __ ,_,_ .......... __ 40 p 
Tnldtb&D Mari ST ._ .. _ .................. _.. 3$$ P 
Tnldtboll Aaolaa ........................ _,_ 3$5 F 
1Tockb&ll ~PC ----·-·- 463 P 
Flltn paur kna1 Q • ·---·----· 1'2 F =:-mi:=: .. ~::~:::::::-..:: ~~ ~ s_., pi\'OlllOI pour kno1 n·.......... l'S F 
S..,pan pi""""OI peur 6cnDl !'•......... li3 F 
8cllio de,....,......,. 50 • 3.:1"----· 70 F ._de,__ 1)() • 3_s• __ .,__ .. p 

..... da ........ ca150•5.25"---· 70P 
8dle de...,_..,. llO • S.2.S".--- Il F 
Clblc pliriicl Al&ri ST ............... - ....... 18 P 
Clblc p&ild ....... ·----· .... -......... .. p 
R.alloop jofUidc 20 CD ---··- ~ F 
R.allmip joJ1dd< l.sO m -·-.. ·-·- Il F 
Clllie Ïlll.,n.a- panllüo l.IO m - .. 52 P 
able oui "'°"""' ................. ,. ______ ,., 1)6 p 
Clllle m.loltcl ,_ .... ___ ,,., ........... -- " p 
ll.ucaim 51Uo Amip S00 ---·--·· Z0 F 
Bx-0. 5lllo Amip + ........ ·-· 3Jl F 
Bxmaim 5tao Amri S'il' ---·-·- 4$0 F 
61.l<llliœ 2 Mo Allri S'il' ·-·--· .. -· 990 p 
Bllealloa 4 Mo Allri S'il' ... _ ......... l690 F 
&-i.m 5tao Al&ri S'l'E ............... iso F 
&,..;.,,, 2 Mo Ami ST8 ....... -...... 600 F 
EalaÔID 4 Mo A11ri STE .. ----- QOO P 
.._ uwa AWi --· ·-·-- SSO F 
.._ - Mari + Tw1Jo 8lit& - ''° p 
._., in- Aari ................. -........ soo p 
.........., .. - Amip ........... _ _ _ .. "o P 
.._ illWœ PC 5.2.S" ·--· .. ·- 560 P 
.._,, Îll- PC 3.$° ------- 490 F 
11erœau 5.25• lecteur PC s.s• ---- 6' P 
tJltlawe ~ Allri ST --·--.......... 199 P 
~ Al&ri/Amip 4000Pl. 6'kdo1ot 1290 F 
Ditquo dur Mari 40 Mo. ......... --··-- 2990 F 

PROMO 
Mettez la musique dans 

votre PC. 
Jusqu 'au 3VJ2/92 
la carte sonore 
Sound Master+ 

450 Frs 
au lieu de 490 Frs 

Bon de Commande à retourner à IFA. 549 Route Nationale 59680 Cerfontûne (Tel :27-65-58-11) 
Je commande les dla;quenet ' 111Y'lllle& : 

................................................................................................................... 

Je d&itt reeevoir : 
Le cmJosue des meilleun ~ielt DoalaÏllC! Public et Sbarewares (contre n>11 en timb""') 
pour : 0 Auui 0 PC el èOmp. 0 Am~a 0 MtlciolOlb 

................ .................................................................................... § Le k>gicid de lilkmrseme111 (cocnr~ lOP11 en timbres) · 
MOON 3615 ORATJCIEL : 0 Alan 0 PC et Comp. 0 Aaûg1 

Di5<1ucnc' Alan ST : .33 Prs p~ 
Di,qucnc' Comp. PC . 33 Prs pike 
Di"lucrtci Amiga . 22 Prs plke 
s dJ5<1uc11~ conunandéu •le~- crvuiic 
Pra.ti de port d~ue•11~s40Dopmaiœ Public : 2.S Prs par commande 
Pra.i$ de porr matçnc · " Pllr conunaru1e 
Règlcmcnl dal 
o Ch!quc O Mao O Con11'c rembourcemen1-Wou1cr 40 Pw 

QUJCKBR 3615 IPA : 0 AW'i 0 PC et Comp Cl 

~ 0 Le dble de ~lkbu'gemelll à 7.5 Pn 
0 Le aitalogue Mal&id et Coosom.mables (c:ooire Il Pn eo nmbres) 

Nom .................................... Prénom ....................................................... . 
Rue .................. .......................................................................................... . 
Code Postal ............................. Ville ................................................ ï .... 
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YCs ~ Motl\11'1 M1IQol VF 250 F canoucne actlOO 
repiay MKlll 1A 5001 ~· 500 F Uiic LE TEXIER, f1 ' rue 
Meclettc, t22SO L• &.renne-Colombes. Tii.: (11Hl 
42.42.&UM 

Vos A.>UV 1 Mu lllCMl 1084 ~ • l i>OOllS + 1(1) • 400 
Il • 2 IJUS>I• 10 ung 10ung Mas ISlw). U>t P• 
5 lXXH Min. OUPIRE, 11, rue Bridalne, 75017 P1ris 
Hl.. (16-1) 42 ~.tM 87 

VOi. A )OC/ l'o .:o.JI (SS gai 1 ' 8Xl mem 2 Mo ' 
Ll!Ct tilt l JUI• Clldr.g. ~ - Al1 avec mro 1 • 

< 4 Dldlel llOllAUl, a.""' Al1lu Rimblucl, .. 42. 
&0000 BMw• T61. 44Jl2.2U&. 

Yœ A 500 "" "*" ,. l9Cl ex1 + mon au 
llCt>on Aepi.iy 1 • 350 <llsks px 8 000 F a dlo 
Sèbalbln CllEP\11, a. rue du Moulin, 62840 -. 
Clllpell1. T61 21 28.02.n 

A !>OO 1 MO 111"11 1\llj;j • IO) 1val o 000 F1 px 
3 000 F lbt! 1• dtJ 11)10 °'""' golf µ> 75 F Nlcolls 
Cl.AUOE, 8, b11 ""' Cllucle Bernard, 75006 Petit. 
T61.: (18-1) 43.37.50.06. 

V!ls" 500 ' ••I ~Il K • GnVij d•teme - m•n + Il 
P• 2 500 t Bon~ YANG, 4, rwe du Jura, 75013 
P1t11. T61 (111-1) 43.38.24.111. 

~asA!>OO •tilt 512K +mon CUll -Pf'>- no•p, 
1 '°"'1S • 1i1>0$ ta1r1S + tevlll!S !be px 4 000 F 
Romlill Mill.OH. S. lmplsM dt ~ !15420 LI 
~Vllln T61 (16-1) 3'4.67.117 73. 

A 500 ,. tilt '12 1111 • 1K1 dllt - mon 10S. - 200 
OISkS • da.;$ t1 ~ ... le tout. px 4 500 F Jean-lue 
MONT AGNER 4, ""' JNn Pdel. 69300 CMh-tl· 
&un. T61 78.0l.11 17 

Vas CG4 • lect dlsi< 11$41 J . Illet. K7 • JOYS • docs r 
1 OO d!Sl<S • 018 tgt lbe px 1 300 F Christophe 
ROSSIGNOL, 9, Mnll11 Andri Sabatief, 92240 Miii· 
koll. T61. (16-1) 46.45.50.53. 

Vds poui A !>OO 1• et Ubls ong llloOdwyc" 100 F 
Anorne,_io 2!>0 F Hald Ong px 50 F MUSI Chas· 
Ier 300 F Lluretll FELON, 3, rue A1e1.anc1re 0\111111 
St F1t11 Courm1llta, 022000 Soi11ons. 1'1. 
23.73.41.24. 

VdsA500 1 tX1~12k- mon 108'$• "111> -LC 
10 - ....,. • S!UOlll 24 • Pt • IOg f lrn8s. Pl' 
4 500 F 6ullllume MATHEAOll, 2, rue du Pas dl Il 
..... 75003 Pat11 T61. (16-1) 48.17.92.110. 

A !>OO 1 m~ Dos 1 J mon1 loa.4 me px 3 500 F 
lmpr MPS 1500cooM rubarrneut, px 1 500 F, nl>x ong 
Llurenl POITOU, 42, ru1 dl .. Py, 75020 Petit. T61.: 
(18-1) 43.60.56.81 

VdS A 500 , lllllll 1084 uvoc son ste<eo .,. nbx log, peu 
se1111 108, px 3 000 F i déb Didier LEBAROH, 14, rut 
du H1m11u , 92420 Vaucresson. 161.: (16·1) 
47.41.58.12. 

Vds A 500 • mon 1084 S + JI( + 100 ~ 
-ves · IOUlll px 3 000 f Fr6d6nc CARBONERO, 
Il, 111'1 dl a. S..rt, 71310 Ma.._ T ... • (11-1) 
30.51.113.411. 

Vds REAL 3 D P!Ol'5SIOllll ... Amiga to<v ooc VF !I Y01 
px 2 000 F ~do DeiJ)efar11 4 Pl 450 F SébMtJen 
BEll'TlN, 74,ruedlhns,95500~. Till. . (11-11 
39.811.29.17. 

Vds poui AmlQI 2000 cane Mem 2 Mo ext 8 Mo. px 
1 000 F. cana PC Xl + 5 114 900 F D 01.w Filecant JO 
Mo, px 1 000 F Sylvain WERDEFROY, 1, plaCe Ch&H· 
ly, mso LU Igny, Ttl ; (18-1) 60.02.13.34. 

Vos AmlQa 111 pt Oomon1um Hici<y Boom. Sens•ble 
Soccel, Cralyc.ait. llool.. CMâzanon Oin. SUper TelJIS 
.l6r6me PRIN, 11 , ""' Jean Baptiste Gervais. n450 
Es1111. T61. (16-1) 80.04.34.60. 

Vds A 500. 1 Mo ..._. • $ec.a1à lect .,. mM + 180 jl 
-- f ~S pt. 4990F Ma-RSCHEll. 
32, ..-. dis 1Urrono1i1r1. 78870 Bailly T61 • 
(11-1) lU2.54.83. 

Vds ong An1>Q1 Vroom 150 F . Ktcl<olt 2 -t datas px 
200 F Epc 150 f E.soana Garnes 92 px 200 F 1!11: 
Rodolphe SEMENT, 4, rue du Gla•ul, 76500 Bbluf, 
T61. 35.n .14 911. 

Pou• A 2000. carte PC XI 8088 , 5 114 evec oc1ru1 + 
cart.eEGA640x48040C4ul + 0020 Mo,px 1760F 
Carlt AUltiu ' 1 490 F Jean-Claude PEYRAT, l..lwy 
Glrgan T61. : (lli-1) 43.81.91.93 
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VOSA 500 • mon 1084 S • ex! 512 k - lect IXI - j)< 
t1 u~I • 2 ic>ys. px 5 000 F Jean-1'11ilil>l>t LEBREllX, 
8, rut dt l'avenlr, 93220 Gagny. UI. : (11·1) 
43.08.13.87 . 

VO• I• Am1ga a Da& prix fobrice PACCELllERI, 10, ru• 
dis Rosas. 8821 O DaMemarte. 

Vds )X SUf Am,ga El s Fam1COO a bas pnx Llu""1 
8WANGER, 18. NI Joliol Curie, 93330 Neuilly SI 
Mlrne. T61,: (16-1) 43.08.85.57. 

Vd$ A 500 eXI mem mon a...i Slérêo.,. lea 8X1 • 
nl>•l.l.P' 4 SOOFadeb MlrcSERRAT, 102,Mdlll 
ClllptAe. 5ll70 ~ T61. : 17.90.55.n. 

A 500 - IXI mem ... lecl c-+ mon 108' s -
ICl Replay • ~ • 400 07 • (U1ilS, Il, DemosJ 
Bciles + ltires. loe pl 5 500 F Alain ANDIUEUX. 31, 
rue J11nn1 d'Albln, 17000 le Rochel11. Ut.· 
48.87.21 .08. 

.-Ch uhl. de>s1ru. el& pour A 500 .,. Noèl GREVILlOT, 
A6s. St·Plarr1, 811 81 , 66. rwte dt IA<l6vt, 34080 
Mon1pelller. T61 .. 67.75.01.65. 

Vds C64 + mon coul t- lec1 dlsk + cass + 1mpn + 
nb• IX et 11111 px 1 500 F Pascal POUTEAU, 2, tl16e 
dn Gllnans, 78176 Savigny.le-Temple. UI.' (11-1) 
90.63.59.91 . 

l/ds A 500 • IXI 512 -t 21tM!s - mon 8833 ,,. toY.,. 
p px 4 SOO F FmlCll Scftmltt, 13, domllne cll 
CllllHu ~ 94700 Mlilans-Alfort. T61.: (18-1) 
43.81.7U3. 

~dl A 500 • 1 Mo - 200 IX + JOr$ mon CQJI. px 
5 000 f (ltcl. Interne neuf, Glbtlel SOUBVIES, Clnl.­
l1uztll1, 47350 Escuuron. Ttt.: 53.20.11.17 
(1p.18h). 

DO 52 Mo + 2. Pl< 3 400 F A 500 T 8XI + Onve ... 
100 disks 1 SOUl1$ + 2 JoYS - câble 1 7 llvres. px · 
2 800 F HUi1U8S NOURRY' 33, rue Hocht, 92240 
MJtakon. T".: 1111-11 40.84.84.37. 

Vds 1mp Epson LX 86 1700 F seul.) ... T de lexte Sut 
Amlga, px 900 F, Yds B!Jdl0-5ruP1tlle S<Jr ST, px 
250 f Griook"I COURTOIS, 7, rue Pastew, 92500 
fbllll.Mllmlilon T61. : (18-1) '7.51.15.&6. 

l/ds A 500 1 Mo de Ram • mon stéréo 10835 ,,. 2 pys 
+ 90 p 2 Oies <VI - mues. P>' 2800F 11>e 
Aleundte PONTY, 24, rwte dt Il 1181ne, 92100 
1ou1o9ie. T61 · (1 1-1) 46.05.57.80 (19 h) 

ltàsA1000+512Ko-monitcoo.t -1«1 ext.,.200 
C1iS1<s tDe Pl' S 200 F Pwouz· Tbieny LESERVOl, 32, 
rue dl Noisy, 78870 Bailly. Til • (16-1) 34.82.90.89 
(1111. llh)/ 

A 500, 1 ~ga Rom 2 et 13 1 tecl eXI mon cool + 
200 llisques 1 )oys + ll®ris + coors pendant 1 mois, 
px 6 000 F 66rtnl SAGROUN, 28. IV, Dode dt 18 
llnJnerie, 75018 Pertt. Til.: (16-1) 45.27.24.92. 

Vos Jll Amoga J<MOOre env tl>re pour liste et px David 
VIDAL. 404, chemin du C41elu des eues, 12400 
Sllnl-Alfriqut. 

Vos A 500 - mon aid + ex! 512 KO .,. UCt tilt 

(Gdcltn ~I - - .,. toY ' JI. Ill 4 300F 
lertrwMI CRDSSIN. 15, M dt Il Cl\apltll, 78510 
Trlll/Seint. Hl : (1 11-1) 39.74.29.29. 

VOSAS00.1Mo·mon-1s1ag onv ~ciesrvi _,.... 
; toY 750 D•~ - adre px 8 500 F Aleundrt 
IDINOT, li Pl1n6t, 25160 M1lbulsson. Ttl.: 
fl.811.83.915. 

Vds Anuga 2000 + ecran 1083 S - u1 mem 4 Mo ... 
DO 52 Mo 1 2' dnve + A2630, 2 Mo, 24 MHz px 
13 000 F a ~b Bruno KASPllZAK, 45, rue Pierre 
Budln, 80240 Ch1umonl-en·Vexln. T61. : 44.49.13.68. 

V!ls A 500 .,. SOUllS - petllel .; 2 Joys + 125 dl6k 1 

bce dt fVl !De pr 2 300 F Y1Mlclt COINTE, 2, lflUlrt 
Detalx. 7S015 Piiia. T61. : (16-1) 45.79.08.39. 

Vds JI( """8i. FricMnc PIRON. 18, bd le Petl1e 
Yn... 72200 LI Fl6clle. T61. . 43.94.ZUS 

Vdl A 500 Ille + 20 Il< 3 hres .,. souns + coroon 
péflllt • - px 2 200 F Eric 80URDEl, l 'Gril 
du P~ 111 b rue Cllarles dl FOllCault. 37200 TOU<1. 

A 500 • 3.S Mo ADO Speed - lect exL + mcni 1 2 
1011 px 5 000 F Amœ 250 F Eric LEGAUAJS, 32, 
rue Cl6mtn1 Mtrlcat, 78620 le Maure . 1'1. : 
35.54.68. 71). 

Vas A 500 • tXI 512 Ko + flotloQe + IOY • souris • 
jl(, px 2 400 F à d~b Wiiiy CIWllTONSKY, 93, rue de 
la Chapelle, 75Cl18 Paris. UI.: (18-1) 42.05.34.33. 

~ds 'SU< An>ga des 20f OLJ 220 pmn;ère Vl'Com 
Oa111 etc Anthony ROZIER, 24, petit Cllemln dis 
Pllnchll, 111800 Tr6vol1. Ttl. • 74.00Zl.27 

Ecn vos 1x. Amlga a oas pm l!Sle ctre 108 Vincent 
BUISSON, 440, av. Henri Falcoi, 733000 Sl·Jean·dl· 
M1urtenne. 

Vds oébutez sur Am1ga. Vds les m@I., log, à px mtllf 
Contael sêneux. sympa rapid asSUI env lboe Chris 
Al.LOOCltE, 12, M dl Chanzy, 9U 70 le 1'9mui. 

~OSA500-0ll52M-3MdeRam' Mon • 1~ ! 
200 Oaks OPl - rev , px 8 000 F Jtan-Pascel 
FI.EURY, S72, "'· d"Aquibline, 47800 MlramonHll­
GllY9ML T61 · 53.Sl.25.11 

Vos A 500 1 Mo • i,. 24 aig., 180 CPS • 17 ong 
Epte, Mon.ey t + ~ - OK + bte + ,,, + '"ues 
P• 4 500 F Ylnn lAGASSE, 17, rue Emile Zoll, 
!l6300 Pontoise. T61.: (16-1) 30.30.28.80. 

Vds A 500 , Ul 512 + 21ecl '" mon COUl ,,. "11IM 
Slat lC 10 + Amos et compll t disks px · 5 000 f 
Mlc:hej GUILHEM, Appl 814, 33, all6e Gab. Rabot, 
93300 Aubentlliers. Ttl.: (16-1) 43.52.00.~. 

Vds A 500 nbx pt 2 ioys • 1 soons + 11Xl512 lt 
031, P• 2500 F ChrtslOphe RIGOUET, 11 , rut 
D'Aurllrttz, 1ill004 Lron. TAI.: 78.39.n .32. 

S14Jer Alfwe"' A 500 + 1084 S - 2 JOYS , SOIMlS, PJ< 
2700F 350dislts 500F lect3.5 400f ~2 
Mo 800 F Matllllu FREY, 13, rue du o-11, 
33llOO ...._. T61. : 56.117.0S.19. 

WIA500Plus peusem ssgar - ltclext311211GFA 
• nbx ~ Banoll BlAllCHI, 108, rue Ad.me Vladleu, 
31400 Tovlousa. T61. : 112.2S.70.28. 

Anllga vds JX netrls 111 wargames 1 OO f env Power 
Monger, Bliettkllell + 1942. C1111utlon, G1ea1 Nai>Oléo­
nic Christian COULETUIER, 10, Réa. dt l'Dnlnglll1e, 
77310 Ponthierry. T61.: (16-1) 80.65.53.58. 

Vds p 6111 Amiga. 1 env ut1 dlsl< - un tbrt Nlcolls 
Ml RAUCOURT. 34, ""' du Donjon, 77310 a.otsslse-le· 
Roi 

VdsA500' eXl512Ko ,.mon CUll T 2JOYS + 90pc 
+ blS de 'VI. lbt, Pl< 3 000 F Eric PASMANT. T61.' 
(18-1) 118.21.13.99. 

~dl il peu """8i. Jolln PYTHIEWICZ. Slltboll T Ollfl. 
""' JNn Biurger, 57070 St-Julien-les-Meil. 

Vdt )X " UOls POU< Am1ga (cooipatiblt 2 OJ Cllrts1opho 
DECRIOH, 17, ruedll Grand~ 70000 fnllly·ltt· 
VtsOul, Til.: 14.76.40.86. 

Vds sensible Soccer Olll A 500 130 F ou ech ctreext 
512 Ko Etk: MANUS, LI Reynie, 87110 Sollgnoc. T61.: 
65.00.58.97 (ep. 19 h). 

Vds A 500 .. ext s12 Ko+ SOI.Iris+ 3 JOVS l btes de 
•QI • lect 8XI T ni» jl. lbe, ?> 3 000 F • d6C 
5'baS11en PERHB., 13, rue Pasteur, 91290 LI N«· 
vtlll. T61. : (16-1) 60.83.38.33. 

Vdt A 500 • monl COù. .,. ext mem ... souris -t tor + 
menuels - QplS + 07 - PRlJ X • revues, pr 3 200 F 
JNn-fnnçaiS MAGRE. 14, n . du 18 Juin 1840, 
93800 E!>Wr-sur·Seina. Hl : (11-1) 48.21.811.75. 

VU$A500-tX1512k-50~-lect~ 1 IO)'S 
P• 2 900 F Lauren! DUTEL 28, rue M116chal 
flrollt, 130CM Mlnelle. T6l : 91.49.Q2.19, 

vos A 500 1 mon coul. + ,. + IOYS A 500, px 4 700 F 
R4blr1 CAMPAL, 20, bis ""' Trouiu.t Derel, 92600 
Asnltfa. T61.: (111-11 47.33.39.54. 

Vd5"500 1 t ri 512 l<ohorl + Tops1a1 + souns + nox 
Jx + logs musique, tbe, Pl· 2 200 F Nlcolls MAHAS, 
21, quit dt l'Ourcq, 93500 Pantin. Ttl. : (18-1) 
48.44.9923. 

Vds IDlV Qllnplel - CD px 5 500 F, lrds ong Amaga 
Populcu 1, F 15 1. Power lilonoe< Dflken. px 150 F 
Djaallf ME2m. 4, rue dli Clos St-DMll, tMClOO er. 
i.11. T61. : (16-1) 4l.n.83.e7. 

Vds A 500 1 ~ 2 JOYS !OOOS moN1. 120 0 JflUl ull1 .. 
1 bllt rg1 rewe Pl 3 500 F FM Ma.et STF 250 F 
01Mlr ClOfT1IE, 1, alNe dt Plc8nlle, m• Nolllll. 
T61. : &U0.49.79. 

Vds )JI Amlga à 1'" bas px Fabrice 8AJOLAIS, 25, ••· 
da C'-1lftllllln, 93220 Gagny. 

vo:. IJ>,. SUI A 500/500 + Rech lhe maoagll' Mathieu 
LEMARECIW., 5, rve Stanislas Bance, 9So400 Amou· 
vtlll-ln-Golw*M. Til. : (18-1) 39.85.~ 

Vds A 2000 5191 OO 52 Mo Ram. 2 dnvet mon 1081 
imrp IWd CO!ll81X revue o~ divers S1'ph1ne Bf· 
NARll, 8, 1111J)asse des Feu..ites, 81000 Alençon. 
T61. • 33.211.03.32. 

Vds A 500 - ext 512 Ko + mon1l coul • nbl< p. • 
CSJ1Duche x-Powtr. px · 4 000 f à déb R6gl1 BAUEA, 
l1, rut Polncar6, 57700 Hayange. Hl.: 82.84,14.83 
(a9.18h). 

Vds A 500 - ext CQA. 1083 S + 2 joyS ,. dOc • 
marwel revues + JI. tbe val 10 000 F PJ< 4 000 F 
Chris10phe JEANNE, 34, - dl l.anllne, 92300 li­
..... T61 : (16-1) 47.su4.75. 

vœ nl>l< onv • bas px pour An1Ql &-v envelol'Pe 
""1brie pour llsœ .-.Luc BERGEll, 56. boulevard 
del AJoullllttS, 54600 Vllers-let-llancy. 

Vds Cl28 œmpabàle C64 • lecl 1541 • 100 p .. 
Action Replay 5 px 1 500 F ClwlStlan T\IRl.NI, 511, 
rut de Franc1vllle, 93220 Gaanr. T61 : (111-11 
43.88.80.!9. 

Vds lx l!t UIJI pour Am1ga à 1>aS px. Demander hste. 
joindre llxe. Palrick COIN, 54, rue dt francft111e, 
9322.0 Gigny. 

A 500 tbe + 1 mott8I cout Gll.lldlg 36 cm + lect ext 
3 112 S1and Ava + lx el U1i1 -+ pys lops!N px · 
3 800 F Nlco1as Pl.BJVRET, 9, M dl Il Plh, 59153 
GrancHut.fllllllppe. T61.: 28.23.04.28. 

Am.ga \'ds d9Uz« l!t àcsqlietlBS l'lownle. ~ l!t 
~ tam81$ sel\'! Allin PRIJNl(R, 72, ""' Al· 
~ 7li019 Peria. TAI. : (16-1) 40.37 .49.ZS. 

Vas CO!V + aa- ~ lecl + - SS oar Ille px 
5 000 F JNn-luc lAUllAY, 18, - Gallon Mon 
~u. BI E, M200 lvty·sur·s.lne. T61. . (111-1) 
IU4Ulll.19. 

Vds A 500 1 Mo , AcœieralllUJ 14 lolHl. px 3 200 F + 
lec1 eXI, px 400 F + action Replay 400 F (sur ~nes) 
Jt1n-hH LACROIS, 5, bd de 80<tlogne, 35200 
"""""'- T61. ; 99.50.99.e8. 

Vds GEK~ H' 37 à 47 )oys 18 A22 Tlft 90 A 106 15 F 
l'un Ech p sur A 500 ou ach • baS px Llurtnl 
SCHNEIDER, 242. roull d'Ol>orllauslJerVtn, 87200 
Stresboure. T61. : 88.27.14.45. 

Vds )JI A 500 a bas Pl Jullan HENCl, li Llndl MMll, 
22940 Plalnlel. T6l : 96.32.12.17. 

Vds 1' Mloga a px sympas lllcaln. hriL TM. : (1 l-1) 
CUIUl.51 

Vds Am.ga 2000 8 !SS !18'1 + mon cou! - 1mP cou1 • 
'°""' • fl11 .. nb>l Il. IMes. revues. px 6000F 
Clu1slophe 80NHOMllE, $7, Il Clalrln, 71830 lkll­
llon. T61. : (16-1) 30.A1.38.81. 

Vds l• 11 Ulfl sur Amlga à des P• nyt>ef COllS V1c:tor DA 
SILVA, Il , rue Ernest Chambaffn, 912!50 SalnHlet· 
moln4h-Cortleil. TM.: (18-1) 50.75.21.53. 

Vds )X à bas px SUI" AM 16 A (Lorus 2, MOktar·Hoocl<· 
cactavtr J Micllltl ZINOA/ft, 30, rut dis BOl'dllui, 
M220 C111rem1Jn. nt : 11s-11 43.88.as.oo. 

Vds Pt Amlga S\11 tte la France (Hool<. Dune. Epic. Stm 
Power, Adcllllls Bargon Al!a<lk, l-~ etc 1 
S1tphlne DOUIEB, S. ""' dl li Colonel Ou, 7li018 
Plris. Till. : (111-1) 42.23.e&.93. 

Vds ou kil pt ong An1tga dl! 50 F a 150 F (Rllml>o 3 
Bat!ll1ecll. Aoboc;op 3. 8laci< Clyp1. f19 Hoot. Generll 
Pi ,._. BOURDELLE, 1 &. "" d'1slltmlloul, 87000 
Stt9111ourg. n1. : 8U1 .n .38. 

Vds A 500 + mon aJd. + ext mém 1 Mo t nbr Pt • 
T de œxies + delw<e 3 fa11e offre Bruno AlUIN, 13' 
""'du Vleli• Pon de S6vres, 92100 BOlllogne. T61. : 
(18-1) 48.21 .3U1. 

Vds pour A 2000 cane acc:eleralrlce Mrcrobollcs VXL. 30 
A MHz sans mémoire 32 8 el sans 68882 px : 2 200 F 
X.Vier VERSINI, 388; av. V1ctor llugo, 2.8XIOV11tnce. 
T61.: 75.81.28.65. 

'Ids Amiga 2000 .. 2 dnves 1111ernes + mon COOJI 1084 
s + nbx Sons px 5 000 F. Opbon OO 20 Mo 1 500 F 
Aor'"1 LEFORT, 1, pauoge llrlUtmlcus, m • Nol· 
sle1 T61. : (16-ll 64.80.41 .71. 

vos °" Ko ong SUI" ,,,,... Sc>ar:e QUeSI 4 flql1 ol 
lnlNdtr. l!tt Rollnd WlllEllA, a. .... dis lll1lllrs, 
91080 Courcouronnes. Ttl.: (18· 1) 89.tl.llM 
(op.17 hl-

Vds cAbles peu brancher un Am1ga ou un Alan SUI" 
1 kran o un Amstrad CPC : 1 OO F Nlc:ollll MllWJ. 
COURT, 34, rue du Don)on, n310 Bolnlsa-lt--Rol. 
T61. : (18-1) 60.65.93.57. 

VdsA500 •2.304< 1SOUl'lS,2s.1xor1g + liv•H. Px 
2 000 F St8'e VIA.IN, 183. bd Murtl, 75018 Paris. 
T61. : (11-1) 45.24.32.11. 



VdS d1V1!fl I• a Pl1I Da3 sur A 500 11111 '11• mre 1111111 
BEllTRAHO, 21, bd~. e7200 $hlll0Ufl· 

Vd> 4 !>OO 1 DM S ,,_ ~· dolkJ doCI " Md + 51mpi.,. ~· 4500 F a<Mb .Nr6mel.Nl>Y,116111du 
Pwc Undy, 42520 ...,._, TM. . 7U7J l.OI. 

Pl> A ~ flJIC °''Il 100 Fl .OS SOt1*'S t.onl 
'Waro-- •50 F' YIQ au 130 Fla 2 DIWld USSSl6· 
Hl, 49, rue 11e r--., '2lOO Sllnl·flillllll· TM. : 
n.3306118 

Vdt .A 500 • mon cout loe.4 s + IOUfll t llPtl t ~ 
1 ' démos, P• 2 500 f Dtnla NICOLU. 24. 1111 

Troudt1, 56310 BUBRY. TM. 87.51 .TUS 

Vd P' ur AmtQi e1 PC p- 1 1br1 11 1 dr$k peu fi$1ie 
Mgis RlllTUH 14, ... de a. ..... ..., 51-lllr· 
blaln UI 404UU7. 

VOi ' llO<ll All'OI ......._ C DOUi 1111 CldlWI. 
T"" 2 8': 200 F lllllli t1i11 -"' FlllllCI CAllDtA. 
89. rue SI·"-' du otsert, • IA ,......., lh Al, 
1 3012 Mll1elne. T 61. • 11 .93.00.311 

A 500 1 Mo, mon Pnlllps 2' led. Blitz T111bo, lollniamp 
~ 2 tOyo, ong IRobocop 3, IJUJpla. F29), Pll 3 600 F 
OUYIER, 75007 P1rls. T61. : (11-1) 47.05.f7Ali. 

Vds UI Vhl 1tJ1 Amlga. Clis pit i1ype11 COOi1 Vlctaf DA 
SILVA, 11 , rue ~ ~ 11290 SIW·Ger· 
""in-~ TM. : (11-0 I0.75.21.A 

W.. At!ltQl Eye Of 8'nolds 2 lllf>O 0-U Celle 
l- "°"' 2 M ~ t.13 1111C1. Crypl. OX 150 f 
X1- CUERICOl.AS, 4 AMe - Cl1lflllerl. 11800 
8DU$Sy·Mlnt·Alllotne. HL : (11-1) • • OGJl,57. 

Vd • Amiga "Ill Shadow Soronr. Slladow l.a1ds. 
hon. lllra. Balties Tonm OpérltÎOll Wott fllc: llOllLA· 
CHER, 14, rue del Sapins, 88170 Rl•lleiln. T61.: 
89 44.47 14. 

V.SSorlQpo"Am!QalAventin rOle.8dJClrl~ pddeb ou 
kr Ftanck fOURIN, 9, ~..,...du"­
let. l'lll60 ~ TM • 32.llG.01 AZ. 

VOs A 500 t.d 11* dllle TV ~ 500 dleQIJllllt fjl! el 
\JI Uldaotc AIRAllJ, 11, ... C., Slry, 78170 IA 
Celll-St-cloud TM.: (lf-1) .... 72.15. 

Vd A 500 1 "10 ; 1083 S, Pi 2 500 F, vGS ponable 
Amstr•d PPC 512, Pl 2 500 F à déb Allln TARDI· 
VAUD, 7, nie Ho6I Bailly, 7&020 Piiie. T61.: (16-1) 
43.87.00.7$. 

Vd 108' S. étal neuf dble PM A 500 px 1 DOOF 
P1trlcli EYMAAD, 1 O. 1111 de Clllrhl, 11400 Onay. 
Tt! (1 1-1) IUl.01.91. 

A Va.t Ill l'lur. 52 Mo. SCSI OC 17 1111. px 
3 500 F ;; 6cll en niO-gm • 3 p DAVID, 75014 
Paris. Til (l&.I) 45.39.31.88. 

~05 1• et iU sur A 500. px cool. clemlndtz liste 
Chrl1t11n !URI.NI 59, rue lie Fnnolt'th, 93220 
Gagny 

Vds A 500 1 nt 512 Ko + D Dut 105 Mo IS 091, px 
4 500 F An1onlo Altxandre ftRRElllA, 10. rue du 
Chemin ,_,.,, 78200 Mlnta+Yllle HL: (16-1) 
30.92.21.08 

Vds 1• u Cô4 drlll. t pnx der& '* ·111 M sympa 
- ~ Clll 11n. ~ UIJCIWIT, 211, ... du 
Clos du Mollln. 59180 i.-. Hl 28.IUl.19. 

VdSAm.gaGalN 1 Mo .. 20pong • 40jx · bla + '°""' optJQOe Ille px 3 800 F DMI DE FARIA, 
servtct SA 2S, 114 Vlclor, 715015 1'1111. T61.: (11-1) 
~ 52 '3 21 poste 97-60 H.8.). 

Vds Amlga 500 1 Mo ss gl!l + monl 1oe• S. px 
4 800 F à '*' Claude ROUBIN, 178, rue Edouard 
Bnlnly, 93100 Montrtul. T61. : (16-1) 45.28.82.72. 

Amrga IX.'* l)flX d ellferll Yeninlque BAS, 351 , rue 
da ~ *60 Jeumont. T61. • 27.39 42.64. 

VdsA 500 1 Mo • Al 1Q&I • d<sl< Dur 42 Mo 9 ms1 • 
2 pys - nox ono 1 200 Œl!S - rnpr 120 o Crtlltn 
org px 8 000 F Ff1<1ek VNWR, 6, 1111 d' Andilly, 
9!iflOO Eaubonne. T61. (l&.1) 39.59.81 .45 (ap, Il h). 

Vds A 500 + 65 jx tbAI M.1upi1S) + llOl>1S j IDPIS + 

joys -'- booll • ble rgt. px 2 500 F Paolo CARVALHO, 
21 , vole Charco~ 94400 Vitry-sur-Seine. Ttl · (t&-1) 
46.78.80.34. 

Vds A 500 plus 1'8 gal • pys ~ 13PtS i!OU<lS • 216 
dis!cs lltadt•VJ.P• 3500f ~SOUS.7, 
... des ctdres, n270 Yllleparisls. 161 (111- 1) 
64.8'7.&ue>. 

Vds or1g pt Amiga a111t doc· Oas 8ool (150 F1 Dise 
(90 F1 + un p1n 1 en cadeau NMud SAlllT ·ANTOINE, 
10, 1111 du Prof- Lerictlt, 42190 Charlieu. 

Vds jx 8Uf Amiga p MoJ l.Dlus J. Zool • cMr DIJtSI 
For Glo<y 182 eiptlve Fabrice l.EllAUT. Le Bourg, 
50210 St-Manln·de-l:enllly. Till.: 33.46.91.39 (WE) 

A 500 ' ext 5 t 2 KIP mon CQJl + lecl nt 1oYS • 
disks • l!VIJIS. P• 4 400 F ~ PATHIER. 15, 
.nM des~ 11570 Blhres. T61. : Cl6-I) 
li!Ul.07.17 

VdS A 500 1 Mo mon cool 1083 S - SOUM • 10r$ 
, 150 dlsk$ + rt>uet • ll'lres. ttie P• 3 900 F 
Dominique GOSSET, 524, ev. de !'Epine, 76500 El· 
beut. Till.: 35.n .suo. 
Vds IX sur A 500 el 500 + JN CAEYMAN, 64, rue du 
Mseau ROblrl ~r. 93160 Noisy-le-Grand. T61.' 
(16-1) 43"03.74.12. 

YdsPC3860X2065MoDD 4 Mo + JOY Ul!ls • • Pll 
7 500 F Mlchal MARTIN. 920001 UI.: (18·1) 
47.91.3U1 

Yds Amiga 2000 8 mon 1084 S JOYS - SOUNIS. log$ 
oog IDP3 leuxJ, Pl 3 900 F Hallluc YIETUNH, 1, rue 
Bernwd. 75014 Paris. T61.: (16-1) 45.A3A3.t0. 

\Ids A2000 B + B•1. 2 Mo Ext 6 B Mo ; I084 s + dnve 
ext + dlSCS , Joys, px 6 500 F Yannlck KAROl.EW· 
SKI, 25, rue Altxendr9 fatton, 80000 Amiens. Ttl,: 
22..22.12.&4. 

Vds A 500 ext 512 Ko souns - 2 !OYS + 1 DO d!W 
1be px 2 500 F F~ BROSSARD. 29, rue Pablo 
Pbsso, 78500 Sarlrowtlle. T61. (1&-1) 39 13 88 n 
Vds sur Amogo Ac0occo 3 IOrV , nol lltei P• 200 F 
vas sur MD Sonc 2SO f O!Jacksl1ot 300 F OtiYlet 
BAYARl, Appt 103, 4, squW9 de la Chalouette. 91160 
Etampes. Till •. (111-1) 69.82.95.25. 

Vds A 500 • mon COOi 1 1084 - elrl 512 Ko < f@ct 
ext + souns ~ 2 JO)'S T 30 Mao + 10 Oisks le n 1oe 
px 3 500 F Pate1I FOORTAHE, 15, rue de Shrls, 
9%100 Boulogna·81111ncourt. UI.: (1 8·1) 
48.03.!6A2. 

Vds 0 OU< A 500 p.oiar 52 Mo Ille, p. 2 300 f PllQI 
FAVllUl.I, 21, rue du Cpl IApagt, 37540 St-Cyr·SIW· 
loll9. Till. • 47.54.24.40. 

VdS A 500 .. 20 d!sl<s 1 Ote rgt. lajllS SOIXIS ... eX1, lbe 
ss gar Vds ma1œ pour am1ga Jean-Marc lAHERA. ZJ. 
de la Moffln, 81200 Muamet. T61.: 63.81 .96.44 
(H.R.). 

Vd5 /\ 500 1 3 - J• px . 1 600 F Emmanuel CIANCIMI· 
NO, 18, Ml de Il Ubertt FICllu, 59155 Thumesnil. 
TM. : 20.80. 19.œ Pt aolr) 

Amlga VdS JX dèrT'GS ~ etc • bas px 10 F ou 60 F8 
par 07 Fabian LEROY. Rut de a.ny Il" 108, 7301 
Homu-BelQlq~ T61 085..65.(11.21 

YdsA500drr\tlexuxt m6mo •mont 10855 100.x 
IO\' 90Ull$. Pi 4 000 f >œ sur PC Amiga St Mohamed 
AUOUANE, 133, rue Hua, 75019 Paris. Tél.: 116-1) 
42.06.58.02 (llJI. 19 h). 

Vds jx sur A 500. grand choix. Pehls px Envoyer disk 
pour 115te Launnl KUHTZ, 281, route de Colmar, 
871 OO Strasbourg. 

Vds A 500 ~ monit 1084 S • 25 i• · 2 JOYS - 2 bta de 
rgt • l3!lo$. lbe llll 3 500 F Giiies OURANO, 4. l'I de 
v.ny, 75017 Paris. TM. ' (111- 1) 45.74.23.28 

Vos IX MÇI Œl!I à bas pn.w Vds ll!c FricMrtc 
GUIUIERT. Mas Ra1111tf. - Marcel Paul, 30520 
St-Martin de Valgalgues. Till.: 88.71.6657. 

A 500 1 1 Mo - écran 1083 S 1 leel eXL + 2 JOYS + 
IX. 11111, SOund Tracke1 1200 d<Sks1 px 5 000 F 541· 
btslien ROUX, 15, parc dt Diane, 78350 Jouy-En· 
Joua. Tt!.: (1&.I) 39.56.25.30. 

Smpl 10 Vds p oog sur Amlga 6 pm rldiclJles 1 ffancll 
JAHOU, 19, 21 chemin dt rAttal, 78430 l.ol!Ne­
cilMes. 

VdsA 2000 e im peu~ • 2drll'u1nœmes -~ 
- 50 Safts. pa ' 200 F en caelelu 1 """' Mannesman 
El1rlcle BEliOIT, 1, rue Rostmbarg, 89200 Yenis­
liaul. Till,, 72.502003. 

Stop 111 Vds A 500 tœ + e11 511 1 1oY 1 pnse pêr111!1 
• Pl -. Aœo<1' AUOIO, px 2 000 f Ylnc:enl PREllEI., 

LH Albas, 83170 Vln1·1ur· Ceramy. Tél. · 
94.n.sus. 

V<I$ A 2000 8 3 Mo OO 20 "40. pleio DG sons !Amos 
Sand Grand Pru. • - 108' • nbx r~ px 8 000 F 
Denis fOllVEJUE. 2. Ml TolllR, 75020 Plris 161. 
(1 6-1) 43. 73.64. 1 6. 

Yds JX, t oas pm u A 500 ..œ 2 man c:ontrol Pao Pro2. 
100 F pœ, port CM1CW11 ~ PIGIR, rue du 
Penker K111rthur. 29120 Pont-l'Abb6 UI 
111.87 .34.22. 

Vds j• magic Pokel, gOds SCnHS s1mulal0! lbte et no\I. 
px 500 F poor A 500 (DflQ) Didier DEGHAYE, 5, rue de 
Wandel, SnOD Hayange. Till. : 82.85.94.02. 

\ldS A 500 • ext - drrve ext - 4 i'lYS • JX fatre oNrp 
Danlel AMAR, 70, nie d'~u, 92100 Boulogne 
T61 (16-1) 47.12.02.ll5 

Vds A20DO 1 ~ .,. moM 1083 S • leCI 312 - SOl•m 
-iors • 1XetuU (T detextll o... irnme o. 
6 000 F ~ REYTlell, LM~ 2A3SO Yil· 
Ion. T 61. : 53.54.82.llB. 

Vds AmlQa 2000 - mon. 1084 S 1 250 OK - 2 man 
neuves + livres t boi\es r souus. px 7 000 F 
Nicolas ROZEAU, Bellossy-Van. 161. : 40.35.20.82 
(18h). 

Vds A 500 1 MO 3 IGYS 30 I• malllJels. soons IJlll peu 
118M P• à dêb Yann LACHAUD, 35 RN 41 , 6t199 
Got1111y. TM. : 21.53.87.73. 

VdsA 500 Plis Kiltslart 13 91 20 • gar • nbx IX et u!JI 
- - • meublea - l'IYo<!S. Pll 3100f 
T1lleny JOUI, les Hautel de Tllaglld. 8tlinmrt A. 
13300 Slian-de-Provenc.. T61. : 90.42.01 .70. 

Vds Pi orig sur Amiga à panu de 90 F Lrs1B lW' 
d!mlMlle Sêllntlen GRENIER, llffldonce Sophia llt· 
llmenl A, n• 28. 108 av. de MO<ltarnon, 84000 Pau 

361 S TILT 

APPLE 

VtkAppleftGS mont! cru - 'ltllp.,1114 """" lt>i" 
t 2 M P, 3CJCXIF y..,. JEAlfm 13, Ml des 
CapudrtM 451'!0 ~ Ttl l8 &4 80 84 

Ydl E1t"'1llOf1S Mar 2Mo el 41.lo '(JO F "' 500 f + Or1C 
lnslal lllcol81 MlllAUCOUllT, 34, rue dll DoniOft, 
n310 Bolll .... le-Aol. TM.'. (141-1) 80.85.13.57 

Vds Apple I~ 2 1eÇ1 souris log , Doc lmprim 11>e 
3 500 F Arnaud VIGUIEll, le Moulln, 81130 lge. T61. • 
33.83.65.38 

Vd'IMarclasstr • 'IOl'IF ll!sl>1rr10'4nM,..l\07ptog 
COT'I IWigls llGHfTlT. dl des 0.-• 20 1066 

&lalinoes !Suksel Tiil 8.53 25 09 

YdlW-2c. """'Sl'jie...-2. '°'" 1 2001og 
• ~ ~ "' 0oc - - 2 llOO F Mltlhlau 
HEU, 330, nie A,,.W Phllllp. 99003 Lyon Hl 
n .aon.99. 

Vd!< Aople 7 lfl<'I • rmpr - """'" ~ •Dx jt ~1 k1Q bOl1 
l!tl!1 1 500 f Denis GUllBAUO. 28, .. Claudl Vella· 
lovx. 7!iOID Pans T61 (16-11 42.08 77.59 

CPC 

Vd" CP( 6121' r.oul - ""' 1• IJflO. Pllillope 
OUCllAMPT 3, rue Edmond Y&lentrn 1"1001 l'arts 
Till · (11-1) 47533923 

V~• PMablf rntlh1Pa 200l1 Sli "'l ria• • ""~"' • no• 
100 1 2 llalte•leS +- t1ous..,. q 000 f Olivier f.llY1L· 
LON, 48, rue Hicolu Chorter. 38000 Gl9nollle Til.: 
787011 02 

Vd! 186.~~ 21.1o 'MiA kran <:V/l6 OO•n M ~APO<I 
•CDRom 7CO- pt(NG? O,,.e •Ill' 2'1'C1 
12 000 F Moly YACffEY, 140, rue ~ Trwool. 
88270 filllt.tlnes·St·Ml11in Till 78 2225.&C 

Vds 386 OX 2' <;V!'.A OO 911'1• Uon ? lfort HD • 
S81:tst!!! · '°""5opt - Dos 5 + w .. 3 ! p IWC2 115 
oar 10 SOO f Grégory FIUION. Elome r61 • (t&-1) 
89445827 

vos 186 $J( 20. OO 105 Mo 1 ~ 44Mo •Mo Ram 11 ' 
11111 VGA 5121<. davier Sl'M~"' ~ 200 F NldP GAU· 
!HIER, 31 , rue D'&tionne O';na. 94300 Ylncen-. 
Till • (16·1) 43..9814.75 

Yds 'mll' r..,.,, 8.!'0 E)' • cr>arqe • "" ""' ""' 155 
Clôlf 2000f Tiii (11-1) 4303'2 37 

Ydsompr rn- '>ta<LC t~'!W" • ca!'I,.,. """'"' -
nbt ""°"V 1 'il10 F f,_.. GAOGNET 16 "'"° ~tln1 
Mldlel. 75018 l'IOI Tél (16-1) '2 '9 8195 

VllS38~~X?O 2M<l .._DO~ Mn ?l<>M fff'I - EliA 
~ souris T 400 d•sl\ 1 25 1• n<>g • r.an~ ,oo • lmpr 
coul 10 500 Fa dëb ~ CHAMBRAUD, 123, av 
lie ~<Mille, 13127 V'rtJOll9S T61 42 8914.90 

vos r.artt-mere 386SX 2< ,,.,,1 '>(111 f A<n carie­
_. 386DX 40 Mhz !l1I 4116.~ Vd$ die• rto• .tD'.lo 
800 f MM! KOlllTAllA, 14 bis, rue de MllM. 75008 
Pins T6I • 111-11 45.26.99.'2. 

Vrk C1'f 6128 • 100 pt - ecran cool P< il<l'.ie 
1 500 F a .... Marc GUILBERT, 23, av. Alllll PMIOI, 
94100 Salm-Maur. Ttl.: (111-1) 41188.78.00. 

Vrk 1• Am<1md CPf 6128 Olivier I.E BLOUCH, 10. ne 
dt Co!IAv 22200 Guinll"mP T Ill 'li! M 14 02 

DES CENTAINES 
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Vds DISk Amstrad Algie Or JO F Justieier JO F NZ 
s~ 50 F 81ooowych 50 F Anglais 4·3' 50 F 
Fabrice CAUDAL, 28, rue Maurice hrteaux. 78360 
Monteuœ. T61. : (16-1) 39.5227.37. 

Vds 60 log pour Cl'C sur 14 K7 0<ig. neuve · 400 F po11 
compris Roger LORRAIN, 23, rtt de FrettmlM. 71270 
Piene-de-Bresse. T6t. : 85. 72.82.12. 

Vds CPC 464 + lect dis!( ; 150 JX .+ souris + Jay + 
crayon atptiq!le 2 200 F Vds lynx + 4 jx. 790 F 
JérOme GAUTIER, 2, rue de l'Hemlltage. 86130 Jau· 
n1y-C1111. Tél. : 49.62.04.03. 

Vds CPC 6128 Kit bratlchement sur IJ!lé sans mon~ + 
200 lx + joy + bte Pascal BARBERO, 5, rue Ampé111, 
9'400 Vllry. T61. : (16-1 ) 45.73.01.11 . 

Vds jx ong Cl'C 6128 + 2 jx 35 F pce Jx Mog Cass 
20 f pce Patriee BEUDIN, 19 A. bd du Ccllombler, 
35000 Rennes. T61. : 99.65.06.86. 

Vds IX ong. pour CPC 6128 (Bat. XYP.Pham .. 30 CK..) px 
â déb Benoit OORRIA, 1D, rue du Val des Cottes, 
76130 Monl·Sllnt·Algn1n. T61. : 35.61.25.43. 

Vds filtre électron. 0640 neuf 1 500 F Orlg. pro. Vldeo 
IJlllS avec classeur: 1 500 F. Llu""'1 FUMOUX, La 
Crolx·Sl·Bonnet, 63290 Puy Gulllaume. Tél.: 
73.94.12.17. 

Vds lmpr DMP 3000 Amstrad J1W seM 800 F Vds nbX 
jx ong. Mllga 50 F pœ Philippe OUEVAUYIWERS, 6, 
clos Salnl·Mlcllel, 27000 EVlllUX. Tél.: 32.33.63.16. 

Vds 6128c:oul. !" Doc+ Jll 1 nbX d1sk + u1ll .. 2 500 F. 
TBE Fabrice VEYSSET, 9, n. lenn8$, 91440 Bures. 
Tél.: (16-1) 69.28.69.43. 

Vds Cl'C 6128 •Plus · c:oul .. nbx Jx, Mutti 2.lnslder, 
DISCO 6.D, 07 vges, éduc. DCP Alt Stud. 2.0 + souris 
Julien CillAS, La Bruyàre, 28340 Rohaire. Tél. : 
'SI .37 .66.33. 

Vds Cl'C 464 cout. + 1ect 07 .,. 2 jay + lmpr + 60 IX : 
3SOOF T07 + joy + man. + ext 16K + jx · 1 OOO F. 
Cyril HEBUT, 13, le Clos du RO, 78630 0rg8Yll. Tél. : 
(16-1) 39.75.49.75. 

Vds CPC 6128 COUI + 150 JX + kl1 télé CGT + il'lre + 
revues + manuel : 2 000 F. â déb. Jérémie CllAME­
ROY, 6, rue Clémenttne, 94350 V'~liers·sur-Mame. 
Tél.: (16-1) 49.30.56.37. 

VCIS CPC 464 mono + d1wrs jX + JC1'J • 900 F. Eric 
DECARSIN, m. Fougères A8, rue de Guyennes, 
78MOFreneuse. Tél.: ('16-1) 30.9331..47. 

Vds CPC 6128 coul + 2 loY + 100 Il + ble rang 
1 650 F tbe. Sylvain RJRIC, 11, rue Chartes dt Gaulle, 
31240 ShJnn. Tiit : 61.09.58.91 . 

Vcls CPC 6128 + 100 jx • 5 man. + monil cool . 
2 000 F Tbe Cêdlic CAILLAUD, 30, square de Cll­
gnancourL 75018 Parts. Tiit. : (16-1) 42.54.40.32. 

VclsCPC 6128 PIUS+ écran cou! +man + Joys + livre 
+ pi O<fg 1 000 F. Pascal TlmN, 14, rue du Fort 
Gambetta, 57140 Woippy. Tél.: 87.32.82.50. 

Vcls CPC 6128 cout. + 40 jx iGaunt1e1 Il, Orphée.)+ 26 
disks + re•UllS + manuel 2 500 F Emmanuel VIC­
TOR, 33, rue Paul Barruel, 75015 Paris. Tiii. : (16-1) 
40.43.00.66. 

Vcls IX sur Cl'C 6128 oe 80 à 150 F (COl'npil et Simples). 
S16phane MESTllf, rue des Cllalibordes, 19190 Bey· 
nat. T ... : 55.85.54.82. 

Vds ix C64 à bas px lobls llar kman, Shadow of ble 
Beast. cteature .. Mlellet LOUVET, 25. rue dll Frires 
de Ume, 62460 Divion. Tiit.: 21 .53.22.13. 

Vds lmpr Stai lC 10 cou! avec ruban neuf. câble Ule, 
(Alari) Px . 900 F Mlcllael SIGDA, 235, rta de Ver· 
sallles, 92410 Vllle-D'Avray. Tél. : (16-1) 47.09.68.52. 

Vds 30 Images Raw SIR 10 dis!< - prog.: 300 F + 
cadeau : 10 jx. Bertrand FOUROAIN, 4, rue du Doyen, 
62:110 Frugll$. 

Vds 286 16Mhz OO 40Mo + souris + DOS 5 + 2Mo 
Ram + )X et utll 5 000 F Er1<: CHAUffOUR, 27 bis, 
Coun d'-Yllle, 69004 Lyon. Tél. : 78.28.66..72. 

Vds CPC 6128 + 90 jll + acœss. : 1 650 Fou éctl cire 
S.Nlntendo + 3 Il. Pf81Tlek LECOMTE, 12, rue Octa..i 
Longuet, 9117D Vlry-Chalillon. Têl,: (16·1) 
64.96.40.02. 

Vds CPC 6128 cout. + 40 disk + joys ~ reYUeS + 01lC 
+ div1lt$ at:œS 2 000 F Patrick GIU.ES, 17, rue 
Auguste Pollssard, 93140 Bondy. Tiii. : (18·1) 
48.48.44.97. 
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Vd$ CPC 6128 + êcran cool + livre + Jx 07 ono 
2 JOO F. 2" leCt + COttlon : 900 F. RadllrRéven . 300 F 
Kuy Um THONG, 17, rue C6pri, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 42. 73.08.83. 

Vds )lr ong. pour Cl'C 464, 664, 6128 bas px. liste Cire 
anv timbfée Jean-Marc TAl.EHTOH, 40, rue Mol­
kenb<Onn, 87380 UngolshelnL 

Vds CPC 6128 + monit. coul .,. impr + tOO lx + rev 
+ manuel+ 2 lect .. 3 000 F Julien URBAUER, 30, av. 
Gauge, 78220 Vlroftay. Till. : (16-1) 30.24.08.45. 

VCIS CPC 6128 cou!. + rmpr. OMP 2000 + nbx Pt + lisk 
vierge + U!JL 3 000 F. Philippe RAUNET, 20, rue 
PietTe Bl'Osselette, 78170 le Celle-St-Cloud. Tél. : 
(16-1) 30.78.02.35. 

Vds impr Star LC1 0 1 000 F. Emmanuel DESCAMPS, 
46, rue de Sene, 59730 Solesmes. Tél. : 27.37.38A9. 

Vds 386 33 Mlu + SVGA >- OO l 20Mo " 2 lect + 
lmpr. )el d'encre + Modem + Dœ 5 + Win 3 + 
Wlnwonl 2 + Exeel 4 · 12 000 F Cédrll JAHSSE!IS, 2, 
rue des Maminnkn, 92300 lenlols-Pamrt. Hl. : 
(16-1) 47.58.72.07. 

Vds jx C64 dlsl(s et K7. Oem.lndez liS1e. Serge ALCESI· 
LAS, 7, rue de la Forge, 5961D Founnles. Tél.: 
27.80.38.74. 

Vds COlV Commodore complet ss gar. + nbx log ICD et 
dlsk/ 9 000 F Franck MAZZETTI, 89, rue de la 
Solln:e, 92000 Nantem. Tél.: (16-1) 47.25.70.84. 

carte son pro aucllo spectrum 16 bits SCSI 22 voies 
stéréo FM inl CD Rom. Eric JACQUOT, 3, place Au· 
gus1l! Renoir, 95230 Solsy-sous·Montmorency. Tél. : 
(16-1) 34.12.17.03. 

Vds OO 210Mo Maxlof 15MS : 3000 f. IOE OO 40Mo 
Western 800 F Carte-mère IPC 386SX l 6Mtu 
1 500 F. Christophe REGNIER, 14, rue Hector Gtdnara, 
75019 Paris. Tél. : (16-t) 46.07.î&Al. 

Vds COTV complet SS oar .j. CD : 5 800 f Moustapha 
MOUNAIM, 114, rue Pierre Brossol8118, 91270 VI· 
gneux-sous-Saine. Tél.: (1&-1) 69.40.66..42. 

Vds Spa! de S.lver Reed. Scanner, rmpr., photocopieur 
sur ST 2 500 F Aorlan CAAAOEC, 9, n . du Mal Foch, 
92210 Salnt-Clœd. Tél.: (18-1) 46Jl2.96.91. 

Vds grand livre du GFA Basic 3.0 avec disl<. • 150 F 
J6rémy TRIPOLI, l 'llasls 8, rue du Vert Coteau, 
06400 Cannea. 1'1. : 93.39A2.96. 

Vds jx C64 sur lllsl<. Us!Je cire timbre. Dn1cl LEU­
CHART, 20, rue du Clos du Moulin, 59180 Lomme. 
Tiit. : 20.92.51.99 

PC 

Vds IMB PS2 386SX. 8 MR, 60M disque dul. 2 lect. 3 5 
avec Windows 3.1 + Des 5 •• 10 000 F. Tél.: (16-1) 
43.50.62.25. 

VdsTanely2500 Xl(AT286, 12 MhZ, Ram lMO, 0040) + 
nbx log. (ut~. Jx) Pascal Dl FOI.CO, 31, rue du Profes­
seur Salmel!B, 94400 Vltiy-sur-selne. Tél.: (16-1) 
48.S8.92.02. 

Vds ~mère 286 16Mlu avec 2Mo de Ram px 600 F 
à déb. Alexandre DAUDIN, 10. rue de Piepus, 75012 
Parts. Tél.: (16-1) 43.43.40.15. 

Vds Etemam. Dune. Crocs1êre pour un cadavre (PC 3.5), 
Robocop 3 (poor Amri) Ràmy HAEMMEJU.E, 52, rue de 
Ptc.rdle, 93290 T111mblay-en·Frwnce. Tél.: (16-
1) 48.81.41.05. 

Vds Jx 0tfg. PC31.2 Monkay 2, K02, Mauplti 1, Manches· 
ter, Speed Ball 2. Lure OI Tempt., Crois Cadavre. Px : 
100 à 250 F Vincent LIEVRE, 80, rue RougGt de l 'Isle, 
92000 Nan19rrw. T61. : (18-1) 47.21.0S.59. 

Vds CorruoodŒe + lmpr. · 3 500 F. Christina PAUL, 2, 
av. Olvtslon leclerc, 92310 Sevres. Tél. : 45.34.84.01. 

Vds Amstrad PC 1512 + "'· Ecran mono tbe • 2 000 F 
Han COHOI, 5, rut Alphonse Bertillon, 75015 Parts. 
Tél. : (16-1) 45.30.15.97. 

Vils PC PllS1ps AT 286, 12,SMllZ, 2Mo Ram, OO 40Mo, 
lecl. 3.5 HD, VGA ~ .. souriss. nbx IOg., tbe px : 
5 500 F Dominique DRMANDJIAN, 149, rue du Gal 
leclerc,95130 ~Je. Tél. : (1&-1J 30.n.2A.93. 

Vds IBM PS1 • VGA + EGA .,. CGA + Slol3 + jx • 
6 500 F Hakim BEH lAICDHAR, 6, quai Fernand SI· 
guet, 94700 Mais<ln·Alfort T ... : (16-1) 43.53.22M. 

V!IS PC AT 386SX 16 OO 40 2Mo. écran SVGA Dos, 
souns. Clavier 3 000 F. Claude OlUVIER, LI Grande 
Pl1lne, bd, des Armarls, 83100 Toulon. Tél. : 
94.27.44.76. 

Vds ponab4e Toshiba TlOOO, 512 Ko, POS$ 1M24, 
lect 3.5 no Ko, neuf+ chargeur, log .. COl'dcr1 monll 
2 900 F Daniel LE!IOY, le Terme, la Cropte, 24380 
V8111L Tél.: 53.06.76.48. 

Vds 386DX 33. 2Mo Ram. 85Mo OO, Lect.3.5 et 5114, 
carte Snd BlaSter + CMS + jx - Doc ss gar. An<lrê 
OUBDIS. av. Camai, 18015 8ourgll$ cedex. 

Vds le grand livre des PC 486 Tbe. T dlsk 3112 : 
200 FF Yannlek RISPOU, Les Pies, 01250 Jasseron. 
Tél.: 74.30.06.65. 

VCIS pour PC carte soundblasler (Doc an anglais) lbe · 
600 F Vcls Jx PC. Cyrille LEMAITRE, 2, Impasse Paul 
feYlll, 35230 St·Erl>lon. Tél. : 99.52.37.73. 

Vd$ PC Amstrad 1640, écran ECD cool. halJt8 résolution 
HD 30 Mo, DO 5114, Dos. souns : 2 500 F Olivier BON, 
40, av. des Catrières, 91190 Glf·sur·YnU.. Tél.: 
(16-1) 60.12.28.76. 

VCIS de 100 à 200 F sur PC . laiJra Bow2. Weflùis, GI', 
Dominlum, A· Train, Tennis. Global Efl Plerre­
Alexandrw BAJlBY, 191, rue d'Alésia. 75014 Paris. 
Tél.: (16-1) 45.43.44.80. 

Vds PC AT 286 l2MllZ. 2Mo Ram. OO «Mo. 5114 et 
31/2, SVGA. Sound Blaster 2 et souns 3 ilOutons 
6 500 F Sêbastletl BOURAY, Les Vayi, 83390 Cuers. 
Tél.: 94.28.56.00. 

Vds monil. mono PC 8086 compl. VGA 500 F Acll 
Windows V.3.0 pour PC Amstrad 8086 8Mhz Patrice 
GUY, 1, chemin de ClalrelontaÎlle, 78580 Maule. Tél.: 
('16-1) J0.90.84.92. 

Vds PC 386 SX20 + 2 lect + 1 Mo : 3 000 F Ech ctre 
pro. PC ou matériel (coos<lle) de )Jt. Gaston VAH VETTE· 
RE'N, 34, rue de la Pecherie, m20 Coulonvnlers. 
Tél.: (16-1) 64.03.05.73. 

Vds carte-mère 386SX 16 pour PC ou éch. cire DO 
Pfem·Emmsnuel MARTIN, 17, rue de Chambety, 
7818D Montigny-le-Bretonneux. Tél.: (16· 
1) 30.43.89.3. 

Vds PSl 286 IBM, DO JOMo, Ram 1 Mo. 1ecL 3.5, VGA 
cotA., Dos 5.0. SOUlis, IBM, W0<ks, Jx : 5 000 F. Thierry 
MARCllAHO, 14, allée Claude Monet. 781600 Marty· 
le-llol. 

Vds carte Soundblaster pour PC 600 F Vds coffret Pm s 
Aérospallal F111d BRAHAMI, t18, av. dt Fronton. 
3t200 Toulousa. 

VdsPC28612Mhz, 1Mo Ram, DO 40MO, 2 lecl s· 813", 
VGA coul. 5 500 F. Frank MARGAUN, ID, rue dt 
Paradis. 75010 Parts. Tél. : (16-1) 4&01.Gl .13. 

Vds PC Sanyo MBC 990 HD 20 • 4 000 f AJexand111 
DHUIEGE, 135, rue de Sèms, 75006 Paris. Tél.: 
(16-1) 45.67.48.55. 

VdsPC280 12MhZ Kennec OO 40 2Mo Ram 3' et5" VGA 
coul., Jay, souris. Dena Empr Epson CO 500. 24 alg . . 
1 000 F HeM BOTllEROO, 4, lmp. de Chantepie, 
78450 VIiiepreux. Tél.: (16-1) 30.56.05.31 . 

Vds PC 386 20Mhz. 2 ram. OO 80, SVGA. 2 Drives, nbX 
log. : 7 300 F à dêb. Fabrice SERRIERE, 9, n. Ratel, 
94340 ~mrille. Tél. : (18·1) 48.85.58.09. 

Vds IX PC (HOOk. Pusn Over, Rtsky Wood First. Aral 
Samoura~ LLR OI tne Tempress) 800 F oo 200 F pœ 
Cher con1aCI PC Plen'e VACOUER, 2, rue Georges 
Ducrocq, 57000 Metz. 

Vds PC 8086 XT 8MhZ lect. 720K 3" 640K Ram, écran 
VGA cool souris MSOos 3 3 3 500 F. AJban.Brlœ 
PIMPAUD, Sente dea Slblons, 787500 Andrasy. T61. : 
(16-1) 39.75.18.14. 

Vd$ PC 266 Ol1Verti tbe OO 20Mo ext. 2 lect. 1,44 mond 
VGA . 3 500 F Eric JAUlMfS, 1, av. Marte BalaJat, 
t3009 Marsellle. Tàl : 91A0.13.75. 

Vds Emulateur PC Atonce plus avec adapt. sans soudure 
pour STE et Solls . 1 700 F. Alain SCHMITT, 12, rue de 
la Chapelle, 57220 Bambldemrofl. 1'1. : 87.90.33.48. 

PC 386 25 4Mo Ram OO 80Mo lecl 3" et 5• éetan COIA. 
SVGA + souris : 8 400 F. Carlos MARTINS, 2, place de 
la Sab116re, 114470 Bolssy·11·Uger. Tél. : (16· 
1) 45.99.38.47. 

VdS sur PC origlnaux Utt!m7, Eye2, Epic : 200 f le jeu. 
Chuck Yeager 150 F le n : 600 F. Cédric AMBIEHL, 
Impasse Badrtub, lol Elcllwsedel, 67530 Dltrolt. 

VdS pc PC orig King Ouest 4 V F 2SO F PuSOO.er 
250 f HOOk 170 F Ulllma 7 V.F. JOOF. Mlghlmaglc 3 
V F 170 F Dominique ROZE, 10, rue du 18 juin 1940, 
02100 Sllnl·OUentln. Tél. : 23.62.44.14. 

Vds PC 3860X 33 + 4Mo + SVGA + OO 85Mo + lecl 
3" et 5" + Soondblaster Pro + CD Rom + W'"®ws 3.1 
- Indy 4 T Trein 13 000 F Laurwnt SCllREJNER, 9. 
rue das Roses, 77178 St Pathus. Tél. : (16-
1) 60.Dl.42.08. 

Vds PC 386DX 20 64K cacl1e 4Mo 800 X 600 HD 65Mo 
cou!. + souns + Oocs Soundblaster pro li (Sequeocer + 
Midii Frwnçols PETTT, 158, av. Léon Blum, lis. Bizet. 
83000 Clermont-Ferrand. Tiii.: 73.28.27.38. 

Vds PC 286 VGAc:oul., OO 40Mo, 12Mnz. Ram !Mo+ lx 
(WC, Dune, Etemam ) + Oo5 5, souris Px : 3 500 F 
AJexand111 DUTlilER, Vllly-le-MDU!ler, 21250 Seurra. 
Tél. : 80.62..5<1.08. 

Vds PC CommodOl! 386SX 16, 42Mo DO 4Mo Ram, 
ecran VGA 256 cou! carte SVGA. ss gar. nbx IX 6 000 F 
Séverine DONtiAY, 14, n . Mistral, 13410 Lamliesç. 
Tél. : 42.112.95.39. 

VdsPC 1512Amstrad SD 5• - souris- 80 pi etnbxutJI 
(PCTools, Tableurs, ett .; Frid6ric ROUVEYRE, 106, rue 
des Pervancbes, Les Ftégates, 13340 Rogna<:. T61. : 
42.87.58.21. 

V!ls PC 1512 SO écran CGA r )l< + lntegral PC • souris 
T manuel t joy tbe 2 500 F Jeall-F111nçots JOURDE, 
14, rue Sermon, 45200 Montargis. Tél. : 38.93.93.41 . 

Vds 8088 VGA cl)tj. 1Mo Ram DO 32Mo lect.5" écran 
COU!. VGA : 4 500 F BrullO TANTY, 1, rue Maryse 
Butl6, 93110 Rosny-sous-Bols. Tél.: (18· 
1) 45.28.01 .71 . 

Vds jx PC (ong l - bies et millluels lbe 100 F pce 
Fabien TORRES, 9, bd Carnot. 771600 Provins. Tél. : 
(16·1) 64.00.17.29. 

Vds PC 286 16Mhz VGA cou!. 1 Mo + 40Mo souris + 
joys + carte son , 2 drives + doc + 1 OOMo de sott 
4 000 F. ~ ~ 800 F. St6phsne IŒl.CHE, ôl, rue 
Pierre Semard, 917000 Ste·Genevlhe·des·Bols. 
Tél.: (16-1) 69.25.0125. 

Vds PC AT 28616Mhz. 40Mo. 2 lect. s· el 3" 4Mo de 
Aam. VGA ~ Joys + nbx log 1 Jx 7 500 F Danh 
NGUYEN, 12, rue Etienne-Dolet, 94270 KJ'91nlln·BI· 
cêtre. Tél.: (16-1) 48.58.85.29. 

Vds carte SMOre Adllb/PC + 4 barettes mèm Slmm 
256ko chacune. Px à déb. Marc FRAm, 6, rue des 
Marguerites, flll680 Chassieu. Têl. : 78.90.61 .75. 

Vds PC 38SSX 25 + Copro t 4Mo Ram .,. OO 52Mo , 
lect. + écran + carte SVGA 1 Mo + SoundBlaster Pro + 
lmp. 9 alg · 12 000 F Marc PARIS, 35, rue des Chan· 
tere!nes, 93100 Montrauil. Tiii.: (16-1) 48.59.67.93. 

Vds PC 386DX 33 gai. SMS • DO 106 i 2Mo + SVGA 
+ nbx uhl at )le. 8 990 F Pl!Rlppe VERBEl<E, 16, rue 
Bir Hakeim, 59130 Lambersart. Tél.: 20.92.83.n. 

Vds PC AT 386SX 20 Mhz VGA colll 1 Mo + lect 3• DD 
40Mo .. souns + log. neuf 6 000 F. Pascal LEBRE· 
TON, 93500 Pantin. Tél.: (16-1) 48.91.06.88. 

Vds PC AT 286 + 3" + EGA ext. c:oul + 1 ram + nb> 
)X. Tbe. Px: 3 5000 F à déb Antolne MAIRESSE, 17, 
rue de la Clef, 59000 Ulle. T61.: 20.55.92.42. 

Vds Tandy PC286 8/4MhZ, 786Ko lecl 213" VGA c:oul. 
+ souris + lajJis + utit. + nbx jx: 9 000 F àdéb. José 
DA SILVA, 170/40, rua de Proitonce, 5921D Coud.­
korque Brenelle. T61. : 28.61.53.99. 

Vds sur PC 3" T nbx lit flldy 4 Vds carte JOY Ach 
S.NlntendO Marçeau LIMOUSIN, 2. place Henri d' As· 
tler, 94220 Charenton. Tél. : (16-1) 48.93.90.94. 

Vds carte SVGA 1 Mo llident : 350 ong GP Undîlîtaa, 
C!Yilizatlon, Champion Ship, Danag 150 F pce. Dllvter 
FnBER, 1, rue de la Chapelle, 67540 Ostwald. T6L : 
88.28.06.83. 

Vd$ PC Ams!rad 3086 lbe DO 30 Meoa. 2 lect, écran 
mono. tog Guen~ JAFFREZOU, 40, rue AJexand111 
Prachay, 95590 Plukll. Tél. : (16-1) 30.34.24.30. 

Vds Pr PC : WC2 + 501. Epic, BalUe Isle, Monkey 1 el 2, 
Aoothl!f WO<ld. Bat. 817, C«JISlère, etc .. • 200 F pœ 
Süphane MANNEOUIN, 2 bis, rue Conlan1. 93220 
Gagny. 

Vds )X sur PC poss. Laura Bow, Special Forges, etc .. Ach 
jx Y- OOMOffT, 26, rue de Rome, 94510 La OU-­
tn·Brte. 



LOGICIELS JEUX 

X>CONST 1m2 
A·TRAJN 
AIRSUSA:pO 
AIR SUl'POAT 
AIRWARRIOR 
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~~~~ m 
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~ m 
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STA 1 - 2'2 
STAIKE OEii .. 
STRIJ(ER 225 
STAIP POKER GIRL 
SUP~R HERO ...... . ... 272 
SUPER SPORT ctl~ 292 
SUPER TETlllS _ 342 
SUl\JKI GP 2 _ 252 
TEhNIS CIJP 2 282 
THE A00AMS F AMll. Y 252 
THE .. uw.NS 292 
THE l,IANAGER 252 
THE SEIOE ....................... . 

+m~rJ~~s_ m 
TVllLIGlfT 2000 342 
TUROO CHAACH; 272 
UGH ·- 252 
UHIYEASA.L MO:HSTUta 2-52 
UTOPIA TWiN PACK 342 
VROOM 2S2 
VROOM DATA OISK 149 
WAAZONE 252 
WEEcN PROPHECY 292 
WIZJ(I() 252 
WOl.FCH .0 289 
WWF2 252 
ZOOI. 2!>2 

392 
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392 
392 
392 
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"Quand 

PACK A 600 
"MY FIRST AMIGA." 2.275 FRS 

A 600 • Supor Warü. Hl,,· ' ' ~ 111 • 

Shanglli 

PACK A 600 
"SUPER STARTER." 2,275 FAS 

A 800 K•ndwords 2.0 F IJ!'IOl'I Pamt + lndlaNI JooeS • Kick 
Ott 2. FIA 18 lnletD' pl • 

PACK A 600 
"SUPER SCHOOL." 

A 6llO • K•ldwotas 20. fc •• · · • 
Ervgmo a Oxford ,. Ball.ta<- a .. (J.:, • • • 

- 2275 Frs 



'Ids PC 3 ~ p l<o2. Great Co.il1 2. Sj)eed Ball 2. GP 2 
125F GP ll""mll!d ~n 2 150F 6\llllwme 
FUTCl!Ell, 1, ruo Jean IWUAUD, TZ200 t.. "*"8. 
Hl. : 43.9' 12.40. 

Vds Il PC ong Aces al pacH 150 F Lure Temp1ess 
150F ChJCk YMQ 150f Gf'O 150f Monk8y 2150F 
SOI 150 F Ile ff1lllclc lOIOOIŒ. XT, ruo de 1-
Cerisalt, 1500' Pans. T.. (16-\142.72.53.10. 

Vds PC 386SX 25Mnz ' 2 lecl DD 95Mo i IOO~ + 
écran et carte VGA • lx 1 ubl 7 000 f P11<:11 
MONTIR. 132. ruo de Aœnr, 1131 OO MonlreuH. TM. 
116-1141.10.ll.21. 

Vds PC 286 VG4 eau DO '° 6200 nbx IOQ Hean of 
China. ~X f.real Collrt 2. Ba111e Isle, Meçafo 200 F 
Alain BIERRY. 58, "" de Clletenois, 876000 SelellaL 
Til : 88.92.94.10. 

Vd$ peu PC cal18 ~ 512~ 500 f Sc..~ 
750 F WC2 t1 llMJ 200 F pce <:asio 85000G 4()0 F 
Tllieny PElllW/T, 20, IV. G. C*menceau, ~ U­
baume. Til, : 57.51.00.20. 

\Ids PC 1512 6'1!K. DO s· CGA coul ~ souns uU et 
1111.c JX 3 500 F Vds C641<7 mooo - obx"' 1 000 F 
Luis ŒIFAO. 16 bis, ruo du Moullet, 93240 S!Mns. 
Til. : (16-1148.29.16.64-

Vds PC A 1 386SX VGA OO .IOMo 1 Ram. SOùrlS. Copros 
Dos S 0 7 500 F Pucal VAHZATO, 6, rue de l'ln· 
dtp1nd1nc1, 78000 V1r11lllt1 UI (16· 
1130.21.18 03 

Vil$ PC AT 336SX 20 OO 105 Mo. Ram 2Mo, Lect. 3 
5". 512Ko Vld~. souris. écran 81ch9 SVGA, Jx, ]O)'S. px 
8 000 F BNnO VAUTHlER, Mrodrome d'Utmpes 
Monc*lr, 9189 Guilltrnl Hl.: C16-I) 600.80.99.71 

Vds • PC 3' Dure - GP 5002 ,_ Marllan "1efno 
Pootrad 650 F ou 175 F pce Olmer DUMAZY' 37, IV. 
de Beaumont. 64320 Idron. Til .• 59.27.27.Dtl. 

Vds PC.lT 286. 12 OO 20 80 6c:fln nec 800X 600 carte 
256 • IOl.W1I GerlUI 11\'flC 40Mo de llfDQ 6 000 F ~ 
Ciul!n 2 000 F Jelln-l'llnl TRIGALOUX, 32 bit, bd 
Mulme Gorai, 94800 Vlll1juil. Ttl. : Cl6· 
1) 48.78.55.75. 

\Ids Il PC WC 2 lJfl! et Oealll 2. ublma Ullde1WOl1d 
Ra*010 T)'COOrl. Mo<lkey 2 l.IYJ 200 F pce Llunn1 
YERHIEll, 21. c:Mlnln de Crtcy, .:!70 Saifll-lhdier· 
eu.-·d'Or Til. : 72.17.GS..21 . 

Vds PC 3086. t!>e. &40Ko Ram lect 5' et 3' HD. OO 
30Mo, twlS. <.ana VGA. nlll )X et .itA 1 900 F 
Gblslaln BEYRATII, 33, ruo ~ 7837 Plaisir. 
Til. : (16-1) 30.55.21 .18. 

Vds )X OttO PC Hool<. Crocs1è~ POO• un cadavre, Oille 
220 F pce 600 F les 3 Cllar contact PC Agnès 
COCAGNt, 32. rue Amirel dt Grasse, 06130 Gresse 
Hl. : 93.36.2o.37. 

vas PC Ja6/33 2Mo + Mari SVGA çç!A + OO 200Mo -
1mpr + Win 3·1 + Dos + util + 1x + acces IDi! 
10 000 F Ollvler COllE, se. IV. du Groupe Morgan. 
06700 st t..urwnt-dU-Var. T61.: 83.31.38.13. 

V;!s W'1'f PC W82Sô AMWld 700 F YMnlck COU­
GOUl.AT, 25, ro"1e de Limon C4mmunay, &nlO T ... 
n21.11.54. 

Vds \MB PS2 386 VGA coui , 20MllZ. OO 40Mo. Ram 
2Mo 9 000 F Arn1ud MOREL T61 (16· 
1117.11,&139. 

Vds PC 3860X 40. Ram 4Mo, HO 125Mo, SVGA 1 Mo. 2 
dllYas, HO, Mrm Tower, SS gar 12 000 F Emmanuel 
ROBERT, 25, rue Andli Bomer, 911000 St-Maur-des­
FosMs. Til •• 42.17.3198. 

Vds ~ ong pour PC (RIJV 2 """' 1 11 Dldltr HESS, 
2, rue t119 LM.u. 67S90 Olllunlllft. T61. : aa.n .72.78. 

Y1ls cane dble Joy + SOll1dbiaster PC bas px • 1ch 
kil Vd1 IOQ su. Amiga et PC Chriitophe HA8818. 27, 
rue du F1-nques, 81200 Mulhouu T61. : 
81.A1.21.38. 

Vd$ pour PC lrnP< Ep$on 800 XLI 000 F. lect s· 250 F 
tba. Gr6gory BONNEVILLE, 219, Na dt l'Eg111té. 
45510 Ouz-·SUr-lolt9. 

Vds PC t640. 640Ko Ram. OO 20tol0. led. 5" EGA COUI 
souris Ans dœ JX l'Ywa Pelsla, Srncny t 500 f 
Sébastian ROBIN, BP 27, 77552 Moissy-Cramay.I 

Vds tnilma 7 200 F CrvUtzabOn 200 F Le n 350 F 
~ MIGHONAT, 2, wlt du S.'lenc:e. 11100 Nat· 
banne. Til 111.32.35. 79. 

174 

Vd' P( Xl 8088 &40K carteet ecran EGA ... DO 4211o • 
loci l ; · Px 2 300 f $50 F pour AT 286 2Mo et 
VGA 01 .... 6RANOJUN 12, rue dt Hour. 91310 
Monlle<y Tt!. ' (16-1189.01.ll!IA 

Vds Pr 1512 SO 6cran cou4 CGA • souris t inl8Qfal PC 
~ ob• ,l nt>e1 1 900 F Sébtstien DUBOIS. 10, rue 
des loirs, 95600 Eaubonne . T61 C1 6· 
11399.53.91. 

Vd~ ]•PC 3· lltllma 7 U1t1ma undefflorld r.i.inian Dream 
Re• Nel>Utat PQwermonger, eti: 150 à 300 F pce . 
CMrle>pM OAUDENT AUN, S, ruo dt BrMI. 89006 
L.,on T .. • 7&.21.3 7'. 

Vds PC AT 386 DX40 4Mo Cie Ram DO IOM, carte VGA 
5 t 2K écran SVGA. 2 leel Dos MS S 0 Windows 3 t 
a..oet 4 O · t2 000 F Bruno DENIS, 103, Nt de Gour­
n1y, 91100 Corbel! Euonnes. 161. : (18· 
1160 aa.ar.78. 

\Ids AT 286, tliM~l DD IOMo. F01 2Mli t '4 carte 'IGA 
iS 6ctan1 pc et Utll 4 500 F .Jêrimy CORREIA, Les 
Jardins de !'Amirel, rtt de Grasse, 06600 Antil181. 
UI. : 83. 71.711.06. 

Vos (;( -wq 2S6 12 • OO 40 • 3 rrl 5 - "'°"" 
ComllJ!qllGAC0U1 - no•log 6000Fldeb 1• '"'P< I 
Alexis l.E8LONO, 45, NI Berl!rier, 78000 Venellla. 
T61. · (16-1) 39.51.70.27. 

VO> l'lU' PC Pad< Mt"' o1 sous 1'1.-S 3 200 f 
Pa«. P!Maclm deS dooltes 200 F ~ 11 dîsl<i 
Ff1'lét1c GUIMARD, 15, NI Hoche, 78000 VtfDilles. 
Tti. {16-1) 39.51 ,45,71, 

VàS P' 1 &40 lbe port c:ompns 6 500 F &w1n CORRE. 
3, roule dt Yemi ... 91190 Yllllers ...... Bkle. Tèl. : 
(16-1 ) 8().19.28.63. 

VàS or1g de Chaffençe Fool t OO F Cner C011tat1 et IX 
pour PC Jean-Man: Dœa. 27, ruo dt 11 cresson­
nière. 7893 Verl 

Yœ 1rvPCBl7 ADS s.nc.t, T~ ~. 
Ytafl"' t!O. Secrets Yt•pcins. CIVllizat>OO F117 t80 F 
pr.e P1tnck RUSSO, Il, av.~. 06300 Nice. 
UI.: 93.28.27.95. 

vcs ·x PC Epic SWo'I 111.by Jo. Jehg!ltl 1 et 2. F1 17 
Sri""' S«v1Ce 2. Szar Trlll. tlC IUttllilu SCllMIT, 29, 
plaœ 6-ves PCJmlllOou, 92200 levltlols. T61. : (16-
1147.58.17.28. 

Vd$ PC 386 SX 20 2Mo Ram DO IO 2 ieà HD Mon 'IGA 
cari. son. h> ciU nœ tov ong px • dlO Micllel 
BUJMEllfEl.D, S. Ill Slons, 17137 Elnllldes. T61. : 
4Ut .20.20. 

Vds PC AT 286 20MllZ HO 40Mo 3" el s· SVGA. J01$, 
'°'" t 50 dlslt 6 500 F ' GG. 3 l.lln 1 000 F lwan 
IBIOY, 37. ruo louis Roland. 92120 Monln>uge. 
T ... · (16-1) 46.55.A0.89. 

VdslBM PSI 386 SX16 Ram, 2Mo. DO 40Mo, llGA mooo 
2 Slols, WmdOwS Worll 2, Moden. Dol 5 , SS gar., 
SOUlll 6 500 F Fr**1c 1.EBRIS, 3, .... Christine, 
91700 VilltB·Sllr"°'9a- Til. : Cl 6-1) 80.16.12.98. 

VdS 486 OX33 4Mo Ram DO 125Mo. 2 Mie! kran SVGA. 
souri$, nbx log 0•. utll , ProrJiCielSI px t 6 000 F Eric 
tAILlET, 28, Nt del Awergnals, DtllOO AtventeuU. 
T61 .. (16-1) 39.80..21.31 

VOS PC AT 28616Mlll. Ala1 2 "10 Ram FO 1 2Mo HO 
88Mo VGA. Clavier 102 tch. swns. IOQ 5 000 F 
Ptsc.tl ACHE, 12, pltct de Diane, 78350 Jouy-en­
Josas. T61. : (16·1) 3958.16.05. 

vas T inay HX ComlJI PC - ment coU • TGA + carte • 
Memo • SOUllS 1 1• + JO)'S + llCt 5· llelW 
RIOARCH, 1, rue ~ Pr6vert, 922AO M11-koll. 
T61. : (16·1} 48.54.13.85. 

Vds PC tO-SO Commodore iect. 3• + ecran VGA COlf + 
1 je1J T etns • UUI 3 BOO F l.ainnl M0TW..E. 
5,rue Henri Barlllmt, 83300 AIJl>rrillln T61. : 116-
1) 41.:llM.75. 

Vds sur PC 3p lnay 4, Benotdef 2. Commillld HO. Krlg 
Ou.si 5 De 1 OO a 200 F QjJ "=Il JNn· Luc DOTHEI, 
Chemin dt5 8ou6r9I, 63430 Pont-du-Clli!Uli T61. • 
73.8313.21. 

Vds PC Evolutrt Tanoon 386 SX 16 DD IOM + nbx prog 
V~AT tOIOSTE · SMl24 - nb• Il< Eric ZAU, 44, h , 
8oileou. 94500 Chlmplgnr·aur-M1mt. Til.: C16-
t) ...aoo.53.33. 

Yds pour PC Anotner World (Oise 3 ') px 200 F t..uranl 
ROSSIGNOi.. 12 ltdessus de Il lludle, 41330 Y111e­
lracœur. Til. : 54.20.10.11. 

\Ids ISM PS 1 386SX t 6.2Mo, VGA Mono. OO 40Mo 
2Slo1S, Mooem W11dows 3 . woo.s 2. Dos 5 SS gll 
6 700 F ffWric UBRIS, 3, 11169 Christina, 91700 
Yitl1ers·sur-Orve- T61.: (16-1) 8Cl.IU2.96. 

~dS AT2ll6 COmmodora. OO 80Mo. ltct. tC> 3".5' !Mo 
Ram Monlt cout VGA. Coprocesseur Malh TSE 
6 500 F Xavier FRANCO, 28, NI Pierre llenludel, 
76300 Sottevm .. i..-Rouen. Til.: 35.n .19.13. 

vas PC X1 CGA Mono Oiiie JOOt<. nbx 10Q 1 500 f 
2561< Ram DO& 3 3 2 000 F 6IOK - Dos 3 3 • 
carte JX &«Ml MAllCIA, Il, ruo de Roanne. l'8l5000 
Elbeuf. Til : 35.n.15.24. 

\Ids OP po<JI PC 2 F/100 Ko USta Ctr1 disk ou 10 Fen 
IJmbra Vds West PlllS« pour ST 180 F port compne 
S1tllhln OWIUIS, 11, rue Gmtœ ~. 
9'200 l'rry. 

Vds PC AT 386 sx 20 tbe, OO 42 Mo, 2Mo Ram. lect. 3· 
fi s·. VGA COUI • s Blaster + CMS. IOUrlS, joy, )X. uti1 • 
Ill 9 000 F c,rtlle BEIUWIO, 119, rut dt PMMrOI, 
91510 Lardy. Til. : C16-1) 80.82.75.71. 

Vds JX PC 3" Kmg 05. Loom, COim Camelot. Mottlef. 
Prince. Dos 8 150 F pce lleM OEJEAN, 123, ..... i.. 
Cloe, 83550 Vidauban. Til. : 114.73.17.68. 

VdS ou écn p PC 3· Elemam. WC 2. F19 etc Cher 
Gods Magie Pod<elS, Jacit ~ Golf 5ql .. edlbO!l 
etc Xavter Hill.ER, 17, ruo tlt9 ,.,,,...., 31240 
l'Union. Til.: 81.74.45.56. 

VOi PC 386 SX16, DO tMo, leCt 3", 5· HD. 2MO. VGA 
coU souns, ntll pt ong Ille 9 000 F 6èrn DE 
MENDITTE, 35, NI des 8eaulM, 91S80 Crosne. Til : 
C16-1) 69.A8.oa.te. 

Vds PC 386 Dlivettl 16'.lhz 4"1o Ram. 1ect 3•. ecran VGA 
IQOMo - nbr pet Ulll frid6r1c IARllAllE. 37, NI 
Pmaz. 383.tO VortflllL Til. : 78.50.08.54. 

Vds 386 $)( 20. VGA 3' s·. Ram 2M, DO 21Mg, 20MS, 
Slacl\et', SOt.rls, Windows, Dos 5 , Exoel 3, Coret Draw, 
"1118 + JI< 6000F Serge PIEROm. 138. IV de 
Cllclly, 75017 PlllL Til. : Cl&-1112.29.94.51. 

Vd$ 386 OX 334111, SVGA. 0 l 2SM 3· > 120 risldEJ<cil 
4, Am.pro, t..U11 Bow 2) : 12 BOO F VàS, éch 1~ PC 
Christophe ProR, 21 , rue Selnl·Martin, 'r7850 
Stinl·Mlrctl. Til. : 32.51.89.59. 

Vds 386 sx t 6Mllz 1() 120 IMo Ram, 2 leCl. te>. VGA. Px 
i déb Chris1o!lllt KOWARSKI, 3, chi les Rtun, ruo 
du Plantu, 94140 YTll1cr11n11. T61.: (18-
1) 45.95.96.68. 

ST 

Vds JX ST à P111 ~ kil. JX ST cll8 Jll PC llunnt 
IOUMEOOANf.. ..... de i. Reclou18, 82900 Alnl6ra 

Vd$ 520 STE + monit coul + aoorill + joys + tapis 1 
lJI px 4 000 F Eiwan LE GOff, Kereot-alem~. 
2ll90 "*"-·Tru T61.: llU3A7.DI. 

Vds disk 3 112 peu ST /fit; vds impr Ep$on LO 500 w11 
o<lo Cira 50 F Il 200 F Qllllume lllSOTTS. S. rue de 
Douai, 75009 Perla. T6l: C16-1) 42.81.38.n. 

VOs520ST monrl.SC 1221 lect Ul.SSO, jlC, doc, b!es de 
rqs 5 - 50 ongs t jOys. Ill 3 400 F Clv1llDphl 
GAILLY, &. .... tlt9 Myœolls, 13110 Rosny-sous­
Bols. Til.: C16-I) 48.SUS.AI. 

Vds tOIO STF + écran mooo 1 D. dur 60 mtoa + 
rtvues, IOQ • 50 d*IUIS + Joys. px 5 000 F Frid6r1c 
MWlU. :n, rue del Rtun, 91NO Sllnt~­
Orga. Til. : 116-1) • . 04.19.91. 

vas 520 STF - jx + ace Kil Samphng + lat serveur + 
2 joys + log mutique Ill 1 600 F J6reml SOULAT, i.. 
llocedt. btl 1·15, 11118() LonWumeeu. T61. : (16-11 
lll.08.Al.83. 

Vds 520 ST • souns, p• t 500 F à déb Monique 
VAU.AT, 107, 1V111U1 A. Samull, 95190 Goulllill­
..._Til. (16-1) 39Jl8.11.34. 

Y1ls 520 STF + écran cOû ... ioys ..- nbx JX, px , 
~ 000 F Arnaud LEYRAT, 70, rue d11 Javelot, 750t3 
Ptl1s. Til.: Cl&-1) 45.113.33.85. 

Vds IOQ pour Alln a l11!S DIS pur demardaZ i.t c·esi 
$Meux Jean-Claude Newwu. Clt9 i. Sausaale. titi 8. 
esc. 5, 93200 Sllnl·Oenll. T61.; (16-1) 12.35.10.20 
(ap.18h). 

Vds IOIO STE - 100 JX fi Ulll + PfS + 9CUiS neufs. 
px · 2 500 F OcNt 8ERTOl21, 34, bis ._ de la 
Gaude, OlllOO 61Qnes-sur·Mer Til. : 93.20.111.13. 

Vds 10t0 STE ~ mon. cout SC1 435 T 3 o const ~lt + 
câble t* + souris t P< - 1oys. Ille. px 3 000 F 
Arnaud GRAHOPIERRE, 44, ruo Cl~ 94210 t.. 
v ...... st·HlllR. T61. : (1&-1) 41J16.23.27. 

VdS 520 STf + 80Ul\S ~ maneaa + 60 p., px : 1 500 F 
c,rtl VALUT, 138. ruo dt li fla.nch, 75019 Parie. 
T61. : (16-1) I0.38.54.82. 

Vds 520 STE Il< !Si>tOa1 forwl. Sensible Soccet 1 • 
2 JDYS + 80UllS px 2 000 F (t d6b1 ~ LDIRUN, 
tO, NI dt Il 81""'1, 35630 Kede. Ut. : 99..45.I0.16. 

V<ls t 040 STE + mon COtJi • joys T souns • doc )X 
1A. Wor1cl C811. 60 DS) ~ IOQ, tl>t. px • 3 900 F Gul­
llumt LE GOMEC, Roui• de Trtvigrlkl, moo ~ 
~. Til. : 79.81.29.IO. 

Vds Atatl 520 ST + iec ext. + lect lnl neuf t 2 Joys + 
2 souris t nbr Il' (Populous etc .J, P• 6 000 F Ma­
thlev 80UCIWIA. 33, rt. de Il Ylllmlsqllt. OlllOO 
Antibes. T ... : 93.33.71 15. 

Vds or10 pour ST à 50 Frs Mldwlnter 1 & 2, Power 
Monger, T~lr Finest Hour, DlSOOVery .•. Ettc CUKIEll, 
62, rut de Btrud, 31000 Touloun. T61 : 
61.63.90.55. 

vœ or19 Crorsrli~ pour tsn 125 F. Delut PUii 
250 F IS1l Fligt aimt.Uulr 2 C 61 1 OO F, Pool OI 
Radiance 100 F Franc;oil·Mtnuel FAURE, 1, cnilx du 
Rocher, 3B700 le Slpp11-1n-Ch1rtrau11. T61. : 
78.88.82.45. 

Vds STF Df NR + nbX log + man + 2 sccn + ~ 
cout • px à d6b Patrlek BUROEYROll, IM Gtnewlen. 
39260 Cllarcllllle. T61. : 81.42.03.53. 

Vds520ST + nbxpt • o<g t 10J - - + utA k 
Ill 1 900 F Ettc l9JEYllE, 21, rue Ellllll Fontaniet, 
71320 lt M11nil-S1lnl-01nl1. UI.: C18·1) 
31.11.05.73. 

Vds 520 STF, U>e + ter SC 1425 + 1 OO disq (utll )Il. 
10 orlg) + IOl.lls ,. f:l1 + bla rgt. px 3850F 
Fridlriclc CAlAUIWI, 30, .... Emile Fontanltr, 78320 
LI ....,._s.lnt·Oonis. T ... : (16-1) 34.11.18.02. 

Vds 1 OIO STE ~ souns + nox IX !bal 2. E$lle. 5enslble. 
~Ski 2. Vroom), px 2 190 F Branlslav PSllC, 71, 
bis bd 8lttlk, 75018 Paris. T ... ; 116-1) 42.55.31.79. 

Vds 520 STE (ss gar.). t IOY' + 8 pc Pli 2 300 F 
Chrilllnt PUNTUNET. 135, Nt de Frence, 06000 N'oce. 
T61.: 83.97.De.99 (ap.19 hl. 

Vds démos. Dcm-1'1.C> sur ST i U11 Ill ~11 JaM 
MUN0Z. IP 3, a!O Alotam. 

Vds sur Paris Hool<. Thel• Flnest Hour, tncloana Jones 
MvenhJre, etc . eur ST. px : 150 F pce. Oenia PIFFE· 
TEAIJ, 11 , .... de NavaM, 75005 PW. Til.: (18-11 
13.37 .55.57. 

VàS STE 2 Mo ss oar + 2 mon + ioQo ... !Ivres + 
,..ues, px 3 990 F à déb. ou 11111 sep. BNno GENTii., 
20, rue de la 1'114n1t Mlrgulf1te. 17500 CheH ... Til.: 
C16-11 M.21.14.30. 

Vds 10IO STf + DO 20 mo kran mono SMt 124 -
imp, brolher M-1209 + meublt ... Ulll (GfA. 8ISIC 
eti: .. ), Pl 4 000 F Mire VAISSIE, 44, IV. dt lloll­
conne, 31180 Leguevln. Til.: 81.88.56.25. 

Vds ong STE lavte ooq DtiuXll Pml 3, px 150 F, 
~ 200 F Canvas 50 f , Tennrs ~ 50 F 
(IOUI • 350 F) Andri SatEl..CHER, 62. rue Hugwûl. 
88100 Mulhocrse. Til. : 89.88.13.48. 

Vds Operatlon Hatrier Kidc Bowlnl STE oliQ 50 F Vds )X 
ASOO Ctrlot BATISTA. 79, rue ,._,,.,, 75014 Paris. 



biincniitre 
INFC>Rrvl~ • • a. ue 

283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris 
Tél: (1) 43.70.82.45 (lignes groupées) 

Du Lundi au Samedi de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h - Métro : Nation 

CONFIGURATION DE BASE S.B.I. 
Boitier mini tour : 1 Mo de RAM; 1 lecteur haute densité 3/2; disque dur 40 Mo; 2 ports série; 1 port fi et 1 port jeux. 

-
BASE VGA mono VGAcouleur S-VGA couleur OPTIONS SUR LES 

386 SX33 4 490.00 TTC 5 490.00 TTC 5 990.00 TTC 
CONFIGURATIONS SBI 

- - Disque dur 85 Mo : ........ + 700 F 
386 DX 40 5 490.00 TTC 6 490.00 TTC 6 990.00 TTC - Disque dur 125 Mo: ....... + 1 200 F 

486 sx 33 6 290.00 TTC 7 290.00 TTC 7 790.00 TTC 
- Disque dur 210 Mo: ....... + 2 400 F 

- Deuxième lecteur: .......... + 450 F 
486 DX 33 8 290.00 TTC 9 290.00 TTC 9 790.00 TTC - 1 Mo de RAM sup.: ...... + 290F ,_ --

486 DX 50 9 990.00 TTC 10 990.00 TTC 1 11 490.00 TTC - Autres : nous consulter 

SBI 386 DX 40 MHZ 
4 Mo de RAM et 128 ko de ram cache depot vente 

reprise de 
votre 

ancien 
ordinateur 

4 Mo de RAM et 128 Ko de ram cache 
1 lecteur hte densité et D. dur de 125 Mo 

Carte S-VGA 16 Bits avec 1 Mo (1024* 768) 

Ecran S-VGA 14" couleur sur socle 

Clavier 1 02 touches et Souris 

Carte s. blaster Il et 1 jeux au choix 

10 990 F TTC 

CARTE S SONORE 

Sound blaster U 890 F 
S blruaer prn U J 390 F 
S blaster pro MCA 1 790 F 
S blaster pro 16 Bits NC 
S blaster + cd rom 3 290 F 
V1dco blaster 2 890 F 

CARTES MERES 

386 SX 25 790 F 
386DX40 1350f 
486 sx 33 1 750 f 
486 DX 33 3 990 F 
486 DX 50 5 990 F 
Autres NC 

Etude de reseau novell 
sur simple demande 
installation et formation 
sur site. 

DISQUES DURS 

Disque dur 40 Mo 
Disque dur 85 Mo 
Disque dur 105 Mo 
Disque dur 125 Mo 
Disque dur 210 Mo 
Autres 

1450 ~ 
1990 F 
2 390 F 
2 690 F 
3 490 F 
NC 

CO-PROCESSEURS 

80 386 SX 16120 490 F 
80 387 sx 25 590 1 
80 387 SX 33 690 F 
80 387 DX 16120125 690 F 
80 387 DX 33 750 F 
80 387 DX 40 990 F 
487 SX 20125 2 990 F 

PRIX TTC 

NOTEBOOK TWTNUEAD 
(Garanue 2 ans) 
SERIE 386 SXL 25 MHZ 
2MoctHD60 Mo 10990F 
Autres modclcs disponibles 

SERIE 486 DX 25 MHZ 
4 Mo et HD 80 Mo 16 990 F 

IMPRIMANTES STAR 

LC 20(9 aig.) 1 750 F 
2490 F 
8490 F 

LC 24-2()(24 aig.) 
LP4 (Lnser IMo) 
LP 4 (postcript) 12 390 F 

lMPRIMANTES HP 
Deslqct 500 3 290 F 
Deskjct 550 C. 4 490 F 
Deskjct 500 C NC 
Autres NC 

r 

1 lecteur de disquette hie densité 
Disque dur de 85 Mo 

Carte S-VGA 16 Bits avec 1 Mo (1024•768) 
Ecran S-VGA 14" couleur sur socle 

Clavier 102 touches et Souris 

7990 FTTC 

SBI 486 SX 33 MHZ 
4 Mo de ram et 1 lecteur de disquette 

Disque dur 125 Mo 
Carte S-VGA 16 bits avec 1 Mo de ram 

Ecran S-VGA couleur (1024' 768) 
Clavier 102 touches + souris 

8490 FTTC 

DIVE RS r " 
Lectcur3/2 1,44 Mo 370 F 
Lecteur 5/4 l ,2 Mo 440 f 
Souris 3 boutons 150 F 
Carte JOysuck 150 F 
Simms 1 Mo 290 F 
SJJilllls 4 Mo 1 090 F 

BINAIRE A ORLEANS 

16 RUI:. J. D'ARC 
45000 OREANS 

TEL: ( 16) 38 81 13 23 

POUR MlEUX VOUS SERVIR 

"' ~ 

FACILITÉS DE PAIEMENT . 
Carte Bancaire, Carte Aurore, Crédit Cetelem. Paiement en plusieurs versements sans frais. 

LE DROIT À L'ERREUR : 
Si, sous 8 jours suivant votre achat, vous n'êtes pas satisfait, Binaire s'engage à vous 

remplacer le matériel contre un produit équivalent ou supérieur. 



ECHANGES 

Er .~ ,,.. 111~,•surA>OO vœ,. '"' 1ooa1s..F 
Henri POUSSIN 118. nie Ot i. Pail, !M170 i.. Ptr· 
....ir-sous-Mlrne 

'15()() h~ ll'tlt1$ 00<0 °""' Env 141• Thltrry RE· 
NAUDI. 25. nie W1ulsllkl. 69008 Lyon 

Cher contac1S séneu. e1 ~ pour tell Env us,. IOI 
4tan Phohpoe MANUEi.. Lo loumlll. 84150 Jon· 
Q\ri,;<œ 

'-''fi• ~TE •Mo r•rh oonta'1 pour ecn pt utot e1 Doc 
8eroard RYCKEL YVCK, 2, çhemln del Am1ndien, 
11800 Vllleduben Ut : 68. 78. 79.00. 

ASOO rher r1J111llcl sêNtu• IJOIJ• ér.h Jx •l 11111 Env hste 
Nicolas MIJNOZ, ,., l'Espérance, ~110 Frontignan 
T61 67 48.23.06 

Etn •OO IX sur Pr. 5 Nalh11le WILL.ARO, 20, Cours Ot 
Vll>C1!nnes 75012 Plfis 

n,., tmt.ocls "' Al'l<l S.ndro ABRASSART Joseph· 
Aldei 43 70800 fflmeries Belgique. 

.,o) "If. t· P'k' tr:I" 111 ~• uN sui PC 3 ei ~ Etiv 
"'"' GaOI COMBE. 12. lmp des l.eeMfle, 38240 
Meylan Tel 78 90.72.23. 

P.' ..- A"' Ill I"" pt "1 ft.I Jollll TCllEN, 30, MMll 
Oomoy 15Cl10 p.ns, Hl ( 1 &-1) 47. 76 101. 

Ethl'l"'1•1>"""1"o Ei..10..., CUtTOI< 11.n"*' 
q,,,..j)l!fl ~,.., ·.; • "1 Il in1len llOIW.UMl, 10. nie 
du YMilY CJS740 Ff'lolllon T .. : (1&-11 30.40.0l.18. 

"' "'" ,, "' ·~ ~... LA liMI 2 ~ El>'< 
i '•fr11r1 '/Wr St;vtr• c hk:t'f1 3 Atfl Pac. f<t: lh:tef· 
~ ~ BOURAIS. 11 nie Annand Tlriblln. 
21300 Chenove T61 80 51 26 22 

tell CPC l6' Moo ""' ""e tlfl Alar'I Vts en oon AQI ru 
>;"5 ~11n CHAl.EUNSlNll, 2, ..... del P1trn, 71500 
Chellts TM (1 &-11 60 20 ~ 57 

Ett• SUI GG n '•~' Outk tlle Mo<KteiwOOd ru Motkey 
8onj1min TAILLANT 3, 1116e Copemle, 59650 Ville­
neuve d'Ascq T61 20 918075. 

CM• contar,1' pru1 """ 1x a~mc>S vr Am•oa ChrlS1tan 
Sl~TE. 19. rue dt Lorraine, .. 21 Pomlc. Tt! 
40.82.~1 .76 

Dé~utant •Mo rr1111.ir1, &/l,.eux et du1abte1 sur Am19a 
Phitippe POIOEVlN 55, C6tnu Fleuri, 59121 Prouvy 
Tél 27 31 21 63 

"h" Cor1tllrt s"' Alllri 1040 STf POUi ~h Il el ut~ 
Jean LOPEZ Rlere Bl1nc1. 158, 08Q03 l'holl>lttlel. 
Esptgne 

rnei nb> 1• "'' 4tln 520 Slf ou STE Llul1!ftl LE 
GUILERMIC, IB. ,,,. d\I Bols Jolr. 92000 Nantem. 
T ... • (1&-1147216359 

'' v' WArQilm"" ,r "" Ill Am.ga Jnn·PhlhPll'! 
HA"lMER t5. rue Tlt9dl. 17000 Slrllllourg. Ut 
ll811 33.45 

fr' " ut J<m u• Pt; ~GA 5'batilft 81ZIOU, LI 
follllrle. 37310 Auy-JUr-lndll Hl 47 92,&.4 11 

~ ""',.. ,~, i\'l!'f'.pot. .. ~Falo P' er.h 
.,, •· ll'1 J~ OEVROC. lat E3 Y'"1 Bocage, 
13300 Salon dt "'-· TM • 80A2.01 70 

t)i!P!' 1• ·;;. ,..,...,_"" A.SOO -+- ~ JI Dominique PAIN. 
& """' Aflosanllllt l• Annts, 34270 SalnHuthteu 
""T11Mt!f1 T61 8787291)1 

4moa slf r • ni.Yb P""' •':fi too Ol>but l>tr"tl 
"• '" ~. oe ech oomretoo ArtltQ.lru5T 
SttlpMne FOULON, 11, rue PlefT10 l.rlergne. 11 t OO 

"""""'"" TM 68&10549 

Ai"îl gi N-h ,x "' ti cher Put>•IShrnQ PartnP1 Vfl'S1M 
1 Mi!>t'I TI!lerry THIVFl'RAT, s. clos dt Con1H, 
Ouart111 ln Pins 06390 Contes. 161. 93.79 0'87 

q•,n C(mtlMJ 4mtljl pou• é<h t' 16CMIS Christian 
LANDON, & rés. Lorenco, 91220 Retlgny-sur-Otge. 
Tél : (16·1) 69.88.09.58. 

or rec;n programmeurs conlirmé'o 9" luroo & 6cn 
q,.llllleli Jérome DURAND, 4, av, dt Marly, 44800 
Saint-Herblain Tdt 40.40.114.20 
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PC e1 Am9i l>cl1 p Ill ut1I Cher "C <:of1tlcl MICMI 
CIEi. 12, place des Dominos, 92400 CourttevoM. 
Ut . (1&-11 47.71.1U1. 

~tJsntnlOQ ~llaSPXlJQIJ'AtlnSl f1"t c!ISO~fl(lli' 
!Ga ~MAURO, SS. n . dt la Rélimnce, 4630 
Soumagne. Tet , 1M1 .n .49.99. 

O.. ~ PC lX Ill .il.I Poss Dlfll! Sil' l.aNy 5 
Epc Phollppo BLONDEL 211 A. chem. Grand Dounl, 
1234 VllS)' GenWe. 

Ae.:n ootacls warvames. Slralegwe et s.mui lie 
GestoOll Frèdéric CllATBAIM, 186. bd de Crtblil, 
94100 St Maur. 161. : (1&-1) 42.83.11.35. 

Am1ga, ecn "es r1emOS EllY hsre Xavier EVRARD, 16, 
nie des Courlis. n420 Champs·Sl#-AWne. 

Cner contacls sui Amoga, PC et S Nlnt811do, MO DélJul 
arcept Jean·Miehel AUBIN, Cité tes R1umel1u. 
13700 Mtrignane. 

Cher con~ seneux début accept Patrick YALLI>· 
TON, BtanelMtrie 40, 1022 Chavannes. (Suisse). 

PC Cller contact ufll et iJc Début Obsi Env 11s1e Vds 
oog Falcon 3 Nleolas THOREL. 2, bd Roedertr, 5110 
Reims Tiit. ' 26.47 .54.56. 

Am•oa Soo-600 Eeh durables. seneux Jx et UIJI. OP 
Oocs 8emard BAJWIOWSIO, 7, rue Marell Cachin, 
&2210 Avion. 

Ctoer conTac:lS S'fmpa sur Sl Eov ~œ OOJ • Uonel 
LEMAIRE, 2, square Aeming, 92160 Antony. Tiii. · 
(1 &-1 ) 46.86.86.80. 

[:ch Il ST rontact rapde et seneux E1"t Us"' ~ds 
CIOoSln GP 1' ~s 300 F les 2. PltV10 PWfHTA, 
14, rue Martin Luther King. nl76 Sawlgnr·t. 
Tllftl)le. Til . (1&-11 64.41,114.34. 

Cller CO<>QCI sur Alllr1 ST Al'l'oga PC 0no A.~ 
T and)' Allri XI. YG 5000 Lawen1 MATllOUT. 1, rue 
~·· ll.lrquet_ 58700 PrerMly. 

!:lier comaa Amloa SJr Le Mans ru Alençon Fr6d6ttç 
ROQUES, n , n . Lovis Gonlelel 72000 le Mens. Ttl • 
43.n03.31 

Ecll Jut u1lf <la' Atnioa Env 1<S1e Mire DUBOIS. 121. 
bd Emile Zole. 54520 Laxou. 

Et• 11 el UIJI s..r Amoga Alexis CHAIUOU. 22. rue des 
Ecurers. 28000 Chartres. 

Cher cootact seue1JX et durables sw Amiga pou1 JX et 
11111 AMAURY T6t. : (1&-1) 64.90.93.ll. 

Ech. 1• PC Env liste l'ascat HERY, 70, rue Boursault, 
75017 Parts. 

PC 386 VGA llCl1 1• 13" el 5"1 ~t UIJf Cyril BENOIT. 12, 
rue de t'Etolte, 13140 Miramas. 

Solt:s pour ST Amiga. S Nes Dmd GERVAIS, 21, 1•. 
Petite Su'"8, 6001 M1nclnelle. ~e. 

PC Mere Cllef COl113Ct pour ecl1 f.l et UUf Roget 
CAnA 14, rue du D Heckel, 13011 Morsrile. 

PC VGA ech ong sur reg.., llold Phif1P114! SION, 57, 
Yw Rue. 59310 Mouchin. Tiit. : 20.79.73.01. 

Et:• 1• • doc w Pc. !DUS formais lleM RECOUPE, 1 & 
rue dt Bourgoane, 02T71iO Holnon. 

Ecn IJOJ YUS p: sur M1oga rposs 8a1 1 l.oWs • etc 1 VOS 
~ • 91x t 500 F Pierre RlOCHER, 13, rue lllnh, 
29200 Brwt. TM 98.05.30.52. 

Ed! orig , Etemam. Sargon Artad< Ei..r.i 921 ett Rech 
,x 60uc: eu Avenure s.r PC GlllsAin LETB.UER. 1, ,.. 
St·Mtlllnl, 531111 Meyenne. TM. : 43.IM.83.35 

Vds A500 - Womendl y 2 0" pt- man - let! m 
2 000 Fou ech c1r1! Neo·Geo - Fatal Fury Cltnstophe 
RICHER, & nie Eugène Oe!Ktoil. 80080 Amiens. 

cro .. contact ~ ST Ill PC XT lutll el CIAO ele<:t l Emile 
SOW, u Marle, 48. 1v. Founutde, 13013 Marseille. 

Cn~r pour ST 1eu de spoo type Decatlllon Etn ou acn 
Denis VEBER, 137, bd Lafayette, 63000 Clermon1 
Ferrand. Ut. 73.92.95.65. 

A 500 el Oingll<I. cner con~ PoU' éch Vendeur passer 
\'Oire ctlem>n Rémy CHAWlll, 24, rue Salnl-Augustln, 
16000 Atger T61.: 02.64.85 18. 

PC AT ~ TT lomlal cher tcnlXIS sÔI el ourabtes 
Martin 80ROHSl(J, a. nie dt Bourgoane, 81380 Cltill't­
Maurtn HL · (1&-11 le.Ge.45.97 

Ech IX u: 6128 Or.Id LEUE0UE. 68/20, rés la 
Nlldecl<. 57500 $aln1-Awold. TM 87 92.20 29 

Olll PDllP1°"'11T•~ ~· ~..ies 
a)ant ru dèloraot <leve!Qpptme<lt program""' 30 Oomi­
niQut GAno. 1. nie~ m10 Clldty. 

Les Oèmos TE 8rancherl'le<1l' 0.... 111 'or.utcl 'llPÔ' 111 
seueux 300 Del"IOI STF STE Philippe STOUET, 
Grande Rue, 52000 BretlloMy. TM 2S 32.23.78 

ECl1 ou ach Dun,on MU11W sur ST F1 Tank Pl3toon 
Gun ship F 15 Str ol<.e Eable Rllch OOc sur toooc,.I UMS 
ElienM MEUET, 115, n . Clt1r1es dl Gaulles, 81100 
Caa1res T61 : 83.35.4U4 

PC dtllulam cner contaC1 54\neux poor 6cll lx 111 UIJI 
Acn auS!ll Pasc.I TIIOMSON, ••. de Navagne 24. 
B-4800 Vise T .. : IM1 79.JSS.42. 

Cher contacts sui Lyon pour ecn IX Amlga Julien SAC, 
4, rue du Prlelt,., 89130 Eeully, 1•.: 78.33.02.31 

Cneo contact se• pour 6ch Dompu1n (81oou111e~ 
Images, sons) et damœ sur ST Bruno BDURDOLLE 
130, rue dt Il Mtdeltlnt, 49000 Angers. Tél. 
41 .66.53.82. 

Cher contar.1 ST I' et utot frlnck PAHEL, 4, rue tl09'f 
Yincenellx, 28350 S4n0<1ChH. T ... : 37.37 84 62. 

Ch., contac1S svr PC Poils l.Sl 5 V F Epoc Lure 
Batgon Anacl<. Env ltS~ seb11tien CllAHTElOT, 2. 
ci1j dM Sporta, 31270 Cugnaux 

01er wnlle1$ ".nt.x oour ecn too PC AnlOlne 
LEROY, Rue Lono·Aulnoll & 7050 ltlldlles. lletoiqw. 

W A500 seU détx.I Contat1 W el tlll'deS VOS 108 
• CO 400 F .-ci· Ex! ,.,...., 1'111 200 f ma.. 
~ MAIGROT, i..t Maltliet. 2A570 i.. i..• 

'"' 53.51.37 911 

C2-.e< conlac:I 5'r sur Al.' Mlc:MI DE SAllfT PAUl. 9, 
,,,. Saln1·ll.iclltl. 25630 Salo11a Suzlme. 

Am~ Che< consxu pw ecn toits o. l!Ut llloQUl! 
ment S6bas1len PEJIOT T61 • 20.50.17.41 . 

Eth )A OUI Am'OI l'hillppt MARCOTTE, 1, rue des 
Par.dis. 62160 8ulty·llt·MlnH. TM ; 21.72.111.48, 

VO.. &c:h ]l sur A500 p, Sf)lcial lleOlll Bruno MORIN, 
20, rue de l'EoliN. 77760 Vllllm·sous·Gru. 

AliOO ècn 11 el demos Env kste Johnny YAN LOOY, 
rue Tonglet 143, 6500 Beaumon1. Betglque 

Ech J~. Cher cont.11C1 sur ST Env l1Jte M1tthleu 
MORRENT, ,.,, Mlchtlet·Mllt'llUH, 29, rue Ra· 
phaiH. 13008 M1,..;1i. Tiii. ' 91 .71 .26.85. 

Ecn I• el utJJ aemos sur STE Re<.h IX spon Env toste 
Phtuppe SAINT-6EDRGES, 118, rue du Petit Courv-!n, 
82100 Citais. 

Ecil p sur A500. ~r et rajloOe Chef J• $Ur C64 SylYll!n 
DHEIU Y, 78, rut Mlflumont. 80090 Amiens. 

CM< contlct sur PC Env 1151• Jtan-ffançols BER· 
THfAU, 1 rue Ols Myosotis. 57420 Ruy T61 • 
87.52.5'.0I 

Gr.lj)"oste All'IQI ta.imoti retn S<1u11:.e Oevpac •Amos 
pourdo''lulen~fr.llDP~ ~ 
..., BAI\. • . ,,,. dl Jtmmtpes, 44000 Nana 

1 (MO STF rf<'.h kil ''"" ~ Rech sCluloOl1 de code 
name tœman Phdlf)PI OEBONNE. 23, IY. de V .... 
-. 81450 la Gttric Ut · 83.3692.80. 

Oébutlnl en.. .A1laCIS P,.. tell n ..,. c1e too danS 1e 
dépir1 17 85 79 16 24 33 l..Mnn1 BAUDOUIN, 81' 
33, m30 Mont-. r•. "6 AU3JO 

CPle< contacu se"eux sur A 500 pour 6d1 .x Chris­
~ NOWYASZ, 15, nie Georges ..._,., 82119 
Dourges. 

Ecil Etemam :Ol'lrt Laura Bow 2 ou lndi 4 Ctoor 
<:of1t.ICIS PC (Xkll 6cll ,~, Amlel GRUMBERG. 20, rue 
les Aoutitm, 02550 Or1gnr·en· Thlenoçhe. 161. ' 
23.911.Al.33 

Vos ou ecn Son sur Am1oa Oébut oienvenu Env liste 
Sébastien RASTOU, 32, hamtau dt F1Vevrotles, 
83190 Ollioulos. Hl, 94.82.17.74. 

ECll IX 81 1/111 ST Et1c COLOTTE, cité St Jean, BT 62, 
83500 La S.rna. T6i. 94.87.84 .. ~. 

Recn nplota!IOll du fl!\I le Manorr oe Monevitille e1 
Ellquene po1JC1er Sandrine CHATEAU, 2, rue des 
CMrtes, !M190 Vllenevft..$1~ T... • fi &-11 
43.89.31.25. 

Pls><m> de Wargames SIJr Alall ST Cl1el C0111ac1s 1111 
dép 26 07 84 po.1 ec.~ Btuno LOUllET, i.. Chlni.­
-, Rlle Pltul ~ 26200 Monlelimar. 

Eth '- ~ , demos sur A500 !t Atan ST Llunm 
JOUBERT 38. nie Pasul, 92000 Nantem. 

Ecil Batt - cam YV 16 pour ST Cire ong Dragort s 
Breatn sur Amoga Vlfan1 SACTARR.LA, 4, n . Frildt­
not Mistral, 831700 Brignoles. T"-: 94Jl9.26.81. 

PC 1n roonats1 çtoer Qlf1lact Sel pour ecn f.l Ill Ullls 
Env los1e Dtlwief POTN!M, 10, rue du C61!au, 78200 
Mantts·fa·Jolie. 

Etll t• ftf U11ls 11 demos sur A 500 et Alarl ST ~ 
bienvenus uurent JOUBERT, 38, rue Pescat, 92000 
Hantem. 

1040 STF. rich uni Env liste l'hillppe DIDIER, 18, lmp .• 
do te Pommeraie, 60100 Creil Ut.' (16·1) 
44.28.01 29. 

Ecn et vds IX sur STE Conlacl m sér Oéb ll•onvenus 
Eric PICHON, lli Bufetrie. 37300 Jol».les·louB. 
T61. 47.53,39.70. 

Aacn comatl Aml!Ji! 600 Che< Util et J• Flon.rt 
VALLART1 5, çhemin dl Kabge. 7783 Bizet. 811· 
gique. 

&:h 520 STF - Pl - Dot • Goos ctre 5 Il' SFC VOi 
t '>Ill F Edl CPC 464 An1bany 6RAHŒR. 31 , rut dt 
la Ballse, 17310 S1inl·Pier'1 d'Ol6ron Ut • 
C6A7.33.58 

cii.. '.O"laC1 A500 !Il> tS1e Sébastien WllMET, 17, 
rue Plem Pinlon. 55110 Si"'Y-sur· Mlust. T61. • 
29.85.83 67 

Ed! /. SU' A 500 Ellv ~ RapNll OUJET, 8. lllM 
Claude Bomlrd, 1)1200 a.llegarde. 

ASOO ech 1x 0eo ullsl J@r6me POltGOllO, a, "" du 
Fief, ll53200 11osnaJ UI. 51 .30.509. 

C!ler cootact A500 lX etdemos Env ~ste TNE GREAT 
TECll, 3S, rue Clmllle Oesmoulina, 71230 Saint· 
Vallier 

Eth 1• s..- Alan IPOSS Espana 92. Sensible SOccel) Env 
llSIP sebastlen GHERAROI, 2, 1"'11 des Tulllerlel, 
31860 Pins·Tuslafll 

A 500 chef Seq Manmdl (music X ett t - Lang Pascal 
en 6th nbx jJ( + mag. fflnçola VELTZ, 14, rue Sroça, 
75005 Paria. Ut · (1tH) 43.36.49.11. 

Eth jxel utJI sur Amlga Env liste Oidier RUAULT, 43. 
rue du Gat de Gaulle, 3456 Yllle'l9rrac. 

Rec:h p. éduc sur AliOf) HD Rech TOB 0 • ecran POU• 
licole Jean-Pierre BUNCHER. 230, chemin dt Sour· 
dilm1n, 30200 Bagnols·sur-C.ZO. Til. ' 66.79.97.09 

Atarl STE c~r contact Sé.,eu. pour écn Il' et ubl Oanltl 
l.E BOUDEC. 11. nie de Solfertno, 76620 l1 llam. 

Cher aintacl sur A.500. Act\. CPC 6 t 28 ooul 1 000 F 
ma.1 Femand TAYARES, 30. ria dl ChalMuneuf, 
2ll200 M011111imw. Til . 75.01.91.46. 

Ecn ou Vds iHI ut su ST et PC ECh p $U1 LJ'!IX SFC 
i.ec>-Ge< Xf Gamt Ricnanl CAYRA T, 5, rut ~ 
bert. 07200 Aubenu 

Ecll ,x et ut.I PC ru Amiga '"" ccn1i1ct se< 92 tt Pans 
ll.ic:IMol CHEH. 12, place des Dominos, 12400 Court. 
voie. Til. . (1&-11 47.7&14.31. 

Ecll "!A el""" PC Amiga et A!afl ST Gur FARINE\', & 
lter en Coz. 56690 lklmng .. T61. 97.65.n.22. 

Cller ecn et ilGh J• T 08 0 en. cl~ llltjf. par IDus 
pilnptoer1ques Serge DOMINE, 17, rue de i. P1t1, 
93280 Les Ulas. 

Eth IX sur STE Env liste Jtan-Pierrl MARNIERES, V , 
COUfl Didier Rey, 82300 Caussade. 

Ech pmgs f>OUf PC 3. Env hsle Chrisll)fllle BllW.E, 
49, nie Gabriel Vllaln. 78130 Les Mureaux. 

Eth voiture ltlermklue A·C l300 f) ctre A 500 (fOfd 
115·200) Gilles PAUU, Dom1lne de Rosevat, 94520 
Manctres·IH·Roses. Tél .. : (16·1) 45.98.91.20. 



GIO\.C)e Cllet aur 06p 76. codet A1311 DU PC en \".Ill 
etèabon p< Jeln-P1t11 RENAUl.T, 3$, rut Ml-Ri·O.. 
lendt, 70000 Rouen. T61.; 35.81.59.2.4. 

ST kil dtmoe. Env 1oS1e - OISl< • 1 trntn. Jean­
Ptlillppe SCHWAR'T?., 1, rut des 11nlleun, 57200 Sa,,._._ 
O. Pl pour Al!ligl • n·y a pas ""8UX ailN'f Chllslian 
GOUGllAUD, 42. "'· .. Plcaucl li long a.dl, CM)O 
canne., TM. ; 93 90.31.29. 

en.- contacts SUI PC 3". Env. liste ux. ut1i.1. Sytvaln 
FRANCOIS, 20, rue Vlllln PfH, 55400 Buzy. Till. : 
28.87.05.89. 
O. c:onllCI M< pour edt u Awl ST r"'8xian. ~ 
Wlrvai- .... YIGHOUES, 1, "'*""' ............ 
nue, 89850 Salnl-Gln'neln....,_Mont O'ot. 

Ech 200 jx t1 uWu PC Contacteêrieux &te KIRSTET· 
TER, 65, M dt Miiion Bltnohe, 94420 Bojuy·Salnt· 
l,jger. Hl. • (If. 1) 45.99.00A9. 

N'C .., nouveau groupe oe Oemo. rec11 eooer 2îl<as. 
Gnlllhœ u PC lllCOS. Tel. : (1 f.1) 45$.211&. 

Amoganian recl1 Aln9Qll1 pour can1Xt Eca p ser. • 
flllP YAHNICK. Till.: (16-1) <19.83.91 <1<1. 

M8vencl< 1coc1et Al11ost lona. un nouvtau QIO!JP8. Ouik· 
sltver Cher 1 coder 1 Glx, 1 Six.~ REVIUARD, 
2. lll!jl. des Pr9e Rlan1S, 7<1150 Rum111y. TM.· 
50Jn.27.AM. 

ASOO Cllet con1act ...,....,. et~ P0<1t 6C11 et UI.. 
E"" lsœ Guy GOERRERO, 13, "'· Mal#lee 11n11. 
881<!0 Rillltux·l•Pape. 

Ech IX sui A500 V9lldeln s'abSt OèO -..si 
Frid6tie MARCHAND, MontgatOlllt, 81150 Ecoucllt. 
TM. : 33.35.70.00. 

Ech demos lx u PC 3" Contlcta Mrtlul t1 r11*1es 
Em "518 $16pMM SOUBIRAN, 34, rue Azlmot. 
34080~. 

Aœn ST e11tr contactl pour écll. j.<. ~ Env liste 
Lllu191rt DESMARETZ. 567, rue da Pins Ecuires. 
82170 Monll9ull·tur· Mer. 

°"' contadS ... lir'rqa. Em liste AlaMdr9 SCOlA­n. Rte dt ll6ge. 38151 Yeyrn. SlllAe. 

ASOO dlef conlaell pour kil pc Siegll1td MOUHIS­
SBIS. 31 i, eh9nM dt Pntn, 331 <IO Cldlll)c. 

Ecll Sons u STE Clltf ~ n gtn .. sur STE 
David DUMONT, 8, rue George laroq,., 78300 Sodl­
vtlle· let·Rouen. 
PC ts tonnais cntr conlacls pour ecn IX 11 U1llS 
"-*" S8 Pro Mlcllllll FlWRY, 1<1, IY. louis Plgtl. 
3MIO Mora. TM. : au3A7.25. 
Ecll !Ur PC AC:es al hcl!lc etre T urbO PllCll Où Gf A ou 
~ lllflC 1'llolllaa GOlllllN, 21, rue Maneu, 
OIJOOO Nice. TM.: 9117.81.75. 
EGii p sur Amoga llRUSTY, BP 06, 38680 Ponl·t!t­
Royana. 
A500 wls à Das px DU edt nbX lx et U01J dfmœ 
"-! MOiie.. 1, rue dl& Cigognes, m10 Hod>­
ltldlr\. Hl : 11.11.97.71. 
Ecll DU vda li AmiOI Il MM'I STE Yll*ll SOTO, 2. Ne 
0'0.... 34500 Beziers. Till. : 67.sz.3<1.R. 
crier contaa sur PC YGA lineux et raplclt poor écl1 lL 
Loula lUPETTI. 1, lea Enlbles, Sl890 R111ulllllltn. 
T•t.: 89.81.76..90 

Gnjllldle el Musun - IJll9lllM""' poor t.wa 
demo Temps el-~ SUI M1lga. ~ 
QALLOT, <I, "' de Yenlun, 70360 ~---s.6ne. 
Hl. : &UIU.t..55. 
ASOO Cl1er œntact pour éch. obx .,.mos. Cht1 nes 
demos relatives ê Ille Cu<t Slelfrled PERROT· MINNOT, 
2!5, chtmln du Gnnd· Mant. 25500 ~ 
Ecll DU Ko\ u Sl Cllll f- Env Isla x....llr 
AU.Nil, se, rue~ dt Balzac, 51~ Connon· 
tr9ul. 
Ech Jl< d6mos, ut• "" Al3tl ST Env llSl8 f~ 
COOPMAH, 7, rut des Mnanges, 59229 T*teghlm. 
Cl1er con111:1 seiiewi Il sympa ... A1ari poor kil Jx 
&w 11$18 5'bastlen PARIS, 16, •11" Ou Oomelne, 
meo L•·S.W.·S.tnllL 
ASOO 6ch nbx IL Cl1er concact cUlllle Il ~ Env 
.- hllldl U MAOUT, Vell Pli. 270, At. Geor9'$ 
~ 13800 IS1r9L 

EchMls nDx IOQ Poss Push ov Batgon wre ot Temp, 
UGENO, 361 <I Gal BBC. 
f.ch ou >"da li Gail RASU, Kertarx 22170 ~I. 
TM. · 96.7<1.3&.32. 
Ech UIJlt tl OP li.f AmoOl Rép SI llQ OIMet Al.· 
BAGNAC, 3315, 570. 118 de Ganges, 3<IOll6 Mont· 
ptftlera Ctcltl 5. 

Bon P-Our une annonce gratuite 
Ëcnvcz lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une letrre par case. une case µour chaque espaçenwnt) et ne cochez 
qu une rubrique. Les fX'llles annonces ne pewent être domioliécs au 
journal : vous devez donc donner toutes~ coordoonces unies. Le. pc· 
lites annonces son1 gratuites Seules les annonces rCdrgëes sur le bon ;, 
découper onginal de CE numéro. valable pour UNE seule petne an 
nonce. seront publiées Nous pubherons priorililiremcmt les annonces 
des lec1eurs abonnés. qui joindront l'êhquette d'expédition de leur der 
nier numéro ou une demande d'abonnement Nous ehmineroos lmp1· 
toyablement les annonces doutew.es. suscepub!~ d'êmaner de pi 

RICl1 d•!qU9ttt Vll!eo et SCl'IDll IYIC dictlonn!W'e ,,_. 
PG<• po1.11 Atlrl STE P1~ KERlWEG, 35, pllCt du 
TyrOI, 57SOO St Avold. UI. • 67.91.2.51 . 

Cher oontacl *1euX s..r 1 O<IO STE pour kil l/. fr9ci6-
rlc aOURU, 1 <1. ,,,. Yïlllt1 ,,.., ~ aur,. 
a.. contact !Ur 6128 ~IX> Env 1os1e S .... 
JAIOt, :n, rue de taglre. 31100 ToulcML T ... : 
62.tUt.20. 

06b ... PC cil« cont8(1 S)'mpa pour écl1 llbl , 11 
Nk:Olaa AYME, 29, rue da Alpes, 26000 vai.nce. 
T61.: 15.55.33.39. 
ASOO Kii log Il IJll!S. Env là EIM ROCHER. 13. rut 
Sl·Adrlln, TAOO st-Elllme du llouwwy. 

Cller. ccn1acls u PC pour écl1 Jx el U111S. Env •sœ 
Sarnutl ECARHOT, Teri Il Bu. 21110 Genlll. T61.: 
80.31 .32.51. 
Ecll )l Amoga cire pc lllWS CIClnlQies Pascal COI.LIN, 8, 
rue du Chtnt, 5<l2liOO Colmey. T61. : 82.28.53.39. 

Ec11 1a..., Amoga ~·X. AQon1 C.OJY en fj)IC , 
!Mo ~ FricMnc CROM, 17, bd dt r&.rope, 
17210 Oblrnli. T.._ : ~.52.ll. 
l'en )li amtga Wlft01!1J1S et emeq.ieurs s'abs1111W En· 
=.liste Sytvaln UOTARDO, 30, rue Be~ler, 2t000 

Cil« ccnllCls poor Kii sur A 500 !Ur dé!ll 76 CYRIU.E. 
T61.· 3Sa8U2. 
Redl demœ YGA. Dor>oull8 POUi PC 3 l 12 STEl'IWIE. 
T61 • 18.27.33.54. 

Ec1111 u STE (EIJIC. Monl<ey l Fnd6ric ALAGIA, 3, rue 
Anntnd ~ 79t00 Thouln. 16! : <19.ee.31.93. 
elle< contact ~ pour 6ch /ld1 , v0s jx el UlllS SUI 
PC Il ASOO env ltS1e. Mlc:Mllnt ROY. 52. rue Albert c--. 88200 ~ • 

- - conliclS A/l'.ge EIMl)'ef oG!8 - Pl)'S Leinnt TAUUT, 24, rue de """"- 7390 Ou11911non 
(BtlglQlll). 

/ld1 vds, éch SUI Amigi. .,.IXI! tloenYel1iJ$ J.hptlm 
llROGNIART, 13. bd ~ Roch, <11000 Nanla. 
T .. . 40AUS.7!i. 

Ech Clr1' 2090 pour 2000 • ÙI. Rarn poor 500 COn!11 
Ac;liQft R<!lllay poor 2000. Kllrtni BAU, 220, -rs 
Lllsyette, 8I003 lyon. T61 : 72.12JJ7.22. 

Amigala" Clll!f contlcl POUi IChll ou kil. ~ 
CARTOH, 3S, rue Gabrll! Perl. 59210 Ccudekerque­
Snnche. 

A 500.!tth -lS - poor écn. Pl OP. U1111. 
demo(amoe, utJ ou...,. SONHMUE. 1<15, rue 
:_.;_~ n 300 font1ln10IHU Tél : (18•1) 

Ech ou vdl . 1• STE 1Crazy Clr Il. Bal Il, Wlz Kld, eiç, 
lbte el disk pour llsl Mlc:htl MARDI, 8, rue des Tullptt. 
91380 Morsano·1111-0.,.. 1'1. · (11-1) S0.15JJ1.12. 

PC 1t11 utAa Il d6mo fnlno;oil BRfAR0, 113, Ilia " · 
des MoMlnl, 83200 Toulon. T ... : M.22.19A7. 

Cher. ccnlaas sur A 600 pour 6cll, jX, UUI. démos. ell: 
(l'oss 0-, Black Crypt. Clin al T ...,.,, ). TblNult 
DERIJIS. S. 1Y. ll...i.Fr1nce. 91380 Chilty·Muarln. 
T ... : (11-1) 99.09A7.71 

Codell Clltftllt ~ SV"'llll U Glenal* Llurwll 
09IOU(, 2. NI Ff'lllÇOla eoi.M, 38000 GrWIOlllL 
T ... : 71.AU4.59. 

St Cher COftla&IS durables, dltb b"'1Vl!OOS. acll OU écl1 
Où vds MO. Dominique SCllEllNO, 14, rue de Ratll­
~. 117100 Slr'a&llour9. 

Ecn ong PC Il Amiga ~' 1A9 2. E08 21. Clr9 
Carcasle 11 Cllv Amlga 1000 Ludow!c llJllTAUX, 8, 
"" 11u o.nwe. 51100 R11rns. nt. . :IS.07.31.23. 

Eth. u Amioa Hook are Lure ol ,,,. Temperm ('I 
FrançaiM). &te PMT, A6fodrom de Boorg, 01250 
Ceymf.tl T ... : 7US.1a.n. 

O. Clll'ICICts A 500. Kii JI lltwndal. &!*li 2 
~ ar.-oz Atln Yds Ollcus. px 100 F Julltn 
SAC, <I, ru1 du Prieur•, ltt30 Ecullr. n1.: 
7&.33.02.39. 

Cher conllCI sur ST •ds. éch • aeh. 11o pœs. Sargon. 
enYO\' rlstN 5'bn1*I VlllAl.OT . .. , .. Chlmln -
Ch6nes, Ol630 I.e TigMt. Tet. tuf.31l.11 . 

Ech ~ A1110t sur AmoQa (1)6moe. lx. Ullls. .. I E11c 
HILAIRE, " · bel Pas11i1r. 07400 l• Tiii. UI.: 
75A9.t105. 

rates La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n 'autorisequ'u~ co· 
p ie de sauvegarde pour lusage privé de œ lui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d 'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. l 'artide 425 du Code pénal 
stipule que • la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d 'une amen· 
de de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement •. Nous vous rappelons enfin que le-. annonces sont réser­
vèes aux parnculi<>rs et ne peuvent être u11lts6?e-; à des fin-; profes· 
sionnelles ou com~. 
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~~~P e1i1es a ••onces 

CLUB 

Flash Moero Vàs J!1 sur C 64/12A A500 et CPC 612A 
Saml BALAGHI, 182. bd de la Ubet16, Casablanea. 
Marnç TOI · 31.64.81. 

Agnus JO.Jm~! ·n., testeur 1• 1> Cil!lable 0 èat"' CleS 
nl1tcles SUI Am•ga Angel CllYSTAL. Bat 6. la Sapana­
rlé, 81400 Carmau1 

SIOll' llech contac1 cool sur ~mlga Yves BUCllER, 
1588 Cudrefln. Suisse. Tél .. 037.n.28,51 

r.~.. <l<1" n• vieu• mat klf~· r.64 - 'iper.tru!n - Ill 
- Lase< - ' vi" - BllC elt Assoc benévol~ Daniel 
DELON, 101 av. des Amandiers les Breis. 13340 
Rognac Tel 42.78.73.93 

Et:h Demo< Am1ga Env 1 d<tk pout Mste Vds SGanner 
<!()() F Pascal GUIUOT. Poste Restall11. 06000 Nice. 

E(!IJllJ" ~ÂVPl'lppanl I• sui Amlga. rech Graphistes 
Jea11-Claude OUENAON, Le Grand Spemol, 29200 
Brest lél 98 03.61.09. 

COdel CM! ~r.lptll!\tP, 5Ur ™POUT MES Oemos Bienve· 
rrue au> deh.rumt< Leurenl OVAERT, 82. rue F. Fem1r. 
78210 St Cyr 

Nouveau Famine P<JUI Atan Magazine e1MJ1 contre 
timbre a 2 F SO Sléplu111e PELAMOURGUE, 96. montée 
de ea1v ... 30000 Himes. 

Assoc de dé•etOl)pe;irs Vane1 llOUS rejolnoro ouvert ~ 
tous voo PfOJ•ts TWINFACE, 5. rue de Taillet 66100 
Pel'lllgnan Tél. 68.50.29.91 

~ m••llf'tirs OP sur Alan at A1mga a des px fous DP 
DIFFUSION, 10, rue du Yergeron, 38430 Moirans. 

CMr Gfal)hlste et Muslcien pour groupe sw PC. Laurent 
VERBIESE. 163 bis, rue du Gal Leclen:, 59790 Ron­
chin. 

CkJbCl'tflol 1901 d•nuseplusde 150dl!!1t()Selph1sd• 
200 Snundlror.•s sui STtEI CPI. 22. av. des 8 Alllenls. 
95580 Andilly. 

Hau1·., d4!ns1te 1 nouveau Fanzine Rech lecteurs et 
IOUl'l'ahstes Amaud CAMPAHEUA. la Ho10ie Tivon, 
80000 Amiens. Tél .. 22.92.18.20. 

!'C rt>ch Club oe demos DO Cie Fani1ne SoMe votonlé 
Arnaud JACQUES. 14, rue Blaise Pascal, 52000 Chao· 
mont 

Arsemr GRP tJe oemos. rech. Coders (GFA ou ASMJ 5 
GFJ! Men BI 1 coder Christophe PRIUOT .... Baraton· 
nifn, 36600 Villenttois. 

"""' super Club Amistar ~ 300 Jx '! l.l$1e el iosrnp 
gratuites pour 1 OO pramlers AMKlAST ARS. 9, rue de 
!'Opéra, 13100 Aix...,,·Provence. 

Club Amos Allem cher. contact Club Amos franç Steve 
OAUG· f UNSEN, 4, rue Pmclpale, L-8817 C3cflette. 
Luxembourg. 

Alarl 2000 éch jx sur 520 ST(Et Arlequin Vr()(ll11 Epir. 
Cute, Crois1è1e. etc .. l.Jonul FRANCQlllE, 1 t chemin 
des Aires, 13109 Simiane CollonouP. Tél.: 
42.22.64. 71 . 

J•une Graphiste (16 ans) sur Aiati ST cheo p1og1arn­
mB1J1 scien musicien ou au1re pour I• Frédéric DU­
VAL, la Vatlete aux M~. 14190 OUUly-le-Tesson. 
Tél : 31 .90.96.00. 

Cluo Sl e<:h .. vds 3SlUCes. concours, JX u~ brnllte poui 
répon>e Catole SAEZ, les Pins, 40/105, ev. F. floose.. 
well. 06110 Le Cannet·Rochevllle. 

The U~1ma1e Amlga user Club réalise d'lf<lal•sati011 Audoa 
•t Vld"" lnlas con~ 5 Fen hmore INTERCEPTOR, 13, 
n. Jean Jaures. 73000 Chambéry. Tél.: 79.62.96.48. 

G<ollle Amoga GfA WOfid rech Code<s Graphocs. Musi· 
tiens, $Wappe1 Farîd BaLILI, 20. place des 4 Vents, 
78570 Chantetoup·les·Vlgnes. Tél. · (16-1) 
39.74.43.07. 

Cluu Amlga JX dtttTIOS Jiii David PRIORI, rue Bois de 
Mont 412, 4101 Jemeppe. Belgique. 

llœ Doms Pubs Alar1 Amlga, PC et Maranlosh Cata· 
logue cire 10 F IFA, 549, route Naliooale, 59680 
Cetfontalne. Têt · 77.65.58. 11. 

Coder rlfl demos cher COfllacl sympa et rapide sur 
Amœ Débutants s'abste11ir Damien GIFFARD, chemin 
de Gall1arreta, 64990 Saint-Pierre dlrubo. 

Le PIUS grand Club Atan ST en &.ope 1 Pm ho<s 
conculTl!OCe INSOMNIA, Po bot 816 - 4020 Jupille. 
Belgique. 

Des Doms pobs Liste ctre 20 F FREENEWS ASSOCIJl­
TION, 41, bd Joseph Valller, 38100 Grenoble. Tél. · 
76.49.42.08. 

Club Ami~ Atan ST XL u" OP uttl 1 cher malos • 
oog Jean-Luc DENBROEDEA. 16, rue Jules Desirée 
1030 Bruxelle. Belgique. T91 023.43.29.65 

Groupe sui Amiga c1te1 GFX Par\ CIP.mos ctrP 1 d1sk -
uml>re Laurent OUREUX, 5. rue Joan Mermoz. 74100 
Annemasse. Têl. : 50.37.89.31 

Nouveau Club sur Amoga rech memores JlOUI ~wappmg 
et créatlQn de demos.. Emmanuel SALVAOORI, 167 
rue de la Muluallté, 591>40 Dunkerque. Tél 
28.24.33,45. 

Aiarlstes 1 Rel0in1~ nous au premier Club Anglais Plus 
Cie 300 prog Oocum grallJlle ATARI CLUB, BP 307, 
4020 Liège 2. Belgique. 

Co<ler Amtga cne< membles mowes pour crèation et 
éch Deb acœpt Eric GISCLON, 12. lol des Pins, 
42160 AndrezieUll. 

Gala! graW11 PC 1< educ T T'(T • 1mpr am1·vlr1J> llaSe 
langage rnUSJC prng Wtnd santé Plr BLOCH CLUB PC. 
12. rue de l'Ollrs. 68000 Colmar. 

EA:h ou vds 1• SUI Amtga Env llSle AMI CLUB CHOOIE, 
BP 23. 62000 Chaleliau. Belgique. 

Micro Mag el Press Are Sl(ler Fanzine dlSC uu1 fJIC 1 
Und1sk +un timb<e4 F Nicolas MIRAUCOUllT. 34. rue 
du Donjon, n31 o Boissise-le-Roi. 

Cluo Am19a, 1x ultl . OP Solooe matos. Vds Sodecar 
A 1000 1 200 F AT once A500 16Mhz. VGA 1 800 F 
Thierry GAUTillER, l't!ce du Puis, 21190 Monthelie. 
Tél.: 80.21.25.14 

Services en lnfograp!toe Oesslll amme Logos. 20, 30 
01g1ts. Bank d'images. T ranslen V1deo etc . Olivier 
OOVAl, 92, rue de Javel. 75015 Paris, TM.: (1&-1) 
45.711.67.54. 

Rech pers. morkées pour cnlauon lan11nP Philippe 
RENON, les Fougères, 23220 Champsanglard. 

Assoc. Manor calcule >'05 images oeai 30 1u>qu'à 23 D'lll 
ASSOCIATION MANOR, OUartier Mermoz. Bt 02, 
54240 Jœut. Minitel 24 Hn4. Têt : 83.40.63.22. 

HydlllX!CI 1sn el prOQ"'1Yl' (Am1ga1 rech new members 
Coder music graphists NICOLAS. Tél.: (16·1) 
34.43.17.71. 

The !(tan re<:n cod1Jr yraphiste. m11S1cien pour demos 
Oéb a.;ceptés s1 cn!alrt Chrls1Dl>he SCHMITT, 14, rve 
du Vieux Bry, 6230 Thimeon. Belgique. 

ChPr pet$00nP sur Voiron ou Grenoble pour creabon 
fanzine Alarl Poss lmpr coul + matériel Aurélien 
PUECH, Rue des l.Jlvande$, 38500 Coublevie. Tét : 
76.05.47 .63. 

St eclt demos • sources ~ oomp•ls d 1n11os fleponse 
SI llmbre Yannôck BERTHOU. 87 rte d'Arl>ooville. 
78120 RamboullleL 

Salut' Cllf'r un 9'11S qui s'y conMil '" tianstcrt CPC f'C 
et qui ouulfl!rt m'el(IJliQuer otlvler JACQUES, 14. rue 
Blaise Pa-1, 52000 Chaumont. Tél : 25.03.16.94. 

OuD Am•ga Nonl 59 RejOiltQnez-nous Env liste Rech 
Graphistes et ooders Olivier DEJAEGERE, 24, rue Henri 
Ghesqulêres. 59155 Faches· Thumeanll. Til. : 
20.52.96.91. 

VIXIS êles bktqué 1ans un 1•11 PC> Snluuons oomplè!Ps 
el rap•Cles Rens ctre un timbre uurent MERY, 93, rue 
du Gêné<tll de Gaulle, 95120 Ermont 

Citer CR GraphiStes. ccrresp pour tom1er ciub Olivier 
PAGES. t 2. ... Chartevoix de vmers, 40000 Monl·de­
Marsan. Tél. ' 58.75.83.89. 

Nruveau Club pour Amlga E"' un hmbre à 15 FB pour 
rMs ARCADE, BP 5, B7331 Baudour 1. Belglque 

A2000 1ecll contacts pour èch rx. OP demos. so.m;es 
U11I et aille pou< Il' Fabian Tlssières, Sous-Gare, 1958 
SHêonnard (VS). Tél.: 027/31.2U14. 

Cite• programm811fS assembleurs sur ASOO. Sébastien 
FRESSE. Route de Saujon, 17600 Nancras. Tél.: 
46.94.41.88. 







A DISK108 

~ BILL'S 'IOMA'IO/AMIGA 
Devenir l'ange gardien d'une tomate 
apeuré, c;a vous tente 1 Alors précl· 
pitez-vous sur cette démo jouable du 
prochain soft de Psygnosls, 

~~ S.C.OU'l/PC 
~l?Voici une démo jouable du ·eu 

d'action-réflexion d' Atreid ~oncept. 
Dirigez un module d'exploration 
pour nettoyer une base des aliens 
qui l'infestent. 

IJR\ HM POWER/S'I 
w;J;JI Avec Jim Power sur ST, découvrez 

les joies d'un subtile mélange entre 
beat'em all et Jeu de plates-formes 
concocté par Loriciel. 




