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Salut à tous ! 
Décidément, les grandes nouvelles succèdent 
aux grandes nouvelles I Dans l 'édito du mois 
dernier, j'écrivais, à propos du retour de Dany 
Boolauck au poste de rédacteur en chef-adjoint 
de nit : « Le retour de Dany s'inscrit dans une 
logique de redéploiement sur le front de la 
micro-infonnatique de loisirs et des jeux vidéo, 
redéploiement qui s'est traduit ces derniers 
mois par une évolution très sensible de Ttlt, par 
le lancement de Consoles +, l'arrivée sur FR3 de 
Micro Kid's et, très prochainement, par la 
création d 'un second numéro-test de PC 
Review ... 
Hé bien, ce redéploiement vient de se 
concrétiser encore davantage par la signature 
d 'un accord qui a toutes les chances de 
modifier singulièrement le paysage de la presse 
micro-ludique française. Cet accord, signé entre 
le groupe Editions Mondiales (éditeur de Tilt et 
de Consoles+) et le groupe de presse anglais 
EMAP (qui publie, entre autres, neuf titres 
consoles et micros) a donné naissance à une 
holding qui répond au doux nom d'EM Images. 
Sans entrer dans les détails techniques, cela 
signifie que Tilt et Consoles + sont désormais 
coédité par les Editions Mondiales et EMAP. 
Bien évidemment, EM Images n'a pas été créé 
pour gérer deux titres seulement. Dès sep­
tembre, PC Review deviendra mensuel. A ces 
trois publications viendront très rapidement 
s'ajouter d 'autres journaux qui permettront à 
EM Images de répondre à toutes les attentes 
des amateurs de micro-informatique de loisirs 
et de jeux-vidéo. 
Enfin, une dernière bonne nouvelle avant de 
vous laisser déguster ce nouveau (et superbe) 
numéro de nit : Micro Kid's, dont le succès se 
confirme chaque semaine davantage, sera diffu­
sée quotidiennement en juillet et en août ! 
Seeyou ... 

Jean-Michel Blottière 

P.S.: La mensualisation de PC Review va 
entrainer des créations de postes. Si vous avez 
une âme de pigiste, de traducteur, voire de 
rédacteur en chef-adjoint, si vous parlez bien 
l 'anglais, si l'univers PC vous passionne, c 'est le 
moment. Comment faire ? Foncez sur votre 
téléphone et composez le (16-1) 46.62.21.96. 
P.P.S. : Pour les amateurs de ch;ttres, quelques 
points de repères sur les Editions Mondiales et 
EMAP. 
Groupe Editions Mondiales, 22 titres grand 
public dont Télé-Poche, Auto Plus, Le Sport, 12 
titres de presse professionnelle, 200 millions 
d'exemplaires vendus par an, 2 milliards de 
chiffre d 'affaires en 1991. 
EMAP : 75 titres spécialisés, des quotidiens et 
des hebdomadaires régionaux, des salons 
professionnels, des imprimeries. Son chiffre 
d'affaires de 2, 7 milliards de francs pour 
l'exercice 1990191 (bénéfice net: 300 millions 
de francs) le place, derrière /PC et devant la 
BBC, au deuxième rang des groupes de presse 
magazine britanniques. 

TILT JOURNAL 
COI Philips: la super-puissance 38 
arrive! 
La troisième conférence et exposition internationale sur le CD/ s'est 
déroulée à Londres, animée par Philips et les nombreux partenaires 
intéressés par le CD-ROM interactif. Vous allez bientôt pouvoir mettre la 
main sur une de ces machines et sur les jeux fabuleux dont elles 
pourront être dotées. Vivement demain 1 

Fabuleux: Legend Quest, 40 
le premier ieu de rôles en réalité 
virtuelle. 
De l'autre côté de la Manche, le jeu en réalité virtuelle existe bel et bien : 
ü s'appelle Legend Ouest. 

IBM OS /2 : l'univers des PC en 
ébullition ... 

183 
Selon IBM, la nouvelle version 2.0 d'OS/2 devrait, à terme, devenir LE 
standard. Big Blue va peser de tout son poids dans ce sens mais JLJ n'a 
pas été pleinement convaincu ... 

AVANT-PREMIERES 
Johnny Crash, 
l'aventure selon Microprose. 

Doom of Derceto, dément ! 

8 
Après les 
jeux de 
stratégie, de 
simulation et 
de rôles, le 
grand éditeur 
américain 
s'essaye au 
jeu 
d'aventure. 
Un coup 
d'essai qui 
pourrait 
s'avérer un 
coup de 
maître. 

Après Eternom, lnfogrames nous propose un jeu 
d'action/aventure inspiré directement des romans de Lovecraft. 
Tremblez, mortels, Cthulhu arrive ! 

20 



MICRO KID'S 54 
Démos ••• 
pas que des mots ! 
Plaisir des yeux et des oreilles. On charge la ou 
les disquettes dans sa machine préférée, on 
s'assoit el on s'en met plein la tête ! Voilà à 
quoi servent les bonnes démos. 

HITS 
Le test du mois : 

58 
Addams Family. 
Bonjour les monstres ! La famille Addams 
débarque sur nos micros, avec son univers 
loufoque très • Hammer •. A découvrir 
également ce mois-ci, Heroes of the 351th, 
Deliverance, Globo/ Effect, The Perfect 
Generol, Microprose Grond Prix ST, Mega Io 
Mania , Jim Power et Ramporf. 

SOS AVENTURE 110 
Eternam, le choc lnf ogrames. 
Eternom d'lnfogrames s'annonce comme un 
logiciel incontournable sur PC. li vous fera 
vivre des moments palpitants dans le 
Disneyland du futur. Les fêlés du jeu de rôles 

pourront s'éclater sur Pools of Darkness et 
Treasure of the Savoge Fronfier. deux titres 
émanant de SS!. Might & Magic Ill est enfin 
disponible sur Amiga! 

ROLLING SOFT 84 
Faites vos ieux ! 
Oui, à vous de choisir parmi les softs de cette rubrique, ceux qui vous 
plaisent. Par la même occasion, vous pourrez faire le point sur les 
logiciels qu' il faut à tout prix éviter. 

94 CREATION: 
pianotons sur nos daviers ! 
L'Amos à la portée de tous grâce à Easy Amos, une version simplifiée et 
très ergonomique. La présentation des logiciels du domaine publique sur 
ST continue dans ce numéro. Big Boss 24 est une nouvelle version d'un 
séquenceur sur ST et PC qui a subi d'importantes améliorations. 

DOSSIER 
Super comparatif : I' Amiga 600 1 02 
face aux Pc; aux ST, au 500+. 
Commodore nous a présenté son petit dernier qul est le 
successeur désigné de la ligne Amigo 500. Tilt vous dévoile ce qul se 
cache sous sa belle carrosserie. 

Enq_uête : I' Atari ST est-il 
conaamné? 106 
Votre courrier ne cesse de nous poser cette lancinante question. Il est 
temps de faire le point sur la situation du 16 bits le plus populaire en 
France. 

PAINT BOX: 
Dessine moi un mouton 98 
La rubrique de Jerôme T eysseyre revient pour le plus grand bonheur des 
gribouilleurs et des artistes. N'hésitez pas à nous envoyé vos œuvres ! 

MESSAGE IN A BOTTLE: 124 
Solution : Eye of the Beho/der Il. 
Vous nous avez assailli avec mille questions sur ce superbe jeu de rôles. 
Notre solution complète sera votre fil d'Ariane salvateur. Gobliiins de 
Coktel Vision a également subi un passage dans notre machine à pondre 
les soluces. Et, comme d'habitude, les messages d'aide ou d'appel au 
secours de nos lecteurs. 

FORUM: 
Cher TILT! 

140 
C'est certainement l'une des rubriques les plus lues de notre magazine. 
Les lecteurs disent ce qu"ils pensent de nous, d'eux-mêmes et de notre 
univers. Entrez dans la danse car plus on est de fous ... 

SESAME 
TAM-TAM NEWS 
PETITES ANNONCES 
INDEX 

Code des prix utlllsé dans TIU : A• jusqu'à 99 F, 8 • 1 OO à 199 F. 
C • 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F, F = de 500 à 599 F. 
G =de 1000 à 1499 F, H • de 1500 à 1999 F. 1•de 2000 à 3000 F 
Ce nun>Uo comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 130 et 133. 

146 
148 
150 
180 
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SUR 

MtCAOLOISfAS 
et (fNSOus• 

CI-IAQUE SEMAINE des CADEAUX À GAGNER : 2 MEGADRIVE, 
DES LYNX, UNE SUPER-NINTENDO ... 

dans MICRO KID'S sur FR3 le mercredi à 17 h 35 et le dimanche à 9 h 30 
ou avec le 3615 code FR3 ... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts, 

le disque de l'émission ... Et, chaque mois, avec le record: L'ATARI ST MICRO KID'S ! 

MICRO KID'S sur FR3, 
le mercredi à 17 h 35 

et le dimanche à 9 h 30, c'est : 
Toute l'actualité consoles et micros, 

des reportages, des interviews, 
une rubrique trucs et astuces 

pour améliorer vos records, des cheat modes, 
des solutions complètes. 

Vous y rencontrerez les plus célèbres 
programmeurs, graphistes et scénaristes. 

, , 
LE PRE~IIER « i\1AG~ZI: 

7E JEU» TELE DES CONSOLES ET DES ~1ICROS 

DES JEUX! MICRO KID'S permet aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur les 
grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef ... 
Vous pouvez écri re au journal pour participer à ces mégamatchs !! 

DES DÉMOS! Envoyez sans tarder vos démos à TILT. 
Les meilleures seront diffusées dans MICRO KID'S ! 

Nom: .. 

Adresse · 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kld's, renvoyez ce bon à : 
Tilt Micro Kld's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avla, 75754 Paris Cedex 15 

Je désire participer au match des champions 

. ...... ... . Prénom : . . . ..... .. .. .. .. Âge: .. ...... 

Code postal : .................................... Ville : ............................. Téléphone: .......... . 

Ma machine : . .. .......... . ...... .... .. .. . ............ . 
Micro Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisatior 

d'Alfred Etier. en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et Consoles +, 
avec le soutien de Micromania. du C.N.C. et du ministère de la Culture. 



AUTOUR DE 

DE OMBREUX 

Voici déjà quelques échos. 
D'autres informations 

S! 

dans les prochains numéros .. . 

LE CONCOURS DE SCÉNARIO 

Le jeu vidéo s'écrit comme un scénario interactif .. . 
Il faut intégrer une "histoire" à un système 

d'arborescence d'un logiciel .. . 
Pour contribuer à dynamiser la création lrançaise. 

MICRO KID'S, en collaboration avec TILT et CONSOLES+, 
a décidé d'organiser un grand concours de scénario de jeux vidéo. 

Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTËRE DE LA CUL TURE. 
a aussi pour mécène PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM. 

LES PRIX : 
Le gagnant de la catégorie "senior" recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de développement avec PHILIPS en vue de 
l'édition sur C.D.I. du jeu primé. Le gagnant de la catégorie "junior" gagnera un ordinateur. 
Nous avons reçu plus de 200 sujets de scénario, parmi lesquels nous en avons seleclionné 16 dans la catégorie "senior" et 6 dans la catégorie 
junior". Les concurrents se sont montrés très créatifs et JEAN-MICHEL BLOTIIÈRE, pendant l'émission MICRO KID'S, chaque semaine, évoque 
tour à tour les projets selectionnés. A l'heure où nous imprimons. le jury (composé de personnalités, de journalistes, de scénaristes et d'éditeurs) 
délibère et les résultats seront proclamés dans le courant du mois de mai. 

L' U N 1 V E R S 1 T É D' A U T 0 M N E 

Une université d'automne sur l'interactivité, le C.D.I. et les jeux vidéo, est à l'étude au sein 
du MINISTÈRE DE LA CULTURE et le projet sera mis en œuvre en collaboration avec MICRO KID'S. 

Son principal objectif sera, notamment, de tenter de définir une approche intellectuelle, 
culturelle et déontologique de ces divers concepts. 

L'idée est donc de regrouper en un même lieu, sous forme d'ateliers animés et expérimentaux, 
l'ensemble des partenaires concernés par ce domaine d'investigation. 

L E S U P E R T R 0 P H É E M 1 C R 0 K 1 D' S 

Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les "TILT D'OR", et par GtNÉRATION 4 avec les •4 D'OR", les téléspectateurs de FR3 pourront 
décerner leurs trophées : 
Le SUPER TROPHtE CONSOLE, le SUPER TROPHÉE MICRO, et le SUPER TROPHtE tDITEUR. 
Les trophées seronl des MICRO KIO'S D'OR !!! 

L E S P R 0 D U 1 T S D É R 1 V ÉS 

Le pin's clignotant, les tee shirts. le disque de toutes les musiques de l'émission, l'Alari ST MICRO KID'S sont disponibles dans les magasins 
référencés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S .. . 

Mais aussi par correspondance à la boutique de MICRO KID'S. 
Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES+ de ce mois-ci 1 
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GA~1IJ!R~~JMASTER FLIGHT YOKE 2000 
ICOMPA TIBLE PC) 

1 Spécial Simulateurs de Vol I 490 FRS· 
Q) \VEAPONS CONTROL SYSTEM : 790 FRS• 
@ FLIGHTCONTROLSYSTEM: 700 FRS• * CFSPRIXS'ENTOO>Dffrrc 

FLIGHT CONTROL SY~'TE)I PRO: 1090 FRS• ETPOltTCO~U'IUS 

LA BOUTIQUE DP C'EST AUSSI DES PC, AMIGA, CONSOLES, 
PERIPHERIQUES, LOGICIELS, ne ... AU MUWUI PRIX !! 

VOUS POUVEZ CONSULTER LE CATAUJ<JUE COMPLET SUR LE 3615 DP 
OU ADRF..SSER VOTRE DEJIANDE AVEC 5 FRS EN TIMBRE A : 

LA BOUTIQUE OP· 71 Bld de Brandebourg · 94200 IVRY/SEINE 

té Prix Unit. Montant 

re vn a e JUc;qu au an> a tllllle 
des SlOCU disponibl~ .......... ..._ .................. ....._ ___ _. 

~~~~ssË;·::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::. ~~~~'.'.:::: :::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
0 

VILLE: ............................................................. COD. POST.: ........................... "' 

Règlement: D Chèque (Chèque libeUé à l'ordre de NEOCOM) 
D Carte Haocaire N°: ....................................................... . 
D Mandat Date Expiration: .................................. . 

Date: Signature: 





Le guide complet 
de la simulation 
aérienne sur '-

• 

,~~·~ \' u....,.tt•,.._,....,.i 

1 
. ment consacré ~ pe &ollln 

L.e PREMIER magazine entlet'9 -

Enfin en kiosque 

Au sommaire : 
- Les meilleurs simulateurs 

de vol. 
- Un dossier "VIRUS". 
-DARKSEED 
- Le guide des 100 Meilleurs 
jeux pour P.C. 

-et encore 
- Des Reviews 
- Des Trucs et astuces ... 

Et en plus DEUX DEMOS 
JOUABLES GRATUITES : 
LEMMINGS et GOOS 

Prix :33 F. 





<<BLACK CRYPT>> • SI VOUS 

IMEZ LES SOUTERRAINS OU 

LES MONSTRES GROUILLENT. 
La «Black Crypt ™» est véritablement infestée de vingt-cinq 

des monstres les plus hideux et bassements rusés. 
Ils vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de 

souterrains communiquants qui se chevauchent sur vingt niveaux 
reliés entre eux. 

Le ténébreux Seigneur Estoroth est le plus odieux d'entre eux. 
11 y a des siècles quatre gardiens aux pouvoirs surnaturels étonnants 
1 'avaient bann· du pays. Au cours de 1 'évènement, les gardiens et 

leurs armes avaient disparu. 
Aujourd'hui, Estoroth est de retour à la 

recherche d' une horrible vengeance contre des 
gens sans défense. 

Votre rôle est de mener une bande 

d' aventuriers intrépides pour rapporter es objets mystiques qui 
peuvent renouveler le pouvoir des quatre gardiens et vous 
donner la seule chance de sauver le monde du démon. 

La «Black Crypt» est I' aventure souterraine la plus 
mouvementée et la mieux animée avec une perspective 
changeante et exceptionnellement précise. 

Elle retrace un combat en temps réel con~re des 
personnages maléfiques, avec un graphique Amiga semi-extra­
lumineux en soixante quatre couleurs. 

Mais vous êtes averti, vous pénétrez dans cet antre du mal à 
vos risques et périls. En espérant que vous soyez en pleine 
possession de vos moyens. 

1: 1. Il c: i I~ e N 1 c: 
Disponible sur Amiga. Bectronic Arts, Langley Business Centre, 11--49 Station Rd, Langley. Berks Sl3 SYN, Angleterre, 

Tel («) 753 549«2. Fax(«) 753 546672 





IJFFRE0 

Merd de me faire parvenir de plus amples informations sur : 

0 les disques CD-ROM 0 la Solution Multimédia 
0 CD-ROM DRIVE 0 le Multimedia Upgrade Kit 

Nom .................................... Prénom ............................... .... 
Société ........................................................................... ~ 
Adresse ......................................................................... . "' 
.............................................................. CP .................... . 
Vllle .............................................. Tél. ............................ . 
Coupon à retourner à GUILLEMOT INTERNATIONAL 

BP 2 - 56200 LA GACILLY 





Commandez par téléphone ! 92 94 36 OO 
Attention! Depuis Paris composez le 16 92 94 36 OO 
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MICRO MANIA 
LES NOUVEAUTES D'ABORD l 

1, "" r1 • 

Thomas JORDAN '-
MEMBRE No 1 23A 567 ~--<.. 

MîCRO~IA 

l•p•rt••l1 Je.s prix jndiquis sont valo&le..s pendant le moi.s de Io parution Je ce mogo-rine. AHent1en: te.s Nouveoulé.J 
et les produiu ô paraitre ne tont pa1 ni!cessoirement disponiblt1s ou moment de Io parution de ce magazine. 
Téléphonez ou topez 361.J MICROMANIA pour connaitre Io rlispanibilité exode • 

ION DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 009 • 06901 SOPHIA·ANTIPOLIS CEDEX 
•••••••••••• ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
n T i t r e s PRIX Nom ................................................................................................................................................... . 

Adresse ............................................................................................................................................... . i----------------1-----1 
1-- --------------+---1 Code postol ........................ Ville ............................................ ........ Tél.. ...................................... .. 

-
l su1v1z:::% PAYEZ PAR CARTE BLEUE / IN1EUAllCAllE 

co::'ru. MINl'llL 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

~~: 5 MICROIJIANIA Date d'expiration .. ../.... Signature : 
-lè9lement: Je joins U Chèque Bancaire U ((p U Mandat-lettre 

U Je préfère payer au facteur à réceplion (en ajoutant 24 FI pour Irai$ de remboursement - N° de membre (facuflatill 1 1 1 1 1 1 1 1 
Entourez votre ordinateur de jeux: U PC (omp. U Atari ST U Amigo U Lynx Il U Game Boy U Megadrive l.J Gomegeor U Sêgo U Super Nintendo U NES 
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LES 

NOUVEAUTES 

D'ABORD! 
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CROMANIA 

Jordan VS Birds Wonderboy in Monter. 475F Two (rudes Dudes 449F Desert Strike 499 

La Manette 
seule 1 • 5F F22 lnterceptor . ..-.~· 
~a Maieflefil ~91~ 
Manette sons 
-me•~ de,.;: de votre console· 
~a6 

~-- LES HITS MEGADRIVE I UITI 
Sanie H~ehog (Plate orme) 449F Centurion (Stratégie) 449F 

!t lhunderforce 3 (Arcade) 475F Shinning and Dorkness (Dungeons) 475F 
" Super Monoco GP (Course Fl) 449F lmmortol (Action) 449F 
,. RoOd Rosh (Course Moto) 449F Phontasy Star 3 (Aventure) 475F 
{ Mickey_ Mouse (Ploteforme) 449F Revenge of Shinobi (Kung Fu) 449F 
... Toki (Plateforme) 425F Wrestler Wor (Sim.Catch) 395F 1 Morio lemieux Hockey (Simulation) 395F Populous (Strotegie) 449F 
... Gynoug_ (Shoot'em up} 39SF Out Run (Course Auto) 475F t Rings of power (Aventure) 499F J B~er Boxing (Sim.) 395F t Carmen Son Diego (Enquête 499F Golden Axe 2 (Arcade) 449F 

i .. l PARAITRl 688 Attock Submorine 475F Buck Rogers (Adion) 599F J Dev1lish k Abbroms Boule Tank 425F Budokon 449F 
i ~~\~i,nwn Supreme Court After burner 2 (Arcade) 449F Colifomio Gomes 475F 
.!i f rrori GP ~Uenge Alex Kidd (Plateforme) 325F Decopottock (Arcade) 395F 
; Sj~on s Alien Storm (Arcade) 395F El îiento (Arcade) 549F 
2 ~s fun ti~ Art Ative (Dessin) 325F Fontasio (Plateforme) 425F 
!! îermmo1or Bolmon (Plateforme) 449F Ghouk n' Ghosts (Plot.) 475F 

Joe Montana 2 (foot) 
lokers VS Celtics 
Morve! land (Arcade) 
Mercs (Arcade) 
Mooowolker (Arcade) 
Mystic Defender 
Poe Monio (Arcade) 

395F 
449F 
499F 
475F 
395F 
395F 
449F 

~~-----

44S 

ADAPTATEUR JEUX 
MAS1ER SYSTEM/MEGADRIVE 2951 
ADAPTATEUR SEmUR 1751 
PRISE PERITEl 1751 

MANETIES 
CONTROL PAO MEGADRIVE 1591 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 4491 
CONTROL PAD PRO 1 1951 
CONTROL PAD PRO 2 1251 
REMOTE CONTROL SEGA 3691 

Poperboy (Arcade) 
PGA Tour Golf (Golf) 
Phélios 
Pitfighter( Catch) 
Shodow of the Beost 
Shodow OQllCer (Arc.) 
Spidennon (Arcade) 

449F 
449F 
395F 
475F 
499F 
449F 
449F 

Super Basketball (Sim.) 3951 
Super Thunderblade 395f 
Super VolleyboU (Sim.) 395f 
Toe Jorn and Earl 475f 
Volis 3 (Arcade) 4991 
Wings of Wor (Arc.) 4491 
World Cup ltotio 90 3951 



oFFRI SPECIALE 

r.a GAMEGEAR 
1 JIO.rfallfe couleur SEGA iÂICROMANIA8 
, I• l•u Cofumns 
;.!:,:i',!oclte Micromania 1 090' J TITRES DISPONIBLES J L-J _ _ AC_C_ES_SO_l_RE_S _ __J 

Put and Putter (Mini Golf) 215F ADAPTATOR SECTEUR 
Devilish (Cosse-Brigue) 245F ADAPTATEUR AUTO 

175F 
195F 
345F 

MS Pocmon 
Shoclow of the 
Beosl 
Darius '2 

Pengo (labyrinthe) 215F BATTERY PACK 
Solitaire Poker 245F CABLE DE LIAISON GAMEGEAR 79F 

175F 
275F 

Paanan (Arcade) 245F ETUI GAMEGEAR 
Roston Soga (Arcade) 325F VALISE GAMEGEAR 

A PARAITRE 
Crystal Worriors 
Indiana Jones 3 
David Robinson Basket 
Olympie Gold 
Wonderboy 5 

~--::-:~~~ 
LE Wf.!,! ~,,!!.~~ .. , 
Agrandit ·&'lit' d'utillser l'adaptateur 
(laisse la posst 1' Ge egear en même temps). 
Master Systel9 am 

GAMEGEAR 
.... ,- ,, ... 

. ,. ~"" .. 
- - r • <"' -

.. ~ --:-· :::-:::-.-=-::.-. 

~ 

·1 ~l. ·-­·----· _ _, __ _ 
------· ,,_ -.. ---.. ... -- - · llU l• 'IW 

Sonic Hedgehog 245F Donald Duck 245F 

~ . . . . - -

---

•••• ~o • 
;:.--:-· _·_·· ... - . 

' -- -----
~ ·.-.· ---

245F Dut Run 

~ -

·~ -
--; ·mzw 
1_;~"::- ' - J. ·..,; q 

,,, ' - •• ,... '1JI 

OFFRE SPECIAU 
395F World Soccer+Wonderboy369F 
395F Kong Fu Kid+ Ghostb. 369F 
395F Action Fighter 149F 
345F Aztec AdVenture 149F 
395F Bank Panik 149F 
345F Blodt Bell l 49F 
325F Enduro Racer 149F 
395f Fontozy Zone 1 l 49F 365F 

410• 3'0• z!(') 1 O• 

. ......... 

1 

.... ;ft2 .. :1 ... 
.......... ;.1 .. -~.: .... l, .. , 

·/· ~ 
4
1
0• ~o· :,

1
-c,. 110• 

-~':" ·~r· ··~--::: 

~~ ( 
;r__ ~ 

~ . f,~}· 

-- - f?.llJI --

215F 
A.*!.'~~~;J:v;:·~~:";i}:t";:~ 4 

3 
P M 

Yt! 
. .. c 

.... ~ . 1 
' --~,.a 

CONSOLE MASTER SYSTEM Il +Alex Klcld 
+ Sonic Hedghog + 1 manette de jeux 
CONTROL PAO SEGA 

749F 
99F 

169F 
129F 
199F 
175F 
269F 
175F 

CONTRDL STICK SEGA 
RAPID ARE SEGA 
MANETTE SPEOALE (QUICK JOY) 
ADAPTATEUR SEITTUR 
REMOTE CONTROL MS 
CABLE PERITEL 

395F 
395F 
395F 
395F 
345F 
325F 
395F 
39SF 
365F 
395F 
285F 

PLUS DE 1 OO TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM 
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MOUVllUj SKY ROCK 
'--- 299/299F 

+ F29 Retoliotor + Toki 
+ Populous + GP 500 N° 2 

MOUVll!} LC WllKlll 
349/349F 

+ Prehistori< + Ghostbusters2 
+ RType 2 

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

~e of Beholder 2 
Sl/bip 

ND/359F 
G obol Effecl 349/349F 
Hook 259/259F 
Parasol Stars 2S9/259F 
Robin Hood (Sierra) ND/349F 
EPIC 299/299F 
Sim Ani ND/349F 
The Manager 259/259F 
Vroom Dota dise 149/ 149F 

AUTRES NOUVEAUTES 
SI/ ... 

A 10 Tank Killer ND/349F 
Carthage 249F/ND 
Chompionship Manager 249/249F 
Covert Action 349/349F 
Doemo~ote ND/349F 
Knight a ihe Sky 349f/ND 
John Modden Football ND/259F 
legend ND/349F 
lord of Rijfi ND/259F 
Might ond ogic 3 ND/399F 
Noscor 349/349F 
Po<ilic lslonds 299/299F 
P'.an 9 349/349F 
Pool of Dorkness ND/329F 
Red Zone ND/259F 
Rules of Engagement ND/259F 
Steel Empire 299/299F 
~entode 249/249F 

\1tOUVll~ NRJ 4 
319/319F 

+ Tennis Cup +Prince of Persio 
+ Swop + Borborion 2 + Teom Suzuki 

ALBERVILLE 92 
329/329F 

+ Gomes Winter Edition 
+ Winter Garnes + Superski 

-

MANETftS 7Sf 
~onette SPEEOKING 99f 
~onette NAVIGA10R 99f QUICKJOY 3 SUPERŒARGER \ 'l9f QU\(KJOY VI JET f\GtmR l7Sf QU\UK JOY V SUPERBOARO 'l9Sf_J QU\CKJOY 10PS1AR 
1 

TOP 20 ST/AMIGI 
Bladc Ctypt 
Grcnl Prix (Micr ose) 
Spécial Forces opr 
Supenki 2 
~ Aventures dt Moklor 
Populous 2 
Gionts of Europe 
Vroom 
Powennonger Data Dkk 
Airbus 
Robocop 3 
WWF Super stars 
lhe•n's 

• Bircls of Prey 
Heimdall 
~· Sefvice 2(1 Megl W-m. Todks 
Eye ':ftholdef 
GOds 
Bvlro 2 

5T/Ailitl 
ND/259F 

349/349F 
349/349F 
299/299F 
299/299F 
299/299F 

ND/79F 
249/249F 
149/149F 
359/359F 
259/2S9F 
2S9/259F 
249/249F 
ND/349F 

349/349F 
349/349F 

79/79F 
ND/299F 

249/249F 
349/349F 

p c c • 
sr;4~~CK ~oUVI~ 

+ F29 Retoliotor + Robocop 
+ Populous + GP 500 N° 2 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Aces of the Po<ific 399F 
[pic 349F 
Etemam 349F 
Hook 349F 
Lord of the Rings 2 349F 
Pawermonger 349F 
The Manager 309F 
Uhima Vil 399F 

Of FRl SPlCIAll 
MICROMANIA 22"' 

Crolslèwre pour u11 cadavre l 99f 
Les11llillgs 14 9f 
Le111mings dota disk 299f 
Martial Memorand1t11 l 99f 
l111110rtal 

NRJ 4 319F 
+ Tennis Cup +Prince of Persio 

_.11-0UVt-=au:u. Swop + Borbor~n 2 
+ Teom Suzukr 

( MOUYlAUj LC ~::~111 
+ Prehistoric + Ghostbusters2 

+ RType 2 

TOP PC COMPATIBLES 
Ultimo Underworld 399F 
Sim Ant 349F 
Star Trek 349F 
Eve of Beholder N2 34 9F 
<Mlisotion 399F 
Folcon 3.0 449F 
Wing Commander N2 399F 
Super Ski 2 329F 
Wing Cam. 2 Spédol 199 F 
MidWim~2 399F 
Heimdoll 349F 
Horpoon 399F 
~ Aventures de Moktor 299F 
Might and magic 3 399F 
Fll 7 A NightHowk 399F 
Gunship 2000 399F 
Hypersjieed 449F 
Jetfighter 2 399F 
Wing Commander 349F 
Wing Convnondef Miss. Disk N2 1 S9F 

111111 
1 

UU111l 
511101Sl1S 

LOGKllU 

PROMOTIONS 
ST/STE 

Another World 229/229F 
lemmings 149/149F 
Croisiere pour 1 Cadavre 229/229F 

• 

Abanddonned ploies HD/299F M 1 Tonie Plotoon 

=Dl 2S9/2S9F 
249/249F 

Magic Podcel5 
Moster Golf 

Bottle kit HD/299F Moonslone 
Caslles ND/299F Ork 
R9 Steohh figh1w 289/289F PoiœOl*l 3 
F11otboD Cruzy 259/259F Populous Editor 
Knightmore 299/ 299F Reofms 
Leisure Suit lony V ND/399F Re1! Boron 
1.tonder 2S9/2S9F Retum to Europo 
l.eisure Suit Lorry V ND/ 399F Rise of the Dragon 

AUTRES NOUVEAUTES 
Another World 349F 
Codover 3S9F 
Chompionship Manager 299F 
Conspiraq Dtad l.c<k 399F 
Doemonsgote 399F 
Dune 399F 
Globol Effect 399F 
Grand Prix Unlinited 349F 
Heroe Quest 299F 
Kiel Pix 349F 
Po<ific Islands 349F 
R~ 299F 
Reolins 349F 
Rollerbobes 359F 
Steel Empire 349F 
The Seig_e. 299F 
Toyolo (.elico GT 4 Roi~ 299F 
Treosure Io Sovoge frontier 329F 
World CJoss CbesS 3S9F 

Age 349F («œh\-'an 349F 
Andrelli 299F De luxe Paint 2 985F 
Bord's Consllvdion Set 299F &oOvest 399F 
Bord's 3 Podi (1 +2+3) 399f Elviro2 399F 
Buck Rogers 2 309F Eyt of Btholdtt 299f 
Casdts 349F Heortof Clh 399F 
Casdes Daia Dislc 149F King OueslY 449F 
ChelllllCllllf 3000 3S9f Legnl 349f 
OIUCi Yeogtr 349F là• Sail loriy l 399f 
CommandHO 349F l.eiwre SGil lorry V 399f 
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MICROMANIA 
AMIGA 

lem · Dota dise 
Arm:.feddon 

119/119F 
179/179F 

299/299F Rogget Robbh HD/269F 
2S9/2S9F 5pcKe Crusode 259/259F 
349/ 349F Spoce Gvn 259/2S9F 
ND/299F 5poct OutSI 4 HD/J99F 
ND/2S9F Teon6 Cup 2 289/289F 
ND/ J.49f Terminolol 2 249/249F 

149/1 49F Ultima VI HD/309F 
299/299F WildWestWOffcl HD/2S9F 
ND/349F Wi~ Beomish HD/349F 

7%!9F Wol child 259/2S9F 
ND 349F 

MANITIU 
TOPSTAR SY227 
QUICKJOY SV 202 
WTE SY202 
QJOY SY 202 + WTE 

289f 
17SF 
14tf mr 

LES Monley los1 il LA. 349F S.Oet Weapoos 391 
llnks 399F Sliadow Sorterer ~· Unks loylil,ek ... 159F Sllongoi 2 m 
Unks Hyalt, etc._ 179F 5Nide 499 
Mogk Conclcle 2 349F 59oce Ouesl IV 399 

::r.:hlond 299F Tennis~2 2" 
'Y Island 2 359f U1lim VI 299 

l'GA CMltOislt 149f wad Wtst World 309 
lolli11les lois (Sierra) 399f Wly leomi5h 34! 
R'rst ol lht Orogan 399F W'tng Cam. 2Speoch Olilc17! 



Super R lype 449F 

+ Super Morio 
+ 2 Manettes de jeu 

LES HITS 
Ra~ ~cet Tac) 

t"'5 Bunny Bi day 
~·s t:: Mario Bros 3 

Morio Bro 2 
!Ja[kj9 Chans Action Kung Fu 
We' s Revei'tj 
1MHT 2 (lurtle inja2) 
llllris -

Castlevania 4 {Plateforme) 
Combattez avec votre fouet 
les monstres terrifiants sur 
14 niveaux. 

Sim Crty (Stratégie) 
Elisez-vous maire et guidez 
votre ville sur le chemin de 
la prospérité. 

Gradius 3 {Shoot'em up) 
A bord de votre vaisseau 
vous devrez contrer les Aliens 
venus d'autres galaxies. 

LEf tfPVEAUTES 
~o 2 349F 

MANErnS 
Manette NES Adventage 395F 

Dragon 3 449F Manette Max 295F 
389F Manette Double Ployer 489F 

g:::~ 349F 
449F Hattie O~mpus 389F 

~er 289F Batmon 449F 
349F D~ of Thunder 449F 

449F Hoolc 449F Donkey Kong Oassics 195F 
449F ~rSoccer 389F Doublé Dragon 2 449F 
389F ' Nemo 389F DR Morio 349F 
449F ~ur Pl=ennis 389F Drogon's Loir 449F 
389F aster er 349F D~anBall 349F 
449F 

Ca ta• 449F D Tales 449F mlol- 449F Foxonodu 389F 389F er 2 389F F~ter's Ouest 195F 549F T~ 449F Goal 449F 349F Story 449F Gremlins 2 489F 

Zelda 3 (Aventure) 
Endossez l'armure de link 
et entreprenez /'aventure la 
plus fantastique qui saU. .-, -

I 
,1 . , .. ') 
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361 5 MICROMANIA 
UNI GAME BOY 
A GAGNER CHAQUE 
SEMAINE !I 

Kung Fu 289F 
l.egend of Zeldo 389F 
Monioc Mansion S49F 
Megamon 2 489F 
Metroid 389F 
Punch Out 349F 
Rad Racer 389F 
Sahtice 389F 
Star Wall 489F 
Top Gun 2nd Mission 449F 
Tra<k & Field 2 389F 
World Cup 389F 
Zelda 2 (Adventure of Unk 1 389F 
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·-'1:1 ... 
Houla,ça 

1 

décoiffe ! Nous 
savions tous 
qu'aujourd'hui tout va 
très vite. Mais ce qui 
est vrai du monde en 
général l'est double­
ment pour nous. Jugez 
plutôt : Amstrad com­
mercialise un visio-

1 

phone grand public, 
Legend Quest vous 
ouvre les portes du jeu 
de rôles virtuel, le CD-
ROM se démocratise 
et le CD-/ s'annonce 
comme une révolution 
qui laissera loin der­
rière celle de son cou­
sin, le CD audio. Bref, 
le futur est placé sous 

l 
les couleurs irisées de 
la haute technologie. 
Et, on l'espère, pour 
notre bien à tous. 

Dogue de Mauve 
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CD·I 
c'est 
dé

1
Tà 

d8main • I 
1 

Ç a y est. Ptullps vient de lan-
cer officiellement le CO-/ en 
Angleterre. Après un bon 

départ aux Etats-Unis, qui leur a 
permis de tâter le pouls du public, 
les Inventeurs du CO-/ ont choisi 
de distribuer la machine six mois 
avant la date prévue. Pour l'ins­
tant, une vingtaine de boutiques 
dans la périphérie directe de 
Londres sont à même de propo-

1 

ser le produit en démonstration 
et de le vendre. En effet, le CO-/ 
n'est pas seulement une nouvelle 
machine destinée aux fanas de 
l' informatique. Il doit devenir un 
standard mondial, à l'instar de 
son cousin, le CO audio. Philips 
rêve d'un âge ou chaque foyer 
possédera un CO-/, aussi natu-

1 

rellement que l 'on possède 
aujourd'hui un lecteur de Com­
pact Dise. 
Pour cela, il est nécessaire d'ha-

1 bituer le public à ce nouveau 

C'est à Londres que s'est déroulée, 
les 28 et 29 avril dernier, la troisième confé­

rence et exposition internationale sur le CD-/. 
Philips et ses nombreux partenaires se sont 

relayés pour démontrer l'immense potentiel <;Je 
la machine et annoncer son lancement offlc1el 

en Angleterre. Bref, le CD-/ est là et bien là, 
comme l'annonçait le titre donné à la confé­

rence, CD-/ : A Market Reality. 

média. Le CD-/ est donc pré­
senté à l'intérieur d'un kiosque 
conçu pour permettre une 
démonstration permanente. Les 

vendeurs, quant à eux, reçoivent 
une formation spéciale et sont à 
la disposition du consommateur 
pour lui présenter n'importe quel 
produit. 
Actuellement, trente-deux titres 
(on ne dit ni •logiciel" ni • soft •) 
sont disponibles, et deux ou 
trois nouveautés devraient sortir 
chaque mois. Enfin, une ligne 
téléphonique permet à tout un 

1 

chacun d'obtenir des informa­
t ions ou de commander 
machine et CD. 
Le modèle de base, le CD-/ 205, 
coûte environ 6 000 F (sachant 
que tout acheteur reçoit en 
cadeau un pack de titres pour 
une valeur d'à peu près 500 F). 
Le prix d'un CD varie entre 150 
et 400 F, et la plupart du temps 
est Inférieur à 250 F. C'est très 
acceptable: qu'on le compare 

1 

Ce titre C0-1 permet de voir le• 
différe"te' phase• de l' évolutio" 
du foetus. Eto""a"t et ..• émou· 
vam. 



au prix d 'un jeu sur micro ou, 
mieux, d'un CD-ROM. 
La stratégie de Philips est clai­
re : le succès du CO-/ dépend 
avant tout de la quantité et de la 

Ph1lip6 v ut f, ire 
du CD-t une norme­
mondiaJc, â 1 tnst r 

du CO audio 

qualité des titres cfisponibles. Pour 
cette raison, Philips accueille et 
supporte le plus possible d'entre­
prises prêtes à se lancer dans 
l'aventure. Et elles sont plus nom­
breuses qu'on ne le croie. 
On retrouve, bien sûr, des édi­
teurs de logiciels, comme Nin­
tendo, lnfogrames, Mindscape 

The Mystery of Kether est l' un 
des premiers produits spéciale· 
ment conçus pour le CD-1 par 
l.W.P. 

et Coktel Vision, mais aussi Sony, 
Ravensburger, Bra Bôcker {club 
de livres suédois). etc. C'est un 
point essentiel : le CD-/ s'adresse 
à TOUS et concerne TOUS les 
éd i teurs, concepteurs et 
constructeurs dans le domaine 
de la communication et des loi­
sirs familiaux. 
Actuellement, les applications 
CO-/ se divisent en trois grandes 

Le CD·I se destine ci la famille 
toute entière. 

CD-/ : les jeux 
du futur 

A l 'heure actuelle, les jeux 
sont peu nombreux sur CD- /. 
Et, pour l'instant, la plupart 
d'entre eux ne dépassent pas 
la qualité d 'un bon soft sur 
Amiga, ST ou PC. Mais, avec 
un peu d'imagination, on ima­
gine fort bien ce que seront 
les jeux CD-/ , quand on 
regarde les premières pré­
versions des titres à venir. 
Ave c une qua·l ité audio 
incomparable et des gra­
phismes hyper-réalistes, 

catégories : jeux, titres éducatifs 
et culturels. 
Bien que l'on n'en soit qu'aux 
débuts, la qualité de certains titres 
est déjà étonnante, en particulier 
dans le domaine culturel (visite 
de galeries d'art, catalogues de 
timbres, apprentissage d'un ins­
trument...). 

un pomt 
essenttef . le CD-t 

n 1 rn.nr,...n ~ 

Les titres éducatifs sont éga-
1 em en t nombreux. Ils sont 
conçus pour distraire tout en 
enseignant. La plupart d'entre 
eux se présentent sous la forme 
de dessins animés Interactifs, 
que l'enfant peut explorer selon 
son bon plaisir. 
Les jeux forment la catégorie la 
moins privilégiée parmi les titres 
du CO-/. Pour l'amateur de 

• CAMERAS • 
:THEMES : 
: WORll:SHOP: 
• DISC GUIDE• 
• • 
•EMIT • 

dignes d 'un film (acteurs 
réels, paysages directement 
tirés de vidéos ... ), le CD-/ a 
toutes les chances d 'attirer 
le grand public vers le monde 
des jeux. Loin des « bip s " 
des chips sonores de nos 
micros, loin des graphismes 
carrés et sans couleurs, l'uti­
lisateur aura l'impression de 
participer à un véritable film 
interactif. Il suffit de regarder 
The Mystery of Kether, déve­
loppé par IWP (une branche 
d ' lnfogrames), pour s 'en 
convaincre. 
En contrepartie, avec un sup­
port ayant 8 ko de RAM dis­
ponibles pour la sauvegarde, 

CD-/, 
quels fonnats ? 
Le CD-/ étant une machine 
très complète, Il a d'ores et 
déjà une grande variété de 
formats : 
-CD audio 
- CD + G (audio + pages 
graphiques fixes) 
- Photo CD (mages photo­
graphiques haute résolution) 
- CD-/ 
- CD-/ Bridge 

console de jeux ou micro, les jeux 
paraîtront simples, voire sim­
plistes, en tout cas très en deça 

Suite page 162 

Ave< 35mm Photography, deve­
ne:z un expert de la photo • 

il est difficile d 'imaginer des 
jeux aussi complexes comme 
Dungeon Master (chaque 
partie sauvegardée nécessi­
tant 60 ko). On peut donc 
craindre des parties relative­
ment courtes et une petite 
profondeur de jeu. Gageons 
cependant que les program­
meurs trouveront rapidement 
un moyen de contourner le 
problème ... 
En fait, l'avenir des jeux sur 
CD-/ est assez excitant, car 
les fonctionnalités qu'offre la 
machine laissent envisager de 
nouveaux types de jeu, que 
les derniers développements 
sur PC ne font qu'approcher. 

39 



-------•lilt Î ournal 

LEGE ND UEST • • 
le emier ·eu de rôles 
en virtuelle ! 
Pas besoin de voyager dans le temps pour voir 

les jeux du futur ... Traversez simplement la 
Manche et vous les trouverez chez nos voisins 
britanniques ! Certes, les indigènes qui peu­

plent cette Île mangent encore du veau bouilli 
à la gelée de menthe, mais leur avancée tech­
nologique dans le domaine de " /'amusement " 

est fulgurante ... 

E n effet, tandis que nos sal­
les d'arcades parisiennes 
s'enorgueillissent de pré­

senter la énième course de moto 
" avec un vrai siège en plastique 
qui bouge •, les salles britan-

1 

niques proposent carrément, 
depuis quelques mois, des 
bornes d'arcades équipées pour 
vous plonger totalement dans la 
réalité virtuelle ! On vous en a déjà 
parlé, et vous devriez maintenant 
tous connaître la fameuse 
" visette • (Cyber Helmet). Mais 
pour ceux d'entre vous qui 
auraient préféré la oonfection de 
pâtés de sable à la lecture du 
dossier consacré à la réalité vir -
tuelle dans le numéro d'août der­
nier (Tilt n° 92) de leur magazine 
préféré, rappelons que cet appa­
reil est un drôle de casque bourré 
de capteurs, équipé d'un écran 
placé devant les yeux et d'écou­
teurs. Ce système permet au 
joueur de s'iso-ler totalement 
pour s'immerger dans un monde 
virtuel qu'il peut explorer du 
regard en bougeant simplement 
la tête, comme dans la réahté ! 

U ._., "fY °'4'~ 

qut ~t de pconger 
dam; le monde 

1 • 

Grâce au Virtuality System de W 
Industries, qui a eu la bonne idée 

1 

de mettre cette technologie à la 
portée de nos misérables bourses 

40 

(environ 5 F la minute), on a pu 

1 

voir pas mal d'applications du 
système, notamment des courses 
de stock-car, des simulateurs de 
vol ou des batailles de robots 
géants, grâce auxquelles on 
atteignait déjà des sommets dans 

Choque tronc d'ori>re dissimule 
un ordinateur de 100 Mo, 
chorgé de gérer votre position 
dans le monde virtuel 
de Legend Quest. 
Comporé à ce que vous vivrez 
por l'intermédiaire du casque, 
les décors de Io salle d 'arcodes 
font vraiment corton·pâte. 

le domaine des sensations micro­
ludiques ... 
Mais cette fois, un nouveau pas a 
été franchi puisque W Industries 
délaisse un moment l'arcade pour 
se lancer dans le jeu de rôles, un 

1 

genre qui permet d'exploiter bien 
plus en profondeur les capacités 
du système de réalité virtuelle. Le 

Comme tous les 'jeux 
en réalité virtuel e, Legend Quest 

l fait oppel ou grophisme en 30 
surfaces pleines (mois détaillées). 
Celo permet aux joueurs 
d ' explorer un monde immense 
sous n' import. quel angle. 

premier jeu de rôles sous réalité 
virtuelle s'appelle Legend Ouest 
et est installé depuis quelques 
mois dans une salle d'arcades de 
Nottingham. où vous pouvez 
vous offrir deux minutes de sen-

1 

sations fortes pour l'eq.· uivalent 
d'une dizaine de nos francs ... 
Camouflé dans un joli décor de 
forêt, le système est composé de 
quatre " visettes " et de quatre 
joysticks installés dans de faux 
troncs d'arbre. Un ordinateur cen­
tral gère les superbes graphismes 
des décors en 3D, chaque tronc 

1 

dissimulant un ordinateur de 
1 OO Mo qui calcule la position de 

1 

chacun des joueurs dans le 
monde Virtuel et tient compte des 
objets transportés et de l'état du 

1 

personnage. 
Oui, vous avez bien lu, DES 
joueurs ... En effet, vous allez pou­
voir explorer le monde de Legend 

1 

Ouest à quatre simultanément et 
rencontrer vos propres copains 
à l'intérieur du jeu sous l'appa-
rence de nains, d'elfes ou de 
magiciens! 
Le programme. conçu par Virtual 
Reality Design and Leisure, pro­
pose une campagne comprenant 



Cet ogre féroce eat l'une des 
nombreuses créatures qui hante 
le monde de Legend Quest. En 

l'éliminant, voua récupérerez une 
clef qui s'avérera 10rement utile 

por la 1uite. 

une dizaine de quêtes qui abou­
tissent chacune à la destruction 
d'un des sbires de Nar-Gardin, le 
méchant de service qui, comme il 
se doit, fait régner la terreur sur un 
paisible monde médiéval. 

le K n o t:n 
ultra-classique, 

mals la r lltf! virtuelle 
f lt tn 1tn 1 l'jjff 1 

Avant de se lancer dans l'aven­
ture, chaque joueur devra créer 
son personnage en choisissant 
sa forme (humain, elfe. nain .. . ), 
sa profession (guerrier, voleur, 
magicien ... ), son sexe et même 
la couleur de ses vêtements, de 
ses yeux ou de ses cheveux. Le 
tout est mis en mémoire sur une 
carte plastique qui est l'équiva­
lent de votre feuille de person­
nage dans un vrai jeu de rôles. 

Expality est l'ordina· 
teur qui gère les 
quatre stands virtuels 
de Legend Quest. Mul· 
tiprocesseur et multi· 
média, il sero peut­
être un jaur disponible 
dans votre living· 
room. Une pensée qui 
laisse riveur . .. 

Le monde que vous allez devoir 
explorer est vaste (villes, villages, 
montagnes, forêts, donjons, 
cavernes ... ) et comprend une 
véritable civilisation, avec ses 
habitants, son architecture, sa 
monnaie, ses magasins et ses 
confréries 1 A vous de vous faire 
une place au soleil dans tout ça, 

par exemple en louant vos ser­
vices comme tueur à gages ou 
mercenaire, ou en vous alliant à 
d'autres joueurs pour former une 
bande d'aventuriers ! 
Le maniement est des plus 
simples: pour s'armer, il suffit au 
joueur de toucher l'endroit de son 
corps où il est censé avoir placé 
son arme pour que celle-ci appa­
raisse instantanément entre les 
mains de son personnage. Vous 
pouvez ainsi manier aisément une 
épée, une dague ou un arc 1 Les 
magiciens, quant à eux, sélec­
tionnent les sorts qu'ils désirent 
lancer sur leurs adversaires en 
tournant les pages de leur livre 
de magie. Lorsque les person­
nages se trouvent dans le même 
lieu, les joueurs peuvent commu­
niquer par l' intermédiaire des 
micros et des écouteurs de leur 
casque. De plus, le programme 
tient compte de la distance qui 
sépare les personnages. Résul­
tat : la voix d'un copain qui se 
tient à l'autre bout de la pièce 
vous paraîtra lointaine ... Mieux 
encore, le timbre de la voix est 
transformé en fonction de la 
forme choisie par le joueur : plus 
aiguë pour un elfe, plus grave 
pour un nain 1 
Evidemment, un jeu offrant de 
telles perspectives ne pouvait que 
susciter l'engouement. D'autant 

On retrouve dans Legend Quest 
tous les éléments classiques du 
jeu de rôle d'hérok·fanta1y. 
Aventure, my1tère, magie ... et 
combat l Ici, vous aui1tez (à dis­
tance prvdente) au duel épique 
entre un autre joueur et l'un des 
monstres du jeu. Un rive devenu 
réalité 1 

Techno Sound Turbo : 
digitalisez à tout va 

Bus Plus importe un nou­
veau digitaliseur sonore 
pour Amiga. Stéréo, 
comme Il se doit, il est 
servi par un logiciel qui 
semble aussi puissant que 
complet : outre la capture 
des échantillons et leur 
reproduction, le pro­
gramme offre un séquen­
ceur quatre pistes (les 
quatre voix de la machine), 
un éditeur de sons d'une 
grande précision (déplace­
ment par octet au besoin) 
et surtout une très large 
gamme d'effets sonores : 
écho, vibrato, phaser, 
.. exterminator • , .. intoxi­
cation • et bien d'autres. 
Nous vous le présenterons 
plus en détail le mois pro­
chain. 

Jacques Harbonn 

plus que W Industries compte 
ouvrir prochainement de nou­
veaux centres, tous reliés entre 
eux par l' intermédiaire de 
modems, ce qui permettra à des 
dizaines de joueurs se trouvant à 
des kilomètres de distance les 
uns des autres d'évoluer simuta­
nément dans le même monde vir­
tuel 1 Deux semaines à peine 

Touch z va r~ ll:,_.o 
et un arc apparait 
.,. ., t"~ V "1'\4" 1 n 1 

après l'ouverture du centre en 
Angleterre, des joueurs avaient 
déjà formé des bandes de voleurs 
et des guildes de magiciens, 
Interdisant l'emploi de sorts aux 
non-membres. On peut en effet 
tout envisager, y compris la mise 
en place d'une véritable mafia ... 
Imaginez-vous avec quelques 
copains incarnant une bande de 
nains voleurs à Paris, en train de 
détrousser les personnages de 
joueurs effectuant leur première 
partie dans une salle d'arcades 
de Toulouse ! 
En dehors du fait qu'il s'agit là du 
premier jeu de rôles à exploiter le 
Virtuality System de W Industries, 
Legend Quest marque donc une 
étape décisive dans l'histoire des 
jeux vidéo sous réalité virtuelle ... 
Désormais, les seules limites sont 
celles de l'imagination des 
joueurs! 

Marc Lacombe 
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EN BREF ... 

IMAGINA CHIZ VOUS I 
Tout le monde n'a pas les 
moyens d 'aller à Monte-Carlo 
pour Imagina, le festival de 
l'lmage de synthèse (sans 
compter les risques de 
tomber sur une princesse 
aspergée de parfum Prisunic, 
en train de bramer comme un 
ouragan !). Canal+ a donc eu 
la bonne idée d 'éditer une 
cassette vidéo regroupant les 
cinquante meilleurs courts 
métrages présentés à 
Imagina durant ces dix 
dernières années. SI vous 
avez envie de voyager dans 
un flipper, de voir une salière 
et une poivrière esquisser 
quelques pas de danse, une 
cafetiere éternuer ou la vie 

1 

naître sur une planète 
déserte, n'hésitez pas ... Tour 
à tour spectaculaires, drôles 
ou poétiques, ces créations 
vous entrainent dans un 
monde magique où tout est 
possible, un monde qui 
préfigure ce que seront les 
jeux vidéo de demain. Une 
ballade à ne pas rater ! 
(Cassette Canal + Vidéo. 
Prix B) 

1 SOUND MA51U Il : 
U VOlX DE SON MAnRf? 
Sodipeng propose une 
nouvelle version de sa carte 
sonore pour PC : la Sound 
Master Il (à ne pas confondre 
avec la SoundBlaster 2 !). les 
spécifications en semblent 
tout à tait interessantes : 
compatibilité Adllb 1 OO % (ce 
qui est devenu une quasi­
obligation pour les cartes 
sonores servant aux jeux), 
Interface Midi (câbles fournis), 
sortie digitale 8 bits pour 
reproduire les sons avec une 
qualité proche de celle des 
CD (44 kHz), entrées 
analogiques (micro et autres 
sources sonores) et. enfin, 
ampli audio suffisant (4 watts) 

1 

pour connecter directement 
des enceintes. avec réglage 
du volume. Différents logiciels 

1 

sont fournis avec le kit pour 
profiter des possibilités de la 
carte : programme de 
composition musicale (avec 
possibilité d'uhhser un clavier 
Midi) ; enregistrement et 
playback en RAM ou 
directement sur le dur et, 

42 

Amstrad • • 
Quel avenir ? 

Depuis l'échec rencontré par la GX 4000, 
on n'entend plus beaucoup parler du 

constructeur britannique. La réputation de 
« fabricant démocratique » qu'il s'était faite au 
fil des ans en a pris un sacré coup ... Qu'en est­
il aujourd'hui d 'Amstrad? Tilt est allé enquêter. 

Amstrad et Intel viennent de signer un accord afin de construire e n 
commun des micros haut de gamme : la série 8000. 

1 T out le monde le sait, les 
CPC sont aujourd'hui 
dépassés, les PC 1512 ne 

peuvent guère servir que pour le 

1 

traitement de texte. Quant à la 
GX 4000, elle n'a pas fait le poids 
face à ses concurrentes. 
l'état d'Amstrad a donc de quoi 

l 
lnquiéter, d'autant que Marion 
Vannier quitte la société à la mi­
février. Cette PDG, qui dirigeait la 
filiale française depuis huit ans, 
s'en va tout à coup • pour cause 
de démotivation ,. J Un sacré 
coup pour Alan Michaël Sugar, 
qui a dû former une nouvelle 
équipe : Bernard Steiner comme 
PDG, Claude Uttner en tant que 
directeur général et Jean Cordier, 
un ancien de l'équipe, qui revient 

1 

en tant que directeur du d.éve­
loppement. 
Quant aux machines, Amstrad a 
dévoilé au public une multitude 

1 

de nouveautés au dernier CeBIT 
de Hanovre : des micros, bien 
entendu, mais aussi d'autres mer­
veilles technologiques. 

Micros Amstrad, ça va fort ! 
Il convient tout d'abord de faire 
un point sur les machines actuel­
lement disponibles en France. 
Désormais, Amstrad se consacre 

quasi exclusivement à ses 
gammes de PC. La gamme 5000 
ou entrée de gamme ne com­
porte plus que les modèles 5086 
avec disque dur de 40 Mo et 
5286 (le rameux • GamesPaci< •). 
La génération 3000, quant à eue. 
est constituée du 3386 avec 
disque dur de 40 ou 80 Mo. Peu 
de différences entre les deux 
séries, si ce n'est la taille des 
machines et le type de cartes 
utilisées. 
Mais deux nouvelles gammes 
pointent leur nez. Pour les pro­
fessionnels, voici en dignes suc­
cesseurs des 3000 la gamme 
des 8000. Estampillés du logo 
Intel lnside, ils sont développés 
en partie par ce fabricant de 
microprocesseurs. Deux mo­
dèles devraient être disponibles 
d'ici à septembre. Le LP 8486 
à bus EISA est structuré autour 
d'un 486dx cadencé à 33 MHz 
ou d'un 386sx à 25 MHz. Quant 
à l'ES 8486, construit autour des 
mêmes microprocesseurs, tl dis­
pose d'un bus à l'ancienne 
norme ISA. 

1 
Côté grand public, auquel les 
5000 s'adressent plus particullè-

l 
rement, apparaît le 6486sx qui, 
comme son nom l'indique, 
contient un 486sx cadencé 
à 16 MHz. La mémoire vive 
s'étend jusqu'à 4 Mo et ia capa-
cité du disque dur n'atteint pas 
moins de 1 05 Mo ! A terme, 
d'autres modèles 6000 devraient 
apparaître pour remplacer les 
5000, dont ils reprendront le 

1 

design, la taille et les prin.c1pales 
caractéristiques. 
Enfin. le mini-PC 4386sx, équipé 
d'un moniteur Sony Trmitron, 

1 

continue son bonhomme de che­
min avec des prix plutôt intéres­
sants. Jugez vous-même : pour 

Prétenté lors du CeBIT 
91 , l'ACL-386s.x était 
un portable couleur 
d'excellente qualité 
pour un prix voisin de 
40 000 francs. Le 
note·book que voici 
devrait être proposé à 
un prix moins é levé 
mais nous ne 
connaissons pas 
actuelle ment sa date 
de comme rcialiscmon 



Amstrad attaque le marché de l'image par téléphone avec ce 
visiophone qui se branche sur une ligne téléphonique standard. 

un disque dur 80 Mo, la configu­
rat ion monochrome coûte 
presque 12 000 F TIC et la cou­
leur 2 000 F de plus. 
Côté portables. il existe à l'heure 
actuelle deux modèles noir et 
blanc, les ALT, et un couleur, 
l'ACL-386sx, dont une nouvelle 
version vient de voir le jour. La 
principale différence est matéria­
lisée par un trackball intégré. plus 
pratique qu'une souris. 
Le prix (presque 40 000 F Hl), 
s'il reste trop élevé pour le grand 
public, se justifie par la techno­
logie TFT utilisée, qui offre une 
qualité d'affichage exceptionnelle, 
sans aucune rémanence. 

Les prix des note-books noir 
et blanc (32 niveaux de gris) ANB-
386sx sont quant à eux dimi­
nués : un peu moins de 13 000 F 
TIC en disque dur 20 Mo et un 
peu p lus de 16 ooo F ne en 
40 Mo. On ne se plaindra pas de 
la baisse, mais ça n ' est pas 
encore le Pérou. 
Le modèle couleur en démons­
tration sur le CeBIT présentait 
d'excellentes qualités, mals ne 
devrait pas être commercialisé 
avant septembre prochaln. Son 
prix est encore inconnu. 
Les imprimantes laser sont, quant . 
à elles, réservées au marché alle­
mand, Amstrad France préférant 
développer ses relations avec 
Mannesmann Tally ... 

Le premier télécopieur 
Amstrad n'a jamais 

r~u l'agrément 
France Telecom mal­

gré un fonctionnement 
tout-à-fait correct. En 
ira+il de même pour 

ce télécopieur­
téléphone-répondeur, 

qui se branche sur 
une 1eule ligne de 

téléphone et qui rend 
la télécopie accessible 

à Monsieur Tout-le­
monde? 

Un come-back prometteur en 
hi-fi et vidéo 
.Amstrad restera longtemps dans 
la mémoire des util isateurs de 
micro-ordinateurs pour avoir 
démocratisé les compatibles 
PC. avec des configurations 
EGA , puis VGA à des prix 
accessibles. C'est apparemment 
dans le même ordre d'idées qu'il 
attaque le marché des récep­
teurs à antenne parabolique (qui 
permettent la réception des 
émissions retransmises par 
satellite) . Le SRX200E, pour 
presque 2 500 F ne tout com­
pris, c'est-à-dire avec l'antenne 
parabolique de 60 cm de dia­
mètre, permet de recevoir les 
chaînes du satellite Astra dont 
lV Sport. RTL Plus, Sky News, 
MlV Europe, Eurosport, etc. Le 
récepteur SRD600E, qui vaut 
environ 4 000 F TT C sans 
l'antenne, capte, en plus, les 
chaînes des satellites Télécom1, 
TDF1 et Eutelsat2, à savoir nos 
cinq chaînes nationa les et 
quelques autres. pour la plupart 
cryptées. Le nec plus ultra 1 Le 
problème, c'est que la plupart 

de ces canaux sont en langue 
anglaise .. . Amstrad saura-t-il 
convaincre un marché français 
aux habitudes solidement 
ancrées? 
En ce qui concerne les produits 
vidéo, sachez qu'un téléviseur 
sera bientôt lancé. ainsi qu'un 
magnétoscope conçu pour ceux 
que la programmation rebute 
(elle est simplifiée au maximum 
et la télécommande est équipée 
de touches de couleur). Une 
nouvelle version du Double Dec­
ker, le fameux magnétoscope à 
deux compartiments cassette, 
sera bientôt disponible. Il sera 
plus compact et les cassettes 
s'introduiront côte à côte dans 
le sens de la longueur. Le prix 
resterait aux alentours de 
5 000 FnC. 
Enfin, e t je vous ai gardé le 
meilleur pour la fin, Amstrad nous 

concocte des produits de télé­
communication qui. s'ils obtien­
nent l'agrément de France Télé­
com. devraient faire un malheur. 
Disponible outre-Manche pour 
490 livres (près de 5 000 F). le 
FX-6000AT est un télécopieur­
répondeur-téléphone. Cette 
superbe machine qui se branche 
sur une ligne de téléphone unique 
permet de disposer d'un téléco­
pieur bon marché sans devoir ins­
taller une nouvelle ligne. Parmi les 
autres projets, un téléphone-téié­
copieur portable et un Visiophone 
sont également prévus. Déve­
loppé par Marconi, ce dernier se 
connecte à une prise de télé­
phone standard et rend acces­
sible au plus grand nombre 
l'image téléphonique. Il suffit que 
le correspondant se serve égale­
ment d'un visiophone. 
En attendant que le gouverne­
ment en autorise la vente en 
France, n'hésitez pas. si vous 
faites un saut en Angleterre, à 
vous procurer un FX-6000AT. Il 
paraît qu'il fonctionne très bien 
chez nous ... 

DavidTéné 



--------1ilt Ï•o•u.rn•a•1 _______ _ 
THE NEW GROLIER 

ELECTRONIC ENCYCLOPEDIA CEDEZ 
~-

L'encyclopédie Grolier est la tran5position sur CD·ROM de Io plus vaste 
encyclopédie de longue anglaise (21 tomes 1). Dessins et photos com· 

piètent parfaitement les texte• dëjà trèJ complet. 

N ous continuons ce mois· 
ci notre petit tour d'hori· 
zon des différents CD· 

ROM grand public sur PC. Ce 
support connait presque un véri· 
table boom. La baisse de prix des 
lecteurs et des CD eux-mêmes 
comme l'amélioration constante 
de la qualité (avec , bien sOr, 
quelques moutons noirs) devraient 
d'ailleurs y contribuer. La norme 
multimédia MPC de Microsoft est 
de mieux en mieux exploitée, en 
particulier au niveau de l'image (le 
super VGA arrive à grands pas, 
favorisé par les capacités de stoc­
kage du support). Elle oblige certes 
à acquérir Wirdr:J.Ns mals, de toute 
manière, un système d'exploita­
tion graphique semble aujourd'hui 

1 
de rigueur. Les animations digita· 
Jisées se multiplient aussi. Précl· 
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L'intégralité des gra· 
phi5mes de l'encyclo· 
pédie Grolier est en 
VGA. Mais ceux qui 
ne disposent pas de 
ce mode grar,hique 
pourront l' utiliser en 
mode texte. 

sons à ce suiet que les temps 
d'accès du lecteur ont une impor­
tance cruciale dès qu'il s'agit de 
reproduire de telles animations. 

1 

Pour de bons résultats, Je lecteur 
de CD-ROM devra se situer vers 
les 300-400 ms. Si vous avez 
assez de mémoire, réservez une 
place importante aux buffers 
dédiés au CD-ROM (différents de 
ceux de Windows), en modifiant 
la ligne correspondante dans 
« Autoexec. bat •. Cela permet de 
disposer de plusieurs secondes 
d'images par chargement, alors 
que les configurations de base 
vous limitent souvent à un quart 
ou une demi-seconde. 

Fascination 
Ce jeu d'aventure teinté d'éro­
tisme vous a été présenté en ver-

AUCD 
Comme tous les mois, 

Jacques Harbonn vous présente 
toutes les nouveautés en matière 

de logiciels sur CD-ROM. 
Si l'on n'en est encore qu'aux 

tâtonnements, l'avenir de ce nou­
veau média ne fait pas de doute : 

le CD, c 'est dément! 

La version CD·ROM de Fascino· 

1 

tion apporte un rëel plu• par rap· 
port à l'original. 

sion disquette PC dans le Tilt 96. 
Bien que n'exploitant que très 
partiellement le support, cette 
nou'l(elle version apporte un plus 
réel. Tout d'abord, la présenta· 
tion, plus étoffée, fait appel à un 
astucieux mélange de gra· 
phismes classiques et de digitali-

1 

sations monochromes, animées à 
bonne vitesse. Mals, surtout, la 
bande sonore est devenue beau· 
coup plus réaliste. S'il y manque 
toujours les bruitages, les dia­
logues digitalisés (en anglais, mal­
heureusement), dits par différents 
acteurs avec un ton juste, renfor­
cent l'atmosphère. Toutefois, Il 
est dommage que Tomahawk 
n'ait pas profité du changement 

1 

de support pour rallonger le soé· 
nario, qui ne vous résistera pas 
plus de quelques heures (CD-

ROM Tomahawk, distribué par 
Euro-CD ; tél. : 40.09.80.30 ; 
pnx: XX F}. 

Electronic Library of Art volu­
me 1 :Surveyof Western Art 
Ce CD est une gigantesque 
banque de données sur tout ce 
qui concerne les arts en général. 
L'installation, qui impose une 
configuration MPC, propose trois 
modes différents, occupant une 
place variable sur le disque dur 
(de 0 à 2.4 Mo, en passant par 
700 Ko). Je vous conseille forte­
ment l'mstallat1on la plus gour­
mande en mémoire, car elle limite 
ensuite beaucoup les temps 
d'attente. A la rigueur, vous pour­
rez opter pour la seconde solu­
tion. En revanche, la gestion sur le 
CD uniquement est d'une lenteur 
désespérante. Signalons encore 
que le gestionnaire s'accommode 

1 

fort mal de Windows 3.1. Il m'a 
fallu réinstaller Windows 3.0 pour 
faire foncbonner correctement ce 

1 

CD-ROM 1 A la décharge du pro­
gramme, il faut dire que c'est plu­
tôt Microsoft qui est en tort. 
d'autres • navigateurs • de CD-
ROM ayant posé le même pro­
blème sous Windows 3.1. 
Revenons au CD lui-même. 

1 

Grâce à un gestionnaire fort bien 
réalisé, vous pourrez rechercher Je 
sujet de votre choix en sélection­
nant Je nom de l'artiste, le sup­
port (toile, vase, construction,. .. ), 
l'école (impressionnisme, néo­
réalisme), etc. Les images digita­
lisées présentées exploitent le 
Super VGA (640 x 400 en 256 
couleurs), beaucoup plus à même 
de permettre la reproduction 



Bon à retourner à: INFOGRAM ES 
84, rue du 1 •• Mars 1943 
89828 VILLEURBANNE Cedex 

ETERNAM, le dernier né des planèto­
parks occupe toute la surface de la 
Terre. Reconstitution grandeur nature 
d'époques passées, peuplé de créa­
tures bio-technologiques, il est très 
prisé par l 'élite des populations inter­
galactiques. 

En recevant votre invitation pour 
Etemam vous n'imaginiez pas une 
seule seconde que cette aubaine 
pouvait cacher un piège diabolique! 

Mais, pour le sourire de Tracy, ne 
seriez-vous pas prêt à relever tous 
les défis? 

Alors, dans ce nouveau monde où 
l'on ne distingue plus le vrai du faux, 
saurez-vous faire la différence entre 
réalité virtuelle et réalité physique? 
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l ' encyclopédie Grolier aborde de 
nombreux domaines. Ici, la litté­

rature. 

fidèle des œuvres d'art. Le VGA 
reste toutefois disponible pour 
ceux qui ne disposent pas d'une 
telle carte. Chaque • fiche ~ pro­
pose un commentaire technique 
écrit (en anglais), complété éven­
tuellement d'un second com­
mentaire plus détaillé (sur un 
artiste par exemple). Même sans 
être un mordu d'art, il est difficile 
de rester insensible à ce CD qui 
vous transporte en quelques 
secondesdesgrottesdelasca~ 
au tombeau de Toutankhamon, 
et vous permet de regarder au 
passage un vase étrusque, une 
tapisserie rare ou un tableau 
célèbre. Pour l'anecdote, signa­
lons que l'exploration du CD sous 
éditeur permet de retrouver un 
certain nombre de commentaires 
digitalisés associés à certaines 
images, ces commentaires 

LeMPC 
Le MPC tpC Multimédia) est 
un standard établi en 1990 
par Microsoft. Il nécessite 
un PC 286 minimum (le 386 
est en passe de devenir la 
règle, 2 Mo minimum de 
RAM, un disque dur de 30 
Mo au moins, un lecteur de 
CD-ROM capable de géné­
rer un son numérique, une 
souris deux boutons et une 
carte audio capable de tral­
t e r des voix et des 
musiques, sans oublier un 
environnement graphique 
(Windows). 
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n'étant pas exploités par le ges­
tionnaire 1 Un excellent titre, utili­
sant bien les possibilités du sup­
port et vendu à un prix très 
compétitif pour une telle banque 
de données, ce qui ne gâche rien 
(CO-ROM EBook, distribué par 
Euro-CO, pour PC MPC 
prix XXX :F). 

The Sleeping Beauty 
Ce CD est en fait un livre inter­
actif racontant la poignante his­
toire (un peu remaniée toutefois) 
de la Belle au Bois dormant. A 
ce titre, il s'adresserait plutôt aux 
enfants, mais du fait de la langue 
(anglais), il peut être éventuelle­
ment détourné de sa destination 
première et offrir une initiation à 
cette langue. La réalisation est 
d'un bon niveau. Chaque texte 
peut être lu et certains sont agré­
mentés de superbes Illustrations 
en Super VGA (certaines sont 
même animées) et de musiques 
digitalisées variées. Toutefois, on 
reste un peu sur sa faim. L'inter­
activité se limite à tourner les 
pages plus ou moins vite et à 
demander les compléments 
sonores. De même, le support 
aurait permis des illustrations plein 
écran pour chaque chapitre. A 
essayer, donc, avant d'acheter 
(disquette EBook pour PC MPC, 

distribué par Euro-CD ; prix : 
XXXF). 

Syracuse Language Systems : 
lntroductory Garnes in French 
A l'origine, ce CD est destiné à 
enseigner les rudiments du fran­
çais à de jeunes Anglais grâce à 
ses commentaires parlés sur fond 
de jeux d'éveil. Il ne peut évi­
demment pas se targuer d'un tel 
but dans notre pays, mais les jeux 
demeurent et sont bien faits. Il 
s'agit presque exclusivement de 
jeux dédiés a~ tout-petits, pour 
apprendre les formes, les cou­
leurs, etc. D'autres Jeux visent un 
public un peu plus âgé, mais res-

Survey of Western Art 
est une gigantesque 
banque de données 
sur tout ce qui 
concerne les arts en 
générol. Mais il vous 
faudra un PC rapide 
(doté si possible du 
mode Super VGA) 
pour en profiter plei­
nement. 

tent toujours ciblés sur les très 
jeunes. J'avoue que mon opinion 
est assez partagée face à un tel 
CD. Pour une fois, ce n'est pas la 
réalisation qui est en cause. De 
ce côté, rien à redire : les gra­
phismes sont de bonne facture, 
les jeux nombreux et variés, les 
commentaires dits distinctement 
et par différentes personnes, et 
les trois niveaux de difficulté 
apportent un plus certain. Le pro­
blème se situe à un autre niveau. 
La souris n'est pas le système de 
pointage le plus pratique pour des 
enfants de cet âge (quoique ... ). 
Mais, surtout, je ne connais pas le 
pourcentage de parents qui 
accepteront de confier leur PC 
MPC (puissant et coûteux) à leurs 
plus jeunes enfants. Là encore, il 
faudra y réfléchir à deux fois (CD 
SLS, distribué par Euro-CO, pour 
PC MPC ; prix : n. c.). 

Encyclopédie Grolier 
Ce dernier CD est un véritable 
monument. Il regroupe en effet 
les 21 tomes de la gigantesque 
encyclopédie de langue anglaise 
Grolier l Cette quantité impres­
sionnante d'informations est com­
plétée de nombreuses planches 
et photographies de sujets 
divers : animaux, avions, plantes, 
en passant par les animaux pré-

j :t SURPRISE-= Thomas Osmond, 
directeur général i5 d'Activision Europe 

i depuis janvier 1 991 et 
directeur général de The 

Disk Company depuis août 
1990, vient d'annoncer départ 
des deux sociétés. 
" J'étais en désaccord avec 
l'évolution de la politique 
menée par les deux 
compagnies. Je pense qu'il 
est aujourd'hui indispensable 
d'investir puissamment dans 
les nouveaux supports que 
sont les CD ROM, -et je 
pense non seulement aux CD 
ROM pour PC et compatibles 
mais aussi aux Méga CD et 
au CD en préparation pour la 
Super Nintendo- et le COI. Je 
ne peux davantage préciser 
aujourd'hui quels seront mes 
choix futurs : je resterai de 
toute manière dans l'univers 
des sotts ludiques de qualité, 
au niveau du développement, 
-j'insiste sur ce terme car il 
me parait fondamental de 
u tenir" son développpement 
et de travailler sur des 
concepts particuliers-, de 
l'édition et de la distribution. 
Je vous promets une petite 
surprise dans quelques 
semaines ... 

historiques ou les écrivains. Les 
graphismes sont affichés exclu­
sivement en VGA mais ceux qui 
ne disposeraient pas d'une telle 
carte peuvent toutefois utiliser 
l'encyclopédie en mode texte. Le 
" navigateur • est d 'une grande 
rapidité, affichan t l 'article 
demandé quasiment instantané­
ment. En contrepartie, il offre un 
éventaij de recherche très limité. Il 
est bien dommage de sous­
exploiter une telle masse de 
documents, le gestionnaire de 
Zyzomys, par exemple, prouvant 
qu'il est possible de faire bien 
mieux. De plus, la gestion tout 
clavier et les écrans mono­
chromes sont bien tristes. Il n'en 
reste pas moins que ce CO est 
loin d'être inintéressant, du fait 
de l'impressionnante quantité 
d'informations que l'on peut y 
puiser (à condition bien entendu 
de parler anglais). Enfin, son prix 
est très ajusté, bien en deçà de 
son équivalent papier (CO-ROM 

1 

G~olier, distribué par Euro-CD ; 
prix : 1). 

Jacques Harbonn 



QyAND L'ORGANISATION DU GROUPE A ÉTÉ ENFIN DÉCIDÉE, 

IL DEVIENT SOUDAIN GRISANT DE FAIRE LA TOURNÉE DES SALLES DE CONCERT. 

ScooTERS RAPIDO DE PEUGEOT. 

LE POINT DE VUE LE PLUS IMPERTINENT SUR LA VILLE. 

Spécia/.onent conçu pour signer des contrats de musique de jeunes, voici le Scooter Rapido, nouvelle version dérivü d11 ST; tout automaliqiœ, démarreur électrique, nerveux 
d maniable, le channe sulfureux de son carénage profdl et de ses roues alu n'a d'égal que l'efficaâté de sa fourche AV à bras tiré. ll'D PEU,..EOT 
Dès 14 ans et sans pennis, liger (poids à vide sans essence 59 kg) voici le nouvel attrape-groupies dt la gamme des Scooters Peugeot. al ...a 
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Des effets vidéo 1 

avec son PC 
Il est désormais possible d'utiliser Je PC 
comme table de montage vidéo. Video 

Machine permet de surcroÎt des effets impos­
sibles avec du matériel amateur et se situe 

techniquement au niveau des matériels profes­
sionnels fort coûteux. 

1 Q ul n'a jamals rêvé de 
bidouiller un film vidéo en 
lui faisant subir moult tor -

1 

tures ? Faire tournoyer un logo qui 
arrive sur l'écran en grossissant, 
superposer deux séquences 

1 

d'images, incruster sa photo en 
haut à gauche dans un journal 
télévisé ... Ce genre d'effet n'est 
pour l'instant possible qu'à la 
condition de posséder le matériel 

1 
adéquat , malheureusement 
réservé aux professionnels en ral­
son de prix élevés. La société alle-
mande Fast, spécialisée dans la 
fabrication de dong/es (clés élec­
troniques de protection de logi­
ciels) est sur le point de sortir un 
logiciel pour PC remplaçant avan­
tageusement ce matériel. Déjà res­
ponsable de Screen Machine, un 
soft de numérisation d'images 

C'est dans une ambiance de type 
salan d'appartement que nous 
est présenté Videa Machine au 
dernier CeBIT de Hanovre.Cette 
'arte d'extension tronsforme 
votre PC en véritable studio 

vidéo. Le logiciel qui 
l'accompagne se gère focilement 

à la souris, sous Windows. 

1 

vidéo, Fast nous prépare à pré­
sent Video Machine. constitué 
d'une carte à insérer dans le PC 
(386sx au moins) et d'un logiciel. 
En entrée, les deux sources vidéo 
pewent être au choix un magné-

1 
toscope, un Camescope ou 
encore un appareil photo du type 
Canon Ion et ce, quelque soit le 
standard : PAL. SECAM ou NTSC. 
En revanche, la sortie se fait en 
PAL Le logiciel tourne sous Win­
dows, ce qui le rend très simple 
d'emploi. Une ·• ligne de temps • 
s'affiche sur l'écran, représentant 
la durée du film à retravailler. Il suf-

1 

fit de placer les icônes correspon­
dant aux effets désirés sur cette 
ligne pour les voir se réaliser 1ns-

I 
tantanément. Tous les paramètres 
se gèrent à la souris. 
S'adressant aux seml-profes-

1 
sionnels, Video Machine sera 
commercialisé à partir du mois 
de septembre aux alentours de 
20 000 F. ce qui le rend avanta-

1 

geux par rapport au matériel pro 
traditionnel. Cependant, ce prix 

! 
le réserve encore aux plus avertis 
(ou fanatiques !). 

Davidîéné 



Une souris 
tridimensionnelle 
Logitech est sans aucun doute très avancé 

dans les périphériques d'entrée : souris, track­
ball, scanner. .. Après avoir mis sur le marché 
une souris qui « épouse la forme de la main », 

voici qu'elle nous concocte une souris en trois 
dimensions ... 

L ors du dernier CeBIT de 
Hanovre, nous avons pu 
assister à une étonnante 

1 démonstration. Munie d'une paire 
de lunettes « spéciales ,, reliée à 
un PC, une femme manipule une 
souris pas comme les autres. Au 
lieu de la faire glisser sur un plan -
une table ou un bureau - elle la 
tient devant elle, plus exactement 

entre elle et le moniteur. A l'écran, 
rien de bien original : un dessin 
que la dame est en train de réali­
ser. Je chausse une autre paire 
de lunettes • spéciales .. et là, je 
comprends l'intérêt de la chose. 
La dame, charmante au demeu­
rant, est en train de dessiner en 3 
d imensions 1 Lorsqu'elle rap­
proche la souris de sa poitrine, le 

trait qu'elle trace à l'écran semble 
carrément sortir du moniteur 1 En 
observant la souris pas comme 
les autres, on constate qu'elle dis­
pose de deux boutons supplé­
mentaires par rapport à une sou­
ris traditionnelle, un à droite, l'autre 
à gauche. En pressant avec le 
pouce sur l'un de ces boutons, 

le curseur à l'écran se fige. Si bien 
qu'il est possible d'agir sur la trrn­
slème dimension (profondeur), 
c'est-à-dire sur l'axe des z, sans 
que les coordonnées x et y ne 
varient. Un autre point important 
est qu'il est possible de modifier 

l'orientation de ce qui est à 
l'écran. Supposons qu'un cabrio­
let soit affiché. En baissant ou 
levant la tête, il est possible de 
regarder sous ou dans la voiture ! 
Incroyable !. .. Même chose pour 
voir l'avant ou l'arrière du véhi­
cule : il suffit de tourner la tête à 
droite ou à gauche. Pour le 

Le re lief sur micro 
prend forme. Grâce 
à cette souris un 
peu particulière, il 
est passible 
de dessiner très 
facilement en trois 
dimensions. Mais ce 
n'est qu'un 
prototype ... 

moment, les lunettes et la souris 
30 à cinq boutons ne sont qu'au 
stade de prototype, mais gageons 
que Logitech fera le maximum 
pour développer et commerciali­
ser rapidement ces périphériques 
étonnants. David Téné 
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Des dis ues 
, . 

scenar10 our 
FS4 et ATP 

De nombreux disques scénario sont désormais 
disponibles pour Flight Simulator et ATP ver­
sion PC. Nous faisons ici le point sur six nou­

veaux produits, notamment sur un utilitaire qui 
permet de faire ronronner un Cessna avec une 

carte sonore ... 

S ubLogic vient d'éditer 
t rois nouveaux disques 
scénario. Le premier est 

une version plus avancée du 
1 programme déjà ancien Facili­
ties Locator. Une fois aiouté à 
une version de Flight Simulator 
ou d'ATP, ce soft vous permet­
tra de vous placer sur un aéro­
port précis sans faire appel à 
l'option Coordonnées classique. 
Ce programme est donc très 
utile pour utiliser les trois pro-

1 

duits su ivants qui viennent 
agrandir votre terrain de vol. Il 
s'agit tout d'abord de deux Ins-
trument Pilot's Scenary qu i 

1 
concernent respectivement l'est 
et l'ouest des USA. Pour cha-

i cun d'eux, on compte plus de 
1 500 aéroports, environ 1 600 
aides à la nav1gat1ons et plus de 

1

300 sites d'approche ILS. De 
quoi " travailler " pendant long­
temps ! Un troisième disque 
scénario couvre quant à lui 
l'ensemble de la Grande-Jare­
tagne. Signalons enfin qu'Ubl 
Soft vient d'éditer deux pro­
grammes vraiment très intéres­
sants. Le disque Sound, Gra-

50 

Vokl les trois nou· 
vellH disquettes se .. 
nano de SubLogic 
pour Flight Simulotor 
et ATP. Vous poul'Ns 
désormais explofw 
l'est et l'ouest des 
USA ou encore colcu• 
Ier des pions de vols 
ris complexes entre 
deux destinations. 

phics And Aircraft Upgrade vous 
permettra d'entendre ronronner 
votre Cessna grâce aux cartes 

1 

Sound Blaster. Si vous possé­
dez une Sound Blaster Pro, 

1 

vous aurez même droit aux syn­
thèses vocales pour écouter 
tous les échos de la tour de 
contrôle ! Ubi Soft édite égale-
ment un disque scénario 
nommé Flight Planner. Cet utili­
taire calcule pour vous des plans 

1 

de vol complexes entre deux 
destinations. li peut également 

1 

fournir un compte-rendu de vol. 
Un très bon outil pour les pros ... 

Olivier Hautefeuille 

1
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LA JIUNESSI res, gymnases, Expo-

La fête de la jeunesse 
vient tout juste de se 
terminer. Tout au long du 
samedi 23 mal, de jeunes 
parisiens entre 13 et 25 ans 
ont pu réaliser un projet 
personnel. Musique, danse, 
théâtre, exposition, 
performance ... ils ont 
profité de l'occasion pour 
s'exprimer sur une scène et 
devant un public. Pour ce 
faire, la Mairie de Paris à 
ouvert aux jeunes les 
portes d'une centaine de 
lieux municipaux (stades, 

sitions ... ). 
Nous ne pouvons que 
saluer ce genre d'initiatives 
qui offre à tous des 
possibilités d'expression 
inesperêes. Souhaitons que 
la micro fasse bientôt part 
intégrante de cette 
manifestation. A quand un 
concours de démos sur 
écran géant ou un match 
amical sur les plus grands 
hits micro devant un public 
en déltre qui scande : " Allez 
Lem-mings ! .. ? L'année 
prochaine, peut-être. 

Morgan Camuset 

CD TV 1 

Commodore travaille de son côté 
sur plusieurs périphériques. 
Le premier. devant nous arriver 
sous peu, est une carte con-

. 1 ~~~~~v~~~ ~~t~:~~0~r~~ 
Proposée depuis un 
an, l'offre " CD inter-

1 

actif ,, de Commodore 
semblait piétiner. Le 
manque d 'applica-

1 tions et de périphé­
riques, un marketing 

[ pour le moins discret, 

L e CD1V est désormais ven­
du dans un pack encom-

1 brant, incluant l'unité cen-
trale et sa télécommande, un 
clavier, une souris, un lecteur de 
disquette externe, le CD de prise 
en main, trois titres CD (Mind 
Run, Ordi-Code, L1V Engllsh), le 
système d'exploitation Amiga et 
les différents manuels. Il est com-

1 

piété par un jeu de logiciels sur 
disquette, l'équivalent du «starter 
kit,. (Kind Word 2.0, Fusion Paint, 
Indiana Jones and the Last Cru-
sa de, Kick Off Il , et F/A 18 
Intercepter). Ainsi entouré, le nou­
vel acquéreur dispose d'une 
machine utilisable et ouverte, et 
d'un accès à une bonne part de 
la logithèque Amiga. Une dizaine 
de CD devraient sortir dans les 
mols à venir, comme Les Défen­
seurs de la couronne (Defender 
of the Crown), ou un jeu simulant 
le management d'une équipe de 
football. 
Pour sa part, Hachette termine 
la première encyclopédie en fran­
çais sur ce type de support. 

ches, ou dotée d'un mini disque 
dur interne, de 20 à 80 Mo 
(120 Mo à venir), identiques à 
ceux qui équipent l'A600 HD. 
Un peu plus tard, grâce à une 
carte d'extension mémoire, le 
CDTV acceptera des logiciels 

1 

plus importants. 
Prochainement, le WB 2.0 et son 
.. chip set ,. remplaceront l'actuel 
WB 1.3, pour une meilleure convi­
vialité, et des modes graphiques 
supplémentaires. 
Un genlock interne ouvrira la 
machine aux nombreuses appli­
cations vidéo de l'Amiga, le CD 
servant de support aux fontes et 
.. clip art "· 
L'AVM (Avanced Vidéo Module), 
très attendu, est l'intégration du 
DCTV sur une carte interne, à 
placer sur le slot vidéo. Actuelle­
ment en cours de miniaturisation. 
il donnera au CD1V une palette 
de plusieurs millions de couleurs, 
et une sortie vidéo directe en 
PAL A son sujet, quelques ques­
tions pratiques restent toutefois 
en suspens, notamment l'éven­
tuelle commutation entre la sortie 
PAL du DCTV, et la sortie nor­
male (RVB), de bien meilleure 
qualité. 
La vingtaine de titres CD dispo­
nibles en français, seront-ils suf­
fisants pour justifier l'achat de la 
boile noire ? Probablement pas, 
et la sortie prochaine du CO-/ 
risque encore d'augmenter le 
nombre d 'indécis. 
La compatibilité avec la gamme 
Amiga, et ses particularités infor-
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PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES 

SHAREWA RES PC : Des centaines de logiciels, de la gestion professionnelle aux programmes ludiques. 

BASES DE DONNEES 

n fl.ESBAHCIC (1'1032 A) • Gesllon de S!OCk !)'PB base 
de damée$, 'iOllS poUll'ez mettre è jour le stod<. œla.ier 

les prix an lordlOn des mages !lm des Iris. LWnl6 à 70 
exernpa.tes dans cet:e wrslon Shareware. A essayer. 
... ALE EXPRESS (E 013-E 0141 ·Banque de données 
IU tm facile d'IMSilllOn Ma an page de masques. h­
quetles el lormulairas i;ur Fécran Très lléxible au niveau des 
lonc;fions de iexte et calcl.t Oisque ®r obig.allire. 

n llDEX (F1038 A) • MO basas de domèes, le Ili as1 
pcl6Slble pour chaque champ$ e1 ron peul ~nler la 

liste 8lf'GI !née an ASCI~ ell& pouna alors é1re réc\clérée pat 
d'eutres IOgielelS Paramèlré pour cassettes VKMc>. li'lres. 
IXquenus 

n VIDEOTHEQUE (F11M3 A) ·Une~~ et de 
haul rVY9au de llllCr8 Yldéol!lèque. Vc.J$ flOlWtZ gêrB! 

IOUS Yœ lilms, d'après la nwque de la cassette et 'iOllS saurez 
contiendetoisYOUS MZ dêj!l lllStlMéœ::ia casseue. poo. une 
~lêde4001ilms 

a ADR8A.SE (F1047 A) • Ce~ l'OUS pem!8l de gét1I 
U1 came! d'ldrasses. U1 répenolre ~. ~ 

loppe. maollng. elc ... D'l11e taille de 32000 fiches environ, t 11011S 
domela une~ de \'Oùe aQerda sn ra1l.reS et sans 
fauies 

n BCOOCIOPERATiVOLUME.DIABOLO (F1053 A) • 
Con'!)lde • logicJe.'s de la tes bome ~d'uusde 

AAS. qui~ de norrinux SIJlm Shatewares de qualité 
Essayez ac BLOC (aeslion de doalnents) OPERAT (pout 
..,.._), VOl.Wt (prttilème$ de ~) et DIA!!Ol.O 
(6dl1eUI de doc), et YOUS a,.ez !111 ~ de leur$ lalenls 

n LOGEST (F1067 A) Vous pouvez enfin gêrer vos 
cisq.Jet'.es lacilemeri. les 1115 se font pat noms. genres 

5a1M!garde automatlcµ! en lill de cession 51 vous avez modlié 
la base. ~ ac el!icaœ 

a CATEGO (1'1073 A) • GesllOl1 doeumeman de 'IOS 
Mas, vidéocasseC18$.111C.-LessuieisSC111ptnnêlrllbles. 

le Ill se lai! S01 pat les ane<n, les lires, e:c... &en lai. œ 
logictel peUI gérer 'IOS prêts et YOUS dire OU &onl rangées YOS 
dl~ favon!es. 

n 111Hf'11ET (F107S Al • Ce loglClel a èlé oomposé à la 
demande e1 sur les speaflcallons d'entre)l(1ses dll 

batimenls. a a peu IOt'diaAs de réalsar !:ès flll)ldenlanl l!I ris 
ladlemenl des mètres clMS n~e ~!corps déta1. 

COMMUNICATION / MINITEL 

a VlDEOTEXT (F1069 B) • Vid6ocM es1 un logldel de 
~d'écran niRlel La rest\Jlanpeutse lairesod pai 

mo09 paquei. soi1 en eoollnu le - complèle P9tJI gérer 
120 pages mirl11l 

BUREAUTIQUE / TABLEUR 

n GElCAl.C (F1019 CJ • Mri ~ de 128 lignes - 32 
coloMes et 20 tooctions par œniM. Presse papi&<, 

lonnalalJe des âmées rrQd:llcalion de la gille, et. ~el 
bien laitl~ 

a GESTION FlNAUCIERE (f1020 C) - Vous aYez besoin 
de c3:uler 111 mornan1 du pr91 <JU Jes l'Cére1$ peu radial 

de l'0118 ROUS'" Ce fQgiciel YOUS le lera en IOUie gmplcM e1 
en plus, pour une somme modicµ! vous aurez la oomére -n CAP90 (f 1021 C) Oue vous soyez particuliers ou 

aulres ~ œ IJl9llmme 'IQJ5 pennel1re de 
SUM'llvo':a~de lar;m,Usinp!&,,Urapde, et,U 
effcaœmem ~·avec des techrjques classiques SUt papier 
Avec une aide en liglle,YOUS aurez la gesllCXldu passa, de raai 
~ lnancière. ~el reœt1e la ll9CSIOrlcol1'jllè!e asl 
livn!e awc un manuel de 70 page$. 

n COMPTE (1'1023 C) • Gesllon de canpca banca.re, oo 
bon apetÇU du programme complel Ubisable sans sa 

'9BIOl1 Shatewate pour sonpropra~banc:all9 La YetSion 
~e pœsèdeoo M01de oasseetrécupéra110n des lfllorma· 
fions des servNs de Barques par mlnilel. Un Shareware uès 
t;enlait 

n BUDGET (FIOZ4 CJ· O'Ule Utlisafol rntui:lve. œ logoel 
l'Oln perme! de garer vos comptss en u~llsant la souris 

peur YOS ~nts dans les d.~ ~ Trts 
~d'~ 

n PARC (F1028 C) • GGston de p;rc malériel complêle 
SC1118, etlllll, -.~ rélérenœ. IMè avec une 

docllneml!tion uès complète. 

a COllPTAGA (F1029 CJ • Ce 1D9aei penne! aux COf11>' 
lallle$ (et <Ill); awes) de IMt a ~ ns lacilement. les 

INres de comptes ot>figatoires Son utllisalicln est simple et ne 
delNW'lde aucune~ en Womial.que 1 permet de 
gé<9 les reœnes les dépenses, les bilans. les amorussamentS 

(dèdatation 2035 A et 2035 BJ. les iaxes sur sala.es Fourm 
avec une ~lfon ~$ CXXflllèla. 

a AJ.J.WIAC (E 483) Votre planning i;ur le IOglOtl v.wldow> 
3,0 1 Compte-reridu jOtJmalier, mensuel et amuel, fonc­

DOn alarme, montre. bloc noie, iras pralique et d'i.Cilisalion l!és 
sîmp1e. 

MEDICAL r SANTE 

a CUISINE (F1036 D)· Vous ne savez pas QUOI fan à 
mange< polll'IOSCOIWMISdmanche ?Ce logiciel va 'iOUS 

pennel1re de les rassasier MC des plats sucruleris et des 
COdQal!s arigiMllll, et le IOul commeSlib!e. lmpri~te cllig; 
lol'e 

EDUCATION t SCIENCES 

n DICO ANGLAJS (F1000 E) • Vmion Umftée à 130 mo1S 
pout œ lraduc1eut lrançalS • mp;s en Sllareware. Le 

lrtlde la~~- n·esi (à'IOlr9 bonaie.Jr Mesdames 
et MessielJrsJ pas imposé par r1111e,., La traduction moi â mol 
est clawe et lidé!e. Vous pourrez vous-même créer l/Oll1 propre 
6œomaire de mo4S. 

n ESPAGNOl (f1007 E) • Pw apprellCh ou se periec· 
limer an EspaglJI et an iouart. Du m6me ltlMlr ~ 

Mglais e1 Allemand. L'Europe c est pou demain. 

a AHGLJJS v3 (F1013 E) · Pour llpplVndre ou se perlec­
llOmef lillNrjas 81 en JOU<W11. 

a ALLEMAND (F1014 E) • Pou1 ce pe~ectlonner en 
Allernard d' UA! l3r;m agréable 

n ECRmJRE (F101 S E) - S'entraine< à la pratlqU9 de 
rol1tiogaphe en s'SO'OJsanL 

n GEIOEAl.OGIE (F1018 E) • C<éez >Oire a.txe gWab­
goque, grâce à ce\1e base de donn~, que vous rensei­

gnez avec YOCre INret de !amie ou !Otllauue doarnenl Sinple 
81 elfrcaoe. Un exemple avec le Grand Hugue Y9fS 865 A.X:.. 

a LEO {F1033 E) • Un pe11t loglcl&I pour les pellleS têtes 
blondes. am de réviser e!5caœmenl 1es :allies de ndi­

pfica!ions 

n EZ·TREE (F1034 E) • Logiciel pennetlarl d'ert.ll!< 
les arborescences d'ai!ns ~ lamliales. 1 

est possible de pretl(te en cornpce 16 manages par personne el 
32 enfants par QJrJple. 

a SPlllOIOE (f1035 E) • Un ris bon je11 de cµ!$6ons · 
réponses en EGA. D~ pour les~ d'écran 

CGAJ Très iniéfessall pou les~ a.· t.ré avec les 
utlitùus de lom..iallon des ques1l0ns. Vous powez êgalemenl 
O'éet votre propre blbllolhèqoe de questions • t6ponses. Le !OU\ 
en COlla.f. Très blen1M 

a ORDCREGIOH (F1037 E) • Logiclel broé d'eicplCl!atlOn 
des données ~ à raide d'Ule œ11e de 

France. uiisée dans FanseigMmenl 

a 4STAOGRAPH (f 1041 E) • Ce logiciel calcule ac des· 
5119 les carres du ciel de 1600 à 2050. aJlSi ~'Ille 

anomaliOn des plrila$ lenl8$, de ~GI à P\ilon 

a ASTROPHll.E (F10.. E) • Ce log!ciel d'asuobgle vous 
penne! de SMir ris rapdemenC Wllra l!16rne aslr.11. en 

fonclron de l"!llMe, ru jour, du mols, de rannêe et de rendfoit de 
VOttl naissance. u posséda aU$Sl uoieforalcll lhèmes~ 
et berl d'autres... 

a PASCAL (F1046 E) • Cout$ de Pascal el Tllbo Pascal 
en llypel lalle. Tris conlJlel, 1 tria de noribeux 

semœs u débu1anls en Pascal, ainsi qu'aux ues. 

n PROVERBES (F1D49E) • Retrouwr un ptCY9rt)e Ce 
kiglàel Y<JUS pennei de dé&w pMieurs rweaw. ac \'<JUS 

donne en prime rexpkalion du prOV81tle. 

a PARTIQPE PASSE (F1052 E) • Re>ilsel 'IOll8 gram. 
mare p:e à ce~ en dilflJSÈn lbre (domaine 

public). et airis quelques essais. YOUS $et9l champions des 
participes passés. N\'9311 propivnallle poo. IDUS èlèYas sài­
cieux. !>Jr-di.rlll 

a LA \llE DU LAC (F1054 EJ • Un progarmie écolo. En 
)ouar4. appcéclez les différanlS ~tes d'un 

ecosysmme lacustre, tous lesplinapauxmêcanismes, éléments 
,..,,i!ils. ~ poiSW6. etc.. sort ms en jeux. 

n CONJUGUEUR (1'1055 E) • Oldiormre de cor;.p. 
son, entrllf le velbe à c:onfuguer, le ptOglllmme vous 

affiche dan$ 8 !efr9S le vertJe ccrMiJê. Trés •ès srnpe 
d'utiisatlon, très efficaœ e1 bien présenté. Programme en 
domaine pubic offell pat LUACIEL 

n FlORtAl (F1072 E) Ce programme de wenœs 
nalurelles, pem1el de COINl'lte IOUl8 ta~ des 

lieurs Du riveoo CMl1tM2. I COIMenl à Ulll$ les êlêves _,,, 
s"rn:eltsserl a réallogia SI.da de Gennnal et p1eo11 de gr.lllliis­
mes ~ès bien la11S. •e pour un adur.e, ce logiciel ménle à bien 
des blras, IDUs nos compir.ents. 

n ARBOREAL (F1074 El . Dans la même tamile que 
Floréal, ce logiciel de sclellces 11Welles penne1 de 

comalt!I! la~ des atbr8s. Toup.s des gaphismes 
de bome qu<*lê. 

a AQUALOGIOUE (F107S E) · TM <JU pr~ !oui sur 
ta vie des poissons. Le l'Otte est11 malade, >1-1 les yeux 

gkilu!eux? Ce logicfel peut vous aider à le ~ en vous 
dcmtw1c pllsletl'S mélhodes poil (JJérir YOS a~ 

GRAPHISMES 

~ VGA PAQUET GRAPHIQUE (AP·26 VG) • Enlln un 
liiiiil' logiciel qui utlisera toulBs les possilllilées de vove carie 
VGA Ccrinl: VGA-CAD 2.5, VGA-cAO-UTllllES, VGA· 
PAINT el VGA f181lh~es (démo). o.sks S.25 ou 3.5 pout 99,. 

VGA PAOUET lllAGE 1 (AP-33 SV) - Ha1Ae énUa­
lion d'images 8\-ecimorama (ius4/à MX>x 600 x 16), 

por!rajl$, stars de COtTique. etc. ~ le plaisir des yeu. l lnclu 
: Vllw ~ Disll 525 <JU 3.5 pour 139..fr. 
- SIJl>ER VGA PAQUET IMAGE (AP-220) - llla$how 
...,. lanlastqUe de Sl4lef quali!é ~ (SAOx480x256 oou­
B.ni1onnal pcx). ~ mage est U19 oeuvre d'an I Urocµi­
men1 pour ca11e VGA avec au mlrimun 512KB. DoSll 525 HO ou 
3.5 HD pour 259.·fr 

ID USA 1 (GR·131J · Plll(: na1\Jret, villes. paysages: 
Yellow Stone, Grand Canyoo, LAS VEGAS.etc...Disk 

525 HD ou 3.5 HD pour 99 • .ft. 

on USA 2 (GR-132) • Svile de USA 1, lllslt 3.5 HD ou 5.25 
t!O pour 99 • .fr 
IMAGES (GR-13S) · T~ beles Images anima1èrts et 
dlveis en m haute résdufron. 256 couleurs. Disk 3.5 

HD <JU 5.25 HO pour 9$..ft 
..M., PAQUET IMAGE (AP-222) • AslfQlogie, Cosmos. âl· 
liïW férentes plane!tes telles que: Juptler, Salume. Vole 
ladée, ele...&ipetll! A essayer absolrl-. Drs!c 5.25 ou 3.5 
pour 119.-Fr 

n GRAPllOUES WORKSHOP Ya.1 (E 325) • Recomer· 
" r.ipdemetC les fidiels des formais . Gff, TIFF EPS, 

WPG. MSP. PCX. GEMilMG. et MACPAINT. VM pouvez 
ranstormer. œtrier, diangeJ les~ en COl1raSle nor et 
lm:,~ sur r~ lasef. Idéal ~con1ernpertes 
lrN!g9$ VGA. 
.... FRAKTAl·PAOUET 2 (AP·98 FZJ -~ pa­
._ ~une nile d'or pour tous les tans de FRAKTAL 
Conlie('( les logldels : VIFS, FRAKT Al GRAPHIOOES, MSET, 
ANIMANOL, ~IANDELBROHMGIC. 30.MANDELBROT, 
MANOELBROT el JIJUA·MENGE. Disk 525 <JU 3.5 pour 59.-

lD BROTHERS KWER (E 381· E 382)- Un proganme 
d'élaboration de l'Olle aibregénêalogique. De nonmu­

ses lonaions qui restent tourelols d\Jtilisallon ~· f'l9semer 
dans le DOS sllalewate 8-90 convne te $OrMU1 des 12 
programmes lœ18r. AIJQll au1re n'est plus pertoon11111. 

a TRACER V2 (E 362) -ProgrilM18 de~~. 
ca!cule d'll1e l3r;m réalstt les gr.11lhiques. l W1isalell 

décnra les loncllOtlS dans une banque de données. Configin· 
1lan mlnlnunA T2B&:l86, OOS 3.3, cisQuedl.r. Fotdon gra# 
r:i.ie 81 cormasle au 1bte dlOix. MC vGA JU~'à 256 axAetn 
possibles ID liP-OESKJET-suPl'OllT (E 54&- E 549) ·"le 1oQ1c1e1' 

poo. tes utifisa:eurs de DESKJET un amenlsseur de 
fidief$ inage. 

ID BACK & FORTll (E 314- E 3'5) • Fantasllque 1 
Scro1ng d'éaan (entre ddllrellls programmes, sans les 

recharger. laU1 sinl>lernent pat l'utilisal!on des IOUChes de 
lcrdian). T ransle!tde doméesaiséentra progr-. Les non 
lrï11és à Windows polflonl en~n réaliser lelK rêw du "cJJasi· 
f1'1Jfii1.1che'sur 'f:T/AT. Disql.e clJr oblga1oln. 
11'111 8EHCHllAAK-TESTS (E 391 • E 392) • Tests très 
IU complelsdelarevuewnénainePC-LABSelPC·WEEK· 
l.ABs-MAGAZl.'E. POUi lescartes~les pnx2S5el.IS, 
C01JOC8SS9tn, dsquenes et~ du!. TM ces leSlS $0"1 
représen:és de manière graphlaue 

a AEVEIUEUA (F1008 F) • Horloge ellhèt&, liaîl en 
language assembiellr, vous permetd'avolt"1eure dans le 

~ ~ de votre écran. plis une alarme à la secorde 
pres.Pa/ammoe ~ès laale. 

n BAlSTOI. 2 (F1031 F) - lmplimet 'IOS canes de voeux, 
de\'IS<:ll, er... &irvoae~demrilresir9'1e1 

rapcle. grb à des meM dèrolAar>ls. BONNE FETElll a UEGACLOCK (F1051 F) - Belle horloge plein éaan et 
entlèmmetll par.rnêtralje, cNem el lormes. 

n DES2000 (f1059 F) • Avet: œ loglclei, >'OUS pourrez 
dessinet $Ut 'IOll8 écran. des œrdes, des f9'ie$. des 

po.nts. des bol"les, des étoiles, y écrire en 4 polœs de caractère$ 
de 3 dimensions, arimer des parties d'écran, Zoomer :iox vos 
a9alions et~ de la~ Original. à essa-,.er. 

n ICOHER (f106S F) • Cel édlteut d'kXlnes, réalise des 
1n1er1aœs ~ laciles ~ meare en oewa, tes 

ic6nes (256 par fichîers) on! une talle variable de 8x8 à 56x56 
pixel PO\.f les possess91Jrs de Tl.rilo-Pascal et d'èc:ran EGA. 

JEUX 

n aTAllOll (F1002 G) ·~de 365dam ~ 
p111ques pr\senl au hasard et alfichées ~ récran avant de 

YOUS rendre la mm Dans un Aulœxec.bal, votre PC seta 

~ a POPCORN (F1003 G) • Casse bfilues très pelfonnani. 
avec rêfllqJ de la -Atesse, avec popspeed et Cléabcn de 

vos lableaux avec popgenê. Très bien lall pour un Sllaereware 
Français. 

~ PAQUET SIWLATEUR (~ SI)- Aoutez el volet 
avec YOlr& PC. Noire nouveau ~ de sirula­

lioo le rend possilite. Coc1tel\I : simuta:eur FORD 2 • simulaliOO 
de condli11 a-iec: ~du codqlit. le'lier de-· 
lrain, etc_ JP SIMULATEUR. condui!e en 4x4. LE MIRAMAR, le 
mellleui sim.Jla:8ur de val ent111 30 Disk 5.25 ou 3.5 pour 99.­
""'-' EGA PAOUET DE JEUX c (AP·102 E) • Vi9111 de 
_. sorurau mp des jeux US aY11C de supe'1les grapljques 
Qli Y<JUS oflrYonl de raa1an ru suspence e1 beallcot4> c1e p1a1sw 
Comianl les OCIU'leautées sui'lantes: PERESTROIKA. COM· 
MANDER,DUKENUJŒM. ANT HIU.CRUSHER, GOt.OH\.M, 
MENACE, co-MAN. Pî-1.'M. ~ 5.2S ou S.S pour 139.· Fr. 

KUH·FU LOIJIE EGI. (E 271 • E m · E 27') • 
Programme lrJéci1. C<rnba! de karari avec de supetties 

gr.iplismes. s leYels el une démo. Disque dr obligauh a COMPlt. JEUX {8) (1'1004 GJ - Cof1'!litall0n de 8 jeux du 
même a.i!el.lt. Olheto. HlJil Poksr, Slack·Jacl<Jmn. Ere. 

Chanvan A essayer!H 

a BRIDGE (F1005 G) • Bndge est une amêlloralîon de 
"FIJI» bridge" pmcipa'emerc dans fenWcmemel'C du 

joueur. Cette Yl!!Sron esl bllngue : Français/Allgtais. Après avoir 
acqUté 1a licence, vous reœlf8z de rauœur 1a ver.;ion 4. qu1 
~ le $'f$lême de leu Français, 191 ~ dé&i par la 
Fédération Française de 6r~e. sur cette disquette, est inclu 
TUlbo Bridge. 

a LE COUTEAU ROUGE (F1016 G) • Un bon Jeu d'averr 
111re et en Français. Après 15 ans d'exil. 'iOllS revenez au 

pays. et Favetiurt Oll1ll!lenC8. 

PAOUET DE JEUX 3CGA (AP-36 SN)- Paquet de 
jeux al/SC srnulat9111 bd 2 • sinUlteur FIESTA • 

Slllda'.N JP, MJRAMAR (~devol en 30). STRJIŒR ( 
jtu en N!llco ), POPCORN, MACE.CUBE, el NYET 2 { versicln 
T eiJis ~ Pour toules les canes graptiques coulelrs. Dlsk 5.25 <JU 
3 5 pour 169.-Fr. 

EGA PAQUET DE JEUX 3 (AP-50 EA) • Suspooœ, 
aCliOll et des~ au !Op. Avec les besl 5'llers 

axnme : KUN.fU LOUIE, l()USE OF HORROR. VANPIRE. e1 
ROBOT 2. Dlsk 5.25 ou 3.5 pour 99..fr. 

a GTHOR (F1025 GJ · Un Ohello doit d'll1 enserri>!e de 
ccmmand& pour permeur& rétude du jeu. Ce programme 

a été - par la Fédération Française OTHEllO. et~ à 
la hautew das 10 meileurs ioueurs (lunaWI) Français an 1990 
En plus. ta souris es1 Sl4lPQné dans œne vGtSion. 

a HOROSCOPE (Ft040 G) ·Ln horoscope sur~ 
; traduCllon en F~sdu progrwne CligiJ18I de Société 

PATCHEO. Ecn1 en basic, vous pourrez fé1L.dlllf, en plis U vous 
dcmeta VOCl1I horoscope SU' imprfmar.:e. mais~ u 
œ:te -. A vos cl<Mers, la têle dans les élol1eslll 

n COMl'll JEUX (F1050 G) • Con1Ji de jelJx de sooé1é 
comus. dont. Pobr, Puissance 4. OlheClo. e:cn.:set tous 

en domaine puble pour vos longues sdrées d'hiver 

a PEH0U (F1œ6 G) • Jeu du pendu mil en Français 
Rapide, avec+ de 1000 motS en mémoire et le loul en 

~-Unutilitm d'édition de motsest fourni avec:œ togldel 

a LOTO (F11166 GJ • Pw devD ndomare, œ logoel 
d'aide au LOTO vous pe11nenra d'allinlll vos jeux, sa 

vnori comcilèie vous penne1 les ~ ac. comail 1011S 
lesliages ôelamliooduLOTOà~ 

a 5 JEUX (F1068 G) • Une cof1'!lite de 5 Jl!UX pour voos 
divel1il RACE·3, MAD-OAU. PAC-DAU, ZOBIA.Y1, 

GLOBULE, amusartL a lllCl!OGRllLE (f1070 G) . Gélléta!eur de macs~ 
sés. Méav11Cunhlsloôquedes111C1S®Sés. lperme1 en 

outre d'lmpnmer les gilles. de !aire les mots, d'avoir la solu1ion 
el de sauvegatdet Yœ !J111es. 

n l'\J22LE (F1071 G) • Un jeu de puzzle en CGA. Vous 
pouYllZ visuaiser la solUlione1 reioumer eu J&u, inletvertir 

~ 
lNré 8'1!!C 12 puzzles dfférerts de 32 cases. 

CAUSHER EGA (E 475) • Jeu d'actJon d'après un 
modèle~ connu. V<JUS explorez un labyrinlhe. 

n UENACE EGA (E 4$) - Jeu d'aàGl rapi!e avet: des 
grapniques de premi«e quai!é dans le style ·xENQN· 



PRIX DES DISQUE'f .. fES 
,.,. .. pa)Clqw ltpntda """"""dt li JC'INO*>ci,qo<""'-let ios-11"' >Mr•..,-r....,. .. hln~"' 

La disquette au fonnat 51µ (360ko) 1990 Fr TIC 

A partir de 10 Dis4uenes 182° Fr TIC pièce 

A partir de 20 Disquettes 165° Fr TIC pièce 

A partir de 30 Disquettes 1450 Fr TIC Pièce 
Pour tesOISqUetteS 3'-', rajouter 6 · pat <isc:pJene- PartcpaltOn aux fraisdeport_etd'embalage 16.· 

n VGA GAllES (E Zl6) • îl"OIS teUX splerddn en ~s 
pour VGA 1 ColWenl ROeOT 1 {Jeu de labyrlmlle) 

HURKl.E H\JNT (chasse à l'homme) et BANANOID : fantas6-
que Vel&IOI\ "8RÉAKOOr 

a EGAPl~BAU(E2671· l.eSUP« Fllppefpoi.rcar18EGA 
ou VGA ~à &40x48l solulionsl A>9C IOO, réglage 

Yiesse SUPER I~ 
BASSTOUR V4.5 BASSCUSS (E 201 r E 38i) O... 
...,_, ~ de ~ EGA. « PIS seulernln 

po11 IMPl'$IOlrisde piall Yous116d*91 en hlulerre sw 
l'Oll9 IJé:lau l9'es. appils et. oneràl:llll 

a EGA TRECX (E 174) • Vnon EGA fjj leu dassiq..e 
'STARSTREOC Vous potoce<ez îENTREPAISF au 

nvss d'Un combat conln! t ernemi. 

Il HUGOS HOUSE Of HOllROll Vl.6 VAMPYR EGA(E 
253 1 E 353) • Aciion et Horrtl\Jr 1 Jeu d'aventure EGA 

dans le sfyle '\AAAY' bien conoo. Très belles 81\11l8lioos el 
graphiquts, mcviemenlsen3dmenslansetl00 VAMPYRest 
111 m6llngl 111118 • AACADEN' a jeu d"MlllUle, 111 c:oll'bal 
~ taoe àd"hontles ememis. ~dix neœssare. 

a HllGO 1 WHOOIJlfT l (E 399) · &.Il ris l:tnl.e de 
HUGO 1 pwdes mDers de Fal5- Les 110UY91es ~ 

AIS exnonfna,res de nom héros cortru1n1 de ti méme 
quall6 Trés Dons ~ ~ c1.-n6œssan 

Il M LAST tw.f Of OARl<NESS (E œ1 • 49312) -
Pas1101Nn1. jeux d"awmures g~ 1ri$$0flnan-

1es. qlt peuvent ête tadlement c:ommandMs par la souris ou 
tes 1Quches looclions. Votre tante décède de taçon myslé­
riflust Vous essayez de percer le mystêre 91 vous allez vivre 
dans c:et1a vieille maison en n.tle. Un IJ'and nombre de 
SltP'lses zorrbes. vampres, monsns e1 ues personna­
ges "°"5llll<Oart11 iga!ame.- tilt SJl)llbe crta1t.n. EGAi 
VGA. et clsCJie cU ainseOls (1 6118? 

n CAPT Alti COlllC VU EGA (E 184) • hQde Same de 
- Il'"'*• c1asse. rp dans• ~19SserrDe au 
'\NIA\" bien comi Vous exf*nrel en 1llt que CAPITAll 
COMIC h6<os de la galaJle. la ~ OSMOC 11 VOU$ y 
llOUVlttz des 1résols volés. En cham1m YOUS 8CaJmuinz 
IDUIM llOllff d"objels el vous oombat11ez des créalllm meur­
trières. ~ grapllques Ill 

a WlLLIS PIHBAil 1 (AJ>.513) . Vol!1 P.C Clevieoora 111 
tlpper 1 u,.. saisissante simu1Uon du llippec ~ par sa 

~~etson mnitalianreal1518 vousdan­
neroot une grande joie d'U!isabon. Lesoom....oes se foot par 
ledr.W W4i&l'lnball ~rasjeux<INrtru ,_._ 111 '*' de en.a • d"llabilê. VaJS poit.'tl ~un vorage à 
~(pcu2persomes) ~vous-.tez 111 
œr1lin SCOtt wus cüerDez ure c:t.I dn 11$ ahS )lux. 

n ~ll;G GA..LEllY EAT IT (E 321) • ~ 
pour VGA. AV«. VOiie souns, vous vw cles Clbln. 1 

lau1 êue lrM ,.,Pde. Les ~s so.- les meolleu11 permis 
les IOgo(iefs de jtlJx "'e nous avons pu V!llr IUllCIU à pté$anL 
Anenllon, ce je\I fera de vous 111 maniaque oo 111 EA T ~T 8$1 
Ille verwn VGA oo PAO-MAN bien comu 

n VGASHAAl<S l•I VGAl.UlER(E346) ·11alnlananten 
deux .erslons avec seMœ en surlaœ A'9C SHARKS. 

vous ._ plongar 100S mam. VOU$ devez vous prOléga e1 
'ICUS ba:le eo<Ve des requns 5a'plllt9S F.usaque et de 
réels ~. Qxmianœ par KEYBOARD. IOlllS ou 
~ SlJiER " MllER esi la con;non VGAfjj M.HER 
comidn)lux.~et ATARlW le J!Udecflasse 
IU 1l'5ct préfé<j, pleil1 de SUfpl'ISeS M.1lrunarll. 11111$ )eUX au 
pnxd'1111«J! mnprvnêsurunedi~ ~VGA 

n SlElmi (E 452) -Un meunrler se 1111uw avec 6 au1res 
persomes dans une maison VM ê1eS rtnsoecteur et 

vous devez résoucte cette affaire et conlnlnter le meunrl111 
Averue de detediVe caplivame t cw VGA '*1essan. 

n EllCTllOttOUE llOHOPOl Y (E '53) • le JIU d'~ 
le pi.lscomJdans lemonde. Tradllt main1ena.-u PC. 

~pourVGA. 

a IMtEHUIŒMEGA(E"91)·,..._J1Ud""""7tala 
llçcn ~ tŒElf Jwec de aJplf\le$ p­

plnques Wllnés.aels SOf10ft!S et~ Joyslô l l~ 
se JOOt en 1997 Dr POTOH e1 son irmee de Rlbolscoor61a'c 
ta~sp1dev;itefjjnlOllde.OukeNuf<em,fjjgenre~. 
va êCre 1011iaté afin de stoppe< renvahlsseor par !DUS les 
moyens fl es1 le dernier espoir poYr sauvet le monde 1 

n ORION OOYSSEY EGA (E 497) • Wal~ en mlsslOO 
dangefvuse. vûW d"une combi'1alson d'astronaule et de 

réacteul1. vous e.rploraz en 'fOI une plani1t trcomue. Mal$ 
wrnlon 1 DMger de aasch l~ Les em--.s 90nl mal 
n8ll1IOmés De bau~ S1yle 'CAPTAH ca.u<:" a AH1 1'11.1. VOL 1 roA (E 490) Jeu d" oon en bi1 

--.. Corm-e~. vcuesc:aladezwie 
blmil6!9g8ile et vwsassembtezd!scl-. llllll~des 
posres ~ des oeufs. Mas al!el!QOI\ les ro..ms 
rw.11' vout ob6tMll1I non sans 1nlétê!s 

n GOl.DHUNT EGA(E C98) . Capwan:e cl1asse à ror De 
nombreux monsues el mec!l:M11S pelits nains essay~ 

rani, bien silr. de vous empêcher de '8$Sembler cel et. 

a PIANOllANN V4 0 (E 136) • Avec Plenomlm. vous 
jouez des mé1ocies direc:lemllnl SUI VCW• davier ou bien, 

vous pouva mémollsef YOVe propre composilian (;Jsqi'à 
63400 sons) poil vos Min IUbes PossbiLlés nUl!ples 
V- de la 1a19J11U1 des nolllS. ,.-.-, _, sonore 

StllOOllD. 111: 30 mélocles ltsjmbles sur œta d1$qJllle 
Logiciel très ~006. 

ID FOflDSIMUUTORO(E'lT5/E276)·LemellllUrvenerc 
aes USA 5.mulaleur de coodlite avec reptésenttl11an 

réete de l'habitacle, du tableall de bord el une vue par le pare­
trise. Changemenc de Vitesse, lremage. bnJt de mot1111. BIC 
T 01A es1 IJC)SSlb1e. Ca1dul1e par nmpulallon oo davier ou de 
la!C111S l 29modefllde fan:tMC~àYOl!echn 
Cciulsed"essa • dir.ér'8ta *16rahs- Pot# CG.t.'VGA. (Aveç 
ns=rur:aons AlenWld Fr..,ais sw dsoueJ. 

Il ..,SIVUL.4 TOR(E 22Sf E226)-Vous rWeZ en JNI) 
aux nvers de clNrenli l6rt3H'5 dilllcies a>ec de 

"°"°1ux obl1acles Vous app'9flâez ilgalemenl bea®Jp 
aux lra'lers d"1ndca!lans, sur la meileure laçon d'a.botder les 
cflffictAlés.Pw CGA\EGA\UGA. 

a llRAllWI 30 IE 224) • Passionna111 slmuta1eur de vol 
Meun Siie graphique 3D 1111cp!. D'après PD-Magaztie 

de 9.'89,le me<teur limiAalBlll de 'iOI jamals vu dans te m.ieY 
PO l'Ol.r CGA\EGA'UGA. 

a RAI. ROAD (E 257) • Conm! en'PO!'é dans un pos;e 
d'.-ie vousplnllesnils.riQlnzr.-ie. 

~iesnns t1t lvouslat.da~de~ 
d" espal Ill de nrlltX8s. 

a ARCTlC All'l~TUllE 'Y2I (E 492) • Averùt dn le 
gnnlncnlll.Jeud'd>ndansleslylellinet). Vousi1a 

dans un labyrin1ne à la recllen:he d'un UésOI VIClli'ig O. 
dangers ~Ill de pacll)U1 ;pat dlarœ. vous Mt~ l'OUS 
voire P38. Teslébonllans()()S.SW1\91. Lejeuesloonvalnce,._ 

MUSIQUE 

PROGRAMMATION 

n GEH(F1001 Q ·G~ .. d'hyper~te.1Jnhypertlll(ll 
est unédi!eiJr de Texte ASCII, dont ta consullalian se tan 

de manlè<e non lnéalre CAO. Dans une page écrall, un ou 
plusieurs moll 111JP1raissen1 en Wléo lœiersa, Il suffk de clquer 
dessus pour all« à la page délinlssan1 ce mol GEN, QéMre un 
llc:hoer EXE Ce programma fm:oome alors sous DOS d'tl1e 
~ rdépendan1e de GEN Pla:.µ, noo1 

a ClJPECO(flllOSQ -~SOJS~..2 
Ml!a.ecle~dec:lerno.~ 

poi.r la gos'Otl ~ des prtcs a1u1>SSa11ell$. llC. 

TRAITEMENT DE TEXTES 

n VIAGULE •5 0 (F1017 J) - Un ~artemtnt de texce 
vratmel11 simple cf emploi. avec la possltlll1té de llllOlr 

de51rgnese1desc:adres. LoscommandesparmerosdêrOùlanll 
sont simples 111 cliwet!*t e~pliquées pat une aide en Ignes. 
Touteslestaralonsd'111pldlrallemeridelBX18enSrarewn 

a XED (f1022 J) • C-8'1 un éditeur de texte ues pUISWll 
poi.r touS fic:lllltlASCll ~ Y011Spourrez mime 

mxljer le liclw en~ 

a EXJIRESS (F11126 J) EO!l!u'de m--.e res ~de 
ris IUl'àllRS 1lO$Sbié5. 

a G9TEXTh· ' (T'IOC2J)-IJntrateme'11delBXllltaole 
à ur..rser ~ fjj lexie, justi'ica:JDn. bloc. 

1111Vers des menus déroutanis. Vous pouvez aussi selectlomer 
des caraaè<es graphiques et les inCOIJlOler au texte 

n COMPIL IF1060 J) ·Cet ensemble de logrclels dom 2 de 
geslion de 1extes e1 que~ Jeu•. sont roeuvre de 

r~ de MS. ganiml de bonne réalisation. œtte éqirope est 
à erœor;iger v-. Vous ne se<ez pas deçu 

a CATlll (f1061 J) • Ct T-Tel18completllOUS estolleo 
per M6ita SdL .Une derrwcle au:uncl-ootd"- De 

oorre ~ ce T·T-pemie:11a âbeaixwp de•,.,... 
nser avec ce roMI Old CJtest réc:nale ~ 

a MAoS l (fl 062J) -1..ograet de pclliposrage (mailng). w 
flll ta tuslan entre une base de domée ec un tormuare 

adminlstranl. Vous po.rrez tdlle< des conmm pll$00Nlh6i. 
des formutaJres admin1Sltabf$. des étiquettas. leuiles de mata· 
<h, lmp61s, ecc . Um1té à 20 enreglstremems pour cellt 
Vllllion Sflarewore. 

UTILITAIRES DISQUES ANTl-VIRUS 

'ffO"t, T 6 COPY·TOOlS (AP·96 UPJ- Vous 
pouva d leœpe' YOS clsauelies CJl9'Ulln­

CJ.lll YOS lll1J Sllte .. ct.. Cette-~ 
- plis de 200 IOOiS et CXJl'!llardes de gesaon cle 
donriées 5.25 ou 3 5 pour 99A 

a llAITE (F1012 K} &1rac11!urde chaine daN ln pro­
g.ammes EXE ou COM. A>9C réditM ll1fèlJ'i vous 

manipulez ln Chaonesde caradéres lrouWes e1 le IOQloel ln 
replace dans le tlChler source. 

a VIROAT(F1027Kl· BasededoméessurlesvirUJllYte 
lnte~acelJIPhlqueQéréeavecla$0UTI$.CelogiclelYOUS 

donne tous 11$ d6llill de prês de 1000 VlM MC leurs 
nlJla!JCnS posdlles. Cl CJll représer.'.e 1440 v..ill'llllS. DQS 
commerléea. Rlrdorre a>« SCAN !! ClEAN de McAfFE 

UTILITAIRES DOS 

-

.lT»-fOllTPACUET (AP-112 A>- fl6penose ~ 
~ ae c:anaMa pour vmiows. P"5 oe 100 

talnes ( de H 121 powtS 1 en IOlrNI Adobe 1. Pl!lmet des 
~~ Pwcelal vouslaiaumrwrun:Adobe 
l)'pe MAHAllGER TM, \'t1ndow$ 3.0 TM, AT 2l!6, 2 MB de 
RAM Le pacµ!! COr!1X9f1d s MB cle caracttm comprimés 
plus des ichiersmi,.essions. 5 25 HD ou 3.S HD pour 169.-fr. 

n UTIUTAJRES (1'1009 l) • lllili!aires DOS ijj même 
auieur, plein d'outil pour vo1re PC e1 de lrès bonne 

~re TOUi en veBlOll bbte (dom.imt public). 

a PAOTECT (F1010 lJ · Comme son ~ rrndique. 
potégef aa:èsde VCWt OldnilMpat Li'I mol de passe 

PIS 1acie à cor:tDlm!I. Aira. vous Mlfl prcdQé contre les 
~ "' ... **de ... ou Cie caper des i:liln 
persome15 en Yllill aœence Alrlr*on' car vous n 8'l!Z CJ'8 
queq.es secundes pour ""vot11 mocde pesse (3s poi.run 
386.20 MHZJ. La !OJ!œ est dlspor1ible c11ez raue.r. 

n RVllEHU (f 1011 lJ · GeslanraKde menJS sous DOS. 
lallOez vos programmes sans prollhlcne de memoinl. 

cer RV MENU 8SI non réside,.. 

a FUIEMJ (F1030 l) • Gesuon. par menudéfoulantoo en 
cascade, des logiciels préun11 sur vOl18 disl<. Apoês 111 

paramelr8ge rapide, VOUS poooez lariœi IOU18S VOS lqlliœ­
tronsaveclasouris etœla sansconsonvnerde la mé<noff car, 
R. MENU est non résrderl. 

11 4 DOS V40 (E 501· E 502) l txœllert 11 très comi 
logôel ClOS..st!EU testè 11 •k appreaé par de 

IU'tleuses ,_ spêollsées AV« plis de 40 llOUVEles 
lonCllans ( REMPIACE COMMAN().{X)M ) 

a llWllENU (F1039 l) · f'e';Jf ~érlllU de llllnJ (20 
Maxi C!ée 111 lr:llier Bai pcilJI lal1cer vos applicalu1s 

non rêsidentes Il n'ocwpe pas de plaoe en mémooe. Très 
simple d'uiillsatian et de paiam~e A posséder si vous 
utilisez régullèlemem moins de 20 logiciell diltér6111$. 

a BEl'ISORT (F1°'5 LI· Un toooe1de111 paramemible i1 
qui depasse le SORT du DOS, qui li est llmrlè à des 

tcnas de 64 Ko. 

a m (f104' lJ -m .i 111 propnne <JJ Pli"* 1e 
-~d"untbmdedameesdeserr8{1$­

nrœnisde tocigle'.s. l vous~cle~lesn!t!Se!­
gnemer1S sur 1a Isle de ws fOOOlll, - ~ d"aV!llr pou 
vous.une geslOn oom~ de'°'~ 

EROTIQUE 

Ritem eux edulles 

-

PAQUET EROTIQUE 2 E<OAVGA jAP·14 EGl-Un 
show ires ose d'images orgr:aisées de très bonne 

quaté Disks 525 °" a.s pour ta . .fi re.-.ble. 
PAQUET El101lOJE 3 roA (AP-18 ES) - te 514* 
peqt.ela\ll!CllliQlll~ pe:rtes -

cle$s<!Sarnés es JlllX ~ D$l<s 5.2Sou Disl<s 3.5pour 
120..frr......,.. 

• 
PAQUET EAOTICM 4 WlA (Al'-31 EV)-~ 
rnaoesCDq!Jnes made m USA, voere VGM:ar.en·en 

crt>fa pas ces puels. Oosl<s 5.25 ou Drsks 3.25 pour ioD,.fr 
Ai1n PAQUET EROTIQUE e VGA (AJ'.656) • Ho Ho ... 
_. Absolumenc tniermt au '"°" de 18 ans. HD-Dlsks 
5.25 (1,2Mo) pour85..fr Oll HD·Dlsks35 (1 .~Mo) pour95.-

• 
EFIOTlOIJE-l'OWER.PAOlET (AP-587) • Ensenlbie 
économiqtJe tegOUPanl 11$ P1Q1Je1S 6 el 7 VGA. HD­

Drsks 525 (l .2MO) peu 300..ft °" H>-Doslcs a.s Il «Mo) 
pour 320 • .fr. 

-

ANIMA T10H EllOT"' ~ 1 ~ (AP-114 Y) · Pius de 
10Mocfrnages.d-en l/GAt&IOl4all a 

En exâlsMlé PEARL AGEHCY ~ 525 (1,2Mo) pour 
340..fr ou HD-OIW 3.25 ( 1 4-Ulo) pour 370..fr. 

• 

ANIMATIOfjEROTIOUE9SVGA(AP-1 15S)-HOtml8 
modelne possédant SVGA 1512KCl800x600) à vos 

'heure de r&o«lsme électronique HD-Disl<.s 5.25 (1,21Ao) 
pour 340..fr ou HD·Drsks 3.25 (14-ll.lo) pour 371l • .fr. 

PAOUET EROTlOUE (AJ>..221) • Hos meùleules 
Images.super chaud 1 10 Mo pour 390.-

-

PAQUET AN'MATIOll IAP-223) • Deux Sl4>9fbes 
airma'.U'IS pa1 ICllll en COIA!on. u plus de 10 

Mo Cn!S-VGAMIN512Koet IOO'l.~ouC>WleS­
VGA de 1 Mo e1clsl<<b. Otsk3S HD pour &..fr. 

APPEL AUX AUTEURS DE 
SHAREWARES 

ET DOMAINE PUBLIQUE 
Nous 1ecnerc:lu'4 c1es a.netn de snare..._ Frarw::as 
11.11 PC . Ncia ~ adulllemtn1 - 250 000 
sdlnwns par nlOiS dans 5 PiYS- Pour le lnr1CI IUJS 

--- "'budgl!I ~....., .. pllsiMs 
-~deœnom.mCJ1tll~11>1 
ri\ NCOmJ COrTl1\8 l le rnMt 

SYMBOLES 
am• f,2J ~· '* flll'll*' 

- PICli* de (ogldel• 
COO!f!CADQ!j 

AP Plq\IM cle 1ogldel 
D Logiciel M Allemand 
E l.ogidtl t11 Mglell 
f l.oglctel en~ (ou u.dul) 

BON DE COMMANDE à renvoye( à: Peart Ageoo; · 25, rue Turgot 68110 Illzach 
NOM & PRENOM : ........................ -. .... '. ......... ~ ................................... , ....... .............................. . 
AOAESSE ; ........................... , ................ ;::: ............................................. ,;~ ....................... ----·d 
CodePostal ........................... Ville : ..... -............... . ............ ~........... .. ................... ...0 
Tet H"'"•••••• .. •••uu ,. '""'- C>rtiOa1u ••• _.., "' ,. , ••••••••- ""' ,.. W 

~: Mancfa1 { ) • CllèCµl 1 ) -Cane IJ1Sa. MaSle«:ard ou Euroœn.t ( J 
NodeCana 1 ...... / . ............... I ...... ...... 1 ........... ..... I 

S4gnalure .................... • .... .. .......... -:-..... ....... Date o exp1r ....... _ ... , .... .. 

Montant lw ............................... (+port 16.-l" Total :, .............................................................. .. 
015qu!ltt~5. 114 ( ) 3112 ( 1 rous HQS PRIX SONT ne. ' 

Commande minimum : 100 franc:$ · 
Indiquez les référeoœs de nos logîelels oo ma.ténels dans les œSè$ suivantes 

1 - -~~, 
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Tout le monde le sait, 
une image vaut mieux 
que mille mots. Adage 
particulièrement vrai 
pour les démos qui repo­
sent essentiellement sur 
la performance visuelle. 
Ce mois-ci, se sont deux 
démos sur Amiga 
(Humantarget et Krest 
Mass Leftovers) que nos 
cc as de la démo » ont 
explorés pour vous. 
Alors, place à l'image, 
place aux photos, place 
aux démos! 

Que les âmes sensibles rassurent, Krest 
MaH Leftovers d 'Anarchy n'est pas un slide 
show ~que de plus mais une véritable 
dérno de belle et bonne facture. 

54 

C
e mois-ci, nous vous présentons 
une petite brochette de démos sur 
Amiga qui, sans faire partie des 

toutes meilleures, ne manqueront pas de 
retenir votre attention. 
La première s'appelle Humantarget et a été 
conçue par te groupe Melon Design. Des 
petits nouveaux ? Pas tant que ça : les 
noms de Performer (programmeur), Walt 
(graphiste) et Static (musicien) sont en effet 
bien connus des amateurs. 
Axée sur un excellent design et un style 
très " techno " (aussi bien pour les gra­
phismes que pour la musique), Humantar­
get fait la part belle à la 3D. 
La démo se compose d'une série de 
courtes séquences séparées par des petits 
textes descriptifs qui s'affichent sur un pan­
neau de graffitis, ou encore par les circon­
volutions du logo Melon virevoltant en 3D à 
l'écran. 
Parmi tes différentes animations, vous aurez 
droit à un cube gélatineux du plus bel effet 
ainsi qu'une " dragonball ,, tout droit sortie 
du dessin animé du même nom. 
Les membres de Melon ne sont pas sec-

taires et montrent qu'ils sont prêts à s'atta­
quer au marché de la console portable. En 
effet, l'une des phases les plus réussies de 
la démo présente une GameBoy en 3D sur­
faces pleines qui, lorsqu'on l'allume, affiche 
le logo Melon en lieu et place du classique 
Nintendo. On notera particulièrement le soin 
apporté aux détalls de cette réalisation Qeux 
d'ombre et de lumière sur les faces en 3D, 
clignotement de l'écran lors de la mise sous 
tension de la console, etc.). Super ! 
Humantarget comporte encore d'autres sur­
prises: une séquence" credits " • un écran 

+ •• 

l ' une des séquences les plus réussies de 
Humantarget (réalisée par Melon Design) met 
en scène une superbe GomeBoy en 30 su,... 
faces pleines affichant le logo. Melon 1 



ts 

Krest Moss Leftovers est une démo-patch· 
wortc qui regroupe toutes sortes de routines 
développées par les p rogrammeurs d ' Anar· 
chy. Dans le lot, une séquence de oc shades 
bobs » qui bougent et se mélangent à l' écran 
pour former des motifs particulièrement psy­
chédéliques. 

caché, un vaisseau en 30 et, pour finir, 

d'élégants logos Melon qui scrollent en 
parallax. Signalons enfin que la musique 
est parfaitement synchronisée avec le 

déroulement de la démo. Bref, Hurnantarget 
est une réalisation efficace qui profite d'une 
bonne programmation et surtout d'un 
design très soigné. Bravo à Melon Design, 
dont nous attendons la prochaine réalisation 
avec beaucoup d 'impatience. 

La seconde démo s'intitule Krest Mass Lef­
tovers d'Anarchy. Elle se compose en fait 
d'une grande variété de routines et d'ani­
mations différentes qui n'ont pas été sélec­
tionnées pQUr entrer dans la dernière méga­

démo du groupe. N'allez cependant pas 
croire qu'elles sont complètement ininté­
ressante : comme toujours avec Anarchy, 
la qualité est au rendez-vous. 
Une fois encore, la présentation est très 

Cette séquence, qui ouvre la démo, est l' une des plus belles de Krest Moss leftovers. Un bofide 
en 30 évolue à toute vites.se dans un dé<or qui suit le moindre de ses mouvements. le p1-incrpe 
Ht connu mais, ici, Io réaliscrtion est efficace au point de donner le tournis 1 

travaillée. J 'ai particulièrement apprécié le 
logo Anarchy en 30 éclairée qui ouvre le 
show, ainsi que les feux d'artifices, aussi 

beaux que réalistes. 
Bien sOr, les programmeurs ne s'en tien­
nent pas là : vous trouverez pêle-mêle un 
vaisseau en 30 qui évolue dans un décor 
qui suit les moindres de ses mouvements, 

des prismes rouges et bleus translucides 
qui se tranforment et se mélangent avec 
allégresse, des effets à base de .. shades 
bobs ,. (taches de couleurs qui se super­
posent pour créer des motifs psychédé­
liques), 5 300 points (un record Q décrivant 
une courbe sinueuse à l'écran, ou encore l.-i 
polygone caoutchouteux qui rebondit dans 

Décidément, nos maquettistes sont très portées sur les graphismes psychédéliques f Mais évitez 
de regarder cette photo trop longtemps, il poroit que les « shades bobs » de Krest Mass Lëlto­
vers d ' Anor<hy dis.simulent d 'étranges meuoges subliminaux . 
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les parois d'une cage transparente. Un seul 
regret : une musique vraiment trop clas­
sique et cent mille fois entendue. Malgré 
tout, Krest Mass Leftovers est une bonne 
démo qui mérite de figurer dans toute 
démothèque digne de ce nom. 
Voilà, c'est tout pour cette fois-ci. Mais si les 
augures (et les débuggeurs) nous sont favo­
rables, nous devrions être en mesure de 
vous présenter en exclusivité dans le pro-

Les • shades bob1 », ciue l 'on avait décowert 
dans Hardwired, Io m6godémo copn>duitc par 
5 lents et Crionics, n'ont probablement pa• fini 
de faire parier d 'eux. fout dire que la diver­
Mté cltu effets obtenus*' èhangeant les cou,.,.. 
ot Io palcrtte de couleur est étonnante. 

Melon Design est un 
groupe fransois qui 
travaille en collabo­
ration avec les 
célèbl'91 Silents. Au 
générique de Human· 
target : Perfonner, 
Walt et Static. 

Et le ST, alors ? 

Depuis quelques mois, on constate que 
le rythme de production des démos dimi­
nue sur ST et nos colonnes (ainsi que 
Micro Kid's) font une grande place à 
l 'Amiga Que les possesseurs d 'Atari ne 
perdent pas espoir, cependant : les 
democoders n 'ont pas encore dit leur 
damier mot. De nombreuses mégadé­
mos son t en préparation, don t la 
mythique (car annoncée depuis environ 
deux ans) Phaleon démo qui, dit-on, 
s 'étalera sur quatre disquettes. Nous 
vous parlerons donc bientôt des der­
nières productions sur ST ... si leurs 
concepteurs veulent bien nous les faire 
parvenir, évidemment. 

cha1n numéro les premiers écrans de la co­
production Silents France/Melon Design. 
PS : N'écrivez plus 1 Vous êtes nombreux à 

Enco,.. du " shadeJ 
bobs ». Cette 

séquence ne s'arrête 
que lorsque l' utilisa­

teur appuie sur le 
bouton de la souris ... 

Décidément, lu voiueaux en 30 remportent 
un franc succès chez les concepteurs de 

démos 1 Celui-ci, que l'on peut admirer dans 
Humontarget, est porticulièrement dêtaifté et 

donne l' impression de s' enfoncer en tour­
noyant dans un puit sans fond. 

nous demander où se procurer les démos 
de Micro Kid's. Malheureusement, il n'y pas 
d'éditeurs ni de distributeurs officiels pour 
ce genre de produit et Ttlt ne peut vous les 
envoyer. La solution : les clubs, groupes et 
autres passionnés qui voudront bien vous 
en taire une copie. Si vous avez un minitel, 
vous trouverez certainement votre bonheur 
sur le 3615 TILT, forum DEMO. Sinon, éplu­
chez les petites annonces, les bonnes 
adresses n'y manquent pas. 

Dogue de Mauve & Eric Ramaroson 





hers 
amis lecteur, voici de quoi 
vous en mettre plein les yeux 
avec la sélection des jeux du 
mois qui nous ont paru les 
plus "hit"onnants. 
Les inconditionnels de jeux 
de plates-formes vont faire 
exploser leurs joysticks avec 
The Addams Family, un soft 
très attendu. 
Deliverance paraît tout 
indiqué pour les fous de 
Gods et Jlm Power est un 
nouveau-venu dans le 
monde des héros musclés. 
Ceux qui se délectent des 
jeux de stratégie devront 
faire chauffer leurs neurones 
avec Global Effect, une 
simulation écologique, 
Mega Io Mania, qui déboule 
enfin sur PC et The Perfect 
General, un wargame génial 
rappelant Full Meta/ Planet et 
Battle Isle. Rampart, quant à 
lui, mêle arcade et stratégie. 
Enfin, Heroes of the 357th 
vous permettra de piloter un 
Mustang et Formula One 
Grand Prix une Formule 1. 
Que la Force soit avec vous ! 
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ln •lulon 
d '•ccompagn•••llt 
do boMb•rdler ou 
on Nid do ch .. so, 
vous sores ald• 
d ' un llVfro 
Mustang. A tout 
"'omont, voua 
poUYo• lul 
ordonner do so 
replacer on 
fonnatlon aup,..• 
... vous. 

S umommée les Yoxsford Boys, la 
357' escadrille a connu ses heures de 
gloire lors de la Seconde Guerre mon­
diale. Cette escadrille américaine était 

formée de Mustang P-51 (chasseurs équipés d'un 
moteur Merlin de Rolls Royœ), des bijoux de pré­
cision l Comme dans tout simulateur de combats, 
vous commencez la journée par le traditionnel 
briefing. Les trente-quatre missions proposées se 
répartissent en plusieurs catégories. Pour être 
tout à fait à l'aise avec les commandes, il est 
recommandé de sélectionner le Free Flight. Vous 
SUJVolez Paris et jouez à cache-cache avec ses 

Mission : -corto 
do bom•ar•llers. 
Votre oblectlf 
principal consiste 
6 Martor, peu 
tous los moyon.1, 
los choss-n 
•llomands, qui 
no vont pas 
tarder 6 
apparoltt.. Doux 
solutions 
s'offrent 6 vous r 
soit vous rode• 
pr•• dos 
bo•ltardlon, soit 
vous vous lances 
•usslt6t 6 la 
poursuite dos 
Mossorsch•ltt. 



Après l'excellent Yeager Air 
Combat (YAC pour les intimes), 
Electronic Arts signe une 
nouvelle simulation de combats 
dont les vedettes sont les 
fameux pilotes américains de la 
357e escadrille (voir la preview 
dans Tilt n° 101). Le jeu vaut que 
l'on s'y intéresse car il présente 
de nombreuses options 
originales, une animation digne 
de YAC et, surtout, des écrans 
intermédiaires riches en 
événements. Très ludique, 
Heroes of the 357th va vous 
transporter au septième ciel. 

SI vous voyez de• points blancs mobiles 
• 1'6craa, ce n'es pas de la neige, mals 

les premières salves alle111anlles. 

principaux monuments. C'est superbe. La repré­
sentation 3D surface pleine de I' Arc de triomphe 
est un régal. De plus, l'avion est parfaitement 
maniable et très facile à prendre en main ; on 
s'identifie aisément au Baron Noir. C'est le 
moment de tester son armement : les canons 
20 mm sont surtout utilisés contre les avions 
ennemis, les huit rockets servent à détruire des 
usines et les bombes, de tailles diverses, sont par­
ticulièrement meurtrières à basse altitude. Vous 
devrez d'ailleurs rester vigilant lors du largage de 
ces dernières : les explosions peuvent vous 
atteindre si vous ne dégagez pas assez vite. Enfin, 
dernier équipement de votre avion, les réservoirs. 
Après avoir mis en feu à la tour Eiffel sous 
prétexte d 'essayer vos armes, il est temps de 
passervéritablementàl'action. Le Fighter Sweep 
est une mission d'interception. Elle consiste à 
abattre tous les ennemis volants. Du chasseur 
Messerschmitt 109, extrêmement maniable, au 
262 Stunnvogel, un turbojet très rapide et puis­
sant, les Allemands sortent le grand jeu. Les deux 
autres P-51 qui vous accompagnent pourront 
vous donner un coup d' •aile ". Escorter des bom­
bardiers est une mission passionnante. Il faut sans 
cesse être sur le qui-vive et faire le va-et-vient 
entre les chasseurs allemands et les bombardiers 
amis. L'une des missions les plus impression-

Configuration 
matérielle 
n ssaire 

Machine : PC. Un 
386 à 25 MHz est 
le minimum pour 
une animation 
fluide. 
Modes graphiques : 
EGA, VGA. 
Médias : 2 
disquettes 3,1/2" 
(720 Ko). 
Carte son : AdLib, 
Soundblas1er, 
Roland. 
Contrôles : souris, 
joystick, clavier. 
Notice : en anglais. 
Langue du jeu : 
anglais. 
Temps d'installation 
sur le disque dur : 
moins de 5 minutes; 
Taille mémoire 
disque: 1,5 Mo. 
RAM minimale : 520 
Ko. 
La carte en •as lie 

1'6cran voas do•­
votre position 

approxl•atfve, 
par rapport • 

votre oltfectlf. 

' 
nantes est le Strafing Run. Les attaques au sol 
sont les plus dangereuses, car il faut faire preuve 
de suffisamment d'habileté pour ne pas s'écraser 
sur le plancher des vaches. De plus, la DCA y va 
de son refrain. Les balles sifflent à vos oreilles 
sans que vous ayez le temps de riposter. Les tirs 
de canon sont symbolisés par de petits points 
blancs, trajectoires difficilement repérables. 
Si vous trouvez que ces mjssions ne suffi­
sent pas à calmer votre soif d'exploits, le 
Vl lnterceptor vous attend. C'est un robot volant 
rempli de bombes, dont la vitesse n'a d'égale que 
sa puissance de destruction ! Le but de toutes ces 
missions est bien évidemment de revenir vivant. 
Vous assisterez alors au debriefing et, surtout, à 

Editeur : E1ecfronic Arls 1 Concepteur : 
Mldnlght Software 1 Concept et Design : Dan 
Hoeclce 1 Programmation : Robert et Biar 
Hllchie 1 Graphismes : Dan Hoeclce 1 
Musique et son : George Sanger. 

u a.. 

Vous n'6tes peu en Halle 1 C'est ltlen la 
Toul' Elffel qui se dresse devant vous. Le 
survol de Paris fait pamo de la mission 
de pl'lse en main. La représentation dei 

monuments est asses fld61e. 

Ut AXEL : OUI ! Je ne reviendrai pas sur le 
- plaisir que l'on éprouve en pilotant un 
-...., Mustang. Tout a été pensé pour le plus 
~ grand confort du pilote. Même le joueur 

n'a pas été oublié. Les options, aux· 
quelles on peut accéder à n'importe quel 

moment du jeu, sont très utiles. Par exemple, le 
Crash Warning Beep avertit le pilote que son 
avion est en train de décrocher, et Il s'avère 
indispensable pour les missions en rase· 
mottes. Les détails à l'écran peuvent être 
réduits, ce qui donne plus de rapidité au charge· 
ment d'images. Un bon point pour le Replay, 
option désormais classique, car Il visualise 
votre précédente action sous différentes 
formes. Enfin, les armes et le fuel illimités sont 
réservés aux pilotes du dimanche 1 Seule ombre 
au tableau : les décors. On a l'impression d'ef· 
fectuer toujours la même mission tant les pay· 
sages se ressemblent, excepté les vues de 
Paris. Pas de relief, des couleurs sans 
nuances ... de quoi déprimer 1 Dans l'ensemble, 
Heroes of the 357th se hisse à quelques centi· 
mètres de l'intouchable Yeager Air Combat. 

Axel MOnshen 



une revue de presse sur les événements miUtaires 
dans l'Europe des années quarante. Cela renfor· 
ce le réalisme du jeu. 
Dans ce domaine. les réalisateurs de Heroes se 
sont surpassés. 
Lors du briefing, vous visionnerez une projection 
de votre prochaine mission. Les images en noir et 
blanc apportent une ambiance rétro qui n'est pas 
sans rappeler les films d'archive. Pendant le vol, 
vous avez accès à une caméra, sorte de Big 
Brother qui vous permet d'examiner votre avion 
sous toutes ses coutures. Vous pouvez même 
suivre la trajectoire de vos bombes et rockets. 
Bien que le paysage manque cruellement de 
relief, U est difficile de se perdre. La carte. qui 
fonctionne comme un radar, a été intelligem­
ment pensée puisqu'elle ne s'affiche que sur une 
partie de lécran et ne vous empêche donc pas de 
continuer votre vol. 

........ . u ....... .... . 
exWm• • • nt clalr et p,.cl1. 

So N•ll•atlon ••t cria nte de v6rlt6, ••"tU• tle Luca1fllm. 
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Avec le P-51 , on peut vraiment tout faire. 
Les loopings et les vrilles ne souffrent d'aucune 
saccade, les commandes répondent sans l'ombre 
d'une hésitation. Le tableau de bord est parfaite­
ment clair (même pour un néophyte) et le champ 
de vision bien dégagé. Certains pourraient repro­
cher le trop grand nombre de simulateurs de com­
bats aériens qui envahissent quotidiennement les 
PC. Mais quand on arrive à concilier avec autant 
de succès jouabUité et facilité de prise en main, on 
en redemande. Laurent Defrance 

DANY • OUI, MAIS ... Je vous prev1cns 
toutdesuite, Heroesofthe357thn'est 

- pas une simulation proprement dite. = En effel, l'aspeclludique dece loglclel 
d'Electronic Arts est plus accentué 
que dans les précédentes simulations 
présentées ces derniers mois. Le 

joueur est n libéré des contraintes n posées 
par les phases de décollage et d'atterrlssa· 
ge ainsi que par les temps de vol néces­
saires pour se rendre sur le lieu de sa mis· 
alon. Graphiquement, le jeu n'offre pas ce 
qui se fait de mieux, mais reste tout de même 
agréable. Je conseille donc aux amateurs 
exigeants d'éviter ce logiciel, car leurs 
auteurs ont pris quelques libertés en rema· 
niant !'histoire de l'aviation militaire : les 
rockets et les canons n'étaient pas utilisés 
sur le Mustang P-51, par exemple, mais ces 
éléments ont été ajoutés pour rendre le logi· 
ciel plus ludique. Pour ceux qui aiment faire 
des a cartons 11 et de la voltige spectaculai­
re, Heroes vous est tout Indiqué I 

Dany Boolauck 

,., ........ ,.avl_ , .....,,.ln 
"'-, -· ......... reck ..... 

La dtola .. Wt - foncti- ... la miul-. 

a: Un simulateur 
de combats 
réussi 
techniquement, 
qui propose des 

options et des aides vraiment 
efficaces. 

- simulateur de vol et combats 

Malgré une notice en anglais, 
quelques secondes seulement 
sont nécessaires pour se mettre 
dans le bain. 

Les obstacles au sol et les avions 4 
en 30 sont convaincants. Reste 
néanmoins le problème du 
décor, sans aucun relief. 

En dessous d'un PC ~ vous 1 
aurez quelques sauts d'lmai:,e. J 

Sinon, la fluidité est exemplaire 
et atteint presque à la perfection. 

Une musique gaie et entraînante 1 
pour partir à la guerre le sourire 
aux lèvres-. 

1 

Rien de sensationnel. Le bruit du ~ 
moteur et des canonnades reste 
très moyen. 

Les commandes clavier ne sont ! 
pas toujours simples à utiliser 
(bien souvent, une combinaison 
de touches est requise). En re­
vanche, la souris ou le joystick 
sont impeccables. 

Très facile à piloter (pas d'atterrissage 
ni de décollage), ça se gâte dès qu'on 
pourchasse un avion. Le réalisme est 
tel que le moindre coup brusque de 
manche à balai vous déstabilise. 

Les accros de simulateur de 1 
combats trouveront peut-être 
Heroes of the 357th trop simple. 
Les autres joueurs tireront un 
plaisir immense à défier les 
forces allemandes. 



AMIGA/ST 

Con l~u atlon 
matérie 

.. Ir 
Amiga (y compris 
600 et 500+) avec 
un ou deux drives. 
ST/STE avec un ou 
deux drives 
double face. 
Ecran couleur. 
Joystick. 
Média: 
2 disquettes Vell6 ce qui •mw• lorsque wou• •vccomb•• ••x assauts de• •onlfn• qui hantent les donfoiu de 
double face. Dellwel"Clace. La lt-ut• d•• gNphl••u do K1N Goessens n'est qv'uwe •aigre consolatio• 

Ça y est ! Après plus d'un an de travail, la suite de Stormlord est 
enfin disponible sur ordinateurs 16 bits. Tout en conservant les 
qualités graphiques et le thème général de son aîné, Deliverance 
offre un jeu plein de punch, proche du célèbre Gods des Bitmap 
Brothers. Beau, vaste et prenant, voilà un jeu qui risque de vous 
retenir longtemps devant votre écran. 

Editeur : 21st Century Entertainment 
(tél. : 19.44.235.832.939} 1 Distributeur : Ubl 
Soft (tél. : (1} 48.57.BS.52} 1 Design et 
programmation : Peter Verswyvelen 1 
Graphismes : Kim Goossens 1 Bande-son : Sent 
Kietsen 1 Version ST : Hugue Dejonghe et Steve 
Collett. 

L e Mal est de retour ! De nombreuses 
années se sont écoulées depuis que vous. 
Stormlord. avez sauvé le pays de Uyn 
Cerrig des griffes de la reine des ténèbres. 

Malheureusement, Bahd, la souveraine maudite, 
s'est alliée à Satan lui-même pour kidnapper 
toutes les fées du royaume. A vous de les délivrer 
et de les guider à travers le palais de Satan, les 
puits de !'Enfer. la forêt enchantée et, finalement, 
le paradis, où les forces du Bien pourront mettre à 
mal Bahd et ses sbires. 

Deliveranœ est loin d'être original Vous diri· 
gez votre personnage avec le joystick à travers un 
labyrinthe peuplé de monstres et parsemé de 
pièges mortels. Pour se défendre, Stormlord dis· 
pose d'une provision inépuisable de haches qu'il 
peut lancer ou utiliser dans des combats au corps 

Daa• les Pvlh de l ' Enfer, wou• deYre• 
faire preuve de sang•frold car vos 

adwer1ai.,..., eu11:, •nt le 1an9 chaud 1 

L' -lmatfon et lei graphl•••• sont 101 
point• fort• clo DollYercmc•. Dollweranco 
n ' a rien 6 onwlor • Gods et Sto .... lortl.. 

à corps. U peut également marquer son chemin 
de gemmes magiques qui lui éviteront de se 
perdre. Les monstres qui vous barrent la route 
sont aussi nombreux que tenaces. Araignées 
géantes, chauves-souris, démons, golems, 
papillons infernaux, dragons... Us feront tout 
pour vous arrêter. 
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L'animation et le graphisme sont les points 
forts du jeu. Les sprites sont grands, soigneuse­
ment dessinés et se déplacent avec beaucoup de 
réalisme. 
li faut voir les araignées grimper sur les murs et les 
démons effectuer un roulé-boulé avant de s'accro­
cher au plafond l 
Les mouvements du héros ne sont pas en reste, en 
particulier pour les combats, aux effets de vitesse 
fort bien rendus. 
Un grand coup de chapeau à Kim Goossens pour 
cette qualité graphique qui se retrouve également 
dans le décor (statues, torches enflammées et 
autres éléments). 

lur ST, le clragen clu tleuxl•11t• 11ivecav Ht 
CIUHI Ncleutoltle que • ., ....... . 

MARC : OUI, MAIS ... La réalisation 
de Detiverance est quelque peu 
décevante. Le scrolJing en parti· 
culier manque de fluidité et la 
musique brille par son absence 
durant le jeu. C'est dommage, car 

de petits défauts comme ceux·là ne 
permettent pas â Deliverance d'être 
vraiment un bon jeu. Certes, on s'amuse 
beaucoup à lancer des haches dans 
tous les sens et les effets sanglants 
sont réussis, mais le maniement duper­
sonnage laisse à désirer, surtout au 
niveau des sauts. Contrairement â 
Gods, l'action de Deliverance manque 
de diversité. En fait, elle se borne â la 
destruction des monstres, à la récupé· 
ration des clés et à la recherche de son 
chemin. C'est amusant au début, mais 
on se lasse assez vite. De plus, mis à 
part des monstres et quelques décors 
différents, les premiers niveaux se res­
semblent beaucoup. Bref, Deliverance 
est un jeu d'action divertissant mais loin 
d'être parfait. 

Marc Menier 
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~ S.yes tM• prucleftf 
en gri111pant av• 
Mhelles : veus •tes 
partlcun ...... ent 
vuln•...W.. M6ffe1:· ,,_ tl•• •roig ... s, 
chavves·sovrls et 
•vtr.• •alns 
,._.. ... Ce ... ,. .. 
vrahnent clemmcage 
cle lbtlr c•11t- ce 
111calheureux • clrolte 
tlel·•-·-

Déddi111ent, Kl11t 
o--.......... 

coup tle talent 1 C.. ................. _. 
physl~ ... di-• 

qui contrastent . .,....,.._.._ 
l 'aspect slnistN clu 
........ 11- ltMti-

....,.. , .... ,.. ... Mit 
la prisenc• cle b-u• 

• Ncupirer ... 

Bien que différents par leur style, les graphismes 
de Deliverance n'ont rien à envier à Stormlord 
ouàGods.SilaversionAmigoestsanscontestela 
plus belle, le sr s'en sort avec les honneurs mal­
gré une palette réduite de moitié (16 couleurs au 
lieude32). 
Un design soigné. la réalisation de Deliverance 
est honnête, sans toutefois atteindre des sommets 
Oe scrolling fatigue un peu les yeux, surtout sur 
Sn. L'action est bien pensée et la difficulté pro­
gressive. J 'ai apprécié le scrolling • dynamique • 
qui se recadre toujours sur le personnage, à la 
façon d'une caméra. Vos adversaires agissent 
intelligemment et peuvent même se battre entre 
eux : remarquable ! Quant aux monstres de fin de 
niveau, ils sont immenses et vraiment superbes. 
c· est en voyant le grand dragon cracher le feu que 
vous comprendrez tout le sens du mot • impres· 
sionnant •. 
Le fracas des armes, le ai des blessés. 
L'ambiance sonore est assez réussie. Sur Amigo, 
Stormlord ahane en sautant et en combattant tan­
dis que ses adversaires explosent bruyamment. 

Bondir de ptote-forme en plote· 
forme, grimper le long d 'echelles 
immenses : votre héros devra 
faire preuve de beaucoup 
d 'agilité pour se frayer un 
chemin à tTavers le palais de 
Satan. Au début de Io partie, 
empruntez l'échelle â droite. 

Sur ST, les sons sont moins convaincants mais 
restent corrects. La musique de présentation, 
dans le ton, est identique sur les deux machines 
(merci à S. Collett d'avoir utilisé un soundtrack 
sur Atori). 

Brtrve, veus venes lie llWN& l'u•• tles 
fies retenues prlsennJ•N par S.tan et 

••• sltlN•. Surtout •' eultlles pas cle 
Mcelter c•• qaelqves fll•cu tl'or peor 

rece.,,,rer un peu cle vetre vltallt•. 

C'est à l' intérieur de ces immenses 
placards que vous trouverez les clés 
nécessaires à votre progression. 
Attention, cependant 1 Il n'est pas rare 
qu'un monstre s'y dissimule dans le 
seul but de vous s;auter ou visage 
lorsque vous les ouvrirez. 



Stormlord, Gods et Dehverance sont dans un bateau ..• 

O.th et Sten.lord, 
......................... c .. 

du feu lftlCPO, 
e1tl .,.. -tt•uwent 

__,. N Dethrt!f'-ce. 

PIERRE : NON. Mon jugement va sans 
doute paraitre sévère à certains mais, à 
mon avis, Deliverance n'est pas suffi· 
samment original pour détrôner Gods. 
Car, en fait de Stormlord 2, Deliverance 
devrait plutôt s'appeler Gods 2 telle­

ment TI s'inspire du soft des Bitmap Brothers. .. 
N'allez pas croire que le jeu est sans intérêt. Les 
graphismes sont beaux, les monstres bougent 
de manière réaliste et la prise en main est immé­
diate. Malgrétouti passer son temps à balancer 
des haches, ça lasse. Finalement, j'aime bien 
mais ... je n'achète pas. 

Pierre Truchin 

Bravo, vous vous êtes débarrassé des 
araignées et autres chauves-souris qui 
envahis.sent littéralement la place. Ces 
immenses poings de piene sont en 
revanche totalement indestructibles. 
Tâchez: de souter au ban moment si vo11s 
ne voulez: pas finir aplati contre le mur ... 

Pour les explorateurs amateurs de bas· 
tonoade. Finalement, Dellverance est un bon 
jeuquiasusedifférencierdesonaîné. Ici, l'aspect 
beat' em all lemporte nettement sur le côté 
plates-formes/ réflexion, qui faisait l'essentiel de 
Storm lord. 
Deliuerance est un cocktail d'action brutale et 
d'exploration qui devrait séduire une majorité de 
joueurs, en particulier grâce à sa qualité gra· 
phique. 
Un reproche tout de même : à terme, le jeu 
devient un peu lassant ; une option de sauvegar­
de aurait été la bienvenue. 

DoguedeMauve 

De temps à autre, une porte lourdement 
cadenassée vous barre le passage. Inutile 
de vous acharner dessus à grands coups 
de hoche, elle restera Ît1"émédiablement 
fermée jusqu'à ce que vous trouvie.z: la dé 
pour l'ouvrir. Defiveronce développe une 
stratégie trè.s simple : tuu les monstres, 
re<upérez: les clés et sauvez: les fées. 

14 
... ______ _, 

W De/iveranœ, 
Œ ou 
W Stonnlord 2, !Z est un bon jeu 
- d'action qui 

vaut surtout par ses graphismes 
et une animation de très bonne 
qualité. A recommander aux 
amateurs de Stonnlord, Gods ou 
encore First Samurai pour son 
parfum de soufre et de sang. 

TYPE--plates-fonnes/beat'emall 
PRIX ______ ___.~ 

r~jl!Ev~u~ ~!'~-im_m_éd-ia-te---1~ 
ment dans le bain. Même pas 
besoin de lire la notice pour 
démarrer ... 

Alors là, chapeau bas ! Des GRAPHISMES ----1~ 
monstres aux décors en passant 
par le personnage, c'est super· 
be ! Sur ST, le graphisme, un peu 
moins bon, mérite quand même 
la très honorable note de 15. 

Certes, le scrolling n'est pas des ANIMATION 1! 
plus fluides.. En revanche, les 
sprites sont fort bien animés et 
disposent d'une grande variété 
de mouvements. Bravo! 

~~~~~ qui n'intervient que 1 ~ 
durant la présentation, est de 
bonne qualité. Mais elle ne reste­
ra pas dans les mémoires .•. 

La bande sonore, ponctuée de BRUITAGES 1~ 
cris et d'explosions, est plus 
convaincante sur Amiga que sur 
ST, à qui j'attribuerai seulement 
unpetit11. 

MANlABILITE 1~ Les mouvements de combat 
sont assez faciles mais les 
sauts sont parfois périlleux. Un 
conseil : munissez-vous d'un 
joystick avec des diagonales 
faciles à trouver. 

DIFFICULTE onfirmé 
Deliverance est un bon challenge, ni 
trop dur, ni trop facile. Av1M; trois vies 
et la possibilité de vous r~énérer, 
vous devriez progresser regulière· 
ment. 

C'est là que le bât blesse un peu. DUREE DE VIE 1~ 
Au bout d'un certain nombre 
de parties, on se lasse de 
Deliverance. Refaire sans cesse 
le même trajet devient vite éner­
vant. Pourquoi ne pas avoir 
inclus un système de code ? 
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Editeur : Millennium •Conception : Toby 
Simpson • Programmeur : Kevin Mu/lard• 
Graphisme : Rob Chapman • Musique et effets : 
Richard Joseph • Documentation : Matthieu 
Liklénnan 

Vivre en harmonie avec la 
nature ! Entre les méga-villes, la 
pollution, le défrichement des 
forêts et la destruction de la 
couche d 'ozone, la terre pleure 
toutes les larmes de ces 
océans ! Une simulation qui 
prend en compte nos problèmes 
d'environnement ne peut pas 
être un mauvais jeu. Très proche 
de Sim City dans sa conception, 
Global Effect n'en reste pas 
moins un jeu original, complexe 
et varié. 

Versions prévues : 
CDTV, PC et même 
sur Mac! 

D
ans Global Effect, vous devez 
concilier le développement humain 
avec la protection de !'environne­
ment : en quelque sorte un écosystème 

à ménager et aménager. Le terrain de jeu res­
semble à notre planète : des continents. des îles et 

64 

Global Effe<t prend en compte les 
problèmes économiqueJ et écologiques de 
notre planète. Les villes poussent comme 
des champignons si vous parvenez à 
contrôler tous les paramètTes du jeu. 

Située près d ' une source d 'eau (mer ou 
lac) et loin des épicentres susceptibles de 

provoquer tremblements de terre et 
éruptions volcaniques, votre cité aura plus 

de chances de survivre. 

• JEAN-LOUP : OUI, MAIS ... Sim City 
continue à faire des émules. L'écolo· 

::: gie et les bons sentiments sont à la 
1111111!: mode, et il était prévisible qu'un jeu 

prenne la sauvegarde de notre belle 
planète pour thème. Global Effect est 

Intéressant et.. difficile. Cela ne l'empêche 
pas de manquer d'une certaine variété et 
d'un " petit je ne sais quoi • qui en ferait un 
jeu Indispensable. Dans le genre, je préfère 
Sim Ant qui, malgré sa relative facilité, est 
nettement plus dépaysant. la variété des 
missions pourra néanmoins vous intéres­
ser de nombreuses heures durant, et si 
vous êtes un amateur de Sim City, vous ne 
serez pas déçu. 

Jean-Loup Jovanovic 



même les deux pôles. Le premier scénario, 
•Création du monde•, permet au joueur d'assi­
miler le fonctionnement du jeu. En jouant tout 
seul, c'est encore plus facile, car l'ordinateur (ou 
un ami, relié par modem) ne viendra pas marcher 
sur vos plates-bandes. Votre premier travail 
consiste à étudier le terrain sur lequel vous comp­
tez vous installer. Ces informations précieuses ne 
sont pas gratuites. Chaque action, pour ne pas 
dire chaque • cliquage •, vous coûte un certain 
nombre de points, ou pouvoirs, que vous regagne­
rez si votre population est satisfaite de vos résul­
tats ou si vous réussissez à maintenir constam­
ment cet équilibre fragile entre développement 
industriel et pollution. 
Maîtriser les outils est une chose. parvenir à 
dompter la nature en est une autre. Huit autres 
scénarios vous mettent au défi. Cette fois-0 il faut 
développer une civilisation à l'intérieur d'un 
monde hostile : volcans, tremblements de terre, 
réchauffement et glaciation de la terre, forêts 
impénétrables.. . Autres scénarios : • SOS 

... ôi111~J 
matérielle 
nécessaire 

Machine: de 
l'Amiga 500 
au3000. 
Médias: 
3 disquettes 
de 720 Ko. 
Contrôle : souris. 
Notice en anglais. 
Caractéristiques : 
jeu à deux par 
modem. 
Sauvegarde : oui. 
Protection par 
codes. 

terre t • Vous reprenez un scénario catastophe 
préprogrammé lié à un conflit nucléaire, indus­
triel, etc. C'est à vous qu'il incombe de réparer les 
dégâts, dans un temps le plus souvent limité et 
dans des conditions qui frisent Je big bang . Enfin, 
les écolos-militaristes (!), eux, préféreront sOre· 
ment la guerre industrielle ou militaire. Chacun 
doit contenir l'avance technologique et l'expan· 
sion territoriale de l'adversaire tout en évitant les 
catastrophes naturelles irréparables. C'est le seul 
moment oo l'on peut voir des scènes animées, 
comme le vol des avions.et lenvoi des missiles. 
Global Effectest une simulation très réaliste 
et instructive. Chaque action ratée est Irrémé­
diablement sanctionnée et ses effets néfastes se 
répercutent sur l'environnement. La gestion de 
l'énergie apporte beaucoup de profondeur au jeu. 

Tout d'abord, il fout choisir 
l' emplacement de so future ville. 

Avec l'i<ône Ville, voua créez 
votre première habitation. Vous 
devH ensuite choisir ~rmi les 

différentes formes d énergie 
existantes. Que la lumiire sait 1 

ut AXEL : OUI, MAIS ... Global Effect m'a 
- fait l'effet d'une simulation qui n'était 

pas complètement finie. Chaque 
domaine du Jeu, que ce soit l'installa· 
tion de forces militaires, la sauvegar· 
de de l'environnement ou l'extension 

d'une ville, est traité superficiellement. li ne 
s'agit pas ici d'une simulation entière, mais 
plut6t de trois petites. A chaque partie, j'ai 
l'impression de jouer à Sim City tant Il lui 
ressemble. Le jeu manque de souplesse. 
Les décors sont assez pauvres et les anima­
tions presque inexistantes. Ceci dit, le bilan 
n'est pas catastrophique. L1envir0Mement 
graphique, en dehors du terrain de jeu, est 
de bonne qualité et la multiplicité des scéna­
rios confère à donner au jeu une complexité 
progressive. En résumé, Global Effect vaut 
la peine que l'on y jette un coup d'œil, sans 
plus. 

Axel Mûnshen 

a faut le plus souvent anticiper l'avenir, c'est-à­
dire garder des forces pour être capable d'édifier 
un monde respectueux de l'écologie et fort. 
Techniquement, Global Effect est réussi, bien 
que les décors ne soient pas très variés. L'interface 
est très agréable et les commandes rapidement 
fonctionneUes. La variété des scénarios donne au 
jeu une durée de vie appréciable. De plus, les 
moyens pour atteindre son objectif sont très diffé­
rents. Le joueur est l'unique responsable de ses 
actes et, plus que jamais, il doit être précis et clair 
dans ses orientations. Laurent Defrance 

15 t:i Global Effect 
a: estune 
W simulation 
1- cc écologique " 
:!: intéressante 

1 
du point de vue du scénario, mais 
pas très innovante. Sim City erre 
dans les parages ... 

TYPE simulation écologique 

La notice en anglais est très clai-PRISE EN MAIN 11 
re, mais manque parfois de 
précision. 

Les icônes sont très bien styli-GRAPHISMES 1 ~ 
sés. Sur le te1Tain en revanche, il 
n'est pas facile par exemple de 
faire la différence entre les 
villes, les sources d'énergie et le 
biotope (forêts, mers, banquise, 
déserts ... ) ; on les reconnaît uni­
quement à leurs couleurs. 

ANIMATION -----
Pas d'animation. Sans être indis­
pensable, elle aurait donné un 
peu de vie au jeu. 

MUSIQUE ! Un seul morceau au début du jeu. 
Très « nature "• il est agréable, 
mais trop court. 

~U!!~c~Eet des « clac " ani- ~ 
ment l'univers sonore du jeu. 
C'est bien triste ! 

Tout se passe à la souris. Les MANIABILITE 1 ~ 
commandes sont simples et effi­
caces. On se familiarise très vite 
avec l'environnement. 

DIFFICULTE confirmé 
Il faut quelques heures avant d'être 
parfaitement efficace. Les consé­
quences peuvent être terribles si l'on 
n'a pas étudié à fond chaque décision. 

DUREE DE VIE 1 ! Si vous êtes un adepte de ce type 
de simulation, vous ne regrette­
rez pas cet achat. Les autres 
pourront toujours commencer 
par Sim City avaht de s'attaquer 
à Global Effect. 
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Après Full Meta/ Planet, après 
Battle Isle, voici The Perfect 
General. Développé par une 
société américaine absolument 
inconnue, QQP, ce wargame se 
révèle tout à la fois complexe, 
passionnant et accessible. 
Toutes caractéristiques trop 
longtemps oubliées par les 
concepteurs de ce type de jeu. 

Plusieurs points font de 

• 

ce ~ r'un des meilleurs 
wargarTMS du moment. 

Entre autNs, les 
véhicvles que vaus ne 

pouwz pas voir ne 
Matériel requis sont pas représentés à 
PC XT, AT ou l'écran. o. même, les 

tirs d'artillerie ont 
compatibles, carte btiain du repérage par 
EGA, toutes cartes d'aurr.. unités de la 
son, souris rone âhle. La ville 
fortement o'blée par rartillerie 
recommandée. légère est probable-

Modems Mais ï:!,= 
compatibles Hayes d'en être sOr est 
reconnus. de s'en approcher 1 

T he Perfect General vous propose 
de participer à une douzaine de 
batailles, dans lesquelles n'intervien­
nent que des troupes terrestres. Mais ne 

croyez pas que cela diminue l'intérêt du jeu. Au 
contraire ! La variété de ces unités est largement 
suffisante. Vous disposerez de fantassins, avec un 

seul point de mouvement, donc vulnérables et peu 
efficaces, de tanks, lourds, lents mais dévastateurs 
et très fortement blindés. Entre ces deux 
extrêmes, voitures blindées (très rapides), artille­
ries (mobile, légère et lourde), bazookas (lents et 
fragiles mais aussi efficaces que les tanks) et tanks 
légers et moyens composent toute la palette de 

The Perfect General contre Battle Isle 

Le piÎllC ..... _......... ,.,.,_. 

General : ........... S'Ii est plus._.,, 
U est aussi mains original. 
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Editeur : OQP n Distributeur, traducteur: Ubi 
Soft (UI. : (t} 48.57.65.52.}. 

vos forces. Au début du jeu, après avoir sélection 
né la campagne et le niveau de difficulté (cela 
intervient sur la force de l'adversaire), vous devez 
acheter et placer vos unités. Vous disposez pour 
cela d'un certain nombre de points, qu'il vous fau 
utiliser intelligemment en fonction de votre objec 
tif. Si un fantassin ne coûte qu'un point, une unité 

FRANCIS: OUI 1 S'il ne paie pas de mine, 
The Perfect General est tout simple­
ment passionnant Comme quoi il n'est 
pas nécessaire de proposer des gra· 
phlsmes Super-VGA pour faire un bon 
jeu 1 Par rapport à Batt/e Isle, son seul 
concurrent sérieux, The Perfect 

General est plus simple d'emploi, il offre des 
scénarios plus variés et des retournements de 
situation fréquents. li est, là aussi, possible de 
jouer à deux, par modem ou sur le même PC, 
mais les opposants proposés sont suffisam· 
ment forts pour remplacer très correctement 
un adversaire humain. De petites pointes 
d'humour apparaissent même de temps en 
temps. Un très, très bon jeu, qui plaira à tous 
les amateurs de wargame. 

Francis Béguec 



, 
• 

] 

-

AXEL: OUI 1 Difficile de ne pas faire de 
comparaison avec l'excellent Battle 
Isle. Si ce dernier s'avère graphique-

• ment plus joli et, toutes proportions 
gardées, plus facile, Il n'en reste pas 
moins vrai que The Perfect General est 

deux fols plus réaliste. Les intempéries, 
comme le brouillard, gênent considérable­
ment les combats, rendant tous les tirs par­
fOis aléatoires Qe ne compte plus le nombre 
de fois où j'ai détruit malencontreusement 
mes propres unitésn mais, surtout, favori­
sent les embuscades que l'on peut tendre à 
l'orée des bols. 
Le fait de choisir son camp au début de la 
partie (défenseur ou attaquant) permet au 
joueur de mieux se concentrer sur son objec­
tif. Dommage que l'on ne puisse pas bénéfi­
cier du système très ingénieux de l'écran 
partagé en deux. l'un des points forts de 
Battle Isle. Les joueurs prennent à tour de 
rôle leur mal en patience en attendant que 
l'adversaire ait terminé son tour de jeu. 
Ultime réalisme cependant : lorsque deux 
unités ennemies se rencontrent, le joueur en 
attente peut déclencher les hostilités avant 
même son tour de jeu. The Perfect General 
confirme le renouveau des wargames intelli· 
gents et passionnants. 

Autre force de Peffe<t 
Generol:TOUT 

est paramétrable 1 Les 
règles, le type d'affi­
chage, la daficulté ••• 

Quand vous vous 
serez euar' aux 14 
missions ptopoMles, 

vous pouna les 
reP-enmode 

• long .. , ou tentw de 
vainaw un adwrsaire 

plus intelligent. 

Axel Münshen 

d'artillerie lourde en coûte 20 ! Chaque mission 
offre un nombre de points différent ; attaquer une 
zone limitée vous fera ainsi préférer les unités 
puissantes et fortement blindées, alors que I' occu· 
pation de nombreuses villes nécessitera en priori· 
té beaucoup d'unités de fantassins et de bazookas. 
Les trois premières missions permettent de 
découvrir le jeu el son interface ; les suivantes 
croissent rapidement en complexité. Le jeu se 
divise en tours, eux-mêmes divisés en phases. 
Vous disposez successivement du tir d'artillerie, 
du ciblage d'artillerie, du tir à we, du déplace­
ment, d'une seconde phase de tir à w , etc. Ces 
successions peuvent sembler complexes, mais le 
programme les gêre de façon transparente pour 
l'utilisateur. La sélection passe sur chaque unité el 

toutes les sélections peuvent être faites indiffé· 
remment au clavier ou à la souris. Difficile de faire 
plus simple ! Aspect réellement génial du jeu : la 
gestion des unités ennemies. Ainsi, seules les uni­
tés que vous pouvez apercevoir sont effective­
ment représentées à l'écran. Le but des diffé­
rentes missions est d'accumuler le maximum de 
points. Inutile, donc, de massacrer l'ennemi ; 
l'occupation des points stratégiques (villes) est le 
facteur le plus important. Graphiquement, The 
Perfect Genera/ est clair et lisible, et ce malgré 
l'utilisation del'EGA 16 couleurs. Le mode d'affi­
chage retenu (640 x 200) correspond au double 

L'onne Io plus puissante du jeu est sans doute 
l'artillerie lourde qui vise un tour à l'avance. 

La portée et la pui11ance de cette onne 
pennettent de faire des ravages. 

du VGA basse résolution et, malgré leur pe.tite 
taille, les unités sont clairement identifiables. Les 
tirs el les déplacements sont animés, mais cela 
n'est bien évidemment pas le point fort de ce jey. 
En revanche, les tirs d'artillerie laissent des 
• traces • : routes défoncées, arbres brûlés et villes 
ravagées. Outre l'effet visuel, ces éléments irnpli· 
quent d'augmenter le nombre d'unités de mouve­
ment nécessaires pour les traverser. Les bruitages 
sont assez limités, mais cette carence ne grêve en 
rien l'intérêt du jeu. 
Complexité, forces stratégique et tactique, simpli· 
cité d'utilisation et ergonomie proche de la perfec· 
tion... Un rêve pour wargamer ; d'ailleurs, j'y 
retourne! 

Jean· Loup Jovanovic 

Phase initiale : le positionnement des unités. 

171 
Malgré ses 
graphismes 
quelconques, 
ses animations 
limitées et ses 

pauvres bruitages, The Perfect 
General est un jeu exceptionnel. 
Sa simplicité d'utilisation est 
exemplaire. Sa complexité et sa 
variété ne le sont pas moins. Un 
excellent jeu. 

TYPE wargame 

PRIX --- -----c 

~~!s~l~~~phismes n'en 1 
sont pas moins assez dépouil­
lés, et restent très éloignés de 
ceux de Battle Isle. 

ANIMATION ! Seuls les mouvements et les tirs 
sont animés. C'est léger! 

~!U~~~!~ sont peu nom- ~ 
breux mais assez réussis, et 
créent une bonne ambiance. Un 
peu de musique pendant le jeu 
n'aurait en revanche pas fait de 
mal ... 

La manipulation du jeu est entiè-PRISE EN MAIN 11 
rement érée à la souris, et la 
gestion ~es unités est simplissi­
me. L'ordinateur vous prend par 
la main pour la plupart des 
actions. 

DIFFICULTE - confinné/el(pert 
Trois niveaux de difficulté sont di5P.0-
nibles, et les missions peuvent etre 
jouées en modes court et lent. 

La variété et la possibilité de DUREE DE VIE 11 
jouer les missions à plusieurs 
niveaux de difficulté promettent 
une durée de vie très importante. 
Des data disks sont d'ores et 
déjà annoncés pour septembre. 
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P. Coob n ~:M. SCott nMulique : 
O. Low n 8ru#t11get : T en Pm AJley. 

La version Atari ST de Microprose 
Fonnu/a One Grand Prix est tout 
aussi intéressante que ses 
consœurs sur PC et Amiga. Voilà 
une simulation très complète tant 
au niveau de la mise en scène 
que des multiples vues 
proposées et des différents types 
d'épreuves. En contrepartie, le 
rythme du jeu est bien plus lent 
que celui de Vroom, et de oe fait 
moins ludique ... 

Lo qualit• de mise en sc- conUi· 
tve l'un des atouts majeurs de cette 
simulation. Il est, par exemple, pos· 
sible de visualiur Io courte SOY S dif. 
,.rents anglu : vue cockpit, vue du 
bord de la piste, le made suivi, vue 

L.::::== ===== = = === = = =:!J <Ill de face, etc, etc. 

P our cette compétition, le joueur 
peut définir divers types d'épreuves. Il 
va dans un premier temps sélectionner 
le mode Practice pour se famiUarlser 

avec les réactions du bolide et la topologie desdif· 
férents circuits. Ensuite, pour les championnats, 
il pourra sauvegarder ses succès et mémoriser 

PIOTR : OUI 1 Je trouve qu'Olivier est 
- un peu trop critique. Bien sQr, Grand 
....._ Prix est un programme un peu lourd 
~ pour un ST, comme il l'était déjà pour 

un Amlga d'ailleurs. Mais c'est aussi 
le premier logiciel de pilotage F1 qui 

fasse preuve d'autant de l"êalisme. Le fait 
de pouvoir modifier sa voiture et, surtout, 
de sauvegarder les résultats obtenus) voilà 
qui donne une autre dimension à la course. 
Sur le terrain, j'ai vraiment apprkié le 
dosage très fin de la difficulté, et le fait que 
seul un long apprentissage vous permette 
de manier le contre-braquage pour un beau 
dérapage contrôlé. Imaginez que votre boli· 
de possède même une marche arrière 1 Et 
voir le pilote qui pousse l'engin sur le bord 
de la piste après avoir klaté son moteur 
m'emplit à chaque d'une joie sadique. 

Piotr Korolev 
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aussi les caratéristiques techniques qu'U aura lui· 
même mises en place pour sa Formule 1 idéale. 
La qualité de la mise en scène constitue l'un des 
atouts majeurs de cette simulation. Il est par 
exemple possible de visualiser la course sous dif· 
férents angles : we du cokpit, mode suivi, we de 
face, we du bord de la piste, etc. Le réalisme gra· 

fonnula One Grand Prix serait un 50ftporfoit s'il 
n'y avoit peu cet 4'pÏmK.IJt problème de lenteur 1 

Le jeu perd, hélas, une bonne partie de son 
intérêt pour ceux qui a iment la vituse. 

phique et sonore est respecté pour chacune de 
ces caméras. Quelques reproches tout de même : 
le tableau de bord n'est pas visible dans les vues 

~ 
Grand Prix de Microscope est certoi· 
nement la simulation de course de 
F1laplu1<omplètesur16bits (STet 
~).Le joueur • participe ,., pour 
ainsi dire, au ctiampionnot du 
monde de Fl , daru des conditions 
proches de la réalité. 

extérieures. Difficile alors de régler sa vitesse. 
Graphiquement, la piste, les bâtiments et les sil­
houettes des voitures sont superbes et détaillés. 
C'est un atout visuel Important, mais en contre· 
partie responsable de la lenteur de la simulation. 
Le jeu est assez souple lorsqu'on se trouve seul sur 
la piste pour un tour de chauffe. Mais quand tous 
les concurrents sont en place, ça rame un max, et 
on n'a jamais cette impression de fluidité et de 
vitesse que l'on rencontre dans Vroom, rêféren· 
ce en la matière ! 
La prise en main de Grand Prix est aisée, 
son pilotage parfois difficile. Une notice bien 
fournie, un tableau de conversion entre clavier 
azerty et qwerty, des menus clairs et précis que 
l'on manie à la souris ou au joystick, voilà qui 
séduira tous les pilotes. En revanche, le pUotage 
est assez délicat. En effet, l'impression de vitesse 
faisant parfois défaut et le jeu étant assez saccadé, 
les réactions de la voiture ne sont pas toujours 
assez rapides. C'est d'autant plus dommage que 
le réalisme du pUotage est d'un très bon niveau. 
On peut, par exemple, rattraper réeUement un 
dérapage en contre-braquant. 
Grand Prix est une simulation complexe. Elle 
séduira les pilotes pour son ambiance hyperréa­
liste. Néanmoins, côté fun et frisson , rien à llOir 
avec un bon Vroom ! Olivier Hautefeuille 



l'arrêt au stand 
pour le plein d 'es· 

sence et le change· 
ment de roues. 
Surtout pos de 

perte de temps et 
pos trop d 'arrêts 

car c'est ici que se 
ioue la vidoire. 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : Atari 
ST512 Ko, 
lecteur double 
face. Disquettes : 
4 (changements 
fréquents, 
double lecteur 
recommandé), 
Sauvegarde des 
parties sur 
disquette vierge. 
Contrôles: 
clavier, souris et 
joystlck. Notice : 
français. 

Un des circuits de 
F 1 sur lesquels se 
déroule le cham· 
pionnat du monde. 
G"'nd Prix les a 
tout reprodults 
assez fidèlement. 
De quoi vous 
éclater! 

• 

aa OOGUY : OUI, MAIS ... Beaucoup de = joueurs attendaient au tournant la 
version ST du simulateur de F1 de )! Microprose. Il faut dire qu'avec un 
nom aussi prestigieux que celui de 
Geoff • Stunt Cars • Cremmond à la 

téte du projet, on était en droit d'espérer un 
logiciel extraordinaire. En un sens, Grand 
Prix sort effectivement de l'ordinaire. C'est 
à n'en pas douter la course de voitures la 
plus complète Jamais vue sur ordinateur 16 
bits. La 30 est très détaillée, l'ambiance fort 
bien rendue ... Tout serait donc pour le 
mieux dans le meilleur des softs possibles 
s'il n'y avait un petit • problème• : la lenteur 
de l'animation est à la mesure de son réalis­
me. A moins de disposer d'un Mega STE 
hyper rapide, ce manque de vitesse fait 
perdre une grande partie de son intérét au 
jeu. A mon avis, les pros de la F1 vont aimer 
Grand Prix, mais les amateurs de vitesse 
pure et d'action rapide lui préféreront cer· 
tainement Vroom. Dogue de Mauve 

14 
t:i Grand Prix est 
a: si bien mis en 
W scène qu'il 
1- séduira les 
Z amateurs de 
- simulation. 

Mais pour la vitesse qui décoiffe, 
circulez ! Le jeu est trop 
complexe, et du même coup lent 
et saccadé! 

TYPE course de Formule 1 

PRIX c 
PRISE EN MAIN 
Tout est prévu, de la maniabilité 
des menus à la notice très com­
plète et rédigée en français. 
Microprose ne trahit pas ici sa 
réputation. 

GRAPHISMES 
Face à Vroom, Grand Prix se tait 
remarquer par la qualité des 
décors extérieurs à la piste. La 
vue frontale est en revanche 
assez floue. 

ANIMATION 
Il faut vraiment être seul sur la 
piste pour profiter d'un jeu 
souple. Lors des courses, trop 
de sprltes rendent le jeu vrai­
ment saccadé. 

1~ 
1~ 
1~ 

MUSIQUE 1~ On ne peut pas dire qu'elle soit 
vraiment mauvaise, mais elle 
n'apporte rien au jeu. Sans 
grande envergure. 

BRUITAGE -----11 Les vrombissements de vos 
moteurs sont un peu moins réa· 
listes que ceux de Vroom. Cha­
peau aux bruitages 1 Us sont 
parfaitement adaptés à chaque 
type de vue, effetdopler, etc. 

Les commandes sont simples à MANIABILITE 1~ 
manier, pas trop nombreuses 
puisqu'il s'agit d'une course de 
voitures. Le choix des touches 
ctavier {vue, options d'aide, 
etc.) est assez judicieux. 

DIFFICULTE expert 
Oui, si vous voulez vraiment vaincre 
tous les pilotes de ce challenge, il fau­
dra de longues heures de practice. Il 
existefortheureusementdesoptions 
Aide, comme le tracé, à même la 
piste, de la trajectoire idéale. 

Avec Grand Prix, soit on est DUREE DE VIE 1~ 
déçu (on préférera Vroom), soit 
on craque! Dans ce dernier cas, 
la durée de vie est très longue, 
vue les nombreuses options de 
jeu, choix des pilotes, modifica­
tions des F1, choix des circuits. 
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u 
A. 

La salle des 
annures, ne vous 

loisse aucun répit. 
Les massues 

maniées par ces 
géants de fem:iille 

font des tours 
complets autour de 
vous. Il faut un bon 

timing pouf' éviter 
tous les pièges 

machiavéliques qui 
vous, attendent auit 
détours des couloirs 

obJCurs et des 
pièces gothiques. 

Configuration 
mat rien 

'r 

Médias : 1 disquette 
3"1/2 de 720 ko 
Contrôle : joystick 
Langage du jeu : fran­
çais, anglais, allemand 
Système de password 

Les Addams sont en passe de devenir la famille la plus célèbre du 
monde. Feuilleton en noir et blanc, clip vidéo, film, jeux sur 
consoles et micros, il faudrait être aveugle et sourd pour ne pas la 
rencontrer. Comme pour Robocop, Terminator 2 et le prochain 
Hook, Ocean se spécialise dans les adaptations de succès 
cinématographiques. C'est au tour de Gomez et de son humour 
morbide de débarquer sur Amiga. 

P
our retrouver les membres de sa famille, 
Gomez doit explorer près de huit cents 
écrans de plates-formes, à l'intérieur et à 
l'extérieur d'un vaste manoir. Morticia, 

sa douce et tendre moitié, ses deux enfants, spé­
cialisés dans les explosifs, l'oncle Fasler, grand 
gaillard au Q.I. proche de zéro, la grand-mère, 
dont les mixtures donneraient une indigestion 
à Belzébuth. et le majordome, parent de 
Frankenstein, sont chacun prisonniers d'un des 
six niveaux du jeu. Leurs gardiens rivalisent 
d'ingéniosité pour barrer la route au pauvre 
Gomez. Guillotines tranchantes, boulets accro­
chés à un bras articulé, personnages de feu indes­
tructibles, mécanismes divers pour ouvrir les 
murs ... il ne sait plus où donner de la tête. Il n'est 
pas le seul. Le joueur doit compter environ une 
heure, si tout se passe bien, pour terminer un 
niveau ! Les salles secrètes sont plus nombreuses 
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Descendre cet oiseau de malheur 
aux ailes et aux œufs redoutables vous 
permettra d'obtenir un troisième cc:eur 

d 'énergie. Vous ne pauvH 
pas vous permettre la moindre pitié : 

votre vie en dépend 1 

Editeur: Ocean (tél. : 47.66.33.26) 1 
Design et graphlsmes : Wan-en 
Lancashire 1 Graphismes : Warren 
Lancashire et Simon Butler 1 
Programmation : Jamet Higglns 1 Effets 
sonores : Johnatan DLn1. 

MARC : OUI 1 Addams Family a tout 
du grand jeu de plates-formes. Des 
salles secrètes à gogo, des bonus, 
des vies et des monstres en pagaille. 
Pour les détruire, il suffit de leur sau· 
ter dessus : classique, mais efficace. 

En fait, on ne peut pas dire que Addams 
Famfly soit très innovateur. Il est cepen­
dant très bien réalisé. Le scrolling multidi· 
rectionnel est impeccable et le maniement 
du personnage précis, méme avec les déra­
pages désormais habituels. La difficulté est 
bien dosée, bien qu'un peu trop juste à cer­
tains endroits. Heureusement, le jeu n'est 
pas linéaire et il est rare de se retrouverblo· 
qué pendant des heures. J'ai adoré la série 
télévisée en noir et blanc, bien aimé le film, 
le jeu sur A.miga est de la même veine : une 
production de qualité. Comme quoi, Ocean 
est capable du pire comme du meilleur. 

Marc Menier 



AXEL : OUI ! Addams Family est un 
· jeu de plates-formes comme je les 

aime. Plein d'astuces, bourré de pas­
sages secrets, rempli de décors déli­
rants et toujours différents ... On ne 
voit pas le temps passer ! Le système 

de password est une très bonne chose. 
Mais ce que j'ai surtout apprécié, c'est la 
grande liberté de choix dans la conduite du 
jeu. li est possible de commencer un niveau 
et d'en ressortir au bout de quelques 
minutes. On peut ainsi visiter chaque pièce 
avant de se lancer totalement dans l'aven­
ture. Traditionnellement, les jeux de 
plates-formes sont linéaires, et il faut finir 
un niveau pour s'attaquer au suivant. 
Addams Famlly est un jeu de plates-formes 
avec lequel il faut désonnais compter. 

Axel Münschen 

que les trous dans le gruyère ! Même si vous finis­
sez le jeu, vous serez tenté de le recommencer 
pour être sûr de n'avoir rien oublié. Vous com­
mencez la partie avec deux cœurs d'énergie et 
cinq vies. Très vite, vous allez vous rendre compte 
que ce n'est pas suffisant. Pour garder la forme, il 
est nécessaire de se mettre à la recherche des 
pièces secrètes qul regorgent de vies. 
Généralement, pour y avoir accès, il faut sonder 
tous les murs et parfois même des endroits que 
l'on ne peut pas soupçonner. On en oublie com­
plètement la mission, pour se consacrer à I' explo­
ration des caches secrètes. Les combats avec les 
ennemis sont classiques. Pour les tuer, il faut leur 
sauter sur la tête. Cela n'est pas toujours évident, 
car Gomez n'est pas un grand sportif et ses sauts 
n'ont rien d'olympique. Le nombre de monstres à 
l'écran est souvent Impressionnant, et on n'a pas 
toujours le temps d'apprécier les graphismes déli-

Un outre moyen 
d'accéder à des 
niveaux qui 
paraiuent 
1noccessibles est de 
mettre Io moin sur les 
interrupteurs. Des 
pans de mur 
s'ouvntnt alors. 

Versions prévues: 
Amstrad, Atari 

Boire Io tas.se est 
parfois indispensable 

dons un jeu où le 
héros ne doit pos 
avoir peur de se 

mouiller. 

At~du 
manoW, VOUS OUT'elt 

aussi o découvrir des 
pos~ secrets. d y 

en o deux qui sont 
dissimulés sur les toits 

dons les havtes 
cheminéu. Comme 

vous n'êtes pos 
Spidenncm. il fout 

trouver le moyen de les 
atteindre. Pour cela, 

ollu 0 rextrëme 
gouche de rêcran. 

rants, très soignés, des décors et des ennemis. 
Leurs déplacements sont réglés comme du papier 
à musique. U faut trouver le bon timing pour fran· 
chir la plupart des obstacles. Un joystick hésitant, 
et votre plaisir de jouer est gâché. Gomez n'est 
pas à plaindre. s·n ne fait pas l'autruche, il trouve· 
ra à plusieurs endroits du jeu des bonus bien sym· 
pathiques : invincibilité de durée assez longue, 
armes diverses et, surtout, un petit chapeau à héli· 
ce qui le transportera dans les hauteurs. Les cœurs 
rouges ramassés en chemin redonnent de l'éner· 
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A choque niveau, vous GYeJ: occès à des 
informations énigmatiques (en haut). Gomez. 
quant à lui. doit jouet- le5 passe-munu11es 
par un passoge secret (à gaue:he) 

gieuniquements'il en avait déjà perdu. Ce qui veut 
dire qu'ils ne sont pas cumulables. Dommage, car 
à certains endroits, la difficulté est telle que les 
deux cœurs du début du jeu ne suffisent pas pour 
rester en vie. D suffit d'être touché quatre fois pour 
perdre une vie. Ne 110USlancez pas dans l'aventure 
avantd'avoiruncœur supplémentaire. Sinon, vos 
nerfs risquent de craquer. Le reste du jeu est tech· 

niquement réussi. Les décors sont superbes et la 
bande sonore parfaitement adaptée à l'ambiance. 
Si vous avez du temps devant vous, n'hésitez pas à 
vous lancer dans l'aventure. Laurent Defranœ 

7 
t:i Assurément, le 
a: jeu de plates­
~ fonnes le plus 
r- grand par sa 
3!: taille. Précision 

et habileté sont les qualités 
requises pour aller jusqu'au 
bout. 

TYPE plates-formes 

PRIX - ----- -c:; 

PRISE EN MAIN 1~ Vous rentrez dans le feu de 
l'action sans aucun préliminaire. 
Des indices en cours de route 
vous aideront à résoudre cer­
taines énigmes. 

~~~!~5!'!,'n a été apporté 1 ~ 
aux graphismes. Les décors 
sont aussi délirants que les per· 
son nages. 

Lorsqu'il saute, le personnage ANIMATION 1~ 
est légèrement pataud. Par 
contre, ses dérapages sur la 
glace sont bien étudiés et le 
scrolling muttidirectionnel fonc­
tionne parfaitement. 

~~$~'!! tirée de la série TV, 1 ~ 
est originale pour passer inaper-
~- Les qualités sonores de 
1 Amiga sont bien utilisées. 

BRUITAGE 1~ Le vent qui souffle ou le grince-
ment des portes plongent dans 
une ambiance de manoir hanté. 
Et pourtant, si vous saviez. .. 

Pour un jeu de plates-formes, il MANIABILITE 11 
est primordial que les com· 
mandes réagissent instantané­
ment. Le personnage que vous 
dirigez n'a aucun problème de 
ce côté-là. 

DIFFICULTE confinné 
Les vies supplémentaires et les cœurs 
d'énergie ont beau pousser comme 
fleurs au printemps, il vous faudra une 
bonne dose de courage pour terminer 
le jeu. 

~~~~~~!ta du genre 1~ referont sOrement le jeu avec 
plaisir pour découvrir l'ultime 
passage secret. Les autres trou­
veront peut-être qu'Addams 
Fami/y est trop difficile. 



Editeur: Sensible Software n Distributeur : UBI 
Soft (tél. : 48.57.65.52} 1 Programme : Scott 
Walsh 1 Graphismes : Chris Watre 1 Bande-son : 
Gawin Wade et Scott Walsh. 

Mega Io Mania est disponible 
sur PC. Les dieux en herbe vont 
pouvoir s'adonner à la pratique 
favorite des êtres célestes 
assoiffés de puissance : la 
conquête de mondes. Trop oisifs 
pour mettre la main à la pâte, les 
dieux préfèrent utiliser leurs 
fidèles adorateurs, qui se 
lancent avec ferveur dans les 
guerres saintes les plus 
sanglantes. On dirait du 
Popu/ous, c 'est aussi bien, peut­
être même mieux ... 

L
a genèse de l'univers et l'accession 
à la divinité. l 'introduction de Mega Io 
Mania propose une version fantaisiste de 
la genèse de l'univers et de la rivalité 

opposant les différents dieux dans les temps 
anciens, le tout agrémenté de graphismes lou­
foques mais qui n'en sont pas moins très réussis 
techniquement. 
le but du jeu est fort simple : pour prouver votre 
valeur en tant qu'être suprême, il faut conquérir 
trois îles par époque et remonter ainsi le temps, de 
la préhistoire jusqu'à aujourd'hui, pour tenter 
enfin sa chance sur l'île de Mega Io Mania, 
quelque part dans un avenir lointain, au cours de la 
mère de toutes les batailles ... 

Â 
Les différentes action1 poulblu sont 
réunies dons un organigramme clair. Plus 
le niveau technologlque est élevé, plus cet 
organigramme ae ramifie. 

17 
INTERET 

Lorsque vous vous 
faites attaquer, 
vous devff 
remplacer chaque 
homme mort à son 
po1te. Inutile de 
préciser _q_u' il vout 
mieux réduire Io 
viteue de jeu ou 
minimum P.OUr 
pouvoir suivre avec 
attention le 
déroulement de la 
bataille. 

u 
a.. 

MARC t OUI 1 Tout à fait, Thierry ... 
- pardon, Marc 1 Mega Io Mania est 
-.... sans doute l'un des meilleurs repré· 
~ sentants du genre. La jouabillté est 

parfaite et les graphismes, plutôt 
rigolos, nous changent agreable­

ment de l'austérité qui règne habituelle· 
ment dans ce genre de productions. La 
gestion des matières premières et de l'évo· 
lutlon de la technologie s'avère passion· 
nante. Mega Io Mania aurait pu atteindre la 
perfection avec une option deux joueurs 
(par exemple par l'intermédiaire d'un cable 
Llnk, comme dans Populous) qui vous 
aurait permis de faire subir vos plus 
grandes crises de mégalomanie à un de vos 
malheureux copains 1 

Marc Lacombe 

Un système d 'icônes limpide et efficace. En 
tant que dieu, vous avez un peuple entier d'adora­
teurs sous vos ordres. Vous ne pouvez intervenir 
directement, comme dans Po pu lous, et ces êtres 
sont vos outils pour la conquête des îles. C'est à 
vous de leur faire creuser des mines, d'inventer de 
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________ hits 

Si vous déplacez: 
votre armee sur un 
terrain neutre de 
l'i1e, elle se met 
automatiquement à 
constnJire une 
nouvelle base. 

GILLES : OUI 1 ... Mega Io Mania est 
vraiment très divertissant Bien que 

:::::: le rôle du joueur se limite au contrôle, 
tlll'!! certes total, des adorateurs (c'est 

raté pour les amateurs de raz de 
marée et autres foudres divines !), Il y 

a beaucoup de choses à faire. Il faut dire 
que le nombre de disciples doit être calculé 
au bonhomme près si on veut avoir une 
chance de conquérir les trois iles. On doit 
donc répartir les hommes avec discerne­
ment dans chaque activité si on veut une 
affaire qui tourne. Les mines, les scienti· 
tiques, l'armée, vous ne contrôlez pas un 
peuple, mais plusieurs communautés qui 
vivent en autarcie. Tout est pris en compte, 
si vos ennemis deviennent trop forts, vous 
ne pourrez vous en prendre qu'à vous­
même. Alors qu'à Populous les dieux sont 
bêtes et puissants, à Mega Io Mania ils res­
semblent plus à des directeurs d'entrepri­
se faisant la guerre à d'autres requins affa· 
més. Vraiment un bon jeu 1 

Gilles Duprès 
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Type de machine: 
PC 
Modes ~raphiques 
acceptes: 
EGANGA/Tandy 
Carte-son : 
Roland/Adlib/Soun 
dblaster 
Contrôle: clavier, 
joystick, souris, 
souris Amstrad 
Minimum requis sur 
disque dur. 
1,4Mo 

les boucliers 
servent à réparer 

les forteresses et les 
mines. Chaque 

bâtiment ~uède 
des points de 

résistance qu' il fout 
contrôler Ion des 

assauts.• 

- 3000 BC ... 
L'aube de l'humanité. Les hommes 
en sont encore à ramasser du bois 
et des rochers ou à se bottTe à 
coups de bâton. Avant toute chose, 
il est important d ' inventer la lance. 
Une fois protégée, toute la colonie 
se consacrera à l' invention 
d 'armes. 

nouveUes annes (défensives et offensives) et de les 
guider tout au long de leur évolution. Lors des 
combats, vos fidèles invoqueront également votre 
intervention. En apparence complexes, ces 
actions sont gérées de manière claire par un systè­
me d'icônes reliés par des flèches, ce quJ penne! 
de répartir rapidement les tâches tout en ayant 
une vue d'ensemble du travail de chacun. 
Un dieu doit avant tout être un bon gestion­
naire. Et si vous voulez venir à bout des trois géné­
raux quis' opposent à vous, il va falloir gérer intelli­
gemment le nombre d'hommes qui vous est 
alloué. ll y a neuf niveaux, ou époques, dans Mega 
Io Mania. Vous avez une• réserve• de 100 hom­
mes à répartir dans les trois îles. Ensuite, il faudra 
assigner les différentes tâches à vos serviteurs, 
pardon ! adorateurs. Par exemple, plus vous met­
tez de gens au secteur développement, plus le 
temps de réflexion pour créer des annes (du 
• brain stonning •, en quelque sorte) diminue. 
Vous ne devez pas négliger pour autant l'exploita­
tion minière, car sans matériaux raffinés, les 

100 BC ... 
Malgrë l'alliance entre Oberon et ~ésar, 
Madcap lance une attaque conh'e ce 
dernier. Celui-ci n'a que peu de soucis à se 
faire, ses archers sont bien meilleurs et 
n' auront pas de mal à venir à bout de la 
trentaine d 'hommes armés de gourdins 
qui leur font foce . Mais Madcap est un 
adversaire reton, il n'a pas dit son 
dernier mot. 



Il y o troll secteurs hKhnofog1ques : la réporatK>n, Io dèfense et 
•:attaque. POtJr changer de niveau technologique, il est 
indispensable de tout inventer dans chaque catégorie. 

La versionAmiga 
de Mega Io Mania a 
été testée dans Tilt 
93. 11 n'y a que peu 
de différences 
entre les deux ver· 
sions. A l'époque, 
Jean-Loup 
Jovanovic disait 
déjà: « Malgré une 
certaine ressem· 
blanceavec 
Populous, Mega Io 
Mania est résolu· 
ment original. 
Beau, prenant, 
rapide, il dispose 
de tous les atouts 
pour devenir un 
grand classique. " 

in~ntions ne resteront que des idées abstraites. Et 
si vous voulez résister aux offensives des ennemis, 
il faut laisser au repos un minimum d'adorateurs 
qui se multiplieront (doux euphémisme !), aug· 
mentant ainsi le nombre de croyants. Plus elle 
invente de nouvelles armes et plus une civilisation 
évolue. Il y a trois niveaux technologiques par 
époque. Les premières batailles se font à coups de 
pique et d'huile bouillante sur des remparts de châ­
teaux, mais on dispose carrément dans les der­
niers niveaux d'une force. 
Mega Io Mania est un jeu prenant à l'ergo­
nomie soigneuseme.nt étudiée. Bien qu'il ne 
soit pas le seul dans le genre (Populous, 
Powermonger), Mega Io Mania possède de nom· 
breux atouts. Les partles sont très intéressantes, ni 
trop longues ni trop courtes. Elles vous demande· 
ront beaucoup de réflexion pour maîtriser avec 
efficacité les différents facteurs : temps, niveau 
technologique, extraction minière, alliances ... 

1400 AC. •• 
Lo science avance à pos de gëont. Une 
mine souterraine a été créée et une usine 
vient d ' être installée. Lo colonie est 
mointenont prospère et Ms ormes 
efficaces, elle n'a rien ô craindre de ses 
adversaires. Cette pèriode faste est idéale 
pour Io conltru<tion d 'armes en série 
(grôce à l'usine). Bientôt, Io confrontation 
finale aura Ueu .•. 

Il fout mettre 
suffisamment 
d 'hommes aux 
mines pour que les 
stocks augmentent 
rapidement. 
T 

Lo botollle ... 
Les adonrteurs de Cesar sont maintenant 
suffi50mment puis50nts pour mettre sur 
pied une armée. Il est temps d 'envahir les 
territoires ennemis. Les joueurs les plus 
potients pourront choisir de con!ltn.lire de 
nouveaux châteaux ; les partisans de 
l'action attendront d 'avoir suffisamment 
d 'adorateurs pour créer une armée 
invincible. 

Quelques défauts malgré tout: la technologie 
ne se transmet pas entre chaque colonie (un peu 
anachronique), le déplacement des armées et leur 
déploiement ne sont pas si bien conçus. A mes 
yeux, Mega Io mania reste malgré tout le meilleur 
du genre, dépassant d'un poil Popu/ous par sa 
diversité. Marc Menier 

17 :1-
t:; Bien que moins 

impressionnant 
que Populous, 
et n'ayant pas 

- profitéde 
l'impact de la nouveauté, Mega Io 
Mania est plus amusant et les 
facteurs à gérer plus nombreux. 
On contrôle mieux ses 
adorateurs. On n'en a que plus de 
pouvoir et de responsabilité, et la 
qualité du jeu s'en ressent 

TYPE stratégie 

PRISE EN MAIN 
Les fenêtres d'aide à l'écran sont 
très explicites. On rentre dans le 
jeu en quelques minutes. 11 
~~~~~ 256--c-0-ul-eu_rs_ 1~ 
en VGA sont magnifiques. ~ 

ANIMATION - - -- 11 Bien que les animations ne soient 
pas mauvaises, elles sont assez 
rares. 

MUSIQUE 
Laversiontestéen'estpasassez 
avancée pour nous permettre de 
juger. 

BRUITAGES 
Nous ne pouvons pas plus juger 
que pour la musique. 

La gestion à la souris est très MANIABILITE 11 
pratique. L'or~anigramme d'i· 
cônes est vraiment ergonomi­
que. 

DIFFICULTE confirmé 
La difficulté étant progressive, il est 
important de savoir bien répartir ses 
hommes selon la géographie et la taille 
des iles. 

On prend beaucoup de plaisir à DUREE DE VIE 11 
voir son peuple évoluer. Les îles 
sont nombreuses (28 au totaQ et 
proposent des challenges diffé-
rents suivant l'époque et leur 
configuration. L'évolution tech­
nologique apporte de nouvelles 
options et relance l'intérêt de 
MegaloManfa. 
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Edlt9ur : LoricieJ • Conception : Digital 
Concept • Programmation : Fernando Velez • 
Gnlpllltmes et animation : Guillaume Dubail 1 
Mutique et sons : Chris Huelsbeclc 1 Chef de 
projet : Christophe Gomez. 

On ne discute pas avec 
Jim Power ... surtout quand on 
est un mutant ! C'est ce que vont 
apprendre à leurs dépens les 
créatures qui peuplent les cinq 
niveaux de ce jeu à la réalisation 
exceptionnelle, dédié aux fans 
de l'action pure et dure ! 
Attention aux monstres ! 

P
renez le scénario de base de n'im­
porte quel jeu de plates-formes, et 
remplacez respectivement la princesse, 
le dragon et le chevalier par : la fille du 

président, le méchant démon Vulkhor et Jim 
Power, culturiste aux muscles saillants ... Ma pre-

Des versions ST et 
PC sont prévues 
pour bientôt. Mais 
la vitesse de 
l'animation sera 
réduite à 25 images 
par seconde sur la 
version ST. 

Le deuxiëme niveau est un shoot' em up clans lequel vous évoluox à 
l'aide d 'un jetpo<k. De superbes méduses à l'animation réussie 1'ouvrent 

et se refennent en nageant dans l'espace ... Ne reshn: pas admiratif 
devant les beolltU de la nature ... un coup de laser et on n'en parle plus I 

Flash métëo : 
il fera beau sur la 
majeure partie du 
programme, 
mais quelques 
orages se 
déclencheront en fin 
de quatrième njveou, 
accompagnés d'un 
vent de fOrce 7. 

mière est enlevée par mon deuxième, et secourue 
par mon troisième : mon tout est le scénario de 
Jim Power. L'histoire est loin d'être originale, 
mais, après tout, on s'en moque : l'important, 
c'est que ça cartonne ! Et de l'action, ü yen a dans 
ce soft aux superbes graphismes, presque plein 
écran, bourré de grands sprites et de couleurs. 
L'action, rapide et incessante, vous fait passer 
du jeu de plates-Connes mâtiné de beat'em up au 
shoot'em up pur et dur, sans vous laisser la 
moindre seconde de répit... Notre héros bondit 
sur des plates-fonnes qui s'agitent à un rythme 
effrené, évite les gouttelettes d'acide qui tombent 
du plafond, récolte les clés qui lui pennettront de 
franchir les portes, saute par-<lessus des fossés 
plantés de pics, abat des dizaines de créatures 
étranges, ramasse des annes de plus en plus puis­
santes, saisit des bonus qui lui pennettent de 
gagner des vies ou de devenir momentanément 
invincible, et affronte de gigantesques monstres 
mesurant plusieurs écrans de longueur, le tout 

Le monstre de la fin du quatrième 
niveau. Plutôt costaud, le bougre 

occupe trois écrans 1 

Si vous voule:r. éviter de finir 
é<rosé, démoliHe:r. les colonnes 

du haut à coups de lcuer 1 

Maintenant que la voie est libre, 
une sonde s' échappe de 
l'arriëre .•• DétruiHz· la. 

Vise:r. la tête qui H trouve à 
l' extrémitë de l' immense cou 

télescopique. 
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"Comme pour tous les produits Microprose, l#~ières 
impressions sont excellentes - to-µjours ce s~ de 
''perfection" que peu de simulations parviennent à égaler.'' 
ReviewACE de F-117A 

"Qui a besoin de télévision avec un 
jeu de cette qualité sur PC? GWUJhip 

2000 marque un nouveau jalon clans 
l'histoire des simulations." 

PC Leisure, Sept 91 

"Jouabilité et réalisme dynamique 
sont combinés poulj faire l'une des 

simulations de vol les plus réussies à 

ce jout.11 PC Format, Oct 91 

"Formidable réussite." 

Strategy Plus, Nov 91 

"En ce qui concerne les graphismes, 
le son et lajo'*>ilité, F-117 A est la 

simulation lâ plus réussie de 

Microprose, et compte tenu des 
antécédents de la société, je ne peux 

pas faire de meilleure 
recommandation." ACE, Oct 91 

1'A tous points de vue, la meilleure 
simulation de vol sur le marché." 

PC Leisure, Sept 91 

... prenez ce qu'il y a de mieux 

Le1 jeu auxquels on joue 

3615 
Micro Prose 

F-117A et GllDship 2000 sont disponibles sur mM PC et compatibles dans tous les bons magasins de logiciels. 
MicroPTOse Ud. Uni& 1 BamptoaRoad laduserial &tate, Tetbury, Glos GL8 SLD, RU. Tél: (19-44) 666 504 526. 
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Jim Power tourne 
sur Amiga 500, 
600 et 
compagnie ... 
Maniement au 
joystick (gare aux 
ampoules !). 

En plus des monstres, 
il vous faudra 

offronter de tembles 
pièges, comme 

ces énormes blocs 
de pierTe. 

A droite, le monstre 
de la fin 

du premier niveou. 

avec une facilité déconcertante ! Dans les trois 
niveaux de type jeu de plates-formes, l'action se 
limite à avancer sans cesse en ramassant au pas­
sage les clés et les bonus. 
Si le jeu ne recèle ni les passages secrets ni 
les astuces auxquels sont désormais habitués les 
amateurs de jeux de plates-formes, on n'a pas 
pour autant à faire à un jeu de castagne bête et 
méchant où il suffit de tirer sur tout ce qui bouge. 
En effet. il vous faudra étudier attentivement les 
déplacements de vos ennemis et le déclenche­
ment des pièges si vous voulez progresser. Les 
deux niveaux dans lesquels vous vous déplacez 
en jetpack s'avèrent certes plus primaires, mais 
vous permettront de vous défouler avec tous les 
ingrédients du bon vieux shoot'em up ! Les jeux 
d'action dont les performances techniques n'ont 
rien à envier aux meilleures cartouches pour 
console sont plutôt rares sur Amiga, et Jim 
Power est de ceux-là. Si vous en avez assez de 
vous faire narguer par vos copains fans de 
Megadrive, Nec, SuperFamicom et compagnie, 
faites-les jouer à Jim Power ... ça devrait les cal­
mer ! Marc Lacombe 
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DOGUY : OUI 1 L'impression que m'avait 
donné la préversion n'a pas été démen· 

> tie : Jim Power est un super Jeu d'action. 
Etant donné ma carrière de (mauvais) 
programmeur de démo, j'avoue que je 
suis toujours enthousiasmé par un jeu 

aussi bien réalisé. Voilà enfin des auteurs qui 
exploitent à fond leur connaissance de la machi· 
ne et ne se corrtentent pas de réutinser ad nau­
seum des routines obsolètes datant du début de 
l'Amiga. Mais il ne faut pas confondre jeux et 
démos. Une petite merveille technique n'est pas 
forcément un grand soft. A mon avis, Jim Power 
s'en tire très bien, grâce à une bonne jouabillté 
et à une action soutenue. Très inspiré des 
grands classiques de l'action/ plates· formes, le 
jeu de Digital Concept en fera craquer plus d'un. 
Bravo ! Dogue de Mauve 

15 
..... w a: 
~ z -

JimPower 
manque un peu 
d'originalité, 
mais son 
excellente 
réalisation, digne 

de celle des jeux sur console, et 
l'incroyable rapidité de l'action 
font qu'on y accroche très vite. 

TYPE - plates-fonnes/shoot'em up 

PRIX c 

Vous aurez tout compris sur le PRISE EN MAIN 1 ~ 
maniement du personnage au 
bout de cinq secondes de jeu. Le 
manuel vous fournit quand mê­
me des explications et s'attarde 
sur un scénario imaginatif, mais 
inutile. 

Les décors comme les sprites GRAPHISMES 1~ 
sont impressionnants, notam­
mentàcausedu nombre incroya­
ble de couleurs (près de 200 Q ... 

Des animations en 50 images ANIMATION 1! 
par seconde, tout à fait accep­
tables, avec de jolis mouve­
ments pour les sprites et parfois 
près d'une douzaine de niveaux 
de scrolling parallaxe ! 

MU~QUE 1~ Une douzaine de morceaux 
(deux par niveau), réalisés par 
le musicien de Turrican, Chris 
Huelsbeck, vous accompagnent 
agréablement tout au long du 
jeu. 

Quelques voix digitalisées dans BRUITAGES 1 ~ 
le style arcade (« Go 1 "• 
" Shield ! •>. .. ) agrémentent des 
bruitages pour le moins clas­
siques. 

Le personnage répond instanta-MANIABILITE 1~ 
nément aux commandes, qui 
sont par ailleurs loin d'être com­
plexes, et la gestion des colli­
sions entre sprites estd'une pré­
cision exemplaire. 

DIFFICULTE --Joueur confinné 
Malgré la rapidité de son action, Jim 
Power exige que vous fassiez preuve 
d'un peu de finesse, de rigueur et de 
précision .•. Traduction : pas question 
defoncerdans le tas! 

Lorsque vous serez devenu un DUREE DE VIE 1 ~ 
véritable Tenninatorqui ne com­
met jamais aucune erreur, il vous 
faudra plus d'une heure pour 
parcourir le jeu du début à la fin ... 
Mais d'ici là, Jim Power pourrait 
bien vous résister. 
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FRANCAIS 
SURPé-VGA 



Editeur : Electronlc Atts • ProgramatJon : Dave 
O'Rin • Concept : Dave Ralston, John Salwitz 
• Graphismes : Dave O'Riva, Greg Hancodc 1 
Musique : LX Cool, Hyper Staclc. 

Rampart dst un jeu qui mélange 
avec succès stratégie, arcade et 
réflexion. Malgré certains 
défauts, comme une mauvaise 
gestion du temps et une 
difficulté trop élevée, ce jeu est 
(fait pour) dédié à tous ceux qui 
se souviennent des heures 
passées à construire un château 
de sable et à détruire celui du 
copain à coups de billes ! 

V otre royaume connaît des heu· 
res sombres. Des hordes de bar­
bares venues de la mer menacent 
votre souveraineté. Leurs armes : des 

boulets de canons qui s'abattent sur les remparts 
de votre forteresse. Pendant que vous êtes occu­
pés à repousser à coups de canons les mal­
veillants, quelques frégates débarquent ni vues ni 
connues des pièces d'artillerie sur la terre fenne. 
Leur progression est telle qu'en trois tours de jeu, 
ils sont à vos portes. S'il suffisait seulement de 
bombarder tout ce qui bouge, je ne vous en parle­
rais même pas, mais le jeu est tout autre. 
L'action se partage entre trois phases. La 
première (uniquement au niveau • avancé •) 
concerne l'emplacement de vos canons et le choix 
des armes. Ces canons se placent à l'intérieur de 
votre enceinte. Cela paraît simple au premier 
abord. Pourtant, la tâche se complique dès lors 
que vous n'avez pas pris la peine d'étendre vos 
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u 
A. 

Au feiJ, le.1 pompiers, y o Io maison qui bNlo 1 
les noYÏre$ font des dégats «>n.tidérobles, surtout ceux 

qui utilisent des boulets rouges flamboyants. Si les décors ne sont 
po.t <• qu'on fait de mieux, Romport est un jeu comme on les aime, 

mêlant stratégie et action dechaînée. 

..,. L'heure des combats 
o sonni. 
Il faut armer ses 
canon• et pointer 
son viseur 1ur Io 
forteresse odvene. 
Ditrvise:r les 
remparts q ui 
pro~ent le côté sud 
du choteou. 

Lo première phase du jeu consiste à 
sélectionner son dtôteau-fort. 

Evitez de choisir un endroit près do Io mer ou 
des borcU de l'écran. 

remparts. La phase suivante, vous vous en seriez 
douté, est celle des combats. Vous disposez d'une 
vingtaine de secondes pour canarder le plus de 

bateaux possible (ou de forteresses adverses 
lorsque vous jouez à deux ou trois). C'est une pure 
scène d'arcade. n faut pointer le viseur sur les 
embarcations qui n'arrêtent pas de bouger et tirer. 
Entre chaque salve, les canons se rechargent. 
Cela ne demande qu'une demi-seconde. Pour 
faire couler les navires, un coup ne suffit pas. Le 
plus résistant doit être touché cinq fois pour som­
brer. 

JLJ : OUI 1 J'adore Rampart. Non, 
vraiment, ce jeu est l'un des pre-

- mlers à renouveler intelligemment le 
concept de Tetrfs, en lui adjoignant 
des phases d'arcade et une stratégie 
difficile à mettre en œuvre, du fait du 

temps extrêmement limité dont on dispose 
pour chaque action. Certes, les gra· 
phismes et l 'animation ne sont pas ex1ra· 
ordinaires, mais cela n'empêche pas ce 
jeu d'être passionnant. Si vous aimez la 
réflexion rapide, avec un soupçon 
d'action, vous ne pourrez qu'aimer ce jeu. 
La possibilité de Jouer seul, à deux ou à 
trois est particulièrement agréable et les 
parties face à des adversaires humains 
seront, bien sûr, encore plus passion· 
nantes. Cela n'empêche pas ce jeu d'être 
excellent, même pour un joueur seul 
devant sa machine. JLJ 
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• Co 'Btion 
matéri t 
n sai 

Machine : PC tous 
modèles 
Modes graphiques : 
EGA, VGA 
Médias: 2 
disquettes 3"1/2 
de 1,44 Mo 
Cartes son : AdLib, 
SoundBlaster 
Contr61es : souris, 
joystick, clavier 
Installation : disque 
dur obligatoire 
Temps 
d'installation : 
Smn 
Taille mémoire : 3,5 
Mo 
RAM minimale : 
640Ko 
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• Uneportieàtrois 
joueurs vous amusera 

durontde longues 
.__ 1 Chaa.wtteritede 

déll'uire ... politians 
~toutend..­

chantà-.1dresa domi­
nation. En mode difficile, 
des maisons vous empê-­
~de~vos 

pièces. Sivouspauu 
outre, de petits canons 
appan:iilront, qui vous 

gêneront parla suite. 

L'ultime phase est celle de la reconstruc­
tion. Elle s'avère difficile et crispante. Le 
temps joue contre vous, puisque vous ne dispo­
sez que de 30 secondes pour rebâtir les rem­
parts en mode très facile et de 15 au niveau 
• hard •. Pour reboucher les murs, vous dispo­
sez de formes géométriques qui ne sont pas évi­
dentes à placer. 
Réflexion et rapidité vont de pair pour terminer 
les constructions et étendre votre royaume en 
encerclant les autres châteaux forts. Si vous 
parvenez à résister assez longtemps, vous pas­
sez à une autre partie de l'île. 

Difficile de ne pas c.éder à la paranoïa. 
L'ordinateur ne faiblit jamais, bien au contraire. 
Ses navires sont plus nombreux et plus puissants à 
chaque nouvelle phase d'attaque. Les canons à 
terre vous empêchent de poser les formes géomé­
triques, et le chronomètre joue constamment avec 
vos nerfs. Même en niveau facile, le jeu requiert 
une attention soutenue. La moindre hésitation 
lors de la reconstruction marque votre perte. Avec 
plus de temps, il serait possible de développer une 
véritable stratégie : renforcer ses remparts, 
étendre sa domination aux forteresses voisines, 

tirer sur les bâteaux ou sur les canons. Mais toutes 
ces actions sont à accomplir en quelques 
secondes. Très stressant! Malgré cela, Rampart 
est un jeu très attachant, principalement grâce à la 
simplicité de sa prise en main et à sa jouabiUté. Et 
pour parfaire sa technique de jeu, on est tenté de 
jouer et rejouer sans cesse. 

1 
Laurent Defrance 

ti- - ---
a: w .... 
z -

Une 
adaptation du 
jeu d'arcade 
d'Atari 
Garnes qui 

requiert la perspicacité d'un 
joueur de Tetris et la dextérité 
d'un champion de shoot1em 
up. Cela fait de lui l 'un des 
meilleurs jeux d'action sur 
PC. 

PAIX c 

Quelle facilité ! Il est possible de PRISE EN MAIN 1 ! 
reconfigurer les commandes au 
clavier. Jouer à la souris est très 
agréable. Les options sont nom­
breuses. 

~~J~~~a~~uentde variété 1 ! 
mais les sprites sont simples et 
précis. Les différents bateaux 
sont repérables. 

Elle n'est pas indispensable ANIMATION 1 ! 
mais le peu d'animation est 
réussie. Les boulets montent 
dans le ciel et retombent sur les 
navires de façon très réalistes. 
Les flammes qui embrasent les 
remparts sont bien wes. 

Roulez tambours 1 La musique, MUSIQUE 1~ 
toute militaire, ne manque pas 
de force. 

Le sifflement des boulets qui BRUITAGES 1 ~ 
s'écrasent sur le sol n'est pas 
inoubliable. 

MANIABILITE 1 ! Il est possible de paramétrer la 
vitesse de déplacement du cur-
seur. Le confort est total. 

DIFFICULTE confinné 
Un difficulté croissante qui le rend 
accessible à tous. 

~~~Eê~ ~~~ro de Tetris, 1 ~ 
Rampart va vous retenir de 
longues heures devant votre 
écran. Les autres seront sûre­
ment découragés par la difficul­
té. 
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"MICRO KID'S" "MICRO KID'S" "MICRO KID'S" 

LYNX 

EGA RY~R 

SEGA MASTER SYSTEM 

CWiŒIOY 

SUPER MARIO lANO 
SIMPSONS 
1001 IUNNY 
DUCK TALES 
DOUBLE DRAGON Il 

IEGA 
US GOLD 

SESA 
SEGA 
SEGA 

HINTEHDO 
ACCLAIM 

KEMCO 
CAPCOM 
ACCLAIM 

STUN RUNNER 
8CRAPYARD DOG 
HARD DRIVIN 
VIKIHGJ:tWJl.._ __ 

GAMEGEAR 

DONALD DUCIC 
SONIC HEDGEHOG 
MICIFfMOU 
WONDERBOY SEGA 
GOLDEN AXE fAXEllATTLER) SEGA 

SUPER MARIO IROS 3 
BATMAN 
SUPER MARfO •ROS 2 
SUPER MARIO BROS 
DOUBLE DRAGOH)I 

Alleo!Jonl Ce top na pas de valeur scientttiqœ. 
Il est le rellel des meilleures ventes telles qu'elles nous ont été fournies 

pas les distJibuleurs qui onl bien voulu nous communiquer lwTs cluffres 



_______ r.olling_5 _of_1_s _______ __ 

mis de la 
simulation sous toutes ses 
formes, ces Rolling Softs 
vont vous intéresser. En 
effet, les éditeurs semblent 
s'être passé le mot ce mois­
ci pour vous fournir de quoi 
alimenter votre machine 
avec vos jeux favoris. « Eh, 
Piotr ! Il n'y en aura encore 
que pour le PC ! ». Que 
nenni, pas du tout! Les 
magnifiques Battle Isle et 
The Perfect General 
tournent sur Amiga Quant 
au ST, il décolle avec 
Knights of the Sky. Rien que 
du bon alors ? Non ! 
Rassurez-vous. Les Rollling 
Softs ne seraient pas ce 
qu'ils sont sans les flops, 
ces jeux qui n'ont pas 
trouvé grâce aux yeux de 
nos testeurs. Et attention 
car ces derniers deviennent 
féroces ... Alors, roulez 
petits bolides et bons 
Rollings. 
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16 Baffle Isle 

Quelques mois seulement après la 
sortie de Battle Isle, voici déjà de 
nouvelles missions, qui devraient 
satisfaire même les plus délicats ! Les 
missions toujours aussi passionnantes, 
bien que le jeu en solitaire soit assez 
lent du fait de la profusion des unités. 

Quand une recette est bonne, autant en pro­
fiter! Voici le premier data disk de Battle Isle. 
qui comporte dix missions supplémentai­
res : huit en solitaire et deux à deux joueurs. 
Pas de niveau d'introduction. de mise en 
route : dès les premières minutes, vous êtes 
dans le bain. La première mission vous pro-

la profusion des unités proposees offre un 
plus qui, hélas, ralentit le jeu. 

pose toutes les unités possibles, une usine 
et un nombre impressionnant d'unités. Hor­
mis ce passage à la difficulté supérieure, nul 
changement. Les graphismes sont toujours 
aussi colorés, l'animation aussi réduite, les 
bruitages aussi réalistes et variés. Ceux qui, 
comme moi, ont adoré le premier volet ne 
seront pas déçus. L'ordinateur ne joue pas 
mieux, mais les forces sont à mon avis mieux 
équilibrées que dans Battle Isle. Un must 
pour tous les amateurs de wargame. Tout au 
plus pourra+on regretter que seuls deux 

AMIGA 

Cette disquette de 
données est une 
acquisition 
euentielle pour 
toYs ceux qui 
possent de longue.s 
heures nocturnes a 
conquérir les iles de 
cette superbe 
simulation. Un must 
pour tous les 
amateur• 

scénarii pour deux joueurs aient été inclus. 
Dernier détail : il n'est pas nécessaire (mais 
conseillé) de posséder Battle Isle pour pou­
voir profiter de ce data disk. 

Jean-Loup Jovanovic 

Editeur BLUE BYTE 
Type wargame 
Intérêt 16 
Graphismes 14 
Les graphismes sont strictement identiques 
à ceux de Battre Isle, c'est-à-dire lisibles et 
réussis. 
Animation 12 
Ce n'est pas le point fort de ce jeu, même si 
les combats et déplacements sont animés. 
Bande-son 15 
Les bruitages sont réussis, la bande musica­
le aussi... Cela ajoute sans aucun doute à 
l'ambiance angoissante de ce jeu. 
Prix C 

Knigltts of 
flte Slcy 

Voici enfin la version ST de l'un des 
meilleurs simulateurs de vol de papi ! 
Un combat aérien style shoot-them-up 
vraiment attachant. 

Knights of the Sky propose diverses mis­
sions. Vous pouvez soit sélectionner des 
assauts précis, soit entrer dans l'une des 
escadrilles qui ont mis à mal les forces alle­
mandes lors de la Première Guerre mondia­
le. Puisqu'il s'agit ici de piloter de vieux cou­
cous, on ne manie qu'une simple mitraillette 
et des bombes. Les appareils sont poussifs, 
ils frisent sans cesse la perte de vitesse ... 



C'est là ce qui fait tout le charme de cette 
simulation. Il faut seulement Jongler avec le 
manche pour centrer l'adversaire dans le 
collimateur et... shooter ! Soutenu par des 

Un tableau de bord d 'une folle complexité : 
l'avionique était un secteur de pointe .•. 

graphismes très réussis, au sol et dans les 
airs (seuls les nuages sont un peu carrés). 
Knights of the Sky séduira à coup sûr ceux 
qui apprécient ce type de combat. Les brur­
tages sont simples mais cohérents. Enfin, la 
continuité de ieu offerte par loption .. Guerre 
mondiale • assure l'intérêt de la partie à long 
terme. Une valeur sûre pour ceux qui veulent 
bien se passer de missiles, de chaff et de 
waypoint. Olivier Hautefeuille 

Editeur MICROPROSE 
Type combat aérien 
Graphismes 16 
Un grand détail dans le paysage au sol et des 
silhouettes d'appareil vraiment réalistes. 
Animation 14 
L 'Atari ST se lire très bren de cette mission. 
Le vol est souple, l'honzon bascule devant 
vous à bonne vitesse. 
Bande-son 14 
Simple mais efficace, le brwtage des mo­
teurs est tout à fait cohérent avec l'âge des 
appareils que lon pilote. 
Prix C 

L'odeur d'huile 
brûlee, le moteur 
Bentley ou 
Mercedes qui 
cogne, la montée 
en palier sous peine 
de décrocher : 
Knights of the Sky 
vous changera des 
simulations de 
chasseurs 
hypersophistiqués 
en vous confiant le 
manche â balai 
d 'un coucou de Io 
Première GuerTe 
mondiale. 

Ga.z.za Il 

Déjà sur ST (Tilt n° 89) et Amiga, 
Gazza Il n'avait pas connu de véritables 
succès. Sur PC, il n'y a pas eu de 
miracle. C'est un jeu de football bien 
terne comparé à Kick Off ou 
International Soccer Challenge. 

Gazza Il vous propose de diriger une équipe de 
football et de la conduire au sommet de la hiérar­
chie européenne. Vous pouvez vous mesurer à 
l'ordrnateur ou à un ami Sur le terrain. c'est le 
joueur le plus proche de la balle qui contrôle la 

Cela ressemble ô Kick Off mois ... Io 
reuemblonce s'orTête lô 1 Un jeu moyen 

situatt00. Pour le reconnaiîre, 11 a une flèche sur le 
haut du crâne. Vous ne pouvez pas la rater: elle 
est presque aussi grosse que le joueur. Comme 
dans la plupart des programmes de football, le 
gardien de but est géré par l'ordinateur. 
Heureusernent,carvousavezdéjàassezdetra­
vail pour diriger les dix autres ioueurs. Il est très 
dtflic1le de prendre la balle à l'adversaire. Vous 
devez, soit à faire des fautes pour la récupérer, 
sort à attendre que l'autre équipe sorte la balle 
des limites du terrain. A propos du terrain, pre­
nez garde à ne pas tomber dans le panneau. 
Bien qu'il soit représenté du dessus et qu'un 

scanner visualise la totalité de la surface de jeu, 
ce n'est pas Kick Off 1 La réalisation de Gazza Il 
est d'une pauvreté sans nom. L'animation est si 
tremblotante que l'on a beauooup de mal à 
suivre l'action. Le scanner est si large que l'on ne 
voit que lui sur le terrain. Le terrain défile horizon­
talement et n'est pas proportionnel à la taille des 
joueurs. Enfin,lagestionduballonsanssurprise. 
Le joueur garde la balle au pied tant qu'on ne la 
lui prend pas. Seul aspect positif, la troisième mi­
temps. Vous pouvez recruter de nouveaux 
joueurs, remplacer les footballeurs en baisse de 
forme. etc. Le joueur international anglais Gas­
coigne a été mal inspiré de prêter son image à ce 
J9U de football. Espérons qu'à l'occasion de la 
prochaine coupe d'Europe des Nations, les jeux 
de foot auront une autre allure. 

Laurent Defrance 

Editeur EMPIRE 
Type football 
Graphismes 11 
Les tableaux de gestion sont assez lisibles. 
Ce n 'est pas le cas des joueurs sur le ter­
rain. 
Animation 8 
L 'animation est trop sacccadée et surtout 
extrêmement lente. Cela manque cruelle­
ment de réalisme. 
Bande-son C 
Prix C 

Space 
Cru sa de 

Un soft qui satisfera les inconditionnels 
du jeu de plateau, dont il s' inspire, mais 
qui aura du mal à séduire le grand 
public, même si son look un peu 
austère cache en fait un excellent jeu 
de st ratégie. 

Inspiré du jeu de plateau de MB, ce soft vous 
propose d'enfiler d'épaisses armures de 
space marines pour affronter des hordes 
d' aliens. Bien que le jeu propose une douzai­
ne de missions différentes (une disquette de 
scénarios supplémentaires est prévue), l'ac­
tion se résume souvent à foncer dans le tas 
et à tenter de revenir vivant au ponton de 
débarquement ! Vous dirigez un. deux ou 
trois pelotons composès chacun de quatre 
space marines et d'un commandant, que 
vous pouvez équiper d'armes variées et 
redoutables (lance-flammes, lance-missiles, 
canons à plasma ... ), indispensables pour 
venir à bout des aliens, eux aussi fortement 
armés. Mais la victoire dépend avant tout de 
votre habileté de stratège (n'hèsitez pas, par 
exemple, à écraser les aliens entre les por­
tes !). Chaqu'e space marine est indépen­
dant et se déplace d'un certain nombre de 
cases à travers les couloirs de sombres vais­
seaux spatiaux, présentès en vue de dessus 
lorsque vous Jouez, et en 30 isométrique 
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Avec de• graphisme et une animation d~ 
meillr u e quQJ;te c'était un l,it 

lorsque l'ordinateur vous montre le résultat 
de vos actions. Les joueurs et les aliens 
jouent à tour de rôle, ce qui rend les parties 
peu spectaculaires (on aurait aimé voir les 
space marines courir dans les couloirs et 
dégommer des monceaux d'aliens 
gluants 1), néanmoins passionnantes, sur­
tout si vous décidez de jouer à trois. Space 
Crusade sera également un régal pour vous 
si, comme mol, votre copine rechigne à jouer 
avec vous au jeu de plateau ... L'ordinateur 
constitue en effet un adversaire redoutable. 
Si Space Crusade rate de peu la rubrique 
Hils, c 'est simplement à cause de son 
manque de spectaculaire, qui décevra les 
non-initiés .. . Les vrais fans du jeu de plateau, 
eux, seront ravis ! Marc Lacombe 

Editeur GREMLIN 
Type stratég ie 
Graphismes 4 
Décevants, les graphismes se contentent de 
reproduire fidèlement le jeu de plateau et la 
30n'estque•décorative ... 
Animation 7 
Les personnages gardent l'apparence raide 
des figurines du jeu de plateau. 
Bande-son 12 
Quelques bruitages efficaces et une 
musique d'introduction qui donne vraiment 
envie de " casser de!' allen .. I 
Prix C 
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Pour tous ceux qui 
ont aimé 
l'atmosphère des 
romans de Robert 
Heinlein ou qui se 
sentent Io vocation 
d'un « para 11 

intersidèrol, Spoce 
Crusode leur 
permet de foire un 
remake de ., Lo 
Légion Saute sur 
Proxima Centauri ». 
Mois les autres 
apprécieront 
aussi. •• 

Hl 16.2 
Vollcsiager 

Une fois n 'est pas coutume, dans ce 
nouveau scénario de Secret Weapons 
of the Luftwaffe, vous pilotez un 
chasseur allemand, le HE 162. La 
réalisation, toujours superbe, ne 
décevra pas les amateurs de simulation 
de combats aériens. En revanche, les 
passionnés de l'histoire de la Seconde 
Guerre mondiale pourront à juste titre 
contester le choix de cet avion. 

L'idée même de construire le HE 162 n'est 
apparue que dans les derniers mois de la 
Seconde Guerre mondiale. Les bombarde­
ments alliés causaient déjà trop de dégâts 
aux usines allemandes pour que la produc­
tion en masse du HE 162 soit efficace. La 
particularité essentielle de cet avion étalt son 

La coroctérimque du HEl 62 : un réacteur 
placé sur le fuselage derrière le pilote. 

moteur. Equipé d 'un turbo, il atteignait le 
• septième b ciel en quelques secondes. 
Placé au-dessus du fuselage, le moteur à 
réaction lui donnait un look avant-gardiste 
Au niveau armement, ce chasseur disposait 
de deux canons MK 151 de 20 mm et, en 
option, de deux canons MK 108 de 30 mm 
Dans l'esprit des militaires allemands, le 
HE 162 devait voler avec le ME 162. Le pre­
mier chasseur devait s'attaquer aux escor­
teurs alliés pour permettre au ME 162 de 
détruire les bombardiers. La raison pour 
laquelle ce chasseur est entré dans les 

Le souci du détail 
est vraiment une 
marque de fabrique 
pour swon et ses 
dota disks. La 
question est de 
savoir combien de 
simulations 
d'avions différents 
Lucasfilm compte 
produire : les forces 
alliées et de l'axe 
feront exploser 
mon disque dur 1 

annales de l'aviation militaire est qu'il fut le 
premier avion à avoir été opérationnel dans 
des délais aussi brefs. 
Comme pour les autres scénarios de Secret 
Weapons of the Luftwaffe. la réalisation est 
superbe. Le tableau de bord est très 
agréable et les différentes vues extérieures 
sont simples d'accès. Amateurs de simula· 
tian de combats, vous ne serez pas dépaysé 
par ce soft. Les autres n'auront aucun mal à 
entrer dans la partie (voir le test complet de 
Secret Weapons dans le Tilt n° 95). On peut 
seulement s'étonner du choix du chasseur 
HE 162. Un avion qui n'a pas participé acti­
vement à la guerre a-t-il sa place dans une 
simulation de combats aériens ? Piotr 
Korolev, grand spécialiste de ce type de jeu, 
avait déjà émis des réserves sur le P-38 



Ughtning, autre extension de Secret Wea· 
pans (Tilt n° 99). L'histoire de la Seconde 
Guerre mondiale serait-elle différente selon 
que l'on se trouve en Europe ou de l'autre 
côté de l'Atlantique? Laurent Defrance 

Editeur LUCASFILM 
Type simulateur de vol 
Malgré des choix de scénario parfois 
contestables, la gamme Secret Weapons 
est devenue indispensable. 
Graphismes 18 
Rien à dire ! On est toujours sous le charme. 
Animation 16 
Superbe si la machine est puissante. 
Bande-son 17 
Le moteur ronronne comme un gros chat/ 
Prix B 

Race Drivin' . 

L'originalité est souvent dure à 
assumer. Lors de sa sortie, en 1990, 
Hard Drivin' a fait l'effet d 'une bombe. 
On n'avait jamais atteint un tel réalisme 
dans le domaine de la simulation de 
course automobile. Le second volet de 
ce soft, Race Drivin', n'apporte 
malheureusement rien de nouveau. 

Pour commencer, branchez votre magnéto· 
scope et visionnez la cassette vidéo offerte 
avec le Jeu. Ble propose soixante-quinze 
minutes de cascades et accidents de voi­
tures et de motos sur les circuits américains. 

Un de1 circuits les plus tortueux. Le 
ponneou rouge ou loin vous donne droit o 

un extro•time. Votre calvaire est bientot 
terminé •.• si vous v parvenc:r l 

Très spectaculaire. elle vous met en condi­
tJon avant de monter à bord de l'un des trois 
bolides de Race Drivin'. Si les images sont 
impressionnantes, le texte ne sera malheu­
reusement pas compris par tous, car il est en 
anglais non sous-titré. En ce qui concerne le 
jeu, la première disquette est une démo, 
humoristique, d'un duel motorisé. Elle 
n'apprend rien sur le futur déroulement de la 
course, mais a l'avantage d'être bien réali-

sée. La seconde disquette concerne le jeu. 
Entre la Sportster, la Roadster et la 
Speedster. votre choix de voiture sera fonc­
tion du circuit que vous sélectionnerez. Le 
premier véhicule est idéal pour le circuit 
Original, le même que celui de Hard Drivin'. 
Le deuxième convient parfaitement au cir­
cuit Autocross, où les virages en épingle à 
cheveux sont nombreux. Enfin, le dernier 
bolide, de forme aérodynamique. n'a aucun 
problème pour parcourir le Superstunt, un 
circuit dont les sections rapides alternent 
avec des pentes raides et des montagnes 
russes dignes de la foire du Trône. A la souns 
ou au ioystick, vous allez connârtre les sen­
sations grisantes des accélérations fulgu­
rantes et des passages de vitesse à la Prost. 
La fonction Replay vous permet de vous 
améliorer en étudiant vos sorties de route. 
Une suite de Hard Drivin' s'imposait. En 
effet, ce jeu, qui connut un succès notoire 
voilà quelques années, proposait unique­
ment deux parcours : un de vitesse et un 
d'acrobatie. Avec Race Drivm', ce problème 
a été résolu. Mais est-ce suffisant pour en 
faire un hit ? Les programmeurs ont repris 
exactement la même technique, à savoir : 
des graphismes et une an1mat1on en 30 sur­
faces pleines, avec un calcul des sprites à 
chaque Instant (aucun arrêt de l'image lors­
qu'il y a une sortie de route). Les passages 
de vitesse manuelle ne sont pas évidents et 
l'utilisation du joystick dans ce cas est 
déconseillée. Le temps de sélection des voi­
tures et des circuits est limité à dix secondes, 
ce qui laisse peu de temps pour étudier leurs 
caracténstiques. Mais le problème majeur 
est l'extrême difficulté à piloter sa voiture. 
Par la commande manuelle avec la souns, il 
faut utiliser les touches du clavier pour pas­
ser les vitesses : pratique, non ? Les com­
mandes sont hypersensibles et la moindre 
Inattention est fatale. Ce ieu s'apparente 
plus à une simulation qu'à un ieu d'arcade. 
Ce n'est pas toujours dans les vieux pots 
que l'on fait les meilleures soupes ! 

Laurent Defrance 

Race Dnvin' est la 
suite du celebrc 
Hord Orivin'. 
Malgré quelques 
ameliorarions, Io 
comparaison n 'est 
pos touiours a 
l'avantage do la 
nouvelle 
generation. 

Editeur ----TENGEN/DOMARK 
Type simulation 

de conduite automobile 
Graphismes 13 
La 30 surface pleine est bien rendue (même 
si les décors sont assez pauvres) et les gra­
phismes très BD de la démo sont pleins 
d'humour. 
Animation 15 
L'animation est assez souple et rapide. Pas 
de défilement de sprites mais tout est calculé 
à chaque instant. 
Bande-son 14 
Les bruitages sont réussis (crissement de 
pneus et brwt du moteur) mais la musique 
est à mon goût trop violente. 
Jouabilité 9 
Trop d1fficl/e, sur.tout si vous choisissez les 
vitesses manuelles. A moins de rouler à 7 0 à 
l'heure (ce qui n'est pas recommandé si 
vous voulez gagner}, le contrôle du bolide 
est un vrai tour de force. 
Prix -------------C 

Alcatraz 

Ce jeu d'action d'lnfogrames se veut la 
suite du célèbre Operation Jupiter. 
Disposant du même type de réalisation 
et d 'un scénario presque identique, on 
peut se demander ce que nous apporte 
cette pseudo-suite. 

L'énorme et maudite prison d'Alcatraz, 
après avotr fermé ses portes pour de bon en 
1989 à la suite d'un tremblement de terre, 
était finalement tombée dans l'oubli. San 
Francisco, 1996 ... Alcatraz n'est toujours 
pas détruite (incompétence du gouverne­
ment?). Qui aurait pu avoir l'idée de la réutili­
ser ? Les sans-abri du coin ? La NASA ? 

87 
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Votre mission : vous introduire dans Io 
prison la mieu)l gardée du monde •.• 

Non, non, rien de tout cela, ce n'est que 
l'ennemi public numéro 1, Miguel Tardiez, 
qui a organisé un odieux trafic de drogue 
avec pour base l'ancienne prison. Malgré 
l'inteNention de plusieurs commandos, qui 
ont tous échoué, le péril demeure, et c'est 
pour cela que l'on a fait appel à vous! Aidé 
dans votre dangereuse mission par un col­
lègue, vous allez devoir vous introduire dans 
la prison sans attirer l'attention. Cette pre­
mière phase. qui se déroule suivant un scrol­
ling horizontal, se joue à deux (l'écran est 
divisé). Vous allez vous battre contre les 
gardes, qui essayent par tous les moyens 
(grenades, fusil, lance-flammes ... ) de vous 
empêcher de rentrer. 
Heureusement, vous pouvez vous dissimu­
ler dans de multiples cachettes (où on trouve 
aussi des bonus) et vous emparer des armes 
adverses. Dans les bâtiments, votre m ission 
consistera à récupérer des dossiers secrets 
en évitant les malfaiteurs, puis à vous intro­
duire dans les entrepôts pour y déposer des 
bombes. 
Bien que le jeu puisse accrocher les fans 
du genre, ses nombreux défauts, comme 
l' impossibilité de jouer avec un seul person­
nage (préparez-vous à martyriser copieuse­
ment votre touche Retum pour jongler entre 
les commandos Bird et Fist...) ou encore ses 
scènes à la Dungeon Master, font qu'il ne 
suivra certainement pas les traces de son 
grand frère malgré ses louables Innovations 
(armes cumulatives et niveau de difficulté 
sélectionnable}. Douglas Alves 

Editeur INFOGRAMES 
Type action 
Graphismes 11 
Un manque certajn de finition sur/' ensemble 
du logiciel. 
De la couleur, que diable! 
Animation 12 
Très correcte pour les phases de combat 
horizontal et d'escalade, elle devient antédi­
luvienne lorsque il s'agit des séquences de 
" nettoyage "à l'intérieur des bâtiments. 
Bande-son 10 
Très moyenne, elle ne mérite pas vrajment 
votre attention. Quant aux bruitages, ils sont 
assez corrects. 
p~ c 
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5 Unreal 

Unreal a eu son heure de gloire il y a 
deux ans environ, lorsqu'il est sorti sur 
Amiga (Tilt 80). Ses décors étaient 
comparés à ceux de Shadow of the 
Beast et la partie arcade à celle d'After 
Burner. Aujourd'hui, Unreal supporte 
difficilement la comparaison. Il fait 
figure de vieux soft qui aurait très mal 
vieilli. 

Artaban, le héros, et Isolde, sa fiancée, 
vivaient heureux jusqu'au jour où ... la jeune 
fille fut enlevée et promise au Maître des 
Ténèbres. Aidé de son dragon cuivré, il dis­
pose de vingt et un jours pour la retrouver et 
l'arracher des mains du Mal. La première 
séquence de jeu est une chevauchée à dos 
de dragon volant où il faut éviter les obs­
tacles naturels (sapins, blocs de glace ... ) et 
vivants (ours, oiseaux .. ). Une fois arrivé à des-

C'était beau. c'était grand mais c'est 
aujourd'hui largement dépasse. 

tination, Artaban, épée au poing, se fraiera un 
chemin à travers des décors d'héroïc fanta­
zy. L'alternance de phases 3D et 2D est le 
seul aspect positif du jeu. La réalisation sur 
PC de ce jeu d'arcade/aventure est très 
décevante comparée à la versionAmiga. 
Lors de la première scène d'arcade en 3D, 
vous "commandez,, un dragon volant qui se 
trouve en plein milieu de l'écran, vu de dos. 
Dans ce cas, Il est bien difficile d'éviter les 
obstacles qui se dressent devant vous. Les 
explosions provoquées par vos tirs tapissent 
l'écran de gerbes de feu. Une fois de plus 
vous " naviguez " au jugé. Des indications de 
route (tournez à droite, bonus à gauche ... ) 
s'affichent à l'écran. Mais ce qui devrait être 
des aides se transforme en obstacle car elles 
obscurcissent le paysage. Les phases en 2D 
sont ennuyeuses et manquent de finesse. 
Les décors sont figés et l'animatlon des spri­
tes beaucoup trop saccadée. Le personna­
ge se déplace de gauche à droite et le scrol­
ling marque un temps d 'arrêt avant de passer 
au tableau suivant. En plein combat, on 
apprécie ! Enfin la difficulté esttelle qu' Unreal 
est à conseiller uniquement aux mordus 
d'arcade, et encore... Laurent Defrance 

Editeur UBI SOFT 
Type aventure arcade 
Graphismes 12 
Des paysages qui se veulent grandioses. 
Malheureusement, ils ne sont pas plein 
écran. 
Animation 10 
Elle manque de souplesse et le scrolling 
marque un temps d'arrêt avant de passer 
au tableau suivant. 
Bande-son 11 
Les bruitages pauvres, et une musique hy­
per classique pour ce type de jeu. 
Prix C 

Top Banana 

Un jeu de plates-formes à caractère 
écologique qui ne vaut vraiment pas la 
peine qu'on s'attarde dessus. Ne pas 
confondre écologie et m ièvrerie. 

Vous allez incarner ici une petite fille dont le 
but est de sauver la planète de ra bêtise hu­
maine. Armé de votre joystick, vous aurez à 
traverser quatre mondes : la forêt tropicale, 
la ville de métal, le temple et le pays des illu­
sions. Chaque pays est, bien sûr, semé 
d'embûches ainsi que de fruits et de bonus à 
ramasser. Le but du jeu est de réussir à 
atteindre le sommet de chaque tableau en 
sautant de plate-forme en plate-forme. La 
charmante fillette que vous dirigez va se 
trouver confrontée à divers ennemis tels 
que des tronçonneuses, des bulldozers, des 
hommes d'affaires ... qui, si vous les détrui­
sez, vous permettront de regagner des 
forces. La seule arme dont vous disposiez 
est " le pouvoir de l'amour ". 
L'intérêt que l'on peut porter à Top Banana 
n'est pas énorme, à moins d'aimer sautiller 
en lançant des petits cœurs sur ses ad­
versaires. La difficulté est croissante mais le 
joueur n'arrive pas à accrocher. Côté réali­
sation graphique, après une superbe pré­
sentation digne d'un clip, on est très vite dé­
çu par des graphismes agressifs aux cou­
leurs criardes. Ils utilisent les 256 couleurs 
et, selon les auteurs, seraient à base de pré-

Un cauchemar pour les daltoniens, 
un ennui profond pour les outres. 
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lèvements d'images télé et vidéo. Les serai-

• lings sont très bien rendus et nullement sacca­
dés. Côté son, la petite bande musicale de la 
présentation est tout à fait correcte. Le jeu, 
quant à lui, est ponctué de bruits tous plus 
bizarres les uns que les autres et qui devien­
nent très vite agaçants. Les contrôles se font 
au joystick ou au clavier avec une très bonne 
ergonomie. Ce logiciel, que l'on peut qualifier 
de globalement nail, n'est franchement pas 
une réussite. Thomas Alexandre 

Editeur HEX 
Un jeu très décevant, tant sur le plan de sa 
réalisation que sur celui de son intérêt. Na­
vrant! 
Type plates-formes 
Graphismes 8 
Hormis le clip du début, des graphismes 
franchement vilains, qui font mal aux yeux 
plutôt qu'autre chose. 
Animation 14 
Une animation ni trop rapide ni trop lente 
avec une bonne impression de relief. 
Bande-so n 8 
La phase musicale de la présentation est 
parfaite. Pour le reste, gardez votre sang­
froid. 
p~ c 

rite Perlect 
General 

La mode est aux wargames intelligents, 
animés et jolis. Battle Isle l 'a prouvé. 
The Perfect General le confirme-t-il ? 
C'est à voir ! Cette version Amiga est 
similaire à celle sur PC, testée dans ce 
numéro de Tilt. 

Une douzaine de batailles pour devenir The 
Perfect General ! Les unités terrestres atten­
dent vos ordres. Première décision à 
prendre : attaquant, défenseur ou les deux 
en alternance? Cela mérite d'y réfléchir, car 
ce choix détermine, entre autres. le nombre 
d 'unités au départ. Les troupes se déplacent 
sur un terrain accidenté : les forêts, les 
déserts, les lacs ... tous d'excellents endroits 

Un wargame d'un très bon niveau 
90 

pour tendre une embuscade. A tour de rôle, 
vous manœuvrez les unités et tirez sur 
l'ennemi. Plusieurs sortes de tank, des voi­
tures blindées, des bazookas, des artilleries 
mobiles vous permettent de jouer au petit 
soldat. Les tirs (directs, indirects, de barrage 
ou non) ne sont pas efficaces à cent pour 
cent. Comme dans la réalité, un facteur de 
chance ou de malchance. selon le côté où 
l'on se situe, est pris en compte. L'intérêt 
d'un tel jeu, après Battle Isle. est son réalis­
me plus grand. L'apparition du brouillard, qui 
masque une partie de l'écran, ou les embus­
cades sont, par exemple, des éléments 
indispensables pour ce type de jeu. Malgré 
cela il n'a pas la• classe » de son aîné. Les 
graphismes sont simplistes et la lisibilité des 
unités n'est pas évidente (leur taille est trop 
petite). Entre les différentes phases de jeu 
(déplacement. ciblage, tir à vue. tir d'artille­
rie ... ), on est un peu déconcerté. On n'arrive 
plus à savoir quelle action telle unité vient de 
faire. La grande force de The Perfect General 
réside dans son approche stratégique et 
tactique de la partie. On gagne de mille 
façons différentes. Depuis des années. les 
éditeurs de wargames nous proposent des 
jeux indigestes, alors on ne va pas faire la fine 
bouche. Accessible à tous, The Perfect 
General peut très bien figurer dans votre logi­
thèque ... à côté de Battle Isle ! 

Laurent Oefrance 

Ed iteur - --QUANTUM QUAUTY 
PRODUCTIONS 

Type w argam e 
Graphism es 10 
Ils ont le mérite d 'être lisibles. Les couleurs 
manquent de tonus. 
Anim ation 7 
Bien que ce ne soit pas f'élément indispen­
sable du jeu, f'animation n'est pas très préci­
se. 
Musique 8 
Une seule musique en début de partie. C'est 
bien peu. 
Bruitages 12 

Si The Perfe<t 
General souffre de 
la comparaison 
avec Battle Isle, il 
n 'en demeure pas 
moins un excellent 
choix dons le 
genre, surtout 
grôce au réalisme 
développé par les 
différentes 
situations et les 
nombreuses 
solutions panibles 
à chaque problème 
tactique rencontré. 

Le bruit des canons ne sonne pas faux. Les 
bruitages sont trop peu nombreux pour 
qu'on les remarque. 
Jouab ilité - - --------16 
Avec ses trois niveaux de difficulté, The Per­
fect General s 'adresse à tous. La gestion à la 
souris est simple et efficace. 

Fun for 
Windows 
Volume 2 

PC WINDOWS 

Une réussite qui ne laisse rien au ha$0rd : 
FreeCell, sous Windows. 

Sans être révolutionnaires, ces petits 
jeux sous Windows sont bien agréab les 
pour se détendre un peu. Leur variété 
permettra à chacun d 'y trouver son 
compte. 

Ces sept jeux vont vous permettre de passer 
de bons moments. Pipe Mania est le plus 
connu. Notre plombier va devoir placer à 
toute vitesse les pièces de sa tuyauterie pour 
éviter toute fuite d'eau. FreeCell est une 
réussite où le hasard n'intervient pas. Basé 
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-.cherchez un objet 
ildispensable pour 
ta connaissance de 
~e ancienne. 

Mals attention la 
grande Pyramide 
llUra M défendre. 

Un logiciel 
d'aventure et 
d'arcade 
accompagné d'une 
documentation sur 
l'Egypte 

... déetyptez les 
hiéroglyphes pour 
accéder aux 
passages secrets. 

Evitez les pièges 
mis en place par 
les architectes ... 

DisPOnible sur : 
AMlGA 
ATARl 
PC 

SfiLIA SOFTWARE GROUP lmphos :~ 

[1) 47.70.65.04 53.23.93.72 . 
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ATOM C CYBORG 
Conçu en secret dans un laboratoire automatisé, ATOMIC CYBORG ..• 

. .. n'a pas au le temps 
d'accomplir la riva da 
sas Cféalaurs, des 
savants épris da paix : 
empêcher la guerre 
nucléaire d'éclater. 
Celle-ci a eu lieu, 
dévastant toute la 
planète ... 

survivants. 
Ceux-<:! sont réduits en 
esclavage par des 
hommes barbares et 
sans pitié. commandés 
par un robot... 

Il utilise un téléportaur 
instantané pour aller 
d'une ville à rautre. 
Son arme est un fusil 
mitrailleur ultra 
puissant. 

. .. Il ne resta plus que 
trois ilols de civilisahon 

sur terre. Ces trois 
cités géantes, presque 

oompl411tement 
détruites, ..• 

. •. biologique 
malfaisant. ATOMIC 
CYBORG doit libérer 
ces trois "Méga-City", 
rune après l'autre, pour 
ramener respoir sur 
terre. 

Disponible sur : ATARI - AMIGA 

SALIA SOFTWAJtE GRO<JP lmphos 

(1) 47.70.65.04 53.23.93.72 



sur la logique pure, il captivera les amateurs 
du genre. Tut's Tomb est une autre réussite, 
moins prenante mais sympathique. Si vous 
aimez les puzzles, Jigsawed est fait pour 
vous, car il offre des options de découpage 
variées. Rattier Race reprend le principe très 
ancien du serpent qui grandit en mangeant. 
Rodent's Revenge est un petit jeu simple du 
type du chat et de la souris ; c'est, à mon 
sens, le moins prenant. Enfin, Stones s'ap· 
parente au Mahjong. Tous ces jeux expiai· 
tent bien Windows : gestion souris, gra· 
phismes agréables adaptés à la résolution, 
multifenêtrage. En revanche, côté son, c'est 
le néant. Il est bien dommage que, à l'heure 
du multimédia, les drivers des cartes sono· 
res ne soient pas exploités. Mais l'ensemble 
reste satisfaisant, surtout grâce à Pipe 
Mania et FreeCell, deux titres vraiment pre· 
nants. Jacques Harbonn 

Editeur MICROSOFT 
Type multigenre 
Graphismes 11 
Pas de grosse surprise: les graphismes sont 
de bonne facture. 
Animation 9 
Les rares jeux animés sont un peu hachés, 
mais le multitâche y est pour beaucoup. 
Bande son 
C'est le désert, même pas le moindre bip I 
Prix C 

Top 
Wrestling 

AMIGA 

Moins varié que le jeu de catch 
d 'Ocean (WWF), Top Wrestling peut 
cependant vous faire passer un bon 
moment, surtout si vous trouvez un 
adversaire à votre mesure. A vous le 
bourreau de Béthunes. 
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Les différents 
puules de 
Jigsowed vous 
loiueront 
perplexes plus 
d 'une fois. Ce 
deuxième volume 
de Fun for 
Windows reste d'un 
très bon niveau, 
ovec entre autre 
Pipe Monia, et 
constitue une 
acquisition de choix 
pour toutes les 
mochines dotées de 
l'interface de 
Microsoft. 

Ce jeu de catch reprend quelques-uns des 
principes de celui d'Ocean: nng présenté en 
partie avec scrolling complémentaire et 
déplacement sur différents niveaux de pro­
fondeur. Vous allez participer à une série de 
matches, soit contre un ami, sort contre le 
programme, qui incarne quinze adversaires 
successifs. Dès le premier combat, le chai· 
lenge est ardu, et il faut sans cesse se dépla· 
cer et varier ses coups : coups de poing 
faciles à donner mais peu efficaces, coups 
de pied simples ou chassés, projections ou 
coups de boutoir après une prise d'élan. La 
réalisation est correcte, sans plus. Graphi­
quement, 11 y a quelques belles images, mais 
les sprites auraient pu être plus travaillés. 
L'animation, bren qu'assez fluide, propose 
une gamme de mouvements quelque peu 
limitée. Enfin, vousfin1rezparvouslasser des 

Un jeu honnête ians être ultime. 

cris des combattants. La 1ouab11ité est du 
même niveau, votre catcheur éprouvant par­
fois quelques difficultés à se retourner rapi­
dement pour faire face à son adversaire. 
Préférez WWF ... à moins que vous ne l'ayez 
déJà Jacques Harbonn 

Editeur GENIAS 
Type catch 
Graphismes 10 
Certaines images (votre élimination, par 
exemple) sont très réussies, mais l'ensem· 
ble reste moyen. 

Animation 10 
Ni vraiment bonne, ni vraiment mauvaise 
pour les catcheurs. Le scrolling, en revan· 
che, est assez fluide. 
Bande-son 10 
Les digitalisations renforcent l'ambiance 
mats manquent de vanété. 
Prix C 

Castle of 
Dr. Brain 

Moins brillante graphiquement que la 
version PC, cette adaptation reste 
intéressante grâce à la qualité et à la 
variété des épreuves proposées. 

CasUe of Dr. Brain est un jeu bien particulier 
Basé sur une série d'épreuves de logique et 
de connaissance, Il captive cependant par 

Une bonne conversion pour Amiga. 

son ambiance qui prend àla gorge, sa bonne 
progression de difficulté et la variété des 
casse tête. Il faut impérativement deux lec· 
teurs de disquette pour que le jeu fonction­
ne, mais le disque dur est icr quasiment 
indispensable pour limiter les temps de char­
gement, 1nterm1nables. Cette installation 
s'effectue d'ailleurs très simplement. grâce 
au programme dédié. Cette conversion sur 
Amiga ne déçoit pas par rapport à la version 
PC présentée dans le Tilt n° 98. Certes, les 
256 couleurs manquent à l'appel, mais les 
graphismes restent d'excellente facture. La 
bande-son a subi quelques améliorations. 
Un logiciel onginal et prenant. 

Jacques Harbonn 

Editeur --------SIERRA 
Type réflexion 
Graphismes 11 
Les graphismes sont bons, sans plus. 
Animation ----------10 
Bles sont assez fluides mais trop rares. 
Bande-son 14 
L'ambiance est bien rendue grâce à des 
musiques vanées et à des bruitages, com­
plétés parfois de digitalisations sonores. 
Prix 



NOUVEAU 
Vous pouvez aussi commander les anciens numéros en 
passant par la rubrique INFOS, puis SOMMAIRES ; là 

vous choisissez le numéro de TILT qui vous intéresse et 
vous n'avez plus qu'à appuyer sur la touche ENVOI.* 



---------Création 

0 ... ·-~ 
L'Atari ST est à l 'honneur ce 
mois-ci, ce qui devrait combler 
les possesseurs de cette 
machine un peu mise à l'écart 
ces derniers temps. Big Boss, 
le séquenceur 24 pistes, dis­
pose désormais d'une nou­
velle version. Sur ST aussi, 
nous vous avons déniché 
quelques nouveaux share­
wares. Formula fera le bon­
heur des étudiants et de tous 
ceux qui aiment les belles 
courbes mathématiques 30. 
AIM, pour sa part, rendra de 
grands services pour retra­
vailler des images mono­
chromes ou couleurs (ce qui 
est déjà plus original). Master 
Painter, le programme de des­
sin, et Grunplot, le grapheur 
20, sont plus limités ... mais à 
ce prix! Amos, le génial Basic 
sur Amiga, dispose d'une nou­
velle version spécial débutant, 
Easy Amos. Suivez le manuel 
remarquable et devenez pro­
grammeur sans y prendre 
garde! 
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L'écfiteur de sprites 
di.spose désormais 
d 'une ergonomie P.lus 
agritable bien qu'il 
faîlle encore 
consacrer un certain 
temps à son 
apprentissage. En 
revanche, l'animation 
des sprües est 
désormais bien plus 
facile tout comme le 
chargement des 
différentes banques 
de sprites. 

ASY AMOS 
La réputation d 'Amos n'est plus à faire. Toutefois, ce basic très puissant sur 
Amiga n'est pas à la portée des débutants. Conscient de ce problème, Fran­
çois Lionet, son créateur, a programmé Easy Amos, une version spécialement 
conçue pour le parfait néophyte. Selon Jacques Harbonn, c 'est une parfaite 
réussite. 

le " Tutor ,, facilite de manière déconcertante 
la mise au point des programmes les plus 

complexes. Vous pouvez ainsi visualiser en 
temps reel les effets de chaque instruction. 

Amos est sans nul doute le Basic le 
plus puissant sur Amigo. En version 
de base déjà. son éditeur 
performant. ses puissantes 

fonctions graphiques et sonores gérées sous 
interruption et ses instructions facilitant la 
programmation structurée ont rallié tous les 
suffrages. Le compilateur, tout comme le 
module 30. ont chacun apporté un 
complément utile. Pourtant, en dépit de toutes 
ces qualités, Amos n'est pas un langage pour 

débutant, d'autant que son manuel, bien que 
détaillé, est plutôt destiné à des personnes 
ayanl déjà de bonnes notions de Basic. 
François Llonet, son créateur, s'est donc 
penché sur le problème pour nous concocter 
une version ~ Easy • de son langage vedette. 
Cette version fonctionne sur toute la gamme 
Amlgo mais demande en contrepartie 1 Mo 
de RAM pour tourner. Le programme 
nécessite une installation préalable avant 
d'être lancé. Cette installation, qui peut se 
faire sur disquette ou disque dur, est vraiment 

Le gestionnaire de fichiers fourni avec Ea1y 
Amos fait la preuve des capodtés de ce 

langage pour obtenir des programmes ou 
look professionnel. 



r à la portée du débutant grâce à ses menus 
clairs. Elle demande certes quelques minutes 
mais ne doit être réalisée qu'une fois pour 
toutes. De plus, cette Installation configure 
automatiquement la machine dans la langue 
de votre choix (le clavier seulement, car les 
menus restent en anglais, ce qui est un peu 
dommage). Ce système est beaucoup plus 
pratique que celui utilisé pour Amos. 
Une fois le programme chargé, l'utilisateur 
retrouve la disposition de l'écran d'Amos, avec 
son double menu supérieur (les secondes 
options se découvrant par appui du bouton 
droit de la souris), la ligne d'information et la 
fenêtre d'édition proprement dite avec ses 
ascenseurs. Seul le look a un peu changé. 
L'éditeur est toujours aussi agréable 

d'utilisation grâce à ses fonctions de 
recherche, de blocs et au replîage des 
procédures. Contrairement à la version Amos 
classique, l'éditeur de la version Easy ne peut 
gérer qu'un seul programme à la fois. Cette 
limitation correspond en fait à l'optique 
débutant qui a présidé à la création de ce 
programme. Penchons-nous un peu sur les 
nouvelles options spécifiques de cette version. 
La première est une aide en lîgne, accessible 
trés simplement. a suffit en effet de 
positionner le curseur sur une instruction 
(malheureusement sur le première lettre du 
mot impérativement) puis de sélectionner 
He/p pour avoir une explication assez détaillée 

suite page 162 

OMPUB: 
STATION REND SERVICE 
Nous allons continuer ce mois-ci l'exploration des logiciels du domaine public 
sur Atari ST diffusés par la société Station. Comme vous le verrez, certains 
d 'entre eux sont d 'une utilité incontestable et peuvent rivaliser sans aucune 
honte avec des logiciels payants. Il serait dommage de s'en priver ! Grunplot 
et surtout Formula aideront considérablement les lycéens et les étudiants 
confrontés aux tracés de courbes mathématiques. Quant à AIM et Master 
Painter, ils concernent plus particulièrement les amoureux de l'image. 

j~e308 Formula est un superbe traceur de 
formules mathématiques en tout 
genre. Ce logiciel est donc à même 
de rendre de grands services aux 
lycéens et étudiants qui. souvent 
amenés à calculer des valeurs ou à 
établir le graphe de certaines 
fonctions. A cet aspect purement 

pratique s'ajoute un aspect esthétique, car il 
est difficile de rester insensible à la • beauté • 
de certaines fonctions aux courbes 
harmonieuses ou tourmentées. Le programme 
ne tourne qu'en haute résolution, et un 
émulateur peul éventuellement faire r affaire. 
En revanche, il se contente sans problème des 
512 Ko d'un ST de base. Ce programme 
allemand a été intégralement traduit en 
français à l'écran (menu et aide en ligne). 
Toutefois, la documentation sur disquette est 
restée dans la langue de Goethe, mais l'aide 
en ligne suffit parfaitement à comprendre le 
fonctionnement du programme. Celui-ci est 
d'ailleurs d'une grande limpidité. La première 
chose à faire est bien entendu d'informer le 
programme de la fonction à traiter, soit en la 
tapant directement au clavier, soit en la 
choisissant parmi un tableau. qui peut 
éventuellement être sauvegardé. Vous disposez 

Non content d'être 
ultra·rapide, d'une 

exceJlente er-gonomie 
et facile d'emploi, 

Formulo se poye le 
luxe d'offrir quelques 
fonctions que l'on ne 
retTouve habituelle-

ment que dans les 
modeleurs : choix du 
tramage et, surtout, 
de la position d 'ob-

servation (latërale ou 
en hauteur). 

alors de quatre modes de traitement. Le 
premier rendra de fiers services pour les 
devoirs de mathématiques, puisqu' il calcule 
pour vous le résultat d'une fonction pour une 
valeur rentrée au clavier. Le second remplit à 
peu près les mêmes fonctions, en faisant 
varier automatiquement la ou les variables 
dans l'intervalle de définition ; les résultats 
sont alors présentés sous forme de tableau. 
Les deux modes suivants sont dédiés aux 
graphes, 20 pour l'un et 30 pour l'autre. Les 
possibilités de paramétrage sont d'une grande 
richesse. Ainsi vous pourrez choisir l'intervalle 
de définition, mais également la résolution et 
l'échelle de reproduction (ce qui évite, par 
exemple, qu'une partie de votre graphe ne 
sorte de l'écran). Les représentations 30 
bénéficient en outre de deux options 
puissantes. La première autorise le 
paramétrage de l'angle de vision de la courbe 
30, ce qui permet de l'examiner sous toutes 
ses coutures (dessus, dessous, par rotation, de 
loin), à la manière des modeleurs 30. La 
seconde option joue sur la finition du rendu 
des courbes : aspect fil de fer ou surfaces 

pleines, avec un éventuel dégradé ou lissage, 
et prise en compte des axes. 
Contrairement à ce que l'on pourrait craindre, 
les temps de traitement et d'affichage sont 
d'une remarquable rapidité. U ne faut pas plus 
de quelques secondes pour calculer la courbe 
30 la plus complexe dans la résolution la plus 
fine et avec le rendu le plus réaliste. A tel 
point que la sauvegarde des écrans, capitale 
dans d'autres logiciels du même type vu les 
temps de calcul importants, devient ici 
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-------~~création 
presque inutile. Ces écrans sont sauvegardés 
au format Doddle ou Degas, ce qui permet 
donc de les récupérer facilement dans la quasi­
totalité des programmes. Un excellent logiciel 
aussi puissant que simple d'usage. 

Disquette 313 
Beaucoup moins impressionnant 
que le programme précédent, 
Master Painter pourra cependant 
rendre certains services aux 

dessinateurs désargentés et autres amoureux 
du pinceau électronique. Le programme 
tourne indifféremment dans les trois 
résolutions et ne demande que 512 Ko de 
mémoire. U fonctionne selon une ergonomie 
assez particulière mais finalement pas 
désagréable : un clic droit appelle les icônes de 
dessin, mais il faut revenir à un bureau pour 
bénéficier des possibîlités de paramétrage de 
certaines fonctions. On retrouve les outils 
classiques : dessin à main levée, droites, lignes 
brisées, rayons, polygones, rectangle et cercle, 
remplis ou non, etc. Côté paramétrage, le 
GEM a été correctement exploité : choix de la 
taille du tracé, de son type (continu ou 

discontinu), des extrémités (classiques, 
arrondies ou fléchées). D'autres outils plus 
puissants complètent cet éventail : spray de 
taille paramétrable, vitesse et effet (couleur ou 
motiO, loupe (qui permet seulement de grossir 
une zone mais pas de travailler dessus), blocs 
et autres remplissages de figures fermées. A 
ce propos, il faut signaler que le logiciel 
fonctionne de manière aléatoire pour ce 
remplissage : bug ou inadéquation avec mon 
STE ? Les traitements de bloc sont simples 
(changement de taille, rotation, inclinaison), 
mais trés rapides. Deux options sauvent le 
programme de la médiocrité. D'une part, les 
options texte sont d'une grande richesse, avec 
différents attributs {épais, ombré, etc.), choix 
du sens d'écriture et, surtout, ombrage 
paramétrable de la couleur et de la distance. 
La seconde option est tout à fait originale. Le 
programme se propose en effet de remplir 
automatiquement un écran avec une figure , 
tout en vous laissant la liberté d'en choisir le 
nombre, la taille et la transformation. Une 
option qui peut se révéler utile pour créer des 
fonds un peu particuliers. En définitive, sans 
être un mauvais logiciel, Master Painter ne 

Effets Master Pointer est 
un logiciel 

modeste qui 
pourra cependant 

suffire pour des 
deuins ne 

néceuitant pas 
des outils très 
perfectionnés. 

Le double menu 
n'est pas des plus 
pratique pour tra· 
vailler. Mais avec 

•••••••••••••••• •••••••••••••••• • •••••••••••• ••• • •••••••• •••••• •• • •• •••• ••• •• ••• •• •• •• •• •• ••• • ••• •• •• •••• •••• •• •• •••• ••• • •• ••• •••••• • •• ••••• ••• • •••• ••••••• • ••••• ••••••• • •••• •••••• •• • ••• •••••• • ••••• un peu d'hobi· 
tude, on peut à Io 

rigueur s'y foire. 
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peut se comparer à Do/I 4, Deluxe Paint et 
autre CyberPaint. Mais à ce prix-là, il 
conserve un excellent rapport qualité-prix qui 
peut justifier son acquisition, d'autant que les 
logiciels de dessin toutes résolutions ne sont 
pas de règle sur Atari ST. 

Disquette 209 
AIM (Atari Image Manager) est un 
logiciel dédié au traitement et à la 
retouche d'images. Il fonctionne 
sur toute la gamme Atari ST. en 

monochrome ou en couleurs, fait assez 
inhabituel pour un logiciel de retouche. Ces 
images en couleurs pourront d·ailleurs être 
traitées telles quelles ou reconverties en 
images monochromes. Comme tous les 
logiciels de ce type, A/M ne donnera sa pleine 
mesure qu'avec des images digitalisées, mais il 
peut aussi permettre d'intéressants effets sur 
de simples dessins. Les fonctions proposées 

fi 1 c &ml!lil \;I! ·~1111:;_-=..;.;.""""""·-----....__.---,__..:=-- Capv !UllD!M5.Pll g•1dv 
Add 
Subtru t '• 
nul llPIV 
DM de f 
C1dd 
Cnultlolv 
Cd!Yldt 

- --

Les effets cellulaires peuvent procurer des 
effets pour le moins originaux néceuitont 

toutefois un certain apprentissage. 

sont d'une tres grande diversité. Elles peuvent 
se décomposer en trois types. Les premières 
mteMennent sur les niveaux de gris de l'image 
: application d'un filtre particulier, égalisation, 
uniformisation, etc. Le deuxième type d'effet 
agit sur les pixels constitutifs de l'image : 
érosion, dilatation, effet de squelettisation, 
contour, épuration des points isolés, etc. 
Enfin, le troisième menu gère les opérations 
binaires : et, ou simple, ou exclusif, etc. 
Chacun de ces effets dispose de ses propres 
paramètres, ce qui élargit encore le champ 
d'actions du programme. Ainsi. un même 
algorithme pourra donner des effets très 
différents selon les paramètres utilisés. A/M 
autorise aussi la combinaison d'images par 
addition, soustraction, multiplication ou 
division des pixels constitutifs. Cette méthode 
peut produire des résultats vraiment 
étonnants, mais elle demande en contrepartie 
quelques essais pour sélectionner les images 
qui conviennent le mieux. Outre la grande 
variété de ses possibilités, AfM se distingue 
par sa remarquable vitesse de traitement, qui 
pourrait en remontrer à bien des logiciels 
• payants • li est rare de devoir attendre le 
résultat plus de quelques secondes, même 
pour des effets complexes. Le programme ne 
dispose pas d'Undo, mais ses quatre fenêtres 
permettent de contourner facilement le 
problème. en gardant toujours • sous le coude 
•une copie de lïmage à traiter. A/M offre 
encore un autre avantage de taille : il dispose 
d'un langage intégré, parfait pour automatiser 
à l'aide de macros des tâches répétitives. Ces 
macros peuvent d'ailleurs être sauvegardés et 
s'appeler mutuellement. En conclusion, A/M 
est un excellent programme de traitement 
d'images, destiné surtout à ceux qui disposent 
d'un scanner ou d·un digitaliseur, mais qui 
peut aussi prouver son utmté auprès d'un tout 
autre public. 

Disquette 491 
Grunplot est un autre traceur de 
courbes mathématiques. Le 
programme se limite aux graphes 
2D. U offre cependant suffisamment 
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A partir de l'image située dans le cadre en haut èl gauche, le logi· 
ciel vous fournira en quelques secondes une image au trait, plus 

adaptée èl une sortie imprimante. Idéale paur vos pochoirs 1 

la même image panée ou filtre de l'équaliseur : l'image approche 
du rendu photographique. AIM offre des possibilités vraiment 

étonnantes pour un freeware moins cher qu'une place de cinéma. 

de fonctions pour rester intéressant. Tout 
d'abord, quasiment tout est paramétrable, que 
ce soit pour le traitement des fonctions ou leur 
représentation à l'écran. Les fonctions 
proposées sont d'une grande diversité 
(fonctions trigonométriques, factorielles, 
logarithmes, etc.). Chaque fonction est fournie 

Grunplot présente l'avantage d'étalonner de 
lui-même les mesures pour éviter que la 
courbe ne sorte de l'écran. Mais il ne peut 
soutenir la comparaison avec Formula. 

sous deux formes : une forme fixe et une 
forme paramétrable. Dans le même ordre 
d'idées, le tracé d'une fonction peut 
s'accompagner de celui de ses dérivées 
première, seconde et primitive. Cette aspect 
est l'un des points forts du programme, tout 
comme le calcul automatique de l'écheDe et du 
domaine de définition, ce qui évite des erreurs 
(division par zéro par exemple). En revanche, 
sur tous les autres plans, Grunplot est bien en 
deçà de Formula. Il ne permet pas en effet de 
traiter une formule quelconque et ne gère que 
la 20. De plus, cette version shareware est 
bridée : elle ne dispose pas de la sauvegarde. 
Toutefois, ses spécificités peuvent la faire 
préférer dans certains cas à Formula. Les 
étudiants désireux de s'éviter le calcul de 
l'échelle et de l'intervalle l'apprécieront 
certainement (disquettes Station pour Atarl 
ST. Prix : A.). 

Jacques Harbonn 

IG BOSS 
Cette nouvelle version d'un séquen­
ceur 24 pistes déjà ancien, mérite 
d'être signalée. Destiné aux amateurs, 
tout comme Total Session, Big Boss 
24 offre bien plus d 'atouts que son 
confrère. Il permet un travail à la fois 
simple et visuel. 

Les nombreux atouts de Big Boss 
l'ont déjà placé en tête de liste des 
• petits• séquenceurs permettant 
aux novices de faire leurs débuts en 

MAO. S'il offre la plupart des fonctions 
essentielles à tout bon séquenceur Midi, Big 
Boss se singularise surtout par l'aspect visuel 
de ses modes de création. Vous pouvez, par 
exemple, choisir différentes représentation des 
notes jouées. Une portée musicale classique 
pour les pianistes et un manche de guitare 
pour les • gratteux •! Original et intelligent! 
Bien sür, on ne profite pas là encore de la 
vision •en clair • des pistes. Il faudra se 
la dassique représentation clavier peut être 

remplacée par un manche de guitare. 

repérer dans le morceau, soit en observant le 
défilement d'une partition, soit en jonglant 
avec des compteurs. Comme dans Total 
Session. impossible de régler les canaux Midi 
et les instruments sur la fenêtre de travail. Par 
contre, l'enregistrement de plusieurs pistes 
pour un même instrument est intéressant. 
Une fois la rythmique mise en place, vous 
pouvez par exemple enregistrer plusieurs 
accompagnements au piano différents, les 
écouter tour à tour, pour finalement choisir 
celui qui vous sied le plus. 
Cette dernière version de Big Boss 24 offre 
également quelques • plus •. Comme les 
•grands •, ce séquenceur possède une master 
track, c'est-à-dire une piste fictive où ron note 
tous les changements de tempo, de 
signature ... Big Boss est toujours aussi 
performant en ce qui concerne lédition et 
l'impression des partitions. On peut ajouter à 
la portée des paroles, des symboles créés par 

L'ergonomie de Big Boss lui permet de 
toucher un large public, du débutant au pra. 

l'utilisateur, etc. Enfin, li faut remarquer l'effort 
qu'ont fait les programmeurs de ce produit 
afin de faciliter la configuration du séquenceur 
pour les différents synthés disponibles 
actuellement sur le marché. Big Boss est un 
produit qui offre un très juste compromis entre 
performances el maniabilité (disquette RNS 
disponible sur Atari ST et PC, distribué par 
RNS, tél.: (16) 76.40.52.70. Prix: H). 

Olivier Hautefeuille 

97 



ExERCICE 
DE STYLE 
En théorie, un ordinateur et 
un bon logiciel graphique 
peuvent remplacer tous les 
outils de dessin 
traditionnels. Il faudra en 
pratique, dans bien des cas, 
adapter le style du dessin 
aux contraintes de la 
machine, surtout si l'on ne 
dispose que d 'une souris 
pour dessiner. La solution 
pour contourner les 
problèmes de tracé à la 
souris consistera à simplifier 
le dessin en le stylisant. 

Force et faiblesse 
du dessin sur micro 

Un ordinateur doté d'un logiciel de dessin 
performant possède un grand nombre de 
fonctions pour tracer et colorier. De prime 
abord. toutes ces fonctions permettent de 
transposer à !"écran les multiples aspects 
du dessin sur papier. Le débutant 
enthousiaste s'imaginera déjà fignolant les 
détails d'un chef-d'œuvre hyperréaliste. La 
réalité sera malheureusement tout autre, 
et notre néophyte, aux commandes de sa 
souris, aura tôt fait de déchanter en 
s"apercevant que le petit animal de 
matière plastique n 'est pas le partenaire 
idéal pour exprimer ses idées graphiques 
les plus réalistes. Si le désir de créer une 
image quasi photographique est louable, 
une grande pratique du dessin sera 
nécessaire pour y parvenir, et ce quel que 
soit l'outil utilisé. Réaliser une telle image 
sur un ordinateur ne fera que compliquer 
les choses. D'excellents dessinateurs sur 
papier seront incapables, souris en main, 
de faire mieux que des débutants 
malhabiles. 

Choisir son style 

Ceux qui veulent à toute force réaliser des 
images réalistes auront intérêt à numériser 
des dessins sur papier, à l"alde d'un 
scanner ou d'une caméra, !"ordinateur ne 
servant alors qu"à la mise en couleur. 
Ceux qui ne possèdent qu'une souris pour 
dessiner devront plutôt opter pour un 
rendu moins réaliste, sous peine de 
transformer une agréable séance de dessin 
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Exotisme, de Paul Biller, sur Amiga. 

Taj Mahal, Fabrice larchevêque, Amiga . 

IXOFISMI 
IFVOYAGI 

le thème était vaste et on 
pouvait envisager cle 

nombreuses solution• pour 
l'illustrer: paysages, 
portraits, ambiance. 

en fastidieuse chasse aux pixels. 
Cette stylisation modifiera évidemment 
l'esthétique du dessin dans le sens de la 
simplification. Ce style épuré peut ne pas 

Rwanda, 
de Georges Mignot, 
sur Atari. 
Ambiance 
crépusculaire 
pour ce paysoge, 
très économe en 
couleurs (moins 
de dix). les 
silhouettes des 
arbres sont 
dessinées avec 
soin, et cette image 
évoque 
les choses 
plus qu'elle ne les 
montre. 

Nuit exotique, Alexandre Boinot, Atari. 

Voyage, de Fabien Wascheul, sur Atari. 

plaire à tout le monde. mais tous ont 
pourtant intérêt à s'y essayer. Cela 
permettra au débutant de ne pas se perdre 
dans les détails inutiles, de jouer avec des 



Bulle, de Laurent 
Guyot, sur Atari. 

Ce vaisseau spatial 
est original. Un 

simple reflet permet 
de comprendre 

qu' il s'agit d 'une 
énorme bulle. La 

cit4 de Cyril 
(ci·dessous), tout 

hérissée de pointe1, 
ferait un beau 
décor pour un 

jeu de SF. 

Escadrille, 
de hrtrand 
Misiak,sur Atari. 
6ertrond a traité 
ce thème avec brio, 
en choisissant de 
montrer un avion 
de chasse dans son 
élément. 
Les couleurs 
utilisees donnent 
à ce ciel un 
caractère vraiment 
apocalyptique. 

AVION 
DE CHASSE 

Tomcot, de Grégoire Rocher, sur Atari. 

SCIENCE· 
FICFION 

De gauche à droite : 2048, de Cyril 
Moignon, sur Atari, et Casmo, de Fabien 

Wascheul, sur Atari. 

formes simples et faciles à agencer les 
unes par rapport aux autres. Le 
dessinateur plus aguerri pourra trouver 
dans cette manière de faire des solutions 
graphiques inédites et des voies nouvelles 
pour l'expression de son art. Enfin, ce 
travail, parfaitement adapté au dessin sur 
ordinateur, permettra à tous de réaliser 
rapidement, et avec un minimum de 
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Avec la fonction polygone plein, on 
commence par le dessin des nuages. 

La silhouette des montagnes et le 
dessin de la mer sont ajoutés. 

ANIMAUX ______ _ 

Judith, de Marie-Chri5tine Guenot, sur Amiga. 

peine, les images les plus diverses. 

Trouver votre suiet d'étude 

Une image comportant quelques 
éléments sera un bon sujet pour se 
familiariser avec cet exercice difficile de 
simplification de forme. 
Avec un peu d 'habitude. tous les sujets 
pourront être traités avec ce type de 
simplification, le côté anguleux de ce 
genre de dessin se prêtant bien aux 
images humoristiques. 
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Tigre, 
de Isabelle 
Hubert, 
sur Amiga. 
Ce portrait de tigre 
entouré de motifs 
d'étoiles aux 
couleurs vives 
et gaies évoque 
plus une bête 
de cirque qu'un 
animal dans son 
environnement 
naturel. Les 
modelés, tn:zitës 
par une nuée de 
pixels colorés, 
donnent à cette 
image une matière 
grouillante, très 
vivante. 

Rainette, de Philippe Couder, sur Atari. 

Brouillons et croquis 

Quelques brouillons sur papier seront 
nécessaires pour détenniner la 
composition de l'image. D'après ces 
brouillons, un croquis au crayon, de la 
taille de l'écran, est réalisé. Du papier 
machine format A4 est parfait pour cet 
usage. Le croquis doit être rapide et 
nerveux et indiquer la place des éléments 
les uns par rapport aux autres. Il doit être 
réalisé à grands traits, dans un souci de 
simplification, et faire apparaître les 

Des herbes et des palmiers stylisés 
constitueront le premier pion .. 

Andalousia, de Isabelle Hubert, sur Amigo. 

intentions de style de quelques détails 
importants. 

Le croquis sur film 

Le croquis est reporté avec un stylo 
feutre sur un film transparent (geme 
celluloïd) de la taille de l'écran. Les 
détails entrant dans le dessin sont 
précisés à cette étape. Il est cependant 
inutile de passer trop de temps à 
peaufiner ce dessin qui, de toute manière, 
devra être retracé entièrement avec les 
outils de l'ordinateur. Les brouillons, le 
croquis sur papier el le report sur film 
sont des phases préparatoires qui 
devront être réalisées rapidement et 
d'un seul jet pour garder un caractère 
spontané. On se concentrera 
d'avantage sur la réalisation du dessin 
à la machine. 
Le film est placé sur l'écran. L'électricité 
statique dégagée par celui-ci suffira à le 



On dispose des fleurs par copie ou 
premier plan. Dessin des barques. 

tenir en place. Le film sera conservé, et 
une fois nettoyé il pourra être de 
nouveau utilisé. Cette technique de 
report du croquis à l'aide d'un film 
transparent a déjà été décrite avec plus de 
précision dans le Tilt n° 98. 

Le dessin plan par plan 

L'étape suivante consiste à reporter le 
croquis du film à l'écran. Il n'est pas 
question alors de calquer servilement le 
tracé sur film avec les outils de la machine, 
mais bien de redessiner l'ensemble de 
l'image. 
C'est ce travail qui donnera son caractère 
définitif au style du dessin. Avec la 
fonction Polygone plein on mettra en 
place les grandes zones colorées du 
dessin. en commençant par les arrière­
plans. Le principe de cette fonction est le 
suivant : après l'avoir activée en cliquant 
sur l'icône appropriée, on trace avec une 
ligne brisée le contour de la forme que 
l'on désire traiter. Quand la forme sera 
circonscrite et que l'on sera revenu au 
point de départ, elle se remplira 
automatiquement avec la couleur en cours. 
C'est une fonction à double action : elle 
permet de traiter le contour et le 
remplissage d'une surface en une seule 
opération. Son avantage essentiel réside 
dans le fait que les surfaces ainsi réalisées 
peuvent être empilées les unes sur les 
autres, un peu comme des silhouettes en 
papier découpé. On placera ainsi, en 
s'aidant du croquis sur film. toutes les 
grandes masses du dessin en commençant 
par les arrière-plans. Cette façon de 
procéder, par plans empilés les uns sur les 
autres, permet de bien construire le 
dessin. Elle est beaucoup plus simple et 
plus rapide que la définition des surfaces 
de l'ensemble de l'image par un tracé 
indépendant du remplissage. Les arrière­
plans seront partiellement recouverts par 
les plans placés devant el ne nécessiteront 
pas d'être retravaillés. Si toutefois une 
couche intermédiaire devait être intercalée 
entres deux plans, il serait possible de le 
faire avec la fonction Masque, en 
protégeant les couleurs des plans placés 
en avant de cette nouvelle couche à 
intercaler. 

0 

l ' impreJSÎon de relief est donnée 
par des facettes colorées. 

Si le dessin d'une couche n'est pas jugé 
satisfaisant, la touche Undo permettra de 
l'effacer aussitôt. Il est prudent de 
sauvegarder fréquemment le travail en 
cours. 

Couleurs et modelés 

A ce stade. les différents plans sont mis en 
place. et l'on peut déjà juger de l'effet 
produit par le dessin, dont on équilibre les 
couleurs avec les curseurs RVB. Le 
réglage des couleurs permet de faire 
ressortir les plans les uns par rapport aux 
autres, et c'est là une des possibilités 
vraiment magiques du travail sur 
ordinateur. Le travail du modelé, qui 
permet de donner du relief à l'image. en 
plaçant les ombres et les lumières, peut 
alors commencer. Cette opération est faite 
avec la très utile fonction Masque, elle 
aussi spécifique au dessin sur machine. On 
choisit la couleur dont on désire traiter le 
modelé dans la fenêtre de création des 
masques. En inversant le masque, toutes 
les couleurs seront protégées à lexception 
de la couleur sélectionnée. Les modelés 
seront traités par facettes pour accentuer 
le caractère• taillé à la serpe• du dessin. 
Le modelé par facettes est préférable, 
pour ce genre de dessin, à un traité à 
!'aérographe, qui conserve un aspect un 
peu mou et trop granuleux. Le dessin des 
facettes d'ombre et de lumière doit être 
soigné, pour évoquer le 
volume des éléments. 

Trois couleurs 
suffisent 
pour 
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les couleurs sont équilibrées avec les 
curseurs RVB, avant l'ultime sauvegarde. 

définir le volume : une couleur moyenne, 
une couleur d'ombre et une couleur de 
lumière. Des ombres portées d'un élément 
sur un autre donneront aussi de la 
profondeur à l'image. Le dessin est 
maintenant presque terminé. Après un 
équilibrage final de toutes les couleurs 
utilisées, une ultime sauvegarde est faite. 
Le dessin ainsi obtenu pourra être 
conservé tel quel, avec son aspect un peu 
brut, ou bien poussé davantage vers plus 
de réalisme, par l'emploi d'outils tels que 
des brosses fines ou un aérographe. Enfin, 
chacun pourra améliorer, à sa 
convenance, cette technique simple et 
accessible à tous. 

Envoyez-nous vos œuvres l 
LES THEMES 

les thèmes qui vous sont soumis ce 
mois-ci sont, au choix : 
- un dessin comportant une 
typographie, 
- un dessin de nu, 
- un dessin de moto, 
-un dessin d 'après une digitalisation, 
- une scène de la préhistoire. 
Soyez gentils de bien vouloir signer 
lisiblement vos chef-d'œuvres. 
Et maintenant, à vos souris 

Nous remercions : Philippe AGNISOLA, Giiies 
ARBELLOT, Michaél AUCHART, David BAL­
LET, Jérôme BEAU, Fabien BENA ITOU, Olfvler 
BETHOUX, Paul BILLER, Nicolas BOCQUERY, 
Alexandre BO/NOT, Frédéric BOULANOUAR, 
Marc BOUZV, David CHAIGNOT, Michaé/ 
CLAUSS, Cédric CLUZEL, Grégory COIN, 
Sy/Valn DAUDIER, Dominique DELA TTRE, 
Douglas et Jean-Charles DROUIN, Antoine 
ELOY, Nicolas ERES, Hugo FRESLON, Filip 
GEORGESCU, Manu GOMEZ, Marie-Christine 
GUENOT, Laurent GUYOT, David HERAL, 
Frédéric HERMAN, Laurent HEURTEBISE, 
Sébastien LALANNE, Fabrice LARCHEVEQUE, 
Michel LOPEZ, Olivier LUDOVIC, Ciry/ MAl­
GNAN, Fabrice MARCHAL, Philippe MAURIN, 
Cyrille MITOUT, Chaala/ MOHAND, Ludovic 
NlCOUEAU, Laurent PALFROIX, Thomas 
PARMEG/ANI, Yannick PECH, Michaél POUR­
TAU, Fabrice QUIGNETTE, Grégoire ROCHER, 
Olivier ROOUESSALANE, Jean-François 
ROUX, Giiies TOMAS, Edouard TOUBOUL, 
Guillaume TURPIN, Cédric VERNANT, Frédéric 
VIEGAS, Fabien WASCHEUL, de nous avoir 
envoyé leurs œuvres. 
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________ dossier 
Commodore lance son 
petit dernier dans la 
gamme Amiga. 
Résolument tourné 
vers le ludique, l'Amiga 
600 crée une certaine 
confusion parmi nos 
lecteurs. Une sortie 
trop rapprochée de 
celle de l'Amiga 500 
Plus en est la 
principale raison. Tilt a 
passé aux rayons X, à 
la scie et au marteau 
ce nouveau venu dans 
la cour des 16 bits. Une 
dissection effectuée 
par le grand docteur 
Harbonn. 

02 

L' Amlga 600 est un 500 Modlfl6 et all6g6 1 
Notes Id le port Nserv•-x carfe• •••olra. 

L
a sortie de l'Amiga 600 (A600), nouvel 
ordinateur grand public de Commo­
dore, repose avec acuité le problème 
du choix d'un ordinateur " familial " 

pour celui qui serait désireux de s'équiper 
d 'un ordinateur capable de cumuler éven­
tuellement les fonctions de loisir et de travail. 
Il convient d'emblée d 'ouvrir une parenthè­
se. Les 8 bits ont brûlé leurs dernières car­
touches. et Il paraît bien peu raisonnable de 
se tourner en 1992 

vers de telles machines, bien que quelques 
passionnés soient encore capables de réali­
ser des prouesses avec leur cher ancêtre 
{par exemple, 600 couleurs simultanées sur 
un Thomson 1). Si le parc installé des 8 bits 
reste important {mais il est difficile de faire la 
part des machines toujours actives par rap­
port à celles qui sommeillent dans un pla­
card 1), les éditeurs les ont presque tous 
abandonnés. Nous avons donc entrepris 
une étude comparative de l'Amiga 600 face 
aux autres ordinateurs de la gamme de chez 
Commodore (Amiga 500, 500 Plus, 2000 et 
3000), et replacé cette machine dans le 
contexte plus général des 16-32 bits. 

1 'ASPECT EXTERIEUR 

Côté présentation, l'Amiga 600 reprend le 
design général des Amiga 500, avec juste 
quelques petites modifications : une couleur 
crème légèrement plus claire et, surtout, une 
taille beaucoup plus petite (près de la moitié 
de la surface en moins). qui entraîne une 
importante diminution de poids. Cet amai­
grissement ne s'explique d'ailleurs pas uni­
quement par la réduction de taille : il résulte 
également de l'abandon du clavier numé-

rique. Cependant, la frappe et 
l'usage du clavier restent 

toujours aussi agréables. 
L'Amiga 600 conserve 

le principe de l'ali­
mentation externe. 

Toutefois, si les 
deux ali-



mentations se ressemblent, le poids ioue là 
encore fortement en faveur du modèle 600, 
qui semble être vide tant il est léger. A ce pro­
pos, il me semble important de signaler qu'il 
est déconseillé d'alimenter son Amiga 500, 
surtout s'il est ancien, avec l'alimentation 
destinée au 600, bien que les connecteurs 
soient compatibles. En effet, la consomma­
tion de l'A500 risquerait de mettre rapide­
ment sur les genoux cette alimentation pré­
vue pour une carte beaucoup moins 
gourmande. 
En revanche, l'inverse (alimentation de 
l'A500 sur l'A600) ne pose aucun problè­
me. 

BREF TOUR 
DU PROPRIETAIRE 

Faisons maintenant un petit tour du proprié­
taire. On retrouve sur le côté droit la fente 
d'insertion du lecteur de disquette, inclinée 
vers l'avant. ce qui facilite l'introduction et le 
retrait des disquettes. L'A600 conserve le 
format habituel, c'est-à-dire un lecteur 3,5" 
doubledensitéd'unecapacitéde880Kofor­
maté. Mais on découvre aussi, à côté, les 
deux ports souris et joystick, bien plus 
accessibles que sur les A500. Le passage 
souris/joystick pourra s'effectuer bien plus 
aisément (cette manipulation est souvent 
indispensable pour jouer à deux). Toutefois, 
si vous êtes amené à pratiquer souvent cette 

permutation, je vous conseille d'acquérir 
un petit câble prolongateur, 

pour éviter de fatiguer 
inutilement les 

branche-

Plu1 l69er, tle taUle Ntlulte, l'ANlf. 600 
fctlt peuer • u110 couole avec u11 c -••r. 

ments de la machine. A l'arrière, on retrouve 
les connecteurs habituels de l'Amiga : sortie 
parallèle, sortie série, connecteur pour lec­
teurs de disquette externes Gusqu'à trois 
connectés en chaine), sortie vidéo RVB et 
sorties stéréos cinch, pouvant être mises à 
profit par le câble péritel (son sur le moniteur) 
ou reliées à une chaîne hi-fi pour une écoute 
améliorée. Deux nouvelles sorties ont fait leur 
apparition : une sortie composite vidéo PAL 
couleur et, sur- tout, unesor-

-

lie antenne. Cette sortie antenne peut sem­
bler un peu anachronique (elle était de r~)e 
aux temps héroiques desZX81), mais elle est 
loin d'être inutile, que ce soit pour éviter 
d'occuper la péritel du téléviseur familial qui a 
déjà fort à faire avec Canal Plus. le magnéto­
scope et autre Carnescope, que pour per­
mettre le branchement sur des téléviseurs 
anciens dépourvus de cette universelle péri­
tel. Il faut cependant savoir que la qualité de 
l'image s'en ressent, l'étape modulation/ 
démodulation grignotant au passage résolu­
tion et précision des couleurs. 
Sur le côté gauche, vous découvrirez la pre­
mière innovation majeure de l'A600. En lieu 
et place du bus d'extension qui permettait de 
connecter disque dur et autres extensions 
mémoire externes, vous trouverez un 
connecteur au format PCM-CIA, connu dans 
le monde PC. Ce connecteur sert à lire les 
cartes mémoire plates de format carte de 
crédit. Commodore prévoit dans un premier 
temps leur utilisation, soit pour les jeux {finis 
les chargements longs et fastidieux), soit 
comme mémoire auxiliaire de sauvegarde. 
Ces mémoires sont actuellement coûteuses 
mais, de jour en iour, elles tendent à deve­
nir plus accessibles et leurs capacités 
de stockage plus importantes. T outefo1s, 

I 

~ 

Commodore 
n'a pas 

pu 



L' AMlga 600 d•vollo une carte tr•• 
" propre "• à haute donslHt of faisant un 
usage 11uasl universel dos coMposants 

mo11t•s e n surface (CMS). 

nous préciser si l'A600 était à même de gérer 
des cartes de grande capacité ou s'il exlstait 
une limitation à ce niveau. 
Sous l'ordinateur, on retrouve une trappe 
pour extensions mémoire plus classiques. 
Toutefois, cette trappe, beaucoup plus peti­
te que celle des A500, Impose l'usage de 
cartes d'extension spécifiques. 

LES EN1RAILLES 
DE LA 8Ê1E 

Voyons maintenant ce que cache cette belle 
carcasse. Le démontage s'effectue très sim­
plement en ôtant six vis d'accès facile. Je 
ne saural cependant vous conseiller de le 
faire, car vous invalideriez alors la garantie 

Les autres ordinateurs 
à base 68000 

Deux autres ordinateurs du marché 
ut1hsent un 68000 comme processeur 
principal. Le cas du Mac Classic, 
monochrome, sans 1oystick et à la 
logithèque réduite sera vite réglé. 
Mais il n'en est pas de même de 
l'Atari ST. Loin de moi l'idée de taire 
renaître la guerre stérile Atari ST 
contreAmlga. Actuellement, l'Atari 
ST est sans aucun doute en perte de 
vitesse, non pas tant du fait de ses 
capacités, somme toute très proches 
de celle de l'Amiga , que de la 
politique des éditeurs, qui le boudent 
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(•étiquettes " endommagées). On découvre 
une carte très propre, à haute densité et fai­
sant un usage quasi universel des compo­
sants CMS (composants montés en surfa­
ce). En effet, la technologie classique n'a été 
utilisée que pour la ROM de 512 Ko. Cette 
technique CMS permet de diminuer de 
manière Importante les résistances rési-

Disons-le franchement, 
l'apparition de l'Amiga 600 

signifie la disparition à terme 
de l'Amiga 500 et une lutte 
fratricide avec le 500 Plus. 

C'est le marché qui tranchera. 

duelles, et donc la chaleur parasite dissipée, 
améliorant le rendement et la fiabilité. En 
contrepartie, 11 devient beaucoup plus difficile 
pour le bricoleur moyen {et même presque 
impossible) d'intervenir. L'architecture re­
prend en grande partie celle des A500+. Le 
processeur reste le bon vieux 68000, qui a 
prouvé depuis bien des années sa valeur. Il 
est toujours épaulé par quatre coproces­
seurs : Paula. Denise {une nouvelle mouture 
qui accepte les nouveaux modes du 
Worbench 2.0), Agnus {le Super Fat Agnus, 
en réalité, qui permet de gérer son et vidéo 
sur 2 Mo) et. enfin. Gayle, qui replace Gary et 
gère l'accès à la mémoire ... et l'interface IDE 
du disque dur interne. Voilà, vous connaissez 
la seconde grande originalité de cetA600 par 
rapport à ses grands frères. Cette interface 
est d'ailleurs largement répandue dans le 
monde PC, ce qui ouvre des horizons com­
plémentaires face aux offres de disque dur 
20 et 30 Mo de Commodore. Rien ne vous 
empêche en effet de connecter un disque 
dur de capacité plus importante, à condition 
qu'il soit au format 2,5" {afin qu'il rentre dans 
le logement prévu). Il est même possible, au 
prix toutefois d'une bidouille plus importante 
(récupération d'une alimentation et nappe 
d'extension pour brancher ce disque dur en 

de plus en plus. Il sort encore sur 
cette machine des logiciels de 
grande qualite (Vroom ou Epic, par 
exemple), mais les versions Am1ga 
n'ont rien à leur envier. 
En revanche, les choses se 
présentent bien différemment dans le 
domaine des logiciels de 
bureautique, des traitements de texte 
en particulier. 
Les meilleurs traitements de texte sur 
Amiga sont bien loin de valoir le 
fabuleux Rédacteur 3 sur Atari ST. Le 
dossier présenté un peu plus loin 
vous permettra d 'ailleurs de vous 
faire une idée plus precise du marché 
actuel des Atari ST. J.H. 

L ' arr16re do I• carrosse rie : on y trouve 
les sortfo• habituelles avec.-

externe), de raccorder un disque dur 3,5" ou 
5,25" Ousqu'à 210 Mo de capacité). Mais 
attention ! Dans tous les cas, cependant. 
vous perdriez la garantie si vous installez 
vous-même ce disque dur. 

1 'A600 EN AC110N 

Voyons maintenant ce que nous offre l'A600 
en usage normal. Le Kickstart 2.0, allié au 
Workbench 2.0 (tout comme dans l'A500+) 
apportent de nombreuses améliorations au 
niveau du bureau, mais posent aussi le pro­
blème de la compatibilité avec les ROM 1.3 
qui équipent les A500. Le problème est en 
fait le même que pour l'A500+, les risques 
d'incompatibilité propres à l'A600 étant 
réduits. Les logiciels qui sortent actuelle­
ment ne devraient poser aucun problème de 
compatibilité avec ta machine. En revanche, 
pour les logiciels plus anciens, le pourcenta­
ge de déchet est variable. Faible dans les 
logiciels professionnels qui suivent en géné­
ral les spécifications préconisées par 
Commodore, ce pourcentage peut devenir, 
par exemple, très important pour les démos, 
qui adressent directement les fonctions 
sans passer par les vecteurs pour gagner du 
temps. Le Super Fat Agnus, avec ses 2 Mo 
accessibles aux coprocesseurs graphiques 
(avec l'extension mémoire interne) permet 
de mettre réellement à profit les capacités 
multitâches de l'interface Intuition, le disque 
dur étant ici un atout quasi indispensable. 
Ces 2 Mo de vidéo sont aussi très utiles aux 
logiciels de dessin et d'animation (Deluxe 
Paint IV), de musique (Audio Sculpture) ou 
même à certains jeux qui affichent alors plus 
de détails. 

COMPARAISON ASOO 
ASOO+, A600 

Disons-le d'emblée, l'achat d'un A500 clas­
sique neuf ne se Justifie plus guère, d'autant 
que la différence de prix avec le 500+ est 
minime (500 F environ). Si vous possédez 
déjà une logrthèque importante et que votre 
Amiga a rendu l'âme, tournez-vous plutôt 
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vers un 500+, quitte à faire Installer le systè­
me des doubles ROM (1.3 et 2.0) pour dispo­
ser d'une compatibilité totale. En revanche, 
acheté d'occasion, un A500 peut se révéler 

La CWl'fe cfe l ' A"dga 500, P6tft~•,.de 
l'AlllJga 1000 et INnt de l'~fga 500+ et 
600. Tr6s-h'ovenée 6 sa aortfe, cette 
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un bon choix (si son prix est raisonnable). Il 
est beaucoup plus difficile de trancher entre 
A500+ et A600. Tous deux disposent des 
Kickstart 2.0, Workbench 2.0 et Super Fat 
Agnus, ce qui les met à égalité. Côté multi­
média, les deux ordinateurs disposent d'une 
possibilité de transformation en CD1V, grâce 
à une extension et un lecteur de CD-ROM. 

L'A600face 
au monde PC 

Conçus au départ comme des 
machjnes de bureau sérieuses, avec 
leur écran Hercules ou CGA et Je son 
ridicule de leur haut~par1eur interne, les 
PC ont désormais acquis leurs lettres 
de noblesse dans le domaine d(J jeu. 
Les cartes sonores type Adlib et 
Soundblaster, tout comme les modes 
EGA et VGA, y ont été pour beaucoup. 
Le PC est devenu le roi pour les 
simulations de vol et même pour les 
simulations en général, aihsi que pour 
les jeux d 'aventure nécessitant un 
disque dur (à la Sierra). L'Amiga ne 
peut alors soutenir la comparaison, 
malgré ses performances correctes. 
Pour les jeux de rôles, les choses sont 
déjà plus équilibrees, même si le PC 
est en train de prendre peu à peu le 
dessus (mais les ripostes de l'Amiga. 
type Black Crypt. sont éclatantes). 
Dans le domaine du jeu d'action, en 
revanche, la balance penche très 
fortement en faveur de l'Amiga. le 5e4.1I 
Ordinateur à pouvoir à peu près 
concurrencer les consoles dans leur 
domaine d'élection. Certes, les PC 
aussi peuvent se montrer brillants 
dans ce domaine, comme l'a 
démontré Wing Commander Il, mais il 
faut alors disposerd'uhe 
configuration musclée, et le choîx de 
logiciels est beaucoup plus réduit. l:.es 
deux machines offrent l'accès au 
multimédia, la solution PC étant plus 

L'A9fga 500+ fft, 6tnutg-eat, le 
c-carnat t. plu direct fie l'Alldgtt 600. 
u- pene ftahldtle .. ~. • .. 1 .. 
.,. Comm•do,.. - retlre le SOO+ du 

11urrc .... Qui -it ? 

L'A600 a deux atouts : le disque dur interne 
et les cartes mémoire. Toutefois, Il faut que 
les éditeurs acceptent de jouer le jeu pour 
que ce lecteur de cartes mémoire ne subisse 
pas le même sort que le port cartouche des 
Atari ST, complètement sous-utilisé. En 
revanche, l'A600 souffre aussi de certaines 
limitations face à l'A500+. La plus importante 

coûteuse, maîs les CD-ROM ef"I 
général plus performants (en 
particulier ceux qui exploitent la nonne 
MPC de Microsoft). En ce qui 
concerne les logiciels " sérieux " et les 
possibilités d'extension, le PC écrase 
complètement rA600. Cet aspect 
logiciel doit être pondéré par un autre 
facteur : le prix ! Un A600 ne coûte que 
3 500 F environ et peut être connecté 
au téléviseur 'familiaJ. Pour le même 
prix, vous oe trouverez guère que des 
PC 8088 ou 8086, aux capacités 
beaucoup plus limitées que celles de 
l'A600. li faut consacrer près de 10 000 
F pour s'offrir un PC de bonne qualité 
qui combine le jeu et le travail : 386 
dx33, 4 Mo de RAM (c'est quasiment 
le minimum avec les nouveaux 
logiciels Windows de type Winword 
2.0), carte et écran VGA et carte son. 
Dernier point de comparaJSOO : les 
programmeurs maîtrisent à présent 
partaitement les possibilités du 68000 
et Il est peu probabte que l'on assiste 
de grands changements sur: l'A600 
(sauf peut-être par t'usage de cartes 
mémoire de grande capacité). En 
revanche, dans le monde PC, presque 
tout reste à faJre. D'une part, les 
éditeurs ont longtemps cherché à 
garder la compatibilité avec les vieux 
PC xt, n~ligeant du même coup les 
possibilites des PC 32 bit~ D'autre 
part, les programmeurs semblent ne 
pas s'être bien fatigués non plus, 
comptant plus sur la puissance même 
du processeur que sur l'oPtimisation 
da levr code ! J.H. 
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C-UirNBtS of COV .... 1 I• 4 .... e lllw 

1 ........ •• p...utatfté 11•.ttu..- ct.u -
fwtur c Pf'OCh•hl • Ju carhta •••...,_• fal 

k• Hfte111n t .. ~at). 

est l'absence de bus d'extension. Ce bus a 
permis le développement d'extensions 
diverses et variées, au premier rang des­
quelles on trouve les disques durs rapides, 
aux formats IDE ou SCSI, les extensions 
mémoire Ousqu'à 8 Mo) et les cartouches 
d'interruption (qui sont très pratiques pour 
geler un jeu. disposer de vies infinies, récupé-
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rer la musique, etc.). De plus, la technologie 
CMS interdit l'usage d'extensions se 
connectant sur la carte mère, comme 
l'extension graphique AVideo 12, que nous 
avons testée le mois dernier. En fait , l'A500+ 
dispose de presque toutes les possibilités 
d'extension des A2000 : carte d 'émulation 
PC AT, carte accélératrice, etc. 
Pour le moment, on peut dire que l'A600 sera 
parfait pour l'utilisateur de jeux ou d'applica­
tions peu gourmandes. En revanche, s'il a 
besoin d 'importantes capacités mémoire ou 
de stockage, de certaines cartes graphiques 
ou de recourir à une carte accélératrice, 
l'A500+ semble être le choix obligatoire. Le 
choix de l'Amiga 2000 ne peut plus guère se 
justifier à mon avis, car s'il dispose de slots 
d 'extension bien pratiques, la version 1.3 de 
son système d 'exploitation et son Fat Agnus 
ne gérant que 1 Mo de vidéo jouent contre lui. 
Les capacités de l'Amiga 3000 sont tout 
autres que celles de l'A600 (68030 cadencé 
à 25 MHz, face au " pauvre " 68000 cadencé 
à 8 MHz) mais son prix est malheureusement 
à la hauteur de ses performances et s'éloigne 
du budget " familial». 
L'A600 se présente-t-il comme un choix 
supplémentaire dans la gamme Amiga ? 
Cet argument ne pèse pas lourd dans la 
balance. L'Amiga 500 Plus possède prati­
quement les mêmes capacités que l'Amiga 
600. D'ailleurs, les deux machines occu­
pent le même créneau. La loi du marché 
tranchera: l'une des deux doit disparai"tre et 
ce sera le public qui désignera le condam­
mé (ou alors Commodore fera lui-même 
son choix !). Et le CDTV dans tout ça ? Il 
n'obtient visiblement pas les faveurs des 
consommateurs, pour des raisons mul­
tiples (prix, logithèque réduite etc.). La pos­
sibilité de transformer son Amiga 600 ou 
500+ en CDTV peut accélérer la chute de ce 
dernier. En fin de compte, on se retrouve 
donc avec deux produits Commodore qui 
vont devoir se partager le marché des 16 
bits avec l'Atari ST. Lequel d'entre eux va 
sortir du lot ? La course est ouverte, faites 
vos paris l 

Jacques Harbonn 

LE ST EN 
La création de Jack 
Tramiel mène depuis 
quelques années son 
petit bout de chemin, 
avec les hauts et les 
bas que Tilt a suivis 
avec attention. 
Aujourd'hui, dans le 
tourbillon des 
changements 
spectaculaires 
auxquels est soumis le 
marché de la micro, le 
ST est toujours 
présent. Nous avons 
jugé utile de faire le 
point sur la situation de 
l'Atari ST, qui est en 
France le plus 
populaire des 16 bits. 

Amiga et sr sont actuellement dans la même 
galère. Après quelques années d'expansion 
sans faille, ils se trouvent coincés entre l'irré­
sistible poussée des consoles de jeux et les 
PC, qui, dopés par des baisses de prix sen­
sationnelles, attirent de plus en plus les 
jeunes passionnés. 
Quelle place reste+il entre les deux 
mâchoires de la tenaille pour les micro-ordi­
nateurs " hors norme ,, ? 
Commodore, qui s'est créé une clientèle 

importante parmi les acheteurs de PC, peut 
se permettre de voir venir. 
La sortie de l'Amiga 600 montre cependant 
que le constructeur n 'abandonne pas les pas­
sionnés de la première heure. Apple, de son 
côté, malgré un virage à 180° pour tenter de 
reconquérir sa clientèle d'antan {celle de 
l'Apple Il / joueurs, bidouilleurs de génie, pro­
grammeurs ... ), est aspiré, à cause du succès 

[ 

Le jeu 

Même s'il sait faire un tas d'autres 
choses, c'est quand même le jeu qui 
représente l'essentiel du menu d'un 
ST normalement utilisé. De ce coté, 
rien à craindre pour l'instant. Les jeux 
sont presque systématiquement 
adaptés pour ST et, après une 
période délicate, sont redevenus d'un 
très bon niveau. Les éditeurs ne sont 
pas des philanthropes. Tant que ça 
se vendra, ils feront des versions ST. 
Comme ça continue à bien se vendre, 
pas de problème. Et puis il y a cet 
incitation, inaccessible à la grande 
majorité des possesseurs de 
consoles, la copie plus ou moins 
licite, tant détestée des éditeurs ... 

G.H. 
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LES PROS Er 
LES HOBBYISfES 

Le temps a passé. Jack T ramiel a peu à peu 
abandonné les rênes d'Atarl à ses fils, sur­
tout à l'un d'entre eux, Sam Tramiel. Des 
millions de ST et de STE ont été vendus. 
Mais sa clientèle était diversifiée, avec des 

L'Atari ....... cotthste goûts et des demandes différents. On peut 
l'onllllClteur lndlvlduel 16 discerner deux acheteurs principaux pour la 

bita I• plus ,.p11ndu - France ST : les professionnels et les hobbylstes. 
(ST, STF et 1"11 COMpris). 

Flaltle, robust. et.,...__., Les professionnels gagnent leur vie en tal-
le n est u .. ••dllne capaWe sant du traitement de texte, de la PAO et de 

de aatidtllre les feus de le la gestion de fichiers. Ils possèdent généra­
_...,,.._.... ... , .,. le •usl· lement un écran monochrome. Ils sont très 

'IV•· du lieu.ln et, pour Rnlr, nombreux en Allemagne, où le ST occupe la 
du leu. llref, Il accupe plu· place prise en France par le Macintosh. Les 

1leun c,..neaux de ven ... ce 
qui explique - •ucc••· Ajou· hobbyistes, c'est nous, les touche-à-tout 

tes • cela - prix .... pies qui peuvent aussi bien jouer que pro­

La musique 
C'est le domaine réservé du ST. Mac 
et PC viennent bien un peu fourrer 
leur nez dans ce milieu, mais cela ne 
touche que quelques professionnels 
un peu snob. Les musicos amateurs 
qui se mettent à la MAO le font sur 
Atari ST dans la proportion 
hégémonique de 90 % ! Et Cubase 
est devenu le logiciel de musique 
standard sur A tari . Cela favorise les 
échanges. G.H. 

grammer, dessiner ou faire de la musique. 
Les capacités professionnelles du ST se 
heurtent à celles du puissant PC et du presti­
gieux Macintosh, surtout en France. Malgré 
quelques beaux coups, le ST reste marginal 
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professionnel du Madntosh. vers la galaxie 
PC et le monde des pros en costume·cravate. 
Dans ce paysage, Atari occupe une place 
particulière. 
La personnalité de son patron n'est pas 
étrangère à cette situation. Jack Tramiel, 
après une vie aventureuse. fonda la société 
Commodore et rut à l'origine du succès 
mondial du C64. Ayant revendu sa société 
avec profit, il se lassa vite du farniente. Il 
racheta alors Atari, qui traversait une mauvai­
se passe et. en 1985, peut-être pour faire 1 
nique à l'Amiga de son ancienne société, 
présenta au monde ébloui le premier 
Atari ST. Le micro 16 bits entrait en 
scène. 
Le succès rut au rendez­
vous. Il faut reconnaître 
que la devise imposée à 
Atari par Jack Tra­
m1el taisait merveille : 
« Offrir la meilleur 
qualité au meilleur 
prix." 



La programmation 

Environ un tiers des possesseurs de 
micro se mettent plus ou moins à la 
programation. Ce sont les premiers 
p as qui sont les plus d1ff1ciles. De ce 
côte, le ST est plutôt bien placé, ses 
langages sont nombreux et, surtout, 
plutôt faciles d'emploi. L'idéal pour 
un débutant. G.H. 

à côté de ses influents concurrents. En 
Allemagne, ou 900 000 ST, surtout profes­
sionnels, ont été achetés, l'effet d'entraîne­
ment joue toujours, mais l'année 1991 a été 
catastrophique. 
Il est heureux pour Atari que, en France, les 
hobbyistes soient plus nombreux que les 
pros (c'est également le cas au Royaume­
Uni). Selon Atari France, il y aurait entre 
450 000 et 500 000 ST sur le territoire fran­
çais. Proportionnellement, la France a mê­
me moins souffert en 1991 que les autres 
pays, et il semblerait qu'une très légère repri­
se ait eu lieu récemment: on aurait, drt-on, 
assistés à des ruptures de stock à la FNAC 1 
Elle est même passée au deuxième rang des 
" pays Atari " devant la Grande-Bretagne, 
pays traditionnellement très ouvert à la micro 
et bien équipé, mals qui commence à délais­
ser le ST. 
Pour Daniel Hammaoui, Pdg d'Atari France, 
la conjoncture est favorable : " L'avenir 
d'Atari ? ... Je suis très, très, très optimiste!" 
Son analyse est simple : " Le marché de la 
micro est en train de se déplacer [vers le 
bas] ... Le ST a une nouvelle clientèle." Il est 
vrai que l'acheteur de ST n'a plus le même 
profil que dans les années quatre-vingt. 
L'espoir, à peinte déguisé, d'Atari est que le 
520 STE prenne la place laissée libre par 
l'Amstrad CPC. 

ACHErER UN sr, 
UNE BONNE AFFAIRE ? 

Examinons les faits. Que va faire un passion­
né pas très riche mais qui, intéressé par la 
micro, veut se mettre dans le coup et trouve 
les consoles trop limitées car réservées 
exclusivement au jeu ? Un PC " jouable .. 
(n'oublions pas que, à côté de l'aspect 
" micro'" Il y a aussi l'aspect" jeu») coOte 
aux environs de 8 000 F. Le Mac LC est 
encore plus cher et, surtout, ne dispose pas 
assez de logiciels ludiques. Restent les deux 
compères de toujours, ST et Amiga, qu'on 
peut s'offrir pour moins de 3 000 F. Sans 
moniteur, oui!, mais quand on n'a pas les 
moyens, on peut se brancher sur la télé fami­
liale en attendant d'avoir assez d'argent pour 
se payer ce fameux moniteur. 
Certains vont rétorquer que, à configuration 
égale (micro, moniteur couleur, disque dur), 
un STE coOte plus cher en fin de compte 
qu'unPC. C'estsouventvrai. Mais leproblè­
me de l'acheteur est mal compris. Sortir 
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dossie_r _ 
8 000 F de sa poche d'un coup est un inves­
tissement que peu de gens sont capables 
d'effectuer, surtout quand il ne s'agit que de 
se faire plaisir, sans même savoir si on va 
accrocher. Dans ce cas, un 520 STE à 
2 600 F fait parfaitement l'affaire. 
Sachant que les micro-ordinateurs prennent 
rarement de la valeur avec l'âge, mieux vaut 
également dépenser moins au départ. Enfin 
si l'on est vraiment près de ses sous, reste le 
marché de l'occasion. Les vendeurs de ST 
pullulent en ce moment ; il y a donc de 
bonnes affaires à réaliser. 
Pour être clair, disons que le ST ne peut plus 
prétendre auiourd'hui représenter le sum­
mum de l'avancée technologique, image 
qu'il possédait encore il y a peu de temps. 
Le ST est désormais un produit " banal " 
- un me-too product, comme on dit 
dans le jargon des gens de marketing. Le 
ST est passé de l'ère de la passion à l'ère 
de la raison. 

L'écriture 

Il existe sur ST des logiciels de 
traitement de texte et de PAO qui 
n'ont rien à envier à leurs 
homologues sur PC ou Mac. 
Certains portent Le Rédacteur aux 
nues, le considérant comme le 
meilleur traitement de texte du 
monde. Connaissant l'attachement 
de chacun à son logiciel usuel, Je 
serai plus reservé. Il n 'empêche que 
cet enthousiasme est révélateur. Et 
comme les disquettes ST sont 
directement lisibles sur un PC, les 
transferts sont faciles. La PAO, avec 
Calamus, est très performante, mais 
demande une configuration plus 
musclée, donc plus chère. G.H. 

LE FALCON 

Même si, comme on vient de le voir, Il existe 
de très bonnes raisons pour que vive le ST. 
cela ne va pas durer éternellement. On le 
sait chez Atari. Pour redonner un nouveau 
souffle à la marque, 11 fallait cesser d'être rai­
sonnable pour redevenir passionné. Cette 
idée simple abouti au projet Falcon. Le 
concept est défini dès le départ : le Falcon 
sera une machine pour passionnés! 
Les bruits les plus divers courent sur ce 
fameux Falcon. Les seules caractéristiques 
dont on soit sOr - c'est-à-dire confirmées 
par Atari - sont peu nombreuses. Le micro­
processeur est un 68030. Toul en restant 
compatible avec le STE, le Falcon possédera 
d'autres modes vidéo et, probablement, une 
palette de 256 000 couleurs. Il sera en outre 
multitâche. De source officieuse, mais géné­
ralement bien informée, on sait que l'accent 
sera mis sur le son et les dispositifs de trans­
fert vidéo. Autant dire que la VAO (vidéo 

· PaLcon ·· 
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assistée par ordinateur) et ses applications 
multimédias (coucou, le grand mot est 
lâché!) seront le point fort du Falcon. Comme 
d'habitude chez Atari, le prix est particulière­
ment étudié. Les estimations, variant entre 
6000à10 000 F. sont sans doute proches 
de la réalité, d'autant que le Falcon ne sera 
pas un oiseau solitaire : il se décomposera en 
une gamme dont on ne sait rien pour l'ins­
tant. 
Une réunion au sommet des patrons d'Atar1 
Corp. (USA) et de leurs homologues alle­
mands, anglais et français a eu lieu à Paris. fin 
avril. Elle devait déterminer les grandes lignes 
de la politique commerciale à venir. Le pari 
est important Il est d'ailleurs qualifie avec rai­
son de " tournant .. par Daniel Hammaoui 
Les ataristes vont-ils passer au Falcon ? 
Celui-cl sera-t-il assez performant pour 
séduire une nouvelle clientèle? 
C'est peut-être l'importance de l'enjeu qui a 
décidé Jack Tramiel à reprendre le collier 
Des bruits couraient bien depuis un certain 
temps que Jack Tram1el (père!) était mécon­
tent de la façon dont ses enfants dirigeaient 
l'entreprise. Vilains ragots que tout ça! Quoi 
qu'il en soit, Jack a récemment décidé de 
reprendre lui-même les choses en main. 
C'est lui qui aurait supervisé l'élaboration du 
Falcon. Allez Jack, fais-nous rêver encore 
une fois ! 

GadgiHeller 

Les utilitaires 

Bureautique ou programmation, 
dessin ou animation, des rnilhers de 
softs peuvent alimenter un ST. 
Freewa1e ou logiciels profess1onnels1 

il y en a pour tous les gouts et à tous 
les pnx. Dans ces domaines, le ST 
n'est pas forcement l'ordinateur le 
plus recherché; 11 n 'en est pas moins 
très bien armé pour répondre à tous 
les besoins. G.H. 
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<< Goodies >> 

de 

LE PIN'S · 

1 I~ DISQ F"' • 

LE TEE SHIRT : 

LE ST ATARI MICRO KID'S : 

A l'image <le l'émission • Le p.n·s MICAO KID'S se <levait d'être 
•technofog1quemenl avancé , donc électronique ... . .. _ .. 85 F' 

La charte musicale MICRO KID'S, ainsi que quelques morceaux 
choisis de 1eux vidéo célèbres La K7 ..•....... . ..... 80 F • 

Le CD ..... . ............. 120 F' 

Dlsoonible en blanc. noir, gris chiné. (Taille adulte et enfant.) 
logo MICRO KIO'S vert ou mauve ........... .......... .................... 65 F' 

520 ST Atarl plus pac-k 1eux MICAO KIO'S .......................... 2 690 F' 

COMMENT VOUS PROCURER LES« G 0 0 D 1 ES » ? ... 
• En participant à rémission (de plus en plus difficile!!) ... 
• En Jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S .. 

• En vous rendant dans les points de vente : Micromania, Soho ... 
(Liste de tous les points de vente sur le 3615 code FR3 rubnque MICRO KID'S) 

M \IS \OU l'OLiVEZ VOLS LES PROCURER DIRECTE\IEYr EN RENVOYA.l'tf LE BO'( O E COW\1A.NDE Cl-DESSOUS : 

LE C OLIS MJ C RO KID'S 
COMPRENANT 

• Le pin's MICRO KID'S 
• Le tee shirt MICRO KID'S (coloris et taille au choix) 

• Le disque MICRO KID'S (CO ou K7 au choix) 

A C PRIX DE : 
Le colis MICRO KID'S K7 (1 pin's. 1 tee shirt, 1 K7) ..... 219 F OO 

(plus 17 F de frais de port) 
Le colts MICRO KID'S CD (1 pin's, 1 lee shirt, 1 CD) .... 249 F OO 

(plus 17 F de frais de port) 

• Prix de vente conselllé 

·-~-·- ·- ·- ·- · - ·- ·- ·- ·- ·- · - · - · - · - ·- ·- ·-·- ·- · - ·- ·- ·- · - · - · - · -·-·- ·- ·- · - ·-·- · - ·- ·-·- ·- · - · -·-·- · -·- ·- · - · - · - · -
Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 209 F (plus 17 F de frais de por t) 

colis ;\1lCRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 

à retourner à: " La boutique ~1ICRO KID'S "30 rue Eugèn e Carrière 75018 PARIS 
ACCOMPAG"E D' N CllEQCE LIBE LLE A L'ORDRE OE: " La boutique \IICRO KIO'S" 

NOM : PRE~OM : TEE SHIBT : 
AORESSt;: : Taille (Mx ou KL, ou de 8 à 16 ans) : 

Co.Loris (gris chiné, bla nc, noir) : 
CODE POS'T <\..L : VILLE: Logo de coule tu· mauve ou vert : 

Signature des parents 
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• • ienvenue à bord 
des SOS Aventures Airlines. 
Le commandant vous 
souhaite un bon voyage et 
vous propose plusieurs 
destinations : vous pourrez 
visiter la planète Eternam, 
un club de vacances 
futuriste dont les six iles 
vous réserveront quelques 
surprises. Vous pouvez 
partir à la quête des 
Forgotten,RealmssurThar, 
le monde de Pools of 
Darkness, à moins que vous 
ne préfériez le trésor de 
Treasure of the Savage 
Frontier. Nous vous 
demanderons juste un petit 
supplément pour une 
excursion jusqu'au système 
solaire de Planet's Edge ou 
pour la faille spatio­
temporelle menant aux 
mondes sylvestres d'lshar 
et de Might & Magic Ill. 
Alors, assurez vos épées, 
attachez vos boucliers : le 
dragon va décoller. 
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ETE RN u a.. 
Imaginez un jeu qui allierait la 
qualité des animations de 
Dragon's Lair, la profondeur de 
jeu de Donjon Master, la beauté 
des décors de Heart of China et 
la jouabilité de Monkey Island, le 
tout arrosé d'un humour 
corrosif, pour donner à 
l'ensemble une parodie de jeu 
d'aventure la plus drôle et la 
plus réussie à ce jour. Ce petit 
bijou, c'est Eternam, et ses 
auteurs, qui travaillent déjà sur 
une version CD-ROM, sont 
français ... Arrêtez, c'est trop l 

Editeur: lnfogrames (tél.: 16.78.03. I 8.46) 1 
Programmation : Laurent Salmeron 1 
Programmation du scénario : Norbert Cellier 1 
Scénano : J<.avier Fournier, Olivier Roger 1 
Graphismes : Yael Barroz, Frédéric Bascou, 
Laurent Chaix, Patrick Charpenet. Jérôme 
Guerry, Jean-Marc Torroella 1 Musique : Frédéric 
Mentzen 1 Chef de projet : Michel Royer 1 Chefs 
de produit : Véronique Salmeron, Olivier Robin. 

T andis que l'an 2815 tire à sa fin, 
Don Jones, notre héros. est invité à 
prendre quelques jours de congé sur la 
planète Etemam, un gigantesque parc 

d' attractiorls à côté duquel notre Disneyland Oam· 
bant neuf ressemblerait à une kermesse de l'école 
maternelle de Claye-Souilly. Cette planète corn· 
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prend en effet un archipel composé de six îles 
habitées par des androïdes costumés qui font 
revivre aux visiteurs les plus grandes époques de 
l'histoire terrienne. dans des décors fidèlement 
reconstitués. (Souvenez-vous du film Mondwest, 
avec Yul Brunner dans le rôle de la boule de 
billard !) La zone médiévale ramène les touristes 
au temps des croisades, l'tle révolutionaire retra­
ce l'époque troublée de la révolution de 1789, le 
niveau high-tech transporte le visiteur dans un 
univers futuriste , tandis que le monde de l'égypte 
ancienne pennet aux émules d'Indiana Jones de 
revivre les aventures de leur héros préféré au 
cœur de sombres pyramides. Les deux dernières 
îles disposent d'un statut à part, puisqu'il s'agit de 
la capitale, appelée Capit, et d'une zone dans 
laquelle vivent les Dragoons, les indigènes qui 
peuplaient la planète avant qu'elle ne soit coloni­
sée et transfonnée en Club Méd de l'espace. 
Malheureusement. notre héros ne va pas tarder à 
découvrir que ce paysage idyllique n'est en réalité 
qu'un gigantesque piège, dans lequel son irréduc­
tible ennemi. l'ignoble Nuke, a réussi à l'attirer. 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

PC 286, PC 386, 
640 Ko minimum 
CGA 256 couleurs 
Disque dur 
Indispensable 
Cartes sonores : 
Adllb, Sound 
Blaster, Buzzer ... 
Doc et jeu 
entièrement en 
fran~ais 
Maniement: 
clavier uniquement 
Lors de 
l'lnstallationJ un 
antivirus integré au 
jeu vous signale 
automatiquement 
ta présence de tout 
Indésirable ... à 
vous de faire te 
nécessaire. 

Tondi• que vous vous 
approchez de 

l'embarcadère, le 
voyant « Alert » 

clignote •.• Vou• êtes 
attaqué par des robots 

volants détraqués 1 
Vos tirs de laser 

s'ajustent 
automatiquement à Io 

hauteur de VOS 

agresseurs qui 
disparaitront dons une 

spectaculaire 
explosion nucléaire. 

Ce dernier a en effet pris le contrôle du parc et 
reprogrammé les androïdes dans un seul but : en 
finir avec Don Jones ! 
la première ile, le monde médieval, sert en 
quelque sorte d'échauffement, puisqu'un de ses 
habitants. le bon docteur Hans (un fan de rap au 
fort accent germanique), vous ressuscitera systé­
matiquement en cas d'échec, ce qui vous pennet­
tra d'étudier en toute tranquillité le système de jeu 
d'Eternam ... 
Lorsque vous vous promenez à l'extérieur. le pay­
sage est présenté par une vue subjective en 30 
presque plein écran (il est possible de paramétrer 
la taille de la fenêtre pour ne pas ralentir les PC les 
moins puissants). Une fois à l'intérieur des bâti­
ments, on retrouve une vue plus classique. dans 
laquelle le personnage est visible à l'écran. 

Clin d ' œil aux 
Nuls ... Dons Io 
série « Régi1 est un 
con », aujourd'hui, 
Régis et le mot de 
passe. Méfiez-vous, 
l'animal est bite, 
mois aussi un peu 
voleur ... attention à 
vos sous 1 Lors des 
dialogues, le 

r:rsonnage GV9C 
equel VOUS parlez 
s'inscrit ou premier 
plan. 

Versions 
Une version CD· 
ROM est prévue, 
avec plus de trois 
heures de dialogue 
enregistré en 
français. Les 
auteurs envisagent 
également par la 
suite une version 
Amiga. 

Coché derrière un 
paravent, vous 
surpnnulo 
marquise en 
communkotion 
avec Nuke. Prenez­
la en photo pour 
avoir une preuve à 
fournir à son mari, 
qui vous donnera 
en échange les 
autorisations 
nécessaires pour 
franchir le bac 
donnant accès à 
l'ile suivante. Les 
dècors sont 
digitalisés et 
retravaillés, ce qui 
explique leur 
beauté et leur 
incroyable 
réali1me ... si on 
excepte le portrait 
de Freddy Krueger, 
en haut à gauche 1 

11 1 
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Quelle que soit la we employée, le bas de l'écran 
est toujours occupé par une série de six icônes 
(prendre, utiliser, parler, voir, inventaireetsauve­
garde)qui permettent d'agir sur l'environnement. 
Bien que le jeu soit entièrement géré au clavier. le 
maniement s'avère extrêmement simple : les 
flèches du clavier permettent de se déplacer rapi­
dement et tous les objets qui entrent dans le 
champ de vision du héros sont automatiquement 
indiqués par des pointillés qui montrent la direc­
tion du regard, ce qui évite d'avoir à les chercher! 
Lorsque vous dialoguez avec un personnage (en 
choisissant dans un menu parmi plusieurs 
répliques), celui-ci s'anime au premier plan de 
l'image et vous répond 1 Le jeu contient ainsi près 
d'uneheureetdemied'animationsàbasedepoly­
gones, dont la qualité soutient largement la com­
paraison avec un dessin animé ! De telles anima­
tions interviennent également lorsque vous 
accomplissez certaines actions (désceller une 
pierre du mur de votre cellule par exemple). 

Les graphismes 
sont presque plein 
écran et le relief du 
terrain est bien 
restitué. La position 
des étoiles est 
conforme à la 
réalité .•. cherchez 
la Grande Ourse 1 

Un moniteur portatif vous permet de 
rester en contact permanent avec cette 

charmante personne. Celle-ci vous 
remettra dans le droit chemin en cas 

d 'erreur ..• 

Comme au 
cinéma! 

En mélangeant des 
effets issus de 
plusieurs 
technique.s (3D, 

Si vous avez 
manqué le début. .. 

rotoscape, 
dlgltallsatlons, 
scanners, zooms), 
les programmeurs 
ont réussi à doter à 
Eternam d'une 
mise en scène 
quasi 
cinématographique. 
l 'emploi de gros 
plans, de zooms 
sur certaines 
parties de l'écran 
en fonction de 
l'action, donne 
l'impression 
d'assister à un 
véritable film. Nul 
doute qu'Etemam 
atteindra son 
apogée avec la 
version CD-ROM, 
quand les textes 
(inscrits pour le 
moment dans des 
bulles façon BD) 
auront cedé la 
place à de 
véritables 
dialogues! 

Il serait dommage 
de gâcher l'effet 
de surprise en vous 
donnant des 
instructions 
précises pour 
franchir les 
premiers 
obstacles, d'autant 
plus que vous ne 
courez aucun 
risque sur la 
première ne et que 
vous n'aurez aucun 
mal à résoudre les 
différentes 
énigmes après 
plusieurs 
tentatives. Voici 
quand mime 
quelques Indices 
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volontairement 
flous •. . Si vous 
réussissez à 
retrouver les clés 
du garde1 celui-cl 
vous révelera 
l'existence d'un 
passage secret 
dans la chambre 
du flls du duc. 
C'est là que VOUS 
découvrirez que ce 
dernier a été 
enlevé, et le duc 
vous donnera enfin 
un peu d'argent. 
Pour réussir les 
épreuves que vous 
Impose le duc dans 
le château, vous 
aurez besoin de 

lunettes 
infraroupes pour 
savoir ou poser les 
pieds sans vous 
faire couper en 
rondelles, et d'une 
allumette pour 
dégager le passage 
encombré par des 
meubles. Pour 
éviter le regard 
foudroyant des 
yeux géants, 
trouvez un moyen 
de les faire pleurer 
et n'hésitez pas à 
vous cc mouiller n 

pour franchir la 
salle suivante. A 
vous de découvrir 
le reste ••• 

Le moine Franceslus vous indiquera 
l'emplacement d 'un temple où vous 

apprendrez comment rejoindre 
l'ile suivante. 

Au début, trouver le moyen de passer 
d'une île à l'autre sera votre principal objectif. 
mais Je scénario propose en fait de multiples 
énlgmes, que vous pourrez résoudre dans l'ordre 
de votre choix. Heureusement. les auteurs n'ont 
pas conçu les iles comme autant de niveaux suc­
cessifs : l'aventure n'est pas du tout linéaire et il 
vous faudra fréquemment revenir sur une île déja 
visitée pour y trouver un objet que vous utiliserez 
ailleurs. Rassurez-vous, dès le niveau high-tech. 

vous trouverez un passe qui vous permettra 
d'emprunter les téléporteurs placés sur chaque 
île, ce qui vous évitera d'avoir à retraverser lon­
guement des lieux déja visités. 
Le scénario est remarquablement bien conçu et il 
est impossible de quitter une île si on y a laissé un 
objet indispensable pour la suite del' aventure. En 
effet. votre guide, la superbe Tracy. avec laquelle 
vous pouvez à tout moment entrer en contact par 
l'intermédiaire d'un écran récepteur portatif, 
vous fournit de précieuses indications et vous 
remet sur la bonne voie lorsque vous faites fausse 
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route, vous évitant ainsi de rester bloqué dans 
l'aventure. 
Ne vous étonnez pas si vous croisez un sque­
lette baptisé James Bones, si un train surgit d'un 
endroit inattendu comme dans les cartoons de 
Tex Avery, si la forme de l'archipel ressemble au 
logo d'lnfogrames, ou si le héros se met soudain à 
exiger une doublure pour les scènes dangereu­
ses ! En effet, les scénaristes, sans doute brimés 
par des années de jeu d'aventure • sérieux •, se 

Lorsqu' il5 se déplacent en 
profondeur dans ces décors, 
les personnages subissent les 
effets de la perspective. 
Décors et flore étranges pour 
le monde futuriste. Au fond, 
la cité High-Tech. 
Affronter ce lutteur de foire 
vous fera gagner un peu 
d ' argent. Utilisez l'arme 
minable que vous a donnée 
le duc. 

pea •• "''"·Il 3D est ........ 
sprttn) Il, ...... 
faclllter la vie d1 
Joueur, les 
colllsloas nec les 
616mnts du d6car 
sontlgllrits. 
Mals attention, Il 
est to1Jours 
poss111f1n• 
noyer ..... lie 
Dl un fltuV9 ! 

Cet élévateur mène â un vaisseau spatial 
qui vous permettra 

de survoler l'i1e high-tech. 

sont déchaînés, et ont fait d'Eternam une paro­
die délirante de jeu d'aventure, bourrée d'humour 
et de références à Star Wars, Star Trek, à Mel 
Brooks. aux Monthy Pythons, aux Nuls même, et 
à l'indécrottable Régis ! Vous rencontrerez aussi 
le programmeur et les graphistes en personne. 
qui vous demanderont de les renvoyer clans le 
XX' siècle pour finir le jeu ! 
Eternam est donc une réussite totale et son 
humour délirant ne nuit en rien à la cohérence du 
scénario ou à la perfection de la réalisation, au 
contraire ... 
Si vous aimez les jeux d'aventure haut de gamme 
et si un bonne tranche de rigolade ne vous fait pas 
peur. E ternam est fait pour vous ! 

Marc Lacombe 

t- - - ------, 
w 
a: 
w .... z 

L'équipe 
d'lnfogrames a 
su soigner le 
moindre détail, 
aussi bien 

technique que graphique ou 
scénaristique ... Résultat: un jeu 
passionnant, à la réalisation 
irréprochable, parsemé de 
grands éclats de rire qui ne 
nuisent en rien à l'aventure. 

TYPE ----- aventureanimée 

PRIX -------- c 

Le générique vous met tout de PRISE EN MAIN 17 
suite dans l'ambiance (cl.in d'œil 
au générique du feuilleton TV 
Manix), et la première ile, pas 
réellement dangereuse, permet 
au joueur de se familiariser avec 
les commandes. 

GRAPHISMES 18 Les superbes décors et les per-
sonnages, qu'on croirait pres­
que vivants, sont mis en valeur 
par une mise en scène digne du 
cinéma. Les décors extérieurs 
en 30 sont plus simples, mais 
complets et agrémentés de 
quelques sprites. Les zooms ne 
sont peut-être pas très jolis mais 
ils servent fort bien l'action. 

L'animation des personnages ANIMATION 18 
en gros plan est remarquable, et 
les sprites ne sont pas en reste. 
Le souci du détail est poussé à 
l'extrême : vous pouvez voir 
votre reflet dans les miroirs et 
votre squelette derrière l'écran 
du radiologue 1 

JOUABILITE 17 Un système de jeu très simple, 
géré entièrement au clavier, 
mais qui s'avère bien plus pra· 
tique que le maniement tradi­
tionnel à la souris (tout est auto· 
matique, de la recherche des 
objets à leur utilisation). 

Elle colle parfaitement au scéna· MUSIQUE 17 
rio (parodique, parfois à la limite 
du psychédélique) et ne se dé· 
clenche qu'à certains moments, 
pour soutenir l'action. Là aussi, 
l'humour est roi. 

Un peu plus faibles que la mu-BRUITAGES 15 
sique, mais largement satisfai· 
sants. 

DUREE DE VIE 1 & Plus d'une quarantaine d'het.res 
de jeu au programme si vous faites 
tout d'une traite 1 Autant dire des 
mols de recherche et de rigolade 1 
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DARKNESS ;;A 
Après sa sortie sur PC (voir 
Tilt 95), Pools of Darkness est 
maintenant disponible sur 
Amiga. Quatrième et ultime volet 
d 'une grande saga, Lord Bane 
est de retour et ne reculera 
devant rien pour conquérir les 
Forgotten Realms, mais c'était 
sans compter sur vous ... 

Pools of Darkness marque le retour 
du seigneur des ténèbres : Lord Bane, 
dont vous aviez déjoué les plans dans Pool 

of Radiance, Curse of The Azure Bonds et 
Secret of The Situer Blades. Dix années se sont 
écoulées depuis vos derniers exploits et les terres 
de Thar connaissent enfin la paix. Et voilà, c'est 
reparti ... 
Aiguisez vos armes, préparez vos sorts, 
car, croyez-moi, les périples qui vous attendent 
ne seront pas de tout repos. Rien de neuf quant à 
la phase de création des personnages. avec le 
choix de leurs sexe, race, moralité et classe. Ceux 
qui ont joué à Secret of The Slluer Blades pour­
ront transférer leurs six héros. Quant aux autres, 
ils débuteront l'aventure avec des personnages 
allant des niveaux 5 à 16. Les déplacements 

Ça ressemble à ... ,,.,.,,, 
a.tllm reprend 
Il recette des 
trais pi'tcédents 
volets, du cycle 
dt Krynn et des 
lllCk Rogers. 
Clla_peut 
~routinier 
11t11SSIMUS 
une tou)on le 
llllnMgenrade 
Ja,mllle 
i'tRltat llt à la 
hauteur. Les 
grapllisllles, les 
._et mime 11 
sc6narlo ont été 
blmCOlp plus 
lftllés. Mtlange 
de Bard'• Tais 

~!.!!'--..,et 
~: 
•• COlllbats), Il 
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mira les 
adeptes des 
AdranctJd 
Dunt/flans and 
Dragons. Les 
personnages et 
montres saat 
entièrement 
g6rés façon 

AD&D, et la 
phase de 
crtatlon des 
h6rosmttrès 
bien rendue. li 
ml itlMIRt que 
l'on puisse tuer 
dem dragons 
nec une seule 

Lei combats se 
déroulent 
toujours de la ; 
même manière 
que dans les 
précédents 551. 

flnllllll, et cela 
i'llque de ......... ,..._._,.Jan 
de rOles. Il va de 

:C.":",,, 
nnnplacera pas 
1111 nfe partie 
- plateml, ... 
ll•voa 
d6ceml pas lors .......... 
solltalre. 11 llt 
vrai que ce leu 
n'offre pas Jes 
.,........_d'un 
EYBof The 
llllM/detoad'an 
•1at:t Cqpt, 
mals Il propOSB 
une llV8llblf8 
tout aussi 
lnt6ressante, si 
ce n'est plus. 

Voh'e équipe devra parcourir la totalité de 
cette carte ainsi que des dimensions 

annexes avant de retrouver Lord Bane. 

s'effectuent à laide d'une carte du pays qui repré­
sente les territoires des trois premiers épisodes 
Oes Forgotten Realms). Lorsque vous pénétrez 
dans un donjon. vous dirigez votre troupe dans 
une we en 3D. Vous croiserez sur votre chemin 
des gens qui vous aideront, mais ce sont surtout 
de nombreux combats qui vous attendent. Ces 
derniers s'effecruent en 30 isométrique, et vous 
devrez faire appel à vos talents de stratège. En 
effet, il arrive que des monstres soient insensibles 
à certains sorts et, parfois, la disposition de vos 
hommes est capitale pour assurer la victoire. 
Côté graphismes, on ne peut que tirer son 
chapeau aux programmeurs de chez SSI. qui ont 
fait un véritable effort. De nouveaux monstres 
font leur apparition et, tout comme vos person­
nages. ils sont très beaux et bénéficient d'anima­
tions surprenantes et amusantes. Les décors, 



···---···---···---· Les premiers pas : 
Lord Bane est de retour 

Alors que vous 
arrivez dans la 
ville de Phlan, 
trouvez Sasha, 
elle vous 
confiera une 
mission : lui 
servir d'escorte 
lors de son 
Inspection des 
troupes sur les 
terres de Thar. 
Après avoir 
accepté, 
rejoignez-la au 
portail Kuto. 
Quand vous 
quittez la villel le 
ciel s'obscurc t 
et lord Bane 
apparaît. Il 
emporte Phlan 
dans une autre 

l'option et encamp » 
permettra à votre 

groupe de soigner 
les blessures et 

de mémoriser des 
sorts. les lieux 

où vous pourrez 
vous reposer 1ont 

rares et vou1 
devrex souvent 
revenir sur vos 

pa1 pour regagner 
des forces. 

Attention, vou1 
n'êtes pas à 
l'abri d'une 

incursion brutale 
de monm-e1. 

dimension. 
Soudain, vous 
êtes happé par 
un portail 
dimensionnel qui 
vous transporte 
devant un vieux 
sage: Elmlnster. 
Il vous fait part 
des plans de lord 
Bane et vous 
renvoie sur Thar 
pour détruire les 
alliés du dieu 
maudit. là, allez 
où bon vous 
semble. Vous 
pouvez 
commencer par 
le donjon de 
Taydome si vous 
voulez sauver 
Sasha ••• 

eux, n'ont malheureusement pas changé et sont 
toujours aussi sobres. 
Quant à la musique et aux sons, Us surpassent de 
loin ceux de la version PC. 
Ainsi, chaque sort et chaque arme son effet soncr 
re propre Oe bruit de la fronde est génial) et vous 
aurez même droit aux cris d'agonie des monstres 
tués. Mais l'atout principal de Pools of Darkness 
est son scénario très fouillé, qul propose une 
intrigue menéede main de maître. L'histoire n'est 

Que vous 
rétorquiez ou 

non, le combat 
est inévitable. 

Alors, à quoi bon 
passer pour un 

!ache ? Les noms 
en violet 

signalent que vo1 
personnages ont 
gagné un niveau 

d'expérience. Il 
ne vous reste 

plus qu'à trouver 
un • trofoing hall ». 

Matériel 
requis 

Amlga 500, 1000, 
2000 ou 3000 avec 
1 Mo. 
3 disquettes. 
Clavier ou souris. 
Jeu et notice en 
anglais. 

pas du tout linéaire (ouf !) et propose diverses 
quêtes, interférant les unes avec les autres. 
Sachez que vous allez visiter non seulement les 
Forgotten Realms mais aussi plusieurs dimen· 
sions. chacune peuplée de dangers et d'ennemis 
différents. 
Retrouver et vaincre une nouvelle fois Lord 
Bane, c'est, bien sûr, votre objectif, mais il vous 
faudra d'abord réussir à anéantir ses alliés avant 
d'avoir accès au refuge du dieu maléfique. Plus 
que jamais, les adeptes des jeux de rôles AD&D y 
trouveront leur compte. mais le jeu s'adresse 
aussi aux néophytes. 
De tous les jeux SSI de la lignée, je ne crois pas me 
tromper en affirmant que c'est là le meilleur. Vous 
pouvez racheter. vous ne serez pas déçu, et de 
longues nuits blanches devant votre Amigo sont 
assurées. 

Thomas Alexandre 

Votre intru1ion n'a pa1 l'air de plaire à ce 
dragon. Il vous fout combattre, 1i vous ne 
voulez pas finir en ragoût. 

Assurément le 
meilleur de la 
série des SSI. 
Une histoire très 
bien ficelée, de 

nouveaux monstres et des 
combats d'un bon niveau. En 
bref, un très bon jeu de rôles qu'il 
faut posséder à tout prix. 

TYPE ------jeuderôles 

PRIX c 

PRISE EN MAIN 14 Elle se fait sans difficulté, mais 
une lecture de la notice s'impose 
pour les nouveaux venus dans le 
monde des SSI. Le jeu est 
accueillant et les commandes 
faciles à manier avec un peu 
d'habitude. 

GRAPHISMES 15 Ils sont très corrects et ont subi 
une nette amélioration. Les 
monstres et séquences qui vien­
nent agrémenter le jeu sont 
réussis. Les décors restent 
Inchangés, et sont plutôt aus­
tères. 

Elles sont plutôt rares, si ce n'est ANIMATIONS 14 
lors des combats, mais j 'aime 
particulièrement voir une fireball 
fuser, un géant de feu porter un 
coup d'épée... Les déplace­
ments en 30 sont parfois un peu 
lents. 

Elle est correcte, quoique l'on MUSIQUE 13 
fasse mieux sur Amiga. De plus, 
elle est plutôt rare. 

Honnis les cc toc toc " des dépla-BRUITAGES 1 I 
cements, ils ont été enjolivés, et 
lors des combats, vous les 
apprécierez vraiment 

Le jeu se manipule au clavier ou Jouabllité 13 
à la souris mais la première 
option est conseillée. Les nom­
breux charf1ements et change­
ments de disquettes gênent un 
peu, à moins d'avoir un second 
lecteur ou un disque dur. 

DIFFICULTÉ- --- confinné 
Ni simple ni difficile, le jeu vous 
demandera de faire preuve de straté­
gie lors des combats. Si les monstres 
sont costauds Ousqu'à plus de 
100 points de vie au début), il en est de 
même pour vos personnages. 

De nombreuses heures de jeu DURÉE DEVIE 14 
sont garanties avant que vous 
n'arriviez à sauver les Forgotten 
Real ms. 
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TREASUREOF 
THESAVAGE 
FRONTIER u a.. 

Conception : George MacDonald 1 Programme : 
SS/ Special Project Group 1 Directeur artistique : 
David Bunnet • Animation : Mark Buchignani 1 
Musique : Unwood Taylor 1 Editeur : SS/ 1 
Distributeur : US Gold (tél. : 021.356.3388/. 
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SSI nous a concocté une 
nouvelle aventure. Ce jeu de 
rôles, reprenant les règles de 
Donjons et Dragons est la suite 
de Gateway to the Savage 
Frontier. En fait, il ne se 
différencie guère de son 
prédécesseur, si ce n'est par le 
scénario et l'expérience des 
personnages, qui ont plus de 
puissance. L'aventure n'en est 
que plus excitante. 

L es frontières sauvages, une contrée 
rude et inhospitalière ... Treasure ... 
est la suite de Goteway To The Sauage 
Frontier. Une option permet d'ailleurs 

de transférer votre ancienne équipe. Vos nou­
velles aventures prennent donc place dans le 
même décor, à nouveau menacé par les 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : PC 
Mode g~phlque : 
TGAJEGA/VGA/ 
MCGA 
Média : 2 
disquettes 5"1/4 
Carte son : Adlib/ 
Soundblaster 
Contra le : clavier, 
joystick ou souris 
Notice : en anglais 
Place requise sur 
disque dur : 3 Mo 
Ram minimale 
nécessalre : 560 ko 

~ Des images fixes 
viennent briser 
la monotonie des 
décors en 30. 
Vous voilà face 
à un nain. Ami 
ou ennemi? 

Si vous avez 
manqué le 

début 
Alors que vous 
vous reposiez 
tranquillement sur 
vos lauriers (après 
tout, vous aviez 
fait du bon boulot 
dans Gateway to 
theSavage 
Front/sr, non ?), le 
puissant mage 
Amanttas vous 
rappelle à lut. Vous 
êtes téléportés 
avec votre équipe 
dans la vllle de 
Llorkh, loin au sud, 

pour lutter contre 
les cruels 
Zeotbarims. Les 
nains de cette 
région ont voulu 
profiter de la 
déroute des 
Zentharlms et se 
rebeller, mals 
ceux-cl leur ont 
opposé plus de 
résistance que 
prévu. Vous allez 
donc leur prêter 
main forte. Muni 
d'une carte, Il 
faudra nettoyer la 
ville des zones de 
résistance 
ennemie. Une fols 



···---···---···---···---· Cela 
ressemble à ... 

El association 
BICTSR. de 
llGllllnn Jen de 
ltles basés sur les 
rtgles offlclelles 
... Dllll}lla ., 
lbfOllS sent détà 
llllponlbles • l'e. 
.. à part les softs 
les 111us aaclens le 
SJSt6m de )li •'a 
~chanté. En 
nrtté, à 
l'e1ceptlon de 
... laues llltltes 
linl611oratiaa 

Las <ombats sont 
nombreux et 
bénéficient du même 
système qui o fait 
le su«ès des 
préc:édentes 
productions SSl/TSR. 
Les sorts sont 
représentés de 
manière 
spedaculaire 1 

cette petite tache 
ménagère 
effectuée, vous 
vous attaquez à la 
forteresse, où se 
réfugie lonl 
Gelldarr en 
personne. Ce 
magicien expert 
est le chef de la 
division Zentharlm. 
Il suffit de lui 
trancher la tête, et 
le reste de l'armée 
est vaincu. Mals 
auparavant, une 
surprise de taille 
vous attend, au 
détour d'un 
passage secret : 

marche 1 Dau 
cette colltctltn, ..... ......,_ 

Secret of .... Silver llades. 

m6rltlnt 
pw11cm1i...111e 
il6tour : Pool of 
IJattllar et Set:lfll 
of,,,, lllnt 
......... ttelt ........ 
personnages de 
mut nlvllu. Cela 
llllpll .. pl• ... 
..as, 111• ''eb)all 

(essenttellemut bellcoup. Mall .. =·-graphiques), les aprk tout, 
au~ _prodùctlons pourquoi 

~pl• 
pullla1ll ... bref, 
plus de plalllr de SSl/TSR se clmgeralt-OI u• 

ressemblent fenlull qai I•· 

deux guerrières 
identiques se 
combattent. L'une 
d'elles, cachée par 
une Illusion, est la 
compagne de 
Gelldarr. Une 
simple détection 
de la magie suffit 
pour percer à jour 
son déguisement. 
La véritable 
Slulajla, c'est son 
nom, vous 
remercie en se 
joignant à votre 
groupe. Il ne reste 
plus qu'à vous 
occuper de lord 
Gelldarr •••. 

Zentharims, le chaos rampant et autres dangers 
en tous genres. a n'y a pas vraiment d'histoire 
dans Treasure ... , juste un fil conducteur liant 
entre eux de nombreux mini-scénarios. Cela 
donne une aventure riche en rebondissements : 
contrairement à certaines productions SSI. le jeu 
ne se résume pas à un simple scénario linéaire 
qu'il suffit de suivre pas à pas. 
C'est dans les vieux pots que l'on fait les 
meilleures soupes. 
Les programmeurs de SSI ont développé un sys­
tème de jeu qui a déjà fait ses preuves. Pool Of 
Darkness et Secret Of The Si/ver Blades, entre 
autres, en sont une brillante démonstration. 
Pourquoi changeraient-ils ? ll suffit d'ajouter 
quelques monstres nouveaux. quatorze au total, 
el d'écrire une nouvelle histoire faisant la part 
belle à l'héroïsme et à la bravoure. On obtient 
Treasure Of Tlie Sauage Frontier. Le résultat 
n'innove en rien mais marche du tonnerre alors. 
que demander de plus? 

. ·---·· ·--­Le point fort du jeu : un système de combat per-
f armant et réaliste. Mais la réalisation de 
Treasure ... est loin d'être irréprochable. Tout 
d'abord. les musiques et les bruitages ont été 
négligés. L 'ambiance s'en ressent. Les gra­
phismes, eux non plus, n'ont rien d'exceptionnel. 
Quant à la fenêtre principale de jeu. elle remplit à 
peine le quart de lécran. Heureusement. les com­
bats en 30 isométriques sont toujours aussi pas­
sionnants. Les règles de Donjons et dragons sont 
scrupuleusement respectées, et les effets des 
sorts sont représentés de manière spectaculaire. 
Quand on sait que les combats sont, avec le scé­
nario, r élément moteur du jeu de rôles. on com­
prend que Treasure Of The Sauage Frontier 
reste un bon jeu. En conclusion. ce jeun' est qu'un 
épisode de plus. mals il plaira aux amateurs du 
genre. Marc Menier 

15 
t--------, 
W Mêmes'il 
a: n'apporte rien 
~ de nouveau par 
z rapport à ses 
- prédécesseurs, 

l'intérêt de Treasure Of The 
Savage Frontier réside dans le 
scénario et les combats, 
passionnants. On regrette 
cependant que les 
programmeurs aient fourni si peu 
d'efforts. 

TYPE ------jeu de rôles 

PRIX- -------o 

PRISE EN MAIN 17 Le manuel est très complet Les 
commandes sont faciles d 'ac­
cès, particulièrement au clavier. 

GRAPHISMES 14 Les décors en 30 ont été amélio-
rés. Ils restent cependant so-
bres. De belles images fixes. 

A part le déplacement en 30 et ANIMATION 7 
les effets de sort, l'animation est 
inexistante. Mais cela ne nuit pas 
du tout au jeu. 

Le système de combat est un JOUABILITE 18 
des meilleurs du genre. Son réa­
lisme {grâce aux règles com­
plètes de Dongeons et Dragons) 
permet d'élaborer de bonnes 
stratégies. 

Une seule musique lors de la 
MUSIQUE 5 
présentation, avec une carte 
Adlib. Rien en cours de jeu. 

Quelques effets sonores lors 
BRUITAGES 4 
des combats, mais rien de très 
convaincant. 
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Editeur : New World Computing 1 Distributeur : 
PPS (tél.: 43.59.47.47} 1 Programmeur : Eric 
Hyman 1 Graphismes : Kenneth L Mayfield 1 
Son : Todd Hendrix. 

Fort du succès de Might And 
Magic Ill, New World Computing 
sort Planet's Edge, un jeu 
d'aventure et d'exploration 
spatiale au scénario de film 
catastrophe : la première 
rencontre avec une race extra­
terrestre se solde par la 
disparition mystérieuse de la 
planète Terre. Un mélange de 
Starflight et d'Ultima pour une 
aventure qui promet d'être 
passionnante. 

U 
n scénario catastrophe : la pla· 
nète Terre disparaît ! Erreur ou 
acte délibéré ? C'est à vous de le 
découvrir. Vous êtes basé sur la sta­

tion lunaire, dernier bastion de l'humanité, et 
votre investigation devra couvrir de nombreux 
systèmes solaires. Vous avez sous vos ordres 
quatre des meilleurs spationautes de la Terre dis­
parue. Equipe soudée et complémentaire. elle 
dispose de surcroît de nombreux clones en cas de 
pépin. Le scénario de Planet 's Edge est promet­
teur, on n'en attendait pas moins de la part de 
New World Computing. 
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A la découverte de l'espace et de ses dan­
gers. Planet's Edge est un jeu d'aventure et 
d'exploration qui présente des possibilités variées 
et variables. Explication : vous devez assembler 
votre vaisseau spatial et choisir l'équipement le 
plus approprié. Au départ, vous ne disposez que 
d'un nombre limité d'options. Cependant. le jeu 
est construit de manière évolutive. L'objectif 
essentiel est de découvrir un moyen de retrouver 
la Terre. Durant ces expéditions, les membres de 
l'équipe trouveront de nouveaux objets néces­
saires à leur recherche, qui viendront augmenter 
la liste de l'équipement. De même, l'accès à des 
sciences extra-terrestres permet aux scientifiques 
de la base lunaire de créer de nouvelles pièces 
pour votre vaisseau et des armes plus puissantes. 
Plus vous progressez, plus le jeu est varié. 

Dans la salle de contrôle du valueau 
spatial, chaque membre de l'équipage est 

chargé de commandes spécifiques. 

La base lunaire. A partir de ce 
tableau, vous avez accès aux 
différents services que propose 
la base. 

C'est à vous d 'assembler le 
vaisseau. Il faut bien répartir 

la place destinée aux 
matériaux et à l'armement. 

Recommandations pour 

Vous débutez sur faites un tour au 
la base lunalre, dépDt pour équiper 
seule rescapée du chacun des 
désastre. Avant membres de votre 
toute chose, équipe. Prenez le 
rendez-vous sur le strict minimum : 
chantier de une anne. une 
construction pour y armure de 
assembler votre protection, 
vaisseau. Pas la quelques recharges 
peine de le et l'indispensable 
surcharger matériel de soin. 
Inutilement, un Les personnages 
laser suffira (Il auront l'occasion 
faut garder de la de récupérer du 
place pour matériel très 
transporter les rapidement. 1 

matérlaux_)._P_ul_s _ _ E_ns_ulte, direction --i 
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Explorateur 

contre 
explorateur 

A l'lllltar de Star 
Slrllk 25th 
Allll/rBtsafY, 
l'laaet's Et/IJll 
116l111genec 
.._•le plalears 
genres de jBUJ. 
Ainsi, l'exploration 
des nombreases 
tllllètes reatllble 
tertau deux 
derniers Ultlma ou 
i MattlaR llnnHns, 

=:'C.a.: soient 
- Maillés. 
En ce qui coacerne 
le voyage dans 
l'=,onpeut 
1 le 

compnr1vec 
Statlll"" lou n: 
...... colllllats 
ISSIZ sllllPllstls et 
représeatatloll de 
l'espace, divisé en 
plusteu11 systllmes 
solaires. Mals il 11 
faut pas c:nlre 
pour autant que 
P/aaet's Edge soH 
un Jeu dénui 
d'llttrlt qal se 
bane• 
cc polllpll8 ... 
Mime s'il n'élllle 

r:.e:~ 
cltés,le= 
acliaa-upl • 

Martian DNams (haut) est 
visuel'--'t plus c accrocheur • 

que Star Plight Il (baa). 

estsanmmnt 
dosé, ce qui rend 
le J• 1111lme1t 
lnlâ 111 •t. 

Matériel 
requis 

Machine: PC 
Mode graphique : 
EGA/VGA 
Média : 3 disquettes 
3,5" HD 
Carte son : Adllb, 
Soundblaster 
Contrôles: clavier, 
souris 
Notice en anglais 
Encombrement 
disque dur : 4 Mo 

Combats spatiaux et exploration de pla· 
oètes. Ce sont les deux aspects principaux de 
Planet 's Edge. Dans l'espace. il est probable que 
vous rencontrerez des vaisseaux aliens. Vous 
aurez toute possibilité d'engager le dialogue et, si 
les choses tournent mal, d'ouvrir le combat. Les 
extra-terrestres ne sont pas toujours des êtres 
pacifiques ! Bien que le jeu soit un peu simpliste 
au niveau de la représentation et de l'action. un 
minimum de stratégie est requis dans le choix de 
l'armement. L'exploration des planètes, elle. 
donne lieu à une véritable aventure. à la manière 
desU/tima. Lesquatremembresd'équipagepeu­
vent utiliser des objets, parler, se battre ... Et les 
endroits à découvrir sont multiples. 

vos premières explorations 

le système Alpha 
Centauri. Celul·cl 
comprend quatre 
planetes. Sur l'une 
d'elles se trouve un 
avant-poste extra· 
terrestre. Vous y 
découvrirez des 
androïdes qui ont 
vu la disparition 
de la Terre. 
Malheureusement, 
Ils ont subi une 
attaque récente et 
leurs stocks de 
données ont été 
détruits. Pour 
pallier ce petH 

Inconvénient, l'un 
d'eux vous donnera 
un Instrument 
capable de 
récupérer des 
lnf ormatlons sur 
des androïdes 
endornma~és. 
Après anar nettoyé 
l'avant-poste des 
robots ennemis (et 
récupéré tout le 
matériel qui 
traine), glanez 
toutes les lnfos 
possibles. Pour le 
reste, l'espace 
vous appartient. .. 

Lei combotl dan1 l'espace ne 1ont guère 
compliqués (ni développés, d 'ailleurs). Dei 
option• pratique1 permettent de les gérer 

automatiquement. 

Planet's Edge n'est pas innovateur, mais 
c'est un jeu complet. En s'inspirant d'autres 
softs existants, Planet's Edge s'avère un jeu 
diversifié. doté d'un solide scénario. Même s'il ne 
vient pas révolutionner le genre, comme l'avait 
fait Might And Magic 11/, c'est toutefois un jeu 
d'aventure bien réalisé qui vous fera passer de 
longues heures devant votre PC. Alors ... achetez­
le ! Marc Menier 

L' exploration des planètes donne lieu à 
une aventure animée, proche dei Ultima. 

1-----~ 
W Pasde 
a: superbes 
W graphismes ni 
~ d'exploits 
- techniques 

particuliers. Néanmoins, le 
scénario a l'air d'être vaste et 
compliqué à souhait On prend 
vite plaisir à découvrir de 
nouvelles armes, à contacter des 
extra-terrestres et, peu à peu, à 
comprendre la disparition 
mystérieuse de la Terre. Planet's 
Edge saura ravir les 
inconditionnels du jeu d'aventure. 

TYPE ---exploration/aventure 

PRIX c 

Le manuel est très complet et PRISE EN MAIN 17 
regorge d'informations impor­
tantes sous forme d'extraits de 
dossier et de rapport. 

Des images fixes et certains dé· GRAPHISMES 13 
cors vraiment beaux. Les gra· 
phismes de la partie aventure 
auraient pu être meilleurs. 

Quelques effets particulière-ANIMATION 13 
ment réussis. Les animations, 
bonnes sans être excellentes, 
suffisent amplement. 

JOUABILITE 14 La combinaison clavier-souris 
est idéale. Seul le maniement 
des personnages lors des com­
bats laisse un peu à désirer. 

Des musiques d'ambiance cor-MUSIQUE 14 
rectes (avec une carte AdLib) 
s~utiennent l'action sans trop se 
faire remarquer. 

Ils ne sont pas légion dans 
BRUITAGES 9 
Planet's Edge. L'ambiance so­
nore n'est pas fantastique. 
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Mesdames, mesdemoiselles, 
messieurs ... Voici le méchant 
en personne, l'ignoble Krogh 
dans son grand numéro 
d ' invasion de paisibles 
royoumes 1 Ecartez-vous, 
l' individu est dangereux 1 Vos 
cinq aventuriers auront fort à 
faire paur l'empêcher de 
répandre le mal autour de lui. 

Editeur : Si/marlis (tél. : 64.80.04.40} 1 
Conception : Michel Pernot, Pascal Elnswei/erl 
Graphismes : Jean-Christophe Charter, Pascal 
Elnsweiler l Programmation et scénario : Michel 
Pernot André Rocques, Louis-Marie Rocques 1 
Musique : Fabrice Hautecloque. 

Bonne nouvelle pour les 
aventuriers un peu 
claustrophobes qui n'en peuvent 
plus d'errer à l'intérieur de 
sombres donjons aux couloirs 
étriqués, lshar vous emmène 
jouer dehors 1 En effet, le dernier 
jeu d'aventure de Silmarils, suite 
de Crystal of Arbores, va vous 
permettre de prendre un grand 
bol d'air frais en explorant 
forêts, plaines, villes, villages et 
cités lacustres ! 

l 'apparence estompée des 
éléments de l'arrière-plan n'est 
pas due aux boules de feu que 

vous bolance ce guerrier du 
chaos, mais à un remarquable 

effet de brauillard. ISHAR 
L 

a plus grande partie de l'aventure 
se déroule à l'extérieur, mais votre 
objectif est tout de même de pénétrer 
dans la gigantesque et mythique forteres­

se d1shar, habitée par l'infâme Krogh, sorcier 
maléfique qui tente d'étendre sa sinistre domina­
tion sur le royaume. Bien entendu, il n'est pas 
question de laisser faire cet ignoble individu et 

Matériel 
requis 

Atarl ST, Amlga. 
Une version PC, en 
256 couleurs, est 

Méfiez-vous plus particulièrement des monstres qui, comme celui· 
ci, maîtrisent la magie 1 Sur les écrans de statut, une série 

d ' icônes vou1 indique sous l' emprise de quel(s) sort(s) se trouve 
chaque per10nnage. 

C
révue pour très 
lentM (aussi 

Incroyable que 
cela puisse 
paraître, les 
graphismes y 
seront encore 
améliorés !). 
ContrGle : souris, 
clavier ou joysti~k. 
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vous allez former une équipe de cinq aventuriers 
qui parcoureront le royaume à la recherche de 
cinq tables runniques (une chacun, pas de ja· 
loux !), d'un talisman et d'une sorcière, éléments 
indispensables pour affronter le terrible Krogh 
avec un minimum de chances de réussite. 
L'originalité du jeu réside principalement dans la 
composition et le fonctionnement de cette équ1 
pe, dont les membres ne seront pas forcément les 
mêmes du début à la 6n de l'aventure ... Il est pos­
sible d'enrôler plus d'une trentaine de person 
nages différents, avec des dispositions particu 
lières (voleur, hypnotiseur, marchand, guerrier. 
sorcier ... ), mais aussi des caractères qui ne s'ac­
cordent pas toujours entre eux. C'est pourquoi il 
vous faudra modifier la composition de votre 
équipe au fil du jeu, de façon à disposer de person 
nages aux talents et à la psychologie complémen 
taires. Le système de jeu, efficace, est des plus 
classiques, avec une grande fenêtre de jeu, des 
flèchesdedirectionaccompagnéesd'unebousso 
le, un menu d'actions {donner objet ou argent 
assassiner, enrôler, licencier, orientation, cro· 
cheter, carte, premiers soins}, quelques icônes 
(attaquer, manger, se répartir l'argent...), un 
écran de statut (état du personnage et objets 
transportés), et un ordre de marche, qui vous per 
mettra de protéger un personnage fragile en le 
faisant encadrer par les quatre autres. 



Si vous avez 
manqué le 

début. .• 
Au détour d 'un 

couloir, trois morts· 
vivants vous 

Mutent dessus 1 
Aucun doute, celui 

du milieu ressemble 
franchement à 

Michael Jackson. 

Pour coanancs, 
fr6quentezles 
VIiiages et les 
auberges et 
recrutez111 
éclulpe 6q11Ulrie, 
colllPOlée si 
pnslbll de solides 
plllll'ds 1111 
talents variés. En 
allant vers le sud, 
vers Angarahm, 
vouspounaz 
traav., dans une 
petite cabine 
lsolte, H trésar 
qui na per1111ttra 
d'acheter de quoi 
améliorer les 

Doté d 'une réalisation exceptionnelle. ce 
soft vous tiendra en haleine pendant des 
semaines. Avec parfois quelques petites touches 
d'humour fort bienvenues, il vous entraîne dans 
un monde étrange. Les personnages y emploient 
un curieux langage (• Chaude larme ! • veut dire 
• bonjour ! •). La magie est omniprésente (le 
manuel contient quelques recettes de potion aux 
noms mystérieux ... trouvez les Ingrédients, com­
posez vous-même les mélanges et gôutez-les pour 
en connaitre les effets!). Bref, pour une fois qu'un 
éditeur français nous sert une super-production 
hollywoodienne quand les autres se contentent de 
téléfilms miteux. ne ratez pas ça ! 

Marc Lacombe 

- • • • - - - •1• • -- ~~- • :n:::es-
plutôt classique 
quise 
démarque 
grâce à son 

c:arac:=-· ..... , de 
VOi CGqlallOllS ... 
Mals lllMlez.vaa 
des hlatuels 
tnltresd6sertem 

:!C"8'ent lie votre 
giniloslté pour 
s'enflllr nec 
armes et bagages à 
la première 
occasion ! SI vous 
nuiez ivlter da 
trap nus fatit .. 
• le chanlln du reto•. 8111pl'Ultaz 
le téltporteur, qui 
vousmèaara 

La fin de Io partie : votre équipe a été 
envoyée dans le rayaume des morts. 

excellente réalisation. Puissante 
originalité : vous devez gérer les 
caractères psychologiques de 
l'équipe, ce qui s'avère 
finalement plus passionnant que 
le scénario lui-même. Enfin, 
l'aventure que vous vivrez sera 
agrémentée de quelques touches 
d'humour. 
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Lemanuelestbref,claireteffica-PRISE EN MAIN 17 
ce, et le jeu est entièrement en 
français. Le système de jeu, 
simple et ergonomique, permet 
de rentrer tout de suite dans 
l'aventure. 

C'est le pointfort de ce so~ On a GRAPHISMES 18 
rarement vu un jeu d'aventure 
aussi beau sur ST ... Les person­
nages semblent jaillir d'un 
manuel d'AD&D et les décors 
sont parfois agrémentés de 
superbes effets de brouillard. 

e~~~J!~~éussie, se fimne 13 
malheureusement aux séquen-
ces de combats. Votre adversai­
re balance alors son arme vers le 
premier plan de l'image •.. 
impressionnant! 

Les commandes sont simples et JOUASILITE 1 & 
efficaces (échange facile d'ar­
mes ou d'objets entre les per­
sonnages) et les monstres ne 
sont pas trop costauds au début 
du jeu (à la fin, c'est une autre 
paire de manches!). 

Sale caractère ! 
MUSIQUE 13 Dans lshar. chaque 

personna~e 
dispose d une 
psychologie qui loi 
est propre, et 
avant d'enrôler 
toute nouvelle 
recrue, Il faut 
procéder 
démocratiquement 
par un vote afin de 
savoir si les 
membres de 
l'équipe 
l'acceptent parmi 
eux (un groupe de 
nains. par 

exemple. 
acceptera 
dlfflcllement la 
présence d'un 
elfe). De même, il 
sera Impossible de 
llcencler un 
personnage si la 
majorité de 
l'équipe l'apprécie 
et refuse de le voir 
quitter le groupe ! 
Seule solution dans 
ce cas. le faire 
assassiner par un 
de ses 
compagnons ... 

Mals attention, car 
ses amis 
n'hésiteront pas à 
se venger et à 
éllmlner son 
assassin, ce qui 
risque de 
déclencher 
d' interminables 
règlements de 
compte au sein de 
l'équipe ! Par 
ailleurs, certains 
personnages sont 
des traîtres, qui 
n'hésitent pas à 
s'enfuir pendant la 

nuit avec l'argent 
ou l'équipement. 
Pour éviter ces 
désagréments, 
faites appel au 
psychanalyste, qui 
vous renseignera 
sur les états d'ame 
des membres de 
votre équipe, et 
dorlotez vos 
compagnons en 
évitant de les 
contrarier et en 
leur portant 
secours dès que 
possible. 

Une bonne musique d'introduc-
tion VOUS met tout de sune dans 
l'ambiance. 

BRUITAGES 1 I En dehors des habituels cris 
poussés par les monstres pen­
dant les combats, les bruitages 
installent une ambiance remar­
quable (brouhaha dans une 
auberge, bruissement d'un ruis­
seau, gazouillis d'oiseaux, etc.). 

La surface de jeu est vaste DUREE DE VIE 15 
(100 000 vues différentes!), et il 
vous faudra batailler plusieurs 
semaines avant de vous retrou­
ver face à l' ignoble Krogh 1 
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Chaque caveme recèle ses propres monstres. Ici, vous faites face à un ogre qui 
n'apprécie pas d'être dérangé pendant 5CI sieste. 

Rencontre du troisième Might 
and Magic 

Troisième volet de Morphose, retenu 
la série, Might and prisonnier par des 
Maqic Ill peut être rats géants. Avant 
Joue d'entreprendre 
indépendamment cette quête, sortez 
des deux autres. donc de la ville, 
L'option de histoire de vous 
transfert des frotter à quelques 
personnages a gobllns et orques. 
d'ailleurs été Ils sont faciles à 
oubliée. Tout tuer et vous 
commence dans la rapporteront des 
ville de Fountaln points. Détruisez 
Head, où vous leurs campements, 
découvrez un puis revenez à 
manuscrit (la Fountaln Head. Un 
notice). Il vous petit passage au 
apprend qu'un Training Hall, puis 
certain Corak est vous pourrez partir 
parti à la à la recherche de 
recherche de Morphose. Vous ne 
Sheltem le sorcier l'atteindrez qu'en 
pour contrer ses passant par les 
plans de égouts. Lorsque 
destrucUon de vous lui aurez 
l'univers. Il va vous rendu sa liberté, 
falloir explorer jetez une pièce 
cette cité pour dans chaque 
retrouver et fontaine et partez à 
délivrer l'esprit l'aventure ••• 

122 

Que tous ceux qui ont envié les 
possesseurs d'un PC lors de la 
sortie du superbe jeu de rôles 
Might and Magic Ill (voir Tilt n° 
95) ne se réjouissent pas trop 
vite. Si l'aventure reste prenante, 
cette adaptation sur Amiga 
souffre de chargements de 
disquettes fastidieux et 
nécessite non seulement 1 Mo 
de RAM, mais aussi un second 
lecteur ou un disque dur. 

L 'aventure vous plonge dans l'uni­
vers mystérieux de Terra, composé 
d'iles représentant les éléments (terre, 
feu, air et eau). N'écoutant que votre bra­

voure, vous décidez de venir en aide à Corak, 
étrange voyageur chroniqueur sur la piste de 

Editeur : New World Computing • Distributeur : 
Delphine Software (tél. : 49.53.00.03) • 
Conception : Jon Van Caneghem • 
Programmation : Mark et Andrew Caldwell, Ron 
Bo/inger, Douglas Grounds, Eric Hyman • 
Graphismes et animation : Louis Johnson, Bon/ta 
Long-Hemsath, Julia Ulano • Musiques et 
bruitages : Todd Hendrix. 

Sheltem, un sorcier obsédé par un seul objectif : 
détruire le monde. Vous pouvez débuter votre 
périple avec une équipe prédéfinie de six aventu­
riers, ou bien créer vous-même vos héros. La 
phase de création, très détaillée, reste fidèle aux 
jeux de rôles. Il est nécessaire de sceller des 
alliances entres personnages combattants (che· 

les screamers sont à éviter car il• rendent 
vos personnages cc faus », 

valier, barbare ... ) et jeteurs de sorts (sorcier. 
prêtre, druide ... ), ces derniers étant souvent d'un 
secours inestimable. Chaque mage pourra 
apprendre (selon son niveau) plus de trente incan­
tations différentes. Des sorts jamais vus, comme 
les • sparks », • town portal •, •divine interven­
tion • ... font leur apparition. 
Embauchez absolument un voleur ou un 
ninja : ils sont les seuls à savoir crocheter les ser­
rures. Passée la première mission, dans la ville de 
Fountain Head, le destin de votre équipe est entre 
vos mains. Le jeu propose une foule de quêtes qui 
peuvent être accomplies comme bon vous semble 
et qui sont les fondements d'un scénario fasci 

nant. Si vous voulez gagner des 
niveaux aisément, allez combattre 
dans l'arène en passant par.-un 
miroir téléporteur (le mot de passe 
est Arena). Vous trouverez des 
commerces (armurerie, taverne. 
temple ... ) dans chaque ville où vous 
pourrez même, moyennant finan 

Il est notoire que le• arbres 
attirent la foudre. Votre 
magicien (vous devez avoir 
préalablement scellé une 
alliance avcec lui) peut ainsi 
utiliser ses sorts avec profit. 
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• • • ~ Certains jeux 

W demandaient 
. 1 Mo pour 

Configuration t- fonctionner. 
matérielle 3J: Voici venu celui 

requise qui nécessite 1 Mo plus un 

fountain Head 
e1t Io seule ville 

qui abrite une 
banque. Vo1 
dépôts d 'or y 
fructifieront. 

... pay1del 
neiges et 1e1 cher1 
autochtones. Le 
magicien va faire 
fuser une 

I!::!!:::~::::!::=:!:~~:!!!:~==~~=!!!~ lightning bowl. 

Machine : Amlga 
avec un disque dur 
ou un second 
lecteur 
Médias: 6 
disquettes 3"1/2 
fournies avec le 
Jeu plus 
2 disquettes 3"1/2 
formatées et la 
disquette non 
protégée du 
Workbench 
Contrôles pennls : 
clavier et souris 
Notice : en anglais 
Place requise sur 
disque dur: 5 Mo 
RAM minimale 
nécessaire : 1 Mo 

ces, enrôler deux compagnons de plus. Des mi­
roirs vous permettront de vous téléporter d'une 
ville à une autre. Les extérieurs sont tous diffé­
rents et vous donneront accès à des villes, châ­
teaux, donjons et cavernes. Si vous séchez sur des 
énigmes, allez donc faire un tour dans les pyra­
mides (encore vous faudra+U arriver à y pénétrer) 
Les graphismes, animations, musiques et bruita­
ges sont parfaitement réussis, mais légèrement 
inférieurs à ceux de la version PC. Rares sont les 
jeux aussi variés. L'ergonomie du jeu est exœllen­
te, avec possibilité de jouer au clavier ou à la souris. 

Il est navrant que ce remarquable jeu de 
rôles exige 1 Mo de RAM et un disque dur (ou 
un second lecteur). De plus, la durée du temps de 
chargement est fastidieuse . Une sauvegarde, par 
exemple, ne demande pas moins de deux 
minutes, et le passage d'un lieu à un autre peul 
durer de vingt à cinquante secondes. S'il est 
louable d'avoir adapté sur Amiga un tel jeu. celui­
ci n'est réservé qu'à une minorité possédant le 
matériel requis, et suffisamment adepte des jeux 
de rôles pour passer outre les longueurs décrites 
ci-dessus. Thomas Alexandre 

n hybride de 
Dungeon 

Master et de 
Bard'sTale 
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second lecteur ou un disque dur. 
Si les longueurs de chargement 
de cette adaptation d'un jeu PC 
sont excusables, son exigence 
matérielle ne l'est pas, d'où cette 
note. Navrant, car l'aventure est 
extraordinaire. 
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PRISE EN MAIN 15 La boîte est accueillante, la noti-
ce claire et la carte fournie 
superbe. Si l'installation sur dis­
que dur ou disquette dure envi­
ron 13 minutes, les commandes 
sont très agréables. 

GRAPHISMES 1 I Très diversifiés, on ne peût leur 
faire aucun reproche. Chaque 
apparition d'un nouveau mons­
tre est un véritable régal. Sans 
parler de la séquence finale. 

ANIMATION 14 Les monstres bougent, les dra-
peaux flottent au vent, les fon­
taines coulent, les flammes 
vacillent ... A noter que certaines 
animations présentes sur la ver­
sion PC ~·eau qui bouge ... ) ont 
disparu. 

Les lenteurs tuent complète-
JOUABILITE 5 

ment le plaisir. Une telle lacune 
suffrt à diminuer beaucoup l'in­
térêt global du jeu . 

~~~l!U~élodies vous atten- 1 I 
dent et vont vous entraîner dans 
l'univers magnifique et terrifiant 
de Terra. 

De même que pour les anima-BRUITAGES 15 
tions, certains bruitages de la 
première version ont disparu. On 
retrouve les bruits de pas, des 
sorts, les cris des adversaires ... 

DIFFICULTE --confirmé/expert 
Une kyrielle d 'énigmes assez com­
plexes, mais toutes logiques. Vous 
devrez noter tous les indices figurant 
sur les murs : ils vous seront utiles tôt 
outarcf. 

Chaque archipel est à explorer, DUREE DE VIE 18 
et le frisson de l'aventure est 
garanti. Plusieurs centaines 
d'heures de jeu en perspective. 
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Vous avez des 
problèmes avec un œil 
volant ? Vous êtes 
probablement dans les 
sombres couloirs de 
Darkmoon, luttant 
contre les araignées et 
les sorciers d'Eye of 
the Beho/der Il. Tran, 
Cracknain et Tilt vous 
viennent en aide en 
vous fournissant les 
plans complets. Cela 
ne vous suffit pas ? 
Alors, en prime, ils 
vous offrent les codes 
de tous les objets 
nécessaires à votre 
équipe : de quoi la 
rendre invulnérable ! 
La deuxième solution 
complète de ce mois 
vous permettra d'aider 
les trois petits goblins 
de Gobliiins à sauver 
leur roi. 
Enfin, le message en 
vrac vous met en prise 
directe avec tous les 
autres aventuriers. 
Profitez-en ! 

Olivier Hautefeuille 
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EYE OF THE 
BEHOLDER Il, 
la fin d'une grande 
aventurel 
Oran Draggore gÎt sur le sol .. . Deux des plus grands aventuriers du 
moment viennent de mettre à mort le sinistre MaÎtre du Mal. Tran et 
Cracknain nous ont permis de vous mijoter une solution poussée qui 
résoudra à coup sûr tous vos problèmes. Vous qui luttez depuis 
longtemps dans cette fabuleuse aventure, vous avez maintenant le 
choix. En premier lieu, vous pouvez étudier les vingt-deux plans 
commentés de Tran pour connaÎtre enfin l'issue de cette superbe saga. 
Et si vous voulez en savoir encore plus ou, peut-être, retravailler en 
profondeur une partie de /'aventure, Cracknain vous offre les codes des 
quelque 512 objets que l'on peut manier dans le jeu. Alors, attachez 
votre ceinture et sus à la bête! 

IAFORET 
DEDARKMOON 
Légendes complémentaires : 
G -+ garde 
T -+ tombeau 

Déroulement : 
X : position initiale 
1 : rock 
2 · leather armor, rotten food, blur 
3 : rusty dagger, rock 
4 : 2 arrows 
5 : aller au temple de Darkmoon 

Remarque : 
Au détour des chemins sillonnant la 
forêt, entre deux meutes de loups, 
une vieille femme vous proposera 
d'aller au temple: vous pouvez 
accepter, refuser ou même la tuer ... 

LE TEMPLE 
DEDARKMOON 
Déroulement : 
l parler avec Joril et Nadia, puis 
les tuer 
2 : parler avec la jeune femme et 
descendre les escaliers 
Remarques : 
le léléporteur vous mènera vers un 
endroit où ü est possible de ressus­
citer les morts rencontrés aux dlffé· 
rents niveaux. 

LES SOUS-SOLS, 
NIVEAU 1 
Déroulement: 
1: rock 
2 : tuer les gardes. Grey key. 2 
daggers 
3 : taper le tonneau, food 
4 : poser un objet (par exemple, 
un rock) 
5 : tuer le garde. Iock pick 

6 : tonneau -+ food. 3 magic dust 
7 . grey key 
8 : délivrer lnsal, ne pas le prendre 
dans votre équipe 
9 : rock 
10 : copper key, magic missile, 
parchemin, neutralize poison 
11 : actionner le levier 
12 : tuer les quatre gardes, 2 grey 
keys 
13 : lightning boit. skull 



·--···---···---···---···---··· 14 : une dagger dans le bassin 
15 : déclencher l'ouverture d'une 
porte, se retourner et tuer les deux 
gardes, key 
16: ramasser North Wind, par­
chemin 
17 : descendre 

LES SOUS-SOLS, 
NIVEAU 2 

Légendes complémentaires: 
• - générateur de monstres 
S - squelettes 
P - prêtres 
C - cubes gélatineux 
M -+ margouilles 

Déroulement : 
1 : sling, raise dead 
2 : actionner le levier et reculer 
très vite et prendre sku1I key à côté 
du levier 
3 : tuer les deux gardes - skull 
key 
4: robe, dagger, skull key. Au•/•, 
forcer la porte et se préparer à 
combattre contre une armée de 
squelettes et de prêtres particuliè­
rement aggressifs 
5 : neutralize poison 
6 : 2 cures serious wounds, axe 
• The bait •, leather boots, helmet, 
short sword • sting • 
7 : neutralize poison, Darkmoon 
key 
8 : potion of poison, potion of vita­
lity 
9 : femur 
10: skuU 

11 : délivrer Shorn et le prendre 
dans votre équipe 
12 : complet set of elf bones 
13 : tuer les deux prêtres - Dark­
moon key 
13': spell book, skuU key, ration, 
helmet, long sword, shield, plate 
mail 
14 : délivrer Calandra (l'embau­
cher) 
15 : vision de Khelben 

16: parchemin, 2 potions of hea­
ling, potion of speed, east wind 
1 7 et 17': parchemin 
18 : taper le mur est (2 fois), des­
cendre 

LES SOUS-SOLS, 
NIVEAU 3 
Déroulement : 
1 : spider key, skull, potion of hea­
ling 
2 : si l'on touche aux objets, cela 
déclenche l'ouverture de murs et 
l'apparition de monstres. Shield, 
skull, sword, bracelet of protec­
tion, staff. Appuyer le bouton du 
fond pour ouvrir la porte 
3 : remove curse 
4 : poser les objets sur les dalles 
des quatre coins et la dalle cen­
trale, cela déclenche l'ouverture de 
la porte 
5 : axe, spider key, stone gem, 
potion healing, potion extra hea­
ling, 2 arrows, Darkmoon key, 2 
glass sphere 
6 : 8 arrows, bow. cloak • moon­
shade • 

7 : 3 rations, spider key, haste, 
amulet, robe 
8 : utiliser spider key et descendre 
au niveau 4 
9 : tuer les deux margouilles -+ 

grey key 
10 : Dakmoon key, south wind 
11 : introduire grey key. Rreball, 
shocking grasp, detect magic, raise 
dead 

Remarques : 
En • A •, continuer à monter (voir 
le• A • du niveau 1). Aller à l'entrée 
du temple, devant • stone ... • gravé 
sur le mur et faire sonner les quatre 
• wind •. Un passage s'ouvre par 
lequel vous pourrez monter. 
Au signe«$•, il est possible de se 
télétransporter dans la salle IV des 
chambres de Darkmoon (voir le 
descriptif colonne suivante). 

LES SOUS-SOLS, 
NIVEAU 4 
Légendes complémentaires: 
F - armée de fourmis 

Déroulement : 
1: femur, spider key, skull, rock 
2 : skull, helmet, long sword, chain 
mail, 2 daggers 
3 : west wind, leather boots, hel­
met, plate mail, cure poison, long 
sword 
4 : dart 
5 : dagger • sa skull • 

6 : femur. Remonter au niveau 3, 
aller en 9 

SOUS- SOL NIVEAU l 

LES CHAMBRES 
DEDARKMOON 
Déroulement : 
1 : Iock pick, spell book 
2 : fouiller le lit - copper key 
3 : tuer les gardes - copper key 
4 : 2 create food 
5 : écouter la conversation 
6 : gem (green, blue, red), copper 
key. Pour sortir, il faut poser un 
purple gem sur la dalle ... Donc, 
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n'y allez pas, cela ne sert à rien : 
vous ne feriez que perdre votre 
temps! A J'aide d'un voleur, utili­
ser Iock pick pour ouvrir 
1 : invisibility 
II : 2 magic dust 
Ill : magic dust, parchemin et le 
reste d'Amber 
IV : improved item, copper key 
A : utiliser le crystal hammer (arme 
qui se porte à la main) pour cas­
ser le bouclier vert 
7 : poser un objet sur la fente 
8 : tuer les gardes -+ plate mail 
B : Introduire Crimson Key puis 
hilt, tongue et eye of Talon pour 
ouvrir le passage. Enfin, récupérer 
l'épée 
9 : tuer le garde -+ fail 
10 : true seeing 

TOUR I, 1 ER ÉTAGE 

Légendes complémentaires : 
• -+ œufs 
M -+ Mantis Warriors 
G - guêpes géantes (wasp) 
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Les cercles indiquent des spots 
lumineux au rayon dévastateur 

Déroulement : 
Un conseil, mémoriser tout d'abord 
• remove paralysis • 
1 : tuer le Mantis -+ mantis key 
2: libérer Tanglor 
3 : polearm 
4 : axe 
5 : tuer les Mantis -+ bone key, 2 
daggers 
6 : actionner levier 
7 : long sword • hunger • (cursed) 
8 : donner 1 onjet contre un wand 
9 : donner 3 os contre une bone 
key 
10 : lancer un objet droit devant 
11 : mantis key 
12 : rations (les garder) 

13 : tuer les œufs puis enlever le 
green gem et le reposer 
14 : Mantis idol. copper key, glass 
sphere 
15 : dispel magic, blur 
16 : monter au 2ème étage 

TOUR 1, 2E ÉTAGE 
Déroulement: 
1 : cure poison, femur. copper key 

2 : actionner dans l'ordre 1, Il puis 
ffi. Ensuite. aller appuyer SUT le bou­
ton (mur ouest) en rv. Enfin, reve­
nir en V pour actionner le dernier 
levier 
3 : vision du magicien 
4 : aller en• a• ... "b • fait revenir 
au départ 
Un conseil, mémoriser • neutralize 
poison • avant de monter au 3e 
étage 

TOUR I, 3E ÉTAGE 
Légendes complémentaires : 
• - générateur de serpents 

+ - murs qui se déplacent si l'on 
appuie sur les dalles 
S -+ serpent 
F -+ feux follets 

-G - spore gazeux 
B - Beholder 
Tout passage sur les dalles des pro­
chains niveaux déclenche, soit la 
fermeture, soit le déplacement des 
murs. 

Déroulement : 
1 : aller tout droit 
2 : ne pas rester longtemps devant 
la bouche 
3 : ne pas forcer cette porte. Der­
rière se trouve un générateur de 
serpents et des rotten food 
4 : tuer le serpent - Darkmoon 
key 



·--···---···---···---···---··· 5 : vision de la magicienne. Aller 
dans la salle 1, vous trouverez une 
stone key. La salle 11 vous trans­
porte en• a• 
6 : 5 cure poison, raise dead 
7 : leather boots, polearn leech, 
banded armor, short sword 
8 : femur, skull 
8': tuer les deux serpents - ring 
9 : 5 arrows, potion extra healing, 
bow, parchemin (très important 
pour le niveau des Beholders) 
10 : desintegrate 
11 : tuer le serpent - Darkmoon 
Key 
12 : appuyer sur la brique (mur du 
nord) 
13 : faire demi-tour 

14 : potion of vitality 
15 : donner Mantis !dol, cela per­
met d'ouvrir la porte • b • 
16 : red gem. Sur le chemin du 
retour, pour aller en 17, vérifier 
que lon possède bien des rotten 
food. Sinon, il faut forcer la porte 
en •3•. quitte à combattre l'armée 
de serpent. De même, vous pou­
vez visiter • g • où vous rencontre­
rez un prêtre. Il faut luî parler mais 
ne pas le tuer, vous risqueriez d'être 
enfermé pour toujours 
17 : donner des rocks. Si l'on n'en 
possède pas assez, il faut aller en 
échanger en salle m 
17': donner rotten food 
18 : donner red gem 
19 : donner polearn leech 
20 : donner un scoll 
21 : donner une potion 

22 : vision de Oran Draggor. 
Ensuite, il faut monter. Vous voici 
dans une salle avec une unité de 
téléportation. Entrez dedans et 
actionnez-la plusieurs fois pour ten­
ter de récupérer les quatre Dark­
moon keys. Rendez-vous ensuite 
dans la salle aux quatre serrures. 
introduisez les clefs et préparez 
vous à combattre les Beholder. Ras­
surez-vous, il y a d'autres créatures 
encore plus dangereuse par la 
suite!!! 
Un conseil : mémorisez les sorts 
fireball, flamme strike, etc. pour la 
suite. Pour vaincre les spores 
gazeux, il faut se mettre à distance 
et leur lancer un objet. 

TOUR 1, 4E ÉTAGE 
Déroulement : 
1 : 2 femurs (ne pas entrer) 
2 : 3 potions of healing 
3 : dagger, femur 
4 : regarder le parchemin trouvé 
au 3e étage ou utiliser le sort • true 
seeing • pour entrer dans la salle 
4. Tuer le Beholder et appuyer sur 
le bouton 
5 : bracelet of protection, 2 femur 
6 : leather boots. potion of hea­
ling, 2 dagger, shielcl. halberd. crys­
tal hammer (très important) 
7 : nourriture, femur 
8 : mace, fireball 
8 ': dragon skin armor, short sword 
9 : 2 femur, wand of spell magic. 
Se retourner et appuyer sur le bou­
ton. 

10 : inutile de toucher ce bèiülon. Il 
permet de déplacer certains murs 
sans importance. 
11 : vision de Khelben 
12 : descendre • en escalier • pour 
atteindre 12 
13 : il y a ici un bouton, mais je 
n'ai pas vu de déclenchement signi­
ficatif 
14 : chain mail. rations. ring 
15 : vision de la magicienne 
16 : poser la main. Vous serez 
transporté jusqu'à l'entrée du 
temple. Il faut monter ensuite dans 
les chambres de Darkmoon (escalier 
de droite), visiter ces salle et se 
rendre en A. 

TOUR Il, 1 ER ÉTAGE 
Légendes complémentaires : 
L- Lesser 
B - Bulette 

Déroulement : 
1 : entrer dans le télétransporteur 
2 : ramasser polished shield, hold 
monster 
3 : monter les escaliers 

TOUR U, 2E ÉTAGE 
Déroulement : 
1 : utiliser le sort • dispel magic • 
et marcher sur les deux dalles 
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(essayer plusieurs fois si cela 

s'avère nécessaire) 
2 : délivrer lesprit du vieillard 
3 : bodygem 
4: heart gem 
5 : attendre et suivre la créature 
6 : soul gem (sauvegarder) 
7 : passage délicat... 
8 : placer les trois gems 
9: tuer l'ennemi - crystal key 
10: bas, bas et haut, appuyer sur le 
bouton en face 
11 : amuie! of lire 
12: appuyer sur le bouton. 
attendre et passer 
13: bas, bas et haut. marcher sur 
la dalle 
14 : shell key, improved invisibility 
15 : crimson key 
16 : ramasser polished shield 
17 : parler avec la bouche, poser 
les objets magiques sur le • U •. S'ils 
sont bien placés, vous entrerez dans 
le téléporteur pour vous retrouver 
en • ia •. Dans le cas contraire, ce 
sera • ia .. et il faudra recommencer 
18 : casser les vitres (plusieurs fois) 
19: Eye of Talon 
20 : récupérer les objets, ramasser 
le polished shield 
21 : pour traverser le mur qui 
bouge, il faut se placer d'un côté. 
jeter deux objets de l'autre, intro­
duire ensuite Eye of Talon puis le 
retirer et le garder 

TOUR Il, 3E ÉTAGE 
Déroulement : 
1 : shell key 
2 : utiliser shell key 
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3 : tuer les gardes - cryslal key 
4 : polished shield 
5 : Brahma 's boots, ice storm 
6 : polished shield 
7 : actionner levier 
8 : casser les vitres 
9 : stone of nesh, starfire 
10: introduire starfire et le 
reprendre 
11 : Jhoana's cloak, parchemin, 
polished shield 
12: vision de Khelben -+ amulet 
of resurection 
13 : tuer les gardes -+ tooth 
14: sling 
15: introduire Tooth - vision de 
Oran Draggor 
16: rock 
17 : il faut ici appuyer sur deux 
couples de dalles en même temps 
et lancer un objet inutile sur l'unité 
de téléportation. Les couples de 
dalles concernés se définissent 
comme suit. La dalle gauche de la 
croix (formée par les dalles sur le 
plan), et tour à tour l'une des trois 
dalles de la branche verticale de la 
croix. Ensuite, la même chose avec 
cette fois la dalle droite de la croix 
18 : crystal key, ring. entrer dans le 
téléporteur 
19 : introduire crystal key et mon· 
ter 

TOUR li, 4E ÉTAGE 
Légendes complémentaires : 
• -+ générateur de méduses 
M-+ méduses 
S -+ servant aérien 
G - géants du froid 

ETAGE t : LABYRINTHJ: OES M EDUSES 

Déroulement : 
Attention, ce plan n'est pas par­
faitement exact .. . les murs bougent 
sans cesse! 
1 : demander r ouverture de la 
porte 
2 : accrocher les six polished 
shields. Les récupérer après l'ouver· 
ture de la porte 
3 : tooth 
4 : demi-tour .. . 
5 : Stone dagger, invisîbility 
6 : Il faut enfermer les méduses, 
chacune sur une dalle, et attendre 
qu'une dernière méduse marche 
sur la dalle restante. c.ela déclenche 
louverture de la porte • a • 
7: skuJI, femur, Hilt of Talon 
8 : toucher le banner - cone of 
cold 
9 : marcher sur la dalle - vision 
de Oran Draggor 

NI,VEAU DES 
GE;\NTS DU FROID 
(3E ETAGE) 
1 : Cone of gold 
2 : Voir le géant -+ Talon's Tongue 
Voir les chambres de Darkmoon, 
aller en • B • (utiliser la Ctimson key) 

TOUR Ill, NIVEAU 1 
Légendes complémentaires: 
+ - murs qui bougent 
! - apparition de monstres 
P -+ prêtres de haut niveau 
H - Hell Hounds (chien de l'enfer) 
S - Salamander 
E -+ armée de Mind Flayer 
DD - Oran Draggor !!! 

Déroulement : 
1: tuer le prêtre -+ crimson ring, 
puis actionner les deux leviers 
2 : échanger les objets inutiles 
contre des Glass Spheres 

TOUR lll, NIVEAU 2 
Déroulement: 
1 : toucher banner -+ Crimson ring 
2 : entrer dans le téléporteur est 
3 : introduire Crimson ring 
4: fear 
5 : mappaj 
6 : plate mail 
7 : robe, The shaU rejoice 
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Attention, au signe • ! •, tout pas­
sage entrâme l'apparition de deux 
prêtres 

TOUR ID, NIVEAU 3 
Déroulement: 
1 : utiliser le sort • desintégrate • 
2 : coin 
3 : coin (non obligatoire) 
4 : parler avec l'homme (non obli­
gatoire), monter 
Attention, le signe •I • signale des 
barrière électriques 

TOUR III, NIVEAU 6 
Déroulement : 
1 : tourner une fois 
2 : tourner une fois 
3 : poser magic dust ou glass 
sphere 
4 : même opération que •3• 

5 : remettre les deux disques à la 
positions initiale, aller poser la 
magic dust et tirer la poignée 

... 

~~1f!li~I! ... .. 
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TOUR III, NIVEAU 7 
Déroulement : 
1 : boule de cristal : elle montre 
l'avenir et le passé ... Attention, ne 
pas entrer ! 
2 : utiliser le sort • dispel magic • 
- deux amulet of death 
3 : stone cross 

EOB Il, 
les codes I 
Lorsque l'on sauvegarde un jeu dans Eye Of 
The Beholder Il, il est ensuite possible d'éditer 
cette sauvegarde et de modifier les octets afin 
d 'améliorer les capacités de vos personnages, 
ou de placer entre Jeurs mains un objet que 
l'on a perdu, que l'on n'a pas encore trouvé, 
etc. Mais, attention ! N'utilisez cette technique 
que lorsque vous êtes vraiment dans une 
impasse ... Sinon, cela risquerait d'enlever tout 
intérêt à la partie ! 
EDITER UNE 
SAUVEGARDE ... 
Il vous faut pour cela un éditeur de 
fichier sur PC, comme les fameux 
PCTools ou Norton par exemple. 
Pour repérer vos sauvegardes, cher­
cher les fichiers qui sont de la forme 
EOBDATAX.SAV. où X représente 
un chiffre. Ensuite, éditez ce fichier 
et appelez l'éditeur hexadécimal. 
Vous allez voir apparat1re devant 
vous d'une part un tableau rempli 
de groupe de deux chiffres ou 
lettres (ce sont des octets) et, d'autre 
part, sa traduction en signe pas 
toujours intelligibles. Mais pas de 
panique, la manœuvre est plus 
simple qu'il n'y paraît. 

Repérez un personnage ... 
Vous allez tout d'abord faire défiler 
le contenu de ce fichier de sauve­
garde pour trouver l'un des noms 
de vos personnages. Celui-clappa­
raîtra • en clair-. li peut occuper 
au maximum une dizaine de lettres. 
Etudiez dès maintenant la corres­
pondance entre le nom • en clair • 
et les groupes de deux chilfres et 
lettres dans l'autre tableau. Ce lan­
gage, c'est de l'hexadécimal. A la 
lettre • A • de la colorme • en clair • 
correspond loctet •4 h dans le 
tableau. L'une des touches du da­
vier (F3 avec PCTools par exemple) 
permet de se placer en mode • édi­
tion• dans l'un ou l'autre des 
tableaux. C'est comme ça que vous 
allez modifier le contenu de votre 
fichier de sauvegarde. 

Modlflez vos personnages ... 
1.,e plus difficile, c'est de repérer 
l'endroit où sont inscrits les objets 
transportés ainsi que toutes les 
composantes de vos persos dans 

le tableau des octets. Si vous avez 
repéré le nom de l'un deux, le reste 
n'est qu'une affaire de patience. 
En effet, le nom, composé au maxi­
mum d'une dizaine d'octets, est 
suivi par OO. Ensuite, voilà ce que 
contient votre fichier : 
4 octets pour : Force et complé­
ment de force 
2 octets pour : Intelligence 
2 octets pour : Wisdom 
2 octets pour : Dextérité 
2 octets pour : Constitution 
2 octets pour : Charisme 
2 octets pour : Points de vie lors 
de la sauvegarde 
2 octets pour : Points de vie maxi­
mum 
2 octets pour : Classe d'armure 
1 octet pour : Race 
1 octet pour : Catégorie 
1 octet pour : Caractère 
Passez deux octets. 
3 octets pour : Niveau de chaque 
classe 

Ecrire en hexadécimal ... 
Vous pouvez dès maintenant modi­
fier les composantes de vos per­
sonnages. Mais pour cela, il faut 
savoir traduire une valeur décimale 
en son équivalent en hexadécimale. 
En effet, si vous voulez une Intelli­
gence de 20, ce n'est pas 20 qu'il 
faut insaire dans les octets de votre 
sauvegarde mais 14 ... Pourquoi? 
Là encore, c'est assez simple. 
En hexadécimal, au lieu de comp­
ter avec les chiffres de 0 à 9, on 
compte comme suit: 0, 1, 2, 3, 
4, 5, 6, 7, 8, 9 puis A. B, C, D, E 
et F (soit en fait en base 16). Donc, 
si "9• vaut toujours 9, • A • qui vient 
ensuite vaut 10, puis • B • = 11, 
• C • • 12 ... jusqu'à F qul vaut 15. 
Rassurez-vous : avec un peu de pra­
tique, cela devient facile ! 
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Ensuite, lorsqu'il y a deux chiffres 2 octets pour : protection du poi· OO 71 MS of magic missile 
ou lettres, le premier vaut 16 fois sa gnet OO 30 glass sphere OO 72 parchment 
valeur. Par exemple, dans 10 en 2 octets pour : casque OO 31 dart OO 73 CS neutralise poison 
hexa, le 1 vaut 16 x 1 soit 16. 2 octets pour : collier de protec- OO 32 bow OO 74 set pof bones 
Pour écrire 20 (décimale) en hexa, tion OO 33 bow OO 7S CS rai.se dead 
il faut donc compter comme suit : 2 octets pour : chaussure OO 34 arrow OO 76 sllng 
20, c'est 16 + 4. On l'écrira donc 3 groupes de 2 octets pour : 3 OO 3S bracers of protection OO 77 north wind 
14, soit (1 X 16) + 4. objets à la ceinture OO 36 amulet OO 78 parchment 
Si l'on compte finalement de 0 à 2 octets pour : première bague OO 37 doak OO 79 mace • thumper • 
20, cela donne en hexa : OO = O. 2 octets pour : deuxième bague OO 38 scale mail OO 7 A long sword 
01 = 1, 02 = 2 ... 08 - 8, 09 = 9, Voilà maintenant la liste de tous les OO 39 tome OO 7B dagger • yargon • 
OA = 10, OB = 11, OC = 12 ... .. codes des objets. N'oubliez pas OO 3A flaiJ 00 7C rotten food 
OF= lS et ensuite 10 • 16, 11 = d'inverser les deux octets lorsque OO 3Bwand OO 7D leather armor 
17.12= 18.13= 19et 14=20. vous les inscrivez dans le fichier de 003C OO 7E MS of blur 
Maintenant, si vous voulez donner sauvegarde! OO 3D handed sword (2) OO 7F magic dust 
à votre personnage une Intelligence 003E 
de 16 en décimale, écrivez •10• OO 3F OO 80 magic dust 
(soit 16 en hexa) deux fois à la LISTE DES CODES OO 81 magic dust 
place du groupe de deux octets cor· OBJET OO 40 bone key OO 82 skull key 
respondant dans le fichier. OO 41 tuning fork OO 83 dagger 

OO OO rien 0042 OO S4 robe 
Les objets que possèdent vos OO 01 leather armor OO 43 OO SS axe • the bait • 
personnages ... OO 02 robe OO 44 gem (red) OO S6 short sword • sting • 
Il est encore plus facile de donner OO 03 staff OO 4S gem (green) OO S7 leather boots 
à un personnage un objet qu"il ne OO 04dagger OO 46 gem (blue) OOSS helmet 
possède pas encore. Vous devez OO OS short sword OO 4 7 gem (purple) OO 89 CS serious wound 
tout d'abord repérer dans la suite OO 06 Iock picks OO 48 mantis key OO SA CS serious wound 
d'octets de votre fichier de sauve- OO 07 spellbook OO 49 manlis idol OO 8B iron ration 
garde l'endroit où commence la OO 08 cleric"s holy OO 4A polished shiek:I OO 8C iron ration 
liste des objets possédés. Cette liste OO 09 leather boots OO 4B amulet OO 8D Darkmoon key 
se situe bien après le nom et les OO OA iron ration OO 4C eye of talon OO 8E CS neutre poison 
composantes dont nous avons déjà OO OB rien OO 4D crystal key OO 8F P. of cure poison 
parlé. Pour repérer les octets OO OC rien OO 4E shell key 
concemès. le mieux est de choisir OO OD rien OO 4F tooth OO 90 P. of vitality 
un personnage et de lui faire dépo- OO OE rien OO 91 skull 
ser tout ce qu'il possède. Laissez-lui OO OF rien OO SO crimson key OO 92 femur 
seulement un objet dans la main OO S l talon' s tongue OO 93 complete set of bones 
droite, un objet que vous aurez OO 10 rock OO S2 hilt of talon OO 94 spellbook 
bien sûr repéré dans la liste mons· OO 11 grey key OO S3 crystal hammer OO 9S plate mail 
trueuse qui suit. Sauvegardez alors OO 12 copper key OO S4 starfire OO 96 shiekl 
la partie, el éditez de nouveau le OO 13 set of bones OO SS Jhoana 's cloak OO 97 long sword 
fichier de sauvegarde. Vous trou- OO 14 rien OO S6 crimson ring OO 9S helmel 
verez tout d'abord le nom de l'un OO lS rien OO S7 spear OO 99 iron ration 
de vos persos et toutes ses corn· OO 16 axe OO S8 banded armor OO 9A east wind 
posantes. que nous avons wes plus OO 17 chain mail OO S9 ring of protection OO 9B parchment 
avant. Puis, après une longue série OO 18 p. of giant strenght OO SA necklace OO 9C parchment 
de OO OO, un code de deux octets OO 19 rations OO SB polearm OO 9D parchment 
qui correspond à l'objet que le per- OO lA mace OO SC spectre kingly might OO 9E P. of speed 
sonnage possède dans la main OO lB paladin's holy OO SD khelben's coin OO 9F P. of healing 
droite. Attention, ce code est écrit OO 1 C parement OO SE coin 
à lenvers par rapport à la liste. OO 1D skull key OO SF amulet of life OO AO P. of healing 
Par exemple, Si OO 04 indique une OO lE darkmoon key OO Al rock 
• dagger • dans la liste, il y aura 04 OO lf shield OO 60 wand OO A2 mace 
OO dans le tableau d'octet de la OO 61 sticky paper OO A3 skull 
sauvegarde. Qu'importe. puisque OO 20 skull OO 62 amuie! of life OO A4 MS lighting boit 
vous savez maintenant où corn- OO 21 femur OO 63 amulet of death OO AS CS neutre poison 
mence la liste d'octets qui corres- OO 22 long sword OO 64 stone OO A6 set of dwarf bones 
pondent aux objets transportés. Il OO 23 helmet OO 6S stone OO A7 skull 
ne vous reste plus qu'à inscrire ce OO 24 plate mail OO 66 stone OO AS skull 
qui vous plaît : OO 2S sling OO 67 stone OO A9 femur 
2 octets pour : ce que l'on porte OO 26 spider key OO 68 stone OOAA femur 
dans la main droite (c'est ceux que OO 27 stone gem OO 69 stone OOAB rock 
vous venez de repérer) OO 28 stone dagger OO 6A stone OO AC spider key 
2 octets pour : ce que lon porte OO 29 stone sphere OO 6B stone OO AD skull 
dans la main gauche OO 2A stone cross OO 6C stone OO AE femur 
14 groupes de 2 octets pour : les OO 2B stone necklace OO 6D grey key OO AF rock 
14 objets du sac OO 2Chom OO 6E dagger 
2 octets pour : le nombre de flèches OO 2D ring OO 6F skull key OO BO rock 
dans le sac à Oéches OO 2E ring OO B 1 dagger • sa skull • 
2 octets pour : armure OO 2F ring of adorment OO 70 copper key OO B2 femur 
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OO B3 femur OO FS stone 01 36 shield 01 78 wand (dispel magic) 
OO B4 P. cure poison OO F6 stone 01 37 short sword 01 79 skull 
OO BS plate mail OO F7 stone 0138 femur 01 7A femur 
OO B6 long sword OO F8 stone 01 39 skull 01 7B ration 
OO B7 helmet OO F9 MS of true seeing 01 3A gem {red) 01 7C chain mail 
OO B8 leather boots OO FA talon 01 3B rotten food 01 7D ring 
OO B9 west wind OO FB CS create food 01 3C rotten food 01 7E MS hold monster 
OO BA dart OO FC CS create food 01 3D bone key 01 7F pollshed shield 
OO BBdart OO FD ration 01 3E P. cure poison 
OO BC dart OO FE ration 01 3F P. cure poison 01 80 gem {soul) 
OO BD dagger OO FF copper key 01 81 gem {heart) 
OO BEdagger 01 40 P. cure poison 01 82 gem {body) 
OO BF leather 01 41 short sword 01 83 MS improve invisibility 

01 OO MS improve identity 01 4 2 polearn sword 01 84 shell key 
OO CO femur 01 01 gem {blue) 01 43 banded armor 01 SS amulet of life 
OO Cl shields 01 02 gem {green) 01 44 leather boot:s 01 86 polished shield 
OO C2 femur 01 03 gem {red) 01 4S shield 01 87 polished shleld 
OO C3 dagger 01 04 tropelet seed 01 46 place mail 01 88 eye of talon 
OO C4 chain mail 01 05 tropelet seed 01 47 helmel 01 89 crimson key 
OO CS long sword 01 06 tropelet seed 01 48 P. healing 01 SA MS stone to flesh 
OO C6 Darkmoon key 01 07 tropelet seed 01 49 braceers of protect 01 SB star fire 
OO C7 helmet 01 08 iron ration 014A amulet 01 SC shell key 
OO C8 skull 01 09 iron ration 01 48 glass sphere 01 BD crystal key 
OO C9 P. of healing 01 OA Iron ration 01 4C glass sphere 01 SE ring 
OO CA skull 01 OB Iron ration 01 4D glass sphere 01 8F MS ice storm 
OO CB staff 01 OC iron ration Ol 4Ebow 
OO CC skull 01 OD iron ration Ol 4F arrow 01 90 Brahma 's boots 
OO CD long sword • hathbull • 01 OE Iron ration 01 91 Jhoana's doak 
OO CE bracers (-S) 01 OF iron ration 01 SO arrow 01 92 parchment 
OO CF shielcl (-2) 01 Sl arrow 01 93 polished shietd 

0110 handed sword (2) Ol S2 arrow 01 94 polished shield 
OO DO MS of haste 01 11 P of healing 01 S3 arrow 01 9S polished shiekl 
OO Dl amulet 01 12 P. extra healing 01 54 parchment 01 96 rock 
OO D2 robe 01 13 P. of vitallty 01 SS P. extra healing 01 97 amulet of resurection 
OO D3 spider key 01 14 P. extra healing 01 S6 CS raise dead 01 98 sling 
OO D4 Iron ration 01 lS MS lighting boit 01 57 P. cure poison 01 99 MS wall of force 
OO DS Iron ration 0116 wand 01 58 P. cure poison 01 9A stone dagger 
OO D6 Iron ration 0117 copper key 01 S9 P. vitality 01 9B MS invisibûity 10' 
OO D7 axe 0118 handed sword (2) 01 SA MS desontegrate 01 9C hilt of talon 
OO 08 stone gem 01 19 CS raise dead 01 SB Darkmoon key 01 90 parchment 
OO 09 spider key 01 lA femur 01 SC Darkmoon key 01 9E tooth 
OO DA glass sphere 011B skull 0150 Khelbers coin 01 9F femur 
OO DB glass sphere 01 lC paladin's holy 01 SE Darkmoon key 
OO DC Oarkmoon key 011D ring 01 SF femur 01 AO femur 
OO ODarrow 01 lE parchment 01 Al skull 
OO OEarrow 01 IF plata mail (-10) 01 60 P. of healing 01 A2 femur 
OO DF P extra healing 01 61 P. of healing 01 A3 !emur 

01 20 spellbook 01 62 P. of healing 01 A4 !emur 
OO EO P. of healing 01 21 Iock picks 01 63 femur 01 AS skull 
OO El Darkmoon key 01 22 magic dust 0164dagger 01 A6 rock 
OO E2 south wind 01 23 parchment 0165 femur 01 A7 MS cone of cold 
OO E3 CS raise dead 01 24 set of et! bones 01 66 femur 01 A8 mappaj 
OO E4 MS detect magic 01 25 magic dust 01 67 bracers of protect 01 A9 The shall rejoice 
OO ES MS shocking grasp 01 26 magic dust 01 68 robe 01 AA Crirnson ring 
OO E6 MS fireball 01 27 MS invisibility 01 69 leather boots 01 AB Crimson ring 
OO E7 doak • moonshade • 01 28 axe 01 6A staff 01 AC robe 
OO E8 arrow 01 29 wancJ Oight boit) 016B dagger 01 AD sticky paper 
00 E9 arrow 01 2A long sword • huger • 01 6Cdagger 01 AE MS fear 
OO EA arrow 01 26 mantis key 01 6D P of healing 01 AF plate mail 
00 EB arrow 01 2C MS blur 01 6E halberd 
OO EC arrow 01 2D MS dispel magic 01 6F crystal hammer 01 BO amulet of life 
OO ED arrow 01 2E Iron ration 01 B 1 amulet of death 
OO EE arrow 01 2F copper key 01 70 shield 01 B2 plate mail 
OO EF arrow 01 71 iron ration 01 B3 short sword {+1) 

01 30 glass sphere 01 72 rotten ration 01 B4 ison ration 
OO FO bow 01 31 mantis idol 01 73 femur 01 BS iron ration 
OO Fl MS remove curse 01 32 copper key 01 74 MS fireball 01 B6 P. extra healing 
OO F2 arrow 0133 femur 01 7S mace 01 B7 Khelben's coin 
OO F3 arrow 01 34 P. cure poison 01 76 short sword 0 l B8 plate mail 
OO F4 stone 01 3S rien 01 77 short sword 01 B9 long sword 
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01 BA iron ration 
01 BB iron ration 
01 BC P. extra healing 
01 BD spellbook 
01 BE MS magic missile 
01 BF MS fireball 

01 CO Iock picks 
01 Cl robe 
01 C2 staff 
01 C3 iron ration 
01 C4 iron ration 
01 CS P. extra healing 
01 C6 spellbook 
01 C7 MS magic missile 
01 C8 MS fireball 
01 C9 scale mail (+ l) 
01 CA shield 
01 CB mace (+1) 
01 CC iron ration 
01 CD iron ration 
01 CE P extra healing 

01 CF Cleric's holy 
01 DO CS cure wound 
01 Dl femur 
01 02 skull 
01 03 femur 
01 04 femur 
01 05 skull 
01 06 femur 
01 07 femur 
01 08 femur 
01 09 femur 
01 DA femur 
01 DBskull 
01 OC dagger 
01 DO dagger 
01 DE long sword 
01 OF long picks 

01 EO ration 
01 El grey key 

01 FD ration 

GOBLlllNS, 
gagnez sur tous 
les tableaux 
Aureil vient en aide à tous ceux qui luttent 
dans Gobliiins. Si Tilt vous a déjà communiqué 
les codes de ce superbe jeu, vous n 'aviez pas 
encore la solution complète. C'est maintenant 
chose faite! En route pour le pays goblin ... 

NIVEAU 1 
Commencez par donner un coup 
de poing dans le pilier droit de la 
voûte pour faire tomber la corne. 
Soufflez dans celle-ci. Envoyez 
ensuite la magie sur le bout de bois 
qui est tombé. n suffit maintenant 
de prendre la pioche. 

NIVEAU 2 
Lancez un sort magique sur la plus 
a droite des deux pommes de 
gauche et choisissez de même 
manière entre les fruits de droite. 
Un coup de poing dans ces deux 
pommes et le tour est )oué ! Pre­
nez maintenant les fruits qui ont 
grossi el mettez-les dans le trou au 
milieu du pont. Un bon coup de 
pioche fera tomber le diamant qui 
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brille sur le mur, à gauche. Prenez 
la pierre. 

NIVEAU 3 
Rien de bien oompliqué à ce niveau 
: il vous suffit de frapper à la porte. 
Cette fois-ci, on vous ouvre ... 

NIVEAU 4 
Utilisez la magie sur la plante car­
nivore de gauche. Utilisez ensuite le 
pot 1 (sur la gauche de l'écran) sur 
la plante de droite pour qu'elle 
mange la mouche. Grimpez sur la 
plante agrandie et lancez un coup 
de poing sur le livre qui est à droite 
du bureau. Donnez enfin le dia­
mant au sorcier en montant sur le 
livre qui vient de tomber. 

NIVEAU 5 NIVEAU 10 
La dîffkUté de ce niveau vient de la 
peur mortelle que su5Cltent les 
momies sur les goblins. Lanœz un 
nouveau sortilège magique sur le 
bout qui dépasse à côté de la main 
droite du géant, en bas de l'écran. 
Grimpez, puis frappez l'œU d'un 
coup de poing. Mettez alOl'5 sur la 
langue le gobelin qui porte les 
objets. Il faut encore user de la 
magie sur le • S • au dessus du sar­
cophage. Placez également sur la 
langue le magicien (atteroez dans le 
tunnel que le squelette passe au 
dessus). Un nouwau coup de poing 
dans l'œll ... Attendez ensuite que le 
squelette soit parti et prenez le 
champignon. 

NIVEAU6 
Grimpez par le ftl de l'ara.Ignée. n 
faut maintenant se suspendre au 
fU de gauche, puis prendre le pis­
tolet et tirer sur l'araignée la plus à 
gauche. Prenez ensuite l'oreiller et 
placez-le sous !'araignée du milieu. 
Usez de magie sur cette araignée. 
Prenez la fiole qui est tombée sur 
l'oreiller et tirez sur l'araignée la 
plus à droite. 

NIVEAU 7 
Usez de magie sur le sac qui est 
sur l'arbre (en haut à gauche). Pre­
nez ce sac et utillsez4e sur la terre. 
Quand les poules arrivent, lancez 
un coup de poing sur léventail 
pour les faire fuir. n faudra un peu 
de magie sur le nuage de droite, 
en haut de l'arbre, pour faire tom­
ber la pluie. Prenez ensuite la 
plante qui vient de pousser et allez 
donner le champignon et la fiole 
au sorcier. 

NM'AUI 
Lancez un sort sur le squelette, puis 
sur l'os qu'U a fait tomber. Prenez la 
flûte et jouez un air devant le ser­
pent qul est caché dans le pot à 
gauche. Le reptile vous servira de 
corde ... Grimpez, puis mettez le 
sorcier sur la planche de droite. n 
~ira d'un coup de potng dans le 
tas de calUoi.ix, à droite de l'écran, 
pour le faire monter ... Faites de 
même pour l'autre gobelin et le 
niveau est complet ! 

NIVFAU 9 
Contournez lécran pour ne pas 
~trop près du chien. Prenez la 
viande et agitez-la n 'Importe où sur 
l'écran. 

Utilisez la viande sur le premier 
trou. Lancez un sort magique sur la 
branche qui ressemble à une 
carotte, à droite de l'arbre. Mettez 
ensuite le sorcier et le gobelin l'un 
après l'autre sur cette branche et 
faites-les tomber à l'aide du troi­
sième gobelin. Un peu de magie 
sur le bouchon à gauche. Placez 
maintenant le bouchon sur le trou 
en haut à droüe. Prenez la manche 
à air en passant par la gauche (il 
ne faut pas passer devant le trou 
qui est près de l'échelle la plus à 
gauche). Faites remonter le gobelin 
et placez-le près du trou du haut. 
Donnez ensuite un coup de poing 
dans le trou du bas, là où se trouve 
un oiseau. Avec la manche à air, 
'-'OUS pouvez alors attraper l'oiseau 
qui sort du trou du haut ! 

NIVFAU 11 
Contournez sans cesse le chien afin 
d'être toujours en face de lui. Utili­
sez l'oiseau (celui-ci doit rester en 
l'air). Usez de magie sur le chien ... 
Il s'envole ! Donnez un coup de 
poing dans la porte du fond et le 
tour est joué. 

NIVEAU 12 
Prenez la plume et chatouillez le 
pied du squelette. Empochez alors 
le bilboquet et déposez-le dans la 
main du squelette. Prenez la def 
et donnez-la au prisonnier (dans 
une cage en haut à droite). Trans­
formez la plume en tapette et pre­
nez-la. Rendez-vous ensuite sur 
l'étagère du haut. Ecrasez la guêpe 
et transformez-la en fléchette, avec 
l'aide du magicien. Lancez la flé­
chette ainsi confectionnée sur le 
tableau du sorcier. Le gobelin va 
descendre pour bien se placer et 
tirer. Prenez enfin !'élixir et la pou­
pée du roi. 

NIVEAU 13 
Attention, il ne faut jamais passer 
devant la porte du sorcier, là où se 
trouve la trompette. Lancez un sort 
Sur les racines de l'arbre et prenez 
l'appeau. Montez maintenant au 
dessus des œufs et soufflez dans 
l'appeau. Quand l'oiseau a fini de 
couver, il faut donner un coup de 
poing sur l'œuf qui bouge, puis uti­
liser la magie sur I' œuf et sur la 
trompette. Pour le gobelin qui porte 
les objets, prenez l'élixir, buvez-le et 
passez devant la porte invisible. 
Mettez ensuite la carotte près du 
trou, en haut à droite. Un peu de 
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magie sur la taupe.. Attendez enfin Prenez le sac el utilisez-le sur le l'oiseau. Utilisez ensuite le lance· devant moi, je pique la poupée 
que le sorcier tourne la tête pour haut de l'écran. Quand le pied est pierre sur le haut de la corde et avec la seringue et ... c'est la fin 
faire passer le troisième gobelin à à gauche, il faut se dépëcher et uti- prenez-la. Vous devez accrocher de cette vertigineuse partie. 
droite liser le désodorisant ' Placez main- cette corde en haut à droite. sur Bonne chance à tous ! 

tenant le pied là où se trowait pré- l'aile droite de l'oiseau. Utilisez 
NIVEAU 14 cédemment le sac, et ce afin que le maintenant le lance-pierre sur le AMI GALE 

dragon le cuise. Utilisez ensuite le sorcier. puis la magie sur la chauve· 
Usez une fois de plus de la magie pied cuit sur le pont. Prenez la souris. Faites grimper le grimpeur Salut les Ti/tés, j'ai des petits 
sur le caillou, à gauche du dolmen. dague (l 'épée). Faites en sorte que par la corde et vlan r Un coup de problèmes dans Leander. Com· 
Prenez ensuite le bâton et utilisez- le dragon l'enflamme elle aussi et poing dans la tortue ! Placez le sac ment passer la grotte du niveau 
le sur le trou du dolmen. sur la saisissez·vous de cette nouvelle rouge en bas à droite de !"écran. 114 ? Merci d'avance. 
droite Prenez aussi l'arrosoir et arme .. Utilisez le lance-pierre sur le fil de 
arrosez la plante la plus à gauche, l'araignée et placez le gobelin qui SIŒN 
ainsi que la troisième en partant NIVEAU 18 porte les ob~ts près du sac rouge. 
de la droite. Lancez maintenant un li vous suf il dès lors d'user de Avis à tous les fanas de Dun-
sort sur ces deux plantes, puis un Vous allez tout d'abord devoir utili- magie sur l'araignée ... Dépêchez· geon Master et de Chaos 
coup de poing dans celle de ser la dague sur le rond du bon- vous de prendre le sac rouge conte- Strlkes Back .. quelques astuces 
gauche. Empochez la clef et utilisez- homme du milieu. Placez le gobe- nant les insectes et agitez ce sac des plus utiles. 
la dans la serrure de la plante de lin qui porte les obiets sur la main n'importe où .. Tout d'abord, pour Chaos, le plan 
droite. L affaire est dans le sac! de droite. Le roi va se transformer Voilà. c'est fait : vous "étes venu de Droopy paru dans Tilt n° 99 

en clef li faut mettre celle-ci dans à bout de cette très belle aventure. est superbe mais incomplet sur 
NIVEAU 15 l'oreille de gauche. Placez égale- Féhcitations. aventurier ' certains détails, comme le recon-

ment les trois gobelins sur la main nait d'ailleurs son auteur. Voici 
Un coup de poing dans le canon. de droite. quelques ajouts pour plus de pré-
un autre dans le boulet, en bas à Messages clsion encore. 
droite ... Placez le boulet dans le MVEAU 19 Dans le niveau de départ, le 
canon, puis frappez à nouveau du niveau 4. il existe une salle 
poing dans le canon pour qu'il soit Pour ce niveau, utilisez successiw en vrac secrète très pratique puisqu'elle 
dirigé vers le haut. Prenez alors les ment le faux nez. la banane (donner contient des Vorpale, de la nour· 
allumettes en haut à droite. Le pro- un coup de poing clans les bananes) 

MIKE 
riture et quelques autres objets 

jectile. ce sera une carotte ! Un troi- et le savon devant le monstre à utiles. Sur le plan de Droopy, 
sième coup de poing dans le canon gauche (cela le fera rire). Prenez regardez la salle• Supply for the 
pour que, cette fois. il soit dirigé ensuite le grimoire et usez de magie Dans Advantage Tennis, il est Qulck •, celle où les t rappes 
horizontalement. Allumez la sur la grille du fond. possible d'auolr un joueur à plu s'ouvrent sous uos pas. A droite, 
mèche ... Allumez aussi la marmite sieurs bras (gag !). li suffit en effet Il y a deux trappes bien visibles. 
à gauche. Refaites un Ur de canon MVEAU 20 d'éditer uotre sauvegarde (exten Regardez maintenant la flèche 
vers le haut et usez de magie sur sion PLY) et de mettre 78 aux 4A Trois cases plus au nord. le 
la carotte qui est tombée. Prenez Ici, il faut lancer un sort sur le peut offset 13392. 13394. 13396. mur est Jaux ! Il s'agit du mur 
maintenant le cornet et utilisez-le bout qui dépasse de la statue de 13398, 13400 et 13404. Faites situé entre les deux serrures. et au 
sur le bonhomme qui vient de se pierre. Un levier apparai1, frappez- cette bidouille avec n'importe nord des deux trappes, cherchez 
réveiller. Prenez le maillet afin de le du poing. Appliquez ensuite la quel éditeur de secteurs. bien/ 
taper sur le gong jaune. Il ne vous magie sur le bouchon dans l'oreille Retournez de même de temps en 
reste plus qu'à prendre le pendule du géant. Vous pourrez alors lire KIX temps par la salle où vous aviez 
du haut pour finir le niveau. le grimoire près de l'oreille du commencé /'aventure, et par la 

monstre afin de le faire rire. Prenez Pour Mike, voila comment je par- salle • Supply for the Quick ». On 
NIVEAU 16 maintenant l'appât qul se trouve viens à confectionner la poupée y trouve souvent des objets de 

en haut à gauche, dans la petite de LeChuc k dans Monkey grande utilité. Par exemple, après 
Première manœuvre, mettez le tour. Utilisez ensuite cet appllt en Island Il Je prends un crâne, être passé par la salle des dra-
caillou sur la croix verte. Lancez haut a droite. pour faire sortir le une seringue, une paire de gants, gons et la salles des faux murs 
ensuite un sort sur le caillou, et ce bonhomme. Prenez le bol vide et une poupée, des ballons et je vals juste en-dessus, je suis descendu 
deux fois de suite. Usez aussi de placez le sous l'œil gauche du dans la pièce où se trouve le dis· par une trappe et j'ai trouvé une 
magie sur le palmier le plus à géant. Lorsque celui-ci pleurera, le tibuteur de grog Je pousse un patte de lapin, une armure de RA 
gauche. Donnez alors un coup de bol se remplira de ses larmes ! Il peu partout la machine et je complète, une épée à Fireball et 
poing sur la pioche et utilisez le faut alors relire le grimoire au gonfle ainsi les gants et le bal· l'épée Slide Splitter, la meilleur 
pendule sur la tache vert sombre géant Prenez le bol plein et utilisez- Ion. Lorsque LeChuck amue et arme du jeu. 
en plein milieu du bas de l'écran. le sur le bonhomme. en haut à qu 'Il prend la pièce par terre, j'en A propos, en ce qui concerne les 
Creusez avec la pioche quatre fois droite. Prenez enfin le lance-pierre. profite pour saisir délicatement armes, aux côtés de cette épée 
de suite à cet endroit... ses dessous qui dépassent de son Sllde Splitter, la hache et les 

NIVEAU 21 pantalon. Une fois dans l'ascen· épées à feu ou à éclairs sont inté-
NIVEAU 17 seur, je donne mon mouchoir à ressantes. Mals utilisez de préfé· 

Commencez par utiliser Je lance- LeChuck Il me le rend. Je rence le coup « shop • (le plus 
Tout commence par un bon coup pierre sur le fil qui tient les bananes. retourne alors dans /'ascenseur simple). plutôt que des coups 
de poing sur le tas de bois ! Ensuite. Lancez ensuite un coup de poing et dès que /'ennemi arrive, je comme Melee ou Thrust ... Car 
il faut utiliser la bûche sur le piège dans la manette et placez les trois tourne le levier et la machine les coups simples sont bien plus 
à loup. Transformez la boche en gobelins sur le dos du poisson. s'élève. Je ramasse alors sa barbe rapides et, le plus souvent. ils 
désodorisant. puis usez de magie et la met dans un sac. auec le causent autant de dommages à 
sur le sac qui se trouve plus bas. NIVEAU 22 mouchoir, la tète, la poupée et l~nnemique ~scoupscom· 
Méfiez-vous. il ne faut pas rester son slip. Je mélange le tout , je plexes. Essayez sur des momies 
trop longtemps près du sac car le li faut tout d'abord user de magie redescends et retourne voir Le pour voir! Les Vorpales ne sont 
dragon est un ennemi mortel.. . sur l'os, près du pied droit de Chuck. Dès qu'il se présente réellement utiles que sur les fan· 
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tômes. Contre tous les autres 
monstres, ce ne sont que des 
épées médiocres. 
Attention, les sorts DES EXW ne 
marchent de même que sur les 
fantômes. lis n'ont aucun effet 
sur les autres adversaires. Le poi· 
son (Oh Ven, Des Ven) n'a bien 
sûr d'effet que sur les êtres 
uiuonts. Inutile donc de perdre 
son temps à en enuoyer sur les 
momies, les squelettes et les che· 
oo/iers en armures ... Ce sont égo· 
lement des morts·uluants ! En 
général, la boule de feu est ici 
très efficace. En ce qui concerne 
les monstres pas trop dangereux 
(momies ou screamers par 
exemple). cognez ! Enfin, les che­
ua l lers en armures sont très 
faciles à tuer dans Chaos Strikes 
Back. Utilisez les éclairs puissance 
6 (Mon Oh Kath Ra), sachant 
qu 'li faut sept ou huit éclairs pour 
uenir à bout de l'ennemi. Pour 
Dongeon Master, c'est bien moins 
facile. 
L'un des objets que j'ai trouué le 
plus utile, c'est la patte de lapin, 
aussi bien dons Dungeon Master 
que dons Chaos Strikes Back. 
Grôce d elle, j'ai des personnages 
Master 2 en magie et prêtres à Io 
fin de DM I!! Il faut qu 'elle soit 

dans la main droite des person­
nages lorsqu'ils lancent des sorts. 
Pour faire des potions. placez la 
fiole dans la main gauche et la 
patte dans la main droite. 
En ce qui concerne l'entraine­
ment de uos personnages, ceux-cl 
apprendront d'autant plus uite 
qu'il ne connaissent rien du dit 
sort. Si uous obtenez un " untel 
needs more practice ... •, conti· 
nuez ouec ce sort-là. 
Voilà, c'est tout pour mes 
conseils. Maintenant, il est temps 
de poser quelques questions. Si 
quelqu'un est parvenu à pénétrer 
dons la salle Death Row de 
Chaos, que ce grand ouenturier 
nous le fasse souoir 1 D'autre port, 
MCST parle de potions dange­
reuses ouec le signe GOR. Pour­
rait-il m'éclairer un peu plus à ce 
sujet ? Merci d'avance à tous. 
Bye I 

GILLES PC 
Pour O/iuier (filt 100). sache que 
les crieurs sont des monstres tout 
à fait normaux. Tu pourras utili­
ser contre eux le sort de silence. 
En ce qui me concerne. je coince 
dans Might and Magic Ill. Où 
peut-on trouuer la carte de 

séquence d'hologramme 001 ? 
Comment donner l'amour à True­
berry ? Comment déliurer la 
licorne de son (triste) sort ? 
Merci à tous, et plus particuliè· 
rement à Victor pour ses nom­
breuses astuces. 

CARLES 
Pour Olluier. un peu plus de pré­
cision sur les crieurs de Might and 
Magic m. S'il n 'existe aucune 
astuces spéciales comme le dit 
Gilles PC, je conseille quant d 
mol l'usage des arcs ou arbalètes 
magiques pour tuer ce types 
d'adversaires à distance. Les tirs 
les éliminent alors deux fois sur 
trois en moyenne. Bon courage 
pour la suite. 

DON JOHN 
MA STER 
Pour ZED et tous les fanas de 
Eye of the Belohder li, dans la 
salle où l'on t rouue les neuf 
dalles, il faut poser des objets sur 
cinq de ces dalles. à sauoir les 
quatre qui se trouvent aux quatre 
angles du carré formé, ainsi que 
sur la dalle du centre Alors. la 
porte s'ouurira. 

36151111 

MAX 
Pour Marie, il semble qu'il n'y ait 
pas de technique miracle pour 
échapper au gros requins d'Ope­
ration Stealth. Voici le rappel 
de ce qu'il faut faire pour mettre 
toutes les chances de ton côté. 
Dès que tu es dans l'eau, des· 
cends d'un écran et dirige-toi le 
plus sur la gauche possible. Tu 
remarqueras une algue qui bouge. 
Au pied de l'algue, un tendeur 
Dirige-toi maintenant le plus à 
droite possible, tu seras bientôt 
bloquée par des rochers. Examine 
le palmier de droite et actionne 
le. Rapproche toi ensuite du haut 
du tronc et actionne le bouton. 
Tu ouuriras ainsi un passage. 
Bonne chance. 

ZEDPC 

Pour Elijo, dans la salle ou se 
trouve le mot tt chwat '" examine 
le pilier central. Il y a un bouton 
minuscule à actionner pour ouurir 
un passage secret. 
En ce qui me concerne, uotlo 
quelques questions à propos de 
Eye of the Beholder Il. 
Où se trouve Ambre. la personne 
que l'on doit retrouver ? A quoi 
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seruent le • mapaj • et le • shall OUT #l ,255 baisse-toi.. Une fois que l'hor· KlingOon au niveau de Io mission 
rejoice • ? Comment annuler le CLOSE 111 rible géant passera au-dessous, 2 du /eue/ 2. Comment ouez oous 
champ magnétique qui bloque la Attention. cette astuce est irré· /Ire ! Recommence /'opération réussi à ouvrir les portes 200 et 
porte au niveau Infesté de Mlnd verslble. Lance ce programme en jusqu'à ce qu'il meure... les deux contiguës, puisqu'il n'y a 
Flayers et de salamandres ? ayant placé préalablement to dis· A mol/ Dons lt Come from the pas de c/ipboord. Etes vous chan­
Enfin , au même niveau, existe+ quette de jeu dêprotégée dans le Desert, où trouver le fusil qui ceux ou un changement molécu-
il un moyen de se protéger des lecteur. Résultat, des crédits illi- pourro démolir ces affreuses four- /aire s'est-il produit au cours de 
attaques paralysantes de ces mités... mis? ootre dernière téléportation I? 
même Mind Ffayers ? Merci à Pour Navy Moves, le code du Dernière question. comment dln 
tous et salut! second niveau est 786169. ger plusieurs joueurs en mode 2 VERO 

YVES 
Bonjour I Je vous communique 
les noms de code des missions de 
Saboteur 2 sur PC. Je les ai 
trouvé dans le fichier Sab2.exe ... 
N° 2: JONIN 
N°3: KIME 
N° 4 : KUJI KIR! 
N° 5 : SAIMENJITSU 
N° 6. GENIN 
N° 7: MILUKATA 
N°8: DIM MAK 
N° 9: SATORI 
Pour mol maintenant, malgré la 
soluce d' Ultlma VI, je n'arrive 
pas d trouuer le donjon de Hyth· 
loth, n 1 le Hall du Savoir. 
Quelqu'un pourrait-il me donner 
les coordonnées exactes de leur 
situation ? Indiquez moi aussi 
S.V.P. le chemin le plus simple 
pour atteindre le trésor dont je 
connait les coordonnées (59 S. 
50 E). Je creuse, je trouve une 
ouverture. j'y entre. je oois une 
tombe et un Immense labyrinthe 
Mals là, je suis perdu ... Help me, 
please 1 

ANONYME3 
Pour Anonyme 3 du Ttlt 100 (qui, 
comme mol, ne se nomme pas ... ) 
qui lutte dans Bard's Tale, voici 
comment pénétrer dans la tour 
de Mangar. Tu dois passer par le 
dernier niveau des catacombes. 
Mals Il faut aussi que tu possèdes 
le Keystaff. 

MAJOR FIREGUN 

Salut d tous les lecteurs du Mes· 
sage. 
Pour Jory, dans Robocop 2, 
tape pendant l'écran de charge· 
ment • seriel Interface•. Ensuite : 
F9 donne de l'énergie, 
F10 permet de passer au niveau 
suioont. 
Dans Bubble Bobbie. je connais 
deux astuces. Tu peux presser Fl . 
F2 ou F3 en cours de partie pour 
avancer respectivement de 1, 6 
ou 11 niveaux. Sinon, voici un 
petit programme en GFA : 
OPEN" I ",#l, "BUBl.RSC" 
SEEK 111,583 
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Pour Azertylt. Prends 10 sauve- ployers dans Kick Off Z? Merci 
garde de Prince of Persla et et à la prochaine. 
édite-la avec un éditeur de sec· 
teurs. 
En offset 1, écrit OO. 
En off set 2, tape une valeur com· 
prise entre 02 et OE (pour choisir 
le niveau). 
En offset 3, écrit 08. 
Te ooilà reparti avec 60 minutes 
de jeu et de l'énergie supp/é· 
men taire. 
Pour Toto le Costaud. dans Strl· 
d er 2 . Edite le fichier 
AUTO\ TOR.PRG et cherche la 
chaine 04 79 OO 01 OO OO 84 
C4. Replace alors 04 79 OO 01 
par 60 OO FF CE. Cela donne des 
vies Infinies. Cherche ensuite 04 
79 OO 05 OO 01 43 20 et rem· 
place 04 79 par 60 16. C'est du 
temps Infini. Enfin, cherche la 
chaine 04 79 OO 02 OO OO DO 22 
04 79 OO 01 OO OO DO 22 et rem­
place 04 79 par 60 OE. Voilà de 
l'énergie Infinie! 
Enfin. je constate que les codes 
de Ch a r y (T i 1 t 1 0 1 ) p o u r 
Gobllllns ne cadrent pas avec 
les miens (j'ai un Atari STFJ. Je 
vous communique donc mes 
résultats: 
2 • VQVQEDD 
3 • ICIEAAW 
4 • ECPONCY 
5 • FfVIDEI 
6 • HPUDRFP 
7 • DVLBEBP 
8 • JBHAHHF 
9 • /BTEAGM 
10 • KONASSJM 
11 • GLUTEKS 
12 • EROITLV 
13 • CANJOMY 
14 • DUBENNC 
15 • TCNEROR 
Bon vent à tous ! 

TSOMI 

Salut à tous. Pour Philippe, dans 
Magic Pockets. il faut que tu 
gonfles ta poche au maximum, 
que tu lances ta tornade et que tu 
places le joystick en diagonale en 
bas. Tu feras alors un super saut ! 
Pour PC Vengeur; dans Moktar, 
une fols en haut, tu trouveras une 
caisse. Prends-la et monte sur la 
plate-forme de droite. Place·tol, 

RAPHAEL 
Un petit mot en passant pour ST 
Super Sonic. Dans le Manoir 
de Morte uille, il est Impossible 
de descendre dans le puits. C'est 
un leurre! 
Il me faut aussi rectifier la lettre 
de Major Firegun 11 n 'y a pas 
qu'un seul Dragon dans D o n· 
geon Master !!! Celui du niveau 
14 est le plus gros, certes, mais Il 
en existe d'autres. 
Pour Le Lui maintenant, dans ce 
même jeu. je tiens à signaler que 
la couronne Crown of Nerrox 
donne +10 en sagesse et qu'elle 
se trouve au niveau 7. D'autre 
part, le collier Moonstone Neck· 
lace donne +3 en Mana. 
Je souligne également que dans 
Chuck Rock. pour /'Anonyme 
Z du Tilt 101. on peut aussi obte­
nir des vies infinies en faisant 
ESCAPE puis FAST A/NT THE 
WORD. UNCLE SAMS, LIFE IS 
MY DREAM, SHE LOVES 
CLEANJNG WINDOWS ou JTS 
FAIRY BOWBELZ. 
Un dern Ier mot. . tapez 
ESTRANO pendant le jeu pour 
voler 1 

KIX 
Pour Helpcécile qui se bar dans 
Countdown. pour éviter les gardes 
qui sillonnent les couloirs de la 
cl Inique. Il n'y a qu'une solution. 
Dans chaque salle, sauve ta partie 
(touche F) puis sort ... Si tu te fais 
prendre, recharge le jeu et attends 
dans la salle quelques 30 
secondes avant de tenter une 
nouvelle sortie. Bon courage à 
toi' 
Pour Olivier C., dans l'Arche du 
Capitaine Blood. les icônes 
dont tu parles sont tout simple· 
ment des noms. A plus 

SPOKE 
Spoke à l'inter pour James T. 
Kirk (fil! 100) ... Captain, votre 
message est illogique car le jeu 
Captive bugue comme un 

Je cherche comment passer le 
niveau 25 de PP Hammer Il 
me manque à chaque fois une 
clef. Y a·t·il un moyen de prendre 
celle qui se trouve tout en haut de 
l'échelle ? Merci. 

GREG 

Pour ST Mad 4 (filt 101) dans 
Speedball les lettres sur les ca~ 
suies correspondent au type de 
joueur. Exemple . M pour milieu, 
D pour défense. etc .. 
Je cherche des explication pour 
Thargan. Merci d'avance. 

SMERSH 
Dans Lege nd of Faergl1all, 
après avoir sauvegardé mes per­
sonnages dans la ville de Cyndale 
(accessible par la sortie de secours 
au niveau ·l des mines d l'entrée 
desquelles se trouve une pierre 
gravées de Runes). je me retrouve 
au point de départ, à saoolr Thyn. 
Les mines sont de plus bouchées 
par un effondrement... Est-ce nor· 
mal et, si oui, comment franchir 
/'éboulis? Merci d'auonce à tous 
ceux qui connaissent la réponse. 

FREDERIC 

Pour Fabrice (Tilt 100) dans le 
jeu First Sam o ura ï , au 
niveau 2. pour avoir le cinquième 
l'objet qui se trouve dans la pièce 
du haut, complètement sur la 
droite. il faut utiliser un Irons· 
porteur. Si tu trouves le bon. Il 
te conduira directement là où tu 
le désires ... 

nit remercie tous les participants 
au Message in the Bottle. et 
notamment Florian, Dominique. 
Tran (superbes les plans. parus 
sur le Message!), Kix. Sébastien, 
Marc et Philippe, Karadoc le 
Gnome, Mythlx et Cedric, 
Raphaël, Didier et Julien. 
Johann, un anonyme •lecteur 
assidu et Invétéré •, Grégoire 
(superbe mise en scène), Piotr KX. 
Fred (de TKG) et Christophe pour 
leurs solutions complètes. 
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283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris 
Tél: (1) 43.70.82.45 (lignes groupées) 

Du Lundi au Samedi de 10 b à 13 b et de 14hà19 h- Métro: Nation 

CONFIGURATION DE BASE S.B.I. 
Boitier mini tour : 1 Mo de RAM; 1 lecteur haute densité 3/2; disque dur 40 Mo; 2 ports série; 1 port Il et 1 port jeux. 

BAS~ VGA mono S-VGA couleur 1 VGA couleur 

5 690.00 TTC 1 

OPTIONS SUR LES 
286-16 6990.00 nc 7 290.00 ne CONFIGURATIONS SBI 

386 sx 16 5 990.00 TTC 7 390.00 ne 7 690.00 TTC - O. dur 85 Mo (15 Ms): + 990 F 

386 sx 25 6 290.00 TTC 7 690.00 TTC 7 990.00 nc -D.durl30Mo(15Ms): + 1800F 

386 DX 33 C. 7 990.00 ne 9390.00 nc 9 590.00 TTC - deuxième lecteur : + 

486 DX 33 C. 11 390.00 TTC 12 790.00 TTC 12 990.00 TTC - 1 Mo de RAM sup. : + 

486 DX 50 C. 14 990.00 TTC 16 390.00 ne 16 590.00 TTC 
- autres : nous consulter 

SBI 486 SX 33 
1 Mode RAM 

Disque dur 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo) 

Carte VGA 512 ko (1024 X 768) 
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) 

Carte Sound Blaster li 
Souris avec tapis 

Un logiciel de dessin et un 1eu au choix 
DR DOS 6.0 

11 990 F TTC 

Souris 3 boutons 150 F TTC 
Sound blaster 980 F TTC 

Sound blaster Pro. 1650F ne 
CD ROM + S. Blaster Pro. : 3 490 F ne 

Imprimantes : 
ST AR LC20 1 BSOF TTC 

ST AR LC24-10 2850 F TTC 
Autres nous consulter 

EXpédltlon dans TOUTE LA FRANCE 
Demandez nos tarifs revendeurs 

DEPOT 
VENTES 

Toutes nos occasions 
sont garanties 6 mois 

Rachat de votre 
ancien ordinateur 

pour l'achat d'un neul. 

SBI 386 DX 33 
1 Mode RAM 

Disque dur 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo) 

Carte VGA 512 ko (1 024 X 768) 
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) 

Carte Sound Blaster Il 
Souris avec tapis 

Un logiciel de dessin et un jeu au choix 
DR DOS6.0 

10 590 F TTC 

SBI 386 SX 25 
1 Mo de RAM 

Disque dur de 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1 ,44 Mo) 

Carte VGA 16 brts 256 Ko 
Ecran VGA couleur 
Souris avec tapis 

DR Dos 6.0 

8390 FTTC 

FACILITÉS DE PAIEMENT 

450 F 

390F 

Carte Bancaire, Carte Aurore, Crédit Cetelem. Paiement en plusieurs versements sans frais. 

LE DROIT À L'ERREUR: 
Si, sous 8 jours suivant votre achat, vous n'êtes pas satisfait, Binaire s 'engage à vous 

remplacer le matériel contre un produit équivalent ou supérieur. 



....................... f!oru111 

Dans vos lettres, 
vous êtes souvent curieux 
de connaitre la façon dont 
nous élaborons votre 
journal préféré. La meilleure 
réponse que je peux vous 
faire est : «avec passion "· 
Je sais que cette 
explication n'est pas très 
satisfaisante pour vous 
mais elle a le mérite de 
donner un dénominateur 
commun à la multitude 
d'évènements qui 
donneront naissance au Tilt 
du mois. Tous les acteurs 
(rédac' chef et journalistes, 
bien sûr, mais aussi 
maquettistes, correctrice, 
secrétaire) mettent toute 
leur énergie pour vous 
proposer chaque mois le 
meilleur Tilt possible. Et 
cela pour la meilleure des 
récompenses : votre 
satisfaction, exprimée dans 
vos lettres, parfois dures, 
mais justes, et qui donne 
tout son sens à cette 
débauche d'énergie 
collective. Alors, n'hésitez 
pas : prenez votre plus belle 
plume pour nous écrire. 
Tilt, c 'est avant tout ses 
lecteurs. 

JLJ 
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Graphisme sur ST 
J'aimerais vous poser quelques 
questions, car je suis le graphiste 
du groupe TEAM : 
1) Quel log1c1el me conseillez-vous 
pour dessiner mes sprites? Pour 
l'instant, J0 possède STOS. J'arne­
rais un logiciel peu cher mais per­
formant. 
2) Pouvez.vous me conseiller pour 
que je dessine mes décors, car Je 
me suis aperçu que c'était le plus 
difficile à réaliser lorsque l'on fait 
un jeu? 
3) Le musicien du groupe possède 
un synthétiseur qu'il peut brancher 
sur son Atari 520 STE (car nous 
travaillons sur STE). Est-ce un bon 
mtrument pour faire nos musiques 
de jeu? 
4) Lorsque l'on pro1ette de faire un 
jeu basé sur une BD, faut-il deman­
der l'autorisation au dessinateur? 
5) SI nous vous envoyons un scé­
nario, pourriez-vous nous dire ce 
que vous en pensez? 
6) Pourquoi ne réalisez-vous pas 
une équipe à Tilt pour créer des 
jeux? 
7) Notre équipe est composée de 
trois membres, un scénariste, un 
musicien et moi. qui suis le gra­
phiste. Nous recherchons un pro­
grammeur, mais cela est dur. Pour­
riez-vous nous aider SVP? 
Christophe Cherré 
2, rue René Chateaubriand 
Les ardners 
72000 Le Mans 

Christophe 

• 1) el 2) La plupart des pro­
grammes de dessin seront satis­
faisants. Pour ma part, Je trouve 
Deluxe Paint particulièrement 
réuSSI. Pour ce qui est du moins 
cher, une version de Neochrome 
est distribuée en freeware, et on 
peut difficilement faire moms cher 
que gratwt ... 
3) Il peut être utile, en plus du cla­
ve Midi et du logiciel adéquat, de 
disposer d'une extension comme 
St Rep/ay. qw permettra de digtla­
liser des sons. Sinon, cela me 
semble parfait ... 
4) C'est la moindre des choses (el 
c'est une obligation légale). Atten­
tion, si ce jeu est à destinée com­
merciale, il est probable qu'il vous 
sera demandé des royalties sur les 
ventes. 
5) Bien sûr! Nous l'attendons avec 
1mpatJence. 
6) Nous testons des )et.JX, et de ce 
fait il nous est impossible d'en rave. 
Serait-ce le cas, que nous ne 
serions plus journaliste. Et comme 
nous adorons ce métier; nous ne 

faisons pas de jeu. COFD. 
7) St des programmeurs sont inté­
ressés, ils peuvent écnre à l'adres­
se ci-dessus. 

ST: Prol 
Il y a longtemps q.ie je voulais vous 
écrire. étant un fidèle lecteur de Tilt 
depuis des années. J'anime un 
club Informatique et quand j'étais à 
Zinder. nous avions gagné un qua­
trième prix au concours PAO que 
-.utre rewe avéit organisé. De nom­
breux 1eunes viennent d'ailleurs la 
lire chez moi. 
Je me décide à vous écrire car, 
après la petite guerre entre Amiga 
et Atari, on prépare maintenant les 
pelles pour enterrer l'Atari ST Per­
sonnellement sur un Mega ST1 
(pas même un Mega STE, je n'ai 
pas eu les moyens de changer), et 
je suis parfaitement heureux ! Car 
cet appareil correspond exacte­
ment à ce que j'attends de lui. Je 
souhaite que les possesseurs 
d'Am1ga el de PC (ou autres) 
connaissent les mêmes satisfac­
tions. Simplement. j'ai équipé mon 
ST d'un disque dur Profile de 80 
Mo (dans le courrier du numéro 
101 , vous ne semblez connaître 
que les disques durs Atari, qui ne 
sont pas les plus performants, de 
loin ... ). j'ai installé le nouveau 
bureau Neodesk 3 et j'utilise les 
logiciels suivants : Sigmum Ge dois 
être une exception) à cause de ses 
qualités d'impression, comme en 
temotgne la presente lettre, et de la 
facilité à créer de noweUes fontes 
(pour les langues du Niger), mais 
J'ai aussi Le Redactoor 3. J'ai éga­
lool0nl, entre autres, PPM et CaJa­
mus pour la mise en page, Super­
base comme SGBD et ST Replay 
pour ma musique avec un petit 
ampli.. . C'est Dingue 1 Je ne parle 
pas des jeux. je joue rarement sur 
l'Atari Je me distrais en fabriquant 
des mots croisés avec Mocao, une 
partie d'échecs ou une réussite. 
Bref. quoi que je lui demande. mon 
Mega ST est prêt à répondre. J'ai 
même installé un émulateur PC 
pour travailler La Bible, qui n'existe 
pas à ma connaissance sur l'Atari. 
Les jeunes de mon club travaillent 
actuellement dans la pièce à côté 
sur un PC 386sx, 2 Mo de RAM 
et un disque dur de 40 Mo avec 
Windows et les plus grands logi­
aels sur PC... C'est ce que je leur 
ai conseillé, car c'est le type 
d'apparetls le plus répandu ici au 
Niger. Je l'utilise aussi parfois, mais 
franchement, quand on a goûté à 
la convivialité d'Atari, on a du mal à 
changer. Un seul regret, j'ai tou-

JOUrs désiré compléter mon instal­
latt0n par une impnmante laser ... 
Faute d'argent, je me contente 
d'une matricielle. Les résultats sont 
d'ailleurs satisfaisants . Pour 
conclure, je dirai aux fossoyeurs 
de rainger leur pelle. D'ailleurs, a 
voir l'accueil que l'Atari Mega 
connaît chez nos amis allemands 
notamment. je suis sûr qu'il a 
encore de beaux 1ours devant lui. 

Michel 

• Merci de nous envoyer ces 
réflexions, qui montrent bJefl que 
le ST n'est pas mort. L'utilisation 
« sem1-profess1onnelle .. de la 
gamme Atari ST est une réalité, et 
cela entraîne de nombreuses 
réflexions En premier lieu, si c'est 
vrai pour cette utJlisatJon, cela l'est 
aussi pour le côté ludique de cette 
machine, et ce malgré la sous­
utllisation du STE. Il suffit de regar­
der Epic ou Robocop Ill pour s'en 
convaincre. Cela dit, /'essouffle­
ment de cette machine est une 
réalité, et ce auSSJ bien dans le )et.J 
que dans le domaine professionnel. 
La lettre suivante donne peut-fltre 
quelques explications sur cet état 
de fait. Le problème des applica­
tions profess1onneJles sur ST est 
épineux. En effet, 11 y a seulement 
quelques motS, un Mega ST + log­
ciels (comme Calamus pour la 
PAO, par exemple) + imprimante 
laser Atari était concurrentielle : les 
PC et autres Macintosh étaient par­
tic ul1éremen t chers. Depuis 
quelques mois, les PC el /es Mac 
ont fortement baissé, la différence 
entre un Mega ST + disque dur+ 
laser et un PC + laser s'est forte­
ment rédwte, et fa réputation des 
Big Blue et autres Apple a fait la 
différence. Ce n'est pas que les 
ST soient inférieurs. simplement 
les " décideurs " préfèrent prendre 
un PC ou un Mac plutôt qu'un ST 
Cela a empêché la diffusion impor­
tante de ces machines, et par 
conséquent a l1m1té la production 
de /oglClels de haut mveau (oui, J0 
sais, il y en a de très bonne qualité, 
comme ceux que vous citez, mais 
rien d'équivalent à ce qui régne 
dlez les deux grands). Désolé, SI le 
ST a encore un bel avenlf pour ce 
qui est du jeu, son applicatÏOn pro­
fessionnelle restera l1m1tée. 

Le ST est mort I 
Permettez-moi, en premier lieu, de 
vous féhater pour votre excellente 
revue, qui distance, 11 faut le dire, 
les autres magazines. tant au 
niveau qualité d'expression que 
qualité d'information. Après cette 



" pommade". qui est méritée, je 
souhaiterais soulever une question 
d'actualité des plus importantes. 
En effet, depuis quelques mois. j'ai 
pu remarquer la montée en Hèche 
des PC, et la chute libre du ST. Je 
possède un 1040 STE. et j'ai peur, 
très peur, que le ST tombe en 
désuétude, comme avant lui beau­
coup d'autres machines. 
Atari se laisse peu à peu distan­
cer, et bientôt a disparaitra (peut­
être plus vite que l'on ne le 
pense!!!). Veillez m'excuser de ma 
franchise, mais il ne faut pas se 
leurrer. Mais le pire, c'est que selon 
vous. il faut garder son sr. alors 
que quelques pages auparavant. 
on peut lire : • la version sr de Fal­
con 3.0 n'est pas prévue•; ce 
n'est pas tout, d'autres superbes 
)eux ne serom pas adaptés (Mon­
key Island Il, etc.). Comment vou­
lez-vous garder une machine qui 
freine et restreint sont champ 
d'activité? 
Atarl a voulu gagner sur tous les 
tableaux, Ifs ont voulu élargir leur 
marché avec le STE. et couper les 
ressources du STF. Cela ne s'est 
pas fart. ils n'ont pas osé; c'est ce 
qui causera leur perte. En effet, 
nous. malheureux possesseurs de 
STE, sommes obligés de suppor­
ter la compatibilité avec le STF. 
d'ou la sous-explottation des pos­
sibilités du STE En bref. on s'est 
fait avoir, ne nous faites pas croire 
le contraire. 
Pour être plus cialr. c'est comme S1 
l'on achetait une Ferrari dernier 
modèle, et que l'on supprimait les 
autoroutes. Je vais donc vendre 
mon ST, et acheter un PC. La poli­
tique d'Atari ne m'a pas satisfait, 
donc je change 1 Stéphane 

• Après la lettre pro-ST, VOCI donc 
la lettre ant1-ST. En premier lieu, 
cette vision de la sftuatJon est très 
exagérée, et il est improbable que 
le ST finisse rapidement, comme 
vous le décrivez. L'exaspération 
est importante chez de nombreux 
possesseurs de ST, mais lancer la 
pierre â Atan n'arrangera nen. En 
effet, le STE étad à prion une bonne 
Idée, et seuls les éârteurs sont res­
ponsables du manque de jeux 
tirant parti de ses spéclffcftés. Atari 
a rapidement arrêté la distribution 
de STF. et cela aurait dû provo­
quer une motrvafJon suffisante pour 
fes créateurs de JOOX. Malheureu­
sement, le parc installé (el donc le 
succès) des STF est tel, que ces 
derniers ont préféré •assurer•, i/s 
se sont contentés de programmer 
pour Je STF. tablant sur fa compa­
tiblflté avec le modèle supéneur. 

Cela dit, le triste univers que vous 
décrivez (plus de jeux, etc.) ne cor­
respond pas à la réalité, et les jeux 
de qualité arrivent toujours sur ST. 
Que les 1eux transposés du PC 
soient absent vous évite les affres 
des possesseurs d'Amiga. qui par 
l'utilisation des • n .. disquettes des 
jeux d'aventure Sierra et Lucasfilm 
attrapent des crampes au lecteur 
de disquette. De bons jeux sur ST, 
comme Epic ou Vroom. montrent 
bien que le ST n'est pas mort. 

Incroyable 
mais vrail 
Au mois de 1anvier dernier, j'ai 
passé commande de disquettes 
de jeu par l'mtennédiaire de votre 
revue, à une personne qui avait 
passé une annonce dans Tilt ..... 

• Je ne passe que la première 
phrase de cette lettre, le reste méri­
tant un petit résumé et quelques 
explications. Les jeux proposés 
dans cette annonce l'étaient aux 
alentours de 10 F. La réponse 
reçue préc1sa1t qu'il s'agissait de 
«jeux de très bonne quafrté, copiés 
par Copyl/PC ou Copywrit, vérifiés 
par Virscan et testés"· Incroyable, 
non ? Pour rafraîchir un peu les 
mémoires, rappelons que le pira­
tage est PROHIBE par la lof, que 
des peines de pnson et de lourdes 
amendes sont les peines encou­
rues. Qu'une annonce proposant 
des jeux à 10 Fest déjà douteuse, 
mais qu'en /'occurrence fa lettre 
du pirate ne laissait planer aucun 
doute sur la provenance de ces 
logic1els. Et que je trouve culotté 
de nous écnre pour se plairdre des 
agissements de tels prate, l'auteur 
insistant sur le fait qu'il a com­
mandé une vingtaine de ces JeUX, 
et qu'il n'a rien reçu. Il a été arna­
qué. Ce sont des choses qw arri­
vent dans ce milieu! Le piratage 
est l'un des pires maux de l'infor­
ma/Jque. Que nous recevions de 
telles lettres montre bien que cette 
pratique est pourtant passée dans 
les mœurs. Je trouve cela déso­
lant. 
Pour ce qui est des petites 
annonces douteuses, et pour évi­
ter les remarques sur le fait qu'elles 
puissent passer dans Tilt. il en 
passe plusieurs milliers chaque 
mois dans notre journal. Nous 
essa}'Ons d'être vigilants, mais les 
• purger• des annonces dou­
teuses est une mission qui fnse 
l'impossible. Alors, à vous d'être 
honnètes. 

Prix 
Bonjour, j'ai quelques questions à 
te poser: 
1) Pourrais-tu me rappeler à quelles 
fourchettes de prix correspondent 
les prix (en lettre) des pages Hits. 
SOS Aventure, etc.? 
2) Je voudrais acheter un PC. 
Lequel me conseilles-tu entre ces 
quatre ordinateurs : 
- PC 286 16 MHz SVGA couleur 
1 Mo 
- PC AT 386 sx 16 MHz VGA cou­
leur 2 Mo 
- PC SB/ 386 sx 16 VGA couleur 1 
Mo 
- Atari 520 STE 
- ou bien fera1s-ie mieux de m'abs-
tenir? 
PS : si tu connais un PC • mieux • 
à à peu près 7 000 F. fais-moi un 
petit s19ne de la main. 
3) J'ai gagné Maupiti Island sur 
PC. Lequel de ces PC puis-je utili­
ser pour faire fonctionner ce logi­
ciel? 
4) Est-ce que Works Il, Word, 
Publisher pour Wrr;Jt::ms sont ron­
patlbles avec ces ordinateurs? 

Un nouveau Fan 

• 7) Reporte-toi plutôt au som­
maire de n 'Importe quel numéro. 
Les correspondances y sont md1-
quées. 
2) Ddficile de chOisir entre les dif­
férentes machines (ta lettre indi­
quaJt les pubs qui les proposaient), 
puisque nous ne les 8V01S pas tes­
tés. Pour 1ouer. un 386sx 16 MHz 
me semble un minimum, et 2 Mo 
permettent d'utiliser les options 
suppfémentatres que proposent, 
par exemple, les jeux Origin. Avant 
d'acheter; J0 te conseille de prendre 
quelques semames pour réfléchir 
â tes besoins et pour chercher la 
meilleure configuration. Regarde 
dans les magazines spécialisés 
cSVM, PC Expert. etc.), les pnx pro­
posés sont souvent plus Intéres­
sants. Reporte-toi au dossier du 
rf précédent pour plus de renS01-
gnements sur les différents types 
de PC. 
3) Il marchera correctement sur 
tous les PC, et plus rapidement 
sur les 386sx que sur le 286. 
4) Works Il fonctionnera sans pro­
blème sur tous les PC. En 
revanche, les produits sous Win­
dows tirent parti d'un 386sx (ou ..-) 
et sont difficilement utif1sable sur 
un286. 

Bas de gamme 
J'ai quelques questions à poser à 
propos de mon PC. Comme Rémi 

(dans le numéro 101), je possède 
un PC cadence a 1 O MHz. avec 
une carte EGA. Problème: j'aime­
rais bien m'éclater avec des ieux 
comme Wing Commander Il, etc. 
Aussi, comment augmenter la 
cadence de mon PC (on m'a parlé 
d'un coprocesseur arithmétique : 
Inconnu au batalllon !), et, si c'est 
possible. a quel prix? (votre fidèle 
lecteur a des trous dans son bud­
get 1!!). De plus. qui parle de WC Il 
parle de carte VGA. Laquelle choi­
sir? VGA, MCGA, VGA étendue? 
El à quel prix (en gros)? 
Ah, j'allais oublier l Je re101ns le 
point de vue d'Alex (et je suis loin 
d'être le seul, très loin ... ) dans le 
numéro 101. à propos des car­
touches de jeu hors de prix. Je 
possède une console Nmtendo 
NES depuis moins d'un an. Je 
compte la vendre, car je n'ai pas 
les moyens d'acheter des jeux. Je 
sais qu'ils vendent la console à pnx. 
dénsoire, et qu'ils se rattrapent sur 
les jeux ~ls, c'est les • vautours de 
vendeurs ..... non, j'exagère), mais 

un Jeu NES a 450 F, ça fait plutôt 
cher. Aussi. je voulais sav0tr si ces 
grandes firmes comptaient bais­
ser les prix des jeux et des 
consoles (concurrence obhge). 

Adrian 

• Augmenter fa puissance d'un 
PC, c'est possible, mais assez 
cher. Certaines cartes d'extanSIOl1, 
comme les SX Now !, permettent 
de transformer un 286 en 386sx. 
pour environ 4 000 F. C'est un pis­
affer, le disque dur et la mémoire 
restant lents. Transformer un 8088 
ou 8086 en 386sx est nettement 
plus difficile, pwsqu'll est néces­
saire de changer la carte mère. Le 
plus simple est de t'adresser â un 
revendeur, mais sache que de 
toute façon c'est cher. Les cartes 
VGA " classiques • sont parfaite­
ment suffisantes pour utiliser tous 
les 1eux existants, tu peux en trou­
ve" pour moins de BOO F ITC. Vén­
fie que ton écran permet d'afficher 
ce mode (SI tu as un écran EGA. 
cette carte ne te servtra â nen). el 
prévois éventueltement l'achat d'un 
écran VGA (au moins 2 000 F). 
Désolé, Il n'y a pas de formule 
magique, ce sera de toute façon 
cher. Les prix des cartouches pour 
consoles, en particulier pour NES, 
sont excessifs. Cela dit. certaines 
sociétés américaines et angf8Jses 
sont en train de rassembler leurs 
forces pour contrer /'hégémonie 
de Bandai; et l'on peut espéM que 
cette concurrence fera, dans /es 
prochains mois, baisser quelque 
peu tes prix. 
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....................... f;oru111 
Téléchargement 
Comme ie me doute que vous pas­
sez vos journées à lire et à 
répondre à des lettres (enfin 
quelqu'un qui nous comprend 1 ndD, 
Je ne vais pas vous faire perdre 
votre temps par le bla-bla habituel. 
Dans le Tift 101. pages 48 à 51, 
vous présentez la démo Odyssey. 
Là, boum, coup de foudre. et me 
voilà grillé comme une saucisse 
ayant fait un séjour prolongé sur un 
barbecue. J'ai donc fatt le 36 15 
code Till, et je n'ai pas trouvé la 
rubrique qui me permet de com­
mander cette démo. 
Alors, voilà ma question : comment 
dois-je faire pour me la procurer? 

Jérôme 

• Tu ne peux pas commander 
cette démo, 11 te faut la teféchar­
ger. Cela signifie que, via ton mini­
tel, le programme sera directement 
transféré de notre serveur vers ta 
machine. 
Il te faut pour cela un GAble de liai­
son entre ton Minitel et ton ST, et 
un logiciel de téléchargement, les 
deux étant disponibles pour 100 F 
(un bon de commande est situé 
dans les dernières pages de TilV. 
Cela le permettra de télécharger 
des démos. des jeux, des utilitaires, 
etc. 

PS/1 
Je possède un PS/1 286 à 10 
MHz, et 1e me pose quelques ques­
tions: 
1) Est-il possible d'augmenter la 
vitesse de mon PS à 12 MHz ou 
plus. ou l'achat d'un autre PC 
s'1mpose+il? 
2) J'ai décide d'acheter Monkey 
Island Il, mais j'ai un petit pro­
blème : ne disposant plus de suffi­
samment de place sur mon disque 
dur, puis-je sauvegarder ce qut 
m'intéresse sur disquettes. forma­
ter mon disque dur et tout réins­
taller ensuite ? 
3) J'hestte entre l'achat do Bat Il et 
de Monkey Island Il. Que pouvez­
vous me conseiller ? 
4) Que pensez-vous de l'animation 
de WCfl sur un 286 à 10 MHz ? 
5) Est-il prévu une date pour la sor­
tie d'fp1c sur PC? 
Puis-je avoir votre avis sur sa réali­
sation? 
Pensez-vous qu'il serait capable 
de détrôner WC rn 
6) Quelle est la différence entre un 
386, un 386sx et un 386dx? 
7) Que veut dire MIDI (une chaîne 
MIDI, par exemple) ? 

Benjamin 
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• 1) Comme je le signalais un peu 
plus haut, SX Now I permet de faJre 
évoluer un peu les 286. Ce type 
d'extension est la seule solution qui 
me semble " raisonnable ... Un test 
très prochainement. .. 
2) Il me semble plus simple d'effa­
cer tout simplement les fichiers qui 
ne t'intéressent plus. Cela dit, si tu 
y tiens, tu peux parfaitement copier 
les fichiers sur disquettes, forma­
ter ton disque dur (par FORMAT /S 
C :) et les réinstaller. C'est simple­
ment pfus compliqué. 
3) Monkey Il est superbe, et sans 
aucun doute supérieur à Bat Il. 
4) ... poussive est un euphémisme. 
A mon avis, ce n'est même pas la 
peine d'essayer. 
5) Nous venons d'en recevok une 
bèta à Tiit, il ne devrait pas tarder à 
sortir en magasin. Il est superbe, 
supérieur, même, à la version ST. 
Je l'ai vu tourner sur un 386sx, la 
vitesse et la fluidité de l'animation 
est impress10nnante. Il devrait tour­
ner correctement sur 286. C'est 
vraiment un très bon jeu, tout à fait 
du niveau de WC li. 
6) 386 = 386dx. Le 386sx est une 
version " limitée " du 386, qui est 
plus lente mais permet d'utiliser les 
mêmes programmes. 
7) fi n'y a strictement aucun rap­
port entre les chaines audio MfOJ 
et le standard informatique de 
fichiers musicaux MIDI. Dans le pre­
mier cas, il s'agit de chaines com­
pactes, dans fe second d'un for­
mat de fichier codant /es 
• événements musicaux" (la 
musique, quoi!). 

Sans voix! 
Je vous écris car j'ai cru lire dans 
mon 1ournal préféré (Tllt en l'occur­
rence) que la carte Sound Master 
ne fonctionne pas sur WC fi {pas 
de digits vocales). et je voudrais 
savoir si c'est exact. D'autre part, je 
voudrais connaitre l'adresse de la 
firme qui fait la PC Soundman, pour 
commander la doc comme je l'al 
déjà fait pour la Sound Master. Je 
voudrais aussi savoir si elle pré­
sente le même défaut que la Sound 
Master (pas de digits dans WC fn. 

Jean 

• La Sound Master étant compa­
tible AdUb mais pas Sound Blaster, 
elle ne permet pas la restftutJon des 
digitalisations vocales au format de 
cette dernière. Cela dit, la seule 
/Imitation qui en découle est 
l'absence des voix digit dans WC 11, 
qui sont tom d'être indispensables. 
Bfes sont certes agréables, mais 
1e trouve énervant qu'on ne puisse 

pas interrompre fes scènes inter­
médiaires quand les " speechs .. 
sont utilisés. Une fois ça dit, si cela 
te semble réellement très impor­
tant, sache que seule la Sound 
Blaster et fes cartes 1 OO 96 com­
patibles permettent de profiter de 
ces digits. 

Amiga600 
Je possède depuis 4 ans un CPC 
6128. Mals j'envisage l'achat d'un 
Amiga {alléché par les jeux de qua­
lité présentés dans votre revue). 
Avant de me décider. j'a1mera1s 
avoir votre avis sur : 
1) son avenir 
2} n'est-il pas trop tard, car je n'ai 
pas envie que, dans un ou deux 
ans. les éditeurs abandonnent 
l'.Amiga au profit des consoles, PC 
ou CO-f ... 
3) Que vaut-il mieux acheter? Un 
A500, un A500+ ou encore un 
A600? L'.A600 est-il entièrement 
compatible avec le 500 ou le 500+? 
Est-il supérieur? 
4) L'Amiga peut se connecter sur 
un téléviseur. Mais la qualité de 
!'Image est-elle aussi bonne que 
sur un moniteur couleur (1084 P) ? 
5) En matière de jeux, les pro­
grammes que je préfère sont sur­
tout les shoot-them-up, les jeux de 
sport futuristes el les wargames/ 
action. Quels sont les meilleurs sur 
Amiga? 
6) Quel cable faut-il se procurer 
pour pouvoir relier deux machines 
(prix et où se le procurer) ? 
7) Je pense que les challenges 
devraient être renouvelés. En effet, 
je remarque que le dernier chal­
lenge comparant les shoot-them­
up se trouve dans le n° 76 de Tift, 
or il y a eu beaucoup de (très) bons 
shoot-them-up depuis Oe pense à 
Battlestorm. SWIV. Starrush, etc.). 

Dav 

• 1) L'avenir de /'Amiga semble 
assuré pour encore quelques 
années. C'est à mon avis un bon 
choix. 
2) Le CD-i ne semble pas vouloir 
déchainer des passions aux USA, 
mais son arrivée en France (il Inté­
grera la vidéo temps réef plein 
écran) à fa rentrée est très atten­
due. Son avenir est difficilement 
prévisible. Les Amiga ont, jusqu'à 
présent, parfaitement résisté aussi 
bien aux consoles qu'aux PC. 
3) Oue voilà une bonne question f 
Entre /'A500 et /'A500+, le choix 
sera déterminé par la compatlbllilè 
avec ce dernier des 1eux que tu 
désires utiliser. L'A600 pfa.ira à cer­
tains, moins à d'autres. Sa taille 

réduite est un point important. mals 
son clavier en est réduit d'autant. 
La présence du disque dur option­
nel à un pnx avantageux et la pos­
sibilité de l'étendre vers fe CDTV 
feront peut-être la différence. De la 
bouche même de Commodore 
France, /'A600 est "plus compa­
tible avec fe 500 que le 500+ .. , 
mais n'est parfaitement compatible 
avec aucun des deux. 
4) La qualité de l'image sera supé­
rieure sur un monffeur. mais elle est 
tout à fait excellente sur une télévi­
sion, surtout aux résolutions utili­
sées par fes jeux. Si tu veux faire 
du pros, tu pourras toujours t'ache­
ter un moniteur. 
5) Project X est superbe, et 
m'apparait comme le meilleur 
shoot-them-up. Le sport tutunste 
est dominé, depuis déjà pas mal 
de temps, par Speedball li, le war­
game par Battle Isle, et plus récem­
ment par The Perfect General (qui 
est aussi laid que sur PC, mais 
aussi passionnant .Q. 
6) Si fes deux machines sont dis­
posées dans la même pièce, tu 
peux ut/User un simple GAble NUL 
MODEM (1 OO F dans toutes les 
boutiques d'informatique), que tu 
branches simplement surfes prises 
RS232. 
Pour pouvoir jouer à distance, il te 
faut un modem par Amiga, ce qw 
revient nettement plus cher. 
7) C'est une excelfente remarque, 
on y pense très fort et on voit ce 
que l'on peut faire ... 

PC : IBM ou pas 
Salut, je suis un fana de Tilt, et je 
vous écris avec une machine à 
écrire car j'écris comme un 
pied. Voici quelques questions que 
j'aimerais vous soumettre. 
1) Je compte m'acheter un PC, et 
voici mon choix : PC 386sx Edipac. 
Est-ce une bonne configuration 
pour jouer à la plupart des jeux dis­
ponibles? 
2) Le jeu Wing Commander Il sera­
t-il jouable sur mon zordi? 
3) Le MS DOS (dernière version) 
est-il suffisant pour jouer à ce jeu? 
4) J'ai joué à WC fi chez un copain. 
et il est dit dans le manuel qu'avec 
une mémoire additionnelle {???) on 
peut obtenir de méga-effets 
comme des grosses explosions, 
des débris, etc. 
Avec 4 Mo de RAM, aurai-je ces 
effets? 
5} WC fi exlste-t-11 en version fran­
cisée? 
6) Quelles sont les différences entre 
un PC lBM et un PC Edlpac? Sont­
ils 1 OO % compatibles? 



7) A QUOI diable peut bien servir un 
écran Super VGA SI l'on ne dispose 
que d'une • simple " carte VGA? 
8) Quelles sont les différences entre 
PC XT, PC AT, PC AG? 
9) Où peut-on trouver les 

fameux • modems sur PC pour 
jouer à deux à certa ns jeux, a qoo 
ressemblent-ils, à quelle distance 
peut-on être séparé de son coéqui­
pier? Peut-on utiliser le minitel 
comme modem? Dans le cas 
contraire, vous devriez mettre un 
tel programme sur le 3615 Tilt. 

Sté ph an 

• 1) N'ayant pas testé la machine, 
Je ne sais pas ce qu'elle vaut. En 
revanche, un 386sx 16 correspond 
à une configuratœ suffisante pour 
JOU0f a la plupart des jeux. Celtatns 
seront lents. comme WC Il, Under­
world, M1ght and Magic Ill, mais 
cela reste supportable. 
2) Cf 1) 
3) Aucun probllme, le MS DOS 5.0 
(ou le OR DOS 6.0) est parfait pour 
jouer. 
4) C'est largement suffisant, et tu 
auras droit à toutes les animations. 
En revanche, cela ralentit un peu 
le1eu 
5) Pas encore. mais elle est pré­
vue et devrait être disponible avant 
la rentrée. 
6) A moins d'être identiques, deux 
machines pewent d1fficilement être 
•100 % compatibles• Mais je 
doute que tu trouves 1amaJs la 
moindre différence pour l'exécu­
tion des programmes . . 
7) A rien. En revanche, si dans la 
pub pour le PC Edlpac, il est mar­
qué. •Carte VGA 512 (ou 1024) 
Ko • cela signifie que cette carte 
est en faJt une Super VGA. Ren­
seigne-toi. 
8) Le PC XT est basé sur un 8088, 
le PC AT sur un 286 ou +, le PC 
AG m'est mconnu 
9) Un modem est un disposttif (en 
général une carte à insérer dans le 
PCJ qui permet de commumquer 
entre deux machines via le télé­
phone. Ils sont d1spombles chez la 
plupart des revendeurs de PC. /es 
moins chers pouvant se trower aux 
alentours de 1 500 F. 
L'ut1lisatton du téléphone élimine 
toute 1tm1tat1on de distance. En 
théorie, il est possible d'utiliser le 
minitel. Sa lenteur en limite en 
revanche l'utilité. 

Innommable 
Propriétaire depuis deux ans et 
demie d'un Atari 1040 STF dont je 
suis très content (mis à part 
l'emplacement INNOMMABLE des 

prises joysttek et souris). J9 me per­
mets de vous poser en vrac 
quelques questions : 
1) Grand passionné de Prmce of 
Persia (quelle meiveille !!) et de Ano· 
ther WQ'fd (très bien. mais vraiment 
trop court - à ce sujet. vous aunez 
pu le signaler dans vos commen· 
ta1res n. existe-t-il des softs com­
binant avec autant de talent ani­
mation, rénexion, action et bonne 
jouablillté? Y a-t-11 des prOjets sur le 
pocnt de sortir? 
2) Pourquoi les disques durs sur 
ST sont-ils auSSl Chers, comparati­
vement à ceux des PC? Ce n'est 
pas avec des prix élevés qu'ils 
inonderont le marche des 520 el 
des 1040. déJà que ce ne sont pas 
vraiment des machines profes­
SIOnnelles. 
3) Quel est le memeur langage de 
programmation sur ST? (meilleur 
dans le sens accessibilité, puis­
sance, etc.). 
4) Possédant une 1V Péritel cou­
leur et un ecran monochrome haute 
résolution. je suis à chaque fois 
obligé de débrancher l'un pour 
brancher l'autre (au niveau de l'unité 
centrale, bien sOr)) Y a-t-il un 
remède poSSlble (on m'a répondu 
non à la FNAC), et a quel prix? 

Christian 

lom. /'Assembleur devient néces­
saire, mais c'est une autre paire de 
manches ... 
4) Le vendeur de la FNAC est un 
âne. La plupa.rt des petits reven­
deurs te proposeront pour une 
somme modique des • sw1tchers 
d'écrans"• qw te permettront de 
passer d'un écran à l'autre en 
appuyant seulement sur un bou­
ton. 

505 aventure, 
c'est superl 
1) Est-ce que certains jeux ne mar­
chent pas si l'on ne possède pas 
de carte son? Si oui, lesquels? 
2) Les 1eux qui sont en Super VGA 
marchent-ils en VGA tout court? 
3) Est-ce que certains jeux ne mar­
chent pas sur 286? 
4) Pour Micro Kid's, pourriez-vous 
laisser les démos plus longtemps? 
5) Que me conseillez-vous entre : 
Another World, Goblitins et Les 
Aventures de Moktar? 
6) Un grand bravo pour SOS Aven­
ture, c'est super. 
7) Je suis désolé de vous dire ça. 
mais les Hits et les Rolling Softs ne 
sont pas toujours très clairs. 

Julien 

• 1) Ma foi, s'il en existait d'autres, • 1) A ma connaissance, aucun 
cela se saurait I Non, ces deux jeux jeu ne nécessite de carte sonore. 
sont de très loin les meilleurs dans Cela ajoute simplement au plaisir 
ce genre. Pnnce of Persia Il est très que l'on peut y trouver. 
attendu, maJS il n'arrivera pas avant 2) Le seul jeu en Super VGA qui 
la rentrée - peut-être mème Noe/. soit annoncé est Guest. qui néces-
2) Difficile à dire. Plusieurs raisons site en outre un lecteur de CD-
peuvent être avancee. La premiére ROM. Il ne fonctionnera pas sur 
tient au nombre d'unités vendues une "banale • carte VGA. En 
$1 un fabricant de disques durs en revanche, les 1eux en VGA mar-
vend un million, 11 peut le proposer chent parfaitement sur une carte 
moms cher que s'il n'en vend que Super VGA. 
10 000. A l'inverse, plus fis sont 3) Pas pour l'instant, mais il est évi-
vendus cher, mains ils se vendent. dent que des jeux réSetVés aux 386 
C'est un cercle vicieux .. La vont amver un de ces 1ours. Pour 
seconde raisoo que l'on peut avan· l'instant la seule chose que tu 
cer tient au marché des PC et des nsques, c'est de trouver certains 
ST Sur PC, de très nombreuses 1eux tres lents ... 
sociétés sont en concurrence, ce 4) Dfffic1/e, car cela rognerait sur le 
qui fait évidemment baisser les pnx. reste de l'émission ... 
Ce n'est pas le cas sur ST. La der- 5) Another Wortd est le meilleur. 
niere hypothése est que les disques mars certams lui reprochent d'étre 
durs pour Atafl proviennent de trop court. Gobl11ins priv1légé /'aven-
disques PC modifiés. Ces modtfi- ture et la réflexion, et Moktar 
cations coûtant cher, cela aug- l'action. Fais ton choix en fonctf()() 
mente le prix d'autant. Cela dit, s1 de tes goûts. 
cette dernière supposition 6) Merci, cela nous fait très plaisir. 
s'applique probablement à certains 7) Ne sots pas désolé, chacun ses 
disques, ce n'est pas le cas pour goûts, et ce n'est que grace à vos 
tous... cntJques que l'on peut s'améJIOfer. 
3) Simples et puissants, les Basic 
du ST ont tout pour plaire. Le GFA Racisme (2) 
et /'Omikron sont équivalents, el -
permettent de résoudre la plupart Toutes mes félicitations pour votre 
des problèmes. Si tu veux aller plus 1008 numéro, Il est grandiose. Le 

101 aussi, d'ailleurs. Je vous écns 
une lettre tapée, car 1e ne pense 
pas que vous ayez de traducteur 
de hiéroglyphes à votre disposi­
tion ... 
Le but de cette lettre est de donner 
mon avis à propos de la lettre de 
Super VD du numéro 101 . Il me 
semble bien qu'il ne s'agit pas de 
Lucasfilm qui fait du racisme enV0(5 
les vieux PC, mais de SuperVD qui 
en fait contre le progrès. En effet, 
les éditeurs de jeux pourraient 
concevoir des produits pour tous 
les PC, mais ils ont plusieurs rai­
sons de ne pas le faire. Déjà, ils 
tiennent à leur lmage de marque. 
C'est sans doute la moins bonne 
raison. mais même si un testeur de 
Jeux professionnel Oe fais allusion 
à ceux de Tilt) trouvait un jeu inté­
ressant malgré le CGA, la plupart 
des consommateurs n'accroche­
raient pas à cause du peu de cou­
leurs de ce mode. Par contre, un 
Jeu VGA qui ressemble à s'y 
méprendre à ce qui se fait sur AJari 
ou sur Armga attire les foules. Il est 
peut-être vrai qu'il existe plus de 
possesseurs de PC CGA que de 
PC VGA, mais cet argument ne fera 
sans doute pas changer d'avis les 
éditeurs. Ensuite, les progrès tech­
niques réalisés depuis trois ou 
quatre ans permettent aux pro­
grammeurs de faire des jeux qui 
n'auraient pas pu voir le jour sur 
un 8088, et peut-on leur reprocher 
d'être créatifs? Enfin, il est intéres­
sant de remarquer que cela crée 
un cercle vicieux ootre les construc­
teurs de PC et les programmeurs. 
En effet. partons du début de la 
chaine : un constructeur sort un 
nouveau PC. Les programmeurs 
créent alors des jeux qui exploitent 
toutes les poss1bihtés de cel1e 
machine. Les gens achètent ce 
nouveau PC, attirés entre autres 
par ces superbes logiciels. Et les 
concurrents du constructeur, pour 
faire face à la situalton. sortent à 
leur tour un PC avec un quel­
conque avantage. Et ainsi de 
suite ... En résumé, les construc­
teurs font vivre les programmeurs, 
et vice-versa. Comme SuperVD 
l'aura sans doute remarqué. sa 
peur du racisme • est en fait une 
peur du progrès. Cela arrive à tout 
le monde. L'Atari 520 STF a fait 
place au STE, l'Am1ga 500 au 
500+, et Il y a bien d'autres 
exemples. Comme quoi, U faut subir 
même Si cela ne semble pas très 
1uste. Arrêtez de pleurer sur vos 
VlElilles machines! Et penchez-vous 
sur les nouvelles. Azerty 
• Sans le savoir, tu as soulevé avec 
ta lettre plusieurs points Importants. 
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....................... f!oru111 
En premier lieu, si dans le fond tu 
as raison, je me mets tout à fait à la 
place des possesseurs de 8088 
(ou même de 286) qui trouvent que 
les programmes sont Inutilisables 
sur leurs machines. Car. contraJre­
ment à ce que tu penses, les pro­
grammeurs ne tirent pas du tout 
parti des possibilités offertes par 
les PC. Geta fait déjà un bout de 
temps que les 80386 sont dispo­
nibles, et c'est seulement mainte­
nant qu'un système d'exploitation 
32 bits arrive sur le marché. Pen­
dant tout ce temps, aucun jeu n'a 
tiré parti de l'extraordinaire puis­
sance de ses processeurs. Et il est 
probable que ce n'est pas demain 
que l'on va en voir un arriver. 
Contrairement à ce qui se passe 
sur ST et Amiga, où de nombreux 
programmeurs vont à l'extrême 
limite de leur machine, sur PC /es 
programmes sont mal conçus et 
lents. Trés lents. Plusieurs raisons à 
cela. La première, ce sont les mau­
vaises habitudes de programma­
tion des développeurs sur PC. 
Pourquoi se casser fa tête à utili­
ser /'Assembleur quand le C est 
plus simple et quand tes machines 
sont si puissantes ? Effet pervers, 
tes programmes demandent de 
plus en plus de pwssance, donc 
tes constructeurs en fabriquent, et 
11 est donc de moins en moms 
nécessaire d'optimiser 1 Comme tu 
te fais très bien remarquer, tes édi­
teurs et tes constructeurs se sou­
tiennent. Par exemple, tes systèmes 
d'exploltatiOn graphiques, qui vien­
nent d'arriver (Wmdows, OS/2, 
etc.}, demandent beaucoup de 
puissance pour fonctionner. Tu 
peux deviner que les constructeurs 
sont ravis de cette aubaine. et sou­
tiendront ce type d'initfative de 
toutes leurs forœs ... Ce qui me fait 
un peu peur, c'est qu'avec OS/2, 
fBM risque de dominer fa totalité 
du marché, aussi bien du côté logi­
ciel que matériel. Qui pourra alors 
l'empêcher d'augmenter la puis­
sance nécessaire aux applications 
dans l'objectff de vendre des 
machines plus puissantes ? 
Pour ce qui est du VGA, c'est un 
peu différent. Le CGA est vraiment 
moche, et if est parfaitement jusU­
fié (à mon avis, tout du moins) que 
les programmeurs abandonnent ce 
mode graphique, qui disparait rapi­
dement. 

Bidouilles 
1) j'al un PC bas de gamme, pas 
un 1512 mais presque. Serait-li 
possible de se servir d'une TV 
comme écran, sans risquer de les 
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animer (la 1V et l'unité centrale)? 
2) Ayant appris il y a quelques 
temps que les disquettes 720 Ko et 
1,44 Mo étaient les mêmes au trou 
près, n'en serait-il pas de même 
pour les lecteurs? En effet, j'ai 
repéré à l'arrière de mon lecteur 
720 Ko l'inscription SD avec en 
dessous les chiffres 3, 2, 1 et 0, la 
connection se faisant sur le numéro 
O. Est-ce que déplacer cette 
connexion pourrait transfOO'ne( mon 
lecteur en haute densité? (Cela me 
paraît un peu trop facile, tout de 
même ... ) 
3) Etant possesseur d'une Lynx, je 
me demandais s'il ne serait pas 
possible d'utiliser une seule car­
touche pour deux consoles, grâce 
à une espèce de • dédoubleur •, 
sans risquer de griller la cartouche. 

Pierre 

• Mon Dteu, tu vas tout casser! 
1) Pour !'écran, si tu arrives à trou­
ver un adaptateur carte vidéo-N, il 
n'y a pas de problème. Au début 
des PC, il y en avait plusieurs 
modêles, mais cela fait des années 
que je n'en ai pas vu. De toute 
façon, il faut que ta carte graphique 
permettent un affichage me1fleur 
que ton écran actuel pour que cela 
soit intéressant. 
2) Contrairement à ce que de nom­
breuses personnes affirment, tes 
disquettes 720 Ko et 1,44 Mo ne 
sont pas identiques. Je peux même 
affirmer. de par mon expérience, 
qu'une disquette 720 Ko transfor­
mée en 7, 44 Mo ne dure jamais 
três longtemps. Pour ce qui est du 
lecteur, si je te suis bien, sur 0 il 
offre 720 Ko, sur 1 1,44 Mo, sur 2 
3 Mo, etc.? A moins de savoir très 
précisément ce que tu tais, je te 
déconseille formellement de 
bidouiller ton PC, il ne peut t'atriver 
que des déboires. 
3) Même remarque, ne va pas tri­
fouilfer dans ta Lynx si tu ne veux 
pas qu'elle tombe en panne trop 
vite. 

De la dilliculté 
d'être journaliste 
Je lis Tilt depuis cinq ans, ce qui 
indique mon âge vénérable ... Et 
j'ai parfois le sentiment que le tes­
teur porte un jugement sans être 
allé bien loin dans l'exploration du 
jeu. Est-il raisonnable d'encoura­
ger les lecteurs à acheter, ou au 
contraire à y renoncer, à la seule 
vue de l'intro et de quelques (?) 
heures d'exploration? Le fait de le 
confier à trois testeurs n'est pas un 

gage qu'ils y passeront le temps 
nécessaire ... Si bien des conclu­
sions reflètent un travail au-dessus 
de tout soupçon, d'autres semblent 
un peu hatives. Je n'en veux pour 
preuve que l'existence de bugs -
parfois énormes - non évoqués. Je 
ne parle que des versions PC. Des 
exemples? Ils ne sont pris que par­
mis les jeux que vous avez encen­
sés. Pirates est un jeu qui m'a 
effectivement passionné de par son 
scénario. Mais si l'on pille une ville 
riche, il devient pratiquement 
Impossible de terminer le jeu, le 
programme gérant incorrectement 
votre fortune au-delà d'un certain 
seuil., introduisant des bugs en 
série : irritant au possible 1 
Legend of Faerghaif commence 
bien. Mais les auteurs ont tout sim­
p lem en t oublié d'activer les 
monstres de la caverne des nains. 
dans le château ... Ils sont pourtant 
bien présents dans le code du pro­
gramme. Quant à l'expérience du 
prêtre, elle peut devenir négative. 
ce qui lui permet de monter de 
niveau anormalement vite. La 
séquence finale de Eye of the 
Beho/der est minable, un simple 
texte. pas à la hauteur du reste. 
Plus récemment, dans le numéro 
95, vous encouragez à acheter 
Mtght and Magic fi/, et j'ai suM vos 
conseils. Seule la version francisée 
est en vente. Louable initiative, au 
demeurant. Mais certains textes se 
superposent et sont Illisibles ! Cela 
donne • Hamois de plate of explo­
sion d'énergie•, •armure de cuir 
en cuir», •brutaliser lapis• ... De 
qui se moque+on? 
Vous me direz que vous n'avez pas 
assez de temps, que.vous testez 
des bêta-versions (c'est la version 
anglaise de MM/// que 7ift a testée). 
Mais, vu le tirage du Journal, votre 
responsabilité est grande, et il faut 
assumer, les copains. Au besoin, 
faites-vous aider par les lecteurs 
qui, bénévolement. se prêteraient 
sûrement au Jeu (c'est le cas de le 
dire). Il est inadmissible de ne pas 
indiquer les bugs. D'ailleurs, vous 
en convenez, puisqu'lls font l'objet 
d'une allusion lorsqu'ils sont détec­
tés. Inévitables, les bugs dans un 
gros programme ? Non. je refuse 
cette facilité, si l'on veut que le jeu 
sur micro parvienne à acquérir ses 
lettres de noblesse. 

Un (vieux) lecteur de Tilt 

• Le procès que vous nous faites 
n'est pas le bon. li nous est impos­
sible de détecter tous les bugs d'un 
programme, aurions-nous dix ans 
pour le tester. Un exemple? Under­
wor1d est buggé. J'ai joué quelques 

centaines (CENTAINES lj d'heures 
dessus, sans aucun problème. Et 
puis, tout d'un coup, comme j'am­
vais tout à la fin, mes objets ont 
commencé à disparaJ'tre ... Il va de 
soi que ces centaines d'heures se 
sont étalées sur plusieurs 
semaines, et qu'il nous est impos­
sible d'inclure de telles informations 
quelques mois après la sortie du 
joumal J De plus, ces bugs ne sont 
pas toujours reproductibles, et par 
exemple à legend of Faerghail, je 
n'ai rencontré aucun des pro­
blèmes que vous décrivez. Voyez­
vous, tous les journalistes de Tilt 
sont des passionnés de Jeu, et si 
nous pouvions passer plus de 
temps sur chaque jeu (en théorie, 
20 ou 30 heures seraient néces­
saires pour avoir une bonne chance 
de détecter tes principaux bugs), 
nous le ferions. Mais nous sommes 
ausSt là pour vous informer, et pas 
seulement pour traquer le bug. Je 
pense que tous s'accordent à dire 
que lilt est un joumal sérieux. Nous 
essayons de l'être toujours plus, 
méVs à /'impossible nu! n'est tenu. 

Petit lexi~ue à 
l'usage des 
utilisateurs 
anglophobes 
Chaque mois, plusieurs lettres 
demandent la signification de tel 
ou tel terme d'informatique. Nous 
vous rappelons que le dossier de 
Tilt de mai 92 (~PC: portrait d'un 
standard•) comporte un glossaire 
très complet. Cependant, voici la 
définition de quelques termes par­
ticuliers: 
- Sound Tracker : extension (maté­
riel + logicieQ permettant de faire 
du • sound track •, c'est-à-dire de 
la digitalisation de sons pour une 
utilisation musicale. Par exemple, 
on digitallste le son d'un violon, et 
on utilise ce son pour jOuer un mor­
ceau. Cela permet d'avoir des 
musiques superbes et d'économi­
ser de la place. 
- Bug (de l'anglais bug: cafard): 
défaut d'lm programme qui a des 
effets Indésirables. Chercher, pen­
dant la phase de développement. 
les bug d'un programme, s'appelle 
débuguer. 
- Backup : sauvegarde de tout ou 
partie d'un disque dur sur des dis­
quettes ou sur un autre support. 
- Freeboot : petit accessoire pour 
l'Atari ST permettant de booter sur 
la face 2 d'une disquette. 
- Oldies : ancienneté, vieux truc ... 



Parrainer un enfant du-bout-du-monde 

A liou a 7 ans et toute la 
vie devant lui. .. 

Il y a quelques mois 
encore, il faisait partie 
des milliers de petits 
Sénégalais qui ne sont 
pas scolarisés. 

Mais aujourd'hui, il est 
inscrit à l'école près de 
son village. Très bientôt 
il aura un parrain en 
France. Un parrain qui 
lui permettra de suivre 
une scolarité dans de 
meilleures conditions. 
Un parrain à qui il racon­
tera, son pays, son éco­
le, sa vie, au travers de 
dessins et même plus 
tard de petites lettres. 

Un parrain qui lui enver­
ra très certainement 
des cartes postales, des 
photos ... 

O ui, Aliou rejoindra 
bientôt les 4500 enfants 
Sénégalais qui à ce jour 
bénéficient d'un parrai­
nage personnalisé avec 
Aide et Action. 
A l'origine de cette 
association, Pierre-Ber­
nard Le Bas qui en 1981 
lance en France le 
système du parrainage 
personnalisé. 
Le principe est simple : 
chaque parrain s'enga­
ge à verser 100 F par 
mois le temps de la sco­
larité primaire de son fil­
leuJ. Il reçoit alors le 
dossier de présentation 
de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 
sur l'histoire de sa famil­
le. Puis 3 fois par an, 
l'enfant et son parrain 
échangent alors de 
leurs nouvelles. 

Grâce à cette formule, 
plus de 42 000 enfants 
sont désormais parrai­
nés en Inde, au Rwanda, 
au Togo, au Niger et, 
depuis 1989, au Sénégal 
et à Haïti. 
Chaque parrain contri­
bue à la construction, à 
la rénovation, à l'équi­
pement des écoles, et à 
la formation des institu-

teurs ... 
Le parrainage permet 
également d'aller plus 
loin en agissant sur l'en­
vironnement direct de 
l'enfant: alphabétisa­
tion des parents, eau 
potable, santé, petits 
maraîchages ... 

Pour eux aussi, les 
chemins de la vie 
passent par l'école. 

Dans l'école d'Aliou et 
dans les 20 autres 
écoles de la Préfecture 
de Kolda, on compte 
aujo urd 'h u i 1486 
enfants qui ont un par­
rain en France. Grâce à 
ces parrains, on a cons­
truit des classes neu­
ves. D'autres classes 
sont en cours de réhabi­
litation. 
Pour Aliou, avoir un par­
rain, c'est l'assurance 
de pouvoir suivre une 
scolarité dans de bon­
nes conditions. C'est 
surtout l'espoir d'un 
avenir meilleur ... 

Mais Aliou n'est pas 
seul. Dans sa famille, 
dans son école, dans 
son pays, des centaines 
d' e nt ants attendent 
encore avec impatience 
ce quelqu'un - vous 
peut-être! - qui les aide­
ra à prendre le chemin 
de l'école. 

Bruno MEURA 
Si VOtJS acceptez vous aussi de panai­
ner un enfant du-bout-du-monde, 
merci de rempli' le bon ci-dessous et 
Je renvoyer à: 

67, boulevard Soult 
75012 PARIS- Tél.(1)40.19.04.14 

AIDE ET ACnON A OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 
GESTION FINANCIERE 

AIDE ET ACTION est une asso· 
ciation a but humanitaire. apoliti· 
que et non·confessionnelle. Vos 
dons so.1t a ce titre déductibles 
de vos revenus imposables. dans 
les limites prévues par la loi. Un 
recu fiscal vous sera adressé 
chaque année. 
Les comptes d'Aide et Action 
sont certifiés chaque année par 
le cabinet de commissariat aux 
comptes Guy Barbier et Asso· 
ciés. membre de /'organisation 
mondiale Arthur Andersen. 

-~---------------------------- - -------------------------------~---
Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 

D OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins un chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action, correspondant à mon premier mois de parrainage. Merci de 
m'adresser le dossier comportant la photo de mon filleul. 

D Envoyez-moi D Mme - Mlle ...., M. 
En maiuscutes s V P 

1 1 

une documentation complète 1 1 1 1 , ,_1 _.1___.1__,_1 _,_1 -'----'-' _._1 _.___.__~'--..1.-L-'--'----'--.L-..JL---J.---'--'--'----'---'---' 
sur Aide et Action. 

D Je ne peux pas parrainer 
un enfant pour l'instant, mais 
je vous envoie un don de : 

0 150F 0 300F 

0 500 F ou plus. 

Prénom ____ _ 

Code Postal 1 • 1 Ville - - - -------------
__ - - - - - - - Tél. 1.__.._..___.__.___,___,1.__..1 __,1 

Profession (facultatif) - - --- - - - - ------ - CJ 



_________ 5ésame 

f Ju h '1111rnu du µro>.:ru111n11!11r 

Sei.ame ~• a 1 ecoule' Vous avez remarque le changement de 
maquette el rednct1onnel dans TILT Figurez-vous que, malgrè mes 
modestes moyens (mes dix doigts) le vals ~sayer de rendre le 
Sesame plus convivial Des à prèsent. je vals rèpondre à des lettres 
techniques S1 vous avez d911 problèmes sentimentaux avec votre 
PC, Atar1, Am1ga. 1e serai la pour vous reconciher. Alors ce mois-ci, 
1 a1 pr1s au hasard (presque) une lettre. La voici. 

Salut TILT 

j'écris en fait a JUJU et Clarckette. Voilà, J'ai un ATARI MEGA STE 
avec un disque dur, et j'ai un petit problème le voici: 
Quand je dols changer ou enlever un ACC ou un programme dans le 
dossier AUTO. je suis oblige de fatre cela sous le GEM. ! 
Alors voilà. aurais-tu une solution, du style, y sèlectlonner les ACC 
el PRG avant le BOOT 

Merci. 

Phlhppe 801lrou 

Et voici ma rèponse (attention!): 
Mon cher Philippe (me permets-tu de te tutoyer?). Ton problème est 
en fait Ires simple a rosoudre. Malgré le fait qu Atari n'ai point réalisé 
un programme qui permette de solecbonner les ACC et PRG (et je 
me demande pourquoi. car les .CPX sont g~ avec XCONTROL). Il 
suffit de tapet ce listing avec le GFA BASIC. Non je rigole, je vals te 
donner des expllcatlons sur le fonctionnement de ce programme (si 
j'arrive à compreudre ce que j al écrit 1). 

Ou 1111 mt•H<lJ.:t! pen111111el ... 

Le plus difficile dans ce genre de programme, c'est de chercher les 
noms de fichiers. Il n existe pas de fonction en GFA pour réaliser 
cela Donc on va devoir ut.User le GEMDOS. Les fonctions GEMDOS 
S2F, $4E et $4F vont nous être utiles. 
La fonction S2F nous transmet l'adresse mémoire d'un tampon ou 
s~ont rangees les données de notre recherche. Pour cela on tape 
ceci· 
DTA~o=GEMDOS(&H2F) 

ou 
DTA0 o=FGETDTA() 
Donc a l'adresse mémoire que contient la variable DTA0-I. on trouve: 
Octets de 0-13 Réservés à GEMDOS 
Octet 21 Attribut du fichier 
Octet 22-23 Heure de la crêation du fichier 
Octet 24·25 Date de crealion du fichier 
Octet 26·29 Taille du fichier en octets 
Octet 30-43 Nom et extension du fichier 
Ensuite on appel la fonction S4E (FSFIRST) pour chercher le premier 
fichier. Les paramètres sont les suivants: 
RESUL 0/o=GEMDOS(&h4E.L:V:DRIVES, W:A TR&) ,J 
la variable DRIVES contient le PATH et le nom du fichier: 
ORIVE$::"C:\AUTO\•.PR?" lJ 
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et A TR& contient le numéro d attribut qui est· 
&hOO Accès normal. lecture/écriture 
&h01 Accès normal. protegé contre 1 ecrlture 
&h02 Entrée cachée 
&h04 Entree aysteme cachee 
&h08 Volume Label 
&h10 Sous-repertolre 
&h20 Fichier fermé après qu'on y ait écrit 
Après avoir lancé cette fonction on trouve à DTA%+30 le nom du 
fichier (un octet nul signal la fin du nom ) 
La fonction GEMDOS &h4F répète la même action que &h4E, mals 
reprend les paramètres de la fonction &h4E. 
RESUL& est négatif s'il y a plus de fichier correspond. 
RESUL&=GEMDOS( &h4F) 
Voici le llstlng: (suivez la flèche !) 

c 1. s 
rn~·.r ·oJ"' !.lwloc•t.11'• 
1•. ol T I M C:n 
R E P E A T 

" .. • . , ~ ( y $ 
u ~. :t 1 l ' r " , s . 0 A T 1 M r R •• • •• "L 0 c 
1 F u S • .. 

"' 1 
• 1 1 • " 1 V 

1' .. cc 
cl c; 
[J u 

LOOP 
r-'1v~t:. tlUl'i t '' t 

O M •a uto" •S• 
OIM •a:cS 1 •S 1 

Je !l • " 
V & ,. !> 
,.. 1 0 E ~· 
:>EI ÇOlOi-4 ~ IVll 

SFl ~OlOF< ~Cl 

SETCOl.OR •S 0 
HtÎVHN 
PAOGf'rJIJR~ l•••u l '> 
LOCAL dll"• ·~!U & •l• I • •• c& ok \ 

FOR t&•O TO 16o 
' l' ,... r C:: 1 \ t • • • 
1 .. 1; t 0 ~ ' •• • 

NE X 1 1 & 
r' l c:i fi'" 1 1 .. 

dr iveS: " C : \ AUTo \ • . PR? " 
d111•. (1!-M00Sr&H2F 
IU')tJ l ~•Ul:.MOv~1ÔIM4l LV d1•\l'V~ 101 
1 f 1 ... ,, 1 ... ,. c 

RE t> l' AT 

• 1 1 • B " 1 l: i ;J 1 • ' • .. ~ 1 J 
IF <011103/ 

FOR 1•.ad1a•.,..30 TO dta• • ., 43 
c & • â • T E 1 1 , , I 
EXIT 11' C' ~ •O 

• lutoS • n!a uto& , .. , J utoS (n totulo& 1- CHRS BYTE 1 "•J 1 
Nt: 1( l 1 •. 

1 N C': n •Il' ut a " 

E t1 0 1 " 
o• .,. •ul;MU1.1:>1 &. '14~ / 

UNTll l'l. 11A.- ... n OR rt~111n\:'' 

f N 0 1 " 
H 1:: 1 U H N 
Pl'lr)C!'OllRf; •••nec 
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l- H "'ace & 
driveS= " C : \• . AC? " 
d ! 8 Io• Go!' M 0 0 S 1 & H 2 r l 
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1 F t tt • u 1 & • <l, 
l'I 1:: P 1:: A T 

a 1 r 1 • 8 Y T E 1 d t 3 ~. • 2 t J 
IF .tlll•J2 

FOR ·~·<l•J•.,30 TO dta• .. ,4 3 



<: .S•l:!'fTE:( 1•.1 
S X IT IF c a -o 

1 .t c c S 1 n 1 .t c c &. 1 a 1 '1 c c $ 1 n 1 '1 c ' & 1 + C H R S 1 6 Y T E ( 1 1. J , 
,., r x T • • .. 

INC nlacc a 
t I< 0 r 
o~&·CE MD OS1 &H&F 1 

l.JNTIL o kl c •O O R nlacc&a15 
[Il D; F 

nr;unri 
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~· R 1 N l A r 1 1 1 1 

PH I NT AT 1 21 
PRINl Aî ll 31 

A U î 0 1" 

·&.,111 S e l e clo• V 1 (, 
STRI NGS l33 • '1 

•1 Aec e 1 oor • 1 

PAINT Aî • I 4, STAING S • 33 
FOR • & •O TO 15 

PFilNT A T1I 5+1 & 1 .,. 
FRINT AT •17 5 t 1 & • •1• 
PRINT A T133 S+1&1. • 1 • 

NE.( 1 1 à 
FAINT STRINGS133' '1 

FOR &o O îO nlacc & 
l'l11Nl Al t~ S+ 1 & 1 tacc i 1 1 l 1 

NFXT 1e\ 

FOR t & •O T Q nl 11 u10 & 
l'HINr A lllil b+1&1 1au10S 1 1a1 

N !' • T • ~ 
PRINT A T" ,,, "ON •OFF C:H RS 1;> 7 ) "p1'1pa c f" CM AS 
'2 l 1 . q • 
I' k 1 N T A T 1 1 l '\ " li • p 1 a r " • C k R $ 1 1 7 1 " p F 1 e c Il • t " .. ~ H R S 
127• 'q 1 F•n' l':HR~ 1:> 1 1 "pQ 111lt f' " l':H A~ l:> 7 \ 'q" 

IF X8 10$( 4 1<l 
Pfo!INT Al i \ 24Ï "8 (1 colon ~ s' CHRS 1211 "p•" CH R S 
1211 "q 1 •O colonet • CHR$1271 · r- • q" 

END 1 F 
RETUAN 
PROCEDURE s e l ee 

a 1 1 1 
1 F X & • 1 

PR I NT ATl/x&'16)•3 y & l.C HRS / 27 1 'p' l .t~ loS 1 y& · S I 
CHRS 1271 "q' 

EL SE 
PRINT AT l a&'1S )> 3 y & 1 C HR$ 12 7 1 'p ' l accS l y& · S 1 
CHAS 127) 'q' 

END 1 r 
1 !. a 1 ~I Pt< 
IF 1&• • 3 

m'\>yanne 
f ND 1 F 
IF 1&• 4 5 

LI .i .. • w 
t ND 1 r 
IF 1 & •200 

D [ C y & 

1r ~'·' 
y&•5 

EN 0 1 F 
END 1 F 
IF 1&•208 

1 N C 1 & 
1 F V & • l' 1 

y & • l' 0 
END 1 F 

E' N 0 1 F 
F 1&•203 
x&• O 

END! I' 
IF 1 & •205 

X & • 1 
END 1 F 
IF 1 & •32 

on o Il 
EN 0 1 r 
IF 1 & •21 

1 1 n 
END 1 F 

RETUAN 
PROCEDU RE onofl 

LOC AL 1 & os eul1 ce$ oldS news 
Cl R 1 & 
IF ( •&• 1 AND lau10S(y & · S )<• " I 

1 S e r & 

AN D f3 ocSly & Sic> .. 
1 F X & • 1 

ISa'c au1c. \ ',laul~S,y& 5 
El SE 

ISa'c '•laccSty& · S I 
EIJOif 
nErEA T 

1 N C 1 & 
cS~MIDS·IS 1& 1, 

U'NTll cS•' ' 
eul1 aeS • M IDSttS 1 &+ 1 3 • 
1F •ul•a•S= f'nG 

oldSslS 
ne w Sa M IDSllS O 1 & )"1- "PRX' 

e1&•GEMD OSl&HS6 W 0 l V o \1$ - V " ""5 
END 1 F 
I F •ul1aei• Pnx · 

old S•IS 
n ewS • M IDStlS 0 & 1• ' PAG' 

e r & •GE M DOS r &H 5& W n L V nl rl<; l V"~"'' 

EN 0 1 F 
1F su1 1ae$•"A CC. 

oldSalS 
n ewS •MIDS r tS 0 1 & • •'ACX' 

e • A ·G EM0 05•~H56 w fi LV o•oS LV """s 
F N 0 1 F 
1 F 1u1 1xeS· · A cx· 

0 1 (1 Sa 1 $ 
newS a M IOSll'I n •!.•· ' AC';C' 

• • &•GEl,IOOS l &H S& W (1 LV ot ~S - V n ews 
EN 0 1 F 
IF a 1 & <>0 

ClS 
PA INT 'ERR OA SYSTE ... ll'IESET' 
DO 
LOOP 

END 1 F 
lir aulo 
1 t 1 ac c 

END 1 F 
RETURN 
F'AOCEOUAE reso l ullon 
RETURN 
PROCEDURE lin 

SHOW M 
CLS 
END 

AETURN 
PROCEDURE ~oyenre 

r l •XBIOS1 4 1 
1 F 1 & = 0 

VOID XO 0$ 1 5 L • 1 

END 1 F 
RE TURN 
PROCEDURE' b11•~e 

r & aXSIOSt • • 
1 F 1 & • 1 

\' 

VOID XSIOS 5 l · Il · ' W fi 

END 1 F 
AETURN 

FIN. 
Vous avez deux lignes dans ce listing qui sont en 
1111•. Elles doivent être modifiées si vous n'avez pas 
de disque dur comme ceci : 
DRIVES="A:\*.AC?" et DRIVE$="A:\AUTO\•.PR?" 
J'llttens vos lettres. Sinon, vous demandez si le 
5'Mme peut avoir plus de pages, alors je suis en 
pleln• discussion avec la personne qui donne ces 
P89•• (Paf, Boummmm !... Arghhh !. ... Non !. .. ). 
A blent6t. 

a JUJU 
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commevous 
avez pu le constater le mois 
dernier, cette rubrique est 
divisée en trois parties : brèves 
sur les remous du milieu, infos 
générales de dernière minute 
sur les nouveaux produits et 
les nouvelles sociétés, et 
agenda. N'hésitez pas à me 
communiquer vos remarques 
et suggestions (en particulier 
si vous avez connaissance de 
salons informatiques qui se 
tiennent à l'étranger), vos 
critiques et compliments 
(surtout!), afin de rendre 
l'agenda le plus exhaustif 
possible. Merci. 

David Téné 

Protés,ez 
en copiant 

Une nouvelle version du logiciel Backup 
de Central Point Software pour PC vient 
de volf le 1our. Cet ut1litalfe permet la 
sauvegarde du d isque dur sur car­
touches ou d isquettes, par exemple 
lorsque ledit disque dur donne des 
signes de fatigue en raison de son âge 
avancé ou qu'il a été contaminé par un 
vitam virus. Sur disquettes, la vitesse de 
transfert annoncée est de l'ordre de 3,5 
Mol mmute. De plus, ce programme est 
livré avec deux versions. DOS et Win­
dows, totalement compatibles entre 
elles. Si bfen qu'il est possible de sau­
vegarder sous DOS et de restaurer sous 
Windows -et réciproquement. D 'autre 
part, la version Windows a la particularité 
de travailler en tâche de fond, c 'est-à­
dire que la sauvegarde s'effectue pen­
dant que l'utllfsateur continue de tra­
vailler sur une autre application. Backup 
est actuellement disponible en version 
anglaise et son pnx toume aux alentours 
de 1 500 F. 

J!nti-typo-pirates 
C'est sous cette appellation que se sont 
réunis plusieurs éditeurs de polices d'impres­
sion pour faire face au piratage : Adobe, Agfa 
Gevaert, Bitstream, Unotype France, Mono-
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type et AM Vantyper ont décidé d'adopter 
une attitude ferme devant le piratage des 
fontes. Celles-ci sont l'œuvre de graphistes 
qui vivent des royalties qui leur sont versées, 
et ont besoin d'être protégées au même titre 
que tout autre logiciel. Dans un premier 
temps, chaque ultlisateur aura l'opportunité 
de régulariser sa situation : un courrier lui sera 
envoyé pour lui proposer la mise à niveau de 
sa ou ses licences d'utilisation. Dans un 
deuxième temps, Anti-typo-plrates se réserve 
le droit de demander l'intervention des tribu­
naux compétents. Finalement, la pohce vous 
sera envoyée, même si vous ne l'aviez pas 
demandée! 

EMAP fait 
le ménage 

L'éditeur bntannique Emap Images possède 
de nombreux titres d 'informatique ludique 
outre-Manche, mais co-édite également plu­
sieurs autres revues européennes : 
Consoles + en France, Computer + Video 
Giochi en Italie et PC Review dans ces 
mêmes pays, en Allemagne et en Espagne. 
Il vient de faire subir un lifting à son titre­
phare anglais : Computer pfus Video Garnes 
(C+VG), qui devient par la même occasion 
CVG tout court. voit son format agrandi, mis 
au service d'une nouvelle maquette. refonte 
qui réussit à • ra1eunir .. oe titre. à peine plus 
âgé que Tilt. Mais on ne fait pas d 'omelette 
sans casser des œufs : la parution du maga­
zine ACE est suspendue, ce dernier. selon la 
direction, n'étant plus rentable. De plus, The 
One, scindé en deux versions depuis 
quelques mois (The One for ST et The One 
for Amiga). redevient un. La version ST est 
remplacée par un nouveau titre, moins 
ludique, dédié aux ataristes : Atari ST 
Revlew. Ce lancement fait suite à l'excel­
lent accueil réservé par les amigaistes à CU 
Amiga , moins ludique que The One for 
Amiga, sorti depuis moins d'un an. 

Des lettres adhésives 
à faire soi-même 

Plus la micro-informatique se démocratise, 
plus il est possible de réaliser simplement 
des travaux qui demandent habituellement 
temps, argent et outillage. La découpe des 
lettres adhésives est maintenant à votre por­
tée. Nous vous aVJOns déjà présenté dans 
nos colonnes la StJka de Roland. l.119 machne 
à découper des lettres adhésives en plusieurs 
tailles qui, couplée à un micro-ordinateur 
compatible PC, permet de récupérer des 
informations en provenance d'un logiciel de 
dessin ou d'un éditeur de texte. Un autre 
modèle vient de VOtr le jour · MCS (MIC!O Cut­
ter System), distribué en France par MCS 
(Micro Cutter Soludlque). Cette • imprimante " 
est vendue avec un logiciel de pilotage qui 
propose plusieurs fonctions de manipulation 

Spring Comput~ 
Shopper Sho~er 1 

Matériels, logiciels, périphériques et 
domaine public principalement pour PC. 
Configurations maxi à prix mini. Organi­
sateur : Blenhe1m. 
Du 28 au 31 mal 1992 à !'Olympia de 
Londres. 

Summer Consumer 
Electronics Show 
Toute l'industrie électronique grand publlc, 
avec notamment les jeux sur micro. Ouvert 
pour la première fois au pubhc les deux 
derniers iours. Organisateur E1ectronic 
lndustnes Association. 
Du 28 au 31 mal 1992 au McCormlck 
Place de Chicago. 

Ali Formats 
Computer Fair 
Une micro-foire de la micro. Périphériques, 
occasions, domaine public, de tout et à 
tous les prix. Organisateur : Bruce Eve­
nss. 
Le 7 juin 1992 au City Hall de Glasgow. 
Ecosse 

Multimedia'92 
Un point sur l'univers des techniques qui 
mêlent graphismes, vidéo, musique, parole 
et texte ... Organisateur : Blenhetm. 
Du 9 au 11 juin 1992 à l'Olympla de 
Londres. Tél. (19) 81.742.2828. 

International 16 Bit 
Computer Show. 
Comme son nom l'indique, du 16 bits et 
rien que du 16 bits. Organisateur : West­
minster Exhibitions. 
Du 10 au 12 juillet 1992 au Wembley 
Conference Center de Londres 

Atari Messe 
Colossal 1 Tout l'univers Atari sur des cen­
taines de mètres carrés. Sans oublier la 
présentation du Falcon... Organisateur : 
Atan Allemagne. 
Du 21 au 23 août 1992 à Düsseldorf. 

de texte · effet miroir, rotation, italique. La 
foone du texte découpé n'est pas figée dans 
la mesure où le logiciel contient dix polices 
standard différentes. L'utilisation d'un scanner 
est possble af111 de numénsef" un dessln ou un 
logo. Son prix tourne aux alentours de 
10 000 F. 
MCS: 16. 47.32.16.19. Fax: 16. 47.51.09.62. 



Quand 
l'informatique 
se met au vert 

Si les mouvements écolos sont à la mode 
en France depuis quelque temps, nos vo1-
s1ns allemands semblent concernés depulS 
belle lurette. Pour preuve, une réflexion menée 
au dernier CeBIT de Hanovre -le plus grand 
salon informatique du monde, q..ii a reçu oette 
année 644 000 visi teurs- sur le thème : 
• L'industrie informatique et le recyclage». 
On y a bien entendu parlé du t raitement des 
déchets. ma1S aussi de la réinsertion des pro­
duits et matériaux usagés (les vieux micros 
par exemple) dans les circuits commerciaux. 
Idée force : songer, dès la mise au point de 
l'appareil, à son recyclage ou à son évacua­
tion dès la fin de sa vie utile. En attendant 
que le premier micro recyclable voit le jour -il 

vivra• de toute façon au moins jusqu'à l'an 
2000-, il s'agit de prendre en charge les 
machines actuelles. Voici donc le scénario 
qui pourrait être imaginé. Un système com­
mun de reprise et de récupération auquel 
adhérerart un grand nombre de soaétés pour­
rait être envisagé. Des points de collecte 
repartis sur tout le tenito1re (détaillants, gros­
sistes) récupéreraient les ordinateurs usagés 
sans distinction de marque. Les machines 
seraient ventilèes par groupes d'appareils. 
désassemblèes, débarrassées de leurs élé­
ments noofs (notamment les condensateurs, 
qui contiennent du PCB) et à nouveau triées 
par composants récupérables (métaux, 
matières plastiques. verre. piles et batteries, 
bois et papier, cartes a circuits imprimés, 
prises mâles. etc.). Enfin, les parties ou com­
posants non récupérables -les véntables 
déchets en quelque sorte-, soit parce qu'il 
n'existe pas de procédé technique appro­
prié, soit parce que l'opération est trop oné­
reuse, seraient évacués. Pour cOl.Mir les frais 
de la collecte. du desassemblage et de l'éva­
cuation , 11 faudrait prévoir un système de 
financement impliquant tous les intervenants 
(constructeurs, importateurs, distnbuteurs et 
acheteurs). Un système de taxe -entraînant 
alors l'augmentation du prix des produits 
neufs- pourrait également être envisagé. En 
bref, ce scénano se révèle tort intéressant. 
et dénote une réelle volonté écologique de 
la part de certains organismes et gouverne­
ments, mais il n'en reste pas mOins à l'état de 
projet pour l'instant. Vous pouvez continuer à 
• joysticker" tranquille, on aura l'occasion de 
vous en reparler si tout cela aboutit... 

Des trophées 
sur Macintosh 

Le mardi 21 mars 1992 s'est déroulée la cin­
quième cérémonie des Icônes d'or, au Press 
Club de France. A l'issue d'un vote, les lec­
teurs du magazine Icônes ont récompensé 
les logiciels Mac le plus appréciés. On ne sera 

pas étonné de trouver des noms prestigieux 
panni les lauréats. Ce qui nous permet de 
tirer les conclusions suivantes : soit le choix 
des lecteurs ne fait que conforter celui de la 
profession, et ils sont alors complètement 
d 'accord avec elle, soit ils achètent les yeux 
fennés en se fiant totalement aux critiques 
établies par les différents journalistes. En tout 
cas. la palme du trartement de texte revient à 
Word, celle du tableur à Excel, la base de 
donnees à 4e Dimension et la mise en page à 
XPress. qui l'emporte d'ailleurs largement 
devant PageMaker. Le logiciel de dessin pré­
féré des lecteurs d'icônes est 11/ustrator 3 
-devant FreeHand- et . enfin, dans la catégo­
rie jeux. Sim City remporte tous les suffrages 
devant Rfght S1mulator, Shangai et Tetns. 

Télex 
• Thierry Braille, directeur général de 
Delphine Software et de PPS (Publishers 
Pool System), vient de quitter ses fonc­
tions. Il est chargé de monter la filiale 
française de Virgin Garnes. dont les pro­
duits micro sont actuellement d istribués 
par Ubi Soft. Virgin Garnes s'occupera 
également de la distribution de car­
touches pour Sega Master System et 
Megadrlve. Tél.: (1) 46.23.09.82. 

• Le rédacteur en chef adjoint nouveau 
de Consoles + est arrivé ! Robert Barbe. 
dit Robby, était précédemment rédacteur 
en chef d'Amstrad 100 %, édité par 
Média Système Edi­
tion. Il a également 
participé aux lance­
ments de Player One 
et de Nfntendo 
P/ayer, du même édi­
teur. 

existent déjà pour Sega : Sega Power, 
Sega Pro et Sega Force. En revanche, 
seul Total ! est consacré à l 'univers Nin 
tendo. Mals pas pour longtemps : le frère 
de Sega Force, N 'Force, sort en juin avec 
un tirage exceptionnel de 150 000 exem­
plaires et un soutien promotionnel de 
1,5 million de francs l Et c 'est Emap 
Images qui aurait été choisi par Nintendo 
pour publier son magazine officiel. Le 
premier numéro est attendu pour juillet. . 

• C'est dans le courant du mois d 'avril 
- riche en poissons - que nous avons 
reçu le Lubrique Ludique. un " journal .. 
télécopié assez original. Les plus grands 
éditeurs français de jeux et de magazines 
micros-consoles y sont " égratignés ,. 
plus ou moins gentiment... Le niveau 
d ' information de ses rédacteurs est 
d 'ailleurs assez impressionnant. 
Pour plus d'informations, 3614 code 
CHEZ.LLL 

• Quasar, késako? Il s'agit dans la réalrté 
d 'un astre très lumineux, à des milliards 
d'années- lumière de la Terre. Mais dans 
le cas qui nous intéresse, c'est tout sim­
plement le nom d 'un nouveau jeu qui 
vient de faire son apparition en plein cœur 
de Londres. Quasar vous met dans la 
peau d'un tireur armé d 'un pistolet laser, 
chargé d 'abattre le maximum d 'ennemis 
qui lui font face. Cela se passe dans une 
salle d'arcades, ça dure une demi-heure 
et le ticket d 'entrée coûte 50 F. .. 

--------1 

(lt;o:::::o;:ur : 
111CROLOISIPS 

1 • Daniel Hammaoul, 
d irecteur général 
d 'Atarl France, a 
envoyé le 10 avril 
dernier à la presse un 
communiqué dans 
lequel Il dévoile, au 
compte-gouttes, cer­
taines infonnations 
sur le Falcon. On y 
apprend notamment 
que Falcon est un 
nom de code et que 
le microprocesseur 
utilisé est un 68030 
cadencé à 16 MHz. 
La direction d 'Atari 
France refuse d 'en 
d ire plus pour l'ins­
tant. 

N'1 FJ'WllCAIS ru l..OSft l'v'K:ro ' 1 

super s·uper ! ! •••• * 

• La bataille fait rage 
en Angleterre autour 
des magazines spé­
cialisés sur les 
consoles. Trois titres 

A vos plumes les 80 premiers lecteurs de 
TILT qui retourneront le bon ci-dessous, 1 
reœveront gratuitement la démo jouable 

du tableau n° 1 de JIM POWER. (pour AMIGA) 1 

A retourner à : 
Opération J IM POWER 

LORI CIEL 
81 rue de la Processoin 92500 RUEIL MALMAISON 

1 
1 
1 

Nom ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ I 
Prénom-- - ----- ----- --
N0~_Rue _____________ , 

L c_:1 ~ ~1_::_1L~ - - - - - - J 
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VENTES 

AMSTRAD 
Ami1radCPC6128cOIA., 11bxpc. 2 JOVScop . trlJs bonélal 
Maxime SAllOURIN, 13, Ne M-au-Vaulhlor. 92100 
Bouiogne·Bilancourt. T61.: (16-1)48.25.47.99 (leoolrj. 

Vds Amslt8d 464 nmo leat K7. TBE .- maruel + log 
orig. T.Tesle, Budget compta • iX • 01M 650 F P1Kll 
Al.MAIRAC, 3, Sque.. de San ...... 78310 Maurepas 
T.i.: (16-1130li0.03.30 (ap. 19 hl. 

Vds CPC 464 mono • MP 2F < DOi neuf 3 JO'fS + l1bx jx: 1 
500F ou éch. Faire offre Lynx. etc, Christian BAJLL Y, 22, 
nie Alph.,...Kart, 75019 Pana. Tél. : (16-1) 
40.38.1 U9 lie IOlrj. 

Pour Amst 07; m O'lgX de 50 a 80 F Clpétat.an Woll 
Streel Aglltet. Vlgllante, C<llnpilallan$, etc. Gr6gcry 
LENOIR, Rte do Mln!bel,841 10VU~ 

VdsCPC 6128 ~ +3 JOVS + marue1+2501" news(lls!e 
SU" dem.) px: 3 •OO F • déb Urgeritl ChriJtoplle MOU· 
NIER, 23, rue Sain!e-Marie, 07100 Annonay. T6t. : 
75.32.35.07. 

Vds Superbe CPC 6128 cou!,~ nbx pc • """'5e ·Tuner 
T.V • meuble, le 1t 3 500 F avec rawes. ~sHen 
FRANCESGUINO. 23, rue Eugène-Derrien. 94400 
Vitry.-.Selne. Tél. :(16-1148.87.56.64. 

Vd$ Amstrad CPC 612& COUI • JOVS t lx + Ulh • 07 
vfelves +manuel + nbses rewes, pr 2 000 F axœl 6lat 
PlllC8l PELERIN, 36, rue de la Fratemitè, 93600 
Autney_.Bois. TèL: (16-1)48.119.35.03. 

Stop! YdsAmstrad•&h6'1K1 locl 3•9151/4. Had\er 
V. 7.0 •Fo, 0œ+'8YUOS+ lx: l 500F Maxime BOURI· 
NET, 1, allée du Pas1en, rêsld. Orion, 33160 Saint· 
Medard-en..i.nn. TM.:56.34.48.SO. 

VdsAmsltad8128mono 1500F,aaapt. lV.400F 2)0yS 
t doublr. 200 f, 60pt ongic· 3000 Fou le tt. 3 000 F TBE. 
Philippe DUPOUE, 20, rue des Hirondelles, 44470 
Carquefou. T61.: 40.50.93.33. 

VdsAmsfr.Kjcoul 464a•ec 100jx .1p1$1et2man.•1 
guide, px: 2 000 F. Jea.,.~,,.. OSMANI, Bois de 
rAA.lle, bit. C, Jas de Bou!fan, 13090 Ail<-en· 
Provence. T.i.:42.20.87.01. 

Vds CPC 6128 c;OIA. • Tune< TV+ jX • ptise magnélo • 
dbleil de ray + mMUet 3 500 F COdriç LOUPPE, 
Senoncourl,552205o<Ji1Jy, Têl.:29.80.51,39. 

VdsCPC612tl cOIA + nb• pt+JO)'S + IJ<Jfeau. 2 000 Fa 
déb. ~ SWfTA, Le haras du l.usigneul, :meo 
Montrluil-l'Argîllé. T41.:32.44.73.32. 

Vds Amstrad 464 +JOYS + nbx JX + l\'IO!l. mono • ..,mde 
prog.: 700 F à 500 F Jérémie CANOAS, 20, Mt du 1~ 
Min,62840 i.a-tie. Tél.: 21.68.28.03(ap. 18h). 

P<XKCl'Cvdsrado..,.é'/e<t 200F, K7 ong .. 07 Ol1il 2Ca 70 
F. fiSlo cantre env ~ ravues Ba-91 10 F VANNIER, 
33, rue Labat 75018 Paris. Tél.: (18-1)'42.52.45.47. 

Vds 6128 CC<A. t mai. +li-lies ~nbx )x \Robocop. Goldm 
Axe) TBE. Px 2 500 F. LloMI ALENOA. 28, anée des 
~es, bil D, esc. 2. 77177 Brou-aur-Chameretne. 
TM. :(16-1)80.08.37.14. 

Vds CPC 464 COUI. • nbx IX alg. t cari. mul!iface 2. Px 1 
000 F. AleJlandre GILBERT, rue dlJ Stade, rts. l.edowc. 
57400Sarrebourg. Tél:87,23.62.9& 

lBE. CPC 6128 cOIA. lmptlm DMP 2000, • joys t 
Textoma~ calcu-nat, Oosks. manuel, maobrevet franç .. 
jx. Px: 1 900 F. Hugo JOHCA, 10, rue Montbawon, 
78000VersaDles. T61.:(18-1)30.21.20.19. 

Vds 6128 .,. COUI t K11 léléch • IX !He<o-Ouesl. Bat. 
Mcr1vllleManor,LesSlan ... }•rtwesVèg.AWMaB&llél 
2 000 F Cotlnne HERVE, Beau Sêjour, Chemin de 
!'Olivette, Rapentance, 13100Afx-en·Provence. Tél.: 
42.21.91A1. 

VdsAmstradCPC464 Khmoni coul •2Joys-10011+ 
maooel +rewes • btes rangt Px: 1 800 F Oldior AMBIA· 
LET, 3, rue Gn\ce-Kelly, Hameau de Borie, 47480 
Pont-du-Casse. T61.: 53.67.iS.29 (h. rep. unfe!.I. 

Vd!CPC464 +mon~.COUI. +lec:t. 07 •2joys+ nbltpt• 1 
kll lélécl11wge + adapl TV p._ 1 500 F à déb. Dominique 
PAl.IS,37,ruedelaHauQ.Bome, 77500Cbel1ea. Tél: 
(16-1)6020.13.52(de 1U21 h~ 

Vds Amstrad 6128 Plus • leel. 3• • lec1.. cari. • Disk 
Syslem • mon1 stëréo cru.: 2 ooo F. Kamel MAJ.EK, 2, 
rue.Amp6te, 02100St.Quen11n.1'L:23.08.14.08. 

CPC 6128+moni.COUI. + 2 joys + souns AMX + r()X IX+ 2 
btesde rang\+ manuels +meut>t. T8E: 3 500 F Mlckael 
MONNIER, chu Mme Her.ê, 12 bis, rue Lecoq. Tél: 
45.-48.40.00. 

VdsAmstiad6128c:W.•nl!Xdisksdont200fig• •dbllur 
t 3 Joys • bte+ te\/Ue$, px. 2 700 F William SOMMER, 
41, rue Kléber, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 
40.11.98.98. 
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Vds IX CPC: Bloodwych. Campi NRJ, New Zealond: 50 F 
pœ. Dlslt 114erges: S F poe, pisl + 6 jx: 100 f. Fabrice 
CAUDAL, 28, rue M.·Berteaux. 78380 MantMaon. Tél 
: llt.-1)39.52.27.37. 

Vds Amstrod CPC 6128 • monil. cotA. • 100 P< (Rlci< 
0angerws 1el1n t 1 joys + utl (Wotdsfllr el Ch-Pain!).: 2 
200 F Sylvain MOMTIER, 4, rue de l'Ourcq. 96010 
Eragny. Tél. : (16-1) 30.37.37 .44. 

Vds Adapt. 1618 pour Amsnd CPC 6128, p,r, 300 f, 
Renaud ETEVENARD, 12, clos l'Weull, 91200 Alhio­
Mone. Tél.: (16-1) 69.38.03.68. 

Vds pour 064/128, lmpl. MPS 801 ,. disk d'llllbatlon t 
papletblnetétal. px à déb. Ludovic BOUCHAR'T, 3, cité 
Floris,62350St·Venant. T.i.:21.2'7.38.63. 

VdsAMS CPC 464 nm. mono+ locl. dlsks • aiapl. lV t 
)OyS + 100 lx • nbses revues, le Il,, TBE; 1400 F. Patrlcl( 
JABEUN,20, allffde lallelle·FeuWle,91370V~· 
le·Buflson. Tél :(18-11 60.13.33.87. 

VdsAmslmd CPC612tl noir et blanc. SOjx. 1 man.dejx. 1 
ptisepèmel:2000F.N~V10UT,lmpasse8eaulleu, 
74200Anlhy·sur·Uman. TM.: 50. 70.38.33. 

Amslrail CPC 6128 t des jx (Grywr, Zaxx, Zorro, M. 
Plngo. etc~ le tt 3 500 F + 1 man. de jx. Amaud FOU· 
BERT, Bocasse-Valmartin, 76690 Clèrff. Tél. : 
35.32.54.93. 

Stop! vds CPC 6128 coul TBé + nbx ih mllnllel: 900 F. 
Yann PERROTTE, 31, bd de la Rép<lbllque, 922eO 
Fonllfl8Y'IUX·Rosea. Têl.:(11H1 46.61.87A8. 

Vds 6128 + mcnL couL ~ Ttœt TV+ man.+ l1ousse t 
disks utile+ lx + IMH t met.Ibie le lt 3 500 F. Gllilleume 
FORTIN, 26, bd de la FOfê~ 28170 Chateauneuf....,,. 
Thymerais. Tél: 37.51.68.95. 

VdsCPC4$4tODI1(1)7 +K7)+rewes+p+joys+Light· 
Pl\aser, TBE. val. neut 7 960 f , cédé; 3 000 F. Amaid 
OEGRAHGE, Moullarvues, 71600 Paray-le-Monial 
Tét.:85.81.01.51. 

E>.cap!IOI\ CPC6128+0MP2160+ 00514 +Scanner+ 
160jx t mble + 3 joys, cé<lé: 5 500Fousép. VtL: 11 OOOF 
àsalslr OtMerFOURNIER,LaPinlade, 30120 LaV'191n. 
T6l: 87.81.88.05. 

VdsAm51rad CPC 6128 r::où. 2 mniel +• joys + 11 Opt Je 
n en TBE: 3 000 F F,.d6rlc BROYARO, 99, rue dot 
Orteaux. ne. 21, 10e "3go, 75020 Paria. Tél. : (16-11 
43..56.87.83. 

Vds CPC6128 ccul. 90 jx + revue5 + livms, état neul. llllh 
en 1989, le tt 2 000 F. Lionel VIGUOINE, «12, av. de 
Claret.83000T°"°"-Tél.:94.24.33.74. 

VdsAmstrad 6128 • nbxjx·.r8'IU<l!I • joys+câbles, plC2 
200 Fou vds Nes, px: 350 F à déb. Franck BECKER, 6, 
rue del'écovtu'I pleut. 91070Bondoulle. Tél.: (16-1} 
eo.86.es.11. 
VdsCPC6128+monl ~+joy+lBE+tOOjx+manuei 
,.,..,..., +dlsksvlerges t bte der""91.le lt neuf, 'lfJll1I: 2 
200F. MlcNiilOAOOUN, 18.bdM-. 75013Pw1s. 
Tél: (16-1)45.86.62.60. 

VdsAm!l1rad 6128 +kit lélêchargement t llvre+nbxjx. 
\/al approx.: 7 000 F. V«1dlJ: 2 500 F. Oenll HERBELIN, 
42bll,av. Gabriel-l>êri, 94170La P...-.u1. T.i.:(16-11 
48.72.80.80. 

CPC 6128 OOU4 + lect. K7 el diSk t 2 joys + 35 dlslœ + 
r- t manuel, px 2 200 F. St6phane CHAUWIN, 12, 
1enUer des Glllelalns, 94290 ViUeneuve+Rol. TM. : 
(18-1) 45.97.80.31. 

VdsAmslrndCPC464 +monl.coul+souris+IX•31Met& 
+ 1 joys. lofe RfTOU, Vallon de Hayol, Ouat1let 
Mallo<Jesse, 13080 Luynes. TM.: 42.l!0.88.01. 

Vdsj)<pcuCPC(bas~et l.emm'1gs uPCaveccodft. 
Fabien PINON, 9, rue du dr. Lesueut, 41000 8lcls. Tél: 
54.78.84.49. 

VdsAmstrlldCPC 6128 • monLooul +lmpr. + 2el!ct.de 
dlsl<. lfN •• nbx P< • joys, lé tt cédé à• 400 F. Julien 
URBAUER, 30, av. Gaugé, 78220V'110ftay. Tél.: (18-1) 
30.2• .08.45. 

VdsCPC6128·moni.CO<Jl t 200jx. Bonêtat,len 1700 
F Fabrice OEGOS, 38, av. FêR11-F11n, 75015 Paris. 
T61.: (16-1)45.54.25.13. 

VdsCPC6128 + 60)• + aœss. (val~ 10 000 F) faire offres 
(pas • dt 2 000 F). Pionick LECOMTE, 4, NI du Fort, 
802.50Hallivlllera. T ... : 22.42.71.29, 

V<IS CPC 6128 couL + impr OMP 2160 t nbx logls. Px: 3 
000 F. Pucal lAVOCAT, 42, rue des Pl6l'ades, 913190 
Nols1He-Grand. Têl.:(16-1)43.03.25.2.4. 

VclsCPC6128PL.US.cc:U nbxjx. MW!i2., Dlsco6.0, 07 
vges,Educa\ils, nenlBE, val.{llt~ 17000F.px: 7000F. 
Julien COLAS, La Bnlyèru, 28340 Rohaire. Tél : 
37 .37.66.33. 

Vds Jx Amstrad origx: E-Mollan et Chudl Yeagar's, 
Advancod. Flight Trniner au px do 99 el 140 F. Julien 
GAASSOT, Les Cllane~ 28120 Upie. T61. : 
75.84.45.54. 

Amstrod2066WGAr:oot ·2 lecl.3112~ 0032Mo+ 
WOll<s+ Wotd+ multlplan +1•civels P.ic4000F Miche! 

BERTHON, 13, rue de Coulangn, 78990 Elancourt. 
Tél : (16-1} 30..50.08.08. 

Vds disks 3• pr 6128, clisks t"'1ph de JX. utils, Oemos. 
Ille.: 20 F pce (env. llri, llsle~ ~tien BOUAGHEL· 
LE, 72, rue de Neuilly, 92110 Cffchy. Tél : (16-1) 
47.37.31.48. 

Vds Hacl<erV 7.0 en pame pourCPC. Vdussnol.: 40 F, 
Jaire trêsvrte, Urgent Sél>astlen BOURGHELU. 72, rue 
de Neu9y, 92110 Clchy. 

Vds pr Amstrad CPC 6128 PLUS, jx (Moon Blaster; 
Combs! u la Lune) px: 100 F Alexandra THOMAS, 45, 
lbde Bellor1, ll01000elle. T61.: B4.36.04.24. 

TSE. CPC 6128, coul+ lmprim. DMP 2000+ T extomal + 
Calc:umat CPC t mlcrol:irevet lranç. + hlls 3 + joys + disl<s 
• manuet 1 900 F Hugo JONCA, 10, rue Monlba..-on, 
78000Venalllu. Tél : (16-1} 30.21.20.19. 

Vds pour Amstrad Maxan dbl<s 6128, avec nol c'est 
roriglrlale. Px: 70 F, T. Urg. S6bas1len BOURGHELLE, 
72, rue de Neuniy, 92110 crochy. Tél. : (1&-1) 
47.37.31.46. 

VdsAmslradCPC +6128 ·mon. c:W. .. nbx)x + bterangl 
+ meg. + doc. t cartouc:. + lltres éctan lé tt: 3 500 F. 
Lauron! CORVISIER, 152, rue lOUls·Plallil, 31500 
Toulouse. Tél: 81.58.37.28. 

VdsAmstrad6128cool. TBE t Tuner(TV) t IOOlxtradlo­
ré'lvl+Ullls+ joys, le ttcêdéà: 2500 F. BenollOREUll, 8, 
chemlndeHalage-Haul,47550Boe. T"-:63.9&.32A7. 

S1opl vds Amstrad CPC 6128, dlsk t 69 jx + bte de rgl + 
manuel t joys t housse de protee., parlal étal: 2 500 F 
S6baS1len BARNIER, 57, rte des Grandes Valjff, 
77123 Nolsy·aur.fcolo. Tél.: (16-1)64.24.70.18. 

VdsCPC6128COJI. • 1 joystbtedergl+pc(Pauza. l<lclc 
Ofl2,ete.}TBE,px: 1450F. ThomasVARESl,25,ruede 
1a Ferme Seigneuriale, 96690 Presles. T"- : (16-11 
30.34.17 .43. 

VdsJn?r NnslradOMP3250DtprPCIAlari,etc.2aris, T. 
peu Ml\'fe, TBE.: 1 100 F. Mlchail DANIAUX, 12, rue 
TIYllle, 59400 Cambrai. Til.: 27.81.43..45. 

Vds CPC 464 • mari. D:iut. ... IMe utJI. + 10YS. Oule Shol 2, 
Tt.Ibo+ nbx jx(Chase HO, TopGIJn,30 G,Px)px: 2100 F 
AzdlneREHABl,9,ruedela~ux·Ecue, 77180 
Pnwint. Tét.: (16-llti0.67.80.41 (ap.19h). 

Vdsoons.Amstrad t 2 man. t péritel • 2 Jx (Barbatian Il et 
Bumln'Rubb«)px:750F. loîcMASSONNAT, 18,ruede 
Tounilnt, 411500nzaln. Tél: 54.20.80.931ap.18h), 

VdsCPC612tl +jx:800 Foua.ecmonl.. 1500F.Laurent 
JEANMART, 788, bd des Mimosas, 06560 La 
Roquette-sur-Siagne. Tél: 83.47.19.97. 

Vds Amstrad CPC 61211 cOIA. avecorlg. • 100 07 +joys + 
lect. K7 • lty\jtl$, px:2 500 F (1lvl'es PC et CPC) èdéb. 
PatJ1ck BATTERY, 2, ello!e Gracchus-&aboeul, 93310 
Le PN-51-0eria.iL T61.: (16-1) 46.44.68.05. 

Vds CPC 464 coul., jx, joys. T....,. TV, ~vell, exL 
6'K.JaclaH.eon,S)'llllléVocal, TBE, achat:7 OOOF,px:S 
500 f . Christophe VINCfNT, 6, rue de la TOll'alne, 
62160Greney. Tél: 21.29.88.57. 

.Amslrad 6128 coul • nbx P< • joys + élé<nents de joys + 
utils. px: 1 500 F. Rémi ABAT, Les Baroques, 88240 
Fontenoy-IH:hateau. Til.: 29.36.22.66. 

Vds Amstrad 2œ6. 3 112 (720), 5 114 P601 f'VGA coul + 
souris+ Witt+ WOll< t J>t. 4 000 F. ArHh PARAHOIAN, 
28, rue de la Juatice, 92310 Sè-. Tél : (18-11 
46.28.28.211(ap.18 h). 

llfgentl \'dsCPC 464 +nbx lx+manue!TBE, px: 1300 F. 
Akram ATIF, 21, rue Armand-ThlbaUI, 21300 Cllen6ve. 
Tél.:80..52.22.03. 

VdsAmstradCPC128m<>n0.+manuelstdlsksnbxlogls. 
Pxadéb Marc. T61.:47.37.08.8011esolr). 

VdsAmsltadCPC 464•1ect. dbkOOt 1, b. cOIA. + joys• 
50 d"i&lcs + 16 jx origx en K7. TBE: 2 000 F. s~ 
GfRBY, 28, NI du Foyer, ~190 Villeneuve Salnt· 
Georges. T• l : (16-1) 43.88.47.51. 

Vds CPC 6128 COUI. + 80 Jx dont New ~ron lord. MelQ, 
Challengers. etc.). Px: 1 600 F â dêb. Ronwald WIT -
TOUCK, 169, rue Jolîot.Curle, 69005 Lyon. TM. : 
78.25. 71.52. 

Vds CPC 464 monl CO<A. lect. cas. + OO 1 t lmpr. DMP 
2000+ papier +interlace TV+ joys+ 50 disks avec btier: 2 
000 F. Karine RUFfROY, 1, rue lsabory, 91200 Athis· 
Mons. Tél:(16-1)811.38.73.50. 

V<HCPC6128 PUJS + 80jx oligx + 2 cart. + monl. cW. + 
ble pour rang. disks: 4 500 F. CharlH llEVE, 1, chemin 
de la Ylawle, 50910 Blainvllle-sur-Mer. Til. : 
33.47.25.28. 

VdsCPC6128 cotA. +impr.+ Hacker +Hoosses+joys + 
SOd/Sks, px; 5800F, llvnisongra1. OIMet JACQUES, 14, 
rue Blalse·Pncll. 52000 CllaumonL Tél :25.03.18.94. 

Amstrad 20865 PVGA cout. 640 Ko, lecl 3 112 et 51/4 t 
ulils t j1C +SCMls: 4000 F. Atash PARANDIAN, 28, rue de 
la Jusllce, 92310 SàYrH. Tél. : (16-1) 46.26.2&21i (ep. 
18hl. 

Vds Amstrad 6128 coul t lmpr. OMP 2160 + l1bx lx• 
Textornal t 9CUls AMX + Ulils + manuels, px'. 2 500 F 
Cyrl BRECHETEAU, LI Villa Rondo, 13, rue Pasteur, 
91120Palalseau. Tél.: !1&-1160.14.18.09. 

Vds6128coul. t 40disk + 18Y. CPC+ orlg.:2200F àdêb 
lBE, urg. Mattllieu CAIUET, 23, NO Ren6·Albet1, 
78260Acll6res. T41. : llt.-1)39.11.04.98. 

Amslrad, vdsCPC 464 eoul.60jx. C»f. opt., Plsl.. TBE: 1 
300 F. Charles SAOUAf, 8, rue St·Martin. 95300 
Pontoise. Tél: (16-1) 30.30.at.45. 

VdsCPC 6128evec 200 jx avec Monlt. coul. Px: 3 000 F. 
Uiurent GIOT, &pace Duchamp-Villon, BP. ll033, 
76171 Rouen-Cedell. T61.:35.72.10.75. 

Vds612Bcoul + joys. + i• + joumaux, létt en TBE: 2100F 
Jdlen ROS, 3, rue ~ 95160 
Montmorency. Tél :(16-1) 39.89.97.56t.17 h). 

VdsAmstrad CPC 6128+ monb. cout. + 200 Jx + rays + 

disl<s vierges• dbleur • lTBlde orlg. + 111pr. +manuel, 
TBE. px: 3 700 F. F*lèt1c, 44000 Nantes. Tél : 
40.35. 79.12. 

VdsAmstrad CPC 46'1 avec monll coul • 65 Jx, px: 2 000 
F, à dêb. Nicolas NORMAND, 28. bd Ndet, 13008 
Mlnellle. Tél: 111.53.06.82. 

Vds AMS CPC 6128 TBE + monll. coul. + lmprim. OMP 
2160 + nbx pt + livres sur graplllques, lé tt: 3 100 F 
Gonzague PENMEl., 470, çhofnln du Nouveau Monde, 
59250 Halluin. T61.: 20.37.27.52. 

VdsCPC6128coul. + 13p t)OyS+ manuel etdiskssei­
vlces, le Il en TSE; 1 000 F. Matthiell DUFOUANEAUD, 
16A. rue dn 3 "'""'"9, 42100 Sl-Ellenne. Tél : 
77.59.11.90. 

VdsAmllrad 6128 +carte H.Ydwale • lmpr. Mouatagay 
V2hCD Rom +Sampter 2 Mo+ carteAoo. 31).XXZ: 1800 
F. Frank Hana·Petef NEUSHWANDER-SCHNEIOER, 
S. bd Charcot. 77100Meo11n. T6l:(16-1)ti0.08.58.08. 

Amslrad CPC 464 K7 + 30 i>< + joys. + livre+ mort coul 
Px: 900 F. Jean-Charlel HERV1AUX. La Chapelle· 
Gacetine, 56200 La Gacly. T"- : (16-1)99.08.16.02. 

VdsCPC464colll.t nbxp<orlgx,px: 1500Fetêchangejx 
uCPC 464 J6r6me GERVEZ, 28. bd de la Gara 44390 
Nort.....,·Erdte. T61.:40.72.14.llO. 

VdspourCPC, neuf origx: 250 F le ttl Passager,;, Temps. 
Pasaager du Vent, Fer & Flammes, Sapiens. Meunres en 
9é<le,etc. Pescal LECUllC, 12, rue Calvin, 95420Wy· 
da.Joli.Ylhge. T.i.: (16-1)34,87.36.27. 

Vds CPC 464 mono, plst .. nbx jx, nbses rewes: 2 000 F. 
Rég. Nctd. Thieny SENECHAL, 32, rue V'ictor-Hugo, 
591 11 Bouchlin. Til.:27.34.84.63. 

APPLE 

Vds Apple 2C + lmprlm. + lecl. ext. • Joys + SOIQ t écran 
mono. + revues, utils. Jx en 8-E. Philippe THABOURIN, 
31, av. des Peuplien, 9S420 Vllleplnte. Tél. : (18-1) 
43.8143.97. 

Apple Il GS + lmagewriter 2, cou!., 3 lecl., souris, écran. 
Px: 6 500 F. Marc CAPPE. loL la Tour, 01420 Seyssel. 
TM.:60.58.15.89. 

Vds Apple llE, 2 leet. disk, mono .. 128 K, 80 col., ZSO. 
CPM, Super sêfie, joys, Jx. docs: 1 500 F Alain GROE· 
NEVEL0, 53,rueGambetta, 92800Puœaux. T ... :(1&-
1149.01.08.48. 

ATARI 
VdsSTE1 MoSléréo+3Joys+~+ utila+nbxjJC.px:5 
000 f, Otivter THOMAS, 160, av. ~noir, 06520 
Magagnosc. T61. :93.42.76.0ll. 

Vds Jx 520 STE, petjt p><. iép. assunle. Sten BAUfUX. 
85, av. Nogues, 72100Lelbna. T.i.:43.72.67.22. 

Vds 1040STE• SC 1435. env~ 4 SOOF, étal neuf. acl1. 91 
ou SC 1435se<Jl.ënv. 1900 F, vds PC 1$12. Alexandre 
GOGUSEV, 4, rue Mademolletle, 75015 Paris. Tél : 
(18-1)4S.58..44.22 p1.11. Y9n.}. 

Vdssur AtariMomirZombles, From The Clypl. Px: 100 F 
(port ccmPO&). l.aurence NARAHJO, 20, lmp. Bellevue, 
38&50Salnt-Mauicel'ExlL Tél.:74.29AUl5. 

Vdspou'STE: Utopia+F19+ Sopercar2 + SWgllder 2 + 
a.noctes ..-Mac &mper + TutbOcup: crigx lé lt TBE, px. 
400F. l.euren1 THIERY. T6L: (16-1) '48.48.26.01. 

Vds520STE+mon. coul.+imp. E"psoo+ 2joys+ 11bxjx:4 
800 F. Christophe SAILUART, 8184, lllée Ana!ole­
France, 92220 Bagneux. T6L: (16-1146.65.09.49. 

Vds 1040STF t joys+90Ulis +309'JP'!l'lx+ livraupisto­
lel: 1 ModeRam +Prgs. vieux 1 np.:3500F. Msnhleu 
LANCRY, 11, rue Rouget-de-l'Isle, 62580Vimy. Til. : 
21.58.29.84. 

VdsAtari 520STF +60jlt+Jop t btarangt. Px: t 400f, 
Xavier FONS, 83280 Tmnblay-en.france. n L: (16-1) 
48.61.31.&2. 

Vds Atari nl!IQ. n• 4 à 25, 200 F. Cil. contact avec Pesses 



de claviet MT 32 el DX 7. Jean-V... CALONNEC, 22, 
NI de Bodmin, 29480 le Aelecq•Ktf!luon. T6l : 
08.28.<40.34. 
VdsjxpourSTf.120Fpoe!Spec:eAœ Ml TriPlatoon. 
be MC Ki11<en. Manwuiler) ea:S50 F. r6dac!Mr200 F 
C4drlc VIGNOH·Magnot. 14, NI du Clulrpemet, 
918110laT-~. TK: 78AU3.12. 

Vd1Alarl2600 • 20p. t OOOF S)Mln MAHOUX, 278, bd 
Pinel, lll6e A, flll008 lyon. Tél: 78.oo.o2.27. 

Vds Cor1tnerUI Citus, Gana, lolut. 0.. HQo 50 F 
Speed Ba" 2, IGci< off, MllUpfli Island 100 F aur Alal1 
Henri TEINTURIER.Tél : 25.39.95.24. 

Vdslmprwn.OMP2160· t 200F,YdsCBS+Atath Turbo• 
10 j)<. 1 000 F vds " p. Mega<*111e 800 F, Vltt Hem 
SEGIJlllAH, y,.._ du MoU1na • -t. 13015 
Marsellt. Tél ·t1.83.43.47. 

VdsAllltl520STE · 1JO)'S•25p nbx\All•fecues ....._en dl!c lkg. Px: 2 500 F Cyit CUIRE, 15 tw, 
Gnnd9Aue"UF'lloir",t1490~-~ TK: 
(18-1) M..tl.M.42. 

Vds FM Miiady Maker (log + carll 500 F • "'''" oogx 
... Alan ST 100 F pce. Fr11nçols ROCHE, 17, ,,. 
Plenet,51100Aetms. Tél:26.8&20.72(6pert. t8h~ 

Vds Aton 520STE. 1 Mo doys-• 11-(val.:750 F) + nblt 
1.utprog t900Ftport Philippe. Tél. :20.54."4.08. 

Utgenll 61ud1arrt lnlo VdsAlan 520STf • ..,.. • l• t 000 
F Oeuthlet MACARL 10, lmp. de la Manlnique, 31800 
Mo.nt. Tél.11.5121.&I 

Vds nb>c onga MST. ~ lnflllaticn. Goœ lie. 
Pr dt 80 * 150 F YIM LAUGIER, 31 , bd 
~ 750081'.n.. T ... :(18-1)48.71.38.• 

Slopl Yds 520 STE - rnpr. + ut>I • docs 3 JOY1 • 35 jl< 
atog>c t blea + not (Ano. World, Cmlsière pour 1t! C., Mid 
IQTBE. len•endu:4 500F.Chrittian DAGHEA,54, rue 
laFonlllne, 75011Parls. Tél:(18-1)46.47.7&.e1 (111>. 18 
h). 

f+"' fll2 OOO~lreS pour ST llJtvdspnchh 09ezdem. 
li fille. Aèp ass. 8)e. On.no DUGAS, NI du t8-Juin. 
82350 Albla. 

VOIAl:.i 520STf •2 JO)'S+ 901111 Frw 9oot • lltlrà< 
dillclO._ IM. Dlmosl • 2b!sdergt;3000F. Leuren!ABI 
RACHED, 2, ~ desCnfore, la Heute-~. 
132'40s.pwnu. T 61.: 91.96.10.311. 

Vell Ala~ 520 STSF t - pour seul. 700 F c:se dble 
ernpl. 111111 Yds aussi jx ongx. YllCine TAOUAK, 2,, Nt 
l.êon·Blum, 92110Cllchy. Tél: (t8-1J 42.7Q.7t .'40. 

\/dl FlllCNlllll: 2SO F\adt le 411191: 275 F) TSE pr Alart 
STFISTE, 0r-oon N'"J&! t50 F Cc>defac:h 150 F 
S~DELAAUE, rtedeGolarg-,302!!0~ 
Tél :IU0.21A3. 

VdllOIOSTE •nor>'l.SC1'25•-.+il' iMls.P• 
3 100 F Clriltophe LOIZEAU, 13, NI d'Occbnie, 
31880 LA Sliwtat, Saint-Gilles. T ~.: 11.G7.%1.87. 

\/dl 0111 u ST· t 10 f l't.n: Oragon Br9ll1h. Onslargh1 
Banll M•t•. lk;, Aœket Ranger. Battit C~eae. rie 
Fabrlœ V.MATA, 7, bdcl'Arco4e, 31000ToulOUM. T6l 
•81.23.62.70. 

Xl·XE. YCb~ongicAtari, llste surôem, °'9q oucar­
louchtMUI MlchelPllADIEA, 4,~YllMM, 75020 
Piiia. 

Vell 520 STf (911·IOY+90!.l'll +201l~ Wattd 
Klcl<olt2.Acl<21«• ...... •-2300F,lu 560F 
Augustin LEROUE, 256, bd Slh·OMe, 111400 
~ T61.:(18-1147.8&4U7. 

\Ids Ne'Nd bespic. pr Alafi520 ou 1040 Pou. Popi.ba 
2 Aèp .. 11 rap. Lawent GOSSET, 83, ,,. dt 
T oumevllle, 79600 Le HIWt. Tel: 3M3.52.53. 

Vell Atari 520 STF. ltl<ln. couL SC 1224 + lect 5 114 • 
souris • IOI" + r..ues + utlls + 30 Jx (Kick off, O. Dragon Il 
Indy 31 3 000 F EtleMe AADOU1H, 8, NI des Mgeo. 
17 470 Villlmo<in.. T 61. : 46.33. 12.52. 

S20STFOf t "*1111-2)0)'5-Fr.-- t 601• • -· 
utn 11 dt nbl ....... Px aipr. 1 500 F QNgon 
EKSERC1YAH. Rh. Sllrnu 2. 111M Mllllb-Audll, 
83:*1Clchy--Bcio. Tél :(t8-IJ43.3o.98.2$. 

VellAlllllSTE •nbxJhman +IOURI t utk r.-1:1oneui1. 
px: 2 000 F à .,.b. Yelloratn A8ITllOl., 47, av. Pauf. 
Vllêty, 85200Sarœlles. Tél : (18-1)3U0.75.3a. 

V<llortgxaurSTdt 65à 150F, Falcol1 Midwlnter2,fllg1l 
ot lntrudtr Anottiet Wortd, Dl5C Mauplll, ttc Fronçoit 
HAZAIW., 32, chemin de Pino, 31IOO Saubeft1. Tél : 
01.6U7.03. 

Vell AlMi 520 ST + py • ..,.... -rèt IX 11 ulll 3 000 F 
EITlllWIUll DEPIGNY,3, av. dt Il Potfit dt MonlrOugl, 
75014Plrta. T61. :(18-1) 45.39.&1.0t. 

\/dl P'M ST nèx IX ongx à bas px: 50 F Ec:t- ..- rbx 
,_ ~ TEAlDI, 55, Nt Chlrlet-Gounod, 
47200 Mtm\llllde. Tél : 53.64.24.31 , 

VdsAtlltlS20STE+IOOll. cout t )Xorigx+ ecurlultapls+ 
bit dt ragl • 2 mati. + d'ISl<s: 4 500 F. Fabrice AH FERTE. 
91, NI du Mont.Cenis, 75018 Paris. T ... : (18-tJ 
42.54.08.IM. 

Vdsext.demem barrel &m2X256Koneutavecnol.dt 
montage. cêdè; 200 F (Alar1/AIM118d). Virginie COI.El· 
LA, 125, ••· p. Uclorc, 38200 Vienne. Tél : 
74.78.o2.1t. 

Vds IX S<6 ST/SlE (CrOIMre pr 111 CedaY!e. Anoàw 
Wortd, Vrocm ell:.) Lb ?x ls!e cire 1 lllre Christophe 
JEUSSET, 32. NI cl'Angle-. 35200 ~Til : 
99.51.85.08. 

Vds I• ST l peu Cher en ptll c est •· Rép. ass .!Mn· 
Cllludt HEVEU, Clü le S.U.Nie, bal 8, He. 5, 93200 
Saint-Oenl1. TK:(t8-1)42.35.IG.20(ap.18h). 

Vos Atarl S20 STE texcel ~at) +souris + pérltel + IOY' • 
nbx lx. Px; 2 200 F Fabien POLOMSKI, 2 bis, rue du 8-
Mal, li9119Waderl. Tél.:27J8.32.0I. 

Alan 1040 STE 2. Mega , mon ood. Slno (gal 9192) • 
lecl tlll. + 'Pf + 80news • llwes •revues: 4 700F Fllll>Ci9 
CORAEGE, tt, rue Auber, 59000 ....._ TK : 
20.llll.08.M • 

VdsA1111520STf. 1 Mega •rCxJX.i.ds{Slœ.Gf1ty,ll' 
f ~ I Px; 2 300 F t dib ,,_,,....., l.EGAl.1.0U, 8, NI 
Alfred de MuSMI, 92290 Mevdo<Ha-Fortl. T61.: (18-1) 
46.31.ae.34. 

Atari t040 ST • mon.~ + led. ext. + SOIJllS + 2 joy9 • 
150 dlsks + ~s Midi • prlM Modem le tt, TBE: 4 000 F 
Jlmi FRECHETTE, 32:1, NI de llouvlrard, 75014 Paril. 
Tél: (18-tJ 45.30.55.78. 

\/ds520STf+4moni-' torlgltt 100p.Cobta;3500 
Fousa>smono • 20p •joyS 2000F Alexandre. Tél · 
(16-1)43.08.87.85. 

Vdsl040STF '"'°" oou. SC 1224• H.R.SM 124 • ICll 
ris+ 3 PfS + 170 dill<s 1 bis• docs. px: 4 400 F GorM 
TRAJKOV1C. Ttl.: 42.08.12.57. 

Vds 520 STE , 1 mjga , lmp. • loct. ext. ~ nbx Pt Il ut1• • 
Free Bool. t Bln 3 Turbo. jOyS: vdu; 4 000 F Cyit MAS· 
SON, 1, 111M dee Vlolltttl, 914e0 Marcouuis. T4t.: 
(16-1 J 89.80.83.93. 

Vds Atllt> t 040 STE ; ulmpr EP900 LX 800 • IX ot oo• • 
...m, len. 2000F, TBE: Philippe ESHAUL T, 17, NI cite 
llic:llel,91330Y...._ Tél •(16-1)45.119.22.!l!I. 

Vds pt pour 52011 t OIO STE. Px bas. 'Ille u clllrl Aèp 
'1IÛ Il - a..wd CONCHE, 33, NI Andrt­
~ 19100Btive. 

Vds iX ST Mw T1lt Wat, Sww. IK- . A-Type OTolvon • 
3.S. OIJm.l'ub, o.mo. T. b Px. dom. lis!• 5'bls~ 
DUBUA, 3, NI St·Batbe, 54810 Longla'lin.. T ... : 
82.24.a!.91. 

VdsS20STFSF • ioY +jx. Px. 1300F. Vhton, 11, NI 
~rd, 75008 Par1s. Tél. : (16-1) 40.18.04.22 
(dt10hU2h30et 14ht 18h30). 

Vds pr Alllli ~1040: tcrs1 Haaa Réodul.. neuf ds 
~ 1 100 F port ~ ElclsnslOtl; 250 F l.ooc LE 
TfSSO!t,4,~c1eea..-,29300~ m . 
98.96.15.21.. 

Alanste fou '«li • .., px*""'· Emoyez 'IOS lill• pour 
deséch. Süphene SEHAR, 44, c:llemin desAmbontla, 
Ol610laGaudt. T61. : 93.31.08.llO. 

Vds jx: ST llroom-Boast 2. Complls. le! 3 JuttlCietl, le 
Temps des Héros. 200 F le jJ(. Xanon 2. 1 OO r F ..... rlc 
MIOl.A,N1St·V""*'1, 30128TIYel Tél.:66.50.'40. 15. 

Vds520STE. oct 90 t tOOjx. nlDUJtils(ProtrackS.6o 
EtrU pq , Mg t ..,. EU! neut 2 800 F GllillNnt 
PITTET,23.Nl~.95300Pont-. TK 
:(16-1)30.73.&0I. 

Vds ~ po.w ST • px ,...,,, Ed\. poss ~ 
LEMOINE, 18, rtt dtConnelloa, 78500Sartrouvet. 

Atan520STF •~+8jx 1900F. PllllppeBONNOTTE, 
20, NI M1~, 94700 Manon.Alfort. Tél. : 
11a-1149. n .82.M. 

Pr ST {au mQn8 t Mo~ vds MIAbface v 2.00 (ccples, sau 
vega'desl 200F. p. comp t009'en etatnwche. J6r6me 
8Al.AHT, 11, NI Uon-Oev1t1111, 712'40 ~ 
Tél. :35.80.39.38. 

Vds AUrl 520 STF • moni. au -3 )oys.. TrllCllbel + 
Froeboot • 50jxll<lcko112. llc.J • ll'.e.3500F lettTBE 
M.lR LEBRUN. T61. : 42.24.52.02. 

\Ids Trw:ldlll Allltt 180 F, ICll. blmltesSmn. 256 Ko pr 
STE: 100Fmax. An10-..ROHMEA,9, nreUnne, 25200 
Montti.ffard. T 6l. ; 81.95.23.84. 

VdsAtarl 520STE t monl, CO\il. t jXOtlgx + nllt + dOC1 + t 
man.+ 50d19q ltn'. 4 500 F, Uigentl Ludo'llc GILLOT, 
10, NI du Angiltr, 57700 Heyanv&. Tfl : 82.57.29.12.+ 

Vds llCST Anocr1'I Wor1d, Kocl<olf2, finalWl1stle. Panza 
ontr88011 150 F •IX SMS Goideo'I Axe Wtm0r 160 F 
Sacha SAOANOVIC, lmpeae 19 Bonnerie, AN 734. 
173t0St~'<*n>n. Tél :4U7.48.85(op. t91$. 

Vds jx ongx M 520 STE; FllcOtl, ~ ~ 
~1110fl09'. Tlllbn2.Nlenlned: 100à 150F Luc 
MOUNIE, 11,n. l.uclen-Felwre, 3tt60St·Amollr. T61. 
:84.48.88. 79. 

Vds AUlri 520 STE eoul 1 Mo • 100 JX ot Ulll + IOUltt + 
lapis le 1t 4 000 F CM llCl1. A500 YIMilc &AUNOIS, 11 , 
ruedtsGrllngn,38t40Blen-TK:M.48.19.17. 

VdsAlan t nbxp. type800XL 550F OllvlerFEAABAA, 
12. rue EUenne-Mttmlltl, 21000 Dijon. Tél. : 
811.45.01 .159. 

lldlAIDr1520STE • 6cranooul SC 1'25• 2joys • S1os • 
p. (Mlcl-Ar1et, etc.) NI ""P4IC le tt: 2 900 P Fabrice, 
P1lnL Tél. :(16-1142.e&.81.17. 

\Ids peu Nat ~ e.pr.. 2. " 1• Of1gX. Salt. 
PhllppeMIGNOT, BP. 3, Tl930~n-81ite. Tél: 
( 18-1) C!0.811.49.AO. 

Vels520STE •monrt ooul • IOY' t 200jx • 50ulà-n 'T.111 
• btt rnngt, px; 4 200 F Hoil BETHEHCOUAT, 1, rue de 
l.ondru,159!'40Ailtleux·ll·PllPO. Tfl. :78.88.53.47 

Vdsjeuu STE. trè9 bos pxou6ch. S16phaneSOTO, 18, 
NIJ.M..C~, 345001161itn. 

VdsprAlaiXl.JXEl'Cx)xOIJs.px 25Fpceou 200Fles tO 
" ICI\ Sien! SflW:e ongx ou oopit (Kll Arnlud l.AH· 
SEAU, 4, rue fcwl!IM\I, 33290.....,,..,... 

Vds Alllli 520 STE. bon U • mon SC 1425 • n.ris t 
Freeboot • rallonges Pl" • 50,.. (Vroom. lemrlgs. lolœ 
2. Monkey 1r 3 800 F Ellenne LUCAS, 40, NI Saint· 
Chlr1es, 78000V.,...._ TK: (te. tl 3t.A8.00.li0. 

Vdl 520 STF +men ~. • 60 dlska • souns, TBE. px: 2 
SOOF,Tél :93.66.Z3.54. 

Vds520STE(12191) •~xl mtm 5t2Ko+IXubls 0emo+ 
loy poui 2 500 F ou ech ctrt Amlga ds rég. Llunmt 
AUTET, 8, ruel.ouls-Ytvnea. 

V<ll ongx Motut1111SW1e. 80 F Ch compla:aur JU!I· 
..._ Vds IX- lsteu dr> lett u Allr1. sâA! Sêbastie<I 
VIDAZOT, Ch. des ChlnH, Oll530 le T9'"i- Tfl : 
tl3.A30. t 1. 

lkgn. \'Ils Alan 520 STE (lect cf>ll neut) • nbx 1• !f29, 
Op.-St~ • .Joys 2 000 F Jffn.Phlllppe HElgjE, 
Vlervile, 14710T~m. Tél. :31.21.42.50(ap.1th). 

Vell pr ST STE IX ortgx. Croisln "°""'' M captive E~. 
Gods Samouai, Goblmt lt n pr 850 F IJO$S. vte sèp 
S1'phane LENORMAND, 20 bis, NI Lllfll)'ette, 91100 
Co<beil-&sonnel TK. (18-1)80.80.13.09 • 

lkganlJ •ds pr 1Jil1 STE lllto t)A l\rt 150 F 
Moonwabr. 100 F. ~ 1IO' 120 F CUenla' 100 F 
î~ lia'* PAUL, 20, NI dt 1rl Prairio, 943l!O 
llty-sur-Marne. Til. :(18-1)45.1Ul.27(11p.18hj. 

Vds 520 STf +~px. 1 500 F ll'll!C jx 1!1 IAis 
-UllEAU,80, NI d .. ,............ ll0110Méni. 
T t!t. : 44.22.28.52. 

Stop! si VO<JS 'tCIAez des )x, IN MUie ICMion: l!criv. el 
dem. ma listel tp.tarr seuftl. St6phene BEHAA, 44, c:he­
min des Amboneta, Ol610 laGtude. Tél :93.3t .08.80. 

Vell 520 STf •mon. coul Ct.I 8801 • joys • pt • GFA et 
oor!1)I <doc. (4 ~ • 1"99 • ull TBE: 4 300 Fa 
dtb. Alain TESTOR, 7, rue Noil..f'onl, 92250 la 
~TK:(l8-1J 47.24.51~ 

lldlAl.!n 520 STf (1 Mol • moro ooul SC t"25 • nbx Jl' 
(Populoul 2. Molhlr VIOllO. \'!œl!l lie.\ Corto RICCI, 
30, bd Psul·Yaibnl·Coulurie<, 1M240 L'Hay-IH­
AoNI. Tél :(l&-1)46.83.83.85 

Vds IX• ut1~ ~ sur ST A bn pit. Env. lbrt pOUI r6p. 
Aeynald BIAU, 42, rue Biome~ 75015 Per1s. 

Vd1nbx1XpOU1STetAm~ IJstuurdtm.ctietbreU F 
llchl< COl*I, BI' 112. 08220Ylllaur1s. 

VdsAllltt520STFDF ·'"°"' AtatiSCt425+SOIQ•nbx 
p. - IYrt Px; 3 300 r CMltiane ADAMI, 21, rue 
Pl'Hclont Wlloon, 42300 lloMne. T .. : n.118. 74.57. 

Vds ongtlll Dlg8s El9 pr ST 200 F ~ tiO ~ 
flolr91luldar:50F ~o.lr.50F S~ 
FEUILLANT, 12. NI dt ""-, 80100 Abbeville. 
TK: 22.24.!9.28. 

VdsprSTGFABaslc; COtnprlateur +GFAAssemble! pr 
300 F avec nol an Fr Emmenuel CIANCIMINO, 18, rue 
de il Ubetté, !59155 FecflN.Thumesnil. T6l : 
20.80. 19.06. 

Vell Scanne-Goldtr- lmlge t....: 100 • Touen Up pr A1ar1 
sr 1 200 F. loldleil LEBRETON, t , cllelnin des 
Soo.ipra, 93800~. T61. : (18-t)48.41.3a.56. 

Vds520STE •men au • 50 p.!Godl. vrrx:r - SCU1S + 
Câble P«cel • rewes. Px: 3 200 F Cyit GAZfHGEL, 4, 
lll6e Ana!Ol&-Frene., 93180 Nolsy+Gnnd. Tél : 
(18-1143.04.39.51. 

Vds )x pr ST 2 000 litr81 dlspo Rép. rapide et séneuse. 
BrunoDUGAS,Nldu 18-Jlrlrl, 82350 Albias. 

ST. Yds nbx pc ÜJC. U11~ 1M ... Px W1I Occs dispon. à 
bianlOI. Anori SSNGlER, 19 ble, NI du 8allnghien. 
58000Ulle. T61.: 20.92.80.45. 

VdsptAlllriS20STS11îa1Set30F.dWn.lllla Emmlrull 
AlCAAAZ. chez Metàro 18, le Colet m...; 13t 19 St· 
~ Tt!t.:42.0U1.71. 

Vds Alan 1040 STE • monlt cOI/. • 1CU1S + doc. - Gf A 
- blw '"jll (capll\'e, Goblnl, Anothet WortclJ. 5 000 
F Gulltaume LE GORAEC, Pugny-cllaltnod, 73100 
Al•·lel.Salns. Tél :79.88.29.IQ. 

Stop! vdssurST: FOOCl>al ~2 +Football Manage! 

WorldCup+Gazza + MlcropostSoocw. iel4pw 170 F 
D1vld OUILLON, 31, rue Mar1no-Slmo,,.lt~ 69150 
De'*-Tfü 78.A9.57.51 (luowj. 

Vd1A!ar1t040neut\000 F + 100 j)<. Vdl""'°VI 2000· 
500 IX • iO'fl Hisque IM 40 Mo, le n 3 200 F KMlod 
KHEUFA. 80, NI .Julltn.Ucrooi, 75020 Palia. Til • 
(18-IJ~ 

Vds Ancemts c:ar1aJches VCSAl.llt 25 r poe ch. pro­
~ pr~ logs"""91 Aalpll LE GALi.. 24, 
NI du Chlteeu, 98720 Zilbhelm. TK: 118.08.3UI. 

Vds ~r Midi Pro pr AWI ST Noln!QI (Otignl 
Cie + doc f, gar SUppoJ1 Le MuSll ludovtc GOMBERT, 
1, allff dteJonqulllea, 783908ols-cl'Arcy. T61.: (18-11 
34.80.03.95. 

Vell nbx jll origx Alallslede 50. 100 F ... NiOUI • rég 
Dem Mld1'le Michèle MELONL 38, bd Gambetta. 
08000Nk>a. TK: 93.72.33.43. 

Veit origx ST Op SIN· \/rlf Tonps • T ~ OUI~ • 
Flicon Dllk 1 • 2 , Wlll:ns+ llble~ 1 • ltMyllO: 500 F. 
EricOGIEA, 5, NIJobl».Ounl. 75015 Part.. T"- : (18-
1142.50.15.57. 

Vdlnb• IX turSTaun P• &oén1nr Rép. t rap. 11-. JoM 
MUNOZ,BP.3,890t0Auxene. Tél:al.46.118.54. 

Vds prAllltl: l.Mg.Agesdeprog.: lllltw:.C MCCassem· 
bltl, Fast Basic lMIC Rom ClWt Px: dt tOO l 200 F Kuy 
Llm THONG. 72, bd cle la Y'lllette, 75019 Paris. Têt. ; (18-
IJ 42.03.02. 7 4. 

Vell A11n 520 ST • ,.,.... • Stl pqOp S· M. lllard 
lie 2 800 Fel Vds mprm Pslasonoc:. 1 000 F VilCleftl 
COTTRET, 10, NI Ctoill des Petna~ 75001 
PlrtL TK:(t8-1)42.36.91.73. 

Urllfl1l'vdsA!ar1520STF-m011~ cour -•2iO'fl+ 
nox 1x • doc. • mags, céde a 2 400 r TBE Fr11nck 
FEVERSTBN, 8, NI Henrl·Mati9M, 93800 Aulnay· 
IOll9•Boll. T6L:(t&.1)48.79.13.81. 

Pt ST vdsorig.<: Pop.Jlous2: 150F, Crll<>«t 100 r lOhJ$ 
2 tOOF.S.0.mMaster 100F. VIOOm tOOF,Mothe!W 
120 f Fabien PERRET, 10, rte d'Y'lelt .. 78320 L.6vls· 
St-Nom. TK:(l&-1) 34.61.01.01 

Vell U A1.M Otlg• • bles • - 40 * 100 f . 
Slom'r9el«. l<n!1t of Slcy er-. pr tlC Em5o 
GOMEZ, 3, ... des 8olAnux. 944211 le ,._.. 
TNvtM. Tfl.: (18-1)45.93.tUI. 

AntntiOllYds Pt u ST PB' chlnque des Ho! Ntw1 à des 
pxd*n Rap.etefflc.gar l.llurtn1LEGUILLEAMIC, 18, 
,,. du Dola Joly, 92000 Hontene. T61. : (18-11 
47.21 .83.59. 

Vd1orgx Croislore +rll>Xjll sur Ai.t520STEIF a px ridial­
le ( t docl) i<Stt M dem. Ri!p ass Xa•iffPANCHEVAE, 
les Mluw9ta, 49800 Brain-tur·L'Authlon. 

Vell Il M Alarl STF,E. 1 500 blr9a. pe!.I pl. 3 S Il 5 l.A 
llele &Uf dt"> Marc MOIJTERNO. 1, NI n--. 
Edleon, 82000 Montauban. 

Vd1Ar1t1520STE. TBE·stUis•IOYS••b<l'.lltttxœ' •tat 2800F.•deb EnvnanuelDAWESLAllOUADET· 
TE, 21, .... Chantenlle, 36330 la P<MnçoMet. ni. ; 
54.34.n .15. 

VdSAl8rl520STFOF, TSErn100.ooul SCt~25• 2man 
•lllV 30jx • ubls:llll 3500f VdsOMP2160 1 OOOF 
.Hr6me MALLET, 1, rue de la Ubérlllan, 90730s.înl· 
Gene.-.... Tél :44.08.65.61 . 

Urger11hd1At"'1520STE+ecr.co' .. '"' t'-'o MVIS 
• 2 JOr1 • pt • logl. de5'111 • Ille f.WIQI. le Il 3 000 Fi Matt<o 
JUNl<O'itC, SI, rue a.diner, 75018 Parll. T61.: (18-1) 
42.54.57.94. 

Vell Alarl 520 STF 1Y1!C mon4 c:où 1224 pr 2 500 F • il< 
orlgJl 175 F pœ Tliblult VERGNES, 62 bit, rue de 
P.t1,92t90M1udon. Te4.: (18-1)41~1.80. 

Vda Alarl 1040 STf. ecran Mono ri coul '"'P' disque 
dur 20 Mega, 1og1 IM8s. manette, pit. 5 900 F Jean. 
Michel RANDAL, 6, ll16e M1n:el-Cerdln. 91330 
Y-Tél.:(1&-1)89.48.55.04. 

Stop NI V<k 520 STE. elllt1du i 1 Mo 'OC! l*Jf) 
tcrlltlCOU • mpr • SOOjX. ut-a. ThomnAOTSZYl.D, 
c:lllmln dt F,,.,,_, 11300 ~-Tél : 
18.31.34.32. 

AL11l STL S20 (encore gnmiej + 40 p. (que des topso • 3 
joys KS • utllo fWlletll: 2 300 F. vine.nt GAI.LICE, 31, 
IV.du<lll. Samll, 7SOl&Pam. Tél : (18- tJ 46.51.37.03. 

Vd• 1rh nbx IX &Uf STflE 6 pet- px. Rtp esa. Thleny 
ZENHAA0,53,NIG.-8raque,82000Montauben. Tfl: 
13.93.37 A3. 

Vds Alan 520 STf ooul. gonllee 1 Mo. 2 tonnM cle dl:ll<s 
~ lie. UrgJ px A deb 3 500 F Enwnenuel 
LAYANOEIRA, 81, NI Gabrltl-f aurt, 92500 Auol­
~ 

Elllneul S20STE (119tJ + monll. co.t SC t4J5 2JOY1. 
2 .ull (t neuvel + 50 IX • d1'ks autres · ~- '000 F 
Fllll>CkOURAY, 75013Psr!s. T61. : (18-1145.80.54.511. 

lldsAtan520STEÇ! lnll• IOY • 28 jx{SlnCoty MldMnler 
1, 2+ F281 T21:2400f.ChrielopheHUGUIER,70, NI 
dt Pan., 92100 Boulogne. T6l:(18-1)46.04.15.85 
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VdtAllll 520 1 Mo. 2 lcl no Ko. -QU 11 mcno. 
cat1 SI Roplly, !AIM .. 150 07: 4 000 F Domrique 
LORIOT, 23, rue cita Plna, 94370 Suey«t-llrie. T "- : 
(111-1) 45.IQ.21.52. 

VOS Atan520STF • 31Xongx(FNI FJijlt. Power Mongel) 
IA 11 (sans n10llll ); 2 000 F. t..UNl1 ROUX. Ou8nlor St· 
Mltlln,84800C1dwoune.. Ul.: 90.51.97.25. 

Vds 520 STF • 60 l"' 811. Ctoeiète, Moleter, ecc~ 2 000 F 
ou «Il. en A500 MOI Eric COMPIEGNE, 83, bd du 
Rodon, E3, La Rouvim, 13008 Marseile. TM. : 
91.41.84.82. 

Vds A111i 520 STF • 70 IX • mantta. px: 1 700 F. Ml. 
Nniga 500 + (1 Mo • ~ 512 K. px: l 500 F. kil 
MeQ1âM: 500F Dnol HUNES, 28.,,.. Sato.y, 78000 
V...... T41. :(111-1)3UUl8A6. 

Vds 1040STF • C1nOOll •!Ohis . IAJs:3500F ._ 
"11" ~~4llOOF ahîerBOISORON,32. 
Nt Aob••Hlndll. 75015 Pft. Tél. : (111-1) 
45.30.118..23 (IP-20 hj. 

V dt Alan 1040 STE , mon. OOll • '°""opbq&JI • 100 pt 
(Robooop 3, Pep 2. Sder'll Sen! 2. Fo1i, f 29, F 19 
NklolnMIOUtl,Ajlp. 909C, 10, NO du Moulin, 92170 
Ven-. Tél. ;(111-114&.82.92.67. 

Veit t k:h. ($1} Bal Orakeln, Ran VimJaL Chef Maupnl, 
Pas11ge11 Tempe, etc .. T"8 lmpffli. Citizonusagëe. Eric 
MNmNEZ,Nl.Anlgo 1, llll.14,btD,33600P-. 
Tél. : S6.45.52.A8. 

VdsAllrtSTE5201 Mo t lmpYn Epoon800LX Hlbxlogs 
• -clYotw. Px: 3500 F Michel PEREZ, La C'*1M, 
38150Allilu. Tél.: 74.&4..41.71. 

\Ids 520 STF + mon 0011 SC 1425 u1u1S • IOI' + nbx 1< 
ongx • lllil rangt. 2 IOO F. Lannt BAUOEHS, 183, .. 
du Gll.~ 92170 V-. Tél. : (1&-1) ....... 
\/do 520 STF Of, lBE UClllH3 joyS. • nbx jxongx + 65 
07 •-·~Px:2800F ~BAIU.EAU. 
704, bd dll Belel-Pona, 14®0 ~-<:llir. 
Tél. :31.47 A0.311. 

Vds Alan 520 STE. 1 Mega t ITlClll. cW., 50 Olslcs, ttc.: 4 
200 F l\'tprim Cllnl 1240, 24 aig.; 1 500 F Patrice 
PlM Chlm. du S.Dga, &4800 Mnpelx. T... : 
59.61.17.17. 

Slopt Ydl 520 ST/Of CCIL + 2 jcys + 180jx 1 IJll 1 lllmot 
1 dcc:s • Fr...ecct • tlt: •• de 50" du px neuf Miki 
NIEDEllCWIG. 32. .,..._ de 1'11. 88890 
~ Tël. : •.81.16.12. 

Vdl )t< TBE u AlanST 50 F lltesde BO<i!l<s: 60 F Ml. 
OO PŒ' ST Cl Mo ou +. Gr6gory THIERY, 83, Nt 
Slmn,75011 Pwto. Tél. :(111-1)47.00.0S.15. 

AWi 520 STE + f'llSll*lt + ArnMrad 46ol • ecnn COI.. • 
llQ.CltOISlt•T....,TV,lell2500F ~COA· 
DIER, 3, .... del ..,._Terre, 93160 Noisy+ 
GrW>d. Tél.: 1111-1)43.05.0&.38. 

Vds 520 STF + 60 jA dOrt ongx. cAbies • pt1· 2 000 F 
Vds 520 STF an pame fcllVlll\: 500 F !sur Pans~ CHrlc 
IAAAIEllE. sa. NI c1M SolMlts. moo Oampmert. 
n1. :(1&-1Jt0.a7.47.24. 

VdlAlarl 1040STF + eoran MonoSM 124+nbJqxorlg.c, 
val 7 000 F, vdu: 4 000 F, px 6 déb ~n KOIUEC· 
ZEX, 4, rue Cleudl-MoMt. 91600 Savtgny_.-0rge, 
Tél. : (111-1)•.05.49..2& 

llT1pr. OMP2160•21cgs: 1500FllC8S• TurtJo·ldapt 
AWi 2m> t 10 JX; 1 000 F J> Meg1. HeM SEGUIRAH, 
T..-lolo<6llVent. Tél.:81.83A3.47. 

VdsS20STE•50pt·2,,_ .• ..,....UIJls. ":ilE.. .... 
91; 2 200 F, 11-.d ~ PIJGGlONI, PUil do Il 
,,....., 52. ir. clM Lin, 13340 Rcgnoc. T ... • 
42.17.50tL 

Vdl-"-1 STE • rncn.OCIJ. SC 1224 • 65 pt lor1gX) + gar S 
,,_ . 6 500 F c Ill pacn.1 Giiet POMMEY, Oon*'I 
du Slrrol, 18, 1v. Rlulty, 04110 .k.nnçon. T ... 
58.0&.57.14. 

Vds520STFIOF +1Xl.mim 512Ko +ktanoetuletnb+ 
lmf". NB, SM 0&4 + fOYI + t• li 3 000 F Baptiste MOAAJ· 
NE, 2 c, chemin do Maupel1uis, 382<40 Meylan. T61. : 
78.41.81.70. 

Vds Ata11 STE2 Mo+ 0030 Mo+ monrt. HA• iTtpri. 1200 
+ nbx log Px: 8 000 f kil pt Megadnve, SFC. J4<6ml 
llARRIEJI. 18, pltce du C"""'*1dmll lloucllll, 78200 
Mlnlio-INGh. Tél. (111-1)30M.30.51. 

Vdtpc 520ST ~ MorlilY Bob W,8'rbor2. A9d HNI 
l!O F pce. Locm Marc M Zllt 90Fpœou400Fle11. 
f111>11191 llOllNAAD, 18, rue~ 82290 
~""-' Tél.:1111-1)46.83.11.41. 

~ ygs A:ar1 S20 STF + 21 toct l!XI. + 4 1UP- 10Y1 + 
IClft+lllpls•nb•lhk3•00CS.px:2500F.JoSAHKt> 
VIC, 13, NI Mln:8de1. 75018 Plrls. T ... : 1111-1) 
42.51.35.88. 

Vdl u STE J._ Ultll, ll!JmlU>, Demo, Px "11. cllSr R)Vlr 
1UrSTEel Tiltl1oru«1e. Micro-jxn' 1 Danilll.EMAIRE, 
20,lllHclMTllllUll,593100rchles. Tél::!0.81.84.49. 

520 STF + monti. COIA. CM 8832: état neuf+ 9""'1S + 70 
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DolQ dan! GfA 311 4.0 et ....,,,. Ltà. IMIC 1x 3 500 F 
PncalFORET, 1, ~leVeu,92600AsnlWes. Tel ; 
(111-1)47.99.15.35. 

VdsAt.wl 520 ST+ 500 pt • 50 or1gx + lect. exL • 3 J011 • 
tcun1 + 5 btn dl ningt • doc:.; 5 500 F. Chris1opho 
GAlll Y, 8, llêe des MyosoUs, 913110 Rosny.u·Bols. 
Tél. ;(111-1)48.154.25.41. 

Vds AllYI 520 STE + mari. CQJI. • pt • joumNWt + jeys 
TBE. P• 4 500 F Thomas CASSUTO, 608, cti.mùl du 
llordeltPEau, 78570Vtllennes-sr-S-.. Til. :(111-1) 
39.75.75.76. 

Vds OllQl< pr ST· "°'41«monger, Ubna V, Gainill 2. 
GIM!eo.m2.f"q&8nnslane. 1jar100F &rvnlnuel 
ROBERT, 19, NO du Ricm, 13628Allt. Tfl :42.17.32.41. 

Vds520STFIOf + mcntl. Cât .1ec:1. exL • 9Clft IOI" + 
801x1C~ 3700F,"""'""Ml!lradtM'2160·""-' 
1 ooo r 0omnque DE BlASI, 12. rue de 1teo..n-. 
93300~ Tél.:(16-1)48.33.11.05. 

Yds A1a!1 S20 STF <Ibie lace + mcnl COIA. T Texle 
ccpiut.J• 2000F 8enjlrnWIFLECKE,3,N1Pasleur, 
78S20 ~VIIe. T61.:(lll-1)39.IU3.54(ap. 18h), 

VdsongxprST AnoC!lerWol1d,Shaôowof8eas~ Vrocm 
Lamn>lngs, Turbo Ch. 2, lnfeslabcn. Prlnt Master + 
Lauren! GAG NIERE, 96, ev. Moz;art, 76018 Plrio. T6l, 
(16-1) 40.50.63.85. 

VdS Atarl 520 STE (1 Mega). monlt copieur. 2 jC)'I, 21 
lect. Uttrnll. nenTBE,pic; 7500F. UianPAllMENTIER, 
2. NI Cie Normandie, 80200 Complêgnl. T"- : 
44.20.25.31 . 

VdsS20SîE .. l Megai •joy$• -·f'9èocl • 
dtllcl le n 2 700 F 1 del> Fabrice N0UH. 11, NO dl 
r Acqueduc. nmPon:y. Tél.: (1&-1) ll0.25.48.87 

Vds ""PM' ....,.,_,,.,,,, 81 1 200 F. ITG\. mcro 400 
F. ong. ST, 30 Ccml Kl. FaiCOI\ Bomblt, RellnlS. 
Ullrna2 IOOF pc:e Thleny llELUIT, 7, .... St-Hublt\, 
94440V.U-Tél. :(16-f)4S.89.37.44. 

Vds mont SC U3S: 1 700 F. cari. ST fle!llay: 1 OO ~ 
Joyll. Tcpstar 100 F. lect. rllotne Atat 400 F (llluf). 
PHC91, 94400 Chennrtlèn!HUr·Mlr'll*. Tél. : (18·11 
45.94.84.32. 

Vds "'Alllri $T; ST Dragon, Gods. &lpercar1 U, leg!Wld 
clF1etghaJ1 haly90 lOOFlajxouéch.ctre Epoc. Petri« 
V10m, 103, NI P1uM>oumer, 84520 M<lndrff·..., 
Rc11s. Tél.: (111-1)45.98.82.55. 

VdsAIMi S20STE. *-91, g<de a2 Mo • mont. C01A. SC 
1~. N 118. SMl25+2elecl.Px. •2000F I" 5500F 
Mlcllol $ZYMCZAI(, ' · .a6e Clémenl.Maot. _.. 32. 
tOOOO!lffuvl& Tél.: 44.02.46.51. 

Vds520STE •l><l.•IX·Oerno•UIL· 1mr .-. 
112990 F, d6pichez_,., cmstaphe PEAOUZEL, 22, 
rèl. Cie Il Plllle Malü9, 78650 Beynes.. Tél.: (111-1) 
3'.81.~ 

VdsAlllti520STF •mon.SC 1425coul •nbxptdllmen 
1..UllUl"&(GFA3.0•Meth.~RomllnPETIAU, 
18, NO f . Cou!>erin, 78370 Plaisir. Tél • (111-1) 
30.54. 14.40. 

VdsAtar1520STf + mcni.coul.SC 1425 tnbX lltô6mlnt1 
+ uttl• jGFA 3.0 1 Melh. ~)px: 3 000 F Rcmtln 
PETIAU, 18,NI F. C®pertn, 78370Plalslr. T41.:t111-1I 
30.54.IUO. 

VdsAlari520STf + 1lect.51/4,nt»<jx.utJts. 2pys.tcU­
rlS 1 500 F Samuel SALAYERT, 9, rue Ralpoll, 968::!0 
llelumonl. Tél.: 1111-1134.70.96.63. 

Aan520STF ...... 50p+fCYS+btederangllelL l 500F 
x-FONS. a, lllff llerlhelot. 93290 Trwn1111y...,. 
F-. Tél.:(111-1) 44.41.31.112. 

Vds AIM' 1040 STF • mon. COii •IX (falCOn, CU>glCI\ 
~. l'opUctiAJ 3500 F Utgoo1! F6h OA$H1, 5, NO 
L.t>on, 78500 s.1rouYllle. Tél: 116-1) 39~7.81 .74 llP-
20 h~ 

Vds Allri S20 STF OF • nbJ< pt + log. l\lrocm. M. Island, 
elC.) • touns + monl. cout. 1424 yll.; 5 500 F vendu; 3 
900 F 6 déb Pltric:k HOUY, 211. NI du Dls1rict, 45ZlO 
Chltilon-Ccllgny. T ... : 38.92.65.28. 

Vdsl\tatf520STE(neuf,5mcls,gar.2111SJgonllè 1 Mot! 
joy •llOll'il tnb.t(tl\lrocm~2300F f'rtd611cJESSAT, 
184, NI de Plril, 94220 Cllarentcn. Tél. : (111-1) 
43.78.M.59. 

Yds N3• 1040 STE garanb CC1. 92, lect. ut. 3 5. mcni 
OOll.jx•fog1s.P• 3500F Michel.m27Mebl.Tél. 
l111-1)84.a42.87llP-18hl. 

Vds-520STE gonM 12 Mc+ ecnn QU• SCl.llS • 
IOysl •l()•pel......_lett4tmF RlmlDUfFAU0,38, 
bd M~ 94800 Yllejuil. Tfl ; (111-1) 
47.28.83.75 .. ..,..,. 

Ong. PŒ' STr 80 F pee ~-~ VC)'lll)U du 
Tomp1 FllClnllllcn. l<lclt Off. Maclldam !Mlper, ICC 1 
PMCll LECLERC, 12. rue C-.... 95420 Wy Dit Jol 
'191ge. Tél. : (111-1)34.67.3e..27. 

Vds 520 STE 1 Mega + souns Image • lOl'S • ~ 'lW1!1I -1 
anv.100dtsc.Bcnétal.lett:3500FA déb. MarcTOOO. 
ROff, 15, promenee dea T-. 94200 Ivry. T41.: 
(111-1) 48.58.58.82. 

$Il.Il STE 'ldS M"""'1œr a en ong 150 F p c;omp + 
"'1MJble ~ .;Q0 F flSUll. Dwnze<1 DUQUESNE, 24, 
NI R...sdluman, 59700 Matcqoert-BlnMtul. Tél. : 
20.74.87.SO. 

Vds po11 AtlVi ST mcni. an SC 1224. TBE. p.< A dllb. 
S6balllen LOMINE, a, rue ThéopHle-le-Tlel, 91520 
Egly. T ... :(lll-lll!0.83.34.99. 

SûAAwlensl vdsSuperjx(Tlpof!, etc.)ides p.< génial• 
ment ln- [rèp. ess. si tbtej. 54bntiln GOURGUES, 
loi. dl .. a... 40420Brocas. 

Vds nbx 0emos. ST (Pym. Oentro, NTM lie l pr 10 F • 
port Otà b.m poss. liste. Ch aus111a lynx. bon pxl 
Olvll<SELWJ.A,~, ruei..m.u.,58200T~ 

Vcts p 1'att 520 STF enue 10 11 20 F ~ 
~ ~ 8asebll 2. GrlllCal1 21. 
emm...1 ALCAAAZ. â>u ~. te LI Collot 
Bllne, 1311951~ Tél:42.04.61.71. 

Vda 520STF • mon COIA + joys• llCLlis • 150p IHewll • 
25di5kscnga,le11enP.otat3500 F Cy!t ETIENNE, 49, 
N1Lculle-Chenu,tl4470lloluy-11t-Uoo<. T"-:(l&-1) 
45.80.00.0$. 

Vds pr A1ari ST l.angages de Prog L&ttœ C, MCC 
AaM)lljer, Fast Basic avec Rem Cotlouehl. Vers. 
anglaise Kuy Um TllONG, 72. bd de la V~lattt, 75019 
Parll. T41.:(111-1142.03.02.74. 

Vdt 25 jx orlgx u ST (f29, T2. Mdw 2. Seuck. TMNT. 
G3'Jr1t 2,GPS002) 1 OOOF.lett(+adaplaleur • jCIUeUnj 
Tristan MARTIN, 3, rue Claude-Oebuoay, 78370 
~ Tel. :(l&-1)30.54.11.85. 

520 STE gcr•!IU Mega • 100 disks • 2e llCI • ongx ~ 
Hlfd eq.. · Meuse Mas!ef le Il: 3 000 F ~ 
LEVASTOIS, 12 bis, NO do .. 1'111. moo Thcngny· 
--Mime. 
Vdt 1< .. ST 2 000 141es. I"" cl1a- el on l)U c'• 
...... Bnino DUGAS, Nt du 111-Juk\.82350 Alblll. 

VdtAt.i 1040STE + ecranCOIA. + 9Clnl • cllMll6 + lO)"S 
n1*1~111lSboné!Jl!::l'700F C'-llWANG, 1&.NI 
Llllic. 75018 Plria. Têl. : (16-1) 42.51,42.48. 

Vds 520ST, TSE +ecran + lact. exl + 500 J• dont 50 Cllga 
.1111pr. C<tù8n t 3 fOYS +souns • dccs•blet<lf rg1. 6000 
F Chritlophe GAJU. Y, 6, lllée dH Myosotll, 113110 
Rosny·Sl·BoiL T61. : (111-1)48.54.25.41. 

Vdtp1 uSTIE)(Crosiftprurl Cadav!e. Anoll1erWorld. 
Vrcom. elc.) a l bas px. lJsle ctre 2 llwes. Clvtatoplle 
JEUSSET, 32, NI d'Anglelene. 36200 R4nnM. Tél. : 
ta.SI .86.06. 

Vdlnbxp1ongxu AIMSTE de 50l 100 F MNlclll sa 
~ Mlchilo FAURE, 13,D.deo....,.. Ol!OOOH­
T êl. : 83. 72.33. 43. 

Vdtte ..... duGeabaslcST 100F.s)'lllltY.,,.,.PSS· 
880 1 800F llcl DL Amiga d'1an:400 F. o..id BEii· 
CIER, 4, lmpMM smnt..simon, 13004 Mnllll. Tél. 
91.85.38.18. 

Vds 520 STE• mon OCIJ. TllE. + souns t 2 JOY'S + 15 0!1Qa 
l\llooml • clskS , péritel, étal neuf (1 an) céd* 4 500 F 
Nlcclot MAlllOCHAUD, 9, NO ~Rlohlrd, 
121 OO Crelnets. Tél ;85.61.32.89. 

Vds 14 pcot1gxAl3rlst.60 Fpcooo 700 f le tt. por1 ocm­
pris. S... ptlct50F ou 600F, ncomp. Slfphlne LUTIEll, 
11, rue du Chtteau-d'Eaa, 75010 PlriL n L (111-11 
42.03.43.25. 

A1ar1 520 STF Df px: 1 500 F + ctiers pr C&I et ZX 
$plClnln t dllb. IMrai LAllEAU, 80, NI clM 
PnmtYiflt, 90110 Menr. Tél.: 44.22.28..52. 

Vds AWi 520 STE 1 Mo t $(Ul$ + lo)'I • 100 cilàs + 
~ Ai>1* , rewes. le a en T8E. céd*: ~ 490 F 
PNlppe LECAT, 15, rue Gr*1gO DlmHloM, 78140 
Wiily. Tél.:(111-1)39.4e.58.92. 

Vcts 1A Ollg• u ST (Vrccm. DO 3, l'Algle d'O. M, A.W 
Shldow cane. ~. ele.I erttre 100 11 200 F 
HlcolH OOHASCIMENTO, 236, NI Danton, 80250 
Bury. T"-:44.69.20.48. 

Alan 130 lŒ. 1050. 1010, 1020. T T11dile. A.Mt'1, 
T.Baslc,PascaLUtlls. Dessin,)lt,ca1J1SeSTE:800F, port 
Clvittian FIUPW<. 17, rue Monlgoffier, 83500 P1ntln. 
T 61.: (18· 1) 48.48.55.79. 

Sul* Aftairt! vds AtM 520 STF ~ t mon• COii l'Mlpe· 
lll1 àpooer+llOl.llS·IOll+GFA+nbxix. T8E;2500F 
XIVler PlOIX, 2. rue de 11 llut!IJ '"" Mortes, 95130 LI 
Ptet•lloucNRI. Têt. : (16-1) 34.13.11 .73. 

Vdl IClt IClt j:.< ... ST poss. nbses ,_ ~ 
ClvlstophoOUMAS, 4,bd~ 13004 M ..... 

Vosongx ero.n pr 1 cad. .. nl>lt pu Ai.. 520/1040 
STF/E t pr 11" bOL Dom este. rap. - X- PAH· 
CHEVRE, lai Maumts. 49800Btain-«ir-l'Au!Hcwl. 

VctsAtan 520STE t mcnl.alli. SC 142S +nbxlDgl + iOV1. 
le 11 3 850 F Amlud BOUVRESSE, 89, rue de Il Thltlil, 
71530Chlmplorgeul. Tt!l. :85.41.18.90. 

AWI 1040ST + ecns1cool.SC 1425+ 70 diskLP~: 4 000 
F. Ttll .. 75.40.40.21 

VdsjxAlari520- 1040STFIE~dlscs 3.5 et51/4. peM px. 

Min: MOUT'ERHO, 9, NI ~-Edf9on, 82000 
MonlaJbM. Tél. :C>3.03.18.21. 

Vds Scai. AA Sd\ler-R: 2200 F, 9ClllsClmeron (Atar1)200 
f. pys JC'fPld OJod<, Sh. Alan, tlC.: 600 F. logs ong• 
Robert VIGEAN, 11420 Bllpoc:h. Ttll. :88 80.87. 13. 

Alal1 1040STF +SM 124 morvt.monc + IOIJl!s • 801x + 
lableur + T.Texte mg. 1 ~ Px: 2 900 F Jean·Manuel 
SANCHEZ. Tél.:43.33.22.05. 

VdsAW1 1040STF·SM 124tSC1224• 00Megafda30 
+ Onv1Cl.mana3 112: 8 500 F • 1 jcys • - XIV1er 
JOAllNE, 2S, rue Hennel, 75018 Pa Tél. : (111-11 
42.51.œ.85. 

VdsAlarl 520STE. 2Moga • 30dilils • 1 IO'JS. Px; 2 700 F 
tmpnn. Ci1min. 124 0 2411g + 3nbllll 1500 F Pltrlct 
P1.AA. T61.: 58.61.17.17. 

A ..O.Allll 1040STFOF +QU+ IOI" • dill<Jct.ora. Pxi 
dêb. Claude D1E1m1E. 83400 St-Ouen. Ttll 111-1) 
40.14.95.89.. 

X\JXE, vdslCl de-50 legs ongx .. OISlll el art, Il n. t 
OOOF tioteudem.,rap.ass.poss. au dt! MichelPRA­
otER, 4, Square-Vrtruve, 75020 Plril. Tél. : (1&-1) 
48.97.113.32. 

Vds 6ongx ST entre 80 e1 150 F. Vds Il MSGolden Axe 
Wan1or 150 F. Sacha SRDAHOVIC, lmpen1 18, RN 
734, Bonnemie, 17310 Sl·Pien'&-D'~. Ttll. : 
48.47.48.65. 

1040STF. mond. SC 1425 • jcyl + 30 pcet uti Orig. • 70 
olll<s '000 F OliYier MORIZOT, e, ... G~ 
96590Bamet10-franc:e. Tél. :(111-1)3-UU5.71. 

Allln' llds po11 520 STE nbx pr. 1 bel px. Top Oft. Ob. 
Dragon 3. Mtgl lW/115 fablln YIGNEROH, 21111*, ... 
CltllM111111,70000VMCU! moTEY.-.Y-.LTél.: 
84.75.80.51. 

Vdsnbx pc uST a pxexcep.!rttp. -.. -••llP'de. 
Olmander ltsle. Julen BRAULT, 4, NI 8el1il"*" 
MoloiM,91790BoiS$y-saint·Yon. 

Mtgl ST 4 • 2 min.+ 1 wnp. 24 llig. u ocood lec1. • 11*1· 
ph. + Em..è. t log + ~ --= 7 000 F. S1op Atflllrt 
Philippe BROCARD, 80, ... doc. Arnold-Hotter, 75012 
PaM. nL:(18·1)43.48.91.12. 

lkgent. vds 9U< STF· F29, Foleon, Faloon Olsll MCSllOO 1, 
Bomblr, Chuck yeage(s 2.0, Tetra Ouest 150 F pce! 
AmMJdLACASSIE, 17, Nt5""11,95000Tlfbtl. T•L · 
82.M.18.00. 

STE Ydl cngx Qoisan pr 1 Cad • 150 F, MOChlr World 
180F Cher caruœ ...... ul'lnslCR P DtNI 
PRAT. T61. :(111-1) 45.A2..76.40. 

11!1ongx prST iDet1x Patt.300f)f o.xn ""-""'0.... 1 
100 f) ou 11 tt 3SO F FfWIÇCil FAURE. La C<Obl du 
Rocllef, 38700 Le ~· Tél. • 
7UU2A5. 

VdsA520STfHOll'1S~nbap1'-'ct-2,cp&11!11" 
TresbOn Mat, px: 1500 F~ Must.lpl\I MEKK~ 7, 
NOJun.Macé, 75011 Plrio. Tél.:1111-1)40.09.71 28. 

Vds uST àU'l pxSitleral11,poss~Epic. TlpOtl. rep.aa 
91rapode Joo4MUNOZ.BP. 3,~10Aux..,.., 

Vds (li 0!1Qx sur ST: Opération Stoalth, Voy du Temps. 
KICI< Off 2. GOds. Crosiêfa peur un C.da>rt. Alexllldre 
HUGRET, Trezllouz,29160Cnnon. T"·' 98.27.84.64. 

Vdl 40 or1gx SlW ST (News. val. llh8, Oldils lllJI Gcldoeel 
"'" 50 Il 150 f Fnnçcil GAUDRE, 25, NI Saint· 
&roc., 3ra50 Ponl-de-Auln. Tfl : 47.86.74.• (op. 18 
h). 

VctsAtanSTEtetllltwul' -1501cgW•9"r••SlolS..: • 
!0)1. Px. 2 200 F Dldior DE SMET, 4, Ill dll Andl4YI. 
27510~1. 'Orguelltux. Tél. ; 32.51.A2.84. 

Vds 520STF dbjelace + 90LllS + 1CP l'llllongaleur + 50 
1• px 1900F. o.vid BEGHIH. 254, NI d'Y ...... 58237 
V~ Tél ::!0.78.94.0&. 

Pell AIMl ST (X orlglc Killing Cloud: 120 F. Khllaan: 1 OO F. 
Plcoon111y.90F. Brigade~e· 190F. LudoYtcSARRA· 
ZIN, 48. rue Sardinerie. 17000 La Roc11141e. Tél. : 
48.• 1.88.68. 

Vds Atarl 1040 STE + mon. coul. + 1 JcY' Il tt: 4 000 F 
Fronçais DUSSOl, 4, Squar1 de Il Charmoi, 94aoo 
Vlllejuif. TiL: (16-1)48.78.64.01 (ap.18h). 

Vdspc1111ST 11C1. ecembal. C.pr..,c.ci.rv..: 200F.30 
Conol<~ 200 F &1 beœJco14J d'- Px à d6b Fabien 
WASCHEUl. 44 H, rue Roger·Slle<lg!o, 58233 Mllng 
Tél.: 27.2A44.88. 

0.ogJ<ST W..ilict.l.3Sls ~ 150F J• 80F lndln1 
A""""9 BSS. Co!pcrallcn • rèx ù-Allo\. Tél. : 
(111-1)38.80.M.85. 

Edl. p XlJXE en K7 (Gconils °'°'*'91', ~ 
Manooo1 Ad\. !Me OS1IOlnb .. Lan., Mach '118! FNd6ftc 
IXNAI., La Valette eua Miàree, 14180 Oùlly-le­
Tnson. Tél.:31.90.96.00. 

Vds )X. Ullls, STF STE Nbx wes, b. px. Enl/0)'9' chk p 
1ts1o Christian MOREAU, 18. rue det Martyre, 19000 
Tu!Wt. Tél:SS.20.34.87. 

VdsAtan520 STE + 100 dlSkS +jeys •g.-w. 10mcl1,-



1*1M. TBE 2 SOO F à dêb. \Jlglnl Sebnlien 
GUU.UUME, 1, doe dn Gnveo, tft. LM Vognes, 
511300ValencteMff. Tél: 27.29.96.06. 

\ldsS20STf DF• HomuynlhéYan. Pss. 780+ Track24 
• 5'quenca5 Mldru • jJc et utà. Be~1""" CHAM· 
PAGHE, 24, rue de Vldelle, 78830 Bullion. Tél o(UHJ 
30.41.41.33. 

Vœong uST· 1 15Fr1nGr.lnd5Bn~ Cosmlc 
P1rlle, lla!llt Master Dn1gor1 Breath. Kult. llc. Febrice 
!.AMATA, 7, bd d'Arcole, 31000 TOlllouso. Tél : 
61.2162.70. 

Vell ortgxSTISTE fhl Snoural (100 F}, Bust D 1 OO F, 
ENn W<SlressclThe O..~ 100F, Maupo'.c 100F. ""6me 
BAUDET, 50, rue de Montlb6<y, 51200 Epem1y. T41. : 
28.55.09.82. 

Vell "' ongx Fml Flgnr. 200 F et T-.age M\Jllln1 HEro 
Tullles: 150 F Cft JX sont sur Alan ST. Jun·Baptlsle 
MARROLUAT, Lol LM Frenes,998500ulncieux. 

ST~jX.I_, -•ll&leiorft. VdsprAriiga;\Vlid 
SlrHts: 100 F Eric MOHTOYA, 2, - de 
,,,,.,.....,&OOC.W-st~ 

Vds IX"' ST paocn. TBE(Musc Malts T11Tc:an. OCK. 
lMTy 3, Kiig Qun1 4, Dragon Righi, KhalaM) Robin 
PAUTRAT, 2, rue du 811rOn-fain, 91220 Br6tigny·sur· 
Orve. Tél :t1&-1}9UU7.69. 

VOS520STf ·300K7 l(M'lS ·Jol'• flMbool + VoB'il· 
13ong.o doc el Carlor1~ouech. ctre ASOO PJr: 2 000 
F SWIYllrl C~ENZ. l t, nae detl GtOUI, 78520 
FoftainY9e.Tlt.:(19-1}30.t2.01.81. 

Vdsjx or1gx ... STF:CestleWi1!10r.90F,Rotke'1()J11.~ 
F Mod"1nter 110 F, 1 pan comp. 8etltllnd MERUER, 
151, NOduPont-d'Ardemeo,62570 ~ T•L: 
21.13.24.35 (W.E.}. 

VdsjllOf9prSTF lt.lly90: 70F.l.olst~M-85 
F. Warpne CMslr. Sel. 95 f L part comp '*1rlnd 
MERUER, 15&, NO du Potlt-d'AtdeMM, 52570 
Wlu"'"-Tél. : 21.93.24.315 (W.EJ. 

Yds520S1Egcnftè •OfÎgt(f19, F29) 1 70Closks(Vroom, 
Foti GC 2 MÇllomlnia. U1llpial en TBE. P• 2 100 F 
Ale- DUFIT, 111 IWais dll lilcnal\ 59310 SI· 
~ Tél: llU&.75.11. 

VOS30Cormtructlon Kllu STE8"9Cdoc. ltC.S Vidéo: 
250F ou éch. ctrt elll. 512 Ko. Plerr.-Alt111ndre SZA· 
FONI, 27, av. de le UbeAf, ISG810 i..tquln. T61. : 
20$1.80.79. 

Vds loct. A!:wi. T8E; 5o20F1P 00f11'~ -0.<>ng• ST 50 F 
~ ed\jX U Amog&. ""6<ne PRIN, 11, NI Je­
~ 17450 EllJly Tél • (1&-1) 
80.04-34.60. 

Vds 1040SIF tjOyt+IOl.m• 150j>tdantNllWl(Rbo3) • 
utlls{deftn. Musl} •Oemo). Val.. 10000F Vda;2 500 F. 
ManuelESTEVES,8,cll6de fA11enlr, 75011 Pans. Till. : 
(19-1} 4S.S5.73.13. 

Vds ~ Mega ST 2 ca.t CSC1 12241 HO MeQlllle 30 • 
""Pl1M • 40 Mo Softs • t1b9es docs, TBE 7 000 F 
"NonyPICO, 11t.rueDldot,75014P1rt.. Till.·(19-1} 
40.44.87.66. 

Vds 520 STE avec 2 leet., copieur SOUllS, JOY', 17 aigll. 
nbx jl< Le 11. 4 000 F Aleunch OEBBACHE, 2'2. bd 
JMn-098olll, 08700 Satnt-t.Mnnl-du-Var. Till. : 
83.07 JM..34""' 18 h). 

Vds5'20STFIOF mot'.t.coU +2JOYS+ l50fX IOl.ClS· 
doc• F!eé-Bool, le tt TBE Pxàdél>. (ap. 18h 30}. Alain 
NIEOERGANG, 32, paYlllont de l'IM, 68890 
Regul9helm. T6L:8t.81.16.12. 

Vds «:n. jX IUt STE [)ogon Aigll. Fil. Melal. Plaiel 
M~ b px. 72000 Tél. ·~80.740& 

Vds Kil. jlt ..,,_,., ~ IJlls u ST Alp ass. 
NicolnNOELLO, rue du~. 58380Grand­
Cllamps. Tél. :97.118.71.71. 

Veit Atan 520 STE COOi +man. +...,.. t Freebool + nbx 
).l: 300 F TBE Mi n 3 SOO F Pascal SAVARY, 31, rt4 
n11b0nlle, 82180 .....,,,l Slint-fmln. Till. : 
21.81.211.211. 

IJrgenll vds 520 ST + SI 2 K • ~'$ • 90lftl + nbx ongx + 
iogs (Oe5sirl, Music) ·-.le tt 3 000 F. Allin PUGET, 
14.av.8-her,44000Hantes. nt:4o.74.84.05. 

Urgtn~ odsS20STFIOF +tlll. mém. 512 Ko• 6cl1ln NB« 
ca.t • lmpt. NB+ pt• joyt. :3 SOOF. lllptJol4 MORAINE, 
2c, _..., dt M......-, m40 ~ T.._ : 
71.41.41.70. 

Stop. vd!> Ol1gÀ u ST Mao- de Mort\'lie • IK· • 
8eyoo.nl The lce Pllllœ • Museset 350 F ou 90 F pœ. 
Arnaud BOISQILLOT, 39, av. du e-Jutn, 14000 Caen. 
T"-:31.34.38.13. 

VdsP<UST:GfA_,,b_ • jl(STf 9"Ull)~400F, 
ara:ie<lsrun. Trt. Ff1. Mc. News' 10 F pca Alain POi.· 
LART, 3119, rut~ 112114 s-t-.GoNIL 
Till.: 21.72.16.87. 

Vdt 1040 STf · mon c:W • nbxacc., 200 closl<, uti" jx, 
lang. ll'llil. text.. Glst Banc Compln origx, TBE. Thierry 
CANTONE, %ME, bd de Il Duchète, 89009 Lyon. T61. : 
78.84.96.70 (ap. 20 hl. 

Vds5'20STFOF +2..- • -•pt·ut. px:2000F 
Veit morv. mono: 500 F &le: DUBOIS, 10, .... dt 
Belledonne,38610Gitrn. T4l:76.89.44.96. 

Veit IX IUI ST dOOI Po~'Ofmonger, 30 oonstruc. KA, 
~ Wralh of lho Damon. c.mor Comrnand. tCc. 
Alitm GRESOVlAC, 8, rue de i..v-. 83110 
BMurnont. T41. : 73.27.70.10. 

Dame mon. ca.t 118Clll( 520ST • "'8e 8oot t Ilet. U1. 
tnbxl'V!ft•30]X:3200F TonyCEPISUl., 19,lllHdu 
~. 84450 Lhnell·S..vaMU. T6L : (19-1) 
45.95.10.21. 

Urgent•.m520STfgai!lt 1 mega t Freebocl+ lect.ext. 
31120ChSCUIS• ioy+ 145dlal<l+~SZ.LC tO Plt:3 
S00 F (* déb.~ Cht1ltophe AIGUEPERSE, 7, NI de 
C~ 94.510 Le a-...n.&le. Tél ' (19-1) 
45.94.38.58. 

Vds Jx ~ST 11 l. b. p~. hta sur dem. ~ tbre pr rép. 
Cher 07 v~ Pf1S chirtL Reynald BlAU, 15, plac:. 
de r&mita119.93200SH>1nla. 

VdsA1a-152QSTE, 1 Mo• py11 • • ~(YIL 7SOF) 1 rcc 
jlcltprOCJ ; 1 lilXIF •port Pllllps». Tél. :2n.54.44.08. 

VdsAlll11040STF• I toYt50ClosksprkentJ, TTtX11, 
U1•1 , tab.,axcel.élat Pl<:2SOOF.Sam<lel FECHEROUE, 
3, rue du Mlltchal·Foch, 0:!000 Vomeull·aur-S.IT'L 
T 61. : 23.23.S2.5I. 

vœoiigx ... sr"*'°" ~2. ~igai. Test 
llrM. nat·Socœr ete. da 66 • 150 f FNIÇGla NAZA­
llAI., 32, clleril de PN, 31800 Slubene. T4l • 
fl .56.87.œ. 

VdsAUvf 520STF 1 sourit• '*11. t 50tùsl<s, n TBE. px: 2 
500 F. Pierre BARAOU, m. Cknbats Il, enl. S. appt. 
200. llllnqu9forts, 33290Villo. Têl: 51.95.32.45. 

VdlAl.tSTE~cr <t*'I • PfS • SO pt ~ • 
- le t 2 600 F i cleb. Jean.fflllppe HELENE, 
~-. 14710T......._Tlll.:3121A2.!IQ. 

VdsA!ll'l 1040STE(·d'1 ori)+PfS+mes +IAJ!s tnbxjx. 
Aff41ra: 2 200 F. St<lphane LAMY, 2, rue ar.net, 13100 
AlHn-provenœ.nt.:42.23.88.58(ap. 18h}. 

VdsMlrl 1040STF, TBE. ·-• Joys+Jlt'.2000F.Alan 
520 STF Of lgal"4 1 1 Mot • - • PfS • Ir 1 900 F 
Loule l\I, 15, .... dt Il NolMrlie, 93180 Noily-11-
Grand. Tt!.: (16-1) 45.92.111.99. 

Veit flbx ovtBs .... Atan el t8Ch. eciJcabfl. Ghislain 
LETELUER, l, Nt St·Anlolne, 53100 Mavenne. 

Vds520STE• elCI. 512 • IOUllS-JO)'S• IOOdosks t b1e 
rlnQI + OOcs, 11lE 2 300 F Cht1ltophe TAJWRJI, 79, 
NI de Slalbgrad. 78500Slll1r<Mfle. 

Vds Ala-1520 STF Cf. 8* l'lbx Ju SOINll IC'JS. le Il: 1 
700 FA <Mil. Fr6dêrlr; VIRLA. Les Fontanelea, 7'330 
l.ovlgny. Tél. : 50.49.21.17. 

Alan 520ST t monl COUI • 1 jOyS +40 tliska • IJ las ca­
clCN. oe n en TBE. 2 800 F Y1nn DUPONT, Le Mie St· 
Clludt, 06130 ~Tél: 93.Dl.12.85. 

Vds 1• ST~ 11929. fJcn.tn. Tenni9cup, Shamlnl•, 
Super Cars2.px ISOF pca. 250Fpr2pd.oie COULON, 
22, ruede Uobonne, e9400Cambral. Til.: 27. 74.85.07. 

Vds Alan Mega ST t •man. •SM 12' • 100 jX + Ullls + 
livrle 1 1Wi1. 5 000 F Vd& inprin. Slar NL 10 1 000 F. 
Chrislophe FRAHCO, 89, NO dt~. 08300 
Nloo. TM. : 93.S5.S3.S 

Vd& pt O"IQl< u At•• M.l.lpoty. Gd Px 500 2: 150 F 
Bahstix, 2 on 2. Portes dl.I ltmps Trucil 100 F r11111• 
RomelnYIAULT,93,ruello<lmei~89000AUl!IM. T41. ; 
88.52.21.43. 

Vds Alan $20 ST/OF, TSE • ll0"1s, 20 dskJ (Vroom. 
t...mw'Ql. log oe muliquelj très bon Mal 1 500 F Luc 
BEAUVOIS, 1, rue ~583:!0Seqlaach Tel. : 
20.07.22.45. 

Vds~800Xl+lectXC 12t11050.piSl l.Ma"+tab 
TIOllllt• bte07 Hll1V.300jx.lelt1800F,bonlrtnL Yvain 
GUIUERMJH, 1, pauage du BelY6dk9, 42380 
Pllllt......._ 

SlopAll.;.nt.<oop. Vds 00Ala-l30MoH!ct 5114 • logl. 
px ucnlle; 2 SOO F. Pwul SARFATI. 1, rue du...,__..., 
85190 Goussaltw9e. Tél :(19-1) 39.88.28.10 

VO.Atar1pQf\Forro,r10Y 81. 1 OOOF.Marc COUTURIER, 
110, bd Davout. 75020Pal1a. T6L : (1&-1} 43.54.73.42. 

Vd1 1040 STF ocmplel 1 SOO F, nbl Ol1QX. Andr6 
PARANT, 43, rue de Sllllngnd, 820001Unl9ne. Tél : 
t 19-1 J 40.97.09.30. 

Vdsorigx P<USTE: IOOF pœ, l.clnalron.Adl. Kd<Oll, 
Op Steollh Bibd Il. Grem Courts etc. Pnell LECLERC, 
12, rue Celvin, 9S420 Wy Dit Joli VlllagL T61. : (19-11 
34.87.38.27. 

Vda 520 STF axA. t 90U111 • 'PfL + 30 p ongx (vll. ix; 8 
000 f) la li cëdè à' 000 F (à d6b 1 JNn.Phillppe SOUf­
FRON, 5 *· NO du 4 Seplmmbre, 19000 TUia. Tél : 
55.20.D2.421;1p. 1811). 

Vdt cnr1aJChe n'dtifaçe ST Pl"' ST étal naul, permet 
tawegarde jX an cœrs ou logls, px: 250 F Anclr6-Plefrt 
SEC0, 9/12,r6s.Gambetta,15i110La~ltlM. T4l: 
~l.81.72. 

• 

- .œ eclJC...... jX et bq> da doca, Mll10l'Ce .. Px 
i1t*'8. A boenltll AncW SElllOIER, 19 bio, rue ou 
Buln9hlen. 59000 une. Tél. : 20.nao.45. 

1040 STf • ooul.: 4 OOOF, OO llO Mo 4 000 f ,Sl.M 804 5 
OOOF,STAepay 4 500F.2elael 500F F~BES­
SOL. 1, vtlla du Bolt-RoNy, 81210 OmelL T61. : !19-1} 
111.42. le.21. 

VdsS.laer.t-~ldtii<P<USî:250F -
dgitalMlldéme<it 150F Lturenl SCHEUOUET, 8,Nt 
Lewni«, elOOOPerpignan. T"-:118.56.81. 15. 

VdsGd Px 5002 sur AIWI ST net1f nemoal. PJr: l 10F, port 
~ Je....aenoft ORAl'ART, Chao""""'1e. 02400 
Ei*tt-8oz:u. Til. : Zl.119.0(1.1)3. 

Vds ~IX ongx pr NI!rr: Ol*ltlorl $laoltl, M-. 2 
F-Idem- liste~ 100 F GNgoire THOMAS, 50, 
rue de l'Auomplion, 75019 Paris. T4l : (19-1} 
42.24.71.03. 

Vell A 520 STF • monl!. couL SC 1425 + toun1 + 2 jOy 
~ • J.<. ellll nout'. 3 SOO F. Oominlqll8 GAUTlEA, 
t, NI Hlnl1""8mel, tt200 Al*-Mons. T ... ' (19-1} 
811.B"l.81.14. 

vdSptorigxAllrlSTE:Utopa Cha4fl!llB, Powennonget 
T181111UllJ1<1 TUITiean 2, lie Luc MOUNIE, Il , IV. 
L.uden·Ft bvre, 39160Sl·Amour, TéL: 8'.48.811.79. 

Vdsl040moni.coul +Superc:i>arvullos• 01,nbxlogs 
el tx.JO'tl. 10U1S +~pic 4 000 F Pascal JAROCH, 
1, "" Las Ac..-, t1540 MeMoc:y. Till. ' (111-1) 
M.57.35.91. 

VdsAlari 520 STF. SOUIS+ jOyt • rm IX • marul le tt l 
500 F (•de 15 jx). Ulnnt CERRJNA. '·rue Anlolnt­
Petit. 92260 FonleMy•lllJC4IOML Tél : !111-1} 
41.eo.n.11 
Vosi\lai S20STf • 250Jl • 101111 + l*'llll • llledelaiQl; 
3 000 Fa del>. • 111011L 3 SOO F l.fgtnl! Laurwll GLE· 
BEAU, 29, NI de la P-, 44840 LM Sorinitres. T 61.: 
otO.Oe.73.llO. 

Vds 1040STF tmontt CO<jl 122• f2joys .. ~ • 
Clllomlll + llec:lœrœ~ 2, px· 4 000 F. val •• 1&~: 8 800 F 
Alain SEGAS, 3, nae Julee·Yallh, 75011 PW. TM.: 
(19-1143. 7UU8. 

Vdajlc STF :lOF poeou l4 j11; 250F G. AxeFnrd forll" 

2. S..~ Mam de MotW.ift Ffm90la NE­
VE\JX. 19, bd wu.on, 44eOO Soinl·Haan. Tél. : 
40.70.20.38. 

VdsjXAlall520STFentte10e120F(The5'rnp$ot>S,Biues 
~ Gt9al Court 2\. Emrnw1ull Al.CARAZ, 18, Le 
Colltl-ellnc, 13119 St-s-r.in. T.._ : 42.04.81 71 
(ms20hj. 

VdsA!an 1040STE • TVcouL Jl/C • >IO<llb •IDP • .,.,_ 
ns avec tapot • hm, 1DC 5 000 F i dib MatilU LE 
OOARE, 24,c!MmlndelaSabMte, 31250Rollel. 

Vd$ 520 STE • mon. ooul .loc:t. neuf • 2 JOlll • 60 P< 
(MolcUr, Pnnce cl PeBia) • P..:al MC dots: 3 500 f . 
Fninçall AOUa-81WC, 12, Squorw IÂOn-Blun\, 
82800~ Tél: (1&-1) 47.7UU9 

VdsAlln520STFIOF~50P<- IOUIL • >IOdisl<3Yle<Qll • 
1 jOy • Traok Biii t Freebool. pr 2 000 f Sébutien 
ROUAIX, 1, rue Alfred-th1rtionne~ 33400 Talance. 
Tlt.:511.80.76.66. 

Nan 1040 ST Pro 12 8V9C not., Blc*Mlex! ~ 
oaum.t F191' 1 8\"eC not. en b'lçM: 1 SOO F Hugo 
PAULIN, li,,..~ 7500'Pwla. TOl.:(19-1) 
42.n.33.13. 

Vds IX Oflglt pour ST 100 F pca. Vroom, Midwnw. 
AnotllerWcrld, Monkeylt!l3nd, L.enlmrngs,Ctocsiére. Eric 
CUKIER, S2. rue de Bayard, 31000 Toulollse. T6L : 
81 .83.911.55. 

VésptongxU Sf ~ C81lCOf1"~200F Tolu 
ISO F CybenlOid 2: 60 F ~ ASSAD. 1, rue 
~-PllMd, 75015Pllril. Tél (19-1)40.56.39.91. 

Vas Pl"' ST Otslcorç.Swiv: 35 F, IK+: 35 F. R-T)'P"· 35 F, 
Omlkron •manuel -3 112, VIII 500 F, vd$ 300 f 
SéblSlien OUBUR, 3, rue SI-Barbe, 54810 LonglaYllll. 
T61.:82.24.35.81. 

Vds ~ logt du ~Pl.de pr Alal. Cllalogl.- et,. 
ttrll5. Clwil!Ophe COTTE, 10, NO du y._ 39430 
Monna. 

SacnM .œ Alnrl 2600 IYec 4 jX' 250 F faeman. êcMc, 
Comnsndo, Cone Jirômy CHAUDU1SI, 11, nrvtnne 
de la UIMndon, 43120 Monlllrol-..· Lolra. Tél : 
71.61.55.87~ 

Vos iA pour 5o20111040 STE. Px Oltiwù. ko u dam. 

OOMAH PtJ]BjllJC 
~~ ~JBIA 0 JEWA~ 

Des milliers de logiciels 
à très BAS PRIX 

our ATARI, AMIGA. et PC 
Boo à d6couper ou à recopier et à retoumer à: 

IPA, 549 route natiooale 59680 Cerfontaine 

Je d&ite recevoir le ca.Wogue Domaine Public: 
0 Atari 0 Amiga 0 PC et Comp. 

Le protocole QUICKER pour t616e:barger sur 3615 IFA : 
0 Atari 0 PC ec Comp. 0 Macintosh 

Le protocole MOON pour t616charger sur 3615 GRATICŒL: 
0 Atari 0 PC ec Comp. 0 Amiga 

Nom.- ··························- ·················.Préoom ............•. -·- ··················- - ­
Adresse.-·-·········· .. ····-····················-·--·············-··························--
Code postal ...............••........ Ville .......... - ............................................ . 

Je joins 15 Prs eo timbres pour la participation au frais de port 



Aep. .... - Phllppe MAZARS. r1e dt 
Gllnl9,4e130~ 

Vds nbln ,_ polK AllWI (Till. ST Mag., ST format) 
~·et tarn ctra 1 tbre Clwiolophe COTTE, 10, rue du 
Vorgeron, 38430 MolnM. 

Vds boen dolb<Jtw tu o.ta. Cal (doc. + 07) +Io\. GFA 
enc • IUIO a.oc. Stos IO!tg.) pt Ala1 sr. STE= 580 F 
Tony MATTOZZI. 2. tue 8-1hou, 34690 F~ 
TM.:81.115.29.74. 

Vds 520 STF • 1 'Pt t 90<.llS • nbll /1'-~- f,fla. 
Blrbw..,, llC 1 • 32 doel<s ~ le tt 2000F Frid6rie 
MOHTAGHE. 33, rw ~ 95GOO 
Ea1bome. T.._ '(1$-1)$4.11.10.13. 

Vds"'-1520STF !Oil· mom. aid · JX. lOOdisk • iap. 

• n.. · - · --.Pi.3500F ~ 
AHTUHES, 7, Ne dt ..... 93000 Bobigny. TK: (1$-1) 
4&.ollA0.82. 

Vds520ST krl!l +»01.t1otapl1t2!0)'S+ ble+20007 
(Vroom, Aoboocp 3. Lotus Z Magic Pocl<ltsl. 3 500 F. 
~ FllOMWEIUSI, 10, Ne dt la Gdt-CMl8clt, 
54112Y_.,,-chltel. T41.:8:USA0.94. 

Vdspo!K ST M PCrox-bes pic• logaongxeld'Y9rs 
- fUmy LEPESCHEUX. 2 bis. SIM<:• de regllM, 
53380Sl·AigNn·tl#•Roi, 

Vds Olcies Ill' Allrl sr 25 F pœ ou 300 Flet 12 Vds 
~ T080fN! dt nwohe~ SOOF An1onln PAYIL. 
3, C1U111 F~ 71180 Montigny+ 
llrlloMewL TM.: (lt-1) 30.43.10.53. 

Vds"'-'STI520tnn91 TBE·2~•50070,.M 
........ 5"00F.~ 2000FW!J,Ollll ~ 
IŒllilE, 3, ai. Hl.M. 18320 ~. 
TM.:48.71.04.12. 

VdsongaST SE 1()( a 150 F pce: !là, Ma14*. Codavs. 
~ Mct•9'1, ~ lie Nlcolet MAURY, 
lot. 8-, IY. dt F...,na. 12300 Dec:Rewlle. TM. : 
ee.aus.n 
Vds IOIOSTF •SC 1224 ·SM 124H. Rest3JO'i$+ l70 
dlN; bl• + IOUlll • docs: 4 500F Gonn TIIAJKOYIC, 
.ee, rue Man.ootmoy, 75018 Paris. T"- : flt-1) 
~09.12.57. 

521W100l ST kil. eu 'i'ds 0emos. Complls. etc. Dom. 
b1t. rtp - MUll le Vlm Baby. Mlci<MI PELOTTE, 
le Petit Chlrnp, 22400 Noyal. 

vos peu A1a1 STFIE. 1'lct 1X1. 3 112. OF OmN. 400 f, 
0FÇX 1 b p!( (ix M ... j P<"1S tn ~ BAil. 5, IY 
i..o.-1116rtot.~~ 

Vdt Aobocod. Thl S:.- eiœ.s. Baby JO. Le& 
~3.Buol Llgll..,.120fM220fuST 
Thoml9 GEORGES, Le Sour;. lie &.*"-. 24400 
MUllidln. T.._: 53.lo.13.08. 

VdsjXOrlg><1urSTF V...,_ 90F Wa'p!llCcntr 
Kt! 95 r F'oplM DllGsl< 1: 50 F. e.rtrand MERUEA, 
15", Ne du Pori1-d'Arcltnnes. 112570 ~ T6l : 
21 .113.24.35 (W.E.~ 

VdsConlOltAl..n 2E00:390 f + 1 )al • 4 jlt: Polo posibOll. 
Moon Pallol en.i-. f'llrl8I Pallot 80 F pce. 
o..ma..... OEBlZE, 5, rue Mont~, 07100 
,_,,,,.,, T61.: 7S.S7.51.2:2. 

VdsAlan800Xl • 2ieot 1060awcHappy • Tabl Tac~le 
• lnltrf A850 1 omp. 1027 • bcas rang! l'JtC OK• hros • 
doc NO<t>en TOOUS, La D<oullniêre, 14290 s.lnt· 
flwnMIM4allloc. T61. : 3Ul3.73..55. 

YdtAllllS20ST'E • 1 Mo• inorc.cat • i.ct. ut. · ­
- (100 • cncp 4 500 F TBE. Plllippe A0ELEHS, 7, 
tueW~ 58223 Roncq. TM.:20.48..84.07. 

VdsA!Jri IOCOSTI • rèxJll • loQL.,.., • F.-+pp 
+ W elll • 9lilz To.ttio + dble.Jr !OYS' 4 OOOF Cynl MA5-
SON, 1, .... cltt Vlolet!M, '1490 MlrooutaiL TIL' 
(1&-1) 8U0.8U3. 

Yds pr A1a1 ST IX °"9• ds ..O. orlg: 111114 0-
Lorus To.ttio2. Supenjd2 150 F. Daniel PERRIERE, 9, 
NtclttArolit'"' n410Claye-SOUILLY, T61. : (1$-1) 
80.2Ullll. 

VdsAtar1520sr + nb•Jx ·dltl<HIOl.ts•2)oys:3500f 
llailMl 1 -.1- Romain YERNHES, 35, bd 
Montllgul. 94000~tà T tL: (1$-1) 42.07,&o.44. 

Ydt • l~STE • D Il",_ u dlrltJc:t.. 111 Ilet 
Pl 3 li2. blrt Olh. Pierre SCffNEIDER, 26, ne dt 
Rouell, I03IOYit,..._ Tel. :44.Al.92.62. 

Vdl S20 STE 1 Mo+..-. aid + llcl. txt. • 100 dltb • 
txluQMinl, le n an TIIE; 4 500 F. Aluandre BAUTBIS. 
T .._ : 20.92.01.83. 

.._Ala'I S20 STf Sf ; F...tiooc 500 F iU L')Q' :\ ~ 
alg> dt 50 a 100 F 1t jlll Nicolla GASCOIN, 15.: ~ 
Slilll·Antolnt,eGoouyon. TK, 71.54.ou1. 

A1111,Slop. illlst>.t..,..dt1111111. a.riert•~2X256K 
-' 100 f Vlrginle·COLfl.U, Bal.A~,, 125, n. 
Gal.~38200Vleme. T61.:74,78.02.11. 

Vdt A11r1 520 STF Of toUnt + nbx )x 2 500 F. Pllrick 
HOUY, 29, Ntdl1Diltttc,45230ci..tllon.coligny. T61. 
: 38.92.85.21. 
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Sic!>' ..O. Alan 520STF OF 1 Mo+ loci. e.>rt. 3 1'2 '*' • '°"" ,_ • 500 dltka • 8oJ • 8 ~ + SOST mag. 
loyt. 3 500 F Thierry ORUEZ, 5, 11k!e cltt ~ 
77370Nonglt. T61.: (1$-l)&4.08.23.65(1p. l8h30). 

Vdt 520 STF , mont oou4. 1'25 • joys + ICUit • lmpt. 
[J>90rl 1.)(-800 • nb< )X. px: 4 500 F. TBE. NOfdlM RAS· 
SOUL. plaie.., dt Gulnette, appt. 6'2. bt. ~ 81180 
Etampea. T61.: (lt-l)llU2.00.38. 

\Ida AW1 520 STf + dClt l'Wrtel Px: 1 200 F ThomM 
BAZAl.GETTE, 71, bd f~ 33400 
T ....... T61.:5&.0t.48.48 

Ydl.a.i..520 1 M.~ 2t .eci. c. monoH. Aeeol. Supw 
c:lwglf ......, PC) nba )x legs: 4 000 F a dtD. Clll-TY 
l'tru, 14-16, ...... dt Il OroiHlllndle, 93120 la 
C-T61.:(lt-1)48.38.563Q. 

Vc11520STE '"'°' nar> aid · mcn mono ,..,,,,.. 
Ul.it • LM1g +roe.doct•""'1.l!ls.px:•500F.Oli* 
MAURY, 511, .... - L'Olseau, 81180 Gf...,... 
r .. 11e. T61.: (1e-11ao.1u1.n. 

Vds Alan 520 STE 1 Mlgl • lecl. ext. • ro• Il el Vil 
PcpM 2. ~ Poll.. Gods. F- Plonlck 
LAFARGUE, S. cours Benlal. 38000 Grtnoble. TM. • 
79.87.72.88. 

YdtG.G +2pr 11lOF Vds Alarl520E+nbxlx IOUrielett 
an Exctl. Elill +man.:' 500 F Wel Sin HSU, 20, Nt cltt 
V..W., 78003Plrie. T61. :(lt-1)40.27.te.02. 

Vds AUr1 ID!O STE • 2 90<.llS • • • 2 IO"l'l 112 rai. 
P9n'lil • doca S.. • 60 cngx 1>t. log! px; 3 900 F 
Flblon ROCHER, 27, tue * V»-v.t. 74«IO Seynod. 
TM. :50..51.n .4&. 

~-520STF•30dlsld -7Cl"?•31< •2 
Ill • non cat 3 000 f' Gamaume HAXAIRE, BP 11, 
89277Rloult-.<:& T.._:27.37.oo.37. 

Yds520STFf2.5Mo...:Slml.1MottaidSC1224 • 
Ol' ai:l.3112 + 2joys·~ ·~5500 
F y..,AUIERT, 1590,llM<iJYiewtPont~ 
t21008oulogne·u.-t. TM. :(16-1)4Ue.02.12. 

s.lutl ..œ 11 ICll p. 111111, cltmos. "" Ull,.., gralut pou 
les ' OO prem. Al"1 only! Fr6dénc SICHlER, 3, rue clto 
Aubtplr>H, 70300 LuxeuD.Jes·Balns. T61. : 
84.AQ.08.07. 

Vos Mega STE 4 Mo OO '3 Mo. mcn mono HR P!gs 
gnoile 1 Ill 8 000 F • <*>. Cllar!y MARTIN, Oui U 
Moynt,1141000nnge. 

Vds NJ/11 520 SIE • men COL • j<7jt • ICU1S nbA r< 
onv• 1t 11 3 500 F. dlo1lll Ba!HARD, Cao.n~ 22530 
Mûr~T&1~2~ 
YdtA"'1520STE.~1 Mo. enc:cn6r-œdtlllfW'" 

• 201tOl19"< Px adob KM l.EFLUATRE, 1, pllce dt 
r°'9efll, 44400 Réa. T41. :«1.75.15.14 .. .....,. 

Vdt Atol 520 STE • 2 IOI' • I OU'IP 1111 • CJlg ièeci.i.­
Op. Slaalthh Oilb.11nT'BE..œ:2400f Solltne BOU· 
MAIA, 7, Sque,. Dulloio, 751113 PB T61;: (1$-1) 
45.70.17.44. 

VdlongxST•part.de506150flll&S~lftdil. 
etc) 11 361' ~t: 300 F. ST Wortel: 400 F 
CMtllll BOULAY, 888, Nt Phillppe-Tiùn, 82000 
Nonlarrt. T6l; (l&-1)47.2U1.37, 

Vdl52051E•2Mo+l.it·rnonoSIA 124 •ScaNr • 200 
cW.str~ 4 000Udolb ChllrlYBJNGA. 7, lllff 
dt le YoOte, 8&130 Fnnconvlle. TM. : (1$-1) 
34.13.51.20 

Yd.AUri 104:>5" lftCl\.CO.. •l& (Sl.-rtCly Ra-wy. 
Tycoon.FSl,ttc •OOOF JacquosWEUNE, T, .... 
cita Sardlnlen, 85100 ln ~. T61. : 
5121.IU7(clt1U20h). 

Vell Alan 520 SlI t mwi 10111S • nbx IX. Pit- 2 800 F • 
déb Fll>rico FOUGERET. T...- EIMrlo, C...., 
Mtjor, 13"400~ TM.;42.03..66.5$. 

AMIGA 
A500 • A50l t $CIJl'l1.~. 1 !!OO F el vœ1x.origi1; 150 F 
pot Marc DESCOURTIS. 6, aliM Jean-Moulin, cl" 
'9a116, 943'0 Join......_PonL T61. : (1$-1) 
43.87.20.29. 

Veit IX polK ~ PoPl'-t 170f ~ • fWit. 
100 F t.œa 1 150 F. ic.n..... 150 F ~ ~) 
Anlllorrr 8SIOUARO, 10, rue des~ 28400 
Nogant+llotoou. T 61. :'7.52.25.95. 

VotAmoJ1500•.,_ 1/92l·Sptt 10dek$ 2500F 
~JOUBERT, Ha.11-Rouzln, 47200519-B&Ull. TM. 
: $3.94.81.1 o. 
~· v.;. '"'Vi"· Sla'lC10. cat •Irai!. cjllUle 
Jt~VI ~~picl650F~ 
22, tue 4'1 91tten1~ 75012 Piiie. T61. : {1&-1) 
A3A.5e ... 
Vdi 1', ~Ç Oemouu· Amlga, 6cll. poss.I r6p. - • 100 
9'l °'b. bl-... Salut. François BOOUET, 38, Nt dt 
ROU11K. !lteOOMau\iouoe. 
YdsA!iOO+tctlln 1084•b ..... +Rarn1 Mo·­
, 'Pt. 200dlll<s • cJbles t llYl.sprog • -1ee. px: 

4400F ~CHEVAWEll,r6s.lle~bal 
JI, t&l80T111fmY. Têl :(1$-1)3t.80.4t.17. 

Vds pt Amlg9 neu!s Hœrl o1 Cln. "°""omong.r. Dota 
Ols!<. Flrt lrid Brmslone. trgent. px: 399 f les 3 Sytvlin 
CAMACHO, 3, impasM de la Gr9nclt Ferme, 50138 
Noyellot-IH·Soe011. Tél. :20.32..2'7.38. 

Ydt A500 + f11C)lll. CW • d4l<a oc\gx flJIAI • J11i • JoV1 • 
aoin • iaps • b~ rgt. etc. lBE. Px; 3 500 F à '*> -..111n MARRO, 7, aNe o.tiu.y, 9)431) 
~. T61.:(1$-1)4&27Jl8.99 

Vds A500 • 1084 •Ut • lecl. ext • 250"""5 • bce de IÇI 
• pyt. lttt TBE. val. S 000 F. vdu 5 000 F Ran* SOU­
DER, 53, Ne de Monll'NI, 78000Y......._ TM. : (l&-
1)31.51.1&.n. 

VOtAS.xllllf'.2"" 1 megl•ltct.Ul. •2JOYI •3Clll& 
Plo Soi.rd 3 000 f ""-'! AUBERT, lei Aiguee 
doucH, b6t. K18, 13110 Pctt-<11-Bouc. T ... • 
42.08.0912. 

VotASOO.ext l,5Mo.250Uflt• Iman .20.,,.....,.. 
Pr. 2 000 F Sytv• ROSTIN·MAGNIN. T ... 
82.7"5.58. 

VdsConwnodcle64 ·fecl.5114• nob• p !» 1000Farw 
~ Fl..AT, 39, rue du POi\ 63000 Clenno<ll· 
Ftrrtnd. 

VdsASOO +tXLmém. + SOllis+jO)'IHlblljXUIJllO.­
+ pnse ~tel. px 2 500 F CMs1ophe CATILLON, 8, 
1IMPN•Ytrtllne, 6l330J0119-T61.: 71.31.0l.72. 

VdsASOO•..- lllfl.tS ..... SIJsall"'. ·~· ,... 
•2IO"l'l·..,..•nbJLJ11 ,IOOdlNl.Px:6000r ..,... 
PIROT, 5, al6e des Gllneun, 95610 &.gny..,.()loo. 
T61. '(1$-1)30.37.38.31. 

Vd1mcro aid sœreoprAmogl.e,ceuua.eommelMU 
1 '.l'lO f ~ fRAMMERY, 2A, Nt PaA-Eluanl, 
3'1000olt. Tél.:84.72.05.57. 

Vcll)x M Amlgc Ei-ollN iw-. Mcn..,-lh...rd 
Ctplot. Baeba.. Ce.la, etc. Wlfter DAYIO, 8, n1e des 
~11ge1. t6200 Slnœllu. Tél.: (1&-1) 38.ll0.10.11. 

VcllA500, txt 1 Mo, men cout 1 D83S • 1 jeufanotlw 
WO!ldl • 10disl<svlerges t joy- '200F. Antolne·Hub.n, 
35, rut dt la R6publique M.lne<ve 3, 1ppl 809, 12800 
PutUulL T61.: (1$-f)47.78.14.18. 

VOIA2000 • IOll3S(711'11);$)SS!lif.•....,.,..•Clo. pr 
ca....e)t.~5*1111 · F15ST,EA2.ltn 4 
700 F 6tjphln HAllTlN, 124, IY. dt~ 82700 
Colom*. T61.: (l&-1)47..ao.57.51 

'ldl I>< A500dlm. IS!e, rap. - 100 ~- .,. .... Jin K.. 
fO,n1eM.·BotUdoux,22000Sllnt-8nouc. 

VdtAIOOO•t<F., ---·~·~dl •t"l 
t <t "*" 2 Mo• Jl .mes: •500 F Fallion aot..E·FEY • 

SOT, 15, 1Y OaM..eclerc, 75014 P-. T61. • (1$-1) 
43.JUî.4& 

Amig.. w!s Eye of 111t B Hull!• dllk l.irm"'ll'- Gr..i 
llnwln. Monkey lsto.id s.lenl SeMce. etc.. 100 F ~ 
Yann CARIOU, cc, tlY. des au.tre-P1vh du Roy, 
78180 Monllgrly·le-llrtlomewi. T61. : (1&-11 
30.'3.18.71 . 

Vdt30c:onstn.cbonKA"""'°"AnlgaawcK7, >tdtopr 
250F 11 lrùrœpl. Kiel< Of!, Indy Actlan: 200 F. D...td Dl 
GIORGIO, 8, allée du jardin, 35830 Betton. T61. : 
tl.eG. 70.52. 

Vcll~«igx:60f~OJde10F(CPCJR .._,., 
N-~.atc l d"ll' 08 fl 51 leUI IWllUdGUDUN. 
30,Ne .. Mltll'AOllAOOVouzllrs. T6l 24.71.76.35. 

"'VotA!iOO • 1084 • lecuxt. • e1<1. 5121< 2 iOrf • eocri;x 
+ llla • nbJL W.. Oenio$. .. 11. fBE; ~ ~ f Huguee 
DROMART, 12,tued'Magnen. 78012Parls. T61. ;(1$-
1)43.AUS.58. 

VOtASOO.llllreul.Cla-·t<Jsi• 1 Mo.ootlogltll 
, Ooc. • 1t. 3 600F Thleny MAZER1. 81.M. rH. Bellwe, 

35, n. Phllippo Soler!, 10080 Abt..,,..,.,_ Tél. ; 
42.03.15.88. 

Vds JXAm.ga neufs. Lows2,Anotlw WOlld, .Mllcer. 2, 
$tloil Bttt. CollealorJ, Robozone Paul RIBEIRO, 53, 
ruedel'OnM,t1580Vlllenewo-eur·Auvtn. T61.:{1&­
I) 80.80.$4.34, 

\Ids A500 .. .,.,,_ 5121<.da>ec Hcr10ge Jx el utill ong>. • 
- l!W P.. 2200F. CyylltFREJIE, 12·18,Ntcltt 
........ t:nlOClchy, T61.: (1$-1)47.31.S7.88.. 

VOs r< A500 Super 5a> 2. l/loor!- BMl.wll ol E...cpe. f 1, 
~,n Plu Gris cl E~. ~- Carloe 
IWllSTA, 79, Nt "*-ty, 7S014 hnL Tü. : (1&-1) 
43..22.29.28(ap. 20 hj. 

VdtA2000"'°"' «Dl 9Xl.2Mo •arlal'CXT • <e.31'2 
• IOOchlœ ·-.es. px; 1000 F. Plllippt MOUTTE, Cii, 
Ne dt Dowdln. 81470 ~ T.._ : (l&-1) 
&4.69.08.17. 

Vds A500 • !OS.CS t prgs et jx: 3 500 f. A2000• mont • ' 
Mo, Ram ; OO, '5 Mo, etc: 8 000 F. Ginlud, S3. Nt 
d'Ahlact,t2110Cllehy. Tél.: (1&-1)'7.39.21.59. 

VdsC8'+floppy•ir!ltlr ~S()jllS•~ ~IX• 
500 dliks. JX.. 200 ur 'S + 50 •. .,. pr C6' px: 3 500 F 
S.nwdRJSS.2•,bd,Ron-.s,tnOOSlratl>ourg.. T6l 

'. 118.27.08.7 4. 

"-11c:1SQ-"CI 350F.~"''*'·ntw-•tct111 
+ Canh 3 000 F. M""!I"" 500F. 1 000 d4Usur Nnrga' 
Superpxl Pttrlot. T~:936U1.83. 

C&I Piel< 1 25 Plogt <li dom public. ~leet et expl ·~ 
lr1W1Ç 25 F (• 15 f portj Ga1al W. PIROTH, D1!aho-, 
6,av. del'll;lt,93310Le~S1~. 

Vds 102meg lr1W1Ç • Elrlngard pWI. d.SF pet ~ 
CPIMMCl28•a!llasC 128 100FIVll ·250A ~ 
CHAST, 7, rut Anw8l-CoLWbel, 94180 Slint·Mond6. 
T61. ;(lt-1)'8.08.13.118. 

VOIA!iOO.....cbl·ompr.CQI. •l>(lctl .,,...., 91)~"' ' 
500f 1..N'lntSCHEffBUCH, 33,Ne EINst~ 
l2000Arnl. TM. :21.58.4U5. 

Vot Jlll' A500 IW. Orooa. "4 "P - 100 . DtlYld 
CHEREL, 14, "'° Fanlel, 22120 l'omnwtL Tel. ; 
flUUll.7&. 

VdsmoM.~ 108'SptAmiga. p> 1200F;pon VO.pt 
pr A500 • ll!l '350 dslcsj: 10 F pct • port. MIM-Ange 
BILYK, 3', Nt dt la Pklwie, 77120 Coulommlors. 
T61.: (1&-llM.03.05.73(1p. lth30!. 

Vds pr A, 0 5. Swdlo, 750 F NF. complel. p<W 250 f 
El..C 20 800 F Rodt Digit Pan! 3. Jun SADOINE, 
71, rue d'Hurkrpln. 59560Comblff. T41 : 2o.39. ll.52. 

A500. tlll. • rnp. Jetd'enae. ixq • 0 Pll'IC IV " PStl 
• exc:.lance • Krn<:twors •Aboi\ let. ou ttP. OIMtr 

LANRIVAIN, 27, bd G.-Gml'lilll, 44000 Hont-. Til· 
40.12.IU&. 

A2000. 11c1 ..,. 3112.00521.1o. ZMo. Rani •oer 
Pit 6 000 F Hubel'I OUBOIS-OëBORDE, 1, Nt 
Peetllcul,75005...._ Tèl.:(l&-1)~ 

Vds A500 cvee 512 Ko {1 an Ill 3 SOQ Fa dtb. \ldt 
~. 3 RQS. 1 500 f e1 dtu• pc Nml NOCERA. 
T6l:t1.115.ll.te. 

Vds A500 • men 1084- l!Ct m • nt>. Jll. • tt ' 500 r 
Y111n PREVOST, 13, ~ dt G.-, 15C70 
~ T61.: (1&-1)3'.72.46.79. 

Vell jx el 1utrtt astres. bas px pour ArniQI. F1brlot 
BAJOLAIS, 25, ov. dM Chevtefeulllet, 93220 Cll19ny. 
T6l : ( 1&-IJ '3.88.09.01. 

°"* Yds A500 • neuf ach. 02/92 • g.w 3 pt ong> 
(Ban.a ... C. Ugtncl. ~ 3 500 F IJonel SU· 
ZAK. 7, ... s.t..dor-Alltndt, t3ol20 Vllloplnle. T61. • 
(1$-1)'3.8U&.114. 

VdsA!iOO,Gw.7'92+txl.1"4o·Or!W•Jl1•morto1084 
1t tt: 4 OOOF C8S 120F CadllYtr: 120 F Plllllppt OUE· 
YAIMWERS, 6, dosSlînl-Michel, 27000 Evrwx. T ... 
•32.33A3.ll. 

Ydt...,.Alr'IJil",..,.,.,300fGP5002...oq 50F 
dblet*"• 50F Vos0omolstttbra2.50f F~ 
BOISlER, Omex pers..Juay, 74930 Rtlgnier. T41. : 
!I0.14.A0.40. 

VdsA5001 MO .rnonlcout + IOYt• nb•l• l140dosMl, lt 
u 3 700 F Rodolphe MUSINOY, S. bd des Fiies w 
camir., 78011 l'lris. Têl.: (1$-1)48.05.87.30. 

VdsAmlgl500. 1 !Mga.Owwty+i.ct. e.<1 1 )Oyl+30pt • 
!.tris 3 000 f pon oomp. lote CHARPENTIER, Let 
F.....,n210Avon. Têl. : (l&-1)80.72.24 49. 

Vds ongx Amlgl: ~ interpt-.-. Cr- pt \Ill 
c.davY9 A1mt» Gedclorl f'lntllll Ma!1" 1 !IO F pot 
.16f6mtVENERfAU,6, rueCLWie, 44000Nanlas. T61 : 
40.50..51.84. 

A5001 llllQI '10l1oge • .._ «Dl .......... 2 IO)~ . 
501Xcngrc.-oc5000F Thleny810AHD. l-3.Ne 
Houle, t:z:!IOO ~- T.._ : (1&-11 
47.52.08.3&. 

YdsASOO•ll<t. 512Ko·l1Dlept 1114. PVTt prog ..... 
"'4td81c'*90•JDYS•9CMll.P• 3500F Y111t1YAC. 
CERY·RADOT, 2. rue Danton. 771114 T61. ' (1$-1) 
&4.61.7..S8. 

Vdt Gnock Stcan pr Amiga MO IOgb • QM • 3 000 F 
Vds "bx wr ASOO. lste cire~- Philippe LAAIVEN, 2:2, 
n1eîhèophii.Let*,91520Egly. 

Vds pt Anuga. Arp:r/ (ong.l 120 F. n .... camp Ertc 
PIVET, AModrorne de Boug, 01250 CeyzwL Tél. ; 
7US.ll.77. 

Vdsongxpt At'9' ~-5.,""""'°'. 300 ~ ... 
2 ou 150 F pet. Sli6j>lww RYCKEBUSCH. 21, Nt dt 
Rollan, 5tl00Aoœm. Ttl. : 2o.70.SU2 (lp. 18111. 

Vdlp<Amog;.. F .. s..ua, 160F. Aileol "'-Oragcr 190 
F ~S.. .a 2: 190 F, ale. Fabian ROUSSEL, Il, 
Nt~76000Aouln T61. :35.07.74.18 
i-P,lthj. 

vœ I" "'"IOI • tia 01t Env 1 di.u< pr Iole. w. •Nec 
~· • ' jX 1 000 F. Glbtltl SOUBIES. 
Canlalll'2tttt, •7350Esc:auefort. Til.:53.20.11.17. 

Vds Ol'ig Amlgl. TBE (ble & not.)· 100 F pet (BuOol<arl. 
Tol<i. F29 MtlupiU. Tennis Cup. lV. Sport. 84!ike1, 
Arboru MC) îtt :(1&-1)43 76.4121 

Vell 2$ ongx Mloga lbœ lll'Sl'l TBE: 100 F ~ 1MaufloU. 
Miarte. r.,,... C1Jp. F20. Tc»J. JLetOlf 1 & 2. Tm, 



BudoliMljQUtcf> (rtg J*&l T... (1&-1) 43.76.41.21. 

Vds An'igll 500 ..... .,... • Jovl • ,..... ... 
llWIUll lt n 3 100 F Julen OUPUIS, 33, Ne1e Flglloft. 
nooov ... +NnL Till : 11e.11 llO.ll.37 .a 
Amlga 20008 • ""7" 11)81 • GenlockMO:l 1 • 1 ltQl 3 
112 • ·-. s..ipltr. ràt)I.. ...... Md. ~ooul a sao r PlillA>e DWEllGE. m . ... ,..,,..., 
7501Sl'lrtl. Till; tle.ll40.80.7'M!IP-1t ... 

Vdsp<"'"'91: Croolin. ~. Vrocm,MaarllWOtld 
Robocop 3. llC. FNd6ric PIRON, let, bd lt ~ 
~ 122001.o F1khe. Till :43.M.2U5. 

Vds pr Mligl DQf.lj. dl Son Tectro Solnl. Tlltlo ,_ 
111 logt. ,-.: ~ F, -41• 300 F. Elle DROHSART, 110. 
NO dl lllc61r9. 04240 l~ T ... : 11 .. ll 
41.87.91.13. 

Vdsf'IUASOOtbaprill.t*p - Vlnc4ntCATTAEAT, 
5,che.deSlmola,n430Chompegne-tut·Selne. Ttl: 
l16-11M.Zl.07.eG. 

Conmodct9 128 • Dl'l'lll 1 $71 + ltQL 1<71530 + '*1. FNI 
3, nb•dlsQ • 09'- P<·2000F. MlchelCLEROT, 21/54 
bd, de la ~. 59282 Douchy.-~ Till : 
27.41.!.3.18. 

Vds 112000 B • mon! + 11\pr. Clnton +carte lCT • lect. 6 
114 • 2 OO (1 Amlga • 1 PC) • Modem; 11 000 F à<*>. 
St~ DUMAS, 5, M de llollClol, 49330 Meyzjeu. 
T41. ; 72.02.71.71. 

Vela ASOO • mono CŒt ~ 1083$ • 1 mege +fol' + 
scuis • ,.,.,.., • nb• jll 11 UClll orÇx. TBE. px: 4 300 F 
Onld llOOSlAYeY, 21, M dl F~ 
75015P1111. Till:(1e.1)4UU9.48. 

VdsASOC). man.coi. 108'$+ txt512Ko+ltQL31/2 + 
300d$.s{lx. uWa • I",.. + ,_ TBE. 5 000 F o..4d 
POINTU,211. Ne .a. PIMlil, 41000 81ola. Till : 
54.7 4.27.80. 

\-asASG..WBl.2.Nr10ul-.ge._ 1800F ~ 
DAAAE.58,Nl .. CMCadll.. 7!020PML Till:(le. 
1)"'4.82.75.lllh-bur.). 

V<b ~ JC). f'I + 101• .. tw11 T1IE 1M ger.+ ext.) I Mo; 2 
aoo r Nlcolll llUAIEZ, 7, "" .. c-. tl 140 
~·Y-Tlll:(le.l)ICl.10.72.31. 

Vds Nin 11 .-u ASOO • tm pir l&oN 111wqu1 
~eo..IMblV10tgoilll.lppliR..tllY-JM. 
VEI, ..... AnlaN-W ..... 3llOOO~ 
TM. : 54.27.3Q.71. 

Vdl QU 6cll. Ollgx M ASCO. Plm. lildMW I, 2, 
11*nc111. Indy Av, F29, Kick Oft 2. lie. _, à 150 F. 
,..... ca.DRAH. 12. .......... a....o&-,ami.. 
l'ndlM. 

VdlASOO • llCI. 512 Ko+ lta. llCI. 3112 + 2)ovl Wleo + 
~ co.C. 11)81$ + 13 or1gl: 4 600 F + ~ co.C. Sllt 
l.C10: 6 000 F. An:11OllOONET,18, .. Silllll· 
Mlctlll, 75018PML TM.:(le.1}42.2UZ.15. 

Vdl Sc:annlr Clmllon penotnl M pr Arnlga 2000 + 
pilJltr """*"' pr pholooople. 11111 pl-dooo., pl • dlb. 
,...,,.. AICIWJD, m..-. dl lt Coulllll, 04290 
V ..... 

VdsASOO +ut 512 Ko+ lllOlll.co.C. + 2fol's + nllljlll+ 
85) + bl1cllIW!gl.m:Oll.k4 500 F. Elle PASMANT. 
Ttl.:lle.1)111.21.93. ... 

VdsjxuC64clllc1tK7possidl)lc.~nip.env.ttnpr 
lille.WnGREHDl.26,rw~,tll!OOC)La 
~ TM. :&1.e2.32.18. 

VdlASOO +•ICI. mini.+ nQ!O. COl.f. 1083$ +2 Jov1 + nbot 
Jx +doc.+ llw..: Dol. Bulc, VIL: 10000 F, t:*lt: 8 000 F 
ll'Jlf.(!m). C~~NE,34,n11dll.omlnl, 
82300 Lavdoll-"'"91. Ttl. :(le.1)31.11.81.a 

A2000B+GVP~2+H050Mo0unun+2Modl 
FMI lt nu 'JI'. Il mo& Px: 8 500 f , • dlb. febltce 
OUCOUDflf. 21, NI~ a400. T&: {l•fl 
40.1Cl.1UO. 

Vdl jlloilgxM'iQll àmoilltpx~. ~ 2. MonUy 
ltland, UYell. Sly Spy, Liii N"rlja 3, atc.~ Allitl 9COfl. 
DEl., 12,NISllrll~,115210s.h-Grllllln. T&: 
(le.1)34.11.Al.17. 

Vell GIÇl u Anllgl. IAian d Urly S. l'fl"4 ol 
tnWdlt, Al*old, T~Recll. Sf*»C)Jlll4 • .­
llAIVlfllA. .. .. .. 8aWlon, t1090 
C----Till:lt•l)IUl.1l.A 

VIII Ollgx MllQI IAgorly 8Sds ol ~ 11 dl. conr.:à 
fdlb. ~ JMn..f'llne IEYSSSllE, ........ 
Mll-kch,'1100 i.no,.. Ttl.: 515.0t.tlA 

VdtASOO+lo\'I+ ul..512Ko+ ... eoull+l'lbx)ll + 
-ltll. Gi3000F. FIWlllll MAZZITTI, .. ,,.dl 
lttewoo,-R 1 "TM.:(,.1)'7.21.70.M. 

1'1116 A2000:car11ootnt. <NP. m2. 0040 Mo: 2 250 
F Il - tMrft. Commodott 2 Mo IDt. ~ 1 200 F. 
~QW 11 IL TM.:(l•l)kOUllA 

Vell Ollgx ., ~ Hlndll, c.tub\ ~ 
er_, Rlitt. "°""lllOllOI' 1 • 2. 1111. en-.. 3. 
..... PlllOT, ..... ,,. ~ M300 My· 
....... TM. :fll-1) ....... tl. 

Vdl A 1000 + ltcl. ut. + jll: 1 500 F, Pllfllt ..... Mlcfl9'I 
UMtmWICZ, 474, NI dl r~ 7!018 
,.._TM.:f1•1)--7<UL 

Vdtpcu ASOOSc:lrNr ln-. MllM, 400DPI: l liOO F 
• cl6b. Y= PC: WC 2. CMl. CMlle.. pee O.. a... 11,,,.._.,7110\Jhrlo.T&: 
~1141.17• • ,. ... 

VdtA2000, 3 Mo+ OO 52 Mo+~ co.C. • ~· + 2t 
Drive+ PeMS + 119'.: 1500 F. vdlAmol(Vf): 200 f ,JNp. 
l'Nft90ll JOUIMf, Lol~ 112llO c...i. ,....,.,, .... 
YdapcuNNQllol)lll111n911ft,JO'e 1 ~r.wti. 
.--..IOldl',u,..., 111111 TM. ,., ........ 
Vds jll C'4 Oiiie, b. pa. (T~Of 2, Bel The CydM. 
Tll'llcen 2, e-11 Volltyt. llclhll LOùY!T, 26, Ne .. 
........ LllM,-i*llloft. T41.: t1A22.13. = Arnlga CJa, ~ .. • t ... pa. CllrtlllM 

40, .... C-OC,t31t0~ 

VdljlluNllig .. b, pa.lllpll. TM.:91UUU3. 

Volll ... ~ Nliql'I Ecll. QU lldl Il. "" titi nCll 
loglL Ollll. .... ...... """'8T, 153, .... du Miine, 
7'014 ...... 

Vell crigll Aml!lll ~ T2. Sus*lld 2. ~ 
Worllt toO F, lt ft QU 150 F pce ..... Gl"90fY 
DVTNM.O(, ........... IMl,MIOO~ 
TM. :(l• t)atl.11.lt. 

Vell ""' peu Anllgl. ~ • ~. 
L'~ INCI Il ... La Btlll. SOS An>lgldoo. ttç, 
111 .... T&: (1t-1)411.l'UUI. 

VdlCBM&4+ltcl.+ 1541 + MPS_,I +300dlllo;r,pxft. 
o.1111 0UMAHN, 18, ,,. dl ...... V.,_ IC 
Monllo9t, lœOOV ...... TM. :84.71.1SAll. 

VdtpAnllgl. Aobocop3, Vroom. ,_., DUIUY,to,..,. 
cai1o1t,IM430a.i1wwlil•--Mlme. TM. : (le.11 
45.7&.00A. 

Vell~ Sllt LC 10 co.C. PQl6 An'iQ11 t llA>lr1I .... 1 
650 F + â ~ Olœ'*9 20 co.C. pr C64. F .. ollrl 
..,_ LNOlSI, 1n, qu11 ~ 53000 ......_ 
TM.:43.SUUI. 

Vdl ASOO +ut. nWn. + OtM ut. +fol'+ tw11 • 150 
chb + lb1oge, peu wv. J*f. Mat 3 200 F à d6b. 
f1WIClt ZIMMEfl, 21, ,,. JMn..Scwd, tM2IO 
~Aol. TM.:(1&-1)4U7.IU3. 

lldaASOO + lnnll. enASOO. 20Jx + llM"ÎI. doc:s 1tn BE 
a ger~ 3 800 F. F'**lc MANGIN, 18, ,,. llnlrlo-
9'Nl.M400~·Selne. Ttl.:(le.1)4U7.llU&. 

YdleurAmlga.Ancllw, Wct1d. Lemmings. Wollplk: l!O 
F por1 ocmp. lla diska et embtJ. ~ NIMd l.AMORI· 
NIEJll!. 2G, NI~ 94400 ~ 
Seine. TM.: ll&-1)1Q.11.17.17. 

Yds, kl\ PfllS A500 + env.dsk pr Ille, F~ ORAH· 
COUAT,83,rw~,82290Auclwl. 

Ydl A500 + txt. + lrnpr. +4'M ut. + joys + 700 dllks. 5 
500F (T8él. ChriltopllellACK, t, t1edl~,eet70 
Mln:IMrv-. TM. : Z1 .I0.42.07. 

Vdt JxAmiga l ban px. S6rilul. lll*le. ~Ill'. 35, 
48000SIN~ 

Vdl Amoge gontl6 1 Mega + ma:hl • 200)11 . 2 500 Fà 
dM>. QU~ ctre SFC, Neo-Oeo. INIO lYllERAM~ 
OY, 151, NIL~ 75)13 P• Till: (le.11 
43.S7.!llM. 

Vc11A2000B. '*' gow. s .... ...c2111c1.n. +..,.... + 
Jov1 + tCt Solts. pic 5 000 F Benoit E$T'RADE, 8, ,,. 
"-'berg.el200V........_ TM.:7U0..20.0S. 

Vdt pr ASOOllCI. 8asebo1n1. 4 MGS. w1.: 2 800 F, ~ 1 
400 F •Con. m .+ twes. ,_., ONWmEAE, Lol. dl 
Il 0-.-, lot. 4, 1'740 '--TM. : 
31A6.1U8jbw.). 

Arnlgacll.-,env.5-.~MAZAINOUE, 

-~···· .... 1::. ·~·~· 
OCCAlll'a jusqu'à SOO!c> du prix du neuf 

GAAANTtl e Mel9 sur AMIGA, ATARI, PC. 

S.A. V. ATARI/ AMIGA/ PC 
Pose lecteur 

Pose extension 
'iéparations sous 48 l1eure<; 

si pièces dispo 

Dépôt - Vente 
Toutes nos occasions 
sont garanties 6 mois 

1\500 
1\500+ 
A600 

AMIGA 

A600 DO 20 Mo 

2690,00 F 
2990,00 F 
3690,00 F 
4990,00 F 

J.B.G. 
163, avenue du Maine - ~14 PARIS 

Métro: Alésia ou Mout~m-OUvernet 

Tél. : 45 41 41. U ou a 4' +4 54 
Ouvert de 10 h OO à 19 h OO du lundi au samedi inclus. 

J.B.G. rachète votre ordinateur, 

Consoles NEC - SEGA - NINTENDO -
NEO-GEO - SUPER FAMICOM ... 

Vente par correspondance 
Pour tous vos achats, 

téléphoner au 45 41 41 63 

PC AT 
1" jld d< 1 11111.;-',1.l.IÎlilll 

f<.1111 1 ~,1,1 11U ·l;ir\111 

· ! l r\.], , 1 ,:\ f i 11 ( ; .r , 

8600. OO F TTC 
J 1,. ,, ' 1 

Plus de 2000 logiciels cf' ou .i·.11111 , ., • 1 

sur ATARI / AMIGA / PC / l\iVl~ l l<i\I i .i ! 

Lecteur ST /Amiga 650,00 F 
290,00 F 
350,00 F NINTENDO / NI< 

PROMO Ext. 512 Ko Amiga 
Ext. STE 512 Ko 



1 Oio,.,.dullu..tol,M70Wl<lllng 

11c11A!i00....,21ec1.31n • llecl.5t"•taUll•2"*' 
• 9 pt • 4 Ids: 3 600 F Ntny PfRDElllSET, Ak 
....,.Trial, ... ClwiM de te•, 33520 llNgn. 
Tii • 58.21.3$A3(11 h ~ 

<"'10<~ 20p lllXIFcu 10pt .t50F • pcASOO (UJl.1 
<OOF eu 7 Jl. 900f) • )oylpr 14 ptlldl. .Hrlmo CHAHOE­
l.ISI, 10, 1W cN °'*""f, M30 ~TM.. 
27.41.53.21. 

Vos ongr Amogll twia 2. 11 5'lerw S.W:. 21 270 F 
llcclel P\ICHOUAU, :s:I,,.. die N0<111ona, <l0'230St· 
.,._-do-~. TM. .58.n.02.3&. 

Vds pr A500 nbx IX ongic 11111 c:11unv lbrM. IAurlnt LE 
lllU.AH. ctdiNt. ~Drouot. 78013 v ......... 
T61. · (1&-1)31.53.12.35 (p. 21-14~ 

vm ou ""'" MD • ms\. • IX • ldap1 llP- eut ASOO ou 
Nec>0eo eu Flmioom 0x MO Robocod, Hiii. Nico4H 
MILADIHOV1C, 81. 2:5, La Roll ... 83!00 Las.y.-.... 
Me<.TM.:M.87.73.4 

VdsA500+ ex! .clr,....31/2• 1084 • bCU jo)' •IOl#ll+ 
nllK dlsks, TBE: 4 000 F. El1c DUGUE, M Crolx·N'*l 
T61.·4a.07.18.Be(op.20h). 

C64, lecl. K7 • dlsk, 200 pt, bte à disks, loys: 950 F. Jecob 
GYU.ENSTIERA, 8, ... FNdMc-t.Plly, 75007 Pans. 
TM. : (1&-1) <1$.56.26.91. 

Vds Jx uC64 dlek. •px Olrla. paad'wnaq., Nt Il rapl, 
dem. llSlecn 'llR o..td LEUCHART, 20, ,.,. du CIOe 
duliloulin,li9190Lomme. TM.: 20.92.61.118. 

\'os A2000 ... noue. DO 45 Mo. mon1 1084S. t Mega 
main \llW!pdOOOF.OrgulklPSR90• Plo12 3600 
F "- RUIZ·Al.MENER. 18, M dM ~ 
750201'..w.. T61. :(1&-1)43AU7.10. 

\'dsASOO • tlt 512 Ko+ mon.ceû lClMS•nb•Wif li pt 
, 11Pi + ...,.11IOVI-:4000 F ~ BOHNIER. 10 
1111. ,,. de o.11. 70:IOO naldocoidlO. TM. : 
14..«1.315.315. 

YOIA500+1*"el•llmlrC. t2nW\ +ICM••nbXP 2 
600 F SlèpNlle IWJRE, .. de 1'1111, Sladt ......._ 
31800 ..... -Gludenl. TM. :llM.OU7 

vas p Amga. lm Il". nblll ...._ 5'bMlleft. TM. : 
7UUS.11jlp.11h~ 

Vd& pt A600Grlnd Pli. fonnLà °"'- 'ltoom F16. Wortd 
CUp l\igll\' lnl...,,ea ong lie Nicoi.a PEAAOT, 
78140V*Y. Tél: (1 ... 1)38.48.34.03. 

Vds w~ AMgt: Fn 8rtglde. W..-.00. Con~!CI 
Wope. ~ ~ ~ ongx. 
o.'lldllASSEHGHl, 48,NOdeT........,.,.,42100SHll· 
Eliome. T61. : n.33.05.A 

Vds IX u Anugl, l ba px PletN NUADCN, 1, plec:. w 
eomn-, 93330 Neully-~. TM. : (1&-1) 
43.0ll.llU1. 

Vds AS00 • 1J1, I JCI 512 Ko, ut•ls, SS gar Pic 2 600 F 
Anlhony SIMOM, 38, nie du CIOt Mv!g ... , 35610 
C.S-s..t9n'.1't:9U3.38.41. 

\Ids, Id\., ec:h , pc u ASOO. tn11 Mite Nlcolas DES. 
NEUX,Mdulavolr,372SOVelgM. T ... :47.26.25.86. 

Vdljx util& DPA.200'100F.500:200F, 1dosl-.+lbrtpr 
tlsle. ilcrlv. v,,.i Gum.UIM LAMBEllT. 38, n . J.-d'Arc, 
38100Gre>oble. 

~os p Otmoa utb. rWI. WI 30. 11 LA SIQt det U1Cma 
\M19) KMI DEMAISOH, 190, m.. N.A.·IAi., 88500 
Mw-.n. 

~diA5(X).llCI tl<I. •Pl• nbxlX• blet• doœ •joyl.lt 
11: 5 000 F G«lld AAAAZAT, 2, Ne del ~ 
n51S f ........iion. TM.: (1&-1) 84.03.93.3&. 

lld5ASOO•UI. "*"- •Cllb p6r'.tl • 300prg 0t9-IUIAI • 
p dorll Oâoot Pm ri, UClll«U. ecc: ) px 4 500 F 
Pllrni DEUSU, 4, 11q11ee Paf.Vt<lllne, 78190 
îl'ICll*-Tél.:(1&-1)30.~17.12.. 

VdlASOO· ext. • 11 ongx • 150 dislcl + 3 pys • bCedtrg1 
· 11111 ...,.. • - • mon ccu1 Il n T8E; 5 750 F 
Alnll..n IW<MM. so. ... dt r&9ble, 78720 
0.1••-~Y....,_ Tél. :(1&-1)30..52.51.11. 

A500 t 1o&IS • Mega • ltc:t. • &:... • Cogol ICllll. 3 
fOYS + nlni clll<t •__.,Il" Pli. 9 600 F ldéb Dmd 
GAUHD, 42, llh del Enbln, 01210 Dr...a. T ... : 
C1&-1)18.40.AU1. 

vo.CO TV, Camlodo RE • Mlecom • 12CD • 2 iect .., 
l '2 • l5 dolks. VII 12 000 F .O..: 7 000 F (a déb 1 
Emmenuel HE.INTI, UI, M de la M6Ulrte, 58000 
V-TM.:117.83.22.&4. 

Conmadcn288. 12MhzAam. 1 Mo. DD.20mo,ccul + 
Io) ·IX• SOlrdblasttr Plo \'2 • Bortal1d TU'bO C.+ Pli à 
dèl> larMI PEllAAUDCN, 115, rto de Cetq-, 
71l6CIOPnlNoy .. ,..Y..ctnn. T61.:(1&-1)34.811.IM.C. 

P. "1nlQa. YdS )eU Mtl1la orlg. 1 btt • notoce. 50 F port 
comp ou 6ch. Cire 20 07 vlergee SlêpNno BEHAFl 44, 
c'-*1de1Ambonolt,008IOLaGtudo. 

Amlgapossèdedemln Jxtcl9Ch. contec11prvteou 6<:11. 
Nonl!SI• de pril OIMer, 3, 11"9 de la Com6dle, 59650 
W..-..-d'Alcq. TM.:20.œ.37.17. 
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Vds ..... Amlga nbsas Dwnos. pt, l1MJ8S. Jch 1 dsk pr 
losle. Phle s"lilll. SlêpMne TlU.UER, 9, .,. Q.. 
llaeq&lin, 58810 Lnqukl. 

~ .os Amogll 600 • lect. 5 114 + nbX jx • 2 "*'- • 
bCeo rgt llal: 6 615 F œdo: 4 800 F a del>. OIMe< 
KUHTZ,23, ... Jean.Mouln.91360~· 
Orge. Tol.:(1&-1)99.04..113.37. 

lkg1111"1dtA500•ltc:I. 511• • nlllljot + 2man.+ beesn;t. 
Val &615 F. cédt; 4 lllXIF a deb. Olwiet K\JHTZ, 23, ... 
Jee>.Mo<lln, 91380 ....,,.,._,__-0r9e-TM. : (1&-
1)18.114.113.37. 

Roch. A2000B. C*leacc:éleraL680, 40cu30. Edt. Oemo 
musique. VdsGelod< GSf 2000. Moibé px. Vds Jx llrnâe 
llbelighC. &..,.. effets: 200 F lsabello PIERDOH, Aês. 
$tal!"Al2, ne. 8,93380~Bolll. TM.:(1&-1) 
43.32.41.41. 

Vds A500 (TBEl • 2 joys + pt • SCll1S 1 900 F Jeel 
AUBEllT, 228, rue de laCoowenllon, 75015 Peril. T6!. : 
(1&-1) 45.31.46.70. 

VdsC64 t lecl.dis1<$1541t2joys+ nbx Jx,px: 1 OOOF. 
F"""1c GAASOH, 78000 Versalhs. Tél. : (19-1) 
39.63.89.97 (18het20h). 

VdsASOO + monlt. 1084 ·ex\. mém. + lect. S 112 el51/h 
4 joys t ICI.lis+ nbx pt + eAble irnpr1m. Pltrlctc LOTTIN, 
17, bd Chasltllel de Géry, 98400 Vlltjulf. , ... : (1&-1) 
47.26.22.41. 

Vds pt sur A500eC Thomson T09avec JX. NJI. ElcnJX ... 
A500. ~CAIUOT, 19,rw()lympede~, 
80110M6ru. T6!. :44.22.28JIO. 

Vds q ... Ml». Anodier World, Opêraflan SCsalth. 
Cloisiln pr Cadavre. le tt ~ F n-.t LEROY, 115, 
,.,. Emilo-Zoll, 112190 ~. TK :21.29.12.55. 

Mliga origx T~ Caslle. Ctcisâe prcad., Cll'«lllon. 
Owtt Ll1t4 Bngad. PoMrm.. Dè: 80 à200F Il IL 800 
F 8enwrd LEmlYAE, t9, .......... Plillppe4.ebon, 
82900 o.lrNWe. Til. : 21.7tMJl1. 

VdsA!iOO •exl. mém • jov-SllM>Hmon. CQL + p ~ 
Wond. Boy. Shn., Nin. Wtltr, Wt Dnog. 2 Tocibl\ O.S. 
H.0. 2. Twues, SUp Mo-Ko GP). Px; 4 400 F (200 F 
"'1.cl. a. Ier) Jo'llen vuotlG, 3, INe K­
""'-• ~ nt&4 M-... TOI. : (1&-1) 
&4.el.76.21. 

Vds A500 •ut. 512k, JX ong. · revues· lvles + 150 
dlsl<t, ... 6 000 F "«k 3 600 F. rnpmi. poss. TBe 
~ CU.UDE, 2, Sq. Sllnt.flocll, 78150 La 
~· Tôl :(l&-1)38.56.8&.63. 

CornmQdore Amlga .......... mRtal ... Amiga (Bals, 
Rubs. Ali. T*cit etc.~ 600 F. lolcheC ZOMllAI. 20, rue 
dM Pm SalnC·Martin. 91800SavigQy-ll&'-°'Ve. T61.: 
(1&-1)88.06.79.90. 

Vds ASOO • 1,5 Mega • souns., docs + bte. Pli. 2 000 F 
Parosetrèg. tnQ. Tél. :116-1146.58.81 67 

VdsASOO + IOUris el capos +man.+ jit(BlackCnpl. DPllnt 
IV,Epo:,Oemos)gar.1 an. Pll:2500F.1083Sga- 6mols: 
1 900 F. R61n)' BERAEBI, 38 bil, ev. des Chatalgni.n., 
94470Boltsy·st·Uger. TOl. : (1&-1)46.80.78.03(ap.18 
h•<Mb.). 

Vds A500- neuf lllOOl'I S$ga< 1 an+ X·Powe•" ext. 512 
Ko• 300dlslis + joys + adapC. Rom. elc. J"6me HURE, 
71, rw Jocqun.d'Aw<erre, 89300 Joigny. T6!. : 
88.&2.43.85. 

VdsjxsurC&ldlsksetK7.dem.isterép.ass.Chri$\ophe 
Ai.CESILAS, 7, rue de la forge, 59610 Foumlle9. TM. : 
27 A0.38.74. 

VdsASOO, .,,., cou. 1081 t e31t. 512 Koavecl"ol. + 
Ilet ext.. 3 000 F. "V Cll1zen lin 500 F • )X. Ollvler 
llUSSONIWS, 19, rue Putew, 115130 La Pleasa­
llouchlrd. T liL : ( 1 &-l) 34.15.20.11. 

VdsA!iOO, 2 Mo R1m. fOYS, S11M1S, nbntlgos: 3 000 F Vds 
Carte PC XT • lecl 3 112 Pl Klf#l. OHor DUVAL., 112, 
rwde ....... 75015Pwil. Til. :(19-1)45.78.67.54. 

Mani vdsM"oga 1.3 .512 Ko•SIU!S • joys • ..,es. 
100 07. aclt 3191. Px: 2 800 F +-rnonl.mono. bn'.11 tl'C) 
• '*>. l.allblb ZIADI, 14, ... dl l'Etmittge, 78000 
V....._ TM. :(1&-1)38.54.47.79. 

Vdl pc u ..... Clam. llsle. Palrlcll COIN, 54,.,. dl 
F ........... l3220a.gny. 

A500 .OS JX ongx &..,.. news. px nisonnalllt • cont.:I 
......,, Sorgo MARKAAWI, 2, cl1em. Voltlft, 18120 
VIUbo...,.Veln. T6!. :72.44.06.02. 

Vds jlt origl< Amlga f8attlesùlml, Golden Axe. G.-eal 
Courts 2. Kick off 2, om. Soc. C11al8>ge) 100Fflll. Alain 
KOUER, chemin dt Chauaée, 07430 y_.. 
AnnoMy. nt. : 75.33.01.90. 

VdsCl280,monl.çcut. • lmpr.SuperRijananC 1 NLO • 
2 joys. 20dlW jx. le n. 2 300 F Julien POHAAD, dl. de 
laJaninière3, 1260Nyon(Sui.e~ T61.:36.18.32.6. 

Vds u An1iga; l"lnd~sable notoc:e de Blaell Cryp1 
aveclesplanSdes28nlv .• 1esScm: JOF. Thleny l.AH· 
FRIT, 3, rue 0-ges·Aooai.4 31100 Touloute. nt.: 
tlM.92..02. 

C84, vds,tch, jx, env. list.hll.1ect. 07, erw. px. Nlcolal 

WAAAET, 21, NI du S.Mll, 12143MgNL 

Vds "500 • 340 dlllCI • 1084$ • ltcl. ....... lapa • 
P*ùl+3pys•20.·-Px: 8flOOF PNDEl· 
BECO, 24, M ~ 90000 llMu'tlol. TM. : 
44.45.87.13. 

Vell nba q. .. AnllQI. 11:1 Çll'f Un. Julien BARNY, 
LH~17200s.lnt-Sllnioll. 

VdtASOO•m A5Cl11512l<ol•~lecl.llCI. •ptalgJ& 
Ace 1, Spoecbl 2. 1111112 etc. l $1og1r1ec1 HELAS, 17. 
COlftaem..-t1000Alençon. TM.:33..21.n .2S. 

VdsA500+txt 512Ko• IOIX0f10'•2td!Mo+ICUW• 
1CJY9 Pli 2 500 F • '*> Siogfrlod HELAS, 17, c:o<n 
Cl6melaaJ, etOOOAlençon. T61.: 33..21.n .2S. 

PC 
Vds impim. SIM. t.C 10 • 31\lt)W\I pr PC. Atarl. Amlga 
Px. 750 F. G. RAYNAUD, 7D, llouc:1o de la Nacelle, 
93180 Nolty·le-Gnlnd. T ... : ( 19-1) 43.03.42.37. 

Vdl pc PC S 1/4, Wlng, Commandt!r 2. Sa•age Empire. 
$pace ~ 4. Heart ol Cln C111JC~ YlllQ« , nbX 
autres. UrgeoL Vlncenl CES8AON, e, nie de l'Anln., 
48\20 Chemlll6 T61. : 41.30.82.29. 

VdsPC 1512mono(ugat.)Ulqu'lacùll • )oylAnalog • 
<*le d'omerftc:e • nb• Jx. Vdu: 4 200 F. Fr6dêric TUA· 
MEAU, chem. de la Noue, 49150 Bau9t. TM. : 
41.89.20.38. 

Vdl PC 386. 16 MhZ. 6cra> ~ 2 JOYS, ni»< pc • utlls. OO 
42 MO, px à d6b, T8E. qyail6 IBM t IOUllS. OIM« 
81.0MDEAU, 2, M lCrilo<-Mtrmlor, 25300 Poni.liw. 
TM. :81.38.24 01. 

VdsPCAT3861161 MORamVGA0020• D040. ltct 5 
114 • 3 112 • tclll1S • Clfl. Aclt> + () Oos 6 Px: 9 600 F 
Y- FAYN'llJ, 38, ~ 38190 Sl*d· 
........... TM. :71.31.0US. 

VdtMlsltadPC 1512 DOccU. • taUll rie~. PC peu 
~ 2 000 F. Pllllppe FROMEHTIN, I,.,. dM ,.,.._ 
lnll, 115470St·W.Z. TM. : (l&-1) 48.82.73.93. 

\Ida l8M PC XT 8111!6 lecl. 5 114. DO 20 mo. Kr.-1 EQ.t. 
ccU t fX tl.ÙL Px: 4 000 f Ludoolc AIAAUD, 11, ... 
~. 11110 1.a c.a.&.Qoud. T.i.: 11s-11 
38.18.72.86. 

Vd!I Ol'IQ)t PC c:cmnt ,_. Pl'wa PotM. 150 F 
Mocnllbalr. 90 F, Nor1I\ • 95 F, Sn.-. SPMut 195 F 
F!MÇOis BEllTltOLET, 42330 Cllernboeuf. TM. : 
n.s..1u1. 

VdtAmsltld PC 20ll6 \/GA 3 1/2. OO .COMO • nbxp (Bka 
BroCher. Mol<lW. Goblinej: 0 OOOF l c*>. Julltn OUIUE, 
e, ,.,. du ~·Vlgnard, 72190 St·Pllace. Tlil. : 
43.81.111.07. 

Vds eu olch pr PC S 1/4 • CldNux (Xanon 2, SUn. 
T trmlnalor 2, Prlnol, tCX;.I Marc DAOULEZ. 14 bil, bd 
del ~....., 31270 Vll~Toloeene. Tf!. : 
81.92.08.27. 

Vds PC portableAmsttad: 1 600 F ouolch ctreune bome 
c<llculatrk:e ouordl"lll. de poche. BNno LEWIN, 12, alée 
GeolgH-Aklpon. 75018 P1M. Til. : (1&-1) 
42.41.84.47. 

VdsPCAl 2S612MhzD040Mo.31n t5l/4VGA1 Mo 
RamOos4.01 •IOUl'lltnbxlogs(Word+WC2.ltl: )px 7 
000 F Fréd6ric PATRAULT, 11, .... des Tiiieuis, nooo 
Mtlun. Til. :(19-1)84.37.20.57. 

Vdl. 486 SX 20 1 Mo de "*1 OO de 40 Mo. llCl 3 112, 
1 4A Moss gs avec: Dol; 10 000 F .JW6me DUMAS, 2. 
~ ~ 21910 SNon-la-Aut. TM. : 
80.3UU5 (18 h). 

VdlAT28fH5.40Mo.51/4,3 l/2,1111p< 24819 •meuble 
+ nhl 10gs; px "'or - dtpln nrninen~ aum.urr. 
RIOMEHTIN, 31, bd i.-.nec, 35000 Re--. T"- : 
tuS.04.71. 

Vds cale \/GA 8oca. Uib. 256 K Ml px de 500 F pow PC 
Guy DESFOHTAINES, rw del Punmlen, 93500 
,....... TM.:(1&-1)4U2.11.71 • 

VdsPC380SX,,.,, IH 92.•Qll D0105Mo.ltct.3112 
1151/4 2Mo. AtrnSllGA.BIMoTourT.rbo.px.8600F 
EncMATlllEU,7, rwJee>.XlOll,tllOOBNnoy TOI. : 
(1&-1) 88.3Ul.30. 

VdlM11111dPC1512•D020Mo·ntJees-•IMes. 
Pic 3 000 F Y•"""'IUI CHEVIU.OT, 19, nie Ladnl­
Aomn, 78800 Houilles. Tél.: 38.14.48.13. 

Vds pour PC pt otlgll G.-tot Celui 2 150 F Plma: 100 F 
Ttrm 2 100 F 2 logs de illlllll (2nd. 111): 150 F l'in 
Ofrtiof KODISCHE.PtqUe~ IWltcoulbette, 38530 
Chap1r1Ulan. Tél : 71.40.2&.42. 

PC 4&60X33 MhzQn1eQ + c:opro387 OX 33 • 128Ko, 
C.tChl + carte SVGA + mon mulll F~ + OO 85 
Mo: 16 000 F. Mate DESCOURns, S, .... Jean· 
Moulin, cflé '9•1tt6, 84340 Jolnvil1t·le·PonL T fi.: l l&-
1) 43.97.20.29. 

Vdspour PCjxor1gxnauft • 40% (Cl\ll~81ion: 250F, UMS 
Il Nations Alwar 200 F) •del>. Ali ABID, R6s. de l'E.CJ'., 
2. av. Suly·Povdhommt, 82290 Cllstenay·Mallbry. 

Tlil.: (16-1) olU3.73.96. 

Vds or.gx PC 3 112: W1ig ComW1dlr 2. Ch.Q Y119' 
K:.. EywCIU.~2:200Frt.n.500Flett(Dol5.0 • 
doc_ 300 fi. Slépbane GOHZALEZ. 12, bd Victor· 
Huga. ll0480Ault. Tél :22.li0.47.o& (ac>.. 18 hj. 

\'ds Sharew;n& f,_., pr PC et Corn~epev 
dl 10 F pce. catll. !1l1llJI. Ons CLEMEHT, AH. 
~ MropGfl, e8300 Sllnt-lo<a Til. : 
88.67.53.16. 

386 SX. 25 OO 80 Mo, VGAcooA.. 3 112. 5 114. $<U11. c:la­
-. ssgonn. 9 900 F Ci.tr MARTINS, 2, pltct dt Il 
Salbl6fe.lllllt-12.9'-470Boiny-sl-Uger. TM.:(1&-1) 
45.99.36.47. 

Vds PC XT ·HO 10 Mlh 2 X 51/4180861 2 000 F è déb 
Poss. lmprm. 132 œe. ~ F. a F Jean-Philppe, 93100 
Montrel.il. Tél:(16-l) 48.70.78.02(19h·20hj. 

Vds PC XT 20 Mo, 640 Ko, VGA cou. t logl: 2 600 F 
OIMer SANCHEZ. 14, a116e du Clêau, 91190 Qif ..... 
Yvene. T6!. :(1&-1)60.12.23.39. 

Vdsjx PC:5 1/4,3 112(VGAJ CIVITllllllon,MighlandMaglC 
3(px:·30%).PierreLESRETON. Tél. : 40.73.115.11 (ep. 
17h). 

Vds PCXT 640Ko. 20M, écran 16color HIOUllS t nbx IX (6 
1/4 pœl + c:artuon TSldy. le 11: 4 500 f Banlamln ZIR· 
GEL, 3? NI du Vignoble, 88830 Mlttelwhir. T ... : 
88,47.llOAO. 

VdsptPCoolg.Eta1neuf' 190F Mo!Ny2,Hllart.Ulllml6, 
Ctotsière. E)'8 1. Mighl linC! Magic 3. Sltr'lt 2. FNd6ric: 
JOURDIŒN, 28. ne de Melun, 01250 Saintry.-. 
Seine. T6!. :(1&-1)80.75.10.70. 

Vds eu éd'I. pt PC 3 112: 150 F pce. f 117 Bat. TV Fool. 
Chq {WG) E'te of Be 2: 50 F Camer Corn Amald JAF. 
FAEZO, Kerlea. -'h, 56400 Aurr(. TM. : 
87.57.12.95. 

Vds PC TD16 XT 10 Mhz. Px: 4 000 f Vds !.19>1 llnC! 
Magic 3. Y fJ 200 F C6drtc KLEIN, 19. Gr8ncl-Ruo, 
58560-. Tél. :82..2Ui3.511. 

Vds p PC 3· ec 5' + IAI. a px POBp. 50 F pœ pan. 
Mold.Y. ~l!lan:I. L.oom. "-* llllU.ET, La "9111 
Bols. 44830 Bouaye. 

'Ids. ech. acll. nbx p PC et M"iga 600 • .OS Dod 0 u 
PC • ch. c:ontac1. °"Y WElllE1, 52, rue Albert.c.muo, 
68200 Mulloc-. Toi. :89.43.2UB. 

Vds PC 1512 dble OK Mcro. P>c 2 500 F Ylnl\ Linette 
DOMMAlll, Belegarde. 32140 MasseWe. Til. : 
62.&6.10.72. 

VdsPCAT386SX20Mhz•krlWIVGACOlll.1 MO, lll:t.3 
112D040Mo,90l.llS.g.lr 8000F PatcaCLESRETON, 
3, rue t.avoier, 93500 Pontin. T.._: 11e. 1) 48.81.08.88. 

Vas PC 1640Amslrad. 1 lect.51/4,mon.coul EGA.IOU· 
.-.;4000F Sabine LARTIGUE, 67, rue M.·Dura, 76240 
Mts1111-Esnard. Ttl. :35.B0.59-59. 

VdsPC4&60X33Mhz, 00210Mo.S-VGA 1024,Rtlrrt4 
Mo ~ rMm. cacliê nblt lx el ut~ Px; 16 000 F Rolô111d 
MT32 t Midi: 2 500 F. Ge0f99• COSTAGUOLA, 5, rue 
Monclol.34920L.eCres. T6!. :67.70.30.BO. 

VdsPC î016ThomsonCGA. 1200F,Hearto1Chlnal: 100 
F. Gcldenlll<e. 100 F. Milupl!Jlsia>d: 100F. Raiders 50 F 
F~BRUNEAU,8,ruedelaFlèche,92390Sc:e1ux. 
Tlil. :(1&-1)47.02.07.30. 

Vds pt PC 3 112 Ol'l!)1' 150 à 250 F. Space. Sauttle Wez.. 
Unlcs. Goolm. AlP, etc. Claude OWVIEA, Lac;...,.,. 
Plaine, bal A3, bddes Atmaris, 83100 TO<Jlon. T61. 
94.27.44.71. 

VdsAT28616/202Mo.RarnD040,S 1/4 31!2H01024 
X 768, ~ Nec 2A. OOIAs 11rn. • log. ~ 
GAUDIN. 1A T ..... 36490 La 1111» DMsln. TM. : 
78.32.29.89. 

Vds C..00 Heo&.. ~ Space Aœ. Pilf9il• 
Molllar, T..U.S 2. F~ 150 f pœ $Ml • SM2 
100 f Jun..Plorre LOI, 28. rue ~x. 17300 
Rochefort. Til.: 46.17..25Jl8. 

Vds1BIAPSl1386SX16Mhl. D040Mo.2Mo-.ct 31!2 
llGAceû .• Wor1<s2, Wonclows3. Mcderl' IBE.oc:t 91. • 
gar. Sasol TALOUB, 20. rue Ribot, 52000 Chaumont 
T ... :25.32.45.&5. 

PC Ydscarta ,. OO 41 Mo. 28 ms. 600 m"' lorm8t Ide. 1 
000 F Vds P'38. axt SWCCI. 75 F fS 1/4). Plem­
Ale.undre llAllBY, 191. M d'AIHio, 75014 Pwle. TM. 
: ( 1&-1)45.43.44.80. 

PC lk<isys +OO 20 Mo• 640 K"*" Ram +écran EGA + 
Dos 5.0 • Windows 3.0 + 1ect. 5 114, px. 7 600 F 
StepMne COUZINIER, 14, rue deo IMgonlas, 54000 
Nancy. T6!. :83.28.75.93. 

PC 286 VGA eaan NEC, OO 20 Mo, 1 ram: 5 000 F, 
options' 120 Mo. 4 Rarn + Copro .. 2 lecl. + 60 prog 
Ol'1Ql< SI-Me METAJS, 32, bd Maxime-Gond, 94800 
Vlllejuil. TM.: (1&-l) 48.lit.20.05. 

Vds PC XT 8086. lBct. 5 1/4 + 1C11111 cou. EGii + 20 I' 
LudovicAIAAUD, 11, av. Cap.Slry, 781701.aCelltSI· 
Cloud. TfL:(l&-1)39.69.72.SS-



lkgenlf YdsPC 1512COULCGA + utlls+nbxfx. Px:2500F 
(poss.lmpri +500F) ChllslopheMAROHAIS, 175,bd la 
116p<Jbllque.912210St-Cloud. 1'l.:(1&·1)47,7t.60,12. 

Vdscartemén!PC286, 16Mhzavec2 Mode Ram.:2 500 
F àdéb.SylvalnHECl<, 20, rue du Uon, 67560Roshelm. 
Tél :88.50.20.31. 

VdsPC386SX, 16MhzRam 1 Mo, OOllOMo,lect.51/4 
HO, écranl/GA ITI0!10 +souris+ nbXlogs• p.,px: 6000F 
Francisco FBIREIRA, 6, ""' du Mouton, 95300 
Pontoise. Tél.:(16- 1) 30.32.74.81. 

Vds PC 286. unrna Ill, RB. Basebal. f\'lnce of Per!ia, 
Gods, LrAcs, lany l, Turbo CH, Lsge<ld of Faerghall 
v...,.,,1 GEIGER, 75000 Paris. Tél: (1tH) 42.8a&l.81 
ou 40.14.25.48 (h.b.). 

VdsCompaq186,desl<proVGAcou! .. 1lecL5114,1 Mo, 
Ram HO 40 Mo ~ marœls ,. 100 d!sks. px: 7i500 F 
Pl1illppe NE. 26, rue Royale, 94470 Boissy.saint· 
Uger. Tél. : (16-l)..S.69.26.64. 

Vds arigx PC S 114 eri TBE avec btes • not.: Xeoan Il. 
Pitales, Sim City. GP Circtll. 70 F. Christophe CREAN· 
ce. 4, m. Les Fougèfff, rue Henc1-Prou, 78340 Les 
C~·Bols. Til.:(18·1130.5S.86.87. 

AT2860040 Mo, VGAecu.:5 OOOF. lmp.Epson L0500. 
24 aig.: l 500f. lmp.SlarLC20!l!luv~Jam. utllise:1300 
F. Plllllppe BAUDOtH, 18 bis, ruo Dtfnis.Uvogade, 
943808.y-sur-Mame. Tét. :(16-11481.08.88.. 

Vdspc oogx 3112: Kickot2 +Pipe Ln+ SpaœAce • 
f'Oll'llClls+ Jet ~2 • 1 Colorie Il: JSO F. Christophe 
91..AHQUET, 79, bd Deglnle, 33120 Atcachon. Til. : 
56.54.91.57. 

Pr PC 1/Qslogs Oompub su IX)lds. px.mat.: 2 Fil OO ko, 
fini les Cllsk • moitié reoipli, Oste; 10 F tbre. Sliphan 
OELOUIS, 18, rue Gaston·Monmousse9U, 84200 lvey. 

Vds Amstrad PC 2086 \/GA cout OO 32 Mo, fect 3 112. 
Wort<s 2, Windows, nbx logs. lmpr + SOU'"°' 11 000 F à 
déb. Jean GERIG, 220 Nolrmont. 68370 O!t>ey. Tél.: 
69.71.22.13(à part. 20h30). 

Vdsccmpa!Jble IBM IOOOHX, 256 Ko+ nbx logs. ldèal Pl 
débuter.: 2 000 F. Philippe CAZENAVE, Ne po<te de 
de$SOllS, 31360 Boulogne-sur-Gnao. Til. : 
61.88.25.57. 

Vds AogetRallbll!IJrPC, 6talneul, px: 175 F. Ne pas tél. 
Aenlbourse tbre u dem François-Xavier ESPERON, 
15, IV.de MonlpelNet, 34570 Montarnaud. 

VdsS011isPCGenlus3DoUtons.neuvefernms.....,e: 120 
f , portcanp CMivlerCHEU.AN,263,alléedeslauriers­
Roses, La Maseotte. 83140 Slx·Fours. Tél : 
94.74.83.02. 

Vds Newuur PC 3 t/2 (The Slmpscns, Casties, Sinan, 
1'93, Coftlongbow, CMlizatioo), B.Chess, Bvlra 2). 
ChrislDphe LASMIER, 2, Impasse Claude~oclle, 
71860Couilly. T61.: (16-1160.04.49.39. 

TlndonPCA, 12,0020Mo. 1 MoRam,lect.51/4et3112, 
mon. cou!. VGA/Cart. Parodise. SOUllS. logis. px: 6 990 f. 
Chrislophe sorma, 32, rue du Muguet. 24100 
Betgerac. Tél.:53.57.65.00. 

PC38625 Mhz. 64 C$;hes, VGAOOIA. mon. cool 120 OO 
+ soorls, TBE. nbx solts +Dos 5.0. Px: 10 500 F. Kartm 
NAHAS, 56, nie Cambronne, 75015 P.,;s. Têt. ; (16-11 
47.34.28.91. 

44: vds PCpotlable, 21ec1. 720K. LCO, CGA, MS.Oos3.2, 
GW-Basic, gar .. Jx. André BACOUET, 16, rue du Clos 
Geivlfs, 44400 Reze. T6L: 40.06.01.21. 

VdslBMPS28S30.640K+0030M+21ect.3112 + Oos5 
+jx + logs + écr. mc>n<>. MCGA.; 5 000 F.Aleris LEROY, 
50.rueCorulsa.1, 75013 Paris. Tél. :(16-1)43.36.55.7& 

Vds0ell316SX(386SX 16), l MoRam,0040Mo.mori 
VGAooul -1mp. Epson. l05Œh nbX legs. Pic: 12 SOOF. 
Stéphane QUETGLAS, 29, los AvelinH, 8e étage, pta 
1,91940LesUlil. Tél:(l&-1169.28.53.14. 

Vds PC 80386 SX/16, Copro 80387118 OO 40 Mo, Ram 
4 Mo, écr"'l Noe 30, imp. 24 aig Nec P'l2()(). Plc 
12 500 F Danl.i POUSSARD, 4, allée Anatole-France, 
app1. t56,922:l08ag!leUL Tél.:(16·1) 46.6!>115.21 (ap. 
19hJOI. 

PC AT 286·12 OO 12 Mo • 20 Mo • 4 rom+ 5 1(4 t 

Parndise VGAPlus+ écran OOIA. Nec2A + 60Mo. Progs:7 
000 F. Jean.f'îerre TillGALOUX, 32 ~. bd Maxlme­
Gork~ 94800Vlllejuil. n1.:11a.1146.78.55.75. 

Urgant Yds jJC PC crlq. Blues Brottler, Mad N, lSl 1 
nouv. Vf!ll. MoolœylSland 1,Fasdnatlon: 150f pce. Hadji 
QAUTijJER, 94300Vmeenna. Til. :(16-1143.98.14.75. 

Bon P-Our une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vousdevezdoncdonnertoutes les coordonnées utiles. Les pe­
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numêro. valable pour UNE seule petite an­
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront létiquette d'expédition de leur der· 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi· 
toyablemenl les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi· 

Vds PC 10 SO 3 112 -êctan VGA 1930 Il,, manuel Ms. 
Dos+ T&tris. écran cool. SS ga<., 8 mQÎS. Px: 4 000 F. 
Lat.renl MOTELLE, S. rue Henrl-llatbuue, 93300 
AIJbeM!lieni. Tt!I. : (18-1)434.88.75. 

Vds aigx pt PC. SOn C<ty + ~: 180 F. Sim City 
seul: 850 F (éch. poss!Ole) ot>ef Sorcall@oe ""' Apple. 
Jémme RENONCOURT, 3, rue Croix J.-Marln, 95630 
M<triet. Til.: (16-1) 34.64.85.00. 

Vds 486 33, OO 85 Mo, 4 Mo, écran + carta SVGA. 
50 Pro, lmpt. Scanner, llJ9$, le 11gar: 22000 F. JtMen 
FAUVB., 25, ""' Pradier, 75019 Paris. Ta : (18·11 
42.39. 41.02. 

Vds PC AT 286 Phlips protes. compatible IBM 20 Mo. 
lect. 5 114 + lmprfm. 132C , !able: 8 000 F à dêb • .i.an· 
Pierre CHOUVET, 118, rue~ 84700 Maisons· 
Alfort. Têl.: (16-1)43.76.06.61. 

AT SS6, 33 Mht, cache 64 1<o. OO 89 Mo, 4 Mo. Ram, 
écran et carte SVGA 1 Mo, 2 flop, HD. souris, dos 5., PC 
T ools 7. Px: 15000 F. Nlcolat DAVlO.CAVAZ, S. allée du 
Gettiet,38320Eybenl. Til. :76.62.35.78. 

Vds PC 386 +NB ullls-llc ·souris+ DO • monl Px: 8000 
F. Chriltophe LEQUIPE, 130, ""' J . .Jauria, 95670 
kions. TêL:(16-1l30.76.00.1& 

Vds PC 388 DX 25 Mhz 3 1/2, 1.4 Mo + HO 40 + SV'GA 
cotA. +2 Mo+souns. état neuf (6 moisi+ Window 3 +MS­
oos 5 + Wotd. Px: 9 500 F. LudoVic BOUTAUT, 27, rue 
des Sablons, 78500 s.trouville. Tél. : (16-11 
39.57.79.46. 

Vds PC T016 mono, 2 lect, + impr. OMP 3160 + nbx logis 
(Turbo Pascal) val.: 9 500 F, \'du: 5 500 F. Vincent 
RENOUX, 38. bd F.·Roosevelt, 35200 Rennes. Ttll : 
99.50.38.73. 

VdsS.of MonkeylSald, PC51/4,acll.(2mois~ Val : 300 
f, Vlil:250Fj!lmaisservLOrig. ThomasPAUMEUN, 15, 
rue des Alpes, 69610 Soucleu--.larrest. Til. : 
78.05.52.77. 

Vds PC 286-16 +COpt'OSS. 2 Mo Ram ~ 0040 Mo+ lect 
1.2et 1.44.VGAcOIA +2w + 1 pat.+SCIOOs-ssgar. 
TBE, px: 7 500 F. HeM MELl.ADO, 88, rue Louis· 
8audo4n, 91100 Corbeil-Essonnea. Til. : (16-1) 
64.96. 77.31. 

StopAffarel l'dlPC 151.2, éteodu640Ko, 0032 Mo 
lecl 6 1/4 , écran CGA. Etat neuf. Px: 2 400 F AIMn 
WAKSELMAN, 5, rue Chanet, 7li016 PlriL Til.: (16-11 
46.51.16.97. 

Vds PC 1640 EGA, 0030 M 5 114 + SOU'is + JOY5 +cane 
Midi + impr. + nbx log$• doc. • lliires, lalrl o!h. bllam 
KHAIRUDOIN, 20, rue du Janln-des.f'lllnles, aeooo 
Poitiers. Tél. :49.88.&1.43. 

Vds pour PC ccmpl log. "1USÎCaUX. OompUb, ConYell 
DIA Quai sup.,Soond Blaster. 150 F Foomt31/aou5 
114. Auoclatlon Ba.FORT AINEdealnlormaticiene, 2. 
rue Ml,.beau, 90000 Bellotf. 

Vds PCIOX33 + SVGA 1 lvlo cW. + 2 Mo Ram + sotm + 
0020 Mo+CDRoni - SCD+ '11311- + 2elect. TBé: 26 000 
F. o"""' COUE, 56, av. du Gr°'4>8 Morgan, 06700 
Saint-Laurenl-du-Var. Til.:93.31.36.13. 

Urgen1!vdsPCT~lOOOEX, TBE,640Ko,lect.51/4 2 
Jol-9 + llâo avec 20 super I• et di$lcs v1erg<1S. Px: 2 500 F 
Jullon OECROUX, Cklex 124c, Lff Ardllela, 38190 
Crolles. Til.:76.08.14.38. 

VdsoueclJ.pou" PCMightand Magic3(Vf. 31/2)etEOB 
2(.V 3112~ Pic 150Fl'un Emmanllet DRUELLE. Tét.' 
27.<15.90.88.. 

Vds PC 1512 cout. + carte dll Joys. • nbx I>. et log. de 1111-
vall. le tt:3900 F àdêb,Jo.phNOlNEU.ET, Bœ.en, 
4262051-Plerre-Laval. Till : 70.56.02.07. 

Vdsjxotig.surpC(loA&M3,Gi.mhlp2000,l.bJc.C Y "-C. 
WC 2. Monliey Js. 256, coul. Ir. Civllizaboo, Fascj, Eric 
JAULMES, 1, av, Marie-BalajaL 13009 MwMllo. Til 
81..40.13.75. 

Vds F 117A pc PC: TBE (3 moisi. Px: <400 F. Cede', 200 F 
Appelez lifte! (avec bœ et mode d'en1'1.) Fabien 
TORRES, 9, bd Camo~ 77180 Provins. Tél. · (111-11 
84.00.17.29. 

VIis PC XT 1 OMllzS 112 OO 20 Mo. TBE (! 1r1)+ nbx legs 
utAs,jxeltl.val.'. 18000F,cèdé;5000F Y-LEVOYER, 
4, rue de la ChollSSée, 61200 A~lan. Tél. 
33.35.33.00. 

PC 386 SX 16, Commodora OO 40 Mo \/GA cout lect 3 
1/2,5 1/4. ~rteAdllbOo&S. Wlndow$3 Pic lOOOOF 
Pascal MARTINIE. 23, rue de Monlteull, 94300 
Vllll*lnes. Tél:(l&-1)43.74.80.31. 

rates. la loi du 3juillet1985 (article 4 7) n 'autorise qu 'uneco­
piedesauvegarde pourl'usage privéde œlui àqulestfoumi le 
logiciel. Toute autre reproduction d 'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que• la contrefa.çon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mols à deux ans et d 'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement •. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins prO" 
fessionnelles ou commerciales. 

à retourner à Till P.A. : 9·11-13. rue du Colonel·Avla. 75754 Paris Cedex 15. Tilt n° 103 
RUBRIQUE 
CHOISIE . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 . 
D 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ACHATS 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D VENTF.S NOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ÉCHANGES 
PRÉNOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D CLUBS 

ADRESSE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

~ I 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 a t> 

TÉL: UJ UJ UJ UJ 
.,,...... 16 J poi.w P!iri< et RP 
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TU.T MJCROLOISIRS 
'Hl 13, NI du Cdonel-Avla. 75754 Pans C.CS.X 15 
Tti 06-1) 46 62 20 OO. Ttirx : 631345 Fax 46 62 25 3l 
l'Wr obtenir \IOCre ~ dlrectnnonl. mnplacu lts 4 ckunlen dûlfm du llllndard per 
la num6ro du poo1e emre parenthàe. 

AbomMoo..,oi. : Ill. : (16-1) 64 38 0 1 25 

RÉDACTION 
iu.i-renchd 
.ie-Mlchel 8loWm (2184) 

R.W.cùur en chd adJolnt 
Derf; Booltuck (2186) 

~utlodque 
J.n.PlorN Alcllbert (2170) 

5«ritMre. ~ 
Phlllppe Sdor 12189) ....._.,, 
W....... LA P-(2194) 

~=~ 
~· ~Est_,,. (2188) 

Photographe 
Erlc ~ (2192) 

SecritarW 
.k*tte _, Paaschm (21961 

Ont colWloo-6 ............... 
ThonwA1-<ldre. C.... de Sery, FranciJBlmlChlrd. P-.le OWfol. Dlnlela.ei. 
c.thcotnc c:ochel-R-=üw. o...6ol Cuirol. LMnnl Decomble. t...r.11 Delrance, ~Oulon. 
Soi>l1le o..nas. Elsabeth ~Pierre Fcudla.~ Hwbonn. Oll\4or H.à:INlll 
lchcf de~ PQ. ~ Hder, Ernman.ool Hermdon,Jeln.l.oupJo...nolll<:.~. 
Plolr Ko.olev, ~ l.&gin'. °""'°"" LoM. Olvler Mortlrwls, Oog..ede ...._, 
M.r<: ~.Fabrice Mmlion, AMI~. Brigitte NajK, &a.o Rolral. 
Brill"teSoudlikolf,Splril, o.w!Ttnt, Jbflme T~. 'T'llMw ldkAfl), E..........i\/lpr 

MINTTEL 3615 TILT et 3615 TCPWS 
M.trle Poggi et Fninçclt Julienne (2200) 

ADMINISTRATION-GESTION 
9-11-13. NG du Colonel·Avlo. 75754 Pa11sc.deit 16 
n1. (1) 46622000 

Olrecm&r de la publidt4 
An1o1ne T omat (2204) 

a,.,. ... publldt4 
~ Howix (2201) 
Oluclne lAl.t..ft (2202) 

~ ... publldl.t 
~Réyt 

V-
~ Pre.. AWn Scmnaco. Onruur GWnl. 
9, NI du Cdonel-Avla. 75754 Plirls C.tox 15 T.i 01 46 38 13 90. 
s..-vtce ...,_._.. 
T ... : (1) 64.58 .01 .25. 
mnc. , 1 en 0 2 l'IUl'l'ohool . 229 F (NA lncbe). 
~anger , 1 an (12 nurnm.1 : 316 F (lnlln/bilwu) 
(IAtll1 ovlon : nous consuli:.r), la riglamenu doivent 
tire dlectua per chèque bancaire. mandat ou vlmn4nt 
poolal (3 llO!ell) BP 53 77932 Perthes. Cdx 
Pour • s.tg1que. tari! 1 .,, 112 ....-nérool - 2 ooo ra 
Payeblt par '4rcmmt .. i. ccmple de Dlapuon •Io Banque~ 
Gtn6rat.. BNules r{> 210 0083593 31 

~ 
~Bnu(2l61) 

Olrec:t.. Admini.trlldf et An-=ier 
MMgarcth F\guolrwdo (2499) 

Febrtcatton 
~Velet (2166), Tbhàc ~ 

tcffteur 
• Tllt·Mlaoloish • est un memuel tdilj per 
tdldoao Mondlala S.A. .., capital 
de 10 000 000 F R C.S. Paris 8 320 608 799 
Curie de la~· : 99 - • à>mpl«r 
du 19112/1980. Pl'lndpal MSOdt . ~ 
Si6gc IOClal • 9-1H3, NI du Cofonel.A\lla, 75754 P•rlt Cedex 15 

~-Oinc:teur Gâ>iral : 
Frenc:IJ MoM 

~oMUigu6 : 
Je.tn.Plerre Roger 
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-p•tll•• annonces 
3"SX tlloh. O.to,0080 Mo. llGA. tcU\l, locl. S tf2 • 
$114, eor.-,r, Sail Pli: IOSOOF. Elle 1.ATRM. Z 
ll6e du Row111on. 78140 V"2y. T"- : (11-11 
~ 

Vdl~ wa1d M PCS If/:. 200 F lt*lc. Of'GXll ble). 
........ l'INIACH, 11, M dt la ~ 41000 8lola. 
T61.:MA.M.a 

Vdl 3112 jlPCOf'GX, Ki'GO.- V: 240F, HelrtolO-: 
210F. bll 1; 100F.(PlpcrtCC1111l-~f'ra'dMIGNOT, 1&, 
M .. ,..._ 11130 LM~ T"- : (11-1) 
M.74.GU4. 

Vdl u PC YGA 3": 1<rG O... V: 200 F, Ccn-n-s H0-
1eoF • .-..U.C DOTIEE,Cllon*l ......... l:MSO 
~T"-:7SA1U1. 

Vell Il PC 5 114. ~ ConvNndlr 2. Slwlgl ~ 
lipect ~ 4, Helrt ol O.. Chdt YllQlt • nbx 
- lkglnl. YIDcimol CES8ROH, 8, M dt rAtzll6, 
4ttJO~ T"-:41.30A.2L 

Veit PC 1512 mcno (osgw. ;.qu'hcCJI) + JoysH*og. + 
Clfle d'lnl.i.ot + nbx P., VOt ' 200 F, F~ TUR· 
MIAU, cllem. dt Il Noue, 4'150 lll<lgl. T61. : 
41M.2UI. 

Vdl PC 3ee, 11 r.tv.KrlllllGA.2 lc7fl, nbx Il + UIJls. OO 
~ Mc, px l d6b, TBE, quMI• IBM + ICUrll. OIMlr 
ll.ONDIAU, 2, M x..ilr.......,, 25300 Ponilllw. 
T"-:t1.a.M.01. 

PCAmeld 1612 SD, 00 20Mo. 6cr. cxM. + ICU!t• nbx 
lcgl. pic 3 000 F. SioMo VALCIN, t, 111'9 llnall• 
"---n1•llcllllll.T"-: (11-1)IO.OU0.79. 

Vell jaln YGA rnano + œt. YGA +pat 850 F, lllllia 5 
1/.1 2 F sa. Trt. bcm9 lllM. Ch. - PC ........CHOUTEAU. T"-: (11-1)10.17AM. 

Vdl48SSX20.5Modl1Mm., 0040mo,locl.14'.jaln 
Il - Suga 512 Ko. Ill'· a ma t SOO F. J6r6otle 
DUIMl.2,11!.-e ..... 21910~ T"- : ....... 
VdlAcllpl.2JoysprPCXT: 148F. Vdll.tro'mngl. v.6 If•: 
t8FQln*-er41r!VainHAMfS.42,IY. dleMlnlmle, 
t4*~T61.:(111-1) 41.0llS.4&. 

Vdl PC, $1/4+ lllllia + Cll18 Joys + Joys + Jic (Sim Cily + 
~ IClck oll 2. Mc.l +Ulla. + Clcl •.O + monl. VGA 
mcno. +Ml*A. Px:•OOOF. T61.: '8.23.76.72. 

~.O. PCVllllX Ill'~ 1 Ill t15 mclla. 33 loh. 4 Mo, 
Q,gl. ln 105,ISlalld'm., 1 ~5t1 3": t7000F. 
........ IONTtMPS. 2, clL. .. Cootio.i.. 77230 
DllMw1lft. n i. : 111-11M.CZ.n.a 

l8M AT3, 1.5 Mo EGA CCIA.: a 000 F mari. EGA Amin. 
350F,CG\wert.:2SOF«i11< 2c:800 F. lm.Wr1l 1 1000F. 
M.~ .... TOUIOUl, 27, M cite Nia a..w.a, MSJO...,., lrio. T"-:(11-1) 45.IUU7. 

Vdl on! dt pcctlt ~ PC: 9*p PC F-600 • 
$ lcgl. ~+ S.-:' 000 F C- not.~ ~ 
ltOTOLIAH, Le P911cn. 2l7'80 Monlilltger. T"- : 
l'UUU8. 

Vell pr PC 3 lfl:. cm WM. Qilnllcn Stllfth. 
8'M8tohr1: 150 F tlMolds: 200F. 8-lftPOTHIEJl, 
1a, 1o~ cite c.cn., azm ~ T.i. : 
tutMA 
PC, \<dl Il crtgx PC VGA. 5 114, 3 1/2. ......, ntWIY, 
a:l,M L•l.oll, IMIOOVlllljlL nl.: (11-1)41.77.22.111. 

Vdl Il PC. pic 100 l 200 F: Nt:tit. Wortel. f29, 
~ WWF,Sllrlllll.MclclS. Rcœ\llnncrlll.tlc. 
y ..... HEllYE, tt. - ..... ...... l'lc.-·, 
711tfM .. 1 Io lb. T"-: (11-1)30.AS.14.1&. 

VdllllVlMuPli lllnl. 159 F. 8lldt. W._,,....., 
The Aldlr-. F19, lHX. f'16. W..too pr PC 5 114. 
0..... ~. &, NI ,,.,....,,eny, $5790 
.......,_, T"-:• AIZ.32. 
Vdl AmeOwl PC 1&40 EGA. 1 drM 5 114. OO 30 Mlga • 
lcgl. )c li tr...a. TBE. px: 4 SOO F Qlclle LE.8l'IUN, Le 
ldl AMcli,61210 LeV6zlot. T"-:2UU1.I&. 

Vdl pol# PC lcgl ~ Ocmainl publcdt qulllj MC net 
d'njll.lpiwt.dt 10 F,llslegraiiL~l.ACOUR, 167, 
Ntdt"'*9, 10000~ 

Vdl PC pcrtlllll XT + Mcdlm + mpr. TBE: 6 000 F. LaJd 
OUMT1, 20, ev. du OMIMu, 95310 W!l.ou.n­
L'~ T61. : (11-1)34..M.OllA 

Vdl PC 316 OX 25 4 Mo. Rwn 84 K. -'il 40 Mo. OO, 2 
locl. YGA 1024cxM.Jo)11..8CUll,~. TBE: 10 
OOOF ......... l'OtAUlll,21,ow0-.-.11, 
44190 ...,_, T61.: 40.71.91.17. 

Vdl PC 1512+DOS1/4+mcrà.cxM. + - + nbxlcgl. 
~ 2 500 F, rr., 0MP C000. Pli: 1700FCU6c:I\ lccl. u 
PC. X... LMIY.flOUSSEAIJ, 23, Nt AlberMw, 
.,_.lomf, T"-: 12.33.13.11. 

Vdl JI peu PC atgic: Sh6. Sec:rll Wtll)Cnl. 
~ Wcllplclc 200 F pce + port. lilchll 
~.714e0....,_.,T.._ :.......,73. 

Vdl cati. mn PC 286. 16 Mht ~ (1 Mo. R.n, 
~287): 600 F, Scundbllll« • Oii'~ 800 F. OIMer 
MOMAL, 27 lii., N1~037000 Toura. T"-: 
fr ... 

THOMSON 
VdlT08cxM.pnapèm. lecl.dolloK7 • llllprtm +nC• i• 
+ liwn prog. • OOLnS • 2 jCyS. P.: 1 500 F ~ 
ESHAULT, 80, Gnincl&-l'lue, 91430 V1uhalan. Ttl. : 
(111-1199.41.AIUO . 

VcltT07·70~+1ec:L K7 +cr.opt.q • c.t Suie • 
IM• • Il (6'M:. • JX • ""*! • tt• ~ px 1rts W., 
Urgent! Julen SIMON-CHAUTEMPS, Le Vlncl, Ne dt 
T"*11, 83800Frfjuo. T"-: "'51.33.54 

Vdl nboc Jicongx .. T06(20 dlllksl l 150 F pce cu 2 000 F 
le Il Clwlltophe MEAR. 2'400 Crou Lamblclt< 
~ T"-:&81.31.12. 

Vdl pr nocrn-1rrpm pr 90612 n.cm-~ 1 
.... 80cclcrrmj)U~ 1 000 F, lln.woo 
JOUNIAUX. 5, rue des ~ 91170 Sl·Vtaln. 
T61.:(tl-1JM.al.10.39. 

Vdl nll111< • i&ns-ecb:. pr n.co-roe. roeo. •09 
TC»+ (dllij; 80 F pce cu 4 500 F le n JNl>.Frlllçoll 
BEGEY, s.int.Mlrie en Qleno;e. 70310 f~· 
et•lt-Mer. 

Vdl T08 + lecl 8x1. 3 112 + tcUis + Cri}'. optt IX Et.1 
mpec. lt 1t 1 000 F (. ,_ d'911Y011. Oavld DUPONT, t3, 
cloe die Pommlen, 591'4 wo~Grand. TM. : 
27M.75.07'8P-10hj. 

Vdl T08 • lec:l dslcs + crrtf. opt. + color Plll1t • ~ 
+ ~ 11 Ooalers. cim, p.dOO F CMe SICART, 58, 
M Ngwlof, OS200Nb.TM.:113.71.94.32. 

CLUBS 

Vo.9 ~ clts oan-pilbCOlr"c jl. ~ t!e.I 
Oemnllz CIL • 1bre Z,SO F. AXIA Dot!..-. Oa<npub 
CPCIQIC+, 152,ruedtBy, 77810Thoo'*Y. 

CtubAmlga. Alari. Mac, Ydsno• Pi · c11 1oor t K7 \1dciœ 
î2, TOllll RecalGhost. Dem. Clltal. Aleondrw BERTHE· 
LOT, 88 leo M6tèzes, 86680 Montlloncn. T• t : \11-11 
34.1U3.00(W,E.). 

Mlgllll. lllV. ,,...,.._ T~ ST t1 PC CUW11 t 
1CU. Jx, PA. ccntacc, Ba Bnli9. r,..o:t TM. 
20.67.54.liOfuc•'· 
Clb Allrl ST: 3000 lcigls111 corw.1. ps A paollo ..... 
Fnnct) t 25 F pœ. Üll8 grwt. EMC, BI' S0. 4400 
,,.,,,...~ 

Ccrùcu•. uAmoga?Rip "-811.0ffGU.11. 
,,. du Oolol, 4e00Ylle (Belglquo~ 

Q.b Wmdom Ill CW12! ~P.. mAQ Ocm­
P\All. HClt - cianccan. Club WISOOM, z lmp. des 
Coldl, 4'118Le~ 

Ol.ccn11cuer.aurST."-11pœi. El!Y ...,.,""" 
pr na dt le mieme. P11m DE llEAUYIUE. 1 t&, M 
1.M-Rouquier, 92300 ~L Tt!. : (11-1) 
<17.37.87.17. 

Oomanl public, Shareware et Oen!Osà dea px trk bat i 
F CU 20F8pr100Kcl !lem. Cllll . ......,_ABERG, .. dü 
Vlo4eU.,298, 1640Rh6de-Sl-GenNe(8eltlqut). 

Qâl Allrl ST; 3 000 logJ en CGnUI 1* le~ ~'!11.'"" 
FtWIOtj; 2S F pœ. Us:a p EMC, BP 50, 4400 FW1lllt 
~ 
Ol>'t à-. Indy 3 CGrllt!letl! .,.,.... le (lrj. dJ caa.-... 
-.,~ Rech. CICldtr11CO.&lOOIJ 0.­
MOAYAH, 10. rw CWononcNu, 57120 Clownllt- T.._ 
'7.!l.1UO. 

CkbPCICI\. \odslccl.et1tlg11V9.,,_d "8pr"'- tell. 
~Y- DUMOHT, 26, NI dt Rome, 9'510 l..t 
~ 

C11.cct0::1 uST enwd'eclllngletrwablslCllll PM 
w. a'lbsl. R6p. °"" Clvll1opho GUSTHIOT, 130,,. 
Malt•Becatelll, 13VOF-·Mer. 

Ocmpubll Co rr 2, mag.Amlgaest llOllie. Alunenu intti • 
vieww. ~ CCllCllUS, OP Oolcn. 

Atlll ST New Codera recll. ~ tOFA. .t.SM). 
~ Musocs, CU lie cccpnt. PQllf cr• dlm, 
Altunch DUl.AUHOY, 4,,,. d'Aineff9. '317 llol1e1 
F..._ (Belglque). T"-:019.56.11.15. 

Vdlpr ""9JXM ~l"-IC4- $1 '-'S 
jdln> lèe 11 latsj. MIOHIGHT DlfRJSIOH, clL. cite 
~ 10 Slmient Collongut. T.._ : 
'2.22.17.10. 

Owtlaln. le Fanzre ......,. ~.., ~ 
~ 1 an: 50 F Denltl GUIMARD, 40, Gflllclt­
l'lu., 123105'wM. Ttl.:(ll-t)41.2t.OU7-

Vo cl\. Ocrnpum CPC/Cl'C• 0.-. JI! Fw. ull , 1111. 
Oem. c11a1. cire 2.20 F. DOMPUBS CPCICPC+ AXIA 
DIFF\JS10N, 152,Nldt&,, nllO'Thoo'*Y. 

CU> Amlga "'e11. conlaCIBloftCUI n nt peu- vs lltlfl­
clcrll. Sholl AM1GAI., BI' 214. 8200 Clla'*"­
~~ 



Am'91V1cµdàffldeo$ofls,. UIJ• OePlo.OPl•clel 
P• l)""09. Aep - JohnnV TRAMOHTIH, 3. noe 
s..m.-f"Hc:ilit, 7012 Flonu (llelglqlal. T6l : 
06U2.47.50 

ll)ôœoO on ST lfdt Coda'. Gtl!)lrnan. Muslcol, 
Sw81l!*, llllQ.!i Sw.lppongl (deb.i DJAM (ARTOAJQ. 
T6l :30.32.IUG. 

C&l 128 dl con:.acuw 11ct.nblee~11 frlfQ 
PltmAUBERT,rueclel~M.436880Benrti 
lllelglqut). Ttl.: OSUl.23.18. 

~Ill ne! .. proo ~ .. ~ Mmllr, 
TllU Env -Gdt..,., !bit • 5 F iphclccapot ,Je.,,. 
a.pt1111 MONVILLE, 7es.40 Yprevllle-Bivlle. 

Pr PC depOt-vemt Cl@ YOS logot. pn>gs. IJ( 11 OIM1G" 
lnlcrm ~ l'llOl•le o.. Il ~ble Pr is1e jO'a 2 
tbra DA T Al. 27, plac:.Clwcol. 86200SarcelM. 

Q.ot.lac i-.1MnC<t1 ~ rècp Ill~ 
Sp~IV. S!s.e 2. t1C. Allunch BBm!ElOT, el, 
IM ....._ t6e80 Mon4llgnorl. Tél : (16-1) 
34.18.83.00 (w.e.~ 

Vd1<de3500emoeuA!"1ST àpl~~ E1lV lbrtpr 
rtCtw* lim. Aleundnl PUY, 39, rue de Vesoul, 25000 
llaun90f1. 

Ch cont30tS u PC O.. la rtg ,,.._et IU'ICIJI "" 
FINN,,..._ llS U PC .M»Hoil LAIOET, 31. NI 
dl .. aa.ndlt,.l4800St~ 

,.,,...,QbG.ne pr !Of t11Uc1•1'1'WflWI • mo 
- EllY 3 lins U.50 F -. Glilllune OElll­
ZE. S. rue Mon~, 07100 Annonay. T'1. : 
7 5.97.61.22. 

Applo .Appi. pr souttl\lr la Game APplt 2. dlsU votre 
d<Ol)OI. ~ Maurice DE SOUZA. LI BilltnlY, 
421*1G~ T6l:n.20.75.tl. 

Ch n do p. dl 1611 N V"'° pr ......,., Q.ci 11 tc11 
T11a 11 8Sll.ttS. ._... CHAMPIOHllET, 94, NI 
d'~&2000-

~ CluD ST. VI 'iOINl ntr1 fan.<IN!, nae Olmol t1 
M-lX. 6c:liv R6g. po<11. fr'délic POCHAU· 
VIN,. 12, lllM Ju...,.Lldoumegue, 93180 Uvry· 
Olf'llllll. T61.: (18·1)43.30.S7.22. 

lb de 1 700 Oosks OP Al.!~ Alan 11 Canp PC Cèll 
tl!910f 111lbr1!S. IFA.5eeeo c:.tonulne. 

~Slad l!CKIOnl'lâl ni<•,..ST lr!Ja PC prcrw:o1 
• Etudo lie propoe. a..IG!>he FRAHCHl!I~ 2, NI 

ll<lquel. 75018Pana. T ... : (18-1)42.58.4'7.21. 

Cluo T35. Vd$Dtmoletutllt. OP de 5à15F pœ.A500 Ch 
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.création 
Suite de la page 95 

sur la fonction concernée. Mais 
c"est la seconde option qui est de 
loin la plus étonnante. Cette 
option (Tutor} est une version très 
améliorée de l'instruction Trace 
des anciens Basic. L'écran se 
divise alors en différentes fenêtres 

une pour la représentation 

1 

graphique. une pour les différentes 
icônes de gestion et une dernière 
pour le listing du programme. 
Vous pouvez alors lancer le 
programme. soit en mode pas à 
pas. soit en déroulement 
automatique. et observer 
simultanément les Instructions 
traitées et leurs effets sur r écran 
graphique. Inutile de vous dire que 
ce système peut faire gagner de 
précieuses heures au débuggage. 
d'autant qu"il est possible à tout 
moment de reprendre la main 
pour corriger un éventuel 
problème. L'éditeur de bobs (les 
sprites gérés par le blilter) a été 
remanié de manière à être plus 
accessible. 0 n en reste pas moins 
qu'au début. on se perd un peu 
dans la profusion des icônes 
présentées. d'autant que certaines 
ouvrent sur d'autres menus 
complémentaires. Toutefois. avec 
un peu d'habitude. tout devient 
très naturel. d'autant que les 
icônes ont été intelligemment 
regroupées par fonctions Cette 
nouvelle version dispose aussi d'un 
module d"animation des sprites 
beaucoup plus pratique que dans 
l'Amos classique. Le dernier 
• accessoire • est un éditeur de 
disque. bien pratique pour 
manipuler des fichiers. voir un 
fichier texte ou unage ou encore 
écouter un fichier son. 
Easy Amos ne se distingue pas 
seulement par son logiciel. mais 
aussi (et je dirai presque surtout) 
par son manuel. Celui-cl, plus 
volumineux encore que le 
précédent (424 pages !}, a été 
conçu pour apprendre la 
programmation à un vrai débutant 
et ne se contente pas de fournir la 
syntaxe des instructions. Ainsi. les 
mots clés ne sont nullement 
présentés par ordre alphabétique, 
ni même par type, mais selon une 
progression correspondant à leur 
difficulté. Ce manuel rappelle. par 
sa conduite fort bien menée. celui 
du ZX 81. qui n'avait pas été égalé 
durant des années. La 
présentation agréable. fourmillant 

1 

d amusantes illustrations, et les très 
nombreux exemples qui émaillent 
chaque chapitre facilitent cet 
apprentissage. Outre son prix plus 
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réduit. Easy Amos se distingue de 
son aîné par quelques autres 
caractéristiques : nombre 
d'instructions moins important (il 
en subsiste encore 350!). 
suppression du langage Amal 
dédié à ranimation, des extensions 
de commandes el des possibilités 
de linkage avec le compilateur et le 
module 30. Cés limitations ne 
sont en fait absolument pas 
pénalisantes pour le débutant 

1 

En conclusion. E.asy Amos 
apparait comme un produit 
parfaitement ciblé. à même 
d'apporter une aide précieuse aux 
débutants par son aide en ligne. 
son mode tuteur et son manuel 
très didactique. L.idéal serait 
pourtant d'enrichir la version 
Amos standard de ces nouvelles 
possibilités. de manière à éviter 
rachat d'une nouvelle version aux 
anciens débutants qui voudraient 
profiter du compilateur et/ou du 
module 3D (disquette Europress 
pour Amigo 1 Mo. Prix· E) 

Jacques Harbonn 

Suite de la page 39 

COI 
des logiciels auxquels il est habi­
tué. Mais il faut garder à l'esprit 
que te CO-/ s'adresse aux 
novices. qui veulent comprendre 
le principe de Jeu en moins d'une 
minute. Le maître mot : grand 
public. 
De plus, des professionnels du 
1eu sont d'ores et déjà en train de 
développer des titres plus beaux, 
plus riches et qUI profiteront mieux 
des potentialités du CO-/. D'ici à 
la fin de l'année (lorsque le CO-/ 
sera disponible en France), on 
peut espérer disposer de titres 
plus convaincants. 
Les professionnels du jeu sont 
déjàsur les rangs. 
Au final . l' impression qui se 
dégage de cette troisième confé­
rence sur le CO-/ est cefle d'un 
engouement généralisé. Le CO-/ 
est une noweauté réelle, qui offre 
une nouvelle façon de se 
détendre en famille grâce à la 
télévision. avec l'interactivité en 
plus. Visant plus loin que le mar­
ché trad1llonnet de la micro. Phi­
lips veut faire du CO-/ un élément 
essentiel de l'équipement élec­
tronique personnel de demain, à 
la manière du lecteur de CD ou 
du magnétoscope d'auiourd'hul. 
Le CO -/ dispose d'un bon 

nombre d'atouts et du soutien 
de grands constructeurs. Tien­
dra-t-11 son pari? La réponse 
dans tes prochains mois . . et 
dans Tilt 1 

1 

CD-/ & Culture : 
deux grands 

alliés 
CD-/, LA MACHINE PARFAITE ? 1 

1 Non, le CO-/ n'est pas parfait, loin 
On est frappé par le nombre 
et la qualité des produits dits 
• culturels " sur CO-/. Certes. 
on trouve un certain nombre 
d'encyclopédies sur CD-ROM, 
ma1S aucune ne profite de la 
facilité d'utillsatJon ni de la qua­
lité audio/vidéo du CO-/. 
Explorons un peu les titres 
actuels et à venir ... 

s'en faut. Basé sur l'idée d'une 
consommation de masse, immé­
diate, le CO-/ grand public ne 
peut pas être considéré comme 
un outil créatif. à la manière des 
micros. Certes, il est possible de 
faire des coloriages. bidou1Uer des 
photos, concevoir des anima­
tions, mais tout cela est perdu 
lorsque l'on éteint la machine (la 
mémoire-batterie n'est que de 
8 ko alors qu'un écran vidéo 
moyen fait 110 ko). Ne pensez 
pas non plus pouvoir l'utiliser pour 
écrire à votre tante Hélène, il n'y a 
ni clavier rn traitement de texte. 
Bref. si le CO-/ est un concurrent 
réel des consoles de jeu, il ne 
peut prétendre rivaliser avec l'ordl· 
nateur domestique. A mon avis, 
micro et CO-/ sont bien partis 
pour cohabiter, les atouts de l'un 
faisant défaut à l'autre. 
Cette constatation perd évidem­
ment de sa puissance face au 
modèle professionnel du CO-/, 
qui inclut en standard un disque 
dur et un lecteur de disquette. 
Mais il reste à connai1re les types 
d'applications qui seront dispo­
nrbles sur ces machines et leurs 
pnx ... 
Un autre inconvénient non négll· 
geable du CO·/ par rapport au 
CD audio vient de son côté • mo­
dulaire •. Je m'explique · que 
vous possédiez l'un des premiers 
lecteurs de CD audio ou le tout 
nouveau modèle de chez Philips, 
vous êtes certains de pouvoir 
écouter n'importe quel disque, 
ancien ou récent. 
Ce n'est pas le cas du CO-/. 
Dans quelques mois, avec l'avè­
nement de la Full Motion Video 
(qui permet d'afflCher des images 
vidéos plein écran en temps réel) 
et. on l'espère. des modelas 
dotés de plus de RAM, on verra 
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apparaitre des CO-/ nécessitant 
les extensions correspondantes 
(sous peine d'être inutilisables 
ou • bridés •). Sans être une 
menace réelle pour l'avenir du 
CO-/, ce problème (qui n'est pas 
sans rappeler ceux des ST/STE, 
Amiga 500/500+, EGANGA} 
risque de retarder l'avènement 
d'un standard CO-/ définitif et 
mondial 

Dogue de Mauve 

The Great Art Series, Treasures 
of the Smithsonian et The 
Renaissance of Florence, par 
exemple, vous permettent de 
VISiter les plus grands musées 
et d·examiner à votre guise les 
œuvres les plus célèbres 
(sculptures, peintures ... ), voire 
de• manipuler" à l'aide de la 
télécommande des instru­
ments conçus Il y a plusieurs 
siècles ij'ai personnellement 
joué sur une sorte de mini­
pano africain assez étonnant). 
Grâce à l'interactMté, la cul­
ture perd beaucoup de son 
aspec t rébarbatif. On 
n'apprend que ce que l'on veut 
et, surtout, on y passe te temps 

1 que l'on veut, tranquillement 
aSSIS dans son fauteuil en siro­
tant un verra. 
Dans un autre domaine, j'ai été 
impressionné par 35 mm 
Photography, un CO-/ qui vous 
apprendra à manier un appareil 
photo comme un profession­
nel. J'ai encore plus admiré un 
au1re trtre, en cours de déve­
loppement, permettant d'ap­
prendre la guitare. La méthode 
est simple : vous définissez le 
type d'exercice que vous sou­
haitez faire (travail de la main 
gauche, accords d'entraîne­
ment ou morceaux complets ... ) 

1 et vous vous exercez en repro­
duisant les mouvements des 
mains du guitariSte qU apparait 
à l'écran. li est également pos­
sible d'utiliser une boîte à 
rythme, qui vous accompagne 
pendant que vous jouez. Voilà 
un professeur patient, toujours 
disponible et peu onéreux. Ce 
genre de titres donne une idée 
du potentiel éducatif du CO-/. 
Oui sait si dans quelques 
années, Je CO-/ ne sera pas 
devenu l'instrument pnvilégié 
des écoliers, lycéens et au1res 
étudiants? 



la révolution est our clemain 

Jeudi 23 avril 1992, 9 h 30. 
Dans les locaux d'IBM France 

a lieu un « déjeuner de presse ,, avec comme 
thème la disponibilité en version française 

d'OS/2 2.0. Présenté comme le successeur 
de DOS et de Windows, OS/2 2.0 vise 
ni plus ni moins la suprématie absolue 

dans le domaine des systèmes d'exploitation. 
Vivement la version 2. 1 ... 

• m f lil9'.lt"t._,USQ !!iiftitfti M::e~p..dit,--.. 
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OS/ 2 est multitâche et propose une int.rfa~ graphique asse:i proche 
de celle de Windows. Mais, attention, il vout faudra un PC puusant 

pour pouvoir l' utiliser. 

A 
près avoir stoïquement 
supporté pendant plus de 
deux heures des généra­

lités sur OS/2 et la présentation 
des nouveaux 486 50 MHz IBM 
(entre 131 000 F et 172 ()()() F HT 
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sans écran!), j'ai enfin reçu des 
mains de la charmante attachée 
de presse d'IBM le boîtier tant 
attendu. Et c'est là que les pro-
blèmes ont commencé. Car Ins­
taller OS/2 n'est pas une partie 
de plaisir (IBM insiste sur le fait 
que cette installation a été très 
simplifiée; qu'est-ce que cela 
devait être avant 1) Primo, il est 
nécessaire de booter sur la dis­
quette d'installation. Malheureu­
sement pour moi, mon lecteur 
3 "112 est en deuxième position ; 
impossible de booter dessus. 

Après avoir interverti les câbles, 
changé la configuration et fart une 
sauvegarde des fichiers impor­
tants, je peux enfin booter sur la 
disquette d'installation. Et, oh, 
miracle 1 quelques minutes après 
apparaît le logo OS/2. Désireux 
d'essayer OS/2 tout en conti­
nuant à utiliser mes programmes 
sous DOS, je configure donc 
mon système de façon à avoir 
deux partitions bootables, l'une 
en DOS, l'autre en OS/2. A ce 
propos, l'utilitaire de partitionne­
ment est très pratique (même si 
l'aide lalsse à désirer), et je me 
retrouve en quelques minutes 
avec mes partitions, plus une 
mini-partition dévolue au lance­
ment de l'un ou l'autre des sys­
tèmes d'exploitation. L'installa-

lion proprement dite peut com­
mencer. Et la copie des 16 dis­
quettes 1,44 Mo (plus 5 pour 
contenir les gestionnalres d'impri­
mante). Mals passons sur l'ins­
tallation, qui ne prend au total 
qu'un peu plus d'une heure. Le 
système relancé, vous décowrez 
enfvi la ~ interlace de OS/2 
2 PM (Presentatlon Manager), et 
un court (mais tres utile) didacticiel 
vous apprend à utiliser les pnn­
c1pales composantes de l'inter­
face. SI elle ressemble assez for­
tement à celle de Windows, elle 
diffère suffisamment pour néces­
siter une phase d'adaptation. Pre­
mière chose, lesfenêtres et dos­
siers affichés représentent 
fidèlement la structure du disque 
dur. Si vous déplacez un fichier 
d'un dossier à un autre. il est 
effectivement déplacé sur le 
disque dur. Il est heureusement 
possible d'en faire des " copies 
liées ", qui sont des images des 
véritables fichiers beaucoup plus 
aisées (et moins risquées) à utili­
ser. Ensuite, l'interface est .. orien­
tée objet•. Le bouton de gauche 
permet d'activer les objets, (vous 
les ouvrez en effectuant un 
double-die) et le bouton de droite 
à les modifier. Ainsi, un clic à 
droite SlX un fichier vous fait accé­
der à un menu permettant de le 
modifier, ou d'y appliquer toutes 

11es fonctions possibles et 1ma91-
nables. Tout cela s'avère bien 
pensé, mais nécessite de chan­
ger nos habitudes acquises avec 
Windows ou avec l'interface du 
Mac. Plus que l'interface, OS/2 
dans son entier est une nouvelle 
façon d'appréhender les systè­
mes d'exploitation. C'est en tout 
cas ce qu'affirme IBM. Dans les 
farts, OS/2 permet de lancer dans 
des fenêtres des programmes 
DOS et des applications Win­
dows et OS/2. A propos de Win­
dows, de nombreux problèmes 
de configuration se posent, et la 
lenteur de i'émulateur est telle 
qu'il est Illusoire de l'utlllser de 

OS/ 2 2.0 est présenté 
par IBM comme le suc· 
cesseur de DOS et de 
Windows. Malheureu· 
sement, cette version 
présente d 'importants 
défauts qui l'empê· 
chent d 'accècler ou 
titre de " revolution de 
l'année ". 

façon quotidienne. L'émulation 
DOS est en revanche excellente. 
et Il est possible de jouer à la plu­
part des jeux (V-Jing Commander, 
Civ1lizatton. etc.), avec toutefois 
une perte assez Importante de 
vitesse. Tout émerveillé de cette 
possibilité, je m'essaie à Under­
wor1d. Et là, catastrophe, le sys­
tème plante. Rien à faire. impos­
sible de relancer OS/2. Après 
deux heures de tâtonnements, je 
me décide a réinstaller le sys­
tème. Tout cela pour vous dire 
que non seulement OS/2 n'est 
pas • sûr ", mais une erreur de 
manipulation peut avoir des 
conséquences catastrophiques. 
Par exemple, le système de for­
matage conseillé, HPFS (High 
Performance Files System), inter­
dit d'accéder à la partition OS/2 
depuis le DOS. Donc. en cas de 
problème, impossible de récupé­
rer le système 1 Si. pour la plu­
part de ses engagements, IBM a 
tenu parole, ce n'est le cas ni 
pour les performances (c'est 
assez lent, même sur un 486 
33 MHz disposant de 8 Mo de 
mémoire et d'un disque dur 
rapide), nt pour la sécurité O'al 
planté le système une bonne 
douzaine de fOis, et dû le réins­
taller entièrement trois fois). Der­
nier reproche · malgré le nombre 
important de drivers fournis, 
aucun n'est dédié à l'utilisation 
des cartes graphiques SVGA 
autres que les cartes IBM {8514/ A 
et XGA). Les possesseurs de 
cartes Orch1d, Video 7, Tseng 
Lab, etc devront essayer de se 
procurer les drivers correspon­
dant chez leur revendeur. 
Avant de vous quitter, une der­
nière info · saviez-vous que l'inter­
face du Next est en cours 
d'adaptation sur PC ? Ble néces­
sitera un 486 et 8 Mo de RAM 
(OS/2 2.0. Edrteur: IBM. Confi­
guration nécessaire : 386sx. 4 Mo 
de RAM, 30 Mo de disque dur. 
Prix : environ 700 F HT) 

Jean-Loup Jovanovic 
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JUGEZ TILT N° l 03 
Nous avons absolument besoin de vos 
remarques et de vos critiques ! Puisque vous 
avez décidé de lire Tilt, autant qu'il soit à votre 
goût, non ? Alors allez-y franchement : vous 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous le 
dites ! De temps en temps, si vous n'avez pas 
d'opinion, vous pouvez sauter une question, 
mais n'en abusez pas ... Nous attendons vos 
réponses avec impatience. 

RUBRIQUES 
La couverture : 

Beurk 1 u 
Le sommaire : 

Beurk' ':l 
Les avant-premières : 

Pas Mal 0 

Pas Mal CJ 

Ca craint ' ::i Pas Mal .J 

TUtJoumal : 
Faiblard ! ':1 Bôf ':.J 

Micro Kicf's : 

Nul 1 .J Pas Mal .J 
Le SOS Aventure : 

Sail$ intérêt J Pas Mal .J 

Le dossier : 

Inutile ' .J Pas Mal .J 

La création : 
Inutile 1 .J Pas Mal :l 

Le Paint Box : 
Bidon 1 .J Pas Mal 0 

Les Rolling Softs : 
Beurk 1 .J Pas Mal .J 

Message ln e Sottie : 
Sans intérêt 1 0 Pas Mal J 

Sésame : 
Sans Intérêt 1 Q 

Tarn-Tarn News : 

Nul! .J 
Le forum : 

Pas Mal U 

Pas Mal ù 

Ça craint ' !J Pas Mal :J 
Les petites annonces : 

Sail$ intérêt 1 .J Confus :J 

VIVE LES COMPARATIFS 1 

Bien Q Super! Q 

Bien 0 Super! J 

Bien 0 Ça pulse! .J 

Bien :l Passionnant ! 0 

Bien ::i Encore! (J 

Bien :l Oh. oui 1 ::ï 

Bien ':..I Indispensable ! :J 

Bien ':..I Indispensable ! J 

Bien J Super ! !J 

Super :J Encore plus ! 0 

Bien :J Encore ! tJ 

Bien 0 Encore ! J 

Bien O Super 1 .J 

Bien U Super 1 :i 

Pas assez ::l Parfaü ! a 

Sur 1 OO %, combien donnez vous à ... 
Ttlt 

• Jovstrck 
Genérallon 4 . 

Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? 
1 page Cl 2 pages .J 3 pages !J 4 pages D Plus ! 0 
Comment trouvez-vous le système de notation des jeux ? 
Imprécis 0 Confus U Pratique :J Complet et lisible :J 
NOM :---

PRENOM :----------------------

AGE : 
ADRESSE : --·---

MACHJNE(S): ·------------
A retourner à : Enquête TILT · 9/13, rue du colonel Avia · 75015 Paris 

TESTS 

Notez les noteurs ! Etes vous d'accord avec les notes qui sont portées par nos 
spécialistes sur vos jeux favoris ? En d autres termes, nos tests sont-ils Uables 
et corrects ? Attention : vous ne notez pas le jeu mais la critique du 
jeu l 

Heroes of the 357th (p.58) 
Votre note : l 2 

Deliverance (p.62) 
Votre note : 2 

3 4 5 

3 4 5 

6 7 8 9 10 

6 7 8 9 10 

Global Effect (p.64) 
Votre note 2345678910 

The Perfect General (p.66) 
Votre note 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Microprose Grand Prix Fonnula One (o.68) 
Votre note 1 2 3 If 5 6 7 8 9 10 

The Addams Famity (p. 70) 
Votre note 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Mega Io ManJa (p.73) 
Votre note 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Jim Power (p.76) 
Votre note : 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Rampart (p.80) 
Votre note : 

Etem.am (p.110) 
Votre note . 

Pools of Oarkness (p.114) 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Votre note : 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Treasure of the Savage Frontier (p.116) 
Votre note 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Planet's Edge (p.118) 
Votre note, 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

lshar (p.120) 
VotTe note 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Might & Magic Ill 
Votre note : 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Enfin, voici un espace libre pour vos remarques personnelles. 
Dites-nous tout 1 
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Le magaianc JOYSTICK A DIT;•OCIAN prépare un jeu réflexion da s 
la lignêc de LEMMINGS mais sans pompa~ aucun, avec des 

~n!:;,t#~ÂM personaagu aussi attachants et un intérêt de jeu AUSSI PUISSAH 1 
~~ Nous avons pu Jouer aux tous premiers nfvuua du jeu de la 

pmcrslon et IL EST VRAI QUI Cl son POURRAIT CREER UN 
MNEMENT A SA somE. 
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