






Salut à tous, 
Grande nouvelle : Dany Boolauck est de 
retour à Tilt ! Vous allez donc retrouver sa 
signature sous les plus belles avant­
premières de la presse micro. Dès ce mois­
ci trois exclusivités mondiales : King's 
Quest VI, Space Quest V et Quest for Glory 
Ill, trois fabuleux jeux d'aventure signés 
Sierra, que Dany a découverts dans les 
studios de développement de la firme à 
Oakhurst, Californie, USA. A ne pas 
manquer également : Betrayal at Krondor, 
le premier jeu de rôles de Dynamix, une 
autre exclu mondiale. Malgré un emploi du 
temps très chargé, Dany, qui occupe 
désormais les fonctions de rédacteur en 
chef-adjoint de Tilt, a trouvé quelques 
secondes pour répondre à une (!) question : 
- Dany, tu reviens à Tilt après une mission 
secrète, qui a été longue et périlleuse, quels 
sont tes projets aujourd'hui pour Tilt ? 
- Pour moi, Tilt est un magazine qui a 
toujours respecté l'éthique journalistique, 
qui a toujours porté une véritable attention 
à son lectorat. Son esprit critique me 
convient parfaitement. Et puis, j'aime bien 
l'équipe de Tilt pour l'ambiance qui y règne. 
C'est un des rares endroits où j'ai 
véritablement affaire à de vrais passionnés. 
Mes projets pour Tilt ? Travailler avec la 
même passion qui nous anime tous, pour 
donner à nos lecteurs ce qu'ils attendent de 
nous : de l'information, de vraies critiques. 
Je pense également qu'il nous faut jouer le 
rôle de guide objectif par rapport à certains 
éditeurs de logiciels qui ont tendance à 
prendre les joueurs pour des « vaches à 
lait " · Sur ce, tu m'excuses, mais je fonce 
prendre un avion pour Londres ... " 
Le retour de Dany s'inscrit dans une logique 
de redéploiement sur Je front de la micro­
informatique de loisirs et des jeux vidéo, 
redéploiement qui s'est traduit ces derniers 
mois par une évolution très sensible de Tilt, 
par le lancement de Consoles +, l'arrivée 
sur FR3 de Micro Kid's et, très 
prochainement, par la création d'un second 
numéro-test de PC Review, en vente dès la 
mi-mai. 
A propos de Micro Kid's, sachez, si vous 
l'ignorez encore, que Dany Boo/auck 
présente chaque mois ses avant-premières 
dans une émission qui lui est spécialement 
consacrée. Rendez-vous le mercredi 13 et 
le dimanche 17 mai pour découvrir les plus 
beaux logiciels de ce numéro ... 

Jean-Michel Blottière 
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- 6 ~~~~:;.~~!~~RES 
Ce mois-ci , les previews de Tilt franchissent le mur du temps ! 

.. 
Nous avons parcouru des milliers de kilomètres afin de dénicher 
les dernières nouveautés de Sierra. Je ne vous cite que les titres : 

• 
King's Quest VI , Space Quest V , Quest for Glory Ill ! Dyna­

.. mix nous a dévoilé son premier jeu de rôle en exclusivité mon-

a diale ! Gateway est le prochain jeu d'aventure SF. Tous ces titres 
seront présentés aux professionnels au CES de Chicago, en mai. 
Tilt vous les offre en primeur. 

E 36 ~~~~~?a~~~030! 
Notre visite annuelle au CeBIT de Hanovre a été riche en ensei-

E 
gnements. Atari a montré sous le manteau sa dernière machine, 
le Falcon 030, point d'entrée d'une nouvelle gamme. 
Présentation également des nouveaux logiciels sur CD-ROM. 
Du jamais vu : le Pen top est un PC portable sans clavier qui 
reconnait votre écriture . Finis les feuilles volantes et les stylos ! 

The Lawnmower Man est un film inspiré d'un nouvelle de 
Stephen King. L'action se passe en partie dans un monde créé 
par ordinateur : c 'est ce qu'on appelle une réalité virtuelle. 

N' 
102 56 ~!~-X,leshoot'emu2dumo;s ! 

Avec Project-X, on retrouve tous les plaisirs de la destruction 
d'aliens par vaisseau interposé. D-Generation n'est graphique­
ment pas spectaculaire mais on plonge bien vite au cœur de 
l'action 1 Fire and Ice est tout indiqué pour les amateurs de jeux 
de plates-formes. Parasol Stars , le petit cousin de Bubble 
Bobbie, garde tout son attrait. Les amateurs de simulations 
sportives vont probablement s'essayer au ski avec Superski Il. 
Les stratèges, eux, verront avec plaisir l'arrivée de Casties sur 
Amiga . 

82 ROLLING SOFTS 
L'actualité des softs du moment. 

Aux nouveaux venus, je dirai qu' il s'agit d'un passage en revue 
des logiciels que nous recevons tous les mois et qui font l'objet 
d'un test bref mais rigoureux. De bons titres mais aussi des 
moyens ou carrément mauvais . Cette rubrique mérite qu'on s'y 
attarde, surtout pour ceux qui veulent tout savoir ! 

9 4 ~=~~~~Demandez le 2ro9ramme 1 
Pour les bidouilleurs sur Amiga , Avideo 12 est une carte gra­
phique 12 bits pour Amiga 500. On continue dans les périphé­
riques avec le XL Handy Scanner pour Amiga et Amax II une 
nouvelle version de l'émulateur Mac pour A miga. 
Ccnumêrocomporteunencartabonnemenlnonfolioléentrelespages !30et 133 



Sierro se lonce dons l'o venture écologique ovec Eco Quest, un 
logiciel qui se révéle come un véritable jeu, et non un éducatif. 

98 ~~~~~ué 
Beaucoup d 'entre vous nous ont écrit pour nous demander un 
dossier sur le PC. Alors voilà, Tilt s'est penché sur la chose et 
vous a frayé un chemin à travers l'inextricable jungle de l'univers 
PC. Vous saurez tout sur cette étrange machine ! 

110 ~~~f !~~:;i~rrés~tible ! 
Lure of the Temptress est la fabuleuse histoire d'un demi-héros 
pétochard qui assiste à l'assassinat de son roi. Le chevalier 
du labyrinthe, créé par l'auteur de Captive, intéressera les fans 
de Dungeon Master. Dark Seed est une aventure déran­
geante où les aliens vous utilisent dans le but de conquérir notre 
planète. 

124 MESSAGE IN THE BOTTLE 
Croisière pour un Cadavre : l'autopsie 

La solution complète de Croisière pour un Cadavre pour vous 
permettre de traverser le jeu comme une promenade de plaisir 
ou encore l'utiliser qu'en cas de blocage extrême. Etant donné le 
succès des Indiana Jones auprès de nos lecteurs, nous sommes 
quasiment certain de faire plus que des heureux en publiant la 
solution complète d'Indiana Jones and the Last Crusade. 
N'oublions surtout pas les aides précieuses de nos lecteurs. 

146 ~~~~~our ! 
Juju revient avec plus de listings que jamais ! Alors vous êtes prêt 
à passer des heures à pianoter sur votre davier ? Bon, eh bien, 
ouvrez le feu ! 

Paraso l Stars reprend la re<ette qui a fait le succè s de la sé rie. 

148 TAMTAM NEWS 
Quoi de neuf ? 

Toutes les petites nouvelles qui circulent dans le petit monde de 
la micro. 

150 r.~[!!,~~~!~~:!~ES 
Vous en cherchez? Vous voulez vous en débarrasser? 
Ordinateurs ou logiciels, les P.A. de Tilt sont là ! 

160 INDEX 
Je ne trouve plus la page ! 

Plus jamais cette phrase cauchemardesque grâce à l'index salvateur. 

164 TESTEZ LES TESTEURS 
C'est bon ou c'est nul ? Lure of the Temptress intéressera certainement les amateurs de 

jeux d'a venture à la Sierra. Encore un conte de fée et de p rincesse! Votre avis sur notre travail, ça compte ... pour mieux vous servir. 
Codedesprixutilisédans 111t:A=jusqu'à99F, B= lOOà 199F,C= 200à299F, D =300à399F, E=400à499F, F =de 500à999F, G • de 1OOOà1499F, H =de 1SOOà1999F, I= de2000à3 000 
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Quantum Oualîty ProcfuCllo<11. lnc. 

SEREZ-VOUS ... 

THE ***** PERFECT 
GENERAL 

Sortie en juin sur Amiga et PC 

UBISOFT 
ENTERTAINMENT SOFTWARE 









Bâtissez tles sourœs d 'd11ergle pour 
a/1111e111er et dduelopper L'OS 1•11/es. 

Recbet'Cbez des ressom·cos 1u1111r­
elles et ww stabilltd sls111/q110. 

DJSTJUBUÉ PAii 

Co11stndsez des bases militaires 
d'actio11 offe11slue et défe11sli:e. 

Plantez <les forêts et parcs pour 
arrêter ln pollutlo11. 

Un monde éloigné - une nouwUe civilisation. Vous contrôlez 
l'équilibre délicat du monde naturel. Faites face aux nombreux 
défis alLxquels est confroné un vrai leader mondial - vos actions 
peuvent sauver le monde du réchauffement du Globe et de la 
pollution urbaine ... vos forces peuvent détruire l'ennemi qui 
essaie d'anéantir vos villes ou d'empoiso1mer votre planète. 

Ce monde est entre vos mains - prenez les com1mmcles. 

M 1 LL E N N 1 U M JI 
P UHLlt PAR MILLENN I UM. S1'. ]OllN'S IN NOVATION CEN1'RE. COWL€Y R OAO, CAMIJR IO CF. 

Vérifiez le niveau de pollulio11, 
de C02 et la co11cbe d 'ozone. 





SALIR 
SOFTWARE 

& 

œill®illf1J0 

lllf;io.f 
presentent 

OR 
Conçu en secret dans un laboratoire automatisé, ATOMIC CYBORG ... 

... n'a pas eu le temps 
d'accomplir le rève de 
ses créateurs, des 
savants épris de paix : 
empêcher la guerre 
nucléaire d'éclater. 
Celle-cl a eu lieu, 
dévastant toute la 
planète ... 

..• abritent des 
survivants. 
Ceux-ci sont réduits en 
esclavage par des 
hommes barbares et 
sans pitié, commandés 
par un robot. •. 

Il utilise un téléporteur 
instantané pour aller 
d'une ville à l'autre. 
Son arme est un fusil 
mitrailleur ultra 
puissant. 

. .. Il ne reste plus que 
trois i lots de civilisation 

sur terre. Ces trois 
cdés géantes, presque 

complètement 
détruites, ... 

. .. biologique 
malfaisant. ATOMIC 
CYBORG doit libérer 
ces trois "Méga-City", 
l'une après l'autre, pour 
ramener l'espoir sur 
terre. 

Disponible sur : ATARI - AMIGA 

SALIA SOFTWARE GROOP lmphos 

' (1) 47.70.65.~4 ' 53.23.93.72 . 





GAMME THRUSTMASTER 
ICOllP.\TIBLf. PC1 

1 Spécial Simulateurs de Vol I 
WEAPONS CO:\TROL SYSTEM: 790 FRS• 

FLIGHT YOKE 2000 
CCOMP.HIRl.I.: PC:) 

520 FRS• 

FLIGHT CO\TROL SYSTEM: 700 FRS• * CP.S PRIX S'ENTENDEl\'TTIC 
FLIGHT CO'.TROL SYSTEM PRO: 1090 FRS• ET PORT COMPRIS 

LA BOUTIQUE DP C'EST AUSSI DES PC, AMIGA, CONSOLES, 
PERIPHERIQUES, LOGICIELS, ETC ••• AU MEILLEUR PRIX !! 

VOUS POUVEZ CONSULTER LE CATM,OGUE COMPLET SUR LE 3615 DP 
OU ADRESSER VOTRE DEMANDE AVEC 5 FRS EN TIMBRE ,1: 

LA BOUTIQUE DP -71 Bld de Brandebourg -94200 IVRY/SEINE 

Dési •nation té Prix Unit. Montant 

0 fre va able Jusqu au l 5/ 2 dans la hm 11e 
des s1ocks disponibles L-..i..1W1.L...L.u........L------' 

NOM: ............................................... .... PRENOM: ........................ .................. . 
ADRESSE: ................................... .. ... .. .................................................. ....... ... . 
VILLE: ............................................................. COD. POST.: ..... ... .................. . 

Règlement: O Chèque (Chèque libellé à l'ordre de NEOCOM) 
<• 0 Carte Bancaire N°: ................... .................................... . 
0 

;:: Date Expiration: .................................. . 

Signature: 





epui6 <jue je peux pari ir Jaru /e6 iffoi/e6, 

6an6 être relenu par /e dernier rruf fro, je . 
vat:) 

loin danj me:) Jfucubralion:) amoureu:)ej. 

On n'imagine pas à quel point deux roues et 49 cm3 peuvent augmenter un quotient intellectuel, enrichir une 

culture générale ou donner des dons pour le tennis, la boxe et en même temps le violon ou la danse 

moderne. Lycée, expos, ciné, piscine, café, boums ... En cyclo Peugeot dès 14 ans sans permis 

tout est permis! Il y a 3500 concessionnaires Peugeot pour avancer dans la vie. 

100 °/o d'autonomie dans 49,9 cm~ •PEUCEOT 





POU•,,,,. 1•ouv1nu•1 Dl CIS MAGASINS 
montre jeu vidéo à cristaux li~uides GllA1Ul1E* 

pour 500 F d acltafs ou Dlus Il 
"On d'une valeur de 145 F YOloble oux Magasins MICROMANIA LES 3MOUUNS, MICROMANIA LES CHAMPS, MtCfoMANtA LYON. 

(Offre .,,fable dons Io limite de. slod<s disponibles} 

MICROMANIA NICE NOUVEAU 
Cenf{e Commercial Nice-Etoile · ·a· NICI 

·Niveau -l . Tél. 93 62 01 14 

MICROMANIA ROSNY 2 
-') 
) Centre Comme~cial Rosny 2 

~ ~ Tél. 48 54 (3.07 

~ 

- 2 

") MICROMANIA VELIZJ' 2 
) Centre Commercial Velizy 2 

Tél. 34 65 32 91 

,. __ '- .. -· , .,..,,,_ .... -· ,, 
T i t r • s 

:r1idpotion oux frois de port et d' embolloge (Attention ! Consoles 60 f ) 
Précisez Disk U Cartouche U Total à payer = 

-. '-:.,::;~J!)/f;1'1>'~ Ill." . J' 

\ "' 
Thomas .JORDAN ........_, 
MEMBRE No 1 23A 567 ~--<.-

. 
PRIX 

+ 20F 
F 

SUIVI% VOT.,, PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

coMJlllANDI A111L 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
DIRECT SUR :~IA , . . . . · 36 I 5 MICR Dote d exptrol1on .... ./.... Stgnolure . 

lil~~·~iil~[oihsr(f,~ .O:;gue Bo~aiirei l:J CCP U Mandat-lettre 
r 1 • !ft')t~ .//~:~;HfHi;t;e.'P'rt(èftpoyer, ou fod,U/ à réception (en ajoutant 24 f) pour frois de remboursement· N° de membre (facultatif) · 1 1 1 1 1 1 1 1 
itt1t.u'..-:•t[-.j,•:~/.d~i~ft'.ctf!t'ur1 de1leux: liJ P~ Comp. U Atari ST U Amigo U Lynx Il U Game Boy U Megadrive U Gamegear U Ségà U Super Nintendo U NES' 
·1 • 1'/1 -'(j.'.{ • ..,~ 1 ) ."[.·- . • ' • . ' 
~!f.~'.-): .. ,~'·?~i-!lif~.JJ.,l~!:~;:(· J,.,, 1 

·' • ._··-~- [_ • • • • ' • 
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3615 
MICROMANIA 

DP'IUX 
DIMINfS 

Le ...... 
Controll•r_.._ 
+la Man .... 
....,.. 111111,.,. ~-m-llll•lrdn 

·--~·, ......... .......... 

Sonic Hedge!iog (Plateforme) 449f Rev~e of Shinobi (Kung Fu) 
Mercs (Arcade) 475f Alien torm (Arcade) 
Joe Montona 2 (Foot Amér.) 395F El V-iento (Arcade) 
Shinning and Dorknm (Oungeons) 475F World Cup hotio 90 (Sim. Foot) 
lmmortol (Action) 449F Spidermon (Arcade) 
Toe Jam and Earl (Arcade) 475F 688 Attock Submorine 
Fantasia (Plateforme) 425F Wresrier Wor (Sim.Catch) 
Morio Lemieux Hockey 47SF Street Smart (Arcade) 
Centurion (Straté\ie) 449F PopuloU5 (Strotegie) 
Phantasy Star 3 ( venture) 475F Out Run 
Shodow of the Beost (Action) 499F J. Buster Boxing 

Abbroms Bottle Tank 425F DecofGttock (Arcade) A 
1:.warW3 

Aher burner 2 (Arcade) 449f Devi (rush (Arcade) 
Alex Kidd ~Plateforme) 325F Dick Tracy (Plateforme) 

~lui 
Botman (P oteforme) 449F Ghoub n Ghosts 
Budokon (Arts Martiaux) 449f J. Modden Football 
Colifornio Gomes (Sport) 47SF Morvel Land (Arcade) aki 

395f 
499f 
425f 
475f 
449f 
499F 

449f 
395F 

MICROMANIA 

LES NOUVEAUTES 

D'ABORD! 

v1u10N fRANCAISE 

OFFICIELLE ' 
Garanti• par I• ~ 

con•truc"Ur ~ 
"-(., 

MiCROMAN 
H 1 T 1 

ADAPrAJIUR JEUX 
MASTEI SYSlIM/MEGADRIVE 
CONTROL PAO MEGADRIVE 

3 
14 

549F ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 37 
395F 
449f 
47Sf AOAl'f ATEUR CARTOUOfES JAP. 395f 
449F COHTIOL PAO PRO 1 
4'49F CONTROL PAO PRO 2 
475F REMOTE CONTIOL SEGA 
395F 

Mi~ht and Magic 599F PGA Tour Golf (Sim. Golf) 449f Super Volleyball (Sim.) 395! 
Mi n~hr Résistance 449F Shodow Doncer !Arcade) 449f Turricon (Arcade) 2991 
Miss ocmon (Arcade) 449F Super Bosketbal (Sim.) 395f Volis 3 (Arcade) 4991 
Moonwolker JArcode) 395f Storfl~ht (EsJoce) 499f Voporl Troil (Arcade) 499f 
Musho (Arca e) 449f Stridei ~Arca el 475F Wings of Wor/Gynoug 449f 
Mystic Defender (Arcade) 39SF Super underblode 395F 
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; NÈW <~· _ _< . . 
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Sonic Hedgehog (Plateforme) Mickey Mouse 245F Shinobi (~rcode) 

Titres disponibles 
Fantasy ZoneJArcade) 245F 
Saweek (Arca e) 245F 
Woocfy Po~ (Cas~e-Brique) 21 SF 
Chase HQ Arcade) 295F 
Sokoban ( éflexion) 245F 
Pengo (labyrinthe) 21 SF 
Heavy Weight Champion (Boxe) 295F 
etc. 

G E A R 
••• t,.O 

o .. 

- . .. ~ .. -~ · ·~ 
' ~-- - -"" . ~-- --- " : ~.... . :· ~ .. c. 

. ' ~ 
245F G Loc 245F 

T -1 T 
·: ·-... ;, ·< .. _. · .. ·'· :-'·-·-'- =: ;--:::·-::~ .:-: ~·;;. 4 
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; + .- / 
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-· - - •• 1 ' NEW1 - ,..,, -__ ...:"'_.~....! 

' 
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. ··.~ . 
~ - D 

--• __ ....... . . 

Donald Dud (Plateforme) Holley Wors 245F Space Horrief 30 245F Drogon Crystal 245F 1 Il l 1 Fadory Panic 21 SF Put and Putter 21 SF 
-~--, ·-~--•• ••• 

I:' 
~ 

~ NEW~ 
Ninja Gaiden (Arcade) 

TOP 20 SEGA 
Donald Dud< 395F 
Sonic Hedgehog 395F 
Mickey Mause Castle. 395F 
Populous 369F 
Moonwalker 395F 
Mens 395F 
World cur 11olio 90 345F 
Speedbol 32SF 
Spidermon 39SF 
Sego Chess 39SF 
Wonderboy 3 39SF 
Colifornio Gomes 34SF 
Heovy Weight Champ. 32SF 
Golden Axe Worrîor 34SF 
Double Dragon 395F 

MOUVIAUtES 369f Bubble Bobbie 28SF 

395f Heroes Io Lonce 369f Super Monaco GP 39SF 
l. • · o Europn Pocmonio 39SF 
S::~~ Kick Off ~;~~ l~~ruGhos1 34Sf Shodow Doncer 369F 
~f\~ins~lo~n~:_ __ __::_~_::~~---- Psycho Fox 32SF 

' - ... .. - 0- •• 

1-- .. ~ ........... · 

·~ .. .\.: 
~;:-:~"~·· 
:-~~~-:--<-1n i.01 ___ -::: 

245F Psychic World 21 SF Pacmon 245F Rustan Saga 

OFFRE SPECIAU 
Action Fighter l 49F 
Aztec AdVenture l 49F 
Bang Panik l49F 
Black Beh l 49F 
Enduro Racer l 49F 
Fantazy Zone l 14 9F 
Gangster Town l49F 
Ghosi House 149F 

CONSOLE MASTlR SYSTEM Il + Alex Kidd 
+ SOnk HetWloa + 1 •nette de jetx 
CONTROl sflci SEGA 
RAPID FIRE SEGA 
MANETTE SPEOALE (QUICI JOY) 
CONTROL PAD SEGA 
ADAPTATlUR SECTlUR 
REMOTl CONTROL MS 
PRISERVB 

325F 

749F 
169F 
129F 
199f 
l09F 
17SF 
269F 
17SF 

PLUS DE 1 OO TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM 



la SUPll NINFINDO 
+ 2 Manettes + Super Mario 4 

SUPER NINTENDO 
+ 2 Manettes 
+ Le Super Scope ....... 
+ 1 K7 de 6 Jeux 

Les HlrS 
sur 

GAMI BOY 

Simpson 269F Ouck Tales 285F 

36 I 5 MICROoM:~'!:.aNER 
UNE GAME B 
CHAQUE SEMAINE 

CHE% 
MICROMAfflA 

+ Dl 1 OO TITRES 
D15PGNIBLl5 A \.... --..~-, 

.-, 
1 

.' 
. ,. '"I 

• 1 

i 

') 
PARTIR Dl 145' ~ 

MlcROIMNIA 

La· Console Game,,oy 
+ 1Mrl1 + la làcocio MICIOMMllA IUTVITI + Les Ecouteurs SléréO 

rourES LES DESCRll'rlONS DES JEUX DANS LE 
CAJALOGUE GAME BOY Il Demandez•fe dan• les 

TOUS LES AUTRES 

ACCESSOIRES DANS 

NOTRE CATALOGUE 

GAME BOY 

WWF Superstars 269F Turtles Ninja TMHT 269F maga•lns ef en 11enfe par corre•pondance. 

llGHT MASTER 
175F Agronditl'imogeel 
vous permet de jouer dans le noir. 

285F ië 



~SKYROCK 
~299/299F 

+ F29 Retaliator + Toki 
+ Populous + GP 500 N° 2 

--;;;;Uvllû\ LC WAIKIKI 
~349/349F 

+ Prehistoric + Ghostbusters2 
+RType 2 

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

:Ye of Beholder 2 
Globo! Effect 
~ook 
'orasol Stars 
obin Hood (Sierra) 

1PIC 
SimAnt 
1he Manager 
troom Dota dise 

Sl/Amigo 
ND/359F 

349/349F 
259/259F 
259/259F 
ND/349F 

299/299F 
ND/349F 

259/259F 
149/149F 

AUTRES NOUVEAUTES 
). 10 Tank Killer 
Carthage 
Chompionship Manager 
Covert Action 
Doemo~afe 
lnight of ihe Sky 
John Madden Football 
i.egend 
'lord of Rings 

·ght and Magic 3 
nscar 
ocifie Islands 

ilon 9 
?ool of Darkness 
îed Zone 
,jules of Engagement 
Steel Empire 
l entode 

ST/ Amlgo 
ND/349F 
249F/ND 

249/249F 
349/349F 
ND/349F 
349f/ND 
ND/259F 
ND/349F 
ND/259F 
ND/ 399F 

349/ 349F 
299/ 299F 
349/349F 
ND/329F 
ND/259F 
ND/259F 

299/299F 
249/249F 

p c 
SKJ4~~CK~uv1§ 

+ F29 Retaliator + Robocop 
+ Populous + GP 500 N° 2 

ALBERTVILLE 92 
~VIA~ 329f 

+Game Winter Edition 
+ Winter Gomes + Superski 

~ 1 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Ates of the Pacifie 399F 
Epic 349F 
Elemam 349F 
Hook 349F 
Lord of the Rings 2 349F 
Powermonger 349F 
The Manager 309F 

r. Ultimo VII 399F 
l , 

~ OFFRE SPECIALE 
MICROMAHIA 229f 

1 Croisièwre pour un cadavre l 99f 
Lemmings • \49f 
lemmings data disk 299f 
Martian Memorandum \ 99f 
lmmortal -

~MOUVEA~ NRJ 4 
- 319/ 319F 

+ Tennis Cup +Prince of Persia 
+ Swap + Barbarion 2 + Teom Suzuki 

ALBERVILLE 92 
329/ 329F 

+ Gomes Winter Edition 
+ Winter Garnes + Superski 

~ MAN En ES 
Manette SPEEOKING 

75f 
99f 

Manette NAVIGAlOR 99f QUICIUOY 3 SUPERŒARGER 129f QUICIUOY VI JET f\GHîER l75f QU\UK JOY V SUPERBOARO 295f 
QUICIUOY îOPSîAR 

TOP 20 ST/AMIGA 
Black Crypt 
Grand Prix (Microprose) 
Spédol Forces 
Superski 2 
Les Aventures de Moktor 
Populous 2 
Gionls of Europe 
Vroom 
Powermonger Dota Disk 
Airbus 
Robocop 3 
WWF Super stars 
The Simpson's 
Birds of Prey 
Heimdall 
Silent Service 2(1 Meg) 
Winning Taclics 
Eye of Beholder 
Gods 
Bvlro 2 

c 0 

Sl/Amlgo 

ND/259F 
349/349F 
349/349F 
299/299F 
299/299F 
299/299F 

ND/79F 
249/249F 
149/149F 
359/359F 
259/259F 
259/259F 
249/249F 
ND/349F 

349/349F 
349/349F 

79/79F 
ND/299F 

249/249F 
349/349F 

m 
NRJ 4 319F 

+ Tennis Cup +Prince of Persia 
_.M_ou_v_tA--.u + Swap + Barbari~n 2 

+ Team Suzuk1 

NOUVEAU LC WAIKIKI 
349F 

+ Prehistoric + Ghostbusters2 
+ RType 2 

TOP PC COMPATIBLES 
Uhimo Underworld 399F 
Sim Ani 349F 
Star Trek 349F 
Eye of Beholder N2 349F 
Gvilisotion 399F 
Falcon 3.0 449F 
Wing Commander N2 399F 
Super Ski 2 329F 
Wing Corn. 2 Spécial 199F 
MidWinter 2 399F 
Heimdall 349F 
Horpoon 399F 
Les Aventures de Moktor 299F 
Might ond magic 3 399F 
Fl 17 A NightHawk 399F 
Gunship 2000 399F 
Hyperspeed 449F 
Jetfighter 2 399F 
Wing Commander 349F 
Wing Commander Miss. D~k N2 159F 

1 lH DE 
1AUll11E 

SUR 1ous LES 
LOGICIELS _ __ .__. ..... 
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I 
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PROMOTIONS MICROMANIA 
ST/STE • AMIGA 

Another World 
lemmings 
Croisiere pour 1 Cadavre 

Abonddooned ploces 
Agooy 
Afcatroz 
Sottie Isle 
Cosrles 
FI 9 Steollh Fighter 
Football Crozy 
Knightmore 
Leisure Suit Lorry V 
Leonder 
Leisure Suit Lorry V 

HD/299F 
2S9/2S9F 
249/249F 
N0/299F 
N0/299F 

289/ 289F 
2S9/259F 
299/ 299F 
N0/399F 

259/259F 
N0/399F 

a 1 

229/ 229F 
149/ 149F 
229/ 229F 

M 1 Tonk Plotoon 
Mogic Po<kels 
Moiter Golf 
Moonstone 
Drk 
Police Oues1 3 
Populous Editor 
Reolms 
Red Boron 
Return to Europo 
Rise of the Orogon 

1 
ULTIMA TRILOGY 399F 

oEMtMT 1 + Ultimo IV + V + VI 

AUTRES NOUVEAUTES 
Another World 349F 
Cadaver 359F 
Chompionship Monager 299F 
Conspirocy Deod Lock 399F 
Doemonsgote 399F 
Dune 399F 

lemmings Data dise 
Armour-Geddon 

299/ 299F 
259/259F 
349/ 349F 
N0/299F 
ND/2S9F 
HD/ 349F 
149/ 149F 
299/ 299F 
N0/ 349F 

79/79F 
ND/ 349F 

1 

Rogger Robbit 
Spo<e Crusode 
Spo<e Gun 
Spoce Ouest 4 
Tennis Cup 2 
Terminotor 2 
Ultimo VI 
Wild West World 
Wilfy Beomish 
Wolfchild 

119/119F 
179/179F 

HD/ 269F ~ 
259/259F : 
259/2S9F ; 
ND/mF .., 

289/289F j 
249/249F 
N0/309F :. 
N0/ 259F ;; 
N0/ 349F = .. 

259/ 2S9F f 
! 

WING COMMANDER 
--'Dt-ME-MT-:-.1 DE LUXE 459F 

+ Wing Commander n° 1 
+ Mission Disk 1 & 2 

MANITTES 
TOPSTAR SV227 
QUICKJOY SV 202 
CARTE SV 202 
QJOY SV 202 + CARTE 

289F 
17SF 
149F 
299F 

Global Effect 399F 
Grond Prix Unlimited 349F chaque mercredi à 1 7h 1 5 
~i1fü Ouest ~m sur FR3 et le dimanche à 
Pacifie Islands 349F . 9h 1 5 MICROMANIA vous 
Ramport 299F dévoile tout ~ 
Reolms 349F 1 • rt6 Rollerbobes 359F sur es 1euI IC sk , ...... 
Steel Empire 349F dans <~..... \ S 
The Seige 299F l'émission -- ~E:ml 
Toyota Celiea GT4 Rally 299F 
Treosure Io Sovoge Frontier 329F 
World doss Chess 359F 

Age 349F Conon the Cimerion 349f LES Monley Lost in LA. 349F Secret Weopo111 399F 
Andrelti 299F De luxe Point 2 98Sf Links 399F Shodow Sorcerer 299F 
Bord's Construction Sel 299f Eco Ouest 399F Links Boyhill,etc ... 159f Shongoi 2 359F 
Bord's 3 Pack 11+2+3) 399F Elviro 2 399F Links Hyott, etc ... 179f Shutle 499F 
Buck Rogers 2 309F Eye of Beholder 299f Magic Conddle 2 349f Spoce Ouesl IV 399f 
Casties 349F Heort of Chino 399f Mou~ili tslond 299f Tennis Cup 2 289f 
Coslles Dolo Oisk 149f King Ouest V 449F Mon ey l~ond 2 359f Ultimo VI 299f 
Chessmoster 3000 359f legend 349F PGA Course Oisk 149f Wild West World 309F 
Chuck Yeoger 349f leisure Suit lorry 1 399F Robin des Bois (Sierro) 399F Willy Beomish 349f 
Commond HO 349f leisure Suit lorry V 399F Rise of lhe Orogon 399f Wing Corn. 2 Speoch Oisk1 79f 
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a y est! 
Enfin, les micros du 
futur pointent le 
bout de leur nez. 
Jetez donc un œil au 
Pentop de Momenta 
(p. 46) ou encore au 
Falcon 030 d' A tari. A 
ce sujet, je vous 
livre quelques bruits 
de couloir : le 68030 
du Falcon serait 
cadencé à 33 MHz, la 
machine disposerait 
des modes 
graphiques du ST et 
du TT ainsi que 
d'une résolution en 
640 x 480 en 65 535 
couleurs(!!!). 
Evidemment, toutes 
ces informations 
sont conditionnelles 
et Atari ne cautionne 
ni ne dément aucune 
d'entre elles. Il ne 
nous reste plus qu'à 
prendre notre mal en 
patience ... 
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Le CeBIT de Hanovre est un salon hyper-
professionnel. C'est pourtant lui qu'a choisi 
Commodore pour présenter /'Amiga 600 et 
Atari pour annoncer le Falcon 030. Et puis, 
à côté des PC triomphants, apparaissent le 
CD/, le DVI, le CDTV, et la Réalité Virtuelle. 

Récit d'une excursion dans le futur. .. 

L 
e plus grand salon infor­
matique du monde est 
européen : le CeBIT ras­

semble tous les ans au mois de 
mars, à Hanovre, plus de 
5 300 exposants et accueille 
pendant huit jours plus de 
100 000 visiteurs chaque jour. 
Contrairement à la France où, 
au fil des années, on a vu les dif­
férents salons refouler le grand 
public pour ne recevoir que les 
cadres et les techniciens, l'Alle­
magne a su conseNer une 
clientèle jeune et populaire. Au­
tant le PC Forum ne voit évoluer 
que des personnages austères 
en costume-cravate, autant le 
CeBIT est envahi de jeunes en­
thousiastes en jean-blouson. 
L'ambiance est donc plus fes­
tive. L'année 92 est à ce sujet un 
très bon cru. L'essentiel du Ce­
BIT étant constitué d'exposants 
dont les produits sont des PC ou 
tournent autour des PC, il a fallu 
trouver des moyens de se faire 
remarquer. Pour attirer les 
clients, on s'ingénie à capter 
leur attention : spectacles les 

Certains des accessoires 
présentés étaient assez 
particuliers, pour ne pas dire 
carrément délirants 1 

plus divers, chanteurs, acteurs, 
costumes, décorations fantai­
sistes, autos, motos, avions mê­
me ! Et pour couronner le tout. 
une nuée d'hôtesses court vê­
tues qui alpaguent le chaland 
dans les allées. Le côté foire 
n'est toutefois qu'un masque. 
On reste sérieux dans le travail. 
S'i l fallait résumer le CeBIT 92 
en un seul mot, rien ne serait 
plus facile : le multimédia. Vous 
savez sûrement qu'il s'agit de 
mêler de façon cohérente et 
commode programme, texte, 
image, son et vidéo animée. On 
ne parle que de cela depuis un 
an et tout le monde y va de sa 
petite (ou de sa grosse) confi­
guration. Chacun s'accorde ce­
pendant pour reconnaître que 

Le CeBJT pouvait se 
résumer en un seul 
mot : Multimédia 

les résultats actuels, faits de 
bric et de broc, ne sont pas en­
core satisfaisants. La bagarre 
ne fait que commencer et la si­
tuation mettra encore au moins 
un an avant de se décanter. En­
tre les multiples solutions à base 
de CD-ROM (le DVI, le CDI ou le 
CDTV), il y a le choix. 
Plus discrète, l'émergence de la 
PCMCIA (Association interna­
tionale pour la Persona! Com­
puter Memory Card) est un fait 
d'importance. Le but de la 
PCMCIA est de déterminer un 
'standard pour les cartes mé­
moire. Vous connaissez ces car­
tes, de la tai lle d'une carte de 
crédit, dont on se sert comme 
mémoire (ROM ou RAM). On ar-

• • 

rive désormais à y stocker 
20 Mo et on parle, à brève 
échéance, de les bourrer jus­
qu'à 200 Mo ! Beaucoup de 
mémoire facilement inscriptible 
dans très peu de volume. Mar­
ché visé : les portables et, sur­
tout, les mini-portables (Palm­
tops, en langage informatique 
courant). On peut imaginer 
qu'un jour les consoles porta­
bles en profiteront à leur tour. 
C'est le prix qui décidera. Tou­
jours est-il que la PCMCIA ras­
semble du beau linge. IBM, Ap­
ple, Atari, Commodore, Intel, 
Sony, Toshiba : ils sont plus de 
120 dans le groupe. Voilà une af­
faire bien engagée. 
Grande nouveauté du Ce­
BIT 92, liée à l'actualité : l'arri­
vée d'exposants venus des 
pays issus de l'ex-URSS (la Rus­
sie, l'Ukraine et le Biélorussie). 
Saviez-vous qu'ils se sont mis à 
fabriquer des compatibles PC ? 
Allant du 286 au 486, leurs ma­
chines ont l'air tout à fait com­
parables aux autres. Un exem­
ple entre autres : un AS/ 
(marque russe) 386sx coûte 
1 898 DM (6 500 F). Laissez-les 



Va-t-on vers une réunification de la micro ? 

le retour de la 

Au CeBIT, « pro » ne signifie pas 
forcément •• austère 11. 

L'innovation technique dans 
tous les domaines y a toujours 
sa place. Sony, par exemple 
présentait un 11 Big Brother » 
bien sympathique. les initiés 
préfèreront attendre le COI 
version Sony prévu pour le 
CeBIT93. 

s'adapter aux marchés des 
pays de l'Ouest et vous verrez 
que les micros slaves rempla­
ceront les micros du soleil le­
vant. Ceux qui étaient jaloux, 
c'étaient les Norvégiens et les 
Finlandais, invités officiels de 
cette année, qui se voyaient vo­
ler la vedette. Quant aux Taïwa­
nais qui, entre nous soit dit, fa­
briquent 75 % des souris et 
40 % des moniteurs vendus 
dans le monde, ils tentent dé­
sespérement de redorer une 
image de marque bigrement 
ternie. Personne ne nie que leur 
produits soient bon marché, 
mais, l'air de rien, on laisse pla­
ner un doute sur leur qualité. Il y 
a des mauvaises langues 
partout. 

Si vous n'aimez pas les PC. évi­
tez Hanovre. Ils sont partout 
Seuls quelques excentriques se 
font remarquer. Le Macintosh 
commence lentement à repren­
dre une place qui lui avait été ra­
vie en Allemagne par le ST. Mais 
depuis l'alliance avec IBM, Ap­
ple retrouve pas mal de copains 
dans le milieu PC. Et Atari, irré­
ductible pourtant, se met à .. fai­
re du PC .. comme tout le mon­
de, juste pour tenter d'assurer 
les fins de mois. Commodore 
(voir encadré) lance l'Ami­
ga 600, mais c'est aussi un 
grand du PC. Amstrad est deve­
nu un constructeur comme les 
autres, perdu dans la masse. 
Reste le petit Archimedes, dans 
son coin. Belle machine, oui, 
mais mal connue et mal distri­
buée. On se perd toujours en 
conjectures sur la poli tique 
commerciale d'Acorn, son 
fabriquant. 
Revenons aux PC. S'il est im­
possible de détailler les centai­
nes de machines offertes aux 
appétits, on peut brosser un ta­
bleau des grandes tendances 
actuelles. 
Le microprocesseur de base 
est au moins un 386sx et, le plus 
souvent, un 486. Le 586 est at­
tendu pour la fin de l'année. L'é­
cran est toujours au moins un 
VGA couleur. En-dessous, il n'y 
a plus rien. Le monochrome ne 
survit que sur les portables. 
Ceux-ci sont plus généralement 
à plusieurs niveaux de gris et, 
de plus en plus, en couleurs. 

Le 486 est désormais 
la norme pour celui 
qui veut j ouer sur PC 

L'écran plat couleur commence 
aussi à faire son apparition dans 
des configurations dites de bu­
reau (desktop). La miniaturisa­
tion est d'ailleurs à la mode. 
Sous prétexte que tout ce qui 
est petit est joli (" small is beau­
tiful ,. ), on vous fabrique des PC 
lilliputiens qui n'arrangent pas 
les yeux et qui exigent des 
doigts de tricoteuses. 

Les disques dur , ont la capa­
cité habituelle est désormais de 
120 Mo, se voient adjoindre de 
plus en plus souvent un lecteur 
CD-ROM. Multimédia oblige. Le 
son d'origine du PC étant ce 
qu'il est, c'est-à-dire pas grand 
chose, les cartes sonores sont 

bien présentes. Alib, Sound 
Blaster, Disney ou Covox tien­
nent le haut du pavé. Venue de 
Malaisie, la carte Sound Galaxy 
NX est compatible avec toutes 
les autres. Vendue environ 
1 000 F en Allemagr-ie. elle va 
bientôt arriver en France. .... 

COMMODORE 
Un nouvel Amiga 

Commodore est une en­
treprise heureuse. Non 
contente de réussir dans 
les PC, elle voit se pour­
suivre vaillamment la car­
rière de I' Amiga, au point 
de sortir une nouvelle ma­
chine. Elle s'offre même le 
luxe de relancer le C64, à 
destination de ces mal­
heureux ex-pays de l'Est, 
au prix d'environ 850 F. 
Accompagnez-le de Geo 
à 300 F et vous obtenez 
un ersatz de Mac. 

Suite logique des 
Amiga500et 
500+,le 600 

s'oriente lui aussi 
vers le 

Multimédia mais 
reste très « grand 

public». 

C'est l'A600 qui 
attire cependant 
le plus l 'atten­
tion. Avec son 
look de portable, 
un design proche 
de I' A3000 et une 
orientation multi­
média, la nouvel­
le machine de 
Commodore se 
dit prête à con­
quérir le grand 
public exigeant. 
Rappelons ses 
principales ca­
ractéristiques. 
Le processeur reste le 
68000 de Motorola, ca­
dencé à 7,9 Mhz. La mé­
moire est de 1 Mo en stan­
dard, extensible à 2 Mo. 

Le lecteur est toujours un 
3"1/2 d'une capacité de 
880 Ko mais I' A600 pro­
pose aussi un connecteur 
PCM-CIA, qui autorise l'u­
tilisation de cartes mé­
moire au format carte de 
crédit (en espérant que ce 
support va se démocrati­
ser) ainsi qu'un disque 
dur de 20 Mo, en option. 
Il utilise le Kickstart et le 
Workbench 2.0 avec une 
horloge installée sur la 
carte mère. 

Le prix public de base est 
de 3 690 F ou 4 990 F 
avec le disque dur. Avec 
l'écran, il faudra compter 
2 000 F de plus. 
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ce, les interfaces vidéo pointent sieurs versions tournées vers 
le bout du nez. La carte Sound les applications profession-
Blaster a maintenant une sœur, nelles. 
la Video Blaster. Mais elle n'est Tout à fait hors du monde PC, 
pas la seule. Les cartes de Acorn poursuit son petit bon­
conversion video connectables homme de chemin. Comme 
sur les postes de télévision sont tous les micros hors norme, l'Ar­
nombreuses, mais chères. chimedes bénéficie d'une gros­
Complément indispensable de se cote auprès d'un public 
tout ordinateur, l'imprimante fidèle. Ënvahi par ses admira­
noir et blanc attend avec impa- leurs, le tout petit stand Acorn 
tience que sa consœur couleur était impossible à approcher. En 
atteigne des prix à taille humai- se dressant sur ra pointe des 
ne, afin de prendre un repos pieds, on pouvait toutefois aper­
bien méri té. En attendant, elle cevoir l'A5000, le petit dernier 
trime. Petite innovation bien pra- de la gamme. 

Les cartes audio 
ou encore vidéo 
pour PC sont de 

plus en plus 
nombreuses sur le 

marché. 

tique pour ne pas se prendre 
les pieds dans des câbles tou­
jours trop courts, la transmis­
sion par infra-rouges. Citizen, 
par exemple, a décidé d'en 
équiper sa petite PN48. En 
définitive, pas de grand boule­
versement. une simple évolu­
tion. Cette constatation faite, 
retournons un instant vers les 
atypiques. 
Apple ne fait déjà plus réelle­
ment partie des résistants. Les 
accords signés avec IBM ne tar­
deront pas à donner des résul­
tats concrets. Pour l'instant, la 
stratégie d'Apple en Allemagne 
consiste d'abord à conquérir un 
marché qui est tenu par Atari. 
Les stands Apple sont en 
conséquence surtout tournés 
vers la bureautique sur Macin­
tosh. Dans la même optique, le 

Chez Sony, qui reste le maître 
dans le domaine des moniteurs, 
la grosse affaire, malgré sape­
tite taille, est le Data Discman. Il 
s'agit d'un lecteur de livres élec­
tronique pas plus gros que la 
main, les " livres ,, étant emma­
gasinés sur des CD de 8 cm 
d'une capacité de 200 Mo. Si le 
succès est au rendez-vous, il va 
remplacer sous un petit volume 

Le Data Discman : 
les livres du fu tur 

seront sur CD ! 

les gros dictionnaires d'antan. Il 
est disponible en Allemagne 
avec une quinzaine de diction­
naires, qui vont du droit à la tech­
nologie en passant par l'histoire. 
Lancé en France le 20 mars, il 
est proposé avec deux diction-

Le Data Discman de Sony est une merveille de miniaturisation. Les 
CD, qui ne font que 8 cm, contiennent 200 Mo de données 1 

La version française dispose déjà de deux d ictio nna ires. 
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Le modèle grand public du COI 
de Philips, le COI 9 10, devrait 

déba rquer en Europe cet 
automne. On l' attend avec 

impatience 1 

Le COI 602 est la version dite 
« professionneUe » d u COI de 
chez Philips. L'année 93 sera­
t-elle l'année du COI ? 

naires - le Robert & Collins (an­
glais/français) et le Dictionnaire 
Hachette (français) - au prix de 
3 900 F Au rayon des stan­
dards multimédias de demain, 
le CeBIT hébergeait le COI, le 
CDTV et, déjà, un micro utilisant 
le DVI. Pour faire bonne mesure, 
ajoutons-y une application à ba­
se de Réalité Virtuelle. 

ATARI 
Le Falcon 030, successeur du ST 

Depuis 1985, les allemands 
ont acheté 900 000 ST. Bien 
que les ventes se soient tas­
sées en 1991, l'Allemagne 
reste un vrai paradis P.our 
Atari. Il n'est donc pas eton­
nant que le CeBIT ait été 
choisi pour l 'annonce offi· 
cielle de son successeur, le 
Falcon 030. 
Les informations sur la nou­
velle machine ne sont hélas 
distillées qu'au compte­
gouttes. Seuls quelques pri­
vilégiés ont pu assister à 
une démonstration de ses 
capacités. 
Glanées chez Atari Allema­
gne, les caractéristiques 
connues du Falcon 030sont 
rares, mais révélatrices. Le 
microprocesseur, comme 
l'indique le nom de la ma­
chine, est un Motorola 

68030, garantie de plus 
grande rapidité. Concernant 
la vidéo, on sait simplement 
que la définition sera meil· 
leure et qu'elle offrira un 
plus grand nombre de cou­
leurs que ses prédéces­
seurs. Comme on sait en ou­
tre que le Falcon est com­
patible avec la ~amme ST, 
on peut en déduire qu'il est 
doté de plusieurs modes 
écran. 
Le système d'exploitation 
reste le TOS, ou plutôt un dé­
rivé du TOS, puisque le Fal­
con est annoncé comme un 
ordinateur multitâches. 
Tout cela manque singuliè­
rement de précision et nous 
laisse un peu sur notre faim. 
Mais le Falcon existe, on en 
est sOr. Atari France, tout en 
reconnaissant la réalité du 



COI 
On attend beaucoup du COI 
(Compact Oisk Interactive), cer­
tains lui prédisant une carrière 
aussi glorieuse que le CO-Audio 
ou le magnétoscope. Pour ra­
fraîchir les mémoires, rappelons 
que le COI est un standard qui 
mêle indifféremment - sur un 
seul support - images animées 
plein écran, son, texte et pro­
grammes. Les plus connus des 
initiateurs de ce standard, Phi­
lips et Sony, ont déjà lancé leur 
COI aux Etats-Unis (voir Tilt 96). 
Le lancement officiel en Europe 
est prévu à l'automne. En atten-

Certains prédisent au 
CD/ une carrière aussi 

belle que le CD audio ou 
le magnétoscope 

dant cet événement, la discré­
tion reste de mise. Sony, qui n'a 
pas jugé utile de présenter le 
moindre appareil sur ses 
stands, a promis qu'il serait pré­
sent au CeBIT 93 avec tout le 
battage possible. Philips mon­
trait deux appareils, l'un de type 
grand public nommé COI 910 et 
l'autre pour les professionnels, 
baptisé COI 602. Ils n'étaient 
pas vraiment cachés, mais ils 
n'étaient non p lus mis réelle­
ment en valeur. S'il y a jamais 
une année COI, ce sera 93. 

Falcon 030, se refuse pour 
l' instant à tout commentaire, 
se réservant d'annoncer le 
produit « en temps utile ». 
Mais, s'il vous plaît, mon­
sieur Atarl, dépêchez-vous, 
les accros du ST sont nom­
breux - n'est-ce pas, Ju· 
ju ? - et si vous ne comblez 
pas leur désir d'évolution, 
vous courez le risque de les 
voir s'échapper vers le PC, 
le Mac ou même I' Amiga. Af­
faire à suivre ... 
La console Lynx, de son cô­
té, ne fait pas un tabac outre­
Rhin. 
Atari n'ose même pas don­
ner de chiffres 1 De sombres 
histoires de livraisons pré­
férentielles seraient à l'ori­
gine de cet échec. 
Le prix trop élevé de la 
console y est aussi proba­
blement pour beaucoup. 
Il semblerait que les choses 
soient sur le point de chan­
ger : la Lynx passe de 400 à 
200 marks (de 1 400 à moins 

Le DVI est un chip de 
compression décompressio n 
temps réel qui se présente sous 
Io forme d'une corte PC. 

Le COTY marche 
mieux en 

Allemagne qu'en 
Fronce mois son 

avenir est encore 
incertoin. Bien que 

disposant de Io 
logithéque de 

I' Amiga, il risque 
fort d 'être mis à 

mol avec l'arrivée 
sur le marché du 

COI. En attendont, 
les développe­

ments continuent 
autour du COTY. 

de 700 F). Ajoutez à cela une 
campagne de pub télé gran­
diose, le tout agrémenté 
pendant l'année d'une cen­
taine de jeux, face à la petite 
trentaine actuelle, et l'espoir 
renaît. 
On espère chez Atari vendre 
200 000 Lynx avant la fin 
1992 1 SI le pari réussit, Il ne 
peut pas être sans consé­
quence sur la France, ne se­
rait-ce que par l'arrivée de 
nouveaux jeux. Mais la lutte 
sera rude. 
N'oublions pas qu'un mil­
lion de Game Boy sont entre 
deux millions de mains alle­
mandes! 
Quant à la Jaguar et autres 
projets portant des noms de 
félins sauvages, il sont pa­
raît-li gelés. 
Face au marché grenouillant 
de la console portable, Atari 
juge qu'il est urgent d'atten­
dre que le tsunami japonais 
se soit calmé avant de lancer 
un nouvelle offensive. 

DVI 
Le OVI est une autre affaire. Fa­
briqué par Intel, qui présentait 
une démonstration de ses ca­
pacités, il s'agit d 'un chip de 
compression/décompression 
de données en temps réel. Livré 
sur un carte qu'on peut intégrer 
à un PC, il coOte encore la som­
me astronomique de 10 000 F, 
prix approximatif, mais suffi­
samment dissuasif pour le 
grand public. S'i l réussit à faire 
son trou, ce prix baissera sans 
aucun doute très vite, surtout si, 
comme le prévoit Intel, il est 
dans un premier temps incorpo­
ré à la carte mère, puis ensuite 
proprement intégré au micro­
processeur. Cette éventualité 
n'est pas pour demain. Toujours 
est-il que certains croient en son 
avenir. Le p lus connu de ceux-ci 

est Toshiba. Se basant sur un 
PC 486 portable à écran cou­
leur (qui. au départ, n'offrait rien 
de plus que la griffe Toshiba) la 
filiale de Toshiba en Europe qui 
a eu l'idée d 'y incorporer un OVI 
pour créer le premier " PC mo­
bile mutimédia '" le T 6400. Il 
est capable de combiner texte, 
image, son et vidéo en un seul 
format digital. La société alle­
mande Fast s'est chargée de la 
réalisation technique de l'inter­
face, qui mêle le tout en un sys­
tème digital unique. 

CDTV 
En France, le COTY paraît piéti­
ner. En Allemagne, la situation, 
au dire de Commodore, semble 
plus prometteuse. Le COTY atti­
rait du monde, mais nettement 
moins que l'Amiga ou même les 
PC. Le seul avantage de COTY 
est d'être arrivé le premier et de 
disposer, en principe, de la logi­
thèque de l'Amiga. La situation 
sera plus claire lorsque le COI 
arrivera, à l'automne. 

Suite en page 162 ..... 

Le Sang des rois : 
LJne B.D. de légende ! 
=>ar les tripes d'Albaraikei 
.t le casque d'Oldoren, le 
Grand Nain. cela faisait des 
lustres qu'on attendait ce 
troisieme tome des 
mythiques Légendes des 
contrees oubliées ! 
Souvenez-vous, Il y a plus 
:le quatre ans déjâ 
laraissait La Saison des 
':endres, divine enfant née 
:le la plume talentueuse de 
3runo Chevalier et du non 
nains talentueuK fusain de 
Thierry segur. On y voyait 
les debuts d'un trio promis 
à un destin aussi épique 
que cruel : Noren le Nain, 
Morkaï l'Akeï et Firfin le Lïn. 
L'album suivant, Le Pays 
r:Jes songes, présentait la 
suite de leur voyage dans 
le labyrinthe des 
puissances qui ont forgé 
l'univers Aujourd'hui, la 
saga touche a sa fin avec 
Le Sang des rois. peut-être 
le plus beau des trois 
épisodes. Le style 
graphique de Ségur parait 
plus dynamique que jamais 
et le scénario échappe 
magistralement aux clichés 
du genre. Vous l'aurez 
compris, Le Sang des rois 
•st un must pour tous les 
1mateurs de bandes­
dessinées et d'héroic 
antasy. Bref. il vous le 

faut ! Et par le pipeau du 
Grand Nain, j'étriperai moi­
meme ceux qui hésiteraient 
encore 1 

Dogue de Mauve 

Le 5ang de5 Rois constitue 
l' ultime volet des « légendes 

des contrées oubliées ». 
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LOGICIELS CD-ROM: 
la f /oraison 
Nous vous avions déjà présenté plusieurs 
logiciels pour CD-ROM dans le précédent 
numéro. Si en ce domaine les jeux restent 
vraiment les parents pauvres, les logiciels 

« sérieux » n 'en sont pas moins 
passionnants. 

Nous avons découvert chez 
Euro-CD une nouvelle moisson 
de logiciels CD-ROM PC de 
qualité. 
Birds of America est une ency­
clopédie en langue anglaise 
traitant de l'ensemble des oi­
seaux du nouveau monde. Il s'a­
git en fait du passage sur sup­
port informatique de la 
remarquable encyclopédie du 
même nom datant de 1840, 
mais remise au goût du jour. Le 
programme met à profit les ca­
pacités S-VGA, offrant le mode 
640 x 480 en 256 couleurs. Le 
rendu graphique en profite réel­
lement et les li thographies de 
l'édition papier retrouvent leur fi­
nesse et leurs nuances d'origi­
ne. Dans quelques rares cas, 
une superbe digitalisation illus­
tre le sujet. L'aspect sonore n'a 

pas été oublié non plus et les 
chants d'oiseaux en qualité CD 
sont vraiment superbes. Les 
textes descriptifs, d'une grande 
richesse, demandent en contre­
partie une bonne connaissance 
de l'anglais. Une excellente en­
cyclopédie (CO-ROM CMC 
pour PC ; prix : F). 
Aves est une autre encyclopé­
die sur les oiseaux. Elle est en 
fait complémentaire de la pré­
cédente pour deux raisons : elle 
est en français et traite des oi­
seaux d'Europe. Graphique­
ment, les dessins d'illustration 
sont beaucoup moins impres­
sionnants que les li thographies 
de Birds of America, d'autant 
qu'ils sont en EGA. Côté son, en 
revanche, les chants sont aussi 
bien rendus que dans le CD 
précédent. Les textes explica-

, l1rn1Pl l l' l1ul o l. LP 

Avec est une belle encyclopédie sur les oiseaux d 'Europe. Les 
graphismes, quoiqu'en EGA, sont beaux et fidèles à leur modèle. 

Ses avantages : elle est entièrement rédigée en langue française et 
comporte des sons de haute qualité. 
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Les images VGA digitalisées de Bird of America sont splendides. 
Dans la majorité des cas, cependant, les oiseaux américains sont 

représentés par des lithographies tout aussi magnifiques tirées de 
l'édition original~ parue en 1850. 

ltM•U '"""' 1tut 110 •1 thlfl'°( ll""'l'ro• ' h M"tillf H I 00 11,,,.. 0 Dans North Polar 
Expedition, vous 
serez chargé de 
monter une difficile 
expédition dans le 
Grand Nord afin 
d 'atteindre le pôle. 
De nombreux sons 
et graphismes 
numérisés 
viendront 
supporter 
l'ambiance glaciale 
de cette aventure. 

1 01 00 10.Mttut " 11 • ,., ,,_OU n ,. ..... t't n ~ ut .. ~oq 
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le système de jeu 
de North Polar 
Expedition est basé 
sur l'utilisation de 
questionnaires à 
choix multiples, ce 
qui rend la partie 
un peu trop 
statique si on la 
compare aux 
meilleurs titres du 
genre sur PC. 
Malgré tout, on se 
prend au jeu. 

1 111 - ~·· · " "" 

tifs sont précis mais concis, 
étayés éventuellement d'une re­
cherche dans le glossaire. La 
navigation au sein du CO est 
simple. L'index permet d'accé­
der directement aux informa­
tions sur un oiseau (texte, des­
sin, chant), un autre mode 
travaillant par famille. Le logiciel 
permet même de constituer son 

propre programme. en sélec­
tionnant les différents oiseaux 
qui seront découvert dans une 
.. visite guidée " (CO-ROM 
Opus Species pour PC ; 
Prix : 1). 
Birds of Prey et Aves sont deux 
très bons exemples de logiciels 
utilisant réellement les immen­
ses capacités de stockage du 



r-,;iii:iiciiiiiiEi!iJc!iiiiiiiiiiiiiii~ ~ Zyzomys est la 
11 version CD-ROM 

Outre les fonctions 
complètes du 
dictionnaire, 

Zyxomys comporte 
aussi un atlas 
extrêmement 

complet aux cartes 
très détaillées. 

CD-ROM en matière de son et 
d'image. 
North Polar Expedition vous pro­
pose un tout autre sujet. Il s'agit 
ici de monter une expédition 
dans le Grand Nord pour attein­
dre le Pôle, puis d'en vivre les 
dangers et les difficultés. Le jeu 
commence par une série de 
questions destinées à tester un 
peu vos connaissances. Le res­
te de " l'aventure " se déroule 
d'ailleurs de la même manière 
en effectuant des choix. La réali­
sation tire parti des possibilités 
du CD-ROM. Chaque phase est 
agrémentée d'images contri­
ouant à renforcer l'ambiance et, 
surtout, de superbes digitalisa­
;1ons sonores (blizzard, tempête 
de neige et autres catastro­
ohes) qui vous feront grelotter 
oar leur réalisme. Si l'on se 
prend au jeu pour réussir la 
conquête du Pôle, le déroule­
ment par choix d'options est 
malgré tout trop statique et le 
orix de ce CD à mon sens dis­
proportionné (CD-ROM Online 
Computer Systems pour PC ; 
prix : H). 
Si nous nous plaignons souvent 
de voir la taille des CD-ROM mal 

Ml Tank Platoon 
est lui aussi 
strictement 

identique à la 
version sortie sur 

micro il y a 
longtemps de ce la. 

Certes, le jeu est 
toujours très réussi 

mais il n 'exploite 
en rien les 

avantages du 
CD· ROM. 

du dictionnaire 
Hachette. Plus que 
la quantité des 
données, c'est le 
logiciel de gestion qui 
en fait une réussite. 

utilisée, en voici venir un qui lait 
exception à cette règle. · 
The PC SIG-Library, version 
française, est une fantastique 
compilation de freewares et 
sharewares de toutes natures. 
Les thèmes abordés couvrent 
absolument tous les besoins. 
On trouve, pêle-mêle, traite­
ments de texte, bases de don­
nées, logiciels de comptabilité, 
CAO et PAO, tableurs, jeux de 
tous types, programmation et 
même astrologie, astronomie, 
farce(!), photographie. surveil­
lance, agriculture ou encore ad­
ministration ecclésiastique ... 
Mais il serait difficile de naviguer 
au sein des 2 484 programmes 

Si Gunship est effectivement un logiciel de référence en matière de 
simulateur d'hélicoptère de combat, il est regrettable que, comme 
la plupart des produits CD·ROM, il n 'ai subi aucune amélioration 

dans cette nouvelle version. 

proposés (compactés en fi­
chiers ZIP pour tenir sur les 
500 Mo du CD-ROM !) sans un 
excellent gestionnaire. Celui-ci 
se présente sous deux formes. 
La première est un volumineux 
manuel de plus de 600 pages, 
intégralement en français, dé­
tai llant vraiment chaque pro­
gramme ainsi que la configura­
tion minimale demandée. La 
seconde use de l'outil informa­
tique. On peut ainsi rechercher 
un programme par son type, 
mais aussi grâce à un système 
intelligent de mots clés. Un der-

Midwinter est sans 
conteste l'un des 
meilleurs jeux de 
stratégie disponible 
sur PC. Pour 
l' instant, les 
éditeurs de jeux 
n 'exploitent pas le 
quart de la moitié 
des possibilités 
réelles de ce 
nouveau support. 
Dommage! 

nier utili taire se charge du dé­
compactage des fichiers et de 
leur installation sur disque dur. 
Certes, le prix peut sembler dis­
proportionné pour des logiciels 
" gratuits " mais un rapide cal­
cul révèle que chaque program­
me ne revient en fait qu'à 1,50 F, 
ce qui est très raisonnable (CD­
ROM PC-Sig pour PC ; prix : J). 
Avant de vous parler des cimpil ' 
de jeux réalisées sur CD-ROM 
par de nombreux éditeurs (Mi-

DéJ?.art chez Amstrad 
Marion Vannier vient de 
quitter Amstrad. Fondatrice 
et Pdg de la branche 
française, elle quitte une 
entreprise qu'elle avait 
pourtant amenée a 
d'excellents résultats. 
Pourquoi ? Celle qui a été 
élue femme d'affaire de 
l'année 88 s 'explique : 
" Auparavant, la maison 
mère ne faisait que définir 
les gammes de produits à 
commercialiser, sans 
aucun contrôle ni 
intervention dans ma 
gestion. Cette 
indépendance et la qualité 
exceptionnelle des produits 
m'ont permis de conduire 
l'entreprise à un m'illiard de 
chiffre d'affaires en cinq 
ans. Aujourd'hui, la 
nouvelle stratégie du 
groupe est de centraliser à 
Londres la politique 
commerciale, le marketing 
et les décisions de 
management des filiales. Si 
je pars, c 'est parce que 
mon style de management 
ne convient pas à ee que 
l'entreprise est devenue. " 
C'est Bernard Steiner qui 
préside désormais 
l'ensemble du groupe 
Amstrad en dehors des iles 
britanniques. 

Dogue de Mauve 
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Will you ... 
lfew RR 

Locid S•.l vt-d F.:.R 
Locid Tu t,oril<l 

Les amateurs de Sim City ou encore de Civilizotion ne pourront 
qu'être conquis par Railroad Tycoon. Mais quelle déception de 

retrouver les vieux graphismes en EGA sur le CD-ROM. 

croprose en particulier), voici un 
autre produit grand public. 
Zyzomys est la version CD­
ROM du Dictionnaire de notre 
temps édité par Hachette. Com­
me toujours, ce qui compte le 
plus dans ce type d'applica­
tions CD-ROM, ce n'est pas tant 
la quantité de données (les dic­
tionnaires encyclopédiques 
sont toujours très riches, quel 
qu'en soit l'éditeur) que le logi­
ciel de gestion qui l'accompa­
gne. De ce coté, Zyzomys ne 
pose guère de problème. Il dis­
pose bien évidemment de la re­
cherche d'un mot et de sa défi­
nition, fonction de base de tout 
dictionnaire. Le même écran 
donne aussi accès aux différen­
tes césures autorisées sur ce 
mot, ainsi qu'aux éventuels sy­
nonymes ou aux conjugaisons 
pour les verbes. L'une des gran­
des originalités de cette recher­
che est qu'elle fonctionne aussi 
directement sur les mots de la 
définition. Ainsi, si un des mots 
de cette définition vous échap­
pe. un simple clic vous l'expli­
quera à son tour. et ainsi de sui-
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te... Un certain nombre de 
services som encore offerts : rè­
gles d'orthographe. fautes à évi-

Microprose 
Soccer ? Un bon jeu 

de foot, certes, 
mois qui n'a pas 

été modifié pour sa 
transcription sur 

CD-ROM. Il est 
important que les 

éditeurs se rendent 
compte qu ' ils ne 

pourront pas faire 
ça éternellement. 

Oui, vous ne rêvez 
pas, Rick 
Dangerous fait 
partie de l' un des 
nombreux packs 
de jeux sur CD­
ROM de chez 
Microprose. Mais, 
je me répète, le jeu 
n' a une fois de plus 
profité d'aucune 
modifications par 
rapport à Io 
version originale. 

ter, proverbes, etc. 
Nous vous signalons également 
qu'un atlas ultra complet et très 
simple d'accès est disponible. 
Les cartes sont malheureuse­
ment en EGA, mais bien détail­
lées. Zyzomys autorise égale­
ment le travail en conjonction 
avec un programme de traite­
ment de texte. 
Finalement, Zyzomys paraît 
plus intéressant que le Robert 
Electronique, non pas tant par 
son contenu que par son logi­
ciel d'exploitation, beaucoup 
plus riche, et son prix (CD-ROM 
Act pour PC ; prix : J). 
A côté de tous ces logiciels 
.. sérieux ", nous avons testé 
pour vous une série de compila­
tions CD-ROM. Microprose est 
très bien représenté, avec qua­
tre titres. Le premier regroupe 
Gunship et Midwinter, deux 
grands hits sur PC. 
Mt Tank Platoon, le simulateur 
de char, et Railroad Tycoon, le 
génial programme de gestion 

Sovoge est lui aussi 
compris dons les 
fameuses 
compilations de 
jeux Microprose 
sur CD-ROM. Un 
soft sympathique, 
surtout à cause du 
manque de jeux 
d 'action dignes de 
ce nom sur PC. 
Mais pas de quoi 
crier ou génie ... 
surtout pour une 
version CD·ROM 1 

ferroviaire, sont pour leur part li­
vrés séparément. 
Le dernier pack Microprose 
contient quatre jeux d'action/si­
mulation d'un bon niveau : Rick 
Dangerous, Savage, 30 Pool et 
Microprose Soccer. 
Enfin, Wrath of the Demon de 
Ready Soft est désormais dis­
ponible sur CD-ROM. 
Le principal problème de tous 

Suite en page 163 

La simulation 
a son mag ! 

:n 3 + 0 jeux 
je simulations, Micro 
Simulateur s'adresse avant 
out aux adeptes de ce type 
:le loglc1els. Chaque mois, 
1ous pourrez y trouver des 
ests, des infos et une 

initiation a un soft 
particulier. Ce mois-ci 
Flight S/mulator, ou 
comment debuter avec brio 
dans 1 univers de l'aviation. 
Ce n° 1 est decidement 
oriente vers le ciel : au 
programme. Space Shuttle, 
F-1f7A, Thunderhawk. 

Amédee Nefles 

Vroom: 
l'accélération ! 

C'e. t 1 loe1 pour le:..i adeptes 
de l 'asphalte et de l 'huile de 
moteur en chambre. Vroom, 
de lankhor. vient d 'etre 
customise de six nouveaux 
circuits, via une disquette 
data disponible sur ST et 
Amiga. A nous l'Italie, 
l'Allemagne, la Belgique, le 
Portugal, l'Espagne et le 
Brésil avec ses petites 
danseuses ! Mais je 
m'égare. Le data disk Atari 
donne en plus la posslbllite 
te jouer au joystick dans le 
node compétition. Fichtre, 
1oila une nouvelle qui 
:tevrait rejouir une bonne 
najorlte d'entre vous ! Les 
1eux versions sont 
1nnoncées en mai. 

Amedèe Nèfles 
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Atlantis plongea 
dans les pr9fon-

dêurs de l'Océan. 
Avec la ville, 
s'enfou.it'ent 

· .. égalemeni les 
secrets des for-

cesJes plus 

' ,destructrices 
de la Terre. 

Mais les Nazis ont 
.découvert ce 

royaume perdu et 
'bientôt ils atJ.lfont 
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possession une . . 
bombe qui 

pourrait mettre fin 

. . à la deuxième 
guerre mondiale 
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Un jeu d'arcade vraiment génial. 
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Compilation: le délire! 
Les compilations 
rendent fous ! Non 
seulement elles 
pullulent, mais en 
plus certaines 
d'entre elles sont 
tellement prenantes 
qu'elles provoquent 
des hallucinations. 
Nous vous livrons, 
tel quel, le témoi­
gnage poignant de 
certains de nos 
testeurs. 

C 
hère lectrice, cher lec­
teur. Depuis que je suis à 
Tilt, on m'a toujours inter­

dit de parler des événements bi­
zarres qui se déroulent à la ré­
daction. Mais aujourd'hui, j'ose 
enfin briser la loi du silence, car 
il est des choses qui ne peuvent 
être tues. Certains n'y verront 
que les délires d'un journaliste 
au bord de la crise de nerf mais 
moi, je sais que c'est vrai ! 
Tenez. hier, par exemple, j'étais 
tranquillement en train de tester 
une compilation de Rainbow 
Arts sur Amiga lorsque je vis 
soudain le plafond s'effondrer 
dans un bruit infernal accompa­
gné de nuages de poussière 
grisâtre. Un chasseur de type 
X-Out venait d'atterrir dans la 
pièce ! Alors que je reculais, 

Sans être aussi réussie 
qu' Action Pack, Award Winners 

est une compil sympathique. 
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Action Pack de Rainbow Arts est une excellente compilation. X·Cut, 
Turrican et Turrican 2 comptent parmi les meilleurs 

shoot'em up tandis que Kick Off est LA référence en football . 
ébahi, en me trottant les yeux, 
une porte s'ouvrit dans le vais­
seau. Deux silhouettes métalli­
ques en jaillirent. Je ne mis pas 
longtemps à les reconnaître : 
Turrican 1 et Turrican 2, les deux 
robots jumeaux. Craignant pour 
ma vie, je me plaquais au sol. 
Mais les guerriers rutilants n'eu­
rent même pas un regard pour 
moi. Se plaquant chacun d'un 
côté de la porte, ils se mirent à 
siffler à qui mieux mieux, tandis 
que sous mes yeux incrédules 
deux équipes complètes de 
football s'extirpaient de l'appa­
reil. Après une cérémonie d'ou­
verture aussi courte qu'émou­
vante, ils se lancèrent dans une 
partie endiablée qui eut tôt tait 

Attention, l'abus de 
jeu est dangereux pour 

la santé du joueur. 

de transformer notre salle de 
test en un stade surpeuplé de 
Kick Off. Evidemment, vous 
vous en doutez, j'abandonnais 
immédiatement toutes velléités 
d'écriture et me retirai sans de­
mander mon reste ... Moralité : je 
ne vous dirai pas que Rainbow 
Arts édite une excellente com­
pilation regroupant Turrican 1, Il, 
X-Out et Kick Off, tous les quatre 
d'indéniables références. 
Avec Award Winners, Empire 

Software nous offre quatre titres 
de premier choix. Plus d'un an 
après leur sortie, ils restent des 
leaders dans chacun de leur 
domaine. Réflexion, simulation 
et dessin animé, il y en a pour 
tous les goûts. Le célèbre Pipe­
mania (Empire) est à l'origine de 

Megalomania/ 
First Samurai : 
un duo de qualité 

Une compilation comporte 
en genèral entre trois et six 
titres, parfois plus. La 
soc1ete Ubl Soft. qui nous 
avait pourtant habitués a 
des compilations Ires 
riches, vient de sortir un 
pack qui ne comporte que 
deux(!) jeux. Leger ? Pas 
vraiment. Car i l s agit de 
Megalomania et First 
Samurai~ tous deux 
vraiment excellents, et très 
ré<:ents de surcroît ! Ils 
mélangent des genres 
totalement diffèrents, la 
stratègie et le jeu de plates­
formes, et meritenl 
amplement de taire partie 

nombreuses vocations de 
plombier ! Ce Tilt d'or 90 du jeu 
d'action/réflexion propose en 
effet de construire de longues 
canalisations en utilisant, le plus 
judicieusement possible, des 
bouts de tuyaux qui apparais­
sent à l'écran. Vitesse et anti­
cipation sont les éléments es­
sentiels pour éviter que l'eau ne 
déborde des tuyaux. Ce pro­
gramme très original peut se 
jouer à deux et offre deux ni­
veaux de difficulté. L'incontour­
nable Kick Off Il d'Anco (meil­
leur simulateur de football à ce 
jour) est un habitué des com­
pilations. On retrouve ici toutes 

Tous les logiciels 
réunis dans Award 

Winners sont des hits 
reconnus et primés 

les caractéristiques du jeu : en­
traînement, replay, choix de 
quatre tactiques, importation 
d'une équipe de Player Mana­
ger ... Un soft qui va droit au but ! 
Deuxième simulation d'Award 
Winners : Populous (Bulltrog/ 
Electronic Arts). Le dieu qui 
sommeille en vous va rugir de 
plaisir ! Pour vaincre la divinité 
du Mal, vous avez besoin de 
puissance. A vous de la puiser 
dans l'adoration que vous porte 
vos fidèles. Tremblements de 
terre, raz de marée ou maréca-

Suite en page 44 .... 

de votre logithèque. Une 
très bonne initiative. 
comme nous aimerions en 
voir p lus souvent... 
Disponible sur Amiga, 
prix O. J.-L. J. 



Choisissez votre arme la 
plus puissante ... 

Votre cerveau! 
Special Forces, la simulation stratégique 

riche en actions et aux missions qui 
vous feront perdre haleine! 

SIMlltATION • SOFTWARE 

Special Forces, pour les Compatibles CBM PC par les créateurs d 'Airborne Ranger"' . Micro Prose Ltd. Unit 
l, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Clos. 

CL8 8DA. T el: 0666 504 326 
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Compilation : le délire Il. ATARt ~ DE L ~OR L a société . cali fornienne Windows 3 et MS-DOS 5 sans 
Ill EN BARRE 1 Momenta vient de mettre le moindre problème. En effet, à 

.... Suite de la page 42 • • sur le marché le Pentop, l'intérieur de la bête, qui se pré-

1 

ges sont des alliés redoutables. Il -lou_ vous i... deja un compatible PC présenté sente sous la forme d 'un boîtier 
A l'heure où Populous If débar- parlé de l'excccellent sous la forme d'un écran à cris- noir du plus bel effet, on décou-
que sur les " écrans '" c'est Z pack Atari-Tilt d 'Or qui taux liquides auquel se connec- vre un microprocesseur 386sx 
avec nostalgie que l'on se re- Ill re~roupc dans le te un stylo électronique. Le cadencé à 20 MHz. La RAM s'é-
plonge dans ce vaste monde. meme coffret un G - p .1 d · · "bl 
Ce Tilt d'or 89 est un cadeau di- 520 STE et trois des race au entop, 1 est esorma1s poss1 e 
vin ! Le dernier jeu de la corn- meilleurs jeux de l 'annee d'écrire ou de dessiner directement sur 
pilation. Space Ace (Ready- ( Vroam. Magic Pockets et l'écran à l'aide d 'un stylo électronique. 
Soit), est connu pour ses qua- Croisiere pour un cadavre). 
lités graphiques et sonores. ~tari annonce aujourd'hui 
Mais la jouabilité est quasiment 'apparition d'un nouveau 
nulle ! Elle niveau de difficulté si pack associe cette fois aux 
élevé que la solution pour cha- Gen d 'Or. Vous y trouverez 
que étape est expliquée. Jouer eunis Vroom (décidément 
à Space Ace revient à regarder Jn grand classique !), 
les images et à admirer l'anima- lemmings et Les 
tion. 5 disquettes de 720 Ko dont 4 ventures de Moktar 
on aurait pu très bien se pass~r lccompagnés eux aussi 
Ceci dit, Award Winners est une fun 520 STE. Bref, pour 
compilation qui tient la route. 1 ous ceux qui souhaHa1ent 

Dogue de Mauve & ; 'acheter un ST, ces 
Laurent Defrance bundles valent de l'or 

Pentop • • 
/'ordinateur sans clavier 

Lequel d'entre nous n 'a jamais pesté contre 
un écran abscons et une souris rebelle ? 

On se met alors à rêver et on se voit écrire 
directement sur l'écran avec un stylo. Et 
bien, le rêve est devenu réalité grace au 

Pentop de Moments. 

Le Pentop de Momenta est en soi une mini révolution. Il s'agit en 
effet du premier PC portable et sans clavier. 

Tout se fait directement à l'écran grâce à un stylo électronique. 
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concept est simple. L'homme 
prend plus volontiers des notes 
à la main. Les esquisses qu'il fait 
sur le coin d'une table sont gé­
néralement sur papier. 
Grâce au Pentop, il est désor­
mais possible d'écrire ou de 
dessiner directement sur l'écran 
grâce au stylo électronique. Un 
logiciel de reconnaissance de 
caractères transforme le texte 
en ASCII et les choix sont vali­
dés par un clic du stylo sur les 
icônes. 
L'interface graphique Pen Win­
dows est très agréable et res­
semble d'ailleurs étrangement à 
celle du NeXT, mais il est égale­
ment possible de faire tourner 

Go Simulator, 
anciennement 

Many Faces of Go, 
est probablement 
le meilleur soft du 

genre sur PC. C'est 
lnfogrames qui se 
charge désormais 
de sa distribution 

en France. Les 
dingues de Go vont 

enfin pouvoir se 
l'acheter 1 

tend à 4 Mo et le disque dur af­
fiche une capacité de 40 Mo. Un 
fax-modem intégré vient même 
compléter cet équipement. Ima­
ginez donc : vous écrivez à la 
main un petit texte directement 
sur l'écran et hop, vous le 
faxez ! Enfin, pour les nostalgi­
ques du clavier, il est toujours 
possible d'en connecter un, ce 
qui transforme le Pentopen por­
table traditionnel. Nous ne 
connaissons actuellement ni le 
prix ni les dates de disponibilité 
du Pentop, mais nous ne man­
querons pas de vous tenir au 
courant et de vous proposer un 
banc d'essai dans nos colon­
nes. David Tené 

A LA RECHERCHE DU GO PERDU ... 

Nous vous avions presenté 
il y a quelques mois un 
superbe jeu de go, produit 
par lshi Press : Many Faces 
of Go. 
Or, impossible de retrouver 
son distributeur 1 C'était 
d 'autant plus regrettable 
que ce jeu est un petit bijou 
d'ergonomie et de 
simplicité. 
Vous avez eté nombreux a 
nous telephoner ou nous 
ecrlre a ce propos, sans 
que nous puissions vous 
indiquer ou vous le 
procurer. Bonne nouvelle 
pour tous les amateurs de 

go, ce jeu est emm 
distribué en France, par 
lnfogrames. Il s'intègre 
dans la série qui comprend 
déjà Bridge Simulator, 
Dame Simulator, et Billard 
Simulator. Son nom devient 
donc Go Simu/ator 
(honnetement, je trouvais 
que Many Faces Of Go 
sonnait mieux). Le jeu reste 
strictement le même, c'est­
a-dire geniel (c'est sans 
conteste le meilleur de la 
série). Reportez-vous au 
test dans le Tilt 93 pour 
plus d 'informations. 

Jean-Loup Jovanovic 
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Des mots ourle PC 

MS-DOS 5.0 facile 
L'arrivée de la nouvelle mouture 
de MS-DOS fait couler beau­
coup d·encre. Il faut dire qu'elle 
apporte un nombre important 
d'améliorations : plus de place 
libre en mémoire. de nouvelles 
fonctions (Undelet et Unfor­
mat)... MS-DOS 5.0 facile se 

veut un complément de la docu­
mentation. Il présente assez su­
perficiellement les principales 
commandes DOS. le Shell, le 
tout accompagné d'exemples 
et de captures d'écran. Cela 
permettra à un débutant de se 
familiariser avec ce système 
d'exploitation, mais un utilisa-

000 
LE BAC ARRIVE ! 

Deux mois ! Il reste deux 
mois à ceux d'entre vous 
qui préparent avec 
nervosité un examen qui 
fait autant plaisir à celui qui 
le réussit qu'à ses parents. 
J'ai nommé le bac ! Et pour 
l 'obtenir, autant mettre tous 
les atouts de son côté. 
Pour vous aider, une 
nouvelle publication vient 
de voir le jour. Trois points 
de plus au bac, c'est son 
nom, propose toute une 
série de résumés de cours 
et d'exercices et ce, dans 
une bonne dizaine de 
matières. Des barycentres à 
l 'année 1947, de l 'ADN aux 
dénombrements, tout y 
passe. Des actus et des 
reportages viennent 
compléter ces articles en 
abordant des sujets aussi 
variés que « Les 
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calculatrices à l'examen » 
et " Faut-il faire l'impasse 
sur les pays de l'Est? ». 
Bref, un excellent magazine 
que l'on doit à la société 
MSE, par ailleurs éditrice 
de nos confrères 
Amstrad 100 % et Player 
One. David Téné 

PC Review 2 
ça pulse! 

Vous ne connaissez 
Il. peut-être pas l'ultime 
Ill magazine dédié au 
.w jeu PC. Dépêchez­= vous de remédier à 
- cette lacune et 
111J11 précipitez-vous sur le 
.._ deuxième numéro de 
Ill PC Review. Il traite 

en 124 pages couleur 
8 de toute l'actualité 
o ludique du moment : 

teur un tant soit peu averti risque 
de rester sur sa faim. De plus, 
l'une des plus importantes inno­
vations dans cette version de 
DOS est la possibilité d'installer 
une partie de DOS et divers res1-
dents en mémoire .. haute • ., ce 
qui libère une grande partie des 
640 Ko de base. La syntaxe et 
les paramètres rendent cette 
configuration délicate, et ce su­
jet aurait mérité un bon quart du 
livre. Malheureusement, seules 
cinq pages lui sont consacrées, 
et elles assènent surtout des gé­
néralités. Ce livre pourra donc, 
par sa simplicité, intéresser le 
néophyte, mais l'utilisation du 
manuel MS-DOS sera vite indis­
pensable pour aller plus loin. 
(MS-DOS 5.0 facile. Editions 
Marabout, Virga. Prix : A.) 

Disque dur Power Tools 
Ce pavé de 350 pages ne parle 
que du disque dur. S'il ne pré­
tend pas être exhaustif, il est 
suffisamment complet et fournit 
un nombre impressionnant d'in­
formations (utiles ou non). Sont 
étudiés (dans le désordre) les 
différents types de disques et 
de contrôleurs. leur installation. 
leur " bonne " utilisation, les 
précautions indispensables, le 
diagnostic d'un problème et sa 
solution. Assez technique. ce li­
vre s'adresse surtout à ceux qui 
veulent comprendre (et éven­
tuellement réparer) leur disque 
dur. Il est accompagné d'une 
disquette comprenant une de­
mi-douzaine d'utilitaires dédiés 
au disque dur. Disque dur Po­
wer Tools est une véritable mine 
d'information, mais sa spécifici­
té le réserve à ceux qui s'inté­
ressent réellement à ce domai­
ne. Son prix est de plus assez 
élevé. (Disque dur Power Tools. 
Editions Sybex, Mark Minasi. 
Prix : C.) Jean-Loup Jovanovic 

avec des tests précis et 
détaillés de tous les 
logiciels de jeu sur PC 
et compatibles, des 
previews sur les 
prochaines sorties avec 
des photos inédites, des 
news sur l'univers du PC 
et ses périphériques et, 
enfin, la deuxième partie 
d'un banc d'essai sur les 
cent meilleurs jeux 
existant. Difficile de 
trouver mieux, non ? 

Amédée Nèfles 

Toujours plus 
pour le PC! 

Logiciels et Médias récidive 
avec le tome 2 des 101 jeux 
sur PC-PS/1 {la collection 
" 101 » ayant eu un grand 
succès, avec près de 
10 000 exemplaires vendus 
en 1991). Il s'agit d'une des 
plus grosses compilations 
ludiques qui aient jamais 
vu le jour. Elle contient 
101 softs, toutes catégories 
confondues : réflexion, 
aventure, simulation, 

puzzles ... Spécialemen 
choisis pour leur qualité 
graphique et leur 
convivialité, la plupart 
utilisent la souris. Ces 
logiciels viennent de tous 
les horizons (France, 
Europe, Etats-Unis) et sont 
issus d'auteurs 
indépendants. L'éditeur 
souhaite ainsi répondre à la 
demande des utilisateurs, 
lesquels peuvent, pour 
595 F (prix conseillé), 
s'initier aux joies du jeu sur 
PC. Amédée Nèfles 



LA <<BLACK CRYPT>> • SI VOUS 

IMEZ LES SOUTERRAINS OU 

LES MONSTRES GROUILLENT. 
La «Black Crypt ™» est véritablement infestée de vingt-cinq 

des monstres les plus hideux et bassements rusés. 
Ils vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de 

souterrains communiquants qui se chevauchent sur vingt niveaux 
reliés entre eux. 

Le ténébreux Seigneur Estoroth est le plus odieux d'entre eux. 
Il y a des siècles quatre gardiens aux pouvoirs surnaturels étonnants 
l 'avaient bann· du pays. Au cours del 'évènement, les gardiens et 

leurs armes avaient disparu. 
Aujourd'hui, Estoroth est de retour à la 

recherche d' une horrible vengeance contre des 
gens sans défense. 

Votre rôle est de mener une bande 

d' aventuriers intrépides pour rapporter es objets mystiques qui 
peuvent renouveler le pouvoir des quatre gardiens et vous 
donner la seule chance de sauver le monde du démon. 

La «Black Crypt» est I' aventure souterraine la plus 
mouvementée et la mieux animée avec une perspective 
changeante et exceptionnellement précise. 

Elle retrace un combat en temps réel contre des 
personnages maléfiques, avec un graphique Amiga semi-extra­
lumineux en soixante quatre couleurs. 

Mais vous êtes averti, vous pénétrez dans cet antre du mal à 
vos risques et périls. En espérant que vous soyez en pleine 
possession de vos moyens. 

1: 1. C: i I~ 9 N 1 c: • 1~ i ss 
Disponible sur Amiga. Electronic Am, Langley Business Centre, 11-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 SYN, Angleterre, 

Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 



Tél : 89 66 12 11 - Fax : 89 66 33 63 
PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES ET DE 

FREEWARES EN ALLEMAGNE 
PEARL AGENCY OUVRE SA FIUALE FRANCAISE 

PEARL AGENCY : 120 personnes dans 9 
pays 

QUALITE· PRIX· SERVICES: Telle est 
notre devise 

Fort de notre représentalion en Allemagne, 
3 000 000 de logiciels diffusés par an, notre 
filiale française vous garantie des logiciels 

de haul·niveau et tous en libre essai. 

SHAREWARES PC Des centaines de logiciels, de la gestion professionnelle aux program­
mes ludiques, voici un résumé non limitatif de notre catalogue. 

BASES DE DONNEES 

n FlLESBANCK fFl/Xl24/ GeS1ion de S1ocic type base de 
données. vous pourrez menre à jour le S1ock. calcule1 les prix 

en fonction des marges, taire des l!is. Limité à 10 exemplaires dans 
œt!e version Shareware. A essayer. 

ln FILE EXPRESS EJIJ.E014.· Banque de données trés 
fai:ile d'utilisation. Mise en page de masques, etiqoJenes. e: 

loonulaires svr l'écran. Trés Wédlle au ri"eau des fonctions de lexie 
et calcul. La slruclure de banque de données petJ1 êlre modiffêe sans 
pene. Disque dur obligatoire. 

n INDEX 1FIOJSAI Mlli bases de donnèes. le lrl esl possible 
pour chaque champs, fi l'on peut saw09arder la liste ami 

lrlée en ASCII.elle pourra alO<Sêtre récupe1ée par d'aulres logiciels. 
Palamè~ pour cassettes vidéo. livres, dlsqœ,ies. 

n VIDEOTHEQUE 1FrGIJ~I Une gestîon~e•ldehaul 
niveau de VQtre vidéolhèque. Vws pourrez gérer IWS vos 

fins. d'après la maique de la cassette el l'OUS saurez combien de 
foisvousavezdéjàvisioméœttecassette,pourunecapacitéde400 
tîlms. 

n A DA BASE 1Fl()J; J 1 Ce logiciel \'OUS perme! de gérer Ill 
carnet rfadresses. un répenoire té~. eoo"eloppe. 

malîng, etc ... D'une talle de 32000 fiches environ, il vous donnera 
une irJl)ressiM de VO(re agenda sans ratures el sans tau!es. 

n BCOOCIOPEAATNOLUlllEJDIABQLO rFlll53.~.Compilde 

4 togiciels de la Vès bonne équipe d'autl!UIS de AAS, qui 
diffusent de nombreux autres Sharewares de qualhé. Essayez BC 
BLOC (geslion de documenis). OPERAT (pour inso1uleutS), VO­
LUME (problèmes de vOlumes), el DIA80!.0 (éditeur de doc), et 
vous aurez un apeiçu de leurs taleros. 

n lOGEST •Fr00;,<1 Vous pouvez enfin gérei \'OS disquettes 
facilement Les tris se font par noms, genres. Srur.·"!l'rde 

au:oir.atique en fin de cession si vous avez modffié la base. Simple 
et effitace. 

n CATEtrO 1ffFjAI Gestion documenlalra de vos livres, 
vidéo cassettes. e1c._ Le; sujets sont paramè1rables. Le tri 

se lah soit par les auteurs. les tiVes. etc ... Sien lait ce logiciel peut 
gérer \'OS priis. et où 5001 rangées vos disquettes fi!YO<Îtes. 

n f.l ltlf.1ET ~ t1Tf4 Celogicielàê1êcompœêà!ademande 
el"" les spécifications d'enlteprises du batiments. 11 a pour 

!onctions de réalSer ltès rapî<jement e1 ltès faciEment des mè1rés 
dans nimpone que! corps d'é1al 

BUREAlJTIOUE / TABLEUR 

n G.EICALC FJOISC1Minllableurde l28~·32colonne;, 
et 20 tonctions par celi!. Presse pôlpler, lorrnaiage des 

damées, modification de ta glite, etc ... Rapide el bien lall!U 

n GESTION FINMlCIERE 1FJM1C1 Vous avez lleSOin de 
calculer lemontan1 du prètoules iltérêts pour rachat deVWe 

ROLLS!!I Ce logiciel vous le lera en toute ;impi:ité, et "' plus, pour 
une scmme modique vous aurez la dernière vtlSîon. 

n CAP90 • r,,zrc1 CIJe vous siriez parlieu\oe!s ou autres 
associations. œ programme \•ous pennel1ra de suivre votre 

compt!l:iilê de façon plus ;iflllle, ~ rajlicje, et~ elficaœment 
qu'avec des techniques classlq,,.. SVt papier. Avec une aide en 
ligne, vous aurrez la geslJon du passif, de faclll, geslion Manciira, 
dépense et reœtte. La versioo oomptète est livrée a\'ec un manuel 
de 10pages. 

n COMPTE tF'1l23C) Ge>tion do compte bancaire. un bon 
ape:çu du programme compleL utili~ dans sa veJSion 

Sllareware pour son propre compte bancaire. La version co~e 
possède un mol de passe el récupêralion des intorrnations des 
servetrJS de Banques par rrinitet Un Shareware très bien fil. 

n BUOGEJ ,no::.tCJ D'uneutisationintuhlve,œfcçicielvous 
permet de gérer vos comptes en utilisanl la soolis pour vos 

déplacements dans les afférentes rubriques. Trés simple d'utilisa· 
lion. 

n PARC 1Fr~:ac1 Gestion de parc matériel complèle: sonie, 
entrée. roowemenl. rflêrenc:e.Uvré avec une documenta· 

lion lrès complète. 

n COMPTAGA 1FrO?'!CJCelogicielpermetaUl<COO'!)lables(el 
aW< awes) de lerir à Jour lrès lac>ement, les livres de 

comptes olliçaloires. Son ulisalion es1 simple el ne demande 
aucune aJMaissance en inlormalique. Il permet de gérer tes 
recettes, les dépenses, les bilans, les amortissemen1s (déclaration 
2035 A el 2035 B), les taxes sur salaires. Fourm avec une 
documentalion très complète. 

n ALMANAC 1ë.:OJ1 Votre planning sur le logicid windOWs 3,0 
ICompte-rendujoulr.aier,mensueletannuel.fonctîonalarrré. 

monlre, bloc note, ltès pra6que fi d'utilisation lrès sinVe. 

MEDICALISANTE 

n CUISltlE .F10:''D1Vws ne savez pasquol laire à manset 
pour \'OS convives dimanche ? Ce l:gciel va vous permettre 

de les rassasier avec des plats succule<11S, e1 des cociclails O<lginaux. 
et le toul corrimes1îble. lmprinante obligatOOe. 

PARLATEUR V 1.21 

n C'est un calcvla1eur parlant lrancars [Vous WJieZ et entendez 
le résultai !Il ) capab:e de tratter les nombres nêga6fs et la 

virgule. La ver;ion oomplète vous dOflne en plus. la possibilité de 
taire des opérations sur ôes racines, des logarilllmes et des 
ex-posanis,et vous pouvez utiliser la souris pout entrer vos 
données.Logiciel. documentalion et voix entièrement traduit en 
français. 
Maléliel nécessaire : IBM·l'C (l(T.AT) ou compatible.DOS 3.3 ou 
supérieur.256 ko RAM lbre 
PAALATEUA ,.1 Fro-aE p1I• 189.-1 

EDUCATION I SCIENCES 

n DtCO ANGLAIStFôc\\1E1Verslcnlirméeà t30molspource 
lram.JCteur lrançals • Anglais en Shareware. Le prix de la 

ve1'1on complète, n'es1 (àvcxre bon cceurMesdames e1 Messieurs) 
pas lmpo;é par l'auteur. La tra~uction mol à mot esl claire et lidèle. 
Vous pourrez vevs-même Cfée-1 votre propJe dctionnaire de mols. 

n ANGLAIS v3 1Ff0i:!ê1 Pour apprendre ou se per1ectionner 
en ;.,q.is el en jouant. 

n ALLEMMlD 1F>C 1.:E1 Pour ce perleetionner en Allemand 
r!UT!e laçert agréable. 

n ECArn!AE rFIO•SE S'en!rainera ta pratique de r0<1hogra· 
pl>e en s'amusant 

,;;,,;; BROTHERS KEEPER 1E Jill· f ~2 r un programme ••11 d'élabora1iondevotre arbre généalogique. De norrt>reoses 
!onctions qui restent toute lois d'ulilisalion si~'e. Présente< dans le 
DOS Shar~•are 8-90 comme le somOU\des 12 programmes teS1é. 
Aucun autre n'esl plus perlomnanl 

n GENEALOGIE. .~101Bt1 Créez !/Oire arbre généalogique, 
grâce â œ«e base de donnè<s, que l'OUS renseignez avec 

votre livret de lamlle ov tout aulte document Simple e1 eHicace. Un 
exemple avec le Grand Hugue "ers 865 AJC. 

n LEO .c1füJE•Unpe1rttogicielpourles pemeslé>esblondes, 
alin de ré•liser erlicclcemenl les lables de l'nlblplicatlons. 

n EZ·TAEE 1F\0J•E Logiciel permettant d'enregistrei tes 
a.rtxxesœnces d'arbres g~es tamiales. Il es1 pos· 

sible de prendre en comp:e 16 mariages pai peoonne et 32 .,.;an:s 
par couple. 

n SPlROiDE ,:;• !F Unuèsbcn)OU<le~ · feponse$ 

en EGA. ~ pour les ~ r!ecran CG.<! Très 
in;êressani pour les ~esseiJTS. œr 1-M avec les u-• .i12:rM de 
lom>Jlalicn des queSllOn5. Vous ...,..., ~ créo! voue 
propre ~ de queslla1S • rêponsa l e IL'<JI en c:>.Jle<J< 
Très bien!!! 

n ASTAOGR~FH <·:"·= Cêloocelcal:ulefldessmeles 
ca.ies du CIE! de 1600 à 2050, a,.., qu·,..,. amiatm des 

planètn lentes. œ Jupit>1 à Pillon. 

n ASTROPHILE < ~JE Cêlogiciefr!astrotog,evousperrne1 
de saVOI !rès rapidemera votre l!l<mo as1ral, en fcrc1icn de 

l'heure, du joui, du mols, de l'année el de l'endroit de >Otre 
naissanœ. 0 possède aussi une ioncllon lllèmes ~rès et bien 
d'autres ... 

n PAATICIPEPASSE <·c~é•Ré\iseZvOC:egramrna;regrace 
à ce programme en diltusion li>ro (domû.e public), et après 

~.s essais, ·1ous serez àlampions œs panicipes passés. 
Niveau progra!TVTlable pour wus élèves studieux. Ot.1r-du1!!! 

n LA VIE DU LAC 1F• .;Jfl Un programme écolo. En jouant, 
appréciez les dittéren:s oomposanles d'un écosystème la· 

cus1re. 1ous les principaux mécanismes, élémenls nutritifs, 
phytoplanctons, pcissons, et~ .. soot ml; en jeux. 

n FlOAEAL 1F1072ê1Ceprogiamme de sciences nature!es, 
permet de connaitre toute la oompœttion des r.eurs. Du 

niveau CMl/CM2. li convient à lous les élèves qui s'intéressenl à 
l'écologie. Suite de GenTinaJ et plein de graphismes très bien lails, 
même pour un adulle, ce logiciel même à bien des titras, tous nos 
compliments. 

n AABOREAL tFll>-•E1 Dans la mèmelarritle 'li'" Floréal, ce 
klgicieldes~snaturellespeonet deconnahre la compo· 

smon des art>res. Toulours des graphisir.es de bonne qualité. 

n AQU.Al.OGIOUE/'FTtJiS:1TouloupresquetOU1surlaviedes 
poissons. Le voire est.a malade, a-t·ll les yeux globuleux. ce 

logiciel peut vous aider à le soigner en vous donnant plusieurs 
mêlllotles pour Q<Jérir \'OS amphibiens. 

GRAPHISMES 
=J: TRACER v2 rEJ621 · Prograor<ne de gestion graphique. 
iïiï11 calc\ile d'ooe façon réal'Sle les graphiques. L'utisatew 
décnra tes :Onctions dans une banque de doMées. Cooliguralion 
mnimum AT2B61386, DOS 3.3, disque ru:. Un coprocosseur est 

conse! é. Fonction graphique et conuasle au libre choix. avec VGA 
ju;qu'à 256 couleurs possibles. 

ln HP-OESKJET·SUPPOAT •rS•B· ë 5"9.-•Lelogioel· pour 
les utisaleu1' de DESKJET un corwenisseur de OChiers 

images. 
A-, VGAPAOUETGAAPHIOUE t~P·.'.'ê· \ICi ·Enfllunlogioel ••r qui utilisera Ioules ~s possilitêss de votre cane VGA 
Contenu: VGA.çAo 2.5. VGA·CAD·UTILITIES, VGA·PAINT el 
VGA giaphiqlres (démo). 6 disques 5,25 pouces ou 3 disques J,; 
pouces avec VGA power pour 99.00 t. 
..= ..... , VGA PAQUET IMAGE 1 1AP·JJSl'I • Haute emulalion 
- J d'images avec panorama ( ju~à llOO X €00 X 16 ), 
portraîti. stars du oorrique, e!c. ?001 le plaisir des )'eUX' Indus~ 
uDlitises ( G.0.99 8 <Jsques 5.25 pouces ou 4 disques 3.5 pouces J 
pour 139,00 
,;;,~1 VGA PAOUETtl.IAGE 2 t.i.P-.J.11'5/· Pare~aun'l a\'E<de ••I nouvelles Images de t'espace, d'astronomie de paysages. 
etc: y compris vielV1!1iMises(G,0.99). 8 disques 5,25 ;>:;uces ov 4 
disques 3,5 pouœs pour 139,90 r. 

·~I ;~:! ~~~:~~~:~~!~ (~,~~c:=..~ 
tormal pcx ), ~image est une oeuwed'an t Unlq1Jement pour 
can. VGA avec au nlnimun 5t2KB, Chaque paquet (GR·13l 
lusqu'au GR·I~ comprend 3 <f•ques HO 5.25 pouces ou 3.5 
pouces pour 99,90 r. 

ln USA 1 1GA· •J ll USA l 1GR· r:J::. Parc naturel. villes 
paysage: yellow stone. grand canyon, L..S VEGAS,e:c. 

n GAAPHIOUES WORKSHOP V6. t 1E .'!SJ· Reconvertrrrapi­
dement les lies des lormalS : GIF, TIFF, EPS. WPG, MSP, 

PCX, GEM'IMG. fi MACPAINT. Vous pouvez Vansfonner. contro­
ler, changEf les ccùel.JfS en Wilras:e ndr el blaoc.. lmprimar sur 
l'iorj><lmanle laser. Idéal pour w .;ell'jllar les lll'~ges VGA. 

=·I :~~~I~ ;~~~~!:~~;111:~~~~'20E~i~.~~~ 
définition,!~~ io d'énumérer totlles les tonctioos. Oieiques 
exemples • les mwos. simu!ateu~ et aoinateur d'images, tta:~e· 
men! ce texte elabof'é à l'aide de la souris. Oe nombreuses 
l!lpliman1e; peuv.n1 êue u1J1i"'5 ( Epson, IBM. HP-LI, HPGL 
e1c.) Plus de 3 l.la de coGfocatJOn. Ve<slon shareware sans limi1e 
pour 69,901 
;;;,,,: FRAKTAL·PAOUET 2 (AP-98FZ~ Noweau paquet, Ille ••I m.r.e d'e< pour <ous les fans <le FRAKTAL. Conlienl le; 
logi:lels · VlfS, fRAKT AL GRAPHIQUES, l.ISET. AN IMAN DL. 
/,IANOELMOT·MAGIC. 31HAANDELBROT, MANOELSROT el 
JUUA-M:NGE ~ disques 525 pouces ou 2 ci>ques 3,5 pouœs 
pr:>..lt 69,901 

n BRISTOL21F' "~'Rf~rvosœ.nasdevoeux,dev!siie, 
!te.- Sur voue !mpriman:e œ manière simple et 1apide, 

grâœ a ()!$ menus déroulants. SONNE FETEl!I 

n OE-52000 -= 1L;;;,= Avec ce logiciel, vous pourrez dessiner 
sur votre écran.des ce<cle.s. des lignes, des points, des 

balles. des êt0<1e;, y écrire en 4 polices do ca1ac1ère; de 3 
d<l'.ensions, anomei des parties d'écran. Zoomer 30x vos etéations. 
el ~r de la musique. O~I. à essayer. 

n ICOl ;EA =· "· Ce1édi1eurd'i00fles,rêallsedesln1edaœs 
graphiques f&:iles à mettre en oewre, les icO<les (256 par 

liclireis) cm une taille variable do 8xB à 56x56 pixel. POlll les 
posses..~JrS de Tufbo.Pascal et d'éuan EGA. 

JEUX 

n FOPCOAll <iOOJGI Casse briques Ires pertonnant, avec 
règlage de la vrtesse, aV<!c popspe«t. e1 ctéatlon de \'OS 

ta~Wtavecpcpçer.é. Très bien fMpovr un Shaereware f rançais. 

n CQl,tPILJEUX (8) 1Fl©;GICompilationde8,eux du même 
ai..1eur. ()th.ego, Huit. Poker, Black·Jad<,Tron, Ere, Chari•1ari. 

A essaye~!I 

n BRIDGE ·'!VIJSôi Bridge est une amélioration de •Turbo 
bridge" pruv;;ipalement dan; 1'00\'irO<lnemem du Joueur. 

Cetle ver~ eS1 bJ"9'Je: FrançaisrAnglais. A(;<ès avoir acquité la 
k:enoe, vous recevrez âe rauletir la \'ersion 4, qui respecte le 
système de jeu Français) tel que défini par la Fêâératîc<I Fra.nçaisf 
ôe biiôJe. ;ur cene diSQ'Jene. eSl indu Turbo Bridge. 

n LECOUTEAUROUGE •rn10G•Unbcnjeud'a»enlureelen 
Français. Après 15 a/IS r!exil. vws tevenez au pays, et 

l'avenlure commence. 

n GTHOR i'FW-.. 15G/ Un OtheJo OO!é d'un ensemble de com­
maroe pour perrneltre l'élude du [W. Ce programme a été 

agréé par la FêdérâHon Fraoçaise OTHELLO. el claSsé à la hauteur 
des 10 lllfileurs [ooews (humain) Français en 1990. En plus. la 
soorls est supponée dans cette version. 

n HOROSCOPE 1FIL'l!~G, Un horoscopi: sur 1mpriman~e ; 
traduc.1ion en Français du programme orig'nal de Société 

PATCHEO. Ecrit en basic, vous pourrez l'ét\ld~1. •n ptus il voos 
donnera votre hOfoscope sui Imprimante, mais ~ment sur 
cene •>ersion. A vos claviers, la tête dans les éloiles'll 

n CO\IPll JEUX ·'"050Gi Co<npll de ieux de société connus, 
donL Poker, Puissance 4, Othello, Ecllecs,el tous en do­

mai're pOO(c pour vos loogues soirées dlWer. 

n LOTO Ft.:ëèô Pour devenir millionnaire. ce logiciEI d'aide 
au LOTO vous permettra d'affiner •1os jeux, sa version 

ccmplèt! vous pem'lfl fes ifl\?ressions et dispose de sa base de 
données de tous les tirages de la créalicn du LOTO à aujourd'hl.i. 
~ PAQUET SIMULATEUR •AP·o7S/, Rou!ez el volez avec 
••'' votre PC. Notre nouveau programme de sîmulalÏ<iOJe rend 
p>SstiP-. Contenu: simulalew FORD2( 2disquenes ). si~tionde 
conduite avecreptésenlationducoc!<piL le~er de ~:esse, frein. etc .. 
JP SIMULATEUR ca>dui:e en 4x4. LE MIRAMAA, le mem.trr 
sîm;ta:eur de vol en:re 30 pour 99.90 f. 

n s JEUX i1(1'\'G; Une compile de 5 leux pour \'Ousdivenir: 
RAŒ·3.MAD·DAU,PAC.OAU,ZOBIFLY1,GLOilULE,amu­

s;_nL 

n l.llCROGRILLE 1Fro;,'(l Générateur de mcxs croisés, livré 
avec un h!stv!JQU& des mots croisés. Il permet en oulra 

ë~r les grl'fes, âe faire les mols, d'a~'OÎr ta solution el de 
s;n.rvegatder \'OS gri!es. 

a ~~~~~~~:~x.~~~1~t:/if~~/,{~"~:i~~!a~ 
MJRAIMR (S.'llulaooo de vOI en 30), STAIKER ( jeu en hé!co ), 
POPCORN, MACE·CUBE, et NYET 2 ( \'ersion Tellis ). Pour Ioules 
les canes granruques couleurs pour 169,90 r. 
,,;;,;; EOA PAOUET Of JEUl 3 1.4P·5DE.\i · Suspence,action 
••~ el des graplismes au tep. Avec les best seller; corrvne : 
KUN·FU LOUIE .. HOUSE OF HORAOR. VANPIRE, et ROBOT 2 
p.:u 99,901 

lin KUN·FU LOUIEEGA 'ETô·E:-_' . fc'". 1·Programme 
1nè<frt. Combat da kara1e avec de superoes graphismes. 5 

levelS e1 ur.e démo. Disque dur obligatoite. 
~,;;r, EGA PAOUEîDEJEU•~ 14P. IC2El·Vieoldesortilautop 
••' des jeux USavecde soperoesgraphiques qui vous offrironl 
de faction du suspence e1 beaucoup de pfaïsir. Con~ent &es 
nouveaulées sulvait:es: PERESTROIKA, COMMANDER, DUKE 
NUKEM, ANT HILL, CRUSHER. GOlOliUNT,MEl'IACE. CO.MAN, 
PT ·MAN. 8 tlisquos 5.25 pouces ou 4 di!\Ques 3,5 pouces pour 
139.90 

n PUZZLE Ft, -1G1 Un jeude ;tuzz!e en CGA. Vous pouvez 
\'isuaiser la sOOJ!ion et re-:oumer au jeu. ioterve.nir les pfèces.. 

Livré avec t2 puzzles dilfé<e<11S de~ cases. 

n CRUSHER EGA 1E<751 Jeud'a<:tiond'après un modèle bien 
connu. Vous e'!>lorez un labyrinthe dans lequel il laut rassem­

b:es diversobjels à travers différentes zor.es. Moosttes méchants et 
aU1res obs-~ades, vous méneroos la vie dure. Très bon g~ 
EGA, ltès bonseHets el coUleurs fonnidables. Mals n'oubliez pas de 
vous rê9éf.-ërez en oxygène. 

n CO.tJAtl IPC~.tAN EOA té'J!'./i1Ledélire 1 La meilleure etla 
plus belle verscn du EGA PACMAN. Ou jamais w !!I Les 

graphiques avec Effel (30) et monstres animés, tout simplement 
indescriptible ! Vitesse variable, 2 toueurs, (mode enuaiœu1), 
oommande avec JoyS1icl< ou loud>e; curseu1. Absolumenl protes· 
sioone!!ll 

n MENACE EGA 1fJc''i Jeu d'aClion rapide avec des graphi­
ques ée p<emière qualhé dans le style •XENON ... Avec VOlre 

as:ronel vous vous promènerez au travers de paysages fanlaS1i· 
ques. Pt.~}és d'amusanls et lncroyat-4'es serpents, d'animaux de 
toutes scnes •I beaucoup d'avlres monstres. Seule; de rapides 
esquives et une présence d'esprit inet0yable vous perrnenront de 
vous défendre con1re les ObSlacles et •10us aménefllftt au plus près 
du bul. Commande par Joyslick ov clavier. 

n VGA GAMES 1E.:J61 Trœs jeux sptendœs en couleurs pour 
VGA 1 Con!ient ROBOT 1 ljeudela!>yrinllte)HURKLE HUNT 

!chasse à l'homme) el BANANOIO : fantashque version 
·BREAKQUT .. . 

a EGA PlllB,l\LL 1<267/ Le ;uper Flipper pour cane EGA ou 
VGA(jusqu'à 64()<480 solutions). AvecS011 & 1églage •1esse. 

n BASSJ'OURV4.5· BASSCLASSIE2i!I EJ89) 0cuxsupers 
prograrrvnes de jeu EGA, et pas seulellWfll pour les pas~on­

nés de ~· Vous pécherez "' haute mer sur votre b~leau. 
Lignes. appats el<: ... orientables. 

n EGA TRECK 1EP• Version EGA du jeu classique 
.. sTARSTAECK•. Vous plloteroz ·l'ENTREPRISE• au Ira· 

vers d'un tombal contre rennemi. 

n HUGOSltOUS!OfHORRORVt 6/VAMPYAEGA1E2$J 
E3.;J ~llonfl H0<reur t Jeu d'aventure EGA dans te style 

•LAARY• bien connu. Très belles animations fi gra;:ltiques, mou· 
vemenlS en 3 omensi()<is e1 son. · VAM0 YR est.un mélange en:re 
.. ARCAOEN" et jeu d'aven!Ule, un comba1 permanent laœ à 
d"honib!es ennertis. Disque dur nécessaire. 

n HUGO Il WHOOUUIT z 1EJ"9• Suite Uès attenôJ de HUGO 
1 P3J des mmers de Fans. les nowelles avenlures extranr· 

dlnaires de oo1re hêros continues de la même qua!M. Trés bome 
qualité gr~. Disque dur nécessaire 



PRIX DES DISQUETTES 
Vous ne payez que le prix du support et de 
la gestion des disquettes, les logiciels en 
shareware sont fournis en libre essai. 

DISQUETTES 1'4 

19.~ TIC 
La disqueue au fonnat 51

" (31X>ko) pour seulement 
19.IXJ Fr 

A pnnir de 10 Disqueues 18.20 Fr pièce 
A partir de 20 Dlsqueues 16.50 Fr pièce 

A partir de JO Disqucues 14.50 Fr Pièœ Panicipruion aux frais de pon et d'emballage 16.-
Pour disqueue3"' rajou1cr 6.-Fr au prix par disqueue PS:regroupez-1·ous pour l'àcha1 des disqueues. 

n THE LASTHAlF OF DARKNESS lf493J Passionnanlsiew< 
d'av"11ures grapiriq!les lrissonnan1es, ql.i pewenl êlte lad· 

;-o;ienl commandées par la souris, ou les louclles looctioos. Votre 
:;n1e a<cède de l'9Jll mysiérieuse. Vous essayez de perœr le 
~tère el vous allez \livre crans cette Weille maison en ruine. un 
:rand nombres de surp1ises : zombies, vampires, monstres et 
i .r.rc-s personnages \'ous attendront et également une ~loe 
~ea:ure. EGPNGA, el disque liJr con~. (1.6 MBI) 
.~, ATIHONTPAOUEl 14P·J l::'AJ· Répertoire gigantesque 
••' decarac1érepourWindows. FaJsde l OOlcones(cie4a 127 
:oots ), en loonal Adobe 1. Permel œ.s réalisations palfaites. Pour 
~a i vous laulauminimun: Adobe lype MANAOOER TM, WindOI\~ 
; 0 TM. AT 266. 2 MB de RAM. Le paquel comprend 5 MB de 
.:ara.ctf.res oomprimés plus des fichiers impressions. 4 HO disquettes 
;.zs pouces ou 3,5 pouces) pour 169,901. 

n CAPTAlll COMIC n o EGA fl8.JI Arcade Same depre­
mièreciasse,quidanssesgrapl'iquesressembleau •LARRY• 

: en c;,nnu. Vous eiq>lorerez en lanl que CAPIT AIN COMIC. héros 
"' la gallxie, la planète OSMOC el voos y vouverez des IJésors 
• ~es. En chemitn votis accumulerez toutes sortes d'cq'ets et vous 
::imbattrez des aéaturos meurtrières. S\Jperbes grapl'iques Ill 

n WIU IS PtNBAlL j,AP·51J) VotreP.Cdeviendraunlllpperl 
Une saisiS'Sanie simulation Où nipper qù par sa <epre:sentalion 

:ra;ihique et son îmmi1atÎCfl rea!iste. vous donneront une grande joie 
;-~lion. les co!Mlandes se font par le davier. Willls PinbaU 
:orr~"1dtrois jOIJlt dittérenls. Avec un peu de chance ei d'habile lé, 
.:us pouvez gagner un voyage â San.francisco ( pour 2 
:-ersonnes).lorsque voos at:eindrez un ce.nain score. 'IOus obtien­
~z une Ciel dans chaoun des jeux. 

n SHOOT!NG GALLERY J EAT IT IEJ'2 !J Unitf.iement pour 
VGA. Avec\'OIJesouris, vous visezdes obles. 11 laut èlrelrès 

"3D>:le. les Qfaplljques sonl les melleura pamis les logio.ts de jeux 
:ue nous avons pu vril jusq1J'à présent Attention, œ jeu fera de 
' ' "s un maniaque du tir.· EAT·IT esl une version VGA<l!PAC·MAN 
:--en connu. 

n VGASHARKSl+lll VGAMINER/EJ.fô/Maintenanlendeux 
'le'Sions avec service en sur1ace. Avec SHAAKS, vous êtes 

:.ongeur sous marin et vous devez vous p:o'.éger el vous battre 
::::xitre des requins sanguinaires.. Fanlas6que, el de réels graptl­
>ies. Commande par KEYBOARO, souris ou Joyslidr. SUPER U! 
• MINER eSl la conversion VGA ruMINERcomudesj<ux 3"1oma· 
:~ues et ATAR1/C64. Le jeu de chasse au Vésor préféré, plein de 
:..,.tprlses. Mainfenanl, trois jeux au prix d'un setA, comprimêsur une 
>Squeue. Uniquemenl pour VGA. 

a SLEUTH 1E452J Un meurtrier se 1rouve avec 6 aulres 
personnes dans une maison. Vous êtes finspeaeur el vous 

~ez résouôte œne aHalre el conlrooler re meurtrier. AVE1llure de 
r.:ective caplivanle J carte VGA nécessaire. 

n ElECTRONIQUEMONOPOLY 1E453J Lejeud'argenlleplus 
connu dans le ITolll'ode. Tradull maintenanl sur PC. Unique· 

<eJU pourVGA. 

n DUKE NUKEM EG4 (fJ9 11 Noweaujeud'Action à la façon 
·COMMANDER KEEN· . Avec de supert>es graphiques 

!n>'Tiés.EHel sonore or support Joystick 1 L'hiS1oire se joue en 1997. 
)r POT ON et son armée de robolS r:oolrôlenl la ptus grande ville du 
-ionde. !Me Nukem, du genre •RAMBO•, va être solllcilé ann de 
stepper renvahisseur par tous les moyens. Il est le demier espoir 
:our sauver le ITolll'ode. I 

n ORION ODYSSEY EGA (E·'l'll Wally en mission dange. 
reuse, vêtu cre combinaison d'a.stronau1e et de têactews, 

. oi;s exptorez en vol, une planète Doonnue. Maisa"en!ion 1 Danger 
:Je aasch !!! Les extra·tercesttes sonl mal inteirtionnés. Oe très 
~aux graphiques, Slyle .. cAPTAIN COMIC·. 

n ANT HILL VOL.1 EGA /E490! Jeu d'aclion en lorél 
amazonienne. Comme explora1eur, vous escaJadez une 

'ourmilière géanle et \'OUS assemblez des choses lelles que des 
:<9rres précieuses, des oeu{S, Mais atten6cn. Ses loormis rouges 
.ws observent non sans in:érêlS. 

n GOLDHUNT EGA /EJ!JB} Caplivanle chasse à l'or. De nom­
brewr monslr•s el mécharlls pelils nains essaye<0n1. bien 

; jr, de vous e~hez de rasselTbler cet or. 

n PIANOM4NN V4.0 (Et3èl Avec Pianomann, vous jouez des 
mêlodies directement sur votre davier oo bien. vous pouvez 

'lémoriser \'Oire propre composffion (jusqu'à 63400 soos) pour vœ 
'ururs Mies. Possibi~és mulllples. Varia!loo de la longueur des 
i otes, v~esse, niveau sonore, Slakkalo, etc ... 30 mélodies disponi· 
~es sur celte disquene. logiciel lrès r•commandé. 

ln FORD SIMULA TOR li 1E215 . E276/ le meilleur VMal'<I des 
USA. Simulateur de condutte avec représenlalion réelle de 

, habllade, dlJ tableau de bord el une vue par le pare·brise. 
Changemenl de vil esse. freinage, bruit de moteur, e1c ... T oui esl 
oossible. Cooduile par manipulation du cla>1er oû de la soulis 1 29 
11odèles de Ford a\'ec è<!lipements à voire choix. COU!Se d'essai 
sur ôllérems l~né<aites. Pour CGANGA. (Avec instructicos Alle· 
mand, Français sur disque). 

ID JEEPSIMUlATOR IE2i51Eû'61 Vous <Qll,ez enjeepaux 
1ravers, de differenls lenalns dillidJes a1·ec de nombreux 

ooslacles.Vous awrendrez égalemenl beaucoup, eux travers din­
dl:alicns, sur la meilleure leçon d'aborder les diffiGullés .Un loisir 
~assionnant pour tous les adèptes de off·road·lreaks!Pour 
CG41EGAIUGA. 

n MIRA MAA 30 féZNI Passionnent simulateur de vQI avec un 
~te graphique 30 unique. D'après PD-Magali>e de 9189,le 

me~eur simulaleur de vQI jamais vu dans le milieu PD. Langage 
machine rapide (EXE), excellenl Scrolling. Pour 
CGA\EGAIUGA.(4vec lnslructions All·lrançals 5'11 di5<;11e). 

tabyrinlhe, à la recherche d' un lréSO< Vir*lng. Dos dangers surçfs· 
senl de pMOU1 : par àlanœ. vous avezsur vous voire P38. Teslé, 
bon dans DOS·SW 7\91 . Le jeu est oonvaincam. 

PEARL AGENCY VIRUS SCANV1 .22 
Avec le logiciel P 4 VS, lous les SUPSXlf!S de données el la ram seronl 
veriftés atn de détectec tous virus pouvant s"y trcmer. Dans sa 
version co""'è;e 678 \'ÎNS ainsi que fetrts déli\'es seronl délectés. 
Le propre du programme PAVS esl d'exarmer la mémoire. les 
tichfers EXE. COM. BIN, SYS el OVl, les enlrées des répeJ1oirese1 
des sec1eurs800T. Oisponitie en ~rsioncomplèle auprixde219.· 
FF IU:. ,..,r FIO~JK 

MUSIQUE 

n SOUNDMARKERiFJCjjj,~JUngér.éraleurdeson.avecune 
toncûon -son aléaloire•, simple à ulifiser car, pi'.ole de 

mancèfe enlièremenl graphique. ce logiciel vous permenra d' explci­
ler le HP de votre PC, sans connaissance panici4ère, d'obterir des 
sons 1ou1 à la~ particuliers. 

PROGRAMMATION 

n Grn '''ilill1J Géoéra1eur d'hype< texte. Un hyper 1ex1e est 
un édileur de Te1<1e ASCII, donl la conwraûon se lait de 

manière non linêaire CAO. Dans une page écran, un ou plusieurs 
mots apparaisseni en vidéo in·1erse. il suffit de âquer dessus pc111 
aller à la page définissant ce mot. GEN, génère un fichier .exe. Ce 
programme lonelionne alors ~~us DOS d'une manière indépen· 
danle de GEN. Pralique nonl 

n CUPECO 1FtlJŒ.•1 B<btirxhèque sous CLIPPER '87(r) livré 
avec le programme de démo, en1ièremef\t ulliisable pour la 

gestion financière des prèls. amMr:SSetnents, etc. .. 

TRAITEMENT DE TEXTES I 
EDITEURS 

n VIRGULE v'.i.O 1 i'1or~J.1 Un 1rai1emen1 de texte vraimenl 
simple d'emploi, avec la pos~bililéde rraœrdes lignes et des 

cadres. Les commandes par menus dêroulanls S(lnl simples et 
ctairemenl el<jliquées par une aide"' fqles. T oui es les fonctions 
d't.n grand traitement de texte e11 Shareware. 

n XED li't022JI C'est un édteur de lexte très puissanl pour 
tous flc:hîers ASCII. Convîvial, vous pourrez même rT'IOltfier le 

tichie.r en mémoire. Tou1es les commandes d'un éd1eur sont 
diSj!OOties. 

n EXPRESS iFt02ô.JI Edileur de teXle très puissanl, pos~ 
danl d'inportanles commandes el lonclions 1rattants le lexie 

dlargé. 

n GElTEICTE v1.5 1FICWJ.ll Un lraitement de texte laole à 
ulilrser. Enrichissemenl ru lexte. Justfficalion, bloc à lravers 

des menus clêroulanls. Vous pouvez aussi sêleetionner des carac· 
tères graphiques et les lncorporei au texte. Très bien! Un ait,eur 
connu pour la qualilè de ses programmes. 

n COMPll ,F10€0JI Cet ensemble de logi~e(s donl 2 de 
gesiion de textes el quelques jeux. sont roeuvre de féqt.'P'! 

de AAS, garanli de bonne réalisalion, oetle éqt.ijle esl â enw.rraçer 
w1emen1. Essayez cene compil, vous ne sefi!Z pas d!içu. 

n AN41S Il rF•~_, l Q\jcielde pubUpo513ge (mailing). H fa~ la 
fusion en1re une base de donnée et un fonnulaire adrrinistra· 

til. Vous pourrez éd1er des con~ats perSOMal'sés, des I0<1111.1a<es 
a<*ninlS1ratifs. des étiquenes, feuilles œ maladie, inpôts. •le ... 
Umilé à 20 enregistremenls pour œ!le version Shareware. 

UTILITAIRES DISQUES 

ANTl-VIRUS 

n MAITE 1Ft01201 E•tratteurdedlainedanslesprogrammes 
EXE ou COM. Avec l'édileur lnlégrè, vous manipulez les 

chaines rie caractères lrouvêes, el te logiciel ies rej)lace dans le 
1idiier soorce. 

n VIRDAT fFllJ:!iK) Base de données sur les virus avec 
ln~aœ grapl'i<r.re gérée avec la souris. Ce logiciel vous 

oonne 1ous les détails de près de 1000 virus avec leu< muta!lon 
possible, ce qui représenlo 1440 variantes, Ioules commenlées. 
Peul fonctionner avec SCAN el ct.EAN de McAFFfE-

UTILITAIRES DOS 

n UTlllTAIAES 1<r00:1t. lllilttaires DOS du même euteur, 
plein d'outil pour voke PC. el de très bonne lacture. Tout en 

version fibre (domaine public). 

ln 4 DOS V4.0 1E: 5Vt-E~J1 -l'excellen1e11résconnutoglciel 
DQS.SHELL 1es1é el in\s awrêclé par de non'brevses 

revues spéclaSsées. Avec plus de 40 nouvel es lonClions ( REM­
PLACE OOMMAND·COM }. 

ln BACK & FORTH (E J.LI· E 3451 • Fanlaslique I Scrolling 
d'écran (entre diHérenis programmes, sans les recharger, 

loul simplemenl par l'ublisation des touches de lonClion). Transfen 
de données aisé entre programmes. l.es non initiés à Windows 
pourron1 enfil réaliser leur rêve du •quasl·rrU!hâche• sur XTIAT. 
Disque dur obligatoire. 

HMARK·TESTS 1E 391 • E m ;· Tests très complet 
revue américaine PC.LASS el PC·WEEK·LABS­

Pour les cartes graphiques, les processeurs, co-
processetHS, disquenes et disqve dur. Tous ces leS1s sonl repré­
sentés rie manière graphique. n RAIL ROAD (f.257/ Comme employé dans un poste 

d'aiguillage, vous g.lderei tes trains, règlerez l'aiguillage. 
couplerez les lrains, elc ... U vous laudla beauooup de prew.ce 
d'espril el de reHex. Très belles représ"1ta~onsgtalllliques CO<toeurs 

n ARCTIC AOVENTURE V20 (E•921 Aventure dard le grand 
nord 1 (Jeu d'action dans le sly!e miner). Vous è:es dans un 

~ UtlPROTECT a COPHOOLS 14P·9rl UP/ · Vous pouvez 
••'I enfin recopier vœ disquettes originales ailsl que vos jeux 
surie disque dur. Cette version compriméecontientpWsde 2001ools 
el commandes de goslion de données. En supplém"11 un pro­
gramme spécial pour reoopier or unedlsquene evec de norroreuses 

in<fcalions pour le jeu de la serie SIERRA. ReSj>ecter les droits 
lfau~eurs: fe piratage est puni pa(la loi. Pour 99,90 

n PROTECT 1"torou Comme soo nom l'indique, prrxège 
l'er:cès de voire omnateur par un mot de passe pas l<l(ile à 

oontoumer. Ainsi. \'OUS serez protégé contre les curieux qui seraient 
tentésdefre ou de copier des lîdliers perscmefs en vo~re absence. 
Attention:! car vous n'avez que quelques secondes pour entrer votre 
mot de passe (3 secondes pour un 386,20 MHZ). La sourœ en 
Pascal 5 esl disponi>le chez fauteur. 

n RVMENU "101 Ili Gestionneur de 11\6..JIUS sous OO S. lan­
cez \'OS programmes sans problème de mémoire. car RV 

MENU esl ncn résîdrmL 

n FlMENU ,'l'JOJ:'L/ GeS1ion, par menu dèfoulanl ou en 
cascade. des logiciels présen1s sur \'Oire dîsk. Aplt-s un 

paramèlrage rapide. voos pourrez lancer Joutes vos applica!ions 
avec la souris et cela sans C'CC'\SOmmerde la mémoire car, fL MENU 
es1 non tésidenl. 

n BEllSOAT 1Fll)Jfü Un ~ciel de lri paramèlrable el qui 
dlpasse le SORT w DOS, qui lui es1 lmilé â des fichiers de 

64Ko. 

n L TL 1 Fll'..J!i~ 1 L TL est un prograrmie qui permet le II&1emen1 
torrjl!el d'une base do données des enr09i>Vemen1S de 

locigiels. o \'OUS permeltla de Changer lés renseignemeots sur la li&e 
de vos logiciels, ain~ que d'avon pou<vous.unegJSbon complè:eoo 
vos disquenes. 

n PCf.IEJ-IU 1F1o·~i1 logicielperme1la111rfelancer1ou1esvos 
applications el vos programmes en n'utilisanl ql!I! 10Ko de 

mémâre. 

n MAKEt.lENU 1FIOJ9Li Pelil générateur œ menu (20 Max). 
Créer un ficlierBat, pour 1anœrvos app!icalioos non résidentes 

l n'occupe pas de place en mémoire. Très simple d'utilisalioo el de 
paramèttage. A possêder sivousu1ilisez régulièrement mcins de 20 
logicieis d.1érenls. 

n OISK·lOOK1FIOS7i.1Celulililairerer.dinvisbleunrepertoire 
complet sur le disque A. Ni PC T eal, ni Nonon eic ... ne 

peuvent lis Ier les fichiers ainsi prolégés. l.a setrlé Jaçon est d'u61iser 
DISK·lOOK pour voir le directorie du lecte<.< prologe. Voos lrowe­
rez en plus sur œne disquette. d'auves ulililaires du même aute<U 
el IOUS de bO<v\e qualité. 

n RSDUP 1F1J;1Jt 1 Vne aulre taçon de faire des copies el 
torma1age de diSquelte.s, avec œt utilitaîreqLi simp!die la vie . 

(de vosdisks11 

n son.JOUR >FJ,'6-l( Ce logiciel vous SOUhaitera tous les 
jours vœ anniversaires el les fêles w jours. avec un bonjour 

sympalhlque.11 ne se tanœra qu'au premier a,1\Jmage do voire P.C 
el vous permettra dé ne pas out1ie< vos amiie)is). 

EROTIQUE 
Rêsen•é aux adu!!es 

- . P4QUETEROTIOUEZEGlvVGArAP· IJf(;I Unshowttès &'iltJ osé d'images <f9talisées et de très bonnes qualilés 6 Disks 
S,1/4 ou 3Oisk3,1/Z.pour 99.-Fr l'ensemble. 
- PAQUET EROTIQUE 3 CGA14p. 18$1 Le Super paquet 
••'' avec images digitalisées, pe~tes animations,desSins ani­
mes et jeux éro~ques. 7 Disks S,1/4 ou3 Disks 3.llZ pour 120.-Fr 
l'emsemble. 
- PAQUElEROTIOUE4 VGA i) P·JIE\11 Superbes images 

iii'ïill coquines made in USA.voire VGA.Carte n'en croira pas 
ces pixels 12 Olt!< S,114 ou 6 Olsks 3,115 pour 200.-Fr l'ensemble • 
- .::t. PAQUET EROTIQUE 6 VGA .;p.;,,;, Ho Ho ... Absolu· 
Îi•~ m...lillerdtt au moins de 1Sans. 2HD-Olsks 5, 114i1 ,ZMo) 
pour 85.-Frou 2 HD-Olsks 3, llZ(l ,44Mo) pour!l;.-Fr 
,;;;;;;, EROTIQUE·POWER·P40UET , 4P.:8~, Ensemble éoo­
•Jll!ll norrique regoupanl les paquels 6 el 7 VGA. 9 HQ.Disks 
5,114 {l ,2Mo) pour 300.-Fr ou 9 HO.Dlsks3, llZ (1,441.lo) • 320 . .fr 
~ ANlfJATIOl'I EAOTIQUE SVGA,4.o·ll' Plusde tOMo 
••Il d'images.d'animations en VGA 1640x4!!0) et _ En excfu. 
sM:éPEARLAGENCY (Cesapplicalionsneson1pasde$sharewares 
mais desl'!!rsions compléles) 10 H D-Olsks 5, 114 ( 1,2Mo) pour 34C. • 
Fr ou 10HD·Olsks3,115 (l,44Mo) pour370.-Fr. 

- A'~l.IA TI0'4 EROTlOJ!E 9 SYGA JP" '<5' Homme mo­
•ni1 demepossédanlSVGAi5t2K<>aooxro:l)avœPC.l 'lleure 
déf'Elotisne élecln)nique {et le mot es; fabêe) a sonné .Arimatîoo 
et son tSounblasw) de ""'*-é parla.1e.Ur.e exdusivité PEARL 
AGENCY (C..s applica!iori ne sont pas des sharewares mais des 
WfS!ORS<Xllllplètes) 10 HO.Dlsks S, 1/4(1,2Mo)pour340.·Frou 10 
HD-Oisks3,1/5(1,44Mo)pour370.-Ft. 

OFFRE DE LANCEMENT 
OUI vous avez bien lu : 

2 logiciels* pour 

10 Francs. 
PIN BALL 1 Un super jeu de flipper 
VIRGULE 5 Un traitement de texte 

Si vous les trouvez satisfaisants e1 que vous les 
ulilisez régulièremenl,il vous sulfita d'acquiller. 
une licence d'utilisation. Vous recewez avec celle­
ci la dernière version du prog,amme avec toutes 
ces oplions. Ceci es1 un engagemenl MORAL. 
Rien ne vous sera demandé si vous décidez de ne 
pas garder ces logiciels, nous vous demandons 
simplement des les elfacer de votre disque ou de 
votre disque1te. Avec ce contrat de confiance entce 
les auteurs, PEARLAGENCY et vous. nous pourons 
vo·us offrir tous les mois des logiciels de qualités en 
libre essai. • logiciel du domaine pubrique et 
shareware 

OFFRE DE LANCEMENT réf: F8003 
10_- (en 5 '14) plus port. 

APPEL AUX AUTEURS DE 
SHAREWARES 

ET DOMAINE PUBLIQUE 
Nous recilerthons des auteurs de sharewares Francais sur 
PC. Nous dif'lusoos actve&?ment enwoo 250.CXXl-scharewares 
par moi; dans 5 pays. Pour la Irance nous assurons 111 budgel 
public.taire aMuel dans plusieurs rewes lnlormallque de 
renom, arin que le Share'Nare sorl eruin recamu comme il le 
mérne. 

DIHll .. SYMBOLES 
1,2,3 Olsquenes par application 
Pequel de logiciels 

COPIFICATION 
AP Paquet de logiciel 
8 livre 
0 Logiciel en 411emand 
E Logiciel en Anglais 

Logiciel en Francais (ou Trldull) 

BON DE COMMANDE à renvoyer à : Pearl Agency- 25, rue Turgot 68110 Illzach 
NOM & PRENOM : 

ADRESSE : 

Code Postal : ...................... Ville : ................... ............. ....................................................... . 

Règlement : Mandat ( ) - Chèque ( ) - Carte Vtsa, Mastercard ou Eurocard ( ) 

No de Carte : ................................. ........... ............................................................................. .. 

Signature .................... .................... .. ......... ..... Date d'expir ........... ........................................ . 

Somme (+16f, port) ......... ............. .......................................................................................... . 

Tel. ... ........................ .................... ....... Ordinateur ........................................................... .... .. 

Disquettes 5. 1/4 ( ) 3 112 ( ) TOUS NOS PRIX SONT TTC. 

Indiquez les références de nos logiciels ou matériels dans les cases suivantes ;: 
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ne fois de 
plus, les hits vous 
proposent le must du gratin 
de la crème du meilleur des 
logiciels du mois. Vous 
rêvez d'exploits sportifs ? 
Superski Il vous emmène 
sur les pistes enneigées 
d'Albertville. Les plates­
formes vous attirent ? Fire 
and lce, ersatz de Sonic, et 
Parasol Stars, troisième 
volet de Bubble Bobbie, 
vous font bondir de plaisir. 
Si le mélange de genres à 
l'intérieur d'un même jeu ne 
vous fait pas peur, 
intéressez-vous à 
Robocop 3 et à 
D/Génération, qui n'ont pas 
volé leur statut de hit. Mais 
ce sont les amateurs de 
shoot-them-up qui sont, ce 
mois-ci, les plus gâtés. 
Alors qu'Apidya fait la nique 
aux produits consoles, 
Project-X écrase tous ses 
concurrents : six niveaux de 
graphismes superbes et de 
musique fantastique, le tout 
soutenu par une animation 
irréprochable. Après cela, 
vous ne pourrez pas dire 
que Tilt ne pense pas à vous! 
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Admirez ce 
serpent articulé. la 
mutation fait 
décidément des 
merveilles. 
l 'embêtant, c'est 
que ces prodiges 
sont vraiment 
dangereux. 
Principale 
faiblesse : un 
blindage 
relativement 
faible. Project-X 
e st bourré de 
sprites à la taille 
imposante. Pour 
une fois, l'Amiga 
s'est surpossé, 
surtout que 
l'animation est 
fluide et rapide. 
Malheureusement, 
il faut un 
armement décent 
pour ovoir la 
satisfaction de tuer 
ces vi laines 
grosses bestio les. 



Matériel 
Machines : 

ASOO, ASOO+, 
A2000, A3000, 

A600. 
Médias: 4 
disquettes 3"1/2. 
Contrôle : joystick 
oujoypad 
Megadrive. 
Notice : en français. 
Sauvegarde des 
scores autorisée. 

Pour venir à bout 
de ce serpent 
mécanique (à 
gauche). il est 
conseillé d 'avoir 
les Guns, le 
plo.smo ou des tirs 
loteroux ou 
maximum. Plocex­
vous en bas, 
loissex le passer et 
détruisH· le 
rapidement tout en 
évitant ses tirs. Si 
vous êtes trop lent, 
c'est le crash 
assure contre Io 
montagne. Aussi 
bixorre que cela 
puisse paraître, le 
gordien du 
premier niveau (ci· 
dessous) n'est pas 
trés dongereux. 
Chose ossex rare, 
le sprite est en 
rotation sur son 
axe horixontol. 

N'essoyex pas de 
foire face à cet 
olien. Il vous 
croche un nombre 
incroyable de tirs. 
Parfois, Io ruse et 
l'agilité font plus 
que Io force brutale. 
Essoyex donc de 
vous glisser sous 
sa carlingue et 
octionnex les 
batteries latérales. 
Il ne résistera pas 
longtemps à ce 
traitement. 

Editeur : Team 17 1 Distributeur :Ubi Soft (tél. : 
(1) 48.57.65.52) I Programme: Andreas Tadic l 
Graphismes : Rico Ho/mes 1 Bruitages/musique : 
A/lister Brimble. 

Après Alien Breed, Team 17 nous prouve une fois encore que l'Amiga 
est loin d'être dépassé en matière de jeux d'action. Project-X rivalise 
largement avec certaines productions sur consoles. Graphismes 
superbes, animation rapide et fluide, musiques démentes, voilà un 
cocktail explosif qui vous tiendra en haleine tout au long des six 
niveaux de ce shoot'em up. Inutile de vous préciser que beaucoup, à la 
rédaction, ont eu du mal à s'arracher à leur écran ... 

E 
ncore une sombre histoire de savants 
un peu fous s'étant amusés à amalgamer 
insectes mutants et science bio-méca­
nique. Une fois leurs folies passées de 

mode, les rebuts furent exilés sur la planète Ryxx 
et sombrèrent dans l'oubli. Maintenant, ils repré­
sentent une force trop dangereuse pour être igno­
rée. Vous avez donc la tâche de nettoyer de fond 
en comble Ryxx de la vermine mutante qui l'infes­
te. Comme vous pouvez le constater, le scénario 
ne brille pas par son originalité. Cependant, il 
convient tout à fait pour un jeu dont le but est fort 
simple: oblitérer. détruire, annihiler, blastériser, 
etc. 
Vagues d'aliens, options, super tirs et des­
truction ! Votlà résumé en quelques mots simples 

le système de jeu. Au départ. vous avez le choix 
entre trois vaisseaux différents. Le premier dispo­
se d'une grande puissance de felJ mais son manie­
ment n'est pas aisé. Le deuxièffie--est équilibré. 
Quant au dernier, il compense son manque de 
puissance par une agilité hors pair. Dès les pre­
mières secondes de jeu, des escadrilles d'aliens 
déferlent sans cesse. Pour augmenter votre puis­
sance, il faut détruire intégralement une esca­
drille. Vous récupérez alors un Power. L'accumu­
lation de ces Powers permet de customiser votre 
vaisseau : vitesse, missiles auto-guidés, lasers, 
boucliers et bien d·aulres options encore. Chacun 
de ces vaisseaux possède ses propres limites 
d'armement. Il est indispensable de gagner en 
puissance pour survivre. la difficulté étant pro-

tft OOGUY: OUI ! Je vous en avais parlé en 
Avant-premières dans le numéro 100 

;:::: de Tilt. Le voici aujourd'hui en version 
~ finale sur vos écrans et l'impression 
~ que j'en avais eue ne s'est pas démen· 
111111111 tie : Project·X est sans nul doute l'un 
des meilleurs shoot'em up jamais réalisés 
sur Amiga. 
A l'instar de T11rrican 2(et contrairement à la 
majorité des autres shoot'em up existant sur 
cette machine), les graphismes sont réelle· 
ment en 32 couleurs. Les sprites sont beaux 
et de grande taille et certains décors sont 
vraiment superbes. Le scrollinQ plein écran 
est fluide, de même que les deplacements 
de votre vaisseau et de ses adversaires. la 
bande-son est, elle aussi, d'un très bon 
niveau, même si la musique " rave ., risque 
de ne pas plaire à tout le monde (moi, pour 
commencer !). 
Quoi qu'il en soit, on a rarement été aussi 
proche de la qualité des jeux d'arcade sur 
consoles. Project-X est sans conteste un 
must pour les amateurs de shoot'em up sur 
Amiga. Quant aux autres, ils feraient bien 
d'y jeter un coup d'œil car il vautvraiment le 
detour. 
Un grand coup de chapeau à l'équipe de 
Team 17 qui fait encore une fois la preuve de 
sa maîtrise exceptionnelle du 68000. On 
aimerait que tous les jeux soient aussi bien 
réalisés que celui-ci. 

Dogue de Mauve 
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________ hits 

Les Powers sont l'élément moteur 
du jeu. Pour progresser, il est 
indispensable de gagner en 
puissance. Et pour gagner en 
puissance, il faut récolter des 

... Powers. Ceux·ci s'obtiennent 
~ essentiellement en détruisant une 
;:; escadrille d 'ennemis ou bien un 
:::::» ennt!mi imposant. Les trois vaisseaux 
C3f' possèdent un armement différent et 
... les armes les plus dévastatrices 
.,,_ jont le.s plus coûteuses. 

gressive. Cependant, mieux vaut gérer intelli· 
gemment l'utilisation des Powers. En effet, l'addi· 
tion de nouvelles armes alourdit le vaisseau et 
modifie son inertie. 
Même fortement armé, un vaisseau rapide 
comme un bœuf court à la catastrophe. Le 
contraire est également valable. Si vous perdez 
une vie, vous recommencez la partie avec une 
puissance de feu inférieure, et ce jusqu'à revenir à 
l'armement d'origine. 
Les capacités de l'Amiga sont exploitées 
avec brio. En ce qui concerne la réalisation, il est 

Dans l'espace, les canons ne font pas de 
bruit, les impacts non plus d'ailleurs. Pour 

notre plus grand plaisir, les 
programmeurs de Team 17 n'ont pas 

re5pecté cette grande règle de la 
physique. Les lasers strient le silence et 

vos adversaires explosent dans un bruit 
infernal tandis que les missiles à tête 

chercheuse vrombissen' de leur chant de 
mort et de destruction. Bref, vous l'aurez 

compris, la bande sonore est aussi réussie 
que les graphismes sont beaux ! 

La récolte de Powers est pauvre dans 
le champ d'astéro"i'des. Seuls les amas 
de météorites en contiennent, alors 
mieux vaut avoir l'œil. Il est vivement 
conseillé d'avoir des armes conséquentes 
pour se frayer un chemin. Les Guns au 
maximum restent le plus efficace. Pour 
être vraiment au top niveau en matière 
de destruction, des tirs latéraux et des 
missiles à tête chercheuse sont ce 
qu'il y a de mieux sur le marché. 
Cela devrait suffire ... 

tft DANY: OUI! Magnifique, ceshoot'em up sur Amiga! Avec un tel soft, Team 17 prouve 
- une fois de plus sa grande classe. Beau, prenant, très jouable, Project-X n'a rien à 
...._ envier aux shoot'em up sur consoles. le joueur est pris dans un tourbillon de couleurs, 

iC
~ de sprites virevoltants et de musiques! Le nombre de sprites à l'écran est affolant au 

point que le joueur ne sait plus où se trouve son vaisseau. Les vagues d'aliens vous 
tombent sur le cockpit à un rvthme fou. Chacune de ces vagues tente de vous éliminer 

en adoptant une stratégie particulière. Celle des missiles du premier niveau est démo· 
niaque: ils fusent au-dessus et au-dessous de votre vaisseau, vous dépassent, exécutent un 
virage à 90° et vous prennent en tenaille ! J'ai particulièrement apprécié la reprise de la 
sélection des bonus à la Nemesis. Chaque tvpe d'arme s'obtient après la récupération d'un 
certain nombre de bonus. En outre, l'accroissement de la puissance de ces armes est égale· 
ment tributaire du nombre de bonus sélectionnés. Ce svstème de jeu introduit un élément 
stratégique non négligeable dans ce qui est supposé être un pan-pan boum-boum tout bête. 
Ceux qui pensent que les shoot'em up sont abrutissants sont des gens qui n'ont joué qu'avec 
des mauvais jeux. Les vrais shoot'em up sont captivants et donnent au joueur le plaisir de jeu 
que l'on est en droit d'attendre quand on s'empare d'un jovstick. Un grand shoot'em up 
comme on n'en avait pas vu depuis des mois sur Amiga. Danv Boolauck 
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Le plasma est mon arme préférée et 
c'est aussi une des plus efficaces 
(ceci explique peut·être cela). Mais avant 
d'arriver à un potentiel de destruction 
satisfaisant, il faudra dépenser bien des 
Powers car le plasma est l'arme C\ui 
possède le plus de niveaux de puissance. 
Pour atteindre le plafond, on doit 
cumuler l'option cinq ou six fois. 
C'est un travail de longue haleine. 
Pour survivre entre·temps, développez 
d'abord les Guns. 

clair que les programmeurs de T eam 1 7 connais· 
sent parfaitement leur boulot. Les graphismes 
sont en 32 couleurs, que ce soit les décors ou bien 
les énormes ennemis qui apparaissent de temps 
en temps. Le sprite du vaisseau est animé en 
50 images/seconde et sa maniabilité est sans 
reproche. 
A aucun moment, le scrolling parallaxe n'est 
ralenti, même lorsqu'un grand nombre de sprites 
sont présents à l'écran. Sans cesse, des voix digi· 
talisées (plus de 40 !) de haute qualité indiquent 
les options et les dangers immédiats. Les explo· 
sions et les tirs donnent au jeu des airs de guerre 
totale. li n'y a pas grand-chose à redire. 
Le calme avant la tempête. En ce qui concer­
ne l'action, on a rarement le temps de reprendre 
son souffle dans Project-X. Généralement, 



Ahhh le laser 1 Que serait un shoot'em up 
digne de ce nom sans un bon vieux laser 
qui balaye tout sur son passage ? Dans 
Project-X, le laser a la place d'honneur. 
C'est l'option qui demande le plus de 
Powers. Il ex iste en deux niveaux de 
puissance. C'est peu mais n'oubliez pas 
pour autant de mettre le laser au 
maximum. En effet, si par malheur il vous 
arrive de perdre, vous conse rverez le 
laser, en un peu moins destructeur 
évidemment. 

lorsque les canons se taisent, cela ne présage rien 
de bon. A peine le dernier assaut repoussé, une 
nouvelle vague d'ennemis apparaît et tout recom­
mence de plus belle. Pourtant, ces courts temps 

Décidément, vos adversaires sont prêts à 
tout pour faire de vous un petit tas de 

cendres interstellaires. Si vous parvene% à 
éliminer ces impressionnants missiles sol­

air, sachez: qu'il vous faudra encore 
affronter des hordes de serpents 

métalliques, des abeilles robotisées et 
bien d'autres horreurs bio·mécaniques. 

Heureusement, vous disposez pour vous 
défendre d 'une batterie d 'armes plus 
impressionnantes. Bref, vous l'aurez 

compris, Proiect·X est LE shoot'em up qu'il 
vous faut sur Amiga. 

morts sont indispensables pour décompresser. 
On se défoule un maximum à dégommer de J'alien 
à tout va sans pour autant être stressé. 
Heureusement que le lourd armement de votre 

Comparatif Project-X/ Apydia 
Apydla ltesté dans 
ce numero) est un 
sérieux concurrent 
de Pro/ect-X. 
Tous deux sont des 
petits bijoux de 
proqrammation. 
Ciite technique, les 
deux softs se 
valent, chacun 
ayant ses points 
forts. 
Au niveau du jeu 
proprement dit, on 
retrouve encore de 
nombreuses 
similitudes. 
Le système 
d'options (qui, Je 
vous le rappelle, 
est tiré du Jeu 
Nemesis, sur 
console) est 
identique. On 
retrouve le même 
principe de vagues 
d'ennemis à 
détruire pour 
obtenir des bonus 
et les deux 
vaisseaux 
possèdent un tir 
super-puissant à la 
R·Type. 
On pourrait donc 
croire que ces deux 

programmes sont 
quasiment 
Identiques. 
Pourtant, on fait 
nettement la 
différence en 
comparant les 
écrans de jeu. En 
effet, Apydla met 
en scène une 
abeille en lutte 
contre la flore et la 
faune animale 
tandis que Pro/ect· 
X propose un 
scénario classique 
de destruction 
futuriste. 
Personnellement, 
je ressens une 
grande attirance 
pour le style hi· 
tech de Pro/ect-X, 

mais il se peut 
que le scénario 
totalement 
novateur d'Apydia 

Point n 'est besoin 
d 'être un vaisseau 
surpuissant pour 
faire partie d'un 
shoot'em up. Da ns 
Apidya, vous 
diriger une 
vaillante abeille 
bien décidée à 
déba rrasser la 
région de tous les 
nuisibles qui 
l'infestent. 

trouve son lot 
de fans de 
shoot'em up à la 
main verte. 

vaisseau est là pour faire face à cette véritable 
armada. Project-X réunit tous les ingrédients 
d'un excellent shoofem up ! C'est une indéniable 
réussite. Dès les premières parties, l'action non 
stop vous prend à la gorge et diminue rarement 
en intensité. Les graphismes et les sons 
de grande qualité donnent au jeu une ambiance 
futuriste très réussie. 
Un seul petit reproche : chaque vaisseau 
détruit diminue votre puissance de feu . On se 
retrouve trop vite démuni contre des adver­
saires trop puissants et les pertes s'accumulent 
rapidement. La difficulté aurait pu être mieux 
dosée. Project-X reste cependant un excellent 
jeu que tous les fous de shoot'em up se doivent 
de posséder. 

Marc Menier 

lü 
a: 
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Project-X est un 
des meilleurs 
shoot'em up 
existant sur 
Amiga. Les 
graphismes 

sont superbes, les animations 
soignées et l'ambiance sonore 
fantastique. On n'a pas le temps 
de s'ennuyer une seconde. Avant 
de les annihiler, on reste bouche 
bée devant la beauté de certains 
ennemis. 

TYPE -----~hoot'em up 

PRIX 

Ce genre de jeu ne nécessite PRISE EN MAIN 15 
pas un QI élevé. Quelques se­
condes suffisent pour faire le 
tour des commandes. Un joy­
pad Megadrive est idéal pour 
choisir ses options. 

Superbes ! Les décors et les GRAPHISMES 18 
sprites sont en 32 couleurs. Le 
look des différents ennemis est 
très réussi. Les écrans de pré­
sentations sont magnifiques. 

En plein écran, le scrolling mul-ANIMATION 18 
tidirectionnel ne ralentit jamais. 
Pourtant, il y a parfois un grand 
nombre de sprites à l'écran. 

De bonnes musiques d'accom-MUSIQUE 1 I 
pagnement (pas moins de cinq 
mélodies différentes). N'oubliez 
pas de sélectionner le " old ti­
mer " mode dans le menu. 

Plus de 40 voix digitalisées de BRUl1TAGES - __---:;18 
très bonne qualité. Les brui-
tages de Project-X sont variés 
et bien adaptés à l'action fréné-
tique des shoot'em up ! 

Le vaisseau répond à la . MANIABILITE 18 
moindre injonction. L'effet 
d'inertie est bien rendu. Pro­
ject-X innove en créant un vais­
seau dont la maniabilité varie 
suivant l'armement. 

DIFFICULTE _ joueur confirmé 
Une bonne pratique du joystick sera 
nécessaire pour survivre plus de 
quelques minutes. 

Le mode Rookie ne permet DUREE DE VIE 1 & 
d'accéder qu'aux deux pre­
miers niveaux. Le mode arcade 
vous demandera de nombreu· 
ses heures d'entraînement avant 
d'éspérer voir la fin de ce jeu. 
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Configuration 
matérielle 
minimale 

Machine: PC 
(même un simple 
XT en CGA !). 
DOS 3.0 minimum 
Médias: 3 
disquettes 5"1/4 
(360 Ko). 
Mémoire de 
masse : disque dur 
(1,5 Mo occupés, 
installé en 2 
minutes) ou deux 
lecteurs. 
RAM: 512 Ko 
minimale. 
Modes graphiques : 
CGA, EGA, VGA, 
MCGA. 
Cartes sonores : 
Adlib, 
Soundblaster. 
Contrôle : clavier 
ou joystick. 
Langue : anglaise. 

Ne vous laissez surtout pas aller à 
un jugement hâtif au vu des 
graphismes simples. 
D!Generation est un logiciel 
prenant, mélange parfait d'action, 
de réflexion et d'aventure. On y 
rentre en quelques secondes 
mais, ensuite, il ne vous lâche 
plus. Une aventure passionnante 

N ous vous avions présenté, il y a long­
temps, la preview de ce programme qui 
s'annonçait excellent. La version définiti­

ve , loin de nous décevoir, se révèle encore 
meilleure. Vous avez été chargé de porter un 
paquet au professeur Derrida. Celui-ci travaille 
dans un laboratoire mettant au point des orga­
nismes nouveaux. Mais un dysfonctionnement 
vient de libérer tous ces organismes instables, 
dont le dernier, D/Generation, est encore à l'état 
de prototype. S'il parvient à se propager, la fin du 
monde civilisé est assurée. Vous démarrez au 80' 
étage du building et devez rejoindre le 90' où se 
trouve Derrida. 
Ce n'est pas une sinécure. Vous serez confronté 
aux différents systèmes de sécurité. 
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Editeur: Mindscape (tél.: ( 16) 
40 65 71 68) 1 Programme: Robert Cook 
& Jim Brown 1 Graphismes : Vicki Sidley 
& Tansi Brooks. 

Les portes ne s'ouvrent qu'en appuyant sur un 
jeu d'interrupteurs, pas toujours situés à proximi­
té, chaque interrupteür pouvant commander plu­
sieurs portes simultanément. D'autres portes 
nécessitent une clé, pouvant se trouver bien plus 
loin. Un certain nombre de mécanismes de défen­
se montent la garde : t01:lf.elles.de-tirPfvotantes, 
plaques électrifiées fixes ou mobiles, etc. Certains 
de ces mécanismes pourront être stoppés mais 

Pour libérer le prisonnier, il faut 
commencer par ouvrir la porte, 
détruire les monstres et bloquer 
leur trappe d 'arrivée. 



f autres nécessitent un contrôle précis du timing 
:iour passer. Vous serez confronté aussi aux 
monstres • issus de la recherche, possédant tous 

.ne capacité spéciale : invisibilité. polymorphis­
':le. etc. 
.\u début, vous ne trouverez votre salut que 
:fans la fuite, mais, très vite, laser et plus tard gre-
1ades vous débarrasseront des importuns. Les 
3utres bonus (bouclier, montre, etc.) seront bien 

u 
a. 

Ne ratez pas la 
possibilité de vous 

connecter à 
l'ordinateur central 
a partir de l'un des 
..,,ultiples terminaux 

disponibles. C'est 
l'une de vos sources 

d 'infomations 
principales. 

Actionnez ensuite le second interrupteur 
pour lui ouvrir la porte (évitez le tir des 
tourelles qui apparaissent aussi e n 
surveillant la direction de leurs tirs). 

Dans un premier 
temps, 

débarrassez-vous 
du monstre (la 

g rosse boule 
rouge). Pour ouvrir 
la deuxième porte, 

vous serez obligé 
d 'actionner 

l'interrupteur à 
distance . ... 

~ D/Generation fait la part belle à l'aspect aventure. Ainsi, dans 
ces salles, vous devez d'abord libérer l'otage. Pour ce faire, vous 
devrez ouvrir toutes les portes qui vous séparent en actionnant 
les différents interrupteurs dans l'ordre adéquat. Mais avant de 
le raccompagner à la sortie (ce qui vous fera gagner une vie), 
questionnez-le pour découvrir des ind ices qui se révéleront 
indispensables à la poursuite de votre entreprise. Ainsi, il est 
capital de découvrir le code d'accès au troisième niveau. L'aspect 
action n 'est pas oublié pour autant : vous devrez faire preuve de 
vos réflexes lors du franchissement synchronisé des obstacles ou 
pour détruire les monstres bondissants. 

ut MORGAN: OUI, MAIS ••. Pour ce qui est 
de l'intérêt, je suis parfaitement 

::: d'accord avec Jacques. O/Generation 
~ est un logiciel prenant. Les astuces 
;;.!Il sont légion et la difficulté bien 
.._. dosée. A ce titre, le jeu me fait un peu 
penser à l'excellent Wreckers, sorti il y a 
quelques mois déjà sur ST et Amiga. Mais 
ce qui m'a un peu déçu, c'est la réalisation. 
Certes, O/Generation a l'avantage de fonc­
tionner sur n'importe quel compatible mais 
on est loin du look somptueux des meilleurs 
jeux sur PC. 0/Generationn·a rien d'une 
super production mais c'est un logiciel emi­
nemment sympathique que voosaurez bien 
du mal à lâcher. Et, après tout, n'est-ce pas 
le principal? Morgan Camuset 

N'oubliez pas de discute r pour glaner 
que lques renseignements 
(malheure usement ce prisonnier ne pourra 
rien vous révéler d 'inté ressant). 

Enfin, raccompagnez-le jusqu'à la sortie 
(la flèche rouge). Cela vous fait gagner 
une vie qui s'avérera très certainement 
utile par la suite. 
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________ hits 
1ft SPIRIT: OUI ! Je trouve Jacques un peu 
- dur avec O/Ge11eration. Certes, les 
....._ écrans n'ont pas la beauté de ceux de 
~ Heart of China, mais ils ont cependant 
:..Ill un certain charme et sont surtout par· 
!111111 faitement lisibles. Quant à l'intérêt de 
ieu, pas de problème. D/Generationest tout 
a fait le type de jeu auquel on peut jouer à 
plusieurs simultanément, chacun propo· 
sant sa solution pour franchir un passage 
difficile. La recherche d'indices est capita· 
le, puisqu'elle sert à ouvrir certaines por· 
tes, développant encore l'aspect aventure 
du programme. J'ai complètement adoré et 
je pense que vous serez comme moi. 

Spirit 

Surveillez la position de la toure lle et 
profitez aussi des différents obstacles 
pour parer les tirs qu'elle vous a d resse. Il 
fout parfo is a ller très vite pour actionner 
un interrupteur qui se trouve à découvert. 
Les animations cornplémentoires (les 
lumières de la ville que l'on aperçoit à 
travers la fenêtre située dans le couloir) 
enrichissent l'a mbiance. 

Entre 
Supaplex et 

Cadaver 
Difficile de 
comparer 
DJGeneration à un 
autre logiciel sur 
PC ou même sur un 
autre 16/32 bits. Il 
se rapproche par 
certains coté de 
Supaplex 
(alternance de 
réflexion et 
d'action rapide et 
précise) et par 
d'autres de 
Cadaver 
(aventure/action) 
sans pour autant 
pouvoir 
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utiles aussi. Tout en cheminant, il faut veiller à 
libérer les prisonniers (en les questionnant pour 
faciliter vos recherches et votre progression) et à 
vous connecter à tous les terminaux pour enrichir 
vos connaissances. La réalisation est agréable, 
sans être extraordinaire pour autant. Le relief de 
ce monde 30 isométrique est bien rendu mais les 
256 couleurs sont peu mises à profit. 
L'animation de votre bonhomme est rapide, 
même sur un 386sx lent, tout comme les déplace­
ments des créatures. En revanche, il n'y a pas de 
scrolling écran. Les cartes sonores sont mises à 
contribution pour d'excellents bruitages digitali­
sés mais une petite musique complémentaire ne 
m'aurait pas déçu. Si la réalisation ne peut pré· 
tendre au top niveau, en revanche l'intérêt ne fai-

La perspective adoptée pour cette 30 
isométrique rend parfaitement le relief (on 
a quasiment le vertige 1). Les pièces ne 
sont jamais vicies et il est toujouri; 
profitable de fouiller un peu : pour cela, il 
faut tirer s ur les objets à examiner. En les 
détruisant, vous récupérez leur contenu. 
Surtout, rua vous électrocutez pas sur les 
dalles roses. · 

s'apparenter 
vraiment à eux. En 
revanche, Il est du 
même type que les 
loglclels 
d'aventure/action 
qui fleurissaient 
sur huit bits ou qui 
reprennent le 
flambeau sur 
consoles (Solstice 
sur NES par 
exemple). 

Supaplex (en haut) 
met vos nerfs à 
rude épreuve et 
demande une 
réfle xion rapide à 
Io difffé rence de 
Codover (à 
ga uche) qu laisse 
le temps de foire 
des choix. 

blit pas tout au long du jeu. Il faut sans cesse se 
creuser les méninges pour trouver le bon passa­
ge, tirer juste et vite et avoir le bon rythme . 
Les surprises sont courantes, soit dans la 
manière dont les monstres vous tuent, soit dans la 
démarche à effectuer pour résoudre un tablealL 
Le jeu n'est pas réellement linéaire puisqu'il est 
souvent possible de passe rune salle de différente5 
façons et qu'il existe parfois plusieurs moyens d'~ 
accéder. La progression de difficulté est très bien 
menée et la gestion intelligente des vies apporte 
un plus. L'ergonomie clavier et joystick est 
agréable. D!Generation est vraiment un excel· 
lent logiciel. passionnant en dépit d'une réalisa­
tion qui aurait pu être plus fine. 

171 
Jacques Harbon 

Impossible de 
décrocher 
avant un bon 
moment, une 
fois que l'on a 

mis le doigt dans l'engrenage de 
D!Generation. Heureusement la 
sauvegarde permet de dormir un 
peu! 

TYPE __ action/réflexion/aventure 

PRIX _______ o 

La notice anglaise est claire et PRISE EN MAlN 15 
concise et le jeu peut commen­
cer en quelques instants. 

e~~e~1~!~~ique est bien 14 
rendu mais les décors plus 
quelconques. 

ANIMATION 12 Rien de bien extraordinaire 
mais, en revanche, le PC n'a 
nullement besoin d'être puis­
sant. 

MUSIQUE 10 Rien de plus qu'une courte sé-
quence d'introduction. 

-.....__ 

BRUITAGES - 14 Les bruitages sont évolués et 
assez variés pour ce type de 
jeu. 

Le joystick (àutocentré) fonc-MANIABILITE 18 
tionne bien quelle que soit la 
puissance du PC et le double 
contrôle clavier intelligent. 

DIFFICULTf-confirmé/expert 
Les puzzles se compliquent assez 
vite et il ne faut pas non plus être 
manchot. 

Le jeu est très vaste et sa diffi-DUREE DE VIE 18 
culté progressive évite tout dé­
couragement. 



Editeur: Microids 1 Programmation: Cyril 
Trevoan, Jêrôme Vignot, Olivier Garado 1 
Graphismes : Orou Mama, Pierre Fa/lard, Marc de 
Flores 1 Effets sonores : Jérôme Vignot, Cyril 
Trevoan, Didier Goldberg. 

Les deux semaines de jeux 
olympiques n'auront pas suffit à 
calmer la passion dévorante de 
Microïds pour les sports d'hiver. 
Albertville était l'occasion rêvée 
pour les éditeurs de nous offrir 
des sensations enneigées, bien au 
chaud devant notre ordinateur ! Ils 
ne seront pas nombreux à se 
battre pour la première place. 
Seuls Accolade avec son très 
moyen Winter Challenge et 
Microïds ont pris le départ. A 
l'arrivée, une médaille d'or pour 
nos petits français, cocorico ! 

L 
es jeux du cirque ... d'hiver. Pour avoir 
une chance de figurer parmi les meilleurs 
spécialistes des jeux d'hiver, il est" chau­
dement " recommandé de suivre un 

~ n traînement rigoureux, option trop souvent 
·egligée par les joueurs. Dans Superski li, vous 
-.e pouvez y échapper. Cela passe par une recon­
·.aissance des différentes pistes, une maîtrise des 
_ Jmmandes (joystick ou clavier), un apprentissa­
;e de la technique de saut.... En compétition, 
ous vous mesurez aux vrais pros. Le nombre de 

:::mcurrents varie de cinq à huit (quatre joueurs 
:ossibles, les autres étant pilotés par l'ordina­
:<!ur). La compétition est un bon test pour savoir si 
.otre entraînement a été suffisant. Mais votre 
:bjectif prioritaire reste les jeux olympiques. Bien 
.;videmment, vous n'échapperez pas à la céré­
-:10nie d'ouverture, qui est loin d'égaler celle d 'Al-

Déjà sur vos rapide que sur PC, 
écrans ... ce qui rend 

Superskl Il 
Quasiment pas de beaucoup plus 
différences entre louable sur ces 
les versions Amlga deux machines. 
et ST. Les 
graphismes sont 
de mime qualité 
et !'animation ~ 
(entre 20 et 23 
images/seconde) 

~ est aussi souple. 
En revanche, la );i r!1 vitesse de 
scrolling est moins 

Pour éviter le grand saut par-dessus les 
barrières de protection, il faut 
constamment anticiper les virages (se 
servir de la carte) et rester le plus 
longtemps possible au centre de la piste. 
Lorsque les yeux du sportif lui sortent de 
la tête, c'est qu' il est trop tard : vous allex 
voler dans le décor 1 

bertville. Un présentateur, près de la flamme 
olympique, vous invite à choisir votre pays et la 
tête de votre personnage. Ces derniers sont tous 
plus délirants les uns que les autres. Certains 

Attention à la était tellement 
toute première élevé (~lus d'une 
version sur Atarl: minute que 
le temps de l'éditeur a dO 
chargement entre ressortir une 
chaque épreuve seconde version 

qui ne pose plus de 

fi 
r,roblème. Entre 

Amlga et le ST, 
les différences 
sont le plus 
souvent d'ordre 
musical. Une fols 
de plus, la bande 
sonore sur Am/ga 
est plus nette. 

visages ressemblent à s'y méprendre à des 
membres de l'équipe de Microïds. La carte des 
sites, fidèles s'affiche à l'écran. Au début de 
chaque compétition, un tableau montre les résul-

•• PIOTR : NON ! Qu'ils sont agaçants 
•• ces constants appels disque ! En == phase d'entraînement, il n'est pas 
111111!! rare de ne rester que quelques 
~ secondes sur la piste. Rien que de ~ 
""' très normal, me direz-vous ... Oui, 
mais chaque chute vous oblige à visionner 
la page écran des scores. Résultat : une 
attente très énervante, avec pour seule dis· 
traction le couinement de votre lecteur. Le 
sott lui·même n'est pas vraiment enthou· 
siasmant : l'animation est assez réussie 
mais n'est pas très diversifiée (peu de dltté· 
rences entre les slaloms et la descente), le 
réalisme est parfois douteux (les trajec-
toires sont parfois contraires aux lois de la 
physique) et la bande-son risible (un doux 
bruissement est censé représenter le hurle-
ment de l'air autour de votre bobsleigh ... ). 
En résumé, les points positifs sont annulés 
par les défauts de ce soft, tant et si bien 
qu'il ne reste au bout du compte qu'une 
impression de totale indifférence, peu 
compatible avec une recommandation 
d'achat. .• 

Piotr Korolev 
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________________ llits 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : tous PC. 
Modes 
graphiques : EGA, 
VGA. 
Disquettes : 2 de 
3"1/2 (pas de 
problème de 
changement). 
Carte son : Adlib 

et compatibles 
Adlib. 
Contrôles : joystick 
ou clavier. 
Notice : 11 pages 
en français. 
Mémoire de masse 
minimale : 1,4 Mo 
RAM minimale : 
640 Ko. 
Protection : avant 
de jouer, le 
programme pose 
des questions 
concernant les 
drapeaux qui se 

VI OLIVIER : NON ! A l'occasion de la sor· 
lie de Superski sur ST et PC en juin 

:: 1988, Dany et moi·même avions été 

iC
~ séduits par le réalisme de ta simula· 

tion. Aujourd'hui, face à la tardive 
seconde version de ce qui restera l'un 

des fleurons de Microïds, je suis bien plus 
sceptique. Certes, la réalisation technique 
de ce produit nous offre quelques frissons, 
comme le démarrage de l'épreuve de saut, 
où le champion crève l 'écran à toute allure. 
Mais, pour te reste, je me suis assez vite 
lassé de ce soft. En ce qui concerne les trois 
épreuves de ski alpin, il existe bien trop peu 
de différences ludiques entre le slalom, le 
géant et la descente. Le paysage n'a rien 
d'exceptionnel, mis à part la gestion du 
relief et les montagnes de fond d'écran. Le 
hot-dog est sympa, le saut bien trop difficile 
à gérer, le bobsleigh trop facile au contrai· 
re .•. Côté animation, le jeu est souple, c'est 
certain. Par contre, les bruitages sont mas­
sacrés. Exemple: l'accueil de la foule en 
délire en bas des pistes est une digit unifor· 
me qui s'achève aussi brusquement qu'elle 
s'engage. Ce genre de simulation sportive 
multi·épreuves est à mon sens passé de 
mode : des épreuves trop courtes où seul le 
mode championnat aura une chance d'inté­
resser un temps plusieurs joueurs réunis 
devant la machine. Enfin, attendez-vous à 
craquer au cours des très longues et cris· 
pantes phases de chargement: on passe ici 
plus de temps sur tes pistes de la disquette 
que sur celles de Val Thorens. 

Olivier Hautefeuille 
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trouvent dans le 
manuel. Certains 
d'entre eux sont 
difficilement 
reconnaissables. 
Superski Il est 
sorti en même 
temps sur PC, 
Atari (520/1040 
ST/STE) et Amiga 
(500, 500+, 1000, 
2000 et 3000). La 
version Amstrad 
(CPC 6128, 6128+) 
sortira 
ultérieurement. 

tats de tous les sportifs contrôlés par l'ordinateur. 
Vous savez ainsi quel est le temps à battre pour 
finir sur le podium. Chaque médaille remportée 
équivaut à des points. On peut regretter que les 
participants soient si peu nombreux et que la 
seule différence entre le mode compétition et les 
jeux olympiques concerne le nombre d'épreuves 
(de une à cinq dans le premier cas et six dans le 
second). 
La première épreuve est le slalom géant, qui 
vous autorise deux essais pour battre les meilleurs 
descendeurs. Fait unique pour ce type de logiciel, 
il y a une véritable inertie dans les virages, ce qui 
vous oblige à anticiper au maximum et à moduler 
votre vitesse. Les bosses sont à négocier avec 
beaucoup de " toucher" car, bien souvent, il y a 
un virage en sortie et, pour les moins chanceux, 
un beau sapin ! Une chute et la descente s'arrête. 
La descente est proche du géant. Les virages 
sont moins nombreux mais la vitesse est plus éle­
vée. Il faut rester le plus longtemps possible au 
centre de la piste et anticiper les bosses. 
Le slalom est lépreuve qui demande le plus de 
technique. Les virages s'enchaînent rapidement 
entre chaque porte. li faut trouver la bonne syn· 
chronisation dès le départ. Une porte loupée 
signifie des points de pénalisation. Lors de ces 
trois épreuves, le concurrent est représenté de 
dos. La visibilité de la piste est parfaite. Le scrol­
ling est très souple et sa vitesse bien dosée. 

.... ;K~~-· 
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Très spectaculaire, 
Io chute! Et 
pourtant, l'épreuve 
de descente n' est 
pas Io plus 
dangereuse. 

Plus prêt de toi, 
mon Dieu ! Nez o u 
vent, skis 
parallèles ou en 
ciseaux (pour les 
plus forts), le saut 
à ski demande un 
long entraînement 
avant de réussir à 
se poser 
correctement. Les 
records tournent 
autour de 110 
mètres. 

Le saut à ski est lépreuve la plus originale. Pas 
moins de trois caméras suivent l'évolution du 
skieur. Ce dernier peut intégrer dans son saut 
la nouvelle technique " norvégienne " (skis en 
ciseaux) qui 1 demande cependant beaucoup 
d'entraînement. L'inclinaison du corps et l'écar· 

Dans cette épreuve, plusieurs 
paramètres sont à contrôler. Tout 
d'abord, le passage des bosses. 
n'est pas en faisant un saut par 
bosse que vous remporterez 
obligatoirement l'épreuve. Chaque 
virage est à négocier le mieux 
possible, au creux des bosses. 



Le challenge 
des pistes 
blanches 

troncs d'arbres sur 
le sol obligent le 
joueur à sauter 
par-dessus. 

Quels 
changements 
depuis 'uatre ans ! 
Déjà à 1 époque, 
Supersklde 
Mlcroïds était 
décrit comme la 
simulation de 
sports d'hiver la 
plus réaliste. Avec 
ses quatre 
épreuves et ses six 
participants, elle 
distançait tous ses 
concurrents. 
Winter Games 
d'Epyx est plus 
complet mals 
moins réaliste. les 
épreuves de 
patinage 
demandent un 

Winter Challenge propose huit épreuves 
très classiques et peu enthousiasmantes. 

Le tout récent 
Wlnter Challenge 
(Accolade) ne 
parvient pas à 
concurrencer 
Supers/cl Il. Dix 
concurrents 
cc humains .. pour 
huit épreuves très 
classiques. le 
biathlon et le ski 
de fond durent trop 
longtemps pour 
que l'on ait envie 
de refaire les 
épreuves. Les vues 
arrières du sportif 
gênent la vlslblllté 
du joueur. Enfin, la 
pauvreté des 
décors est 
affligeante. 

entraînement 
intensif avant de 
pouvoir enchaîner 
18$ nombreuses 
figures. Le 
biathlon (ski de 
fond et tir) est 
assez ennuyeux. 
Seul le saut 
acrobatique 
apporte un peu de 
fantaisie et 
d'originalité. 
Winter Olymplad 

tement des skis sont deux paramètres quïl faut 
sans cesse corriger. Dur, très dur de se poser cor­
rectement. Si vous parvenez à voir un oiseau en 
plein ciel, c'est que vous êtes en train de réaliser 
un excellent saut. 
Le bobsleigh est l'épreuve la plus spectaculaire 
(surtout lorsque vous quittez la piste !). La piste 
verglacée tourne sans arrêt. Le visage du sportif 
en haut à droite de l'écran donne de précieus~s 
indications sur le déroulement de la course. Se~ 
yeux exhorbités montrent que vous êtes proche 
du décrochement. 
Enfin, le hot-dog ou ski, de bosses, fait une entrée 
remarquée aux jeux olympiques. Dans cette nou­
velle épreuve, vous êtes en concurrence avec un 
deuxième skieur. L 'écran est partagé verticale­
ment en deux parties. Le but est simple : faire le 

~ ~ 
~ 

~ 

Dès que vous vous sentez prêt, prenez une 
bosse de front et sautez. La touche espace 
ou le bouton fire vous propulse dans les 
a irs. Appuyez sur une des touches de 
direction ou orientez votre manette de 
telle façon que vous fassiez la figure la 
plus acrobatique. Variez les sauts, ça plaît 
au jury 1 

88 (Tynesoft) 
ressemble à s'y 
méprendre au jeu 
d'Epyx. Sur les 
cinq épreuves 
proposées, quatre 
sont identiques à 
celles de Winter 
Games. Seule la 
descente de ski 
est originale. Les 
piquets ont été 
remplacés par des 
sapins, et des 

maximum de figures acrobatiques (cosaque. 
twist, hélicoptère ... ) tout en étant le plus rapide. 
Si vous prenez trop de retard, vous êtes condam­
né à terminer !'épreuve transformé en boule de 
neige ! 
La note finale dépend de votre style, de la difficul­
té des sauts et de lordre d'arrivée. 
Superski U est, à l'heure actuelle, le logiciel de 
sports d'hiver le plus complet. Certains pourront 
regretter qu'il n'y ait pas d ·épreuves de ski de fond 
ou de biathlon. Mais. généralement. ces épreuves 
deviennent très ennuyeuses. car trop longues et 
assez répétitives. Microïds a su renouveler le 
genre en variant au maximum les représentations 
des skieurs à l'écran. On est très proche de la réa­
lité. 

Laurent Defrance 

1 

~t.-J. ~ 
if ~ 

~ 
Enfin, la vitesse est essentielle. Il faut 
toujours rester à l 'écran si vous ne voulez 
pas finir en boule de neige. Arriver 
premier rapparte des points. Plus vous 
faîtes de sauts et moins vous allez vite : à 
vous de trouver le ban équilibre. Au début 
vous finirez souvent en avalanche et seul 
l'entraînement sera payant. 

Superski Il 
constitue 
la meilleure 
simulation 15i de sports d'hiver. 

Tout a été conçu pour le plus 
grand confort 
du joueur. 

TYPE ____ __., imulation de ski 

PRIX _______ C 

Les commandes réagissent PRISE EN MAIN 15 
bien, que ce soit au clavier ou 
au joyst ick. L'écran de présen ­
tation est clair. 

La chaîne des Alpes en décor GRAPHISMES 15 
de fond est une réussite. La 
piste de bobsleigh en 30 est 
parfaitement représentée. Les 
visages des skieurs apportent 
de la fantaisie au soft. 

Cela va (trop ?) vite ! Il ne suffit ANIMATION 1 I 
pas de pencher la manette à 
droite ou à gauche pour slalo­
mer. Il y a une force d 'inertie 
qu'i l faut prendre en c ompte, 
comme dans la réalité. Les 
m ouvements des sportifs ont 
été particulièrement étudiés. Le 
saut de bosses en est un excel­
lent exemple. 

MUSIQUE 15 Les morceaux musicaux sont 
bien rythmés, sans plus. 

BRUITAGES 15 Bruit du vent, crissement de la 
neige sous les skis et applau­
dissements de la foule en déli­
re .•. les bruitages sont réussis. 

Pour tout ce qui concerne le MANIABILITE 16 
ski alpin, la prise en main est 
impeccable. Vous parviendrez 
sans problème à tenniner la 
course. Le saut à ski est bien 
plus difficile. Il faut jouer avec 
l'inc linaison et le parallélisme 
des skis. 

DIFFICULTE ----i~-ueur confirm é 
Pour avoir une chance de terminer 
dans les t rois premiers, il faut sans 
cesse faire un sans faute, ce qui rend 
la d ifficulté t rès élevée. Même avec 
le sentiment d'avoir été très vite et 
d'avoir pris tous les risques, il arrive 
souvent de n'êt re pas placé. Frus­
trant.. 

Il y a toujours un record à DUREE DE VIE 16 
battre. 
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________ hits 

D ès le début, on ne peut être qu 'im­
pressionné par l'ambiance très console 
qui se dégage de ce jeu. La présentation 

reprend. sous forme d'un petit dessin animé, le 
thème de l'aventure : pour sauver votre fiancée, 
vous vous transformez en guêpe géante et volez 
vers le repaire du sorcier quérir un antidote. Dés le 
premier niveau, des hordes d'insectes vont cher­
cher à vous arrêter : moustiques tourbillonnants, 
guêpes rapides et précises, sauterelles géantes 
aux bonds impressionnants, lucanes tirant des 
boules de feu et autres joyeusetés. 
On est d'emblée surpris par la qualité de 
la réalisation. Les décors sont joliment dessi­
nés et les sprites très précis. L'animation n'est pas 
en reste. Les adversaires se meuvent à belle vites­
se en un mouvement coulé et varient souvent 
leurs attaques. Vous ne disposez au départ que 
d'un tir peu puissant. que vous pouvez cependant 
stocker à la manière de R-Type. Mais pour pro­
gresser, il vous faudra gagner des bonus. en récu­
pérant les fleurs laissées à la mort de certains 
adversaires. Ces bonus sont variés : vitesse accé­
lérée, tir multiple, bombe, satellite, invulnérabilité 
temporaire et missiles de poursuite. Le chemin 
qui vous sépare du sorcier traverse plusieurs 
mondes très différents (prairie, étang, souterrain, 
etc.). chacun d'eux étant formé de plusieurs 
niveaux. Coté réalisation, je vous ai déjà parlé de 
la qualité des décors et des sprites. L'animation 
des créatures est excellente, combinant rapidité 
et fluidité . Le scrolling différentiel (rare) renforce 
l'impression de profondeur. Le scrolling latéral 
est un tout petit ton en dessous. S'il reste très flui­
de, il mériterait à mon avis d'être un peu plus rapi­
de, tout comme les déplacements de votre guêpe. 
La bande sonore est réussie, combinant une 
bonne musique d'ambiance à des bruitages pre­
nants. 
La jouabilité est , elle aussi, au rendez­
vous, même dans le jeu à deux. La variété des 
attaques évite toute lassitude et certains mondes 
comme l'étang nécessitent de passer constam­
ment de l'air à l'eau pour trouver le chemin le 
moins dangereux. Le seul reproche serait peut­
être la difficulté : la barre a été placée très haut. 
Les trois options continues et le jeu à deux (le 
second ne constituant qu'une aide) viennent 
cependant tempérer cette critique. Un excellent 
shoot' em up comme on n'en voit pas souvent sur 
micro. Jacques Harbonn 

fll DIABOLIK BUSTER : NON ! Ce jeu a fait 
l'objet d'une âpre discussion entre les 

~ membres de la rédaction ! Certains 
~._ l'ont trouvé génial, d'autres l'ont qua· 

liflé de bon, sans plus. J'avoue ne pas 
avoir trouvé en Apydia tout ce qui fait 

l'attrait d'un bon shoot'em·up. Il faut dire 
que je venais de découvrir Project-X. Dans 
la comparaison des deux softs, Apidya fait 
figure de parent pauvre face au délire visuel 
qu'offre Pro)ect-X ! Ce dernier affiche plus 
de couleurs, plus de sprites que son concur­
rent. En outre, j'aime les shoot'em·up dont 
les graphismes crèvent l'écran. Project-X 
remplit complètement son contrat dans ce 
domaine tandis qu'Apidya n'est vraiment 
pas convaincant avec son abeille tireuse de 
boules d'énergie... Diabolik Buster 
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Apidya prouve, s' il en était encore besoin, que l'Amiga bien programmé 
a encore de beaux jours devant lui. Ce programme se permet le luxe 
d'égaler la PC Engine dans son domaine de prédilection, les shoot'em 

1 Editeur : Play Byte 1 Conception : Kaiko. 1 

L'ennemi, ici, est l 'es~argot qui délivre de puissantes attaques frontales. Lo meilleure 
parade sera de passer tranquillement por·dessus. 

Lo mante religieuse 
est le troisième et 
dernier super ennemi 
du premier niveau. 
Seuls les coups 
portés à sa tête se 
révéleront efficaces. 
Ses attaques se 
manifestent par la 
projection d'un 
nuage de particules 
difficile à éviter. 

Si vous disposez des 
bombes, il suffit de 
se placer au·dessus 
de la taupe qui ne 
vous gênera plus très 
longtemps (elle ne 
tire pas en hauteur). 
Dans le ~as contraire, 
vous devrez 
l'aborder de face 
mois vous aurez du 
mal à éviter les 
projections qu'elle 
vous adressera. 

L'Amiga au 
niveau des 
consoles? 

Les shoot'em up 
constituaient à une 
certaine période 
l'offre principale 
sur I' Amiga. Celul­
ci, concurrencé 
rudement par les 
consoles dans ce 
domaine, a vu sa 
production se 
diversifier, sans 
pour autant 
abandonner le 
genre. Tout ceci a, 
en fait, profité à 
l'utilisateur. 
Espérons que cette 
meme démarche 
sera adoptée par 
les programmeurs 
console qu1·se 
reposent un peu 
sur leurs lauriers. 



COMPARATIF 
LES 

SHOOT'EM 
UPSUR 
AMIGA 

ApldJa fait partie 
de l'èllte des 
shoot'em up sur 
Am/ga. Seuls trois 
loglclels peuvent 

prétendre 
appartenir à cette 
élite: 
Battis Squadron, 
Tilt d'Or en son 
temps, compense 
sa relative lenteur 
par des graphismes 
superbes (avec 
d'étonnants effets 
de rellef) et de 
nombreuses 

Silkworm IV 
étonne par ses 
qualités 
d'animation qui 
semblent dépasser 
les limites 
théoriques des 
capacités de 
l'Amiga. Certains 
tableaux montrent 
ainsi près de 
SO sprites sans 
ralentissement 
notable. 

,. Battle Squadron 
reste une référence 
grâce à la qualité 
de ses décors 
(relief superbement 
rendu par les 
ombrages) et les 
multiples trouvailles 
du scénario 
(ennemis invisibles, 
passage synchrone 
des niveaux à 
deux). Mais il est 
moins nerveux ... 

Innovations : 
vaisseaux 
Invisibles, bonus 
cc à codage 
couleur ••, etc. 
SW/Vest 
complètement 
déllrant et 
bénéficie d'une 
animation difficile 
à Imaginer. Mals 
en contrepartie, Il 

.à Maintenant 
ancien, Oenaris 
avait étonné à sa 
sortie par ses 
armes bonus et la 
diversité de leur 
représentation. Il 
demeure un 
excellent shoot­
em-up, peut-être 
aujourd'hui 
dépassé par le 
superbe Project·X 
( v r 1 Ü trt= ft;St) . 

est bien moins 
beau qu' Ap/dya. 
Dsnarls offre une 
variété étonnante 
d'annes 
complémentaires 
et une réallsatlon 
top niveau. Son 
scénario galactlque 
est plus classique 
mals certains 
peuvent le préférer. 

Avec un peu d'habitude, vous apprendrez à faire le bon choix entre l'air et l'eau mais, 
dans certains cas, votre parcours ne vous laissera aucune alternative. 

T 
Configuration 

matérielle 
nécessaire 

... 

Amlga 500 
Disquette 3"1/2 
RAM minimale : 
512 Ko 
Installation sur 
disque dur : non 

W Apidya offre 
a: tous les atouts 
W des meilleurs 
!Z_ shoot'em up : un 
- jeu varié, une réa­

lisation de qualité et à deux le jeu. 

TYPE ___ ___ shoot'emup 

PRIX _____ ___ c 

PRISE EN MAIN 17 Les commandes sont très na-
turelles et les options très 
~omplètes, à la manière des 
Jeux sur console. 

Les décors sont superbes et GRAPHISMES 1 B 
complètement différents d'un 
monde à l'autre. Les sprites, 
quant à eux, sont des petits bi­
joux. 

Les attaques sont fulgurantes ANIMATION 15 
et fluides mais le scrolling et 
les mouvements de votre guê­
pe, s'ils restent très coulés, au­
raient pu profiter d 'une vitesse 
supérieure. 

La musique de fond soutient MUSIQUE · 18 
parfaitement le jeu et ne de-
vient jamais lassante. . 

Les bruitages collent parfaite-BRUITAGES 18 
ment à l'action et renforcent 
l'ambiance déjà riche. 

Elle est parfaite : réaction ins-MANIABILITE 18 
tantanée de votre guêpe et sur­
tout gestion précise de's colli­
sions qui pennet de louvoyer 
entre les t irs. 

DIFFICULTE expert 
Même en mode facile, il est bien dur 
de survivre aux multiples attaques. 

Les fêlés du joystick trouveront DUREE DE VIE 1 I 
ici un challenge à leur mesure 
mais les joueurs plus moyens 
risquent de se décourager. 
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Editeur: Gra~gold 1 Distributeur : Renegade 1 
Développement : Andrew Braibrook 1 
Graphismes : Phillip Williams, John. W. Ulley 1 
Musique : Jason Page. 

Versions 
SI aucune autre 
version 9u' Amlga 
n'est prevue 
à ce Jour, on peut 
malgré tout 
en espérer une 
pour le STblent6t. 

Depuis le succès de Sanie, on voit 
fleurir un nombre considérable 
d'ersatz de plus ou moins bonne 
facture. Fire And /ce est typique 
de ce genre de softs dont la 
couleur, l'odeur et la saveur ne lui 
sont pas personnels. Néanmoins, 
c'est un excellent jeu sur lequel 
on a craqué. 

C ool coyote est le canidé bleu que vous 
incarnez. Il est accompagné par un chiot 
rondouillard qui ne se contente pas de 
couiner devant le danger. Votre mission : 

rallier au plus vite le pays du soleil dont vous êtes 
originaire. 
Exilé au Pôle Nord, il vous faudra parcourir un 
certain nombre de kilomètres pour arriver à vos 
fins. 
Ce jeu de plates-formes recèle bien des surprises. 
L'esthétique est un de ses points forts. L'anima· 
tion est fluide, les personnages sont détaillés et 
colorés, les décors sont de bonne facture et la 
transparence de certaines matières imite à laper­
fection celle de la glace : les personnages restent 
visibles quand ils passent au travers. 

Au joystick, la maniabilité de Cool est opti­
male, d'où une entrée en matière relativement 
aisée. Il court, glisse, saute, s'accroupit et jappe 
tout à loisir. Pour passer de tableau en tableau, il 
vous faudra réunir les différents morceaux d'une 
clef qui, une fois entière, vous ouvrira le passage 
vers la plate·fonne suivante. 
Les différents morceaux de la clef s'obtien­
nent en éradiquant toutes les créatures du niveau, 
soit esquimaux, skieurs, pingouins, morses, 
mouettes... Un véritable carnage de viande 
congelée. Votre anne pour le premier niveau est 
constituée de petites bulles de glace qui, une fois 
lancées, peuvent rebondir, se fragmenter ou plus 
simplement atteindre leur objectif en gelant sur 
place la cible touchée. Il vous suffira alors de pas-

4 Sondissant de plate-forme 
en plate-forme, c'est Cool 
Coyote, la nouvelle mascotte 
des programmeurs de 
Graftgold. Aura· t· il autant de 
succès que le célèbre Sonic sur 
console? Pas sûr .•• Mais fire 
And lce reste un bon jeu. 

Suspendu au-dessus du vide, 
notre héros est en fâcheuse 

position, d'autant qu'une 
mouette rieuse façon Gaston 

Lagaffe le pourchasse sans 
relâche. Admirez 011 passage 

la qualité des graphismes. 

Avant d'entrer dans le jeu, 
vous pouvez examiner le plan 
du lieux et vous faire une idée 
du chemin à suivre. 

C'est parti 1 Cool Coyote sart de 
san igloo, a ccompagné de son 
petit chiot rondouillard, qui 
paurra s'avérer utile. 

Une avalanche qui dévale 
en face de Cool. Un bon coup 
de joy1tick VOUI mettra à 
l'abri ... 

En haut de la colline, Cool 
s'arrête un Instant avant de se 
lancer à l'assaut dei crapules 
qui l'attendent. 
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ser au travers pour récupérer bonus, morceaux de 
clef, points de vie ... A noter que les bonus sont 
pour la plupart dissimulés à proximité de petits 
nuages colérique. 
La musique et les bruitages sont sympas, par­
fois drôles, et collent parfaitement bien à 
l'ambiance" taons» du soft. Quelques scènes ne 
seront pas sans vous rappeler l'odyssée de Sanie, 
mais ne faut-il pas y voir un clin d'œil plus qu'un 
plagiat? Fire And /ce est un bon jeu de plates­
formes qui devrait ravir le plus grand nombre 
d'entrevous. 

Amédée Nèfles 

Cool Coyote s'aventure dans d'immenses 
grottes glaciales hantées par de bien 
étronges et agressives créatures. 

yt DOGUY : OUI ! Certes, on sent dès les 
- premières minutes de jeu l'influence 
......_ de Sanie dans Fire And /ce (look de 
11111'! Cool Coyote, par exemple). Mais les 
;illf possesseurs d'Amiga peuvent se 
~ réjouir de l'arrivée d'un logiciel de 
plates-formes de cette qualité. Person­
nellement, j'ai été très sensible à la qualité 
des graphismes ainsi qu'à la finesse et la 
précision de l'animation. Les rois de la 
plate-forme regretteront peut·être sa durée 
de vie réduite mais les autres se réjouiront, 
j 'en suis sûr, de pouvoir guider Cool coyote 
au fil des nombreux mondes du soft. Sans 
être un must, Fire & /ce est vraiment un bon 
jeu qui mérite tout à fait son titre de Hit. 

Dogue de Mauve 

lnstallez-
vous._ 

Fireandlce 
fonctionne sur tous 
les Amiga, 600 
compris, et toutes 
les configurations. 
L'installation se 
résume à 
l'introduction de la 
disquette dans le 
lecteur ; le temps 
de chargement est 
relativement court. 
A vous de jouer 

Avant chaque 
niveau, un pla n 
miniature vous 

indiquera le 
parcours à suivre. 

Cool Coyote n'est 
pas du genre 
impressionnable et 
ce n'est pas un 
esquimau qui va 
l'effrayer 1 

Fire and lce : 
un Sonic micro ? 

Fire and /ce est un 
jeu de plates· 
formes traditionnel 
sans véritable 
Innovation. Il 
combine 
cependant avec 
bonheur différents 
paramètres, tels 
que la jouabillté, 
l'humour, 
l'esthétisme et la 
fantaisie. Il est 
proche dans ses 
grandes lignes de 

aux machines. 
finalement, Cool 
Coyote est moins 
rapide que Sonic : 
la différence 
s'arrêtera sans 
doute là pour la 
plupart d'entre 
nous. Certains 
ratiocineront sur 
les divergences de 
scénario, 
lesquelles sont 
secondaires. Flre 
And /ce est à mon 

Sonic a visibiement inspiré Fire And tee. 

Sanie, mais peut· goût le Sanie de la 
on décemment micro. Les adeptes 
comparer un jeu de ce type de softs 
micro à un Jeu ne seront pas 
console ? Oui, dépaysés. Il 
quand le premier contient tous les 
reprend à ce point lnJlrédlents 
l'ambiance et le necessalres pour 
challenge ludique faire un bon Jeu et 
de l'autre ; non, pour vous plaire, si 
pour ce qui est des vous êtes des 
performances mordus de la plate· 
techniques dues forme. 

t:i Fire And /ce est 
a: un classique jeu 
W deplates-
~ formes dont 
- l'intêret global 

mérite 15/20. Rien de très 
remarquable sinon une certaine 
similitude avec Sanie. A son 
crédit, on notera le personnage 
du coyote, attachant, et des 
graphismes vraiment sympas. Un 
soft tout public, très bien pour 
démarrer dans cette catégorie. 

TYPE __ __,·eu de plates-formes 

PRIX ________ c 

PRISE EN MAIN 18 Instinctive et vraiment facile, à 
la portée de tout le monde. 

GRAPHISMES 15 Beaux décors et soin du détail 
charment l'œil. On a toujours 
envie d'aller voir plus loin. 

ANIMATION 15 Relativement fluide, elle est de 
bonne qualité. Cool Coyote ne 
s'arrête pas une seconde, 
même le joystick au repos. 

Ellé donne la pêche, sans être . MUSIQUE 18 
abrutissante, et change de 
rythme en même temps que 
vous de décor. 

Un peu répétitif, mais quand BRUITAGES 14 
Cool jappe, on est aux anges. 

MANIABILITE 17 La gestion au joystick est opti· 
male et on prend le pli facile-
ment. 

DIFFICULTE __joueur débutant 
Un très bon jeu d 'initiation. 

DUREE DE VIE 12 Vous en arriverez vite à bout, à 
moins de jouer les yeux fer-
més. ' 
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AMIGA 

Sur quelle 
machine? 

Casties fonctionne 
sur tous les Amiga 
de toutes les 
configurations. Il 
est impossible de 
l'installer sur le 
disque dur, le 
chargement se 
faisant par les 
deux disquettes. 

Quelles 
versions? 

Disponible sur 
Amigaet PC 
(aucune version ST 
n'est prévue). 

Editeur : /nterptay • Distributeur : Ubi Soft (tél. : 
1.48.57.65.52/ 

Devenir seigneur d'un royaume, 
même imaginaire, aura poussé 
plus d'un homme aux pires 
extrémités. Casties vous 
permettra de réaliser ce fantasme 
en toute quiétude, bien au chaud 
devant votre micro. Pourtant, ne 
faites pas fi des difficultés qui 
vous attendent car elles sont 
nombreuses et peuvent devenir 
relativement éprouvantes pour 
vos nerfs. 

L 
a première remarque concernant ce 
logiciel est sa lenteur. Mais passons 
rapidement sur ce fait : il faut parfois 
savoir se faire une raison pour découvrir 

les subtiles saveurs du pouvoir. Vous incarnez un 
fougueux seigneur désigné par son roi pour être le 
nouveau duc d'un fief encore vierge. L'époque 
reculée à laquelle vous appartenez permet ce 
genre de caprices. Votre souci initial sera de trou­
ver un endroit propice à la construction de votre 
château-fort. Inutile de préciser que la beauté du 
site ne doit pas intervenir dans votre choix : 
n'oubliez pas vos origines guerrières. Vous êtes 
ici pour faire plier la nature et vos ennemis suppo­
sés au moindre de vos désirs, et non pour cultiver 
la rose en chantant des ritournelles au bord de 
l'eau. 
Pensez avant tout stratégie, cela pourra vous 

. sauver la vie. Une fois le lieu choisi, vous devrez 
faire les plans de votre citadelle. Vous déciderez 
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des moindres paramètres (ou presque), de la hau­
teur des murs à lampleur du bâtiment, en passant 
par le nombre de donjons. Finalement, vous 
confierez à vos bons et loyaux serviteurs l'édifica­
tion de votre projet. L'argent que cela vous en 
coûtera (vous pensiez que c'était gratuit?) peut 
atteindre des sommes astronomiques. Une seule 
solution : augmenter les impôts (rien qu'à cette 
idée, le peuple est en liesse !). Enfin, constituez­
vous une équipe de valeureux maçons, d'ouvriers 
et de charpentiers, chacun étant affecté à une sec­
tion déterminée de l'édifice. 

les ouvriers se mettent à l'ouvrage pour 
réalise r votre « création ». Attention ••• 

Pour donner un peu d'ardeur à vos ouvriers, 
il est vivement conseillé d'investir dans les res­
sources humaines. Noter que l'augmentation 
sauvage des taxes provoque des échauffements 
au sein du bon peuple. Nous venons ici d'évoquer 
la partie du jeu ressemblant quelque peu à Sim 
City. Abandonnons nos problèmes d'architectu­
re et d'administration du territoire pour nous 
plonger dans les délices des intrigues : pouvoir, 
guerre, rebellion et argent. En rapport avec les 
missions que vous accepterez, un certain nombre 
de comportements vous seront proposés. 

Chaque ouvrier coûte une certaine somme 
par jour 1 En outre, ces hommes sont ... 



• Cette séquence est réservée à la partie 
aventure de Casties qui est un mélange de 
Sim City et de jeu de rôles. 

Vous recevrez souvent des messagers 
venant des royaumes voisins ou d'ailleurs. 
Vos décisions influencent toute la partie. 

... prélevés sur vos sujets, ce qui risque de 
ralentir d'autres activités importantes ••• 

Réfléchissez avant de vous décider, car votre 
choix influencera l'intégralité de la partie. Les 
graphismes sont honnêtes, la réalisation clas­
sique, la bande-son sympa. 
Pour conclure, Casties donnera une réelle 
dimension à votre soif de pouvoir, du moins si 
vous n'êtes pas trop pressés. Votre seigneurie 
aura tout loisir de démontrer sa force lors des 
conflits, son intelligence dans le choix de son 
architecture et de son emplacement, son charis­
me par le nombre de princesses offertes en maria­
ge ... Un seul mot d'ordre : patience est mère de 
sûreté ! Amédée Nèfles 

C'est grâce à cet éditeur que vous pouvez 
établi r le plan du château que vous voulez 
construire. Sachez toutefois que choque 
mur ajouté vous coûtera de l'argent. 

Casties : la vie 
de chateau? 

Castlss est un soft 
aux multlples 
facettes, 
réflexlon/stratégle 
faisant bon 
ménage avec 
aventure. 
Néanmoins, un fort 
anlère·goOt de 
Sim City lul enlève 
quelque peu de sa 
nouveauté, sa 
lenteur ne faisant 
qu'ajouter à notre 
déconvenue. On 

pourrait croire que 
le jeu ne 11résente 
aucun Intérêt. Il 
n'en est rien : 
Casties est le seul 
à proposer une 
slmuratlon à la fols 
de stratégie et de 
construction 
médiévale. Son 
système de )eu 
relativement 
convlvlal le 
destine à un large 
public. 

••• telles que l'agriculture, la menuiserie, 
etc. A vous de gérer le potentiel humain. 

Vous avez tout intérêt à entretenir une 
armée pour défendre votre château. 

a: global de Casties 

'~ 
t:i La note d'intérêt 

.... 
W n'est pas élevée 

en raison de sa 
~ lenteur, même si 

on peut arguer de sa bonne réali· 
sation et de son côté ludique indé­
niable. En sa faveur également, on 
notera le dosage réussi entre 
aventure et stratégie. Pour le reste, 
rien de remarquable ni d'épouvantable. 

TYPE stratégie/aventure 

PRISE EN MAIN 15 Une bonne connaissance de 
l'anglais est nécessaire. A part 
ce détail, on s'en sort très bien. 

GRAPHISMES 13 Le strict nécessaire, sobre et 
efficace, mais un brin d'esthé­
tisme même gratuit aurait été 
bienvenu. 

ANIMATION 14 Rare mais relativement bien 
faite, elle devrait satisfaire les 
joueurs habitués à Sim City. 

En parfaite adéquation avec le MUSIQUE 14 
reste, elle passe presque in­
aperçue. 

Succinct et réduit à sa plus BRUITAGE 14 
simple expression : " bip "· 

~~~!fm~~~'!;ré à la souris, 15 
tout se passe pour le mieux. 

DIFFICULTE __ joueur confirmé 
A déconseiller aux débutants, seuls 
les férus du genre y trouveront leur 
compte, ainsi que les amateurs de 
l'époque médiévale. 

Des mois et des mois, pour les DUREE DE VIE 15 
plus J?atients d'entre vous, une 
semaine pour les autres " par 
jet de l'éponge "· 
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. 
Avis 

partagés ... 
Parasol Stars a 
donné lieu a des 
débats acharnés au 
sein de la 
rédaction. 
Certains, amoureux 
des premiers 
voletsl ont craqué 
completement. 
D'autres 
argumentaient que 
les programmeurs 
ne s'étalent guère 
cassé la tête pour 
apporter de reelles 
Innovations, tout 
en reconnaissant 
que le jeu est 
accrocheur. En 
fait, tous ont 
raison : Parasol 
Stars est une 
excellent jeu qui 
vous rivera de 
longues heures 
devant votre écran, 
mais il aurait pu 
être encore bien 
mieux. 

P arasol Stars reprend un peu des 
ingrédients des deux premiers épi· 
socles. Vous incarnez un petit personnage 

qui doit sauver différents mondes. Le style des 
tableaux rappelle celui de Bubble Bobbie avec un 
champ d'action couvrant un écran, un petit scrol­
ling latéral complémentaire venant au besoin 
dévoiler le reste. Cette fois-ci, c'est à coups de 
parasol que vous allez vous défendre. Ce parasol a 
une double fonction . Un coup direct assomme les 
adversaires, mais vous pouvez aussi l'utiliser pour 
stocker des projectiles : gouttes d'eau, éclair ou 
même monstres assommés. Ces projectiles peu­
vent être expédiés à l'autre bout de l'écran (pour 
détruire les monstres ou ramasser les bonus) ou, 
pour certains d'entre eux, être accumulés pour 
disposer d'une nouvelle forme d'action. Les 
monstres sont souvent libérés par une "source" 
plus résistante, qu'il convient donc de détruire en 
premier. La réalisation ne souffre d'aucun gros 
défaut. 
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Editeur : Ocean (tél.: 47.66.33.16/ 
1 Conception : Taito. 

Trop souvent, malheureusement, 
les cc séries » se dégradent au fur 
et à mesure des épisodes. Parasol 
Stars, troisième volet de Bubble 
Bobbie, prouve que l'on peut 
garder l'essence d'un jeu tout en 
le renouvelant. Une réussite . 

Vous n'aurez rien à craindre de la tortue 
elle·même. En revanche, c'est une a u tre 
paire de manches d'éviter les bombes 
volcaniques qui traversent les airs. 
Récupérez la potion qui vous procurera 
l'arme nécessaire pour abattre ce monstre 
gardien de la fin de son niveau. 

Graphiquement, les décors auraient certes 
pu être plus recherchés, mais ils sont parfaite­
ment lisibles. Les sprites des créatures sont variés, 
bien travaillés et certains de grande taille. Les 
créatures sont animées de belle manière et cette 
animation reste toujours fluide. Le scrolling corn· 
plémentaire en cours d'action est suffisamment 
rapide pour ne pas gêner le jeu. De plus, lors du 
changement de tableau, votre bonhomme est 
transporté à travers divers paysages jusqu'au 

ut DOGUY : OUI, MAIS... Comme bon 
nombre de joueurs, j'ai un jour été 

:::::= séduit par l'ancien mais néanmoins 
~ excellent Hubble Bobbie. Je n'avais 
~ cependant pas vu Rainbow Island, la 
..._. suite du fameux logiciel. C'est pour· 
quoi j'ai été assez surpris en découvrant 
Parasol Stars. J'avoue avoir été assez déçu 
par les graphismes, sympas, certes, mais en 
deça de ce que peut vraiment produire un 
Amiga. Par contre, la jouabilité reste excel· 
lente. En fait, le jeu est assez comparable à 
Rod/and mais, contrairement à ce dernier, 
le terrain n'est pas systématiquement limité 
à un écran. Parasol Stars m'apparaît finale· 
ment comme l'un des meilleurs jeux du 
genre, plein de surprises et de bonus 
cachés. Il plaira certainement aux fans de 
Bubble Bobbie qui chercheraient un suc ces· 
seur à leur jeu favori. 

Dogue de Mauve 



SOUND MASTER + 

Entièrement dédiée à vos jeux et éducatifs 
pour PC et compatibles. 

POUR 599F ne· OFFREZ LA 
Hl-FI A VOTRE PC ! 

SOUND MASTER Il 

• Un son de qualité pour vos logiciels de 
jeux et éducatifs, 

• Enregistrement et lecture de sons digitaux 
(Echantillonnage 25KHz en entrée et 
44, 1 KHz en sortie), 

• Reconna issance vocale avec VOICE 
MASTER KEY, 

• Une véritable interface MIDI FULL 
DUPLEX, 

• PC LYRA : Logiciel de composition 
musicale playback à plusieurs voix. 

1690F ne• 



________ hits 
challenge suivant. La bande sonore est plus 
inégale. Si les musiques sont variées et " rafraî· 
chissantes "• les bruitages d'action sont un peu 
répétitifs. ~ jouabilité est sans reproche, votre 
personnage réagissant immédiatement même 
dans Je jeu à deux. 
Parasol Stars s'apparente beaucoup à 
Bubble Bobbie et l'on pourrait craindre au 
premier .abord qu'il en soit trop proche. Mais il 
n'en est rien: la possibilité de tirer à distance et 
d'accumuler des armes, les monstres de fin de 
niveau et les écrans de jeu agrandis apportent une 
nouvelle dimension. La progression de difficulté 
est rondement menée et le challenge, très facile 
au début, devient vite acharné. L'option continue 
est une excellente idée pour poursuivre un peu et 
ses effets limités évitent de trop déflorer Je jeu. 
Bien que Parasol Stars n'apporte rien de réelle· 
ment nouveau, il développe une ambiance toute 
personnelle et l'on se laisse vite prendre au jeu. 

Comparatif 
Et de trois! 

Si ·Parasol Stars 
peut être classé 
dans les jeux de 
plates-formes, il se 
différencie cepe11d111t 
beaucoup des 
grands titres que 
sont Robocod, 
Harlequln et autres 
Tu"lcan Il. En fait, 
Il ne peut guère se 
comparer qu'aux 
autres volets de la 
série : Bobbie 
Bobbie : si le 
principe de jeu 

Jacques Harbonn 

reste globalement 
le même, les 
nouveautés 
renouvellent fort 
bien l'intérêt de 
jeu. Rainbow 
Island: le principe 
de jeu est ici un 
peu différent, mais 
on retrouve 
cependant 
quelques points 
communs, comme 
l'exploration de 
differents mondes 
et surtout la 
fraîcheur de 
l'ambiance, douce 
à souhait. 

Rainbow Island . 

L'a ncêtre Bubble Bobbie. 
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Une fois e ncore, récupérez la potion pour 
d isposer d 'éclairs destructeurs. Cette mère 

et ses dangereux oisillons protègent 
l'accès au troisième monde. 

Chaque monde a sa « patte » propre doté 
de caractéristiques pa rticulières : vous 

traverserez ainsi des mondes 
méca niques, sylvestres ou même 

aquatiques comme ci-dessus. 

Il est impératif de détruire en premier les 
générateurs de monstres, souvent p lus 

résistants évidemment. 
Les autres suivront bientôt ... 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Amiga 500 
Disquette 3"1/2 
RAM minimale : 
512 Ko 
Installation sur 
disque dur : non 

Bientôt sur 
vos écrans? 

La version PC 
Englneest 
diseonlble depuis 
déja quelques 
temps. Une version 
Atarl ST ne devrait 
pas tarder. 

aa SPIRIT : OUI MAIS ... la série Bubble 
•• Bobbie a toujours été une de mes pré· =:::: férées car les deux premiers épisodes 
Ill'!! possèdent une " patte " propre. Ce 
...., sont d'ailleurs les rares jeux de 
~ plates-formes où l'on puisse jouer à 
deux simultanément. Ce troisième volet m'a 
déçu •. . tout en me captivant ! Je m'ex· 
plique : Rainbow Island apportait de réelles 
nouveautés et un style de jeu bien différent 
par rapport au premier volet. Parasol Stars 
reprend, lui, les vieilles recettes avec juste 
quelques modifications. De plus, certains 
points de réalisation auraient pu être amé· 
liorés. Et pourtant, une fois que l'on y a tou· 
ché, il est aussi difficile de s'en detacher 
que pour les autres volets! Spirit 

1-----------, 
W On retrouve avec 
a: plaisir toute la 
W fraîcheur de 
~ Bubble Bobbie 
- alliée à des 

possibilités d'actions nouvelles et 
une réalisation de qualité. 

TYPE _____ plates-formes 

PRIX ________ c 

Au bout de quelques secondes, PRISE EN MAIN 1 I 
les automatismes sont acquis 
et le scénario si!11PI~ ne prédis~ 
pose pas aux migraines. 

GRAPHISMES __ _ 
Les spri1es sont variés et bien 14 
dessinés mais les décors un 
peu ternes (bien que le style 
" na'1l » puisse plaire à certains). 

L'animation ne fait pas appel à ANIMATION 1 I 
des techniques très novatrices 
mais son niveau est parfaite­
ment honnête. 

Les musiques sont d'une gran-MUSIQUE 18 
de variété et collent bien au 
style du jeu. 

Les bruitages ne sont pas BRUITAGES 11 
désagréables mais ils auraient 
pu être plus diversifiés. 

Le contrôle est rapide et précis MANIABILITE 18 
et ne se dégrade nullement 
dans le jeu à deux simultané. 

DIFFICULTE confirmé 
Très facile au début mais, dès le troi· 
sième monde, il faut vraiment s'ac· 
crocher. 

DUREE DEVIE 18 Un jeu dont on a bien du mal à 
décrocher, surtout à deux. 





Les programmeurs de Digital 
Image Design prouvent une fois 
de plus que, bien programmé, 
l'Atari ST peut tenir tête à l'Amiga, 
y compris dans le domaine du 
son. Quant au jeu lui-même, 
Robocop 3 est prenant et varié et 
exploite parfaitement la 3D 
vectorielle, même si son usage 
est moins impressionnant que 
dans Epic. 

N 
ous avions dit tout le bien que nous 
pensions de la version Amigo de ce 
logiciel dans Tilt 98. Nous attendions 
donc avec impatience l'adaptation ST, 

pour voir si les programmeurs de Digital Image 

ut SPIRIT : OUI, MAIS ... J'avais beau· 
coup aimé la version Amiga de ce pro· == gramme et j'ai retrouvé avec plaisir la 

~ qualité des univers 30, encore amé­
;;m.f liorée par l'animation plus rapide. Je 
._. regrette seulement que DIO n'ait eas 
fignolé la bande-son de la même maniere 
que pour Epic, la présentation mettant l 'eau 
à la bouche" inutilement"· Mais ce type de 
cri tiques ne me serait pas venu à l'idee si je 
n'avais pas vu Epic. Voilà ce que c'est que 
de fournir des petites merveilles aux tes· 
teurs. Ils veulent alors que tous les pro­
grammes soient du même niveau ! Ne cra­
chons cependant pas sur notre plaisir : 
Robocop 3 reste un grand jeu, en dépit de 
ses quelques petits défauts. Spirit 
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Design étaient parvenus à renouveler l'exploit 
d'Epic. Sans plus vous faire languir, je peux vous 
répondre oui. .. presque ! D'emblée, la musique 
de présentation étonne par sa qualité. J 'ai fait 
jouer les musiques des deux versions sur le même 
moniteur en switchant en permanence de l'une à 
l'autre : il n'y a quasiment aucune différence, en 
dehors d'un rendu Amiga des batteries légère­
ment meilleur ! Voilà qui prouve que les musiques 
soundtrack peuvent redonner à l'Atori ST la 
place qu'il mérite. 
Le scénario lui-même n'a subi aucune modi· 
fication. Vous incarnez Rocobop, le robot justi­
cier qui défend les honnêtes gens contre vents et 
marées. Conduite automobile pour rattraper les 

Configuration 
minimaJe 
requise 

Machine : Atari ST 
et STE muni d'un 
lecteur double 
face et d'un 
moniteur couleur 
uniquement. 
Média: 

A bord de votre 
voiture de police, 
vous aurez à 
intercepter des 
véhicules en les 
forcant à s 'arrêter 
sur. le bord de la 
route ou en les 
pulvérisant, tout 
simplement ! 

Pour ceux qui 
connaissent déjà 
la version Amiga, 
ce Robocop ST va 
leur paraître une 
copie conforme : 
musiques et 
graphismes ont le 
même rendu, c'est­
à-dire une réalisa· 
tion très réussie. 

3 disquettes 3"1/2 
(720 Ko). 
Contrôle : clavier, 
souris, joystick 
(pas indispensable 
mais recommandé). 
Langues : français, 
anglais et 
allemand, pour la 
notice et le jeu. 
Installation disque 
dur: non. 
RAM minimale : 
512 Ko (mais 1 Mo 
recommandé). 
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L'EVENEMENT DE L'ANNEE POUR VOTRE CRO ... 

LA Sl...JPERRA.1>1<> 

la SUPERCOMPIL MICRO 



________________ llits 
Des ressemblances avec ... 

Robocop 3 fait 

r.artle de ces 
oglclels 

multlgenres 
difflclles à 
classer. A ce titre, 
on peut le 
rapprocher de 
Mldwlnter ou de 
Hanter, ne serait· 
ce que par la 
richesse de leur 
univers 30. Mais Il 

Le progromme ·. 
inclut des phases 
de simulation de 
vol et de combats 
aériens dans le 
cours d'un scénario 
non linéaire et très 
accrocheur. 

le combat contre le 
ninja est toujours 
aussi diffici le : vos 
munitions 
épuisées, il vous 
taille en morceaux . 

faut souligner que 
ces deux 
programmes sont 

C
rlnclpalement 
aséssur la 

stratégie, tandis 
que l'action est 
reine dans 
Robocop3 •. 

Mid winter p rivilégie 
p lutôt la réflexion 
et Robocop l'action. 

r::...J·r r::...J,.J r::...J : .ËJ .üz -
- -~ 

STouAmiga 
Il existe quelques assez nettement à 
différences entre l'avantage du ST: 
les deux versions. elle devient 
la première réside beaucoup r.•us 
dans la protection, rapide et f ulde. 
par code sur ST et Cité son, la 
par dongle sur version Amlga offre 
Amlga (moins de superbes 
pratique musiques tout au 
finalement). Les long de l'action, 
graphismes sont que les quelques 
quasi équivalents, digitalisations 
avec un tout petit vocales 
plus pour I' Am/ga. supplémentaires du 
En revanche, ST ne parviennent 
l'animation est pas à compenser. 
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voleurs de voiture (sans oublier un- bon sens de 
l'orientation pour se repérer dans cette ville tenta­
culaire), exploration à pied de bâtiments ou de 
ruelles à la recherche des criminels, combat à 
mort dans une arène close contre le robot ninja 
renégat (qui est plus performant que vous sur tous 
les plans !), simulateur de vol simplifié avec com­
bat, tout y est. U est d'ailleurs intéressant de prati­
quer indépendamment chacune de ces disciplines 
avant de rentrer dans l'aventure proprement dite, 
où tout cela sera mixé en un savant mélange. 
La réalisation est de tout premier plan. La 30 
su~ace pleine est la règle tout au long du jeu, 
meme dans les nombreux intermèdes animés qui 
ponctuent chaque phase de l'aventure. Cette 30 
est impressionnante, rapide, fluide et fourmillant 
d; détails (pour les scènes de ville tout au moins). 
L alternance du contrôle joystick-souris permet 

de disposer à chaque fois de l'outil le mieux adap­
té. La bande-son, en revanche, est plus inégale. 
La musique cesse dès que l'action commence et, 
surtout, la qualité des bruitages varie beaucoup 
d'une phase à l'autre. Ainsi l'exploration à pied 
donne lieu à d'excellentes digitalisations d 'explo­
sions et de cris, tandis que pour la conduite en 
ville, les régimes du moteur sont bien peu réa­
listes. En dépit de ce petit défaut, la réalisation 
d'ensemble reste superbe et renforce l'intérêt 
déjà important du programme. 

Jacques Harbonn 

17 t:i Cette conversion 
a: est excellente et I!! le jeu toujours. 
z aussi prenant, 
- mais un petit 

travail supplémentaire sur 
certains bruitages aurait été le 
bienvenu. 

TYPE _____ action multigenre 

PRIX ________ c 

raR~~~~b~i~~~N s'ent~îner à 1 B 
chacune des phases princi­
pales est judicieuse et le jeu se 
pratique très intuitivement. 

Ils sont d'une grande richesse GRAPHISMES 17 
pour de la 30 avec de très 
nombreux détails. 

Elle est rapide et d'une bonne ANIMATION 17 
fluidité, sans atteindre cepen­
dant la perfection d'Epic (pour­
tant de la même équipe). 

r:!U~~~~u~ d'introduction est 1.2 
su~erbe mais il n'y a plus la 
moindre note en cours d'ac­
tion. 

Les bruitages de certaines BRUITAGES 13 
phases sont excellents, mais 
d'autres (rares heureusement) 
sont tout simplement hideux ! 

Les contrôles joystick/souris/ MANIABILITE 15 
clavier sont ergonomiques et 
répondent bien, en dehors de 
la phase combat ninja où il 
subsiste quelques problèmes. 

DIFFICULTE __ joueurconfinné 
Le mode entraînement vous pennet 
de vous faire la main avant d'aborder 
l'aventure complète, qui reste cepen· 
dant assez ardue, mais progressive. 

Un jeu passionnant, varié et DUREE DE VIE 1 I 
très long à terminer. 





SUR 

avec et 
MICROLOIS IRS 

CHAQUE SEMAINE des CADEAUX À GAGNER: 2 MEGADRIVE, 
DES LYNX, UNE SUPER-NINTENDO ... 

dans MICRO KID'S sur FR3 le mercredi à 17 h 35 et le dimanche à 9 h 15 
ou avec le 36 15 code FR5 ... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts, 

le disque de l'émission ... Et, chaque mois, avec le record : L'ATARI ST MICRO KID'S ! 

MICRO KID'S sur FR3, 
le mercredi à 17 h 35 

et le dimanche à 9 h 15, c'est : 
Toute l'actualité consoles et micros, 

des reportages, des interviews, 
une rubrique trucs et astuces 

pour améliorer vos records, des cheat modes, 
des solutions complètes. 

Vous y rencontrerez les plus célèbres 
programmeurs, graphistes et scénaristes. 

LE PREMIER« MAGA~~ JEU» TÉLÉ DES CONSOLES ET DES.MICROS 

MICRO KID'S permet aux plus grands champions console ou micro de 
s'affronter sur les grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la 
clef. .. Vous pouvez écrire au journal pour participer à ces mégamatchs 11 

Envoyez sans tarder vos démos à TILT. Les meil leures seront 
diffusées dans MICRO KID'S ! 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à : 
Tilt Micro Kid's, 9·13, rue du Colonel·Pierre·Avia, 75754 Paris Cedex 15 

Je désire participer au o match des champions 
Nom : Prénom : Âge : 
Adresse: 
Code postal : Ville: Téléphone : 
Ma machine: 

Micro Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joffo. avec une réalisation 
d'Alfred Elter. en collaboration avec toute l'équipe de Tilt et Consoles +, 
avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 

NSOl.IS. 'i]I"lïj M1eROMANIA 



AUTOUR DE 
DE NOMBRElJX 

~· 
Voici déjà quelques échos. 
D'au tres informations 
dans les prochains numéros ... 

LE CONCOURS DE SCÉNARIO 

Le jeu vidéo s'écrit comme un scénario interactif ... 
Il faut intégrer une "histoire" à un système 

d'arborescence d'un logiciel... 
Pour contribuer à dynamiser la création française, 

MICRO KID'S, en collaboration avec TILT et CONSOLES+, 
a décidé d'organiser un grand concours de scénario de jeux vidéo. 

Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTÈRE DE LA 
CULTURE, a aussi pour mécène PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM. 

LES PRIX : 
Le gagnant de la catégorie "senior" recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de 
développement avec PHILIPS en vue de l'édition sur C.D.I. du jeu primé. 
Le gagnant de la catégorie "junior" gagnera un ordinateur. 
Nous avons reçu plus de 200 sujets de scénario, parmi lesquels nous en avons selectionné 16 dans la 
catégorie "senior" et 6 dans la catégorie " junior". Les concurrents se sont montrés très créatifs et 
JEAN-MICHEL BLOTTIÈRE, pendant l'émission MICRO KID'S, chaque semaine, évoque tour à tour les projets 
selectionnés. A l'heure où nous imprimons, le jury (composé de personnalités, de journalistes, de 
scénaristes et d'éditeurs) délibère et les résultats seront proclamés dans le courant du mois de mai. 

L' U N 1 V E R S 1 T É D' A U T 0 M N E 

Une université d'automne sur l'interactivité, le C.D.I. et les jeux vidéo, est à l'étude au sein 
du MINISTÈRE DE LA CULTURE et le projet sera mis en œuvre en collaboration avec MICRO KID'S. 

Son principal objectif sera, notamment, de tenter de définir une approche intellectuelle, 
culturelle et déontologique de ces divers concepts. 

L'idée est donc de regrouper en un même lieu, sous forme d'ateliers animés et expérimentaux, 
l'ensemble des partenaires concernés par ce domaine d'investigation. 

L E S U P E R T R 0 P H É E M 1 C R 0 K 1 D' S 

Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les "TILT D'OR", et par GÉNÉRATION 4 avec les "4 D'OR" , 
les téléspectateurs de FR3 pourront décerner leurs trophées : 
Le SUPER TROPHÉE CONSOLE, le SUPER TROPHÉE MICRO, et le SUPER TROPHÉE ÉDITEUR. 
Les trophées seront des MICRO KID 'S D'OR !!! 

L E S P R 0 D U 1 T S D É R 1 V ÉS 

Le pin's clignotant, les tee shirts, le disque de toutes les musiques de l'émission, l'Atari ST MICRO KID'S 
sont disponibles dans les magasins référencés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S .. . 

Mais aussi par correspondance à la boutique de MICRO KID'S. 
Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES +de ce mois-ci ! 



J! ·-31 

pprochez, 
approchez ! Cette semaine, 
nous vous présentons un 
lot de rolllng softs de toute 
première qualité. Tenez, 
goütez-moi cet AGE sur 
Amiga ... Fameux, non ? Et 
cet Advantage Tennis, vous 
m'en direz des nouvelles ! 
Bon, d'accord, il y a 
quelques fruit$ gâtés sur 
notre étalage, mais il faut 
bien des Paperboy 2 sur PC 
pour aprécier à leur juste 
valeur les Fascination et 
autres Harpoon Battleset. 
Allez ! N'hésitez pas à 
fouiller pour trouver LE jeu 
que vous attendiez depuis 
votre plus tendre enfance : 
on trouve tout parmi les 
rolllng softs, et c'est ce qui 
fait leur charme ! 

82 

lling • 

AMIGA 
SI cette version Amlga reste excellente, 
elle est toutefois moins 
Impressionnante que sur PC. Mals le 
jeu reste passionnant, ce qui est le 
principal, finalement. 

Voici la version Amiga de ce hit d'aventure/ 
action, présenté dans le Tilt 96 en version 
PC. A bord de votre navette, vous allez ex­
plorer cette ville mystérieuse et rencontrer 
ses habitants, tout aussi étonnants. On re­
trouve avec plaisir la belle introduction ainsi 
que la mise en place très progressive du 
jeu, qui évite tout découragement. Les gra, 
phismes sont de bonne facture sans pour 
autant dépasser réellement les autres logi­
ciels en 30 surfaces pleines. L'animation 
est un peu du même style, assez rapid~ 
sans pour autant être exceptionnelle, d1aù­
tant qu'elle est facilitée par le faible nombré 
d'objets 30 présents à l'écran. Sur ce plan, 
Robocop 3, Trex Warrior et surtout Epic li.Ji 
sont bien supérieurs. Si la réalisation n'ej;t 
somme toute pas exceptionnelle, la jouaoi­
lité est, en revanche, parfaite, avec un usa­
ge judicieux des deux boutons et une ma­
niabilité souris parfaite. Le jeu s'avère 
prenant et vous tiendra de longues heures 
en haleine. Jacques Harbonn 

Editeur TOMAHAWK 
Type aventure/action 
Graphismes 15 
Les objets 30 sont fort bien travaillés mais 
trop rares à mon goût. 
Animation 14 
Elle est rapide, mais n'anime finalement 
que peu de chose ! 
Bande-son 13 
Quelques bruitages bien choisis agrémen­
tent l'action. 
p~ c 

AGE sur Amiga, sans 
atteindre la qualité 
de la version PC, 
constitue cependant 
un excellent choix. 
L' usage judicieux de 
la souris procure une 
jouabilité 
exemplaire à ce jeu 
d 'aventure/ action 
dont la disquette 
risque de rester un 
certain temps dans le 
lecteur de votre 
machine. 

Une nouvelle course automoblle qui 
sort de l'ordinaire, puisque vous allez 
vous retrouver non pas aux 
commandes d'une Formule 1 mals d'un 
cc tacot '" Malheureusement, la 
compétition est assez décevante. 

La version PC n'est pas meilleure que la 
version Amiga et il vous faudra du courage 
pour franchir les 1 000 miles. 

Basé sur une course automobile historique, 
1000 Miglia vous entraîne en Italie dans les 
années vingt. Dans un premier temps, vous 
devrez choisir votre pilote et son mécani­
cien. Pour ce faire, des personnages de 
l'époque vous sont proposés avec leurs 
caractéristiques (capacité à conduire, 
résistance et connaissances mécaniques). 
La course en elle-même n'est autre qu'un 
jeu d'arcade au cours duquel vous allez pi­
loter votre " tacot ,, sur un parcours com­
plètement linéaire. 
L'écran représente la route, ses abords et 
les véhicules avec votre tableau de bord en 
premier plan. Vous pouvez faire appel à tout 
moment à une carte routière qui vous in-



Nous vous avions présenté dans le Tilt 83 
le premier volet de ce jeu de réflexion pro­
che du mah-jong. Vous devez apparier en 
temps limité différentes briques, de maniè­
re ït purger intégralement le tableau. 
Coijtrairement au mah-jong, il n'y a ici qu'un 
seut p lan mais, en contrepartie, le chemin 

dique votre position. Les contrôles se fof'.lt 
au joystick ou au clavier, et se résument à 
zigzaguer. L'itinéraire, divisé en 16 étapes 
avec chacune ses propres caractéristiques 
(prairie, brouillard , neige, pluie ... ), n'est en 
fait que le seul circuit proposé par le jeu'. 
Bien que les graphismes soient beaux, les 
contrées traversées ont tendance à devenir 
répétitives. Pour ce qui est de la vitesse des 
tacots, il est appréciable de voir apparaître 
sur les PC des jeux d 'une telle rapi~i té, mais 
les scrollings sont loin d'être parfaits. Côté 
son, après la musique de présentation, 
vous n'entendrez qu'un vrombissement ri-w 
d icule et des crissements de pneus aigus.,5 
A voir, mais à ne pas acheter. C'est dom-4 
mage car 1000 Miglia aurait été beaucoup~ 
mieux si sa réalisation avait été à la hauteur :::> 
de ses graphismes très accueillants. ~ 

Thomas Alexandre • ~~~~~~~~~jj!~~~~ 

Si les graphismes sont souvent réussis, ils 
sont désservis par une animation à la limite 
de l'absurde . .. et du ridicule. 

Editeur SIMULMONDO 
Type course automobile 
Graphismes 16 
De beaux graphismes très colorés (le 
brouillard est particulièrement bien réussi) 
et des images digitalisées qui viennent il­
lustrer chaque étape. 
Animation 8 
Si le tacot se déplace très rapidement, les 
voitures que l'on traverse (??) ou qui trem­
blent lorsqu'on les approche, les maisons 
qui empiètent sur la route, le rideau de spri­
tes fixes représentant la neige, les vaches 
comme pétrifiées au bord de la route ... nui­
sent considérablement à ce rallye. 
Bande-son 8 
Hormis la musique entraînante du début, 
les sons ne plongent pas vraiment dans l'u­
nivers d'une épopée automobile. 
Prix C 

Turn 1111 

Ce jeu dérivé du mah-jong n'est pas 
inintéressant, mais on se demande bien 
ce qui a pu pousser les programmeurs 
à réaliser une seconde version aussi 
proche de la première ! 

Un bon logiciel, bien réalisé, mais trop 
proche de la précédente version pour 
justifier sa parution. Un jeu inutile ? 

reliant les deux briques doit être libre (un 
seul coude au maximum !). La réalisation 
est agréable, avec des briques fort bien 
dessinées et hautes en couleur, une mu­
sique d'accompagnement mélodieuse et 
des options variées : jeu à deux, aide limi­
tée, etc. Un éditeur de tableau permet de 
créer ses propres challenges mais c'est en 
fait la seule différence notable avec la pre­
mière version ! Jacques Harbonn 

Editeur TALE 
· Type réflexion 
Graphismes 14 
Les briques sont bien dessinées et surtout 
fort bien mises en couleur. 
Animation ---------­
//n'y a pas de réelle animation, ce qui ne po­
_se ici aucuf) problème. 
13ande-son 14 
La musique d'accompagnement est agréa­
'ble et la présentations 'enrichit d 'une digita­
lisation vocale. 
Prix -------------

Advantage 
rennis 

Moins performant que Great Court Il ou 
Tennis Cup Il, Advantage Tennis pourra 
cependant se révéler un excellent choix 
comme second logiciel de tennis, grâce 
à la richesse de l'aspect stratégique. 

Cette version Amiga est en deçà de la ver­
sion Atari ST (voir Tilt 99) tout en restant 
d'un excellent niveau. Je ne reviendrai pas 
sur le système de jeu, qui privilégie la stra­
tégie par rapport aux réflexes purs et durs, 
ou sur les possibilités du logiciel, variées à 
souhait, tant pour la d iversité des coups 
que les types de tournois. La simplicité gra­
phique des joueurs et du court sont cen­
sées améliorer l'animation. Il n'en est rien 
malheureusement. Si le déplacement des 
joueurs reste rapide, la balle subit en re­
vanche un curieux effet de " pompage " 
lors du franchissement du filet. L'excellente 
gestion de la caméra, qui suit parfaitement 
l'action, est à porter au crédit du program­
me. Les bruitages font un large usage des 
digitalisations mais sont trop peu variés à 
mon goût. A mon avis, pour un premier logi­
c iel de tennis sur Amiga, tournez-vous plu­
tôt vers Great Court JI ou Tennis Cup Il. Si en 
revanche vous possédez déjà l'un d'eux, 

e VERSJON Â. 
Un bon jeu pour 

ceux qui possèdent 
déjà l'un des ténors 

du genre et qui 
désirent pratiquer un 
jeu plus en finesse et 

en stratégie. 

~ Les personnages 
sont un peu simplets 
et ne peuvent 
rivaliser avec ceux 
de Great Court Il ou 
Tennis Cup Il. C'est 
l'aspect stratégique 
qui fait l'intérêt 
d ' Advantage Tennis, 
avec entre autres 
une gestion fine des 
différents coups. 
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Advantage Tennis vous fera passer d 'ex­
cellent moments. privilégiant l'aspect tac­
tique, si important dans ce jeu. 

Jacques Harbonn 

Editeur INFOGRAMES 
Type tennis 
Graphismes 13 
Le court et ses joueurs sont assez laids 
mais les images intermédiaires beaucoup 
plus impressionnantes. 
Animation 15 
Le déplacement des joueurs est très rapide 
et le recentrage permanent de la " camé­
ra " sur l'action très bien géré. Malheureu­
sement, la trajectoire de la balle n'appelle 
pas les mêmes compliments. 
Bande-son 14 
L'ambiance sonore est bien rendue, mais 
un peu lassante à terme car trop répétitive. 
p~ c 

Bug Bomber 

Ce jeu.sans prétention, mêlant 
adroitement action et stratégie, est bien 
plus intéressant qu'il peut y paraître au 
premier abord. 

A première vue, Bug Bomber ressemble à 
une énième version de Pacman : un laby­
rinthe vu du dessus, des bonus à récupé­
rer, des monstres plus ou moins agressifs. 
Mais la ressemblance s'arrête en fait là. Il 
faut ici tuer les monstres en mettant à profit 
les nombreuses " bombes » dont vous dis­
posez. Certaines vous permettent de vous 

D'un graphisme moyen, Bug Bomber est 
pourtant un jeu dont il est difficile de 
décrocher une fois la partie commencée. 
frayer un passage jusqu'à un bonus d'éner­
gie. D'autres explosent après un certain 
temps, au contact, à la " vue ,, d 'un enne­
mi, etc. Vous pouvez même vous ruer direc~ 
tement sur les créatures, en veillant à dispo­
ser de suffisamment d'énergie pour 
survivre au choc. La réalisation est modes­
te, graphismes, animations et bruitages ne 
sortant guère de l'ordinaire. En revanche, le 
plaisir de jeu est au rendez-vous. La diffi­
culté est bien progressive et les multiples 
options de départ (choix du nombre et de 
84 

offs olling 
• 

l'intelligence des monstres, codes pour ac­
céder directement à un niveau et, surtout, 
possibilité de jouer jusqu'à quatre simulta­
nément) enrichissent considérablement le 
programme. Un bon petit jeu qui ne vous fe­
ra pas regretter votre investissement. 

Jacques Harbonn 

Editeur KINGSOFT 
Type action/stratégie 
Graphismes 10 
Les graphismes sont clairs mais très sim­
ples et la mise en couleur peu attrayante. 
Animation 11 
Rien de bien particulier à dire sur ce point. 
Bande-son 8 
En dehors des chuintements des bombes 
et des explosions, le programme respecte 
votre concentration ! 
Prix C 

SpaceAcell 

Space Ace Il présente les mêmes 
qualités et défauts que les autres 
épisodes de la série. C'est superbe à 
regarder mais très vite lassant à jouer ! 

Après la version PC, que vous avez pu dé­
couvrir le mois dernier, voici la version Ami­
ga de ce dessin animé informatisé de Don 
Bluth. Cette adaptation exploite pleinement 
les capacités de la machine, tant au niveau 
des graphismes, splendides et fort b ien mis 
en couleur (la patte de Don Bluth n'y est pas 
étrangère), que de l'animation, très fluide, 
ou de la bande-son, qui fait la part belle aux 
digitalisations sonores de tout poil. La pos­
sibili té d'installer le jeu sur disque dur est 
une excellente idée, évitant les très fré­
quents accès disque, qui se sont cepen­
dant fortement raccourcis par rapport aux 
autres épisodes. Mais en dépit des amélio­
rations, le principe de jeu reste malheu­
reusement le même, avec une marge de 

Au moins, les vilains ont vraiment des têtes 
de crapules : aucune chance 
de se tromper sur le camp de celui·là 1 

manœuvre beaucoup trop réduite pour être' 
plaisante, et donc une jouabilité exécrable. 
A voir chez des amis, mais pas à acheter ! 

Jacques Harbonn 
z 

i 
> 

• 

C'est beau. Mais ce 
n'est que beau. Une 
fois de plus, il 
semble que beauté 
des graphismes et 
intérêt du jeu soient 
incompatibles. 
Existerait-il une 
malédiction qui 
frapperait Don Bluth 
et ses superbes 
créations ... ? 

Editeur READY SOFT 
Type action 
Graphismes 15 
On reste toujours sous le charme de la qua­
lité de ce dessin animé. 
Animation 15 
L'animation est excellente mais les séquen­
ces vraiment très courtes. 
Bande-son 15 
Digitalisations vocales et musicales se 
complètent pour donner l'ambiance. 
Prix E 

Darkspyre 

Proche de Gauntletdans l'esprit et le 
style de jeu, Darkspyre privilégie 
l'aspect jeu de rôles, au détriment 
toutefois de la vigueur de l'action. 
L'ergonomie médiocre n'arrange guère 
le tout. A la rigueur, comme initiation 
aux jeux de rôles. 



Les dieux sont de retour et ils recherchent .u fiiiii!iiiiiij .. ii~ii.iiiiiil 
un héros à leur mesure. Saurez-vous vous :J 
montrer digne de leur confiance en paNe­
nant à purger le donjon de ses redoutables ~ 
occupants ? Au début, vous pourrez opter 
pour un démarrage accéléré en choisissant 
directement de commencer avec un hom- e 
me ou une femme préconçus. Toutefois, vo­
tre héros sera bien meilleur si vous accep­
tez de consacrer un peu de temps à sa 
création (assez simple, mais complète ce­
pendant). La réalisation est inégale. La re­
présentation du donjon vu du dessus est 
agréable grâce à un effet de relief com­
plémentaire. Les monstres sont assez va­
riés et bien dessinés. L'animation du héros 
et des créatures, tout comme le scrolling, 
ne pose guère de problèmes. En revanche, 
la bande-son est déjà plus modeste. Mais 
c'est surtout sur les autres points que les 
choses se gâtent. L'ergonomie à la souris 
est franchement désagréable et l'on est 
sans cesse obligé de « soulever .. l'écran 
d'état du héros pour déposer des objets 
dans ses poches. De plus, les combats 
sont trop rudimentaires, en dépit paradoxa­
lement de possibilités de jeu variées. Dark­
spyre n'est pas paNenu à me captiver, moi 
qui suis un passionné du jeu de rôles. 

Jacques Harbonn 

Un scénario asse:z riche et une bonne 
animation n'arrivent pas ô compenser une 
ergonomie franchement désastreuse. 

Editeur ELECTRONIC ZOO 
Type rôles/action 
Graphismes 12 
Les plans sont clairs mais les décors un peu 
monotones. 
Animation 13 
Bien qu'assez classique, elle reste agréa­
ble, tant pour le déplacement du héros que 
pour le scrolling multidirectionnel. 
Bande-son 10 
La musique de présentation est bonne mais 
les bruitages de jeu beaucoup plus res­
treints. 
Prix C 

\il7 PGA rour Golf rournamenl 
'\j Course Disk 

PTIOHS IE~ TA TS 

Ces parcours supplémentaires d'un 
bon programme de golf sont une 
reproduction fidèle de trois circuits 
renommés. Une nouvelle jeunesse 
propre à dérouiller vos clubs. 

Electronic Arts nous propose un Tourna­
ment Course Oisk idéal pour enrichir la rela­
tive pauvreté du PGA Tour Golf (deux par­
cours uniquement). L'installation éventuelle 
sur disque dur s'effectue sans problème. 
Ces trois parcours supplémentaires (South­
wind, Eagle Trace et Scottdale) sont tirés 

AMIGA 

Pour tous ceux qui 
trouvaient PGA Tour 
Golf trop facile, 
Electronic Arts 
propose trois 
nouveaux parcours. 
Au menu, <JUatre 
trous classes parmi 
les soixante plus 
difficiles du monde. 
Vous pourrez ainsi 
passer vos week­
end sur les greens 
les plus prestigieux 
du monde. 

des grandes épreuves internationales, le 
second comprenant même quatre trous 
classés parmi les soixante les plus ardus du 
monde. Il faut vraiment, pour les parcours, 
savoir swinguer fort , mais aussi avec une 
précision diabolique, le moindre écart vous 
conduisant immédiatement dans un bunker 
ou dans l'eau. 
Dans certains cas, il est même préférable 
de choisir un trajet plus long mais plus sûr. 
Un complément utile à un excellent pro­
gramme de golf, l'un des meilleurs sur cette 
machine. Jacques Harbonn 

Editeur ELECTRONIC ARTS 
Type parcours de golf 
Graphismes 15 
Ces nouveaux parcours sont bien repré­
sentés, tant en vue aérienne qu'en vue 
pseudo3Q 
Animation _________ _ 
Bande-son _________ _ 
Ces deux éléments dépendent en fait du 
programme lui-même et l'on sait qu'ils sont 
réussis, l'animation en particulier. 
Prix B 

PaperfJoy2 

- PC 
Ce second volet apporte bien peu de 
chose et la réalisation médiocre n'est 
pas faite pour relever la sauce. A 
oublier au plus vite. 
Le petit livreur de journaux a repris du ser­
vice pour effectuer de _nouvelles tournées. 
Son but : livrer les abonnés, mais aussi dé- . 
grader les maisons des non-abonnés et en­
quiquiner les personnes de rencontre. La 
réalisation est assez médiocre. On cherche 
désespérément les 256 couleurs annon­
cées dans la notice. Le dessin des maisons 
est meilleur sans être vraiment bon. La ban­
de-son offre une musique correcte sur 
Sound Blaster mais les bruitages sont quasi 
inaudibles tant ils sont ténus. Mais c'est en 
fait l'animation qui pèche le plus. Le scrol­
ling diagonal est tout juste correct sur un 
486 dx 33 (haché et lent sur un 286) et se 
ralentit lamentablement dès qu'un sprite 
autre que votre joueur se met à bouger ! 
Ajoutez à cela que l'ergonomie clavier n'est 
pas des plus confortables. Bref, un flop ! 

Jacques Harbonn 

Editeur MINDSCAPE 
Type action 
Graphismes 10 
Les décors sont assez travaillés mais la mi­
se en couleur médiocre. 
Animation 3 
Le scrolling est une véritable honte, même 
sur un PC surpuissant. 
Bande-son 10 
La musique est agréable mais les bruitages 
difficiles à entendre. 
Prix -------------
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olling. 5 0_1 ... t_s _______ .. 

Harpoon Bafflesef ..2 & 3 

Que les posses­
seurs d' Amiga qui 
avaient aimé 
Harpoon se 
réjouissent : après 
la sortie de data 
disks sur PC (voir 
Tilt 100), ils 
arrivent 
maintenant sur 
leur machine. 

85 ... coulé l Les 
possesseurs d ' Amiga 
disposent à leur tour 

de data disks pour 
leur simulateur de 

combats navals 
préféré. Pour ceux 

qui veulent devenir 
maîtres de la 

Méditerranée .. . 

Pas de grandes différences entre ces ver­
sions Amiga et celles testées sur PC dans le 
numéro précédent. Le nouveau Updated 
Harpoon inclut le Battleset 2, soit de nou­
veaux scénarios en Atlantique Nord en 
1990. Pour utiliser le Battleset 3, qui vous 
entraînera en Méditerranée et vous oppo­
sera aux peuples du Moyen Orient, vous 
devrez déjà posséder une version de Har­
poon. Votre but est de conquérir l'ensemble 
de la carte proposée en faisant évoluer sur 
celle-ci toutes vos troupes. Ces dernières se 
composent de navires de guerre, de sous­
marins, de porte-avions, d'avions et d'héli­
coptères. Les ordres se donnent à la souris, 
à l'aide de menus déroulants. Quant aux 
mouvements des forces, Ils sont visualisés à 

Vous disposex de 34 unités aériennes sur 
l'aérodrome de Crotone : de quoi pouvoir 
inquiéter vos adversaires .. . 
l'aide de quatre fenêtres. Les armées se dé­
placent sur des cartes militaires et toutes les 
vues sont très réalistes.Un menu permet de 
visualiser chaque type d'appareil et fournit 
au joueur toutes ses caractéristiques. Les 
graphismes, bien qu'un peu monotones, car 
utilisant toujours les mêmes couleurs, sont 
très corrects et réalistes. Ils sont légèrement 
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moins fins que sur les versions PC. Il n'y a 
rien à redire sur les animations et si vous 
trouvez que vos forces n'avancent pas as­
sez vite, une option " accélérer le temps ,. a 
été prévue. Les phases musicales et de brui­
tages sont moyennes et assez rares mais 
l'intérêt réel du jeu n'en est pas amoindri. Les 
adeptes de Harpoon pourront entreprendre 
de nouvelles campagnes militaires et y trou­
veront très certainement leur compte. 

Thomas Alexandre 

Editeur ELECTRONIC ARTS 
De nouveaux scénarios réactualisés qui 
enchanteront les passionnés de Harpoon. 
Type wargame naval 
Graphismes 13 
Des graphismes un peu fades mais cela 
n'ôte rien à l'intérêt tactique que l'on peut 
porter à ce jeu. 
Animation 12 
Les seules animations sont les déplace­
ments des forces et les quelques scènes 
d 'attaques. Les chargements sont assez 
lents comparativement aux versions PC. 
Bande-son 12 
Les musiques et les bruitages sont rares 
mais corrects. 
Prix C & B 

Wacky Races 

Nous vous avons déjà présenté dans le 
Tilt 98 la version A tari ST de ce jeu 
d'action sans prétention, mettant en 
scène Satanas, Diabolo et les autres 
joyeux lurons de la course infernale. 

La conversion sur Amiga ne profite qu'en 
partie des capacités supérieures de la ma­
chine. Ainsi, les graphismes ne semblent 
pas faire usage des 32 couleurs de l'Amiga 
et les décors sont toujours aussi succincts. 
Heureusement, le dessin bien travaillé des 
engins des concurrents et des deux mem­
bres de la diabolique équipe viennent rele­
ver le niveau. En revanche, l'animation est 
beaucoup plus fluide et rapide, ce qui se 
sent surtout au niveau du scrolling. La 
bande-son a également profité de ces 
améliorations : régimes du moteur mieux 
rendus, tout comme les " accompagne­
ments " des sauts. Une bonne adaptation 
de ce jeu plus prenant qu'il peut y paraître 
au premier abord. Jacques Harbonn 

Editeur Hl-TEC 
Type action multigenre 
Graphismes 12 
Les décors sont d 'une grande platitude 
mais les sprites bien travaillés. 
Animation 14 
Le scrolling latéral est d 'un bon niveau et 
l'animation des sprites simple mais effica­
ce. 
Bande-son 11 
La bonne musique de présentation dispa­
raît au profit de bruitages sympathiques. 
p~ B 

z 
0 
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IX 
w 
> 

.................. .._~~---~~~---'~~~~---... . 
Sapristi, saprista, souris blanche et face de 
rat 1 Diabolo, sors·moi de là .. . 

Fascination 

SI le scénario reste Intéressant (bien 
qu'un peu trop linéaire à mon goOt), 
cette adaptation sur Amlga a 
malheureusement perdu au passage ce 
qui faisait une partie du charme 
original : les graphismes hauts en 
couleur et la superbe séquence de 
présentation vidéo digitalisée. 

Nous vous avons déjà présenté dans le Tilt 
96 la version PC de ce programme. Je ne 
reviendrai donc pas sur le scénario, qui 
consiste à faire parvenir une ampoule d'a­
phrodisiaque à son légitime propriétaire. 
Les conseils donnés par Jean-Loup vous 
permettront de franchir aisément les pre-



e VERStON 
Pour les Don Juan 

cathodiques, les 
Aldo Maccione des 
disques durs, voilà 

une aventure qui 
me"ra à rude 

épreuve leur charme 
et leur charisme : les 

jeunes femmes 
savent se défendre. 

mières étapes. Une 
petite précision, toute­
fois : le code d'ouver­
ture de la mallette est 
" AARGH ,, , et non 
" ARGHH '" comme 
nous l'avions écrit 
L'aventure reste inté­
ressante, en parti­
culier grâce aux vas- l!!!~~~~~~~~~~~~~~~~-~~~~~~ 
tes possibilités d'utilisation d'un objet et aux 
nombreuses astuces à découvrir, toujours 
logiques. Cependant, le côté très linéaire de 
l'aventure pourra gêner certains. En ce qui 
concerne l'adaptation proprement dite, les 
graphismes restent agréables mais ont per­
du une partie de leur charme. La bande so­
nore ne comprend plus que de courtes sé­
quences musicales. Enfin, exit la superbe 
séquence digitalisée animée de la version 
PC. En revanche. la jouabilité reste au ren­
dez-vous. avec une excellente réponse de 
la souris et une ergonomie agréable. Fasci­
nation fascine moins sur Arniga que sur PC 
mais reste un bon choix, d 'autant que le jeu 
est en français. Jacques Harbonn 

Editeur TOMAHAWK 
Type aventure graphique 
Graphismes 14 
Les graphismes sont agréables, sans pour 
autant sortir de l'ordinaire. En revanche, la 
mise en image variée est à porter au crédit 
du logiciel. 
Animation - --- ----- - ­
Bande-son 8 
En dehors de la présentation musicale, bien 
jolie, l'aventure elle-même est presque si­
lencieuse, exceptés quelques rares brui­
tages et courtes séquences musicales. 
Prix C 

Un logiciel qui fait partie du club restreint 
des jeux d'aventure traduits en français. 
Une bonne initiative. 

Des graphismes et une animation moyens 
pour un jeu aux multiples possibilités. 

4D Sports Driving 
Une nouvelle course automobile 
intéressante pour les options 
proposées mais qui n'apporte rien de 
nouveau au monde de la simulation de 
conduite. 

Reprenant le principe de Hard Drivin', 
Mindscape nous propose une nouvelle si­
mulation de conduite sur le " Circuit des 
Epreuves ., . Onze voitures différentes 
(Porsche, Ferrari, Jaguar ... ) avec chacune 
ses caractéristiques, vous attendent. 
En fonction du véhicule pour lequel vous 
optez, le tableau de bord et la conduite sont 
différents. Le but du jeu est d'arriver à bou­
cler le circuit et ses obstacles pour figurer 
parmi les meilleurs. Sur votre chemin, les 
cascades. toutes plus dangereuses les 
unes que les autres (le saut. la boucle, le 
tunnel, les bords relevés, le corkscrew ... ). 
vous attendent et elles mettent à l'épreuve 
vos talents d'as du volant. Si vous désirez 
corser le parcours, vous avez la possibilité 
de choisir un adversaire parmi six. Les 
contrôles se font au joystick, à la souris ou 
au clavier. A noter : la prise en main de la 

voiture est assez difficile. les graphismes 
en 30 surfaces pleines sont corrects mais 
beaucoup moins travaillés que ceux de 
Hard Drivin '. Quant aux animations, elles 
sont un peu saccadées. Si la bande musi­
cale devient vite énervante, les sons (déra­
page, bruits du moteur, accidents ... ) res­
tent potables. L'intérêt du jeu vient surtout 
du grand nombre d'options proposées. Un 
éditeur de circuit est intégré et il vous per­
met de créer vos propres circuits en y dis­
posant routes, obstacles, arbres, maisons, 
de choisir le terrain et même le type de 
contrées traversées. Ceux qui voudront re­
voir leurs prouesses apprécieront la camé­
ra, qui peut enregistrer jusqu'à dix minutes 
de conduite. Une bonne idée, mais qui est 
malheureusement gâchée par le manque 
de sérieux quant à la réalisation technique. 

Thomas Alexandre 

Editeur MINDSCAPE 
Type course de voiture 
Graphismes 11 
Très moyens comparés aux capacités de 
l'Amiga. Vue du haut, la voiture ressemble à 
une boîte. 
Animation 10 
Il est navrant que cette course soit aussi 
saccadée. 
Bande-son 10 
Seuls les bruitages parviennent à créditer 
cette course. Heureusement, on peut cou­
per la musique. 
Prix C 

Bien que molle, l'animation a tout de même 
réussi à surprendre le photographe 1 

Wide World ol 
Sports Boxing 
En dépit d'options de jeu assez variées, 
ce logiciel de boxe ne sort pas de 
l'ordinaire, en particulier du fait d'une 
animation un peu molle. 

Cette simulation de boxe vous invite à dis­
puter le championnat du monde. Avant de 
commencer, il est important de créer votre 
boxeur, de manière à le rappeler plus tard. 
Cette création s'effectue automatiquement, 
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mais vous avez la possibilité d'affiner en­
suite les caractéristiques du boxeur. 
La réalisation est inégale. Les graphismes 
sont de bonne facture, tant pour les images, 
de présentation que pour le jeu lui-même 
qui comporte des sprites de grande taille. 
La combinaison de deux plans (vue aé­
rienne lorsque les joueurs sont éloignés et 
vue classique lorsqu'ils sont en contact) est 
une bonne idée. En revanche, l'animation 
est un peu molle, ce qui gêne dans un sport 
censé être rapide. De plus je trouve la pa­
noplie de coups un peu limitée. La bande­
son offre quelques digitalisations vocales 
de présentation mais le jeu lui-même est 
plus modestement sonorisé. Sans être 
mauvais, ce programme ne vous procurera 
pas le frisson des grandes rencontres. 

Jacques Harbonn 

Editeur DATA EAST 
Type boxe 
Graphismes 13 
L 'un des points forts du programme. avec 
des images de présentation bien rendues 
et des sprites de grande taille. 
Animation 11 
La variation de l'angle de vue est une bonne 
idée mais l'animation manque de pêche. 
Bande-son 10 
La présentations 'enrichit d'une courte digi­
talisation sonore mais les bruitages de 
combat sont assez plats. 
Prix C 

Pinball 
Dreams 

Les amateurs de flipper vont être 
contents. Maintenant, plus besoin de 
marcher dans le froid jusqu'au bistrot Il 
leur suffit d'allumer leur Amiga pour 
jouer à un des quatre flippers proposé 
par Pinball Dreams. 

olling • ofts 
Plus besoin de mettre de pièces doréna­
vant. Une simple pression sur les touches 
de fonction vous donneront des crédits à 
volonté. Vous avez le choix entre quatre flip­
pers de difficulté croissante. Chacun pos­
sède ses propres graphismes et thèmes 

Une très bonne réalisation mais est·il 
judicieux d'adapter le flipper sur micro? 
musicaux. Le p remier, nommé Ignition, 
vous projette aux limites du système so­
laire. Steel Wheel recrée l'ambiance mou­
vementée de l'ancien Far West alors que 
Beatbox fera danser votre bille au son des 
derniers tubes des charts américains. Le 
dernier, enfin, porte bien son nom : Night­
mare. C'est de loin le p lus difficile de tous. 
C'est indéniable. la réalisation de Pinball 
Dreams a été soignée. Les graphismes 
sont superbes. L'animation (50 images par 
seconde) est très fluide et les effets de re­
bond de la bil le, calculés en temps réel, 
sont assez proches de la réalité. Les mu­
siques ne sont pas en reste, personnalisant 
de manière très convaincante c::hacun des 
flippers. Cependant, on ne peut pas dire 
que Pinba/I Oreams soit un jeu exception­
nel. Malgré de nombreux bonus (jackpot, 
extra-ball, spécial, etc.) et la présence de 
rampes surélevées, on se désintéresse du 
jeu au bout d 'une dizaine de parties. La p lu­
part du temps, il suffit juste de renvoyer la 
bille et de laisser faire le hasard. En fait, le 
thème du flipper sur ordinateur reste assez 
limité. On est quand même loin de retrouver 

l'ambiance et l'inté­
rêt des véritables 
machines. De p lus, 
les quatre flippers 
proposés sont as­
sez simplistes et on 
en fait rapidement 
le tour. La possibili-

Finis les coups de 
pied générateurs 
de tilt, disparu le 
regard admiratif 
des filles devant 
vos scores, 
terminés les 
bougonnements de 
la caissière sans 
monnaie : le flipper 
est sur votre micro 
mais il est loin 
d 'égaler les 
meilleurs Gottlieb. 

té de jouer à huit est une bonne trouvaille 
mais tout cela ne suffit pas à en faire un hit. 

Marc Menier 

Editeur DIGITAL ILLUSIONS 
Type flipper 
Graphismes 15 
Les capacités graphiques de l'.A.miga sont 
bien exploitées. · 
Animation 16 
Rapides et fluides. Ou beau travail 
Bande-son 16 
Une très bonne ambiance sonore. 
Prix C 

Les programmeurs d'lnfogrames nous 
prouvent avec brio que, même de nos 
jours, ils sont capfi!bles de sortir des 
jeux médiocres et sans originalité. 

Le chef du cartel de la drogue, Miguel Tar­
diez, s'est réfugié avec ses hommes dans 
l'ancienne et tristement célèbre p rison d 'Al­
catraz. Pour l'en déloger, on fait appel à 
deux commandos surentraînés, Fist et Bir­
dy. Leur mission est simple : éliminer toute 
résistance et régler le" cas "Miguel (clas-

Un scénario nul pour une réalisation d 'un 
niveau douteux . A oublier. 
si que ! ). Vous pouvez jouer à Alcatraz seul 
ou bien à deux. En mode deux joueurs, l'é­
cran est divisé et chacun joue sa partie, en 
équipe ou bien séparément. Vous débutez 
avec de simples couteaux (sympa, l'état­
major !) mais au cours du jeu, vous pouvez 
récupérer les armes sur le corps des enne­
mis morts : mitrailleuses, grenades et lan­
ce-flammes. La réalisation du jeu est à la 
hauteur du scénario, au ras des pâqueret­
tes. Les graphismes sont ternes et les ani­
mations saccadées. Les bruitages sont 
pauvres et, pour finir, l'écran de jeu est bien 
trop petit en mode deux joueurs. Les pro­
grammeurs donnent l'impression d'avoir 
bâclé le jeu. On se demande ce que peut 
espérer lnfogrames en sortant un tel jeu, 
étant donné la concurrence farouche que 
lui opposent des softs comme Wolfchild ou 
bien encore Leander. Un soft voué à l'oubli. 

Marc Menier 



Editeur ______ INFOGRAMES 
Type action 
Graphismes 7 
Un manque de couleurs consternant. 
Animation 6 
Les sprites sont petits et le scrolling sacca­
dé. 
Bande-son 5 
Après la présentation, mieux vaut écouter la 
radio. 
Prix ------------- C 

Un logiciel qui ne soulèvera pas 
l'enthousiasme des foules . .. 

Rien de bien passionnant dans ce beat­
them-all /plates-formes peu original et 
finalement monotone. 

Vous incarnez un robot qui va tenter de faire 
régner l'ordre dans une ville infestée de 
bandits de toutes sortes. Les attaquants 
sont nombreux et se répartissent sur les dif­
férents niveaux pour vous attaquer. Votre 
pauvre pistolet de départ vous semblera 
bien lent, mais grâce aux bonus (libérés à la 
mort de certains adversaires), vous pourrez 
vous doter d 'un armement plus rapide et 
plus puissant. La réal isation n'est guère en­
thousiasmante sans être catastrophique 
pour autant. Les graphismes sont moyens 
(en dehors du sprite du robot, bien réalisé) 
et l'animation du même tonneau. Pour la 
bande-son, il faut choisir entre des brui­
tages moyens ou une musique déjà meil­
leure. L'action est insipide (tirer sur tout ce 
qui bouge) et la recherche de l'accès aux 
plates-formes supérieures ne suffit pas à 
sauver le programme. Au suivant. 

Jacques Harbonn 

Editeur ENERGIZE 
Type eat-them-all/plates-formes 
Graphismes 10 
Tout est terne sans être vraiment moche. 
Seul le robot tire son épingle du jeu. 
Animation 9 
Les mouvements des attaquants manquent 
de naturel et de variété. 
Bande-son 9 
Il faut choisir entre des bruitages quel­
conques ou une musique plus réussie. 
Prix : C 

Les graphismes ne parviennent pas à 
masquer les rides de ce jeu des Bitmap 
Brothers : même s'il reste un bon logiciel, 
il aura du mal à égaler la concurrence. 

Cadaver 
Au plus profond des entrailles de son châ­
teau, Wulf, un nécromancien, attend sa pro­
chaine victime. Le nain Haradoc explore la 
centaine de salles et de couloirs, p lus par 
cupidité (des trésors jonchent le sol des 
souterrains) que pour l'honneur et la gloire. 
Afin de déjouer les pièges qui se dressent 
sur son passage, il fait appel autant à son 
intelligence et à sa magie qu'à sa force. 
Voir Cadaver sur l'écran de nos PC cette 
fois était un événement qu'il ne fallait pas ra­
ter. Malheureusement, le temps ne l'a pas 
arrangé. Ce n'est pas qu'il soit très différent 
des versions Amiga ou A tari mais, en com­
paraison avec les nouveaux jeux d'aven­
ture PC, Cadaver a pris un sacré coup de 
vieux. Tout d'abord, la représentation 30 
isométrique qui, ne l'oublions pas, a fait le 
bonheur des 8 bits, est assez lourde à gé­
rer. Le joueur a du mal à trouver sa place 
dans cet environnement. Le contrôle de ses 
mouvements est très déroutant car il se mo­
difie à chaque changement de salles. Les 
sauts du nain sont imprécis et il est diffic ile 
de juger de sa position dès qu'il est suréle­
vé. Ensuite, les monstres sont comme des 
lions dans une cage : ils tournent en rond. 
Les combats manquent de variété et il faut 
posséder la bonne formule pour les faire 
disparaîtrè. Pour un jeu d'aventure/action, 
c 'est léger. Enfin, la gestion des objets ra­
massés au cours de l'aventure manque de 
clarté. Ne croyez pas que Cadaver soit jus­
te bon à être enterré. Ses défauts l'em­
pêchent seulement de figurer parmi les 
meilleurs. Ses superbes graphismes très 
réalistes, l'ampleur des niveaux et son scé­
nario parfaitement ficelé le maintiennent 
dans la moyenne des bons jeux d'aventure/ 
action. Laurent Defrance 

Les Bitmap 
Brothers se sont 
rendus célèbres 
par un jeu 
d'aventure/action 
en3D 
isométrique, déjà 
testé dans Tilt 
83 : Cadaver. A 
cette époque, ce 
type de jeux 
remportait un vif 
succès, grâce à la 
nouveauté du 
genre. 
Aujourd'hui, la 
concurrence est 
rude et Cadaver 
en a fait les frais. 

e viERSJON 

Editeur IMAGE WORKS 
Graphis'!'es 16 
Un travail soigné pour des décors réalistes 
qui vous plongent dans l'atmosphère viciée 
des bas-fonds du château. 
Animation 9 
Une animation lourde et sans surprise. 
Musique 15 
Une superbe musique d'introduction qui 
annonce les futurs combats. 
Bruitages 12 
Réduits à leur plus simple expression : pas, 
déplacement d 'objets ... La résonnance est 
la grande absente de ces bruitages. 
Jouabilité 8 
Difficile de diriger son personnage dans ce 
décor en 30. Les commandes de déplace­
ment sont différentes pour chaque salle. 
Langues anglais, français 

ou allemand 
p~ c 

Un jeu destiné au placard à court terme. 

CoverGirf 
Poker 

Un strip-poker avec huit belles et des 
séquences animées : v.oilà qui est 
alléchant ! Las ! Elles jouent toutes 
lamentablement mal. A oublier ! 
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Ce nouveau strip-poker vous propose d'af­
fronter, seul ou avec des amis, l'une des 
huit belles jeunes femmes. Vous pourrez 
enchérir jusqu'à trois fois consécutives 
avant de changer vos cartes (jusqu'à cinq) 
puis surenchérir au besoin pour une nou­
velle série de trois fois. La réalisation est très 
inégale. Si certaines digitalisations sont jo­
lies et les séquences animées amusantes, 
en contrepartie d 'autres images sont beau­
coup moins réussies. De plus, on aurait ai­
mé disposer d'un affichage plein écran, 
que le mode zoom ne suffit pas à com­
penser. La possibilité de commentaires en 
différentes langues est judicieuse, mais les 
commentaires eux-mêmes insipides. Enfin, 
et surtout, ces partenaires jouent mal, ne 
sachant ni bluffer, ni apprendre votre tac­
tique de jeu et il ne faut pas plus de quel­
ques minutes pour les mettre dans le plus 
simple appareil. Un programme qui finira 
dans un placard après deux ou trois parties. 

Jacques Harbonn 

Editeur __ EMOTIONNAL PICTURES 
Type strip-poker 
Graphismes 13 
Certaines digitalisations sont belles. d 'au­
tres moins mais le mode HAM aurait permis 
une toute autre qualité. 
Animation 13 
Les quelques animations d 'effeuillages (en 
monochrome) sont correctes. 
Bande-son 12 
Les musiques sont variées mais l'absence 
de bruitage nuit à ce type de jeu. 
Prix C 

Vous vous trouvez dans le pixel jaune en 
haut de l'écran. Difficile à croire, non? 

AMIGA 
En dépit de quelques atouts, cette 
course de voiture sur circuit ne 
parvient pas à accrocher, la vue 
adoptée limitant beaucoup le plaisir de 
conduite. 

Indy Heat propose une course de voiture 
sur circuit, dans un challenge qui vous op­
pose à trois autres bolides tenus par des 
amis ou le programme. Le circuit est vu 
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olling - offs 
dans son intégralité, dans une vue aérienne 
latérale, à la manière des jeux que l'on réali ­
sait il y a quelques années. Outre la condui­
te elle-même, il faut aussi penser à gérer vo­
tre voiture (essence, dégâts), de manière à 
vous arrêter à temps à votre stand. L'argent 
gagné dans les épreuves va vous permet­
tre d'améliorer votre voiture. La réalisation 
n'est pas mauvaise. Les décors du circuit 
sont assez travaillés et les parcours eux­
mêmes variés. L'animation des véhicules 
rend compte des effets d'inertie. Malheu­
reusement, la vue adoptée et la taille ridi­
cule de la voiture empêche de s'y croire 
vraiment Rien à voir avec un Vroom ou un 
Lotus IL Jacques Harbonn 

Editeur STORM 
Type course de voiture 
Graphismes 12 
Les circuits sont assez travaillés avec un 
petit effet de relief donné par les ombres. 
Animation 12 
L'animation des véhicules est correcte mais 
il faut dire que cela n'était guère difficile vu 
la taille des sprites. 
Bande-son 12 
Là encore, c'est acceptable sans être vrai­
ment étonnant. 
Prix : C 

Questfor 
Agravain 

AMIGA 
Ce beat-them-all/plates-formes dispose 
de quelques atouts mais l'action est 
trop insipide pour intéresser le joueur à 
long terme. 

En dépit du nom et de la présentation évo­
quant les jeux de rôles, ce programme n'est 

AMIGA 
Sans Atre un hit, 
cette courH de 
moto sur circuit 
possède assez 
d'atouts pour 
vous faire passer 
de bons moments 
seul ou à deux. 

Des graphismes 
travaillés, une 

animation fluide, 
une bande-son 

honnête pour un 
logiciel de bonne 

facture qui 
n'apporte rien de 

neuf au monde de 
la simulation moto. 

Un intérêt qui s'émousse très vite : l'action 
est beaucoup trop répétitive. 
en fait qu'un banal beat-them-all/plates-for­
mes. Chevalier armé de votre fidèle épée 
magique qui peut pourfendre ou tirer des 
flèches (? ! ), vous allez parcourir différents 
mondes. Il faudra récupérer au passage les 
calices et les bonus. La réalisation est 
agréable, avec en particulier un joli dégra­
dé de ciel et un scrolling vertical efficace. 
Le reste des décors est en revanche un peu 
répétitif et les monstres trop peu chan­
geants. La musique d 'accompagnement 
lasse un peu à terme, tout comme les digita­
lisations vocales peu nombreuses. Le prin­
c ipal problème réside en fait dans l'action, 
beaucoup trop répétitive. Après quelques 
parties, on laisse là le chevalier et son épée. 

Jacques Harbonn 

Editeur CODEMASTERS 
Type _ _ beat-them-all/plates-formes 
Graphismes 12 
Un beau ciel mais des décors peu travail­
lés. · 
Animation 14 
Les monstres bougent correctement et Je 
scrolling est efficace. 
Bande-son 11 
Musique et digitalisations vocales. mais 
l'ensemble n'est pas convainquant. 
Prix: C 





Cette course de moto vous propose douze 
circuits choisis parmi les grandes compéti-. 
tions internationales. Les graphismes des 
motos et les décors du circuit sont bien tra­
vail lés. L'animation ne pose aucun problè­
me. Les régimes du moteur sont criants de 
vérité mais les pneus sont bien silencieux. 
La jouabili té est excellente et le choix boîte 
auto ou manuelle laisse chacun libre de ses 
désirs. En fait, seul l'écran de jeu un peu pe­
tit en solitaire (le second écran du jeu à 
deux est utilisé pour fournir une vue aé­
rienne et le manque total d'innovation em­
pêche ce programme de parvenir aux Hits. 
Mais il fera passer cependant de très bons 
moments aux p ilotes en chambre. 

Jacques Harbonn 

Editeur PALACE 
Type course de moto 
Graphismes 14 
Les motos sont bien dessinées et les dé­
cors réalistes. 
Animation 15 
Le paysage défile de façon fluide et rapide 
et l'impression de vitesse est accentuée par 
les bandes alternées de la piste. 
Bande-son 12 
Parfaite pour les moteurs, elle est bien in­
digente pour le reste. 
Prix : C 

ATARI 

Un football a ux allure s d e w a rgame. 

Challenge loot 
Genération 5 est surtout connu pour 
ses logiciels éducatifs. Cela ne l'a 
pourtant pas empêché de développer 
un jeu de foot très original et qu'il est 
bien difficile de classer. 

Challenge Foot vous propose de devenir à 
la fois président, entraîneur et joueur d 'une 
équipe européenne. La partie gestion du 
club (facultative) vous fait jongler avec les 
recettes (droits TV, sponsors, subven­
tions ... ), les dépenses (salaires des 
joueurs, impôts, achats de vedettes ... ) et la 
banque (emprunt, épargne ... ). Une fois 
l'aspect financier réglé, vous vous retrou­
vez sur le terrain. Il est découpé en carreaux 
qui représentent un damier de 18 cases sur 
11. A tour de rôle, chaque entraîneur dé-
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place trois de ses joueurs selon le nombre 
indiqué par les dés. Les fautes, touches, 
corners et même hors-jeu sont pris en 
compte par l'arbitre qui commet une fois sur 
quatre des fautes d'arbitrage. Le match ter­
miné. vous faites le bilan financier de la ren­
contre.li n'y a pas de véritable gestion de 
joueurs comme dans Player Manager ou 
Football Crazy. L'aspect du jeu le plus sur­
prenant est la partie de foot. Imaginez un 
échiquier où les pièces seraient des joueurs 
de foot dont les déplacements sont détermi­
nés par un lancer de dés ! Une véritable 
stratégie est mise en place pour parvenir à 
porter la balle dans le camp adverse. Mal­
heureusement, les possibilités de déplace­
ments sont limitées et il est bien difficile de 
récupérer une balle perdue. L'équipe en 
possession du ballon a toutes les chances 
de garder la maîtrise du jeu jusqu'au coup 
de siff let final. Challenge Foot est p lus un jeu 
de réflexion/stratégie qu'une simulation de 
foot. Néanmoins, son originalité, sa simplici· 

té de prise en main et la possibilité qu'il offre 
de jouer à six joueurs sont des atouts indé­
niables. Un logiciel à essayer sans retenue 
(même les p lus jeunes bénéficient de leur 
Challenge Foot Junior, avec moins de para­
mètres à gérer). Laurent Defrance 

Editeur GENERATION 5 
Type simulation/foot/stratégie 
Graphismes 13 
Dans ce type de jeu, les graphismes ne re­
présentent pas /'essentiel. Cela dit, la re­
présentation du terrain et des joueurs est 
correcte. 
Animation 13 
Les plongeons du gardien sont assez réa­
listes. Pour le reste, l'animation est limitée 
aux déplacements des joueurs de case en 
case. 
Bande-son 13 
Les quelques bruitages sont bien rendus et 
la musique est satisfaisante. 
Prix C 

Tite Amazing Spiclerman 
Parfaitement 
identique à la 
version Amiga 
testée dans Tilt87, 
TheAmazing 
Spiderman est 
avant tout un jeu 
de réflexion 
original et 
passionnant. 
Empire.a su re­
créer l'ambiance 
particulière de la 
bande-dessinée. 

Admirateurs de 
!'Araignée, votre 

héros a besoin de 
votre dextérité et 

de vos réflexes. 
Ben Grimm dirait : 

« Ça va chauffer 1 » 

L'homme-araignée doit traverser un nom­
bre impressionnant de tableaux où les piè­
ges et les mécanismes diaboliques ont de 
quoi vous rendre fou. Accroché à son fi l, 
qu'il peut diriger dans huit directions, il sur­
vole la situation. Les interrupteurs qui ta­
pissent les murs de ce laboratoire démesu­
rément grand ouvrent des passages 
secrets ce qui permet d 'aller toujours plus 
loin. En toi le de fond, des décors moyens, 
un héros trop petit et une jouabili té, au cla­
vier, assez diffic ile. Et malgré ces défauts, 
The Amazing Spiderman est un jeu très pre­
nant. On veut toujours aller p lus loin, voir ce 
qui se trouve derrière telle porte. Les dé­
cors sont très variés, même s'ils ne sont pas 
de qualité supérieure. The Amazing Spider­
man, est un jeu de réflexion " intelligent ", 
qui met le joueur dans des conditions opti­
males pour réussir (des salles entières sont 
prévues pour se refaire une santé). Vous 

prenez le temps qui vous est nécesssaire 
pour résoudre chaque énigme. Globale­
ment, The Amazing Spiderman est un jeu 
réussi qui fera le bonheur des fans de 
l'homme araignée. Laurent Defrance 

Editeur EMPIRE 
Type action/réflexion 
Graphismes 13 
On appréciera surtout l'apparition progres­
sive du squelette de Spiderman, à chaque 
fois qu'il perd de l'énergie. Le reste du dé­
cor est assez sommaire. 
Animation 14 
Il faut le voir se balancer au dessus du vide 
accroché à son fil ! Les animations des en: 
nemis manquent de variété. 
Bande-son 13 
Peu de bruitages mais une musique passe­
partout acceptable. 
Prix C 
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e mois-ci, 
la rubrique Création est 
consacrée intégralement à 
l'Amiga qui ne cesse de voir 
fleurir de nouvelles 
extensions de toutes sortes. 
AVideo 12, petite carte 
graphique d'installation 
simple, fournit à cette 
machine 4 096 couleurs, 
sans aucun conflit de 
proximité, le tout servi par 
des logiciels puissants. XL 
Handy Scanner est un 
nouveau scanner 
monochrome à main de 
grande taille et de bonne 
efficacité. Quant à Amax 2, 
il ouvre la puissante 
bibliothèque Apple à notre 
machine pour un prix très 
compétitif. 
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Avancée nous propose, avec AVideo 12, une excellente carte graphi­
que 12 bits pour Amiga 500. Les logiciels associés sont d'un bon niveau 
et le prix intéressant. Ce tableau idyllique est cependant obscurci 
par quelques problèmes de çonfiguration et: par un manuel d'une rare 
indigence. 

De nouveUes cartes améUorant les 
capacités graphiques de rAmiga, 
quand elles sont déjà nombreuses, ne 
cessent d'arriver sur le marché. Et. 

pour comble de bonheur, elles restent dans 
l'ensemble d'un coût très raisonnable. Nous 
vous avons déjà présenté dans cette rubrique 
l'extension HAM-E et le DC1V. Ce mois-ci. 
c'est à la carte AVideo 12 de passer sous le feu 
des projecteurs. Cette carte est plus 
spécialement destinée aux possesseurs d'Amiga 
500. Elle code les images sur 12 bits, autorisant 
ainsi des images en 4096 vraies couleurs, sans 
aucun conflit de proximité (il ne s'agit donc 
nullement d'un mode HAM), et dans une 
résolution de 768 x 580 points. Un modèle plus 
puissant, AVideo 24, est quant à lui destiné aux 
Amiga 2000 et 3000. li est certes plus 
onéreux, mais travaille sur 24 bits, affichant 
ainsi 16 millions de couleurs. Mais revenons à 
AVideo 12, qui nous intéresse plus 
particuUèrement. Avant d'utiliser votre carte, il 
faut encore installer les logiciels correspondant 
et la configurer. L'installation de ces logiciels sur 
disque dur s'effectue automatiquement grâce au 
petit programme dédié. Toutefois, comme vous 
le verrez plus loin, ce programme mériterait 
d'être réexaminé. Vous lancez le programme de 
configuration AVTune, qui adapte la carte à 
votre chip Denise. Une petite précision, qui a 

son importance. Pour pouvoir fonctionner, ce 
programme nécessite le lancement préalable du 
programme AVideo lui-même, qui reste 
résident. Un lancement direct d'AVideo par 
AVTune m'aurait paru bien plus judicieux, 
l'utilisateur pressé risquant de ne pas 
comprendre tout de suite la cause du non· 
fonctionnement. La configuration peut être 
sauvegardée, et sera alors chargée directement 
lors du boot. Il ne reste plus qu'à configurer les 
préférences de manière à changer le bleu du 
fond d'écran en un noir profond. En effet, en 
mode direct. l'image de la carte apparait par 
transparence à travers le noir du Workbench. Si 
cette couleur n'est pas présente, l'image sera 
bien • affichée •, mais non visible 1 Chargeons 
maintenant une image en lançant l'interpréteur 
de commandes. D'emblée, on reste sous le choc 
de la quallié des résultats, l'image étant d'une 
grande finesse et d'une grande stabilité, sans 



~~c~ation~-
L'installation ne pose guère de problème 
pour qui sait manier un tournevis. Il faut 
dans un premier temps ouvrir son Amiga 
(ce qui invalide la garantie, rappelons-le) 
et retirer la plaque de blindage. La phase 
suivante nécessite une certaine 
délicatesse. Il faut en effet retirer le 
composant Denise de son support. Ce 
circuit se repère très faci lement (son nom 
est gravé sur la carte). Il reste à 
réimplanter Denise sur la carte AVideo 12 
et à insérer le connecteur de la carte dans 
l'emplacement rendu disponible. Il est 
capital de bien respecter les sens 
d'implantation et d'appuyer fermement sur 
la carte, qui est assez dure à enfoncer. La 
carte AVideo 12 a été volontairement 
surélevée, ce qui évite tout.conflit 
physique avec d'autres cartes (Megachip 
par exemple). Vous pouvez refermer votre 
Amiga. 

aucune bavure périphérique. Et il ne s'agit que 
du mode 12 bits. Je n'ose imaginer la qualité 
des images AVideo en 24 bits ! Grâce à cet 
interpréteur de commandes, vous disposez d'un 
certain nombre de fonctions : principalement, 
fondu image (en 16 étapes avec réglage de 
l'intervalle en so· de seconde) et changement 
de mode. Pour aller plus loin, il faut recourir au 
programme Opera, fourni avec le pack. Ce 

programme est dédié à la présentation évoluée 
d'images et se charge aussi d'exécuter les scripts 
Arrexx (il en existe d'ailleurs de nombreux déjà 
fournis, couvrant des effets d'animation et de 
transition très variés) et quelques fonctions 
simples de dessin. Malheureusement il peut 
arriver sur les Amîga tournant en Workbench 
1.3 que le programme d'installation se trompe, 

(]Très facile à installer, la carte AVideo 12 
vous ouvre les portes des quelque 
4 096 vraies couleurs de l'Amiga, sans 
conflit de proximité (contrairement au 
scintillement du mode Ham). le système 
utilisé s'apparente un peu à un Genlock. Il 
est en effet possible de visionner 
simultanément l'image de travail utilisée 
par la carte et celle du workbench de 
l'Amiga lui-même. 

ce qui empêche tout lancement d'Opera. Par 
bonheur, il est facile de contourner le problème 
de la manière suivante. Il suffit en effet d'ouvrir 
une fenêtre CU et de taper : 
EXECUTE S/StartupII (Return) 
RUN Rexxrnast (Return) 
li ne reste plus alors qu'à refermer cette fenêtre 
CU devenue inutile (pour les novices, rappelons 

Cette assemblage 
étrange de tubes et 
de cylindres.a été 
calculé en 
raytracing. Mais 
pour donner toute 
sa mesure, ce type 
de création 
nécessite une 
palette très riche, 
ce que lui fournit 
AVideo 12. Le 
logiciel de 
présentation 
assistée par 
ordinateur fourni 
avec la carte 
permet, grâce à ses 
multiples 
fonctionnalités, des 
essais 
véritablement 
étonnants, facilités 
en outre par le 
mode de travail 
« transparent » de 
cette carte. Voilà du 
bon travail. 

que la commande est : " ENDCLI ») et de lancer 
le programme OperaCompo (et non Operaplay 
qui amène un nouveau guru). Opera vous 
permet de contrôler la gestion des images de 
manière beaucoup plus complète et 
ergonomique que sous l'interpréteur. Les 

Suite de notre article en page 162 .... 

Le logiciel de dessin fourni avec la carte dispose de toutes les fonctions que l' on est en droit 
d'attendre. Le travail dans tous ces modes est rapide et prècis. 

Il permet notamment des manipulations d 'images intéressantes, au prix cette fois 
d'un temps de calcul important. Un problème qui peut être résolu 

par l'adjonction d 'une carte accélératrice. Mais attention, c'est cher 1 



L HANDY SCANNER 

scanner, trois 
conditions sont 

né<essaires : un bon 
document noir et 

blanc, Io haute 
résolution 400 dpi et 
surtout un balayage 

de l'image lent et 
régulier. D'un simple 

mouvement de 
souris, vous 

obtiendrez cette vue 
pleine écran de Io 

fleur. On peut choisir 
d 'autres 

grossissements. 

Les scanners à main ont acquis depuis 
quelques temps leurs lettres de 
noblesse. Nous leur avions d'ailleurs 
consacré un dossier spécial dans le 

Tilt 90. De nouveaux modèles ne cessent de 
fleurir sur le marché, plus performants les uns 
que les autres. Nous avons choisi de vous 
présenter ce mois-ci le XL Handy Scanner de 
Print Technic qui tourne sur Amiga. La petite 
cartouche d'interface se connecte sur le port 
parallèle de l'Amiga par l'intermédiaire d'un 
câble prolongateur. Cette solution est à mon 
avis bien meilleure qu'une connexion directe, 
car elle évite les faux contacts et autorise surtout 
une meilleure gestion de l'encombrement. Le 
scanner se raccorde à cette même cartouche 
par un câble suffisamment long pour ne pas 
gêner le travail. L'ensemble est alimenté par un 
petit transformateur indépendant. Cette 
solution ajoute certes quelques câbles mais 
permet en contrepartie de ne pas surcharger 
inutilement l'alimentation de l'Amiga, de plus 
en plus sollicitée par les extensions de toutes 
sortes. Le scanner lui-même est de grande taille 
(fenêtre de scanning de 128 mm) et dispose des 
réglages habituels : niveaux de gris (depuis les 
images au trait, indispensables pour la 
reconnaissance d'écritures par exemple (OCR), 
jusqu'aux images nuancées en 32 tons de gris), 
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Ce nouveau scanner à main béné­
ficie d'une bonne ergonomie et 
d'une grande fenêtre de scanning 
(128 mm). Son logiciel d'exploita­
tion est un peu austère, mais il fait 
bien ce qu'il propose. XL Handy 
Scanner, distribué par Bus Plus, 
est un bon investissement pour 
les amateurs de PAO. 

paramétrage de la résolution (de mer à 
400 DPI, c'est-à-dire points par pouce) et enfin 
réglage du contraste du scanning, parfait pour 
corriger au moins partiellement les images mal 
contrastées. Ce scanner dispose en outre d'une 
fenêtre de visualisation, doublée de repères, ce 
qui facilite grandement le positionnement du 
scanner sur le document. La mise en route du 
scanner est d'une grande simplicité. Une fois le 
logiciel lancé, il suffit de choisir rune des 
résolutions disponibles, fonction de la quantité 
de mémoire présente dans votre machine. JI ne 
reste plus qu'à commencer l'opération 
proprement dite. Le bouton d'action du scanner 
tombe bien sous le pouce et ne pose donc 
aucun problème. L'image scannérisée apparaît 
au fur et à mesure sur l'écran, de manière peu 
reconnaissable toutefois, car fortement agrandie 
et tramée. Le procédé permet de juger de la 
bonne vitesse de balayage, qui doit toujours être 
régulière et d'autant plus lente que la résolution 
est élevée. Cependant, un système par diode 
clignotante préventive me paraîtrait plus 
ergonomique. Il est même étonnant que ce 
procédé ne soit pas actif: il semble bien qu·une 
telle diode soit présente sur le scanner. Le 
scanning s'interrompt automatiquement une 
fois que toute la surface demandée est traitée, 
mais il est aussi parfaitement possible de 

\7 Photo du bas : dans le mode « dessin 1o V il est possible de visionner simultanémeir 



mage intégrale et une partie :z:oomée. 
ar contre, pe u d'options de travail... 

l'arrêter en cours de route par simple appui du 
bouton gauche souris. L'image apparaît dans la 
moitié inférieure de l'écran, un simple 
glissement de la souris dans cette zone 
commutant en affichage plein écran. En mode 
grossissement 1/1, le tramage très présent gène 
beaucoup l'appréciation de la qualité du 
document, d'autant que la portion d'image 
affichée est trés réduite. Mais en grossissement 
1/4 ou 1/8 (selon la résolution écran 
sélectionnée), les choses rentrent d'elles-mêmes 
dans l'ordre. Dans tous les cas cependant, ce 
tramage reste visible, surtout lorsqu'on multiplie 
les niveaux de gris. Ce problème • esthétique • 
disparaît en revanche totalement à l'impression, 
les épreuves papier étant d'un excellent rendu. 
Ces images peuvent être sauvegardées dans 
leur format d"origine (qui peut prendre près de 
250 Ko pour une seule image) ou dans le 
format écran IFF classique. En conclusion, ce 
nouveau scanner de Print T echnic, s' il ne 
révolutionne pas le genre par son logiciel 
d'exploitation, se révèle finalement puissant et 
agréable à utiliser, et son prix ajusté en renforce 
l' intérêt (scanner Print T echnic, distribué par 
Bus Plus i prix : 1). 

Jacques Harbonn 

Il 
AMax Il est la nouvelle version de l'émulateur Mac pour Amiga. S'il 
profite parfaitement des améliorations apportées à la configuration de 
base (extension mémoire, carte accélératrice, flicker-fixer), il nécessite en 
revanche toujours un lecteur Mac BOO Ko pour lire directement les disquettes 
de ce format 

Ready Soft, que nous avons plutôt 
!"habitude de voir associé dans nos 
colonnes aux logiciels Don Bluth 
(Space Ace, Dragon 's Lair, etc). vient 

de mettre la dernière main à la seconde version 
de son émulateur Mac sur Amiga. AMax Il. 
Cette nouvelle version apporte un grand 
nombre d'améliorations. L'émulateur 
proprement dit se compose d'une cartouche de 
forme assez particulière (étroite et allongée), qui 
se connecte sur le port lecteur externe de 
l'Amiga. Cette cartouche dispose d'un 
" renvoi "• de manière à pouvoir connecter un 
drive externe, ainsi que d'un autre connecteur 
spécifique dédié au lecteur Apple 800 Ko. En 
effet, contrairement à Spectre GCR, son 
équivalent sur ST - qui est à même de lire 
directement les disquettes Mac-. AMax Il doit 
passer par un drive Apple. En revanche, il peut 
lire les disquettes au format Spectre et Magic 
Sac (les deux émulateurs Mac sur Atari sn. 
Avant d'installer la cartouche, vous devrez y 
placer les ROM Mac 128 Ko. Il suffit de 
démonter la cartouche (trois vis), de placer les 
deux ROM en respectant le sens de l'encoche 
(la position respective des deux ROM sur la 
carte n'a aucune importance) et de refermer le 
tout, ce qui ne devrait pas vous prendre plus de 
quelques minutes. Un système de pieds, simple 
mais intelligent, permet de mettre à niveau 
cartouche et ordinateur, pour ne pas fatiguer 
inutilement le connecteur. Le programme de 
lancement de l'émulateur permet de configurer 

finement de nombreux éléments : position de 
!"écran, taille de !"écran (512 x 342 qui est le 
mode Mac classique. mais aussi 640 x 512, 
672 x 542 et enfin mode Workbench), mode 

z 
0 

~ 
a: Amiga 
::::> tous types (500, 
(.!) 500+, 1000, u: 2000, 3000), 
Z 512 Ko de RAM 
0 
0 

L'écran de 
configuration ultra­
complet de AMax Il 
vous permettra 
éventuellement de 
contourner 
certaines 
incompatibilités 
d'émulation. 

entrelacé ou non, gestion de la mémoire, 
gestion des ports série et parallèle, prise en 
compte d'une carte accélératrice et utilisation 
éventuelle du Kickstart. Certains de ces points 
appellent quelques commentaires. Ainsi, le 
mode non entrelacé ne permettant pas 
d'afficher l'intégralité de l'écran Mac, celui-ci se 
dévoilera à la demande par un scrolling écran 
commandé à la souris. En ce qui concerne la 
mémoire, AMax tente d'utiliser au mieux les 

Suite de notre article en page 162 .... 

Non, en dépit de la pomme, il ne s 'agit pas 
d ' un Mac ... Mais bel et bien 

d'un Amiga sur lequel tourne Word. 
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ORT IT 
D'UN 

STANDARD 
Les micro-ordinateurs compatibles IBM PC sont, 
depuis peu, entrés dans l'univers ludique. Si les 
jeux qui sont disponibles sont souvent très bons, 
la complexité des machines et du marché 
décourage de nombreux amateurs de microloisirs. 
Ce dossier a pour but de répondre à toutes vos 
questions. En premier lieu, qu'est-ce qu'un PC? 
Et à quoi, hormis le jeu, peut-il servir ? Et, 
surtout, faut-il en acheter un et, si oui, lequel ? 

par exemple). Son successeur, l'IBM PC 
XT, disposait d'un disque dur (de 5 ou 
10 Mo au départ !). Les modèles ont évolué 
progressivement vers les IBM PC AT, qui 
étaient basés sur un 80286. Les modèles 
actuels, les PS/2, utilisent selon les modè­
les des 286, des 386 ou même des 486. De­
puis le début, le PC est un système ouvert. ~ 
Cela signifie qu'IBM a choisi de laisser ses a; 
concurrents fabriquer des PC, sans qu'ils @ 

aient à lui payer quoi que ce soit. De nom­
breux constructeurs se sont donc mis à 
construire des compatibles, en diminuant 
les prix et/ou en augmentant les perfor­
mances. Cela permit le développement du 
marché, mais entraîna aussi des pertes im­
portantes pour IBM. C'est pour tenter de li­
miter cette concurrence que Big Blue a lan-
cé la gamme PS/2, avec un succès très 
relatif. Le bus d'extension propriétaire 
(MCA) n'a pas inspiré les foules et le nom­
bre de cartes disponibles est encore très li­
mité. Le bus PC original, dénommé ISA, a 

Un glossaire se trouve à la fin du dossier. .. 

été étendu par divers constructeurs à une 
norme EISA 32 bits, concurrente du MCA. 
Elle n'est pas non plus très répandue. Il est 
important de comprendre que le PC n'est 
pas, à l'origine, une machine de jeux. Ce 
n'est que récemment que le domaine lu­
dique a été abordé. 
Cela signifie en particulier que l'ergonomie 
des programmes pros a laissé sa marque 
sur les jeux. Les joysticks sont peu répan­
dus et le clavier est beaucoup utilisé, ce 
qui n'est pas toujours très pratique. Mais 
pour les habitués, cela ne pose pas de 
problème. 



..._ Structure du PC 

Les processeurs 
La grande force des compatibles PC est 
d'avoir su évoluer en puissance sans per­
dre leur compatibilité ascendante. Un pro­
gramme conçu pour un 8088 marchera 
parfaitement sur un 486. Ni Commodore ni 
Atari ne peuvent en dire autant. Intel, avec 
la gamme des 80 x 86, y est pour beau­
coup, chaque processeur étant compatib le 
avec ceux qui l'ont précédé. Le premier, le 
8086, a rapidement été décliné en 8088 

(plus lent mais moins cher). Ont suivi les 
80186 (peu répandu), 80286, 80386, 
80386sx, 80486, 80486sx et, bientôt, le 
80586. La gamme couvre tous les besoins 
en matière de puissance, mais aussi tous 
les prix, de moins de 5 000 F pour un PC à 
base de 8088 à plus de 50 000 F pour un 
486 50 MHz. (Voir notre tableau A en page 
suivante.) 
L'arrivée des 386 a changé les donnes du 
monde PC. Jusqu'alors, les PC étaient limi­
tés à 640 Ko de mémoire et l'utilisateur de­
vait jouer des pieds et des mains pour utili­
ser des programmes volumineux. La norme 

Longtemps réservé au domaine 
professionnel, le PC s'est découvert une .. ._.. 

vocation paur le jeu. Ses capacités ........ 
d'adaptation lui promettent ..,_. 

un avenir radieux . 

LIM/EMS (Expanded Memory) a permis un 
temps de dépasser cette limite, mais elle 
est lente et rrianque de souplesse. Les 386 
permettent, eux, de gérer. plusieurs giga­
octets de mémoire étendue. Malheureuse­
ment, DOS ne permet pas jusqu'à présent 
d'en tirer directement parti. Avec l'arrivée de 
OS/2 2.0, les choses pourraient bien chan­
ger. Si IBM arrive à le debugger, bien sûr ... 
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A Fréquences Puissance 
(en MHz) relative 

4.77-10 1 

8-16 2-3 

8-20 4-6 

20-33 30 

16-25 15-20 

25-50 6D-100 

20-25 30-40 

50et + 

L' affichage de base des PC correspond 
au mode texte MDA, qui permet 

d'afficher 40 lignes de 80 caractères. 
C'est entre autres ce mode qu' utilise 

MS-DOS. Cela peut paraître froid mais 
la rapidité obtenue laisse loin derrière 

les interfaces graphismes. 

B Résolution Résolution 
maximale avec max. 

de couleurs 

MDA 80 X 24 

CGA 640 X 200 320 X 200 

720 X 348 

640 X 400 320 X 200 

1 024 X 768* 

640 X 480 320x 200 

1 024 X 768 320 X 200 

800 X 600à selon 
1 280 X 1 024 mémoire 

• entrelacés 

Prix 
(en F) 

4000 

6000 

8000 

7 000 

15000 

15000 

? 

Variable 

% du parc 
existant 

- de 10 % 

-del % 

35 % 

15 % 

25 % 

1 % 

-del% 

0 

- de 15 % 

Processeurs 
compatibles 

Nec V20, V30 

Divers 

AMD, Cyrix 

AMD. Cynx 

Annoncés 

Non 

Non 

Les cartes ra hi ues 
·Nous l'avons vu, le PC originel n'était ca­
pable de manipuler que du texte. IBM, dans 
sa grande bonté, offrit quelques mois p lus 
tard une extension graphique 4 couleurs, la 
carte CGA. Cela ne suffisait évidemment 
pas dans la majorité des cas et la société 
Hercules se tailla une place de choix avec 
la carte graphique monochrome du même 
nom. En réponse. IBM développa les stan­
dards EGA puis VGA que nous connais­
sons aujourd'hui. Les constructeurs 
concurrents ayant étendu ce standard au 
Super VGA (S-VGA). IBM a répliqué récem­
ment avec la carte XGA, qui ne semble pas 
devoir s'imposer. La majorité des jeux uti­
lisent aujourd'hui la basse résolution VGA 
(320 x 200 en 256 couleurs) (cf. tableau B). 

Plusieurs modes graphiques VGA sont disponibles. A la base, on dispose de 
16 couleurs sous 640 x 400 points. Mais grâce auic: cartes S-VGA ou XVGA, le 
résultat est bien meille ur. Ici, avec une carte Super VGA disposant de 1 Mo, 
l'affichage est de 1 024 x 768 points en 256 couleurs. Cela permet notamment 
de visualiser un écran MCGA dans une petite fenêtre, comme ici sous Windows, 
avec un rendu de très haute qualité. Quelques matériels de pointe atteignent 
même les 32 000 couleurs ... Mais les moniteurs ne suivent pas toujours 1 

Nombre Palette Compatible La majorité des systèmes actuellement 
max. de de vendus incluent une carte Super VGA dis-
couleurs couleurs posant de 256 Ko. 512 Ko ou 1 Mo de mé-

moire. permettant respectivement des affi-

2 2 
chages de 640 x 480 ou 800 x 600 points en 
16 couleurs, 1 024 x 768 en 16 couleurs et 

4 16 MDA 1 024 x 768 en 256 couleurs. Les cartes n'é-
2 2 MDA tant pas compatibles, des drivers sont gé-

16 64 CGA néralement fournis mais il faut vérifier qu'ils 

256 256 000 MDA 
fonctionnent bien avec les logiciels utilisés. 
Pour finir, Windows se généralise dans les 

256 256 000 EGA domaines pro et semi-pro, et est infiniment 
256 256000 VGA plus agréable à utiliser en 800 x 600 ou en 

256. 256 000 VGA 
1 024 x 768, 256 couleurs qu'en 640 x 480, 

32 OOOou ou 16 16 couleurs (résolution VGA de base). 
16 M millions Avoir une carte graphique haute résolution, 

c'est bien, mais encore faut-il disposer d'un 



Le PC dispose de programmes de dessin de très haut niveau. Ces deux échiquiers ont 
été créés avec Autodesk 30 Studio (qui coûte quand même 25 000 F HT) et montrent 
bien la différence de résolution entre le 320 x 200 et le 640 x 480. 

écran adéquat. Dans ce domaine, deux ty­
pes d 'écran existent. 
Les écrans mono ou bi-fréquences ne per­
mettent d 'afficher que dans un ou deux mo­
des (Hercules et VGA, par exemple). Ils 
peuvent être intéressants, soit pour leur 
prix, soit pour obtenir de très hautes résolu­
tions (auquel cas le prix est très élevé). 
Les écrans multi-synchrones (multisync) 
s'adaptent automatiquement à l'affichage 
demandé, dans les limites imposées par le 
constructeur. Par exemple, la plupart des 
écrans accompagnant les PC taïwanais ne 
permettent d'afficher le 1 024 x 768 qu'en 
mode entrelacé. 
Même un Nec 3D (qui était il y a peu le 
standard des écrans multisync) ne permet 
pas un affichage non entrelacé à cette ré­
solution et il faut passer au modèle supé­
rieur (pour Nec, ce sera par exemple le 
4FG, qui coûte tout de même près de 
8 000 F !). 
Si l'objectif est de faire du dessin en haute 
résolution, il peut être intéressant d'acheter 
un écran ne faisant que cette résolution (en 
ajoutant éventuellement le VGA), mais c'est 
loin d'être l'idéal pour les jeux .. 

Le choix de l'écran est très important 
dans l'utilisation quotidienne des PC. Il 
doit être capable d'afficher les 
résolutions désirées sans scintillements. 

Les cartes sonores,A.,.. 
Machine destinée à travailler sérieusement, 
le PC n'est, de base, équipé que d 'un petit 
haut parleur destiné à prévenir l'utilisateur, 
à l'aide d'un bip fort désagréable, qu'il vient 
de commettre une erreur. Ce n'est que très 
récemment que l'on s'est rendu compte de 
l'intérêt du son pour la communication et le 
loisir. Le standard, basé sur la carte Adlib, 
propose 11 voix musicales. Cela permet de 
très belles musiques, mais jusqu'à récem­
ment, les éditeurs ne se fatiguaient guère 
pour en tirer réellement parti. Cela change 

Cette image digitalisée provient 
d' Animator. Son affichage en 320 x 200 
emplit l'écran. En haute résolution, elle 
n'occupe que le coin supérieur gauche. 

' f 

Windows 3.0 s'est imposé comme 
l'environnement graphique sur PC. 
Ses nombreuses limitations ont permis 
l'apparition d'une foule d'utilitaires 
dont certains sont indispensables, 
comme ici Norton Desktop pour 
Windows. li apporte un petit air de 
Macintosh au PC. li est aussi pratique 
que beau 1 

peu à peu et Monkey Island Il ou Dune, par 
exemple, proposent des mises en scène 
musicales superbes. De nombreuses car­
tes sont apparues depuis, les Sound Blas­
ter, Sound Master, etc. (cf. tableau C). 
Les cartes compatibles avec Windows Mul­
timédia, Pro Audio Spectrum et Sound 
Blaster Pro (et bientôt Adlib Gold) d ispo­
sent d'une interface CD-ROM. Celle de la 
Sound Blaster Pro est spécifique aux CD­
ROM proposés par le distributeur, alors que 
la Pro Audio Spectrum accepte tous les lec­
teurs. Acheter un PC pour jouer implique 
d'acquérir, à un moment ou à un autre, une 
carte sonore. Son prix s'ajoute donc au 
budget à prévoir, mais le plaisir qu'elle pro­
cure est incomparable. 

Disquettes, disques durs À-\. 
Depuis d ix ans, les PC ont évolué de façon 
très sensible. Les lecteurs de disquette de 
160 Ko ont laissé la place aujourd'hui à des 
lecteurs 5"1/4 de 1,2 Mo et 3"1 /2 de 1,44 (et 
même 2,88 Mo). La présence des deux for­
mats 5"1/4 et 3"1/2 ne simplifie guère les 
choses. Cependant, le format 5"1/4 est ame­
né petit à petit à disparaître (cf. tableau D). 
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c Nombre Digital. 
de voix vocale 

Adlib 11 Non 
Sound 
Blaster 11 Oui 

Sound 
Blaster Pro 2 X 11 Oui 

Sound 
Master + 11 Non 
Sound 
Master 2 11 Non 
Pro Audio 
Spectrum 2 X 11 Oui 

(spécif.) 

Les disques durs sont devenus indispen­
sables. La majorité des programmes né­
cessitent plusieurs méga-octets. (Wing 
Commander Il complet = 22 Mo ; Windows 
minimal = 10 Mo ... ) Mais pourquoi pren­
nent-ils tous autant de place ? C'est assez 
logique. Les programmes " pros '" bases 
de données et tableurs, ont imposé la 
présence de disques durs volumineux. Et 
les éditeurs de jeux profilent de cet état de 
fait. 
Dans le choix d'un disque dur. il faut comp­
ter avec la capacité (80 ou 100 Mo sont un 
minimum pour utiliser correctement un PC) 
et la vitesse (un temps d'accès de 20 mil­
lisecondes ou moins est maintenant la nor­
me). L'utilisation du disque dur n'est pas 
aussi simple que celle des disquettes. Il est 
par exemple nécessaire de restructurer ré­
gulièrement les fichiers, de manière à ce 
qu'ils soient en un seul morceau (on appelle 
cela, improprement, compacter ou, plus 
justement, défragmenter le disque dur). Un 
utilitaire dévolu à cette tâche est inclus 
dans PC Tools et dans les Norton Utilities 
(qui ont tous deux été testés dans les numé­
ros précédents de Tilt). 
Sauf en cas de panne, il ne sera générale­
ment pas nécessaire d'acheter un disque 
dur supplémentaire. Il est donc important 
de vérifier la capacité et la vitesse de celui 
inclus dans la machine. Partie très sensible 

Compatible 
Windows 

Prix 

Multimédia 

Non G 

Non G 

Oui 1 

Non F 

Non H 

Oui 1 

Le CD·ROM est en train d'envahir nos 
PC. Ses 550 Mo de données et de 

programmes permettent la canception 
de jeux titanesques 1 L'impossibilité de 

copier les CD et leur faible coût de 
fabrication inciteront sans aucun doute 

les éditeurs à se tourner vers ce 
support. Si les titres disponibles sont 

pour l' instant décevants, ceux à venir 
(Guest) s'annoncent extroordinaires. 

dur neuf et garanti au minimum un an. 
Contrairement à la mémoire cache du pro­
cesseur, les mémoires cache pour disque 
dur sont très efficaces et peuvent doubler 
ou tripler sa vitesse. Le prix augmente mal­
heureusement en conséquence ... De nom­
breux programmes permettent de simuler 
ces mémoires caches dans la mémoire du 
PC. Smartdrive, qui est fourni avec Win­
dows et MS-DOS 5, est le plus répandu ; 
Norton Cache, inclus dans les Norton Utili­
ties, est l'un des plus effi 

du PC, c'est la seule à nécessiter des pré- -..J"'...:::;;;~1;> 
cautions d'emploi, comme le parcage des 
têtes lors des déplacements. Pour la même 
raison , il est conseillé d'acheter un disque 

Capacité Compatibilité Prix 

5"1/4 OF HD 
3"1/2 OF DO 
3"1/2 OF HD 

360 Ko 

1,2 Mo 

720Ko 

1,44 Mo 

avec les « double du support 
densité » (approx.) 

Imparfaite 

Totale 

3F 

10 F 

6F 

15 F 

La mémoire du PC~ 
Un autre casse-tête du PC est sa mémoire. 
Les composants de mémoire ne sont en ef­
fet p lus utilisés tels quels.- Ils sont implantés 
sur des supports, appelés barrettes SIMM, 
qui en facilitent la manipulation. Si, chez la 
plupart des constructeurs de compatibles, 
ces barrettes SIMM sont standardisées, ce 
n'est pas le cas chez les " grands • ., et 
étendre la mémoire d'un IBM, d'un Compaq 
ou d'un Hewlett Packard sera nettement 
plus onéreux. Par exemple, un module 
2 Mo IBM coûte, selon le modèle, entre 
2 000 et 4 000 F. Le méga-octet en SIMM ne 
vaut, lui, que 300 ou 400 F... Choisissez 
donc, si possible, un PC utilisant des SIMM 
(ou des SIPP, mais ils sont moins répan­
dus). L'installation des SIMM est, de plus, 
enfantine. Un autre problème vient de la dif­
férence de vitesse entre des composants 
utilisés d'un SIMM à l'autre. Cette vitesse 
varie actuellement de 35 ms à 120 ms. Si un 
286 se contente parfaitement de mémoire 
offrant un temps d'accès de 100 ms, il faut 
savoir que, pour les 386 et 486, des mé­
moires de ce type ralentissent sensible­
ment le système : le processeur attend que 
les mémoires, plus lentes. lui répondent... 
Les vitesses de mémoire recommandées 
sont de 80 ms pour les 386 et de 60 ou 
70 ms pour les 486. Il existe actuellement 

Voici une barrette SIMM. Sa facilité de 
manipulation et son coût réduit la 
fera préférer à tout autre type 
de mémoire. Vérifiez bien que 
votre machine possède 
le sui;iport Cf Ui lui 
est necessa1re. 



des barrettes SIMM de 256 Ko, 1 Mo et 4 
Mo. Si vous envisagez d'étendre votre mé­
moire à 4 Mo ou 8 Mo, penchez pour les 
dernières, qui vous laisseront de la place 
pour des extensions ultérieures. Attention, il 
est déconseillé par les constructeurs de 
mélanger des barrettes de capacités dif­
férentes, et si votre PC dispose de barrettes 
de 1 Mo, vous devrez les enlever pour met­
tre des barrettes de 4 Mo. De nombreux 
constructeurs proposent une mémoire ca­
che rapide, pouvant aller jusqu'à 256 Ko. Il 
s'agit d'une mémoire tampon entre le pro­
cesseur et le reste de la mémoire (plus len­
te), à ne pas confondre avec les disques 
cache. Dans les faits, cela accélère un peu 
les machines, mais pas suffisamment pour 
justifier le surcoût que cela entraîne. 

N'hésitez pas à ouvrir votre PC : 
contrairement aux autres 

machines, cela ne fera pas 
sauter la garantie 1 Les 

possibilités d'extension sont 
sans doute son principal point 

fort ... sauf pour les PS/2 d' IBM, 
bien sûr : le MCA est cher et 

incompatible. 

Le clavier, la souris, le joystick A-,,. 
Sur PC, le clavier a longtemps predominé 
pour l'entrée des données. Le clavier du PC 
XTcomportait 84 touches, dont un pavé nu­
mérique (à droite) et 10 touches de fonction 
(à gauche). Avec le PC AT. IBM a proposé 
un nouveau standard, le clavier 102 tou­
ches, comportant quatre touches de direc­
tion, un pavé de contrôle et douze touches 
de fonction situées en haut. C'est le stan­
dard actuel et tous les claviers PC le suivent 
plus ou moins. 
Si le clavier suffit amplement à manipuler un 
tableur ou une base de données. les envi­
ronnements graphiques (Windows, GEM, 
Geoworks) sont nettement plus conforta­
bles avec une souris. Pendant longtemps, 
deux types de souris ont coexisté, les souris 
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Mouse System et les souris Microsoft. 
Ces dernières représentent mainte­

nant le seul véritable standard et si vous 
achetez une souris, véri fiez qu'elle soit 
compatible avec celui-ci. Le joystick PC -
contrairement aux joysticks des ST. Amiga 
et consoles - est analogique. 
Cela signifie que plus vous poussez le man­
che dans une direction, plus le jeu réagit 
fortement. 
Si c'est particulièrement agréable avec les 
simulateurs de vol, ce joystick devient pra-

/' . tiquement inutilisable avec la majorité des 
. t shoot-them-up... De surcroît, les joysticks 

~' ~ PC souffrent de devoir être régulière-
~ : . ment réglés (deux molettes sont 
\ ·' \ 

0 
.J • prévues à cet effet). Sur les 
~ wv..f'Jµ PC actuels. une sortie joystick 
~ ~~5 est parfois intégrée. Quand ce n'est 

~IV pas Je cas, il est nécessaire d'ajouter 
7,{t§:} une carte, qui coûte entre 200 et hy 300 francs. 

Scanners ..A....__ 
ôëTreSiiërii6reux scanners permettent de 
récupérer des images, mais seuls les mo­
dèles « de table ,, permettent sur PC d'ob­
tenir une image couleur. En niveaux de gris, 
citons le Scanman 256 de Logitech, de loin 
le plus répandu en France. 

Imprimantes Â-\_ 
Mis à part les Imprimantes pour Mac, les im­
primantes existantes sont destinées en 
priorité au PC. Cela devrait, en théorie, sim­
pli fier la vie des utilisateurs mais, en pra­
tique, il n'en est rien. Chaque imprimante 
propose ses compatibilités. ses modes 
spécifiques, des rangées de ~· switchs ,, 
plus ou moins abscons... Et la première 
configuration se révèle, la plupart du 

temps, un véritable enfer ! Là encore, Win­
dows (et les autres environnements gra- ·--­
phiques. GEM et Geoworks Ensemble) ap­
porte un réel confort. Toutes les 
applications qui fonctionnent sous ces en­
vironnements utilisent les mêmes configu­
rations et il suHit d'installer son imprimante 
une seule fois. Sous DOS, chaque applica­
tion doit être configurée indépendamment 
et certaines imprimeront correctement, 
d'autre pas. Le grand changement actuel 
est le remplacement progressif des impri­
mantes matricielles par des imprimantes à 
jet d'encre. De plus. les imprimantes laser 
entrent peu à peu dans des gammes de 
prix moins élitistes (moins de 10 000 F). Par 
expérience, je peux vous aHirmer qu'il est ·--•1 
mille fois préférable de payer un peu plus ir--.....,.•1 
cher une imprimante 100 % compatible 
avec un standard reconnu (Epson FX/LQ 
pour les matricielles, HP Deskjet pour les 
jets d'encre, HP Laserjet pour les lasers ... ). 
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Demain, le CD-ROM 
La révolution actuelle - outre la guerre des 
systèmes d'exploitation - est la montée du 
multimédia et des lecteurs de CD-ROM. Ici 
aussi, plusieurs normes apparaissent, mais 
le MPC proposé par Micr.osoft semble s'im-

lnternational Business 
Machine 

IBM (Big Blue pour les intimes) est 
le premier constructeur 
d 'informatique au monde. Mais 
c 'est plus que cela. C'est une 
société tentaculaire, qui couvre 
d'une main gigantesque tous les 
domaines de l'informatique. Cela 
vous semble excessif ? Ne croyez 
pas cela ! Par exemple, saviez 
vous qu'IBM figure parmi les plus 
importants exportateurs français ? 
Ou encore qu'il est l'un des 
principaux contribuables de notre 
pays ? Certes, dans le domaine de 
la micro-informatique, il a laisse la 
place à de nombreux concurrents. 
C'est dans la " grosse .. 
informatique, dans les liaisons 
satellites et, en général, dans tous 
les domaines de haute technicité 
que cette société est la mieux 
implantée. Globalement, la micro­
informatique (et, par extension, les 
PC et PS/2) ne représente qu 'un 
pourcentage assez réduit de son 
chiffre d 'affaire ... 

poser peu à peu. Si OS/2 2.0 remplace Win­
dows, les choses pourraient changer, mais 
rien n'est moins sûr. Pour l'instant donc, le 
multimédia passe par l'environnement gra­
phique de Microsoft. 
Les premiers jeux spécifiquement CD­
ROM arrivent (Guest) et des compilations 
commencent à utiliser ce support (encore 
bien mal, il faut le dire .. . ). En un mot, le CD 
entre dans l'univers ludique. S'il n'y a en-
104 

core que peu de CD réellement intéres­
sants, cela devrait évoluer rapidement. 
Alors, faut-il acheter un lecteur de CD­
ROM ? A mon avis, rien ne presse et il sera 
toujours temps d'en acquérir lorsque les 
jeux intéressants seront sur le marché. 
Après tout, les prix ne peuvent que baisser 
d'ici là ! Si vous voulez absolument un CD­
ROM, je vous conseil lerais de prendre un 
de ceux proposés en " bundle ,, avec les 
cartes sonores MPC citées plus haut. Ils ne 
sont pas très performants mais le prix de 
ces ensembles carte sonore + CD-ROM + 
plusieurs CD est particulièrement attractif 
(reportez-vous au dossier paru dans Tilt 
98). Sachez qu'une rubrique du T J sera dé­
sormais dédiée aux CO-ROM. 

~Le PC face 
à ses concurrents 
Le ST et l'Amiga~ 
La mode actuéîfe est d 'opposer le PC aux 
ST et Amiga. On s'amuse comme on peut. 
Dans les faits, cette rivalité n'a pas lieu d'ê· 
tre. Le PC est, en grande majorité, utilisé 
dans le domaine profes­
sionnel. par des gens 

Le contenu d ' un compatible 
PC 486 taïwanais est parfois 
impressionnant. le nombre des 
câbles n ' inspire pas confiance. 
Ce la n'empêche pas cette 
machine de fonctionner vite et 
bien. 

Microsoft tente d'impaser avec 
de nombreux constructeurs 
son standard, Windows 
Multimedia (MPC). Il permet de 
foire tourner des animations, 
de Io musique , des sons 
digitalisés, et de contrôler un 
CD-ROM. Plusieurs cartes 
sonores pe rmettent d 'acquérir 
cette possibilité, comme Io Pro 
Audio Spectrum de Media 
Vision et Io Soundbloster Pro 
de Creotive lobs. 

3 000 F d ur1 Am1ga ou d'un ST L'intérêt 
majeur ai., PC est. Je le répète, la possibili té 
d 'utiliser ·es p•ograrnmes professionnels et 
les pnx (5 000 F pour un traitement de texte, 
par exerrole) se iuslifient peut-être pour un 
cadre (dynam1aue, cela va de soit) mais 
certainement pas pour un utilisateur per­
sonnel Cec dit, il y a des foisons de logi­
ciels di., aornaine public et il est relative­
ment iacile de se les procurer. 

.. sérieux ,, Les jeux 
s'en ressentent et '°' 
les bons shoot- ~ ~a 
them-up et au- o 'IJ.11 dt. 
tres jeuxd'ac- ~ 'f/) 
tion se camp- ~ 
tent sur les ~ ~fi!~~~~ 
doigts d'une '!Qt J. 
main. Dans le do­
maine de l'aventu­
re, du rôle ou de la simulation, en revanche, 
le PC tire tout à la fois parti de l'affichage 
VGA, du disque dur et des cartes sonores. 
Mais disposer d'une machine suffisamment 
puissante et pourvue de sons potables 
n'est pas à la portée de toutes les bourses. 
On est de toute façon très loin des quelque 



Le MacJ"l..L 
CëiV1à'ë.' qui se présentait à l'origine comme 
un concurrent sérieux des PC, s'est peu à 
peu orienté vers la PAO et la gestion images 
fixes ou animées. Les récents rapproche­
ments entre IBM et Apple devraient amener 

l'apparition, à moyenne échéance (3 à 5 
ans). d'un système d 'exploitation de type 
Mac sur PC. 
Le Mac est aujourd'hui plus considéré com­
me complémentaire que comme un 
concurrent des PC. 

QUI, COMMENT, QUOI ? 

mentation, pour supporter toutes les ex­
tensions que vous pourriez vouloir intégrer, 
doit être d 'un minimum de 150 watts. Cer­
tains proposent des 38616 et 25 MHz, sans 
autre précision. Le 386-16 est forcément un 
sx, mais le 386-25? Enfin, choisissez plutôt 
un PC accompagné d'une souris et du DOS 
(MS-DOS ou DR-DOS) à un PC nu. Si vous 
n'êtes pas un spécialiste, faites-vous installer 
le système d'exploitation par le revendeur, 
cela vous évitera bien des tâtonnements. En­
fin, exigez une garantie totale d'au moins un 
an, pour tout le PC, lecteur de disque dur in­
clus : c'est la partie la plus fragile, celle qui 
tombe le plus facilement en panne. 

..,. Acheter un PC 

Grandes marques ou petits prix ,A.,.. 
Ça y est ? Vous êtes décidé à acheter un 
PC ? La question est de savoir quoi acheter 
et à qui ! Il existe deux extrêmes entre les­
quels toutes les positions intermédiaires 
sont possibles. 
Le premier cas est la machine de marque. 
Un IBM, c 'est cher ... c 'est tout ! Idem pour 
Compaq, Olivetti et les autres. Vous voulez 
un 386sx 20 MHz ? Pas de problème, il ne 
vous en coûtera que 25 000 F (hors taxes, 
bien sûr). 
Comment cela, c'est cher ? Mais non, c'est 
du matériel de grande qualité, c 'est solide 
et tout... Alors, faut-il acheter une machine 
d'une grande marque ? Oui, mais seule­
ment si vous arrivez à obtenir un prix réelle­
ment intéressant car, pour le prix d 'un 286 
de marque IBM, on peut trow er un 486 
(sans marque, il est vrai) complet. Et, au fi­
nal, un IBM est-il de meilleure qualité qu'un 
modèle de constructeur inconnu ? 
Le deuxième extrême est le PC taïwanais, 
sans aucune marque, vendu à très bas prix 
au fond d'une échoppe ridicule. Les prix 
sont souvent incroyablement bas, si bas 
qu'en fait on peut se demander comment 
les constructeurs font pour gagner leur vie 
(ou bien sont-ce les grandes marques qui 
s'enrichissent sur le dos des consomma­
teurs ? ). Par exemple, j'ouvre un magazine 
etje trouve : 386sx20 MHz, S-VGA (1 024 x 
768), disque dur de 40 Mo et 1 Mo de RAM, 
7 800 F ne. Quelques pages plus loin, un 
autre distributeur propose la même confi­

guration, màis cadencée· à 25 MHz à 
6 980 F ne. Ce sont deux exemples 
parmi beaucoup d'autres, et acheter 

un PC sans marque (ou avec une 
marque inconnue, ce qui revient 

au même) nécessite de rechercher 
la meilleure configuration au meil-1 
eur prix. Question : ces machines 

sont-elles aussi fiables que les IBM et 
consœurs? Peut-être ... mais rien n'est 
moins sûr. Le problème est que les maga­
sins et les petits distributeurs s'approvision­
nent au jour le jour sur le marché des ex­
tensions et des composants. Les mémoires 
sont parfois bonnes (70 ou 80 ms), parfois 
moins (100 ms), les lecteurs de disquette et 
les disques durs aussi. .. Alors, a-t-on intérêt 
à acheter ces machines ? Il n'y a pas de ré­
ponse absolue, mais l'expérience m'a ap-

pris que, généralement, elles fonctionnent 
très correctement et que les problèmes 
sont facilement résolus. Après tout, pour le. 
p rix d 'un IBM, on peut s'acheter 3 ou 4 com­
patibles ... 

Savoir lire les pubs If...\., 
Les publicités ne sont pas toujours très c lai­
res et il est facile de présenter de vulgaires 
vessies comme de belles lanternes. Primo, 
vérifiez toujours que le prix comporte toutes 
les options présentées. Si le prix est hors 
taxes, calculez vous-même le surcoût de 
18,6%(environ1/5 en plus !). Les modèles 
de base sont souvent présentés avec un 
superbe écran couleur: dotés d 'un écran 
monochrome, ils peuvent décevoir. L'ali-

Ne pas se « faire avoir ,, Â 
Un problème délicat se pose parfois. Le su­
perbe PC que vous avez acheté il y a quel­
ques mois ne marche p lus et le revendeur a 
fermé boutique. Certaines personnes peu 
scrupuleuses sont coutumières de cette 
.pratique. La meilleure chose à faire dans ce 
cas est de nous écrire et de nous envoyer 
une photocopie de la facture. Il n'y a légale­
ment pas de solution simple, mais ce genre 
d 'escrocs préfére généralement payer ou 
remplacer le matériel défectueux que d'a­
voir une publicité non désirée. 

OS/2 2.0 et les nouveaux systèmes d'exploitation 
Les limitations de DOS et son 
aridité ont conduit Microsoft à 
développer, conjointement avec 
IBM, un environnement graphique 
permettant de passer outre à 
certains défauts : Windows. 
Actuellement dans sa version 3, 
Windows permet de lancer 
p lusieurs applications 
(programmes) simultanément, 
dans des fenêtres. C'est 
l'équivalent du GEM des STou du 
Workbench des Amiga. Malgré 
tout, il ne s·agit que d 'une 
surcouche au DOS, qui reste de 
toute façon très l imité. Il était donc 
logique de créer un système 
d'exploitation réellement adap1é 
aux nouveaux processeurs 32 bits, 
386sx et supérieurs. OS/2 a donc 
vu le jour et s 'est révélé un bide 
lamentable, l'un des plus 
importants de l'histoire de la 
micro. Microsoft et IBM s 'étant 
désolidarisés (c'est une franche 
haine qu i anime les deux 
compères d 'hier), ils se sont tous 
deux lancés dans le 
développement d ·un système 
d 'exploitation 32 bits multitâche 
qui ne soit plus limité par le DOS. 
IBM OS/2 2.0, qui était attendu 
pour décembre, ne sera 
officiellement disponible qu 'au 
mois d·avril (ou plus exactement le 
30 mars). Les bêtas qui circulent 

un peu partout sont assez 
effrayantes, puisqu'elles se 
composent d 'une trentaine de 
disquettes 3" 1/2 ... Le principal 
intérêt de ce système est le 
multitâche préemptif1 qui assure la 
sécurité des applications et des 
données. Cette sécurité se 
concrétise, en théorie, par 
l'impossibilité de " planter ,, le 
système. Pour l'instant, ce n·est 
pas tout à fait au point... 
De son côté, fort des résultats p lus 
que satisfaisants de Windows, 
Microsoft s 'apprête à en distribuer 
(à la même date) la version 3.1, 
plus sûre et p lus rapide. W indows 
32 b i ts, qui paraîtra 
vraisemblablement début 93, se 
présente comme un concurrent de 
OS/2 2.0, mais sera principalement 
orienté vers 
les réseaux. ~ 



___________ d ossier 
~Que/PC 
pour quel usage ? 
Les PC sont, nous l'avons vu, proposés 
dans de multiples configurations, qui ne 
correspondent pas toujours aux besoins. 

Pour ·ouer 
1 a , ac ue lement, pour utiliser tous les 

jeux dans les meilleures conditions est un 
386cadencé à 33 MHz disposant d'un dis­
que dur suffisant et de l'affichage VGA. De 
plus, 2 Mo de mémoire permettent de tirer 
parti de certains programmes, comme les 
derniers Origin. Une carte sonore est aussi 
un bon investissement. On trouve ce type 
de configuration aux alentours de 10 000 F. 
La majorité des jeux se contente d'un 386sx 
à 16 ou 20 MHz, ce qui fait chuter le prix de 
la configuration à moins de 8 000 F. La ten­
dance des jeux actuels étant à la gourman­
dise, il peut cependant être judicieux de 
prévoir dès le départ un 386dx: 

Pour travaîller 
· ue que soit votre domair.1e d'activité (étu­
des, travail, gestion personnelle. écriture 
du roman du siècle), le PC est la machine 
qu'il vous faut. Je ne dis pas qu'un Mac ne 
pourrait pas convenir aussi bien, mais il 
coûtera sensiblement plus cher. La pro­
grammation sur PC est sans aucun doute la 
plus aisée, aussi bien grâce aux multiples 
langages disponibles que par le nombre et 
la quali té des livres existants. Le DOS est 
très simple à programmer et Windows dis­
pose d'une foule de langages. 

Il y a DOS et DOS 
Quel DOS utiliser sur mon PC ? 
Car, là aussi, les versions et 
plagiats sont légion. Chaque 
constructeur un peu connu 
propose sa version du système 
d'exploitation. De plus, plusieurs 
versions de MS-DOS (ou PC-DOS 
si vous l'obtenez par IBM) sont 
disponibles : 3.3, 4.0 et 5.0. 
Laquelle choisir ? Et qu'en est-il 
de DR-DOS, le concurrent de 
Digital Research, annoncé comme 
totalement compatible ? Il offre de 
nombreuses fonctions 
inexistantes dans l 'original, 
comme la compression des 
données stockées sur le disque 
dur ou un switcheur de tâches, qui 
permet d'échanger des données 
entre plusieurs applications 
chargées simultanément en 
mémoire. Ce choix est le plus 
souvent fait par le revendeur (qui 
fournit l'un ou l'autre), mais vous 
pouvez avoir envie d'en changer. 
Si vous disposez d'une version 
antérieure de MS-DOS, passer à la 
version 5.0 est une bonne idée. 
Cette nouvelle versfon permet 
d'obtenir plus de mémoire vive et 
devient nécessaire pour des 
programmes comme Falcon 3.0 
(entre parenthèses, je trouve que 
les programmeurs de ce jeu se 
moquent du monde !). 

LES PROGRAMMES 
Une des choses qui m'amuse le plus est de 
lire dans le courrier " Telle machine va à 
combien de MHz ? '" " Il y a combien de 
bits ? • ., etc. La question n'est pas bonne. 
Ce qui est important, ce sont les logiciels et 
la façon dont ils fonctionnent 
sur votre machine. 

~Les jeux 
La partie ludique de la logithèque PC a tou­
jours existé mais elle est restée pendant 
longtemps à l'état embryonnaire. Qui se 
souvient du premier Wizardry, converti de 
l'Apple Il, qui affichait les décors en fi l de 
fer ? Actuellement, le PC prend une p lace 
de p lus en p lus importante dans le domaine 
des jeux micro, principalement parce que 
les américains se sont rendu compte que le 
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marché était énorme. Après tout, même un 
cadre peut avoir envie de jouer. La clientèle 
visée se retrouve dans les types de jeux : si­
mulateurs, jeux d 'aventure, jeux de rôles, 
jeux stratégiques monopolisent la place, au 
détriment des jeux d 'action. 

La simulation ~ 
Ce domaine est survolé par le grand an­
cêtre des simulateurs de vol. Flight Simula­
tor de Microsoft. D'autres sont venus le re­
joindre, comme Chuck Yeager Air Combat, 
LHX Attack Chopper, Falcon 3 ... 

Le PC dis pose d'une des plus belles 
logithèques existantes. Moins fournie 
en jeux que celles d 'autres machines, 
elle comprend certains des meilleurs 
jeux qui soient, comme Secret 
Weapons ..• ou Civilixation. 

Le ·eu d'aventure 
e nom re e a qualité des jeux d'aventure 

sur PC n'ont pas d'égal. Sierra et Lucasfilm 
s'en partagent le mérite : les King's Ouest, 
Space Ouest, Leisure Suit Larry pour le pre­
mier. les Indiana Jones, Monkey Island 
pour le second. Rien que du très bon. 

Le ·eu de rôles 
ng1n et pro uisent tous deux d'excel-

lents programmes. La saga des Ultima cou­
vre d ix ans de micro-informatique et re­
p résente peut-être l'œuvre la p lus achevée 
dans ce domaine. Les programmes SSI 
avec Pool of Radiance et Eye of the Beho/­
der 1 et 2, sont là pour satisfaire les ama­
teurs de AD & D D'autres proposent des 

Même s'i l n 'égale pas le Macintosh, le 
compatible PC est une bonne machine de 
création. Le dessin, la PAO, la 
programmation sont très bien servis. Seule 
la musique laisse encore à désirer. 



jeux de rôles de qualité, comme Electronic 
Arts (Bard's Tale, Hard Nova, etc.). Le para­
dis, quoi! 

La stratégie Â1., 
Outre les excellents jeux d'échecs et de go 
disponibles sur PC, on peut citer Civiliza­
tion, un pur bijou de stratégie, de gestion et 
de diplomatie. 

~ 
Les jeux d'action.sont, nous l'avons vu, très 
limités sur PC. Gods de Psygnosis ou Meta! 
Mutant de Silmarils montrent pourtant qu'il 
est possible de programmer de bons jeux 
d'action sur cette machine. 

_.. La création 
L'avènement du VGA a transformé le PC en 
machine de dessin très correcte : 320 x 
200 et 256 couleurs permettent bien des 
fantaisies. En revanche, si vous désirez al­
ler un peu plus loin, le Super-VGA devient 
nécessaire. 
Le principal programme de 
dessin est actuellement 
Oeluxe Pain lie, mais il ne 
reconnaît que 

quelques cartes. parmi les plus chères, et 
utilise les modes VGA classiques avec les 
autres. Le plus simple pour profiter p leine-

L'IBM PC des origines ... 
Processeur: Intel 8088 à 4,n MHz 
Mémoire : 64 Ko extensibles à 256 
(puis 640) 
Carte d'affichage : texte MDA 
(Monochrome Display Adaptor) 
Ecran : vert à haute rémanence (le 
texte laisse des lignes verticales 
quand il défile !) 
Lecteur : de cassette optionnel, 
puis, dans un second temps, de 
disquette 5" 1/4de160 Ko 
Basic : intégré en ROM 
Système d'exploitation : MS-DOS, 
inspiré conjointement de Unix et 
deCPM. 
A l'origine, il était prévu qu'un 
coprocesseur arithmétique (8087) 
soit intégré sur la carte mère mais, 
pour des raisons financières, IBM 
préféra le proposer en option. Le 
8086 est particulièrement lent pour 
les calculs en virgule flottante et, 
du fait de l'absence de 
coprocesseur en standard, peu de 
programmes-en tirent parti. Des 
coprocesseurs sont aussi 
disponibles pour les modèles 
supérieurs (80297 et 80387). Le 

80486 intègre directement 
ce copro cesseur. 

ment de votre carte graphi­
que est d'utiliser Windows. Il 

suffit de configurer cet environ­
nement (une disquette de drivers 
accompagne généralement la 

carte), pour que tous les pro­
grammes Windows la reconnais-

sent. Mieux, après quelques modifica­
tion apportées à l'environnement Windows 
(au fichier SETUPINF pour être précis), il 
est possible de changer de résolution sans 
le quitter : pratique si vousdésirez dessiner 
en haute résolution 1 024 x 768 et taper du 
texte en 800 x 600 (qui est plus lisible). Les 

Même le PC dispose 
de ses plagiats de 
Dungeon Master. 
Hormis 
Underworld, qui 
est réellement 
novateur, le 
meilleur est sans 
conteste Eye of the 
Beholder Il. Des 
graphismes 
superbes, des 
bruitages réussis et 

· un scénario fouillé 
en font une 
expérience 
passionnante. Le 
PC est vraiment la 
machine des jeux 
de rôle et 
d' aventure par 
excellence. 

logiciels sous Windows souffrent néan­
moins d 'un gros défaut : ils sont chers ! Les 
plus répandus sont Publisher's Paintbrush 
(un peu trop complexe), Image in Co/or 
(mon préféré) et Photo Styler. Les prix de 
ces trois programmes tournent autour de 
5 000 F. A noter que le programme de des­
sin qui accompagne Windows est très suffi­
sant pour la p lupart des traitements. Dans le 
domaine du dessin vectoriel. les program­
mes sont, là aussi. très nombreux ... et en­
core plus chers ! Citons, toujours sous Win­
dows, Coret Draw ! Micrografx Designer, 
Arts & Letters. Depuis peu, des program­
mes de dessin vectoriel moins chers (entre 
2 000 et 3 000 F) apparaissent (Draw de 
Micrografx, par exemple). 

_..La programmation 
Le PC est réellement le paradis des pro­
grammeurs. Les langages sont nombreux 
et de bonne facture, les prix peu élevés et la 
documentation abondante. D'autre part, 
l'interface DOS prouve ici ses qualités : 
austère, elle est aussi rapide et puissante. 
Le 8088 est. de plus, très simple à pro­
grammer. Les fonctions BIOS et DOS, de 
par leur simplicité, sont facilement utilisa­
bles dans les programmes. 

~ 
Trois Basic se partagent le marché : Ouick 
Basic, Power Basic et GFA Basic. Le pre­
mier domine fortement, principalement par­
ce qu'il accompagne la version 5 de MS­
DOS. Power Basic est la suite de Turbo 
Basic (Borland en a cédé les droits) et s'im­
pose comme le plus puissant. Quand à GFA 
Basic, ses bugs l'empêchent d'égaler ses 
confrères. 

~ 
Hors Turbo Pascal, point de salut. Quick 
Pascal, de Microsoft, ne lui arrive pas à la 
cheville et Borland est le maître incontesté 
de ce langage. 

~ 
Dans le domaine de la programmation per-
sonnelle (c'est-à-dire non professionnelle), 
seul Turbo C++ (Borland) se situe dans une 
plage de prix acceptable. 

L'Assembleur 
1 vous s1rez programmer des jeux ou 

des démos, vous aurez besoin de !'Assem­
bleur. Il est relativement simple sur PC. Et. 
surtout, les livres traitant du sujet sont très 
nombreux. 

_..Le semi-pro 
Si ce domaine a été longtemps sous-estimé 
par les éditeurs, ils se rendent maintenant 
compte de l'importance du marché. Mic ro­
soft, Lotus, Borland et bien d "autres se sont 
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lancés dans l'édition de logiciels profes­
sionnels à bas prix (entre 1 000 et 3 000 F). 
Citons Works (un intégré) ou Publisher de 
Microsoft pour Windows ; ils sont tout à la 
fois simples, puissants et relativement peu 

l> Le pro 

Il s'agit de la partie la plus importante (en 
volume) de la logithèque PC. Cela ne vous 
concernera probablement pas, ces pro­
duits dépassant allègrement 5 000 F. Pour 
information, nous citerons les principaux 
produits.Les traitements de texte sont lar­
gement dominés, en France, par Ward 5.0 
pour DOS et par Ward 2.0 pour Windows. 
Ces deux produits sont très puissants, mais 
pas toujours très simples d'emploi. 
Les bases de données sont le domaine ré­
servé de Borland. Depuis Je rachat d'Ash­
ton Tate, la société de Philippe Kahn dis­
pose aussi bien de Paradox que de dBase. 
On attend des versions Windows de ces 
deux produits. Les tableurs sous DOS res­
tent dominés par Lotus 1-2-3malgré son re­
cul face à Quattro (de Borland). Sous DOS. 
Excet est le meilleur produit, alors qu'une 
version de Quattro pour cet environnement 
est attendu. 
Le seul produit .. pro ., qui me paraisse in­
téressant en CAO/DAO est Autodesk 30 
Studio. Ce produit, facturé quelque 
25 000 F (HT !), permet de faire de la mo­
délisation et de l'animation en 30. Il néces­
site un 386 avec coprocesseur. 
Les virus, particulièrement nombreux (et 
désagréables) sur PC, sont combattus par 
des programmes de plus en plus efficaces. 
Les programmes du commerce sont pour 
la plupart assez chers, mais il en existe de 
très bons en " domaine public "· 

coûteux. Borland propose d'anciennes ver­
sions de sa base de données Paradoxet de 
son tableur Quattro à moins de 1 000 F ... 
Tous ces produits sont suffisamment puis­
sants pour une utilisation personnelle. 

I> Les indispensables 
Un certain nombre de programmes et d'uti­
litaires sont destinés à simpli fier la vie des 
utilisateurs. 
Sous DOS. de nombreux programmes per­
mettent de manipuler facilement les fi­
chiers, comme PC She/I (des PC Tools) ou 
XTree. Mais le plus pratique est à mon avis 
Norton Commander. 
Ce programme permet de visualiser le 
contenu de deux répertoires simultané­
ment et de naviguer facilement sur le dis­
que dur. Toutes les fonctions habituelles du 
DOS peuvent être atteintes d'une touche : 
copier, déplacer, renommer, éditer ou exé­
cuter. L'ergonomie est excellente et l'oc­
cupation mémoire minime. Dans le même 
ordre d'idée, FastLynx permet d'échanger 
facilement des données entre deux PC et 
de contrôler un PC depuis un autre (pour 
profiter de son disque dur ou de ses lec­
teurs de disquette, par exemple). 
Deux groupes d'utilitaires se partagent le 
marché du PC, les Norton Utilities de Sy­
mantec et PC Tools de Central Point Soft­
ware, qui proposent tous deux des fonc­
tions équivalentes (ils ont été testés dans 
les numéros précédents de Tilt). Sur PC, on 
copie moins que sur ST ou Amiga. Les logi­
ciels étant de plus en plus rarement proté­
gés, les copieurs n·ont plus guère de raison 
d'être. 
Copywrit, qui était le copieur le plus répan­
du, a disparu du marché. 

ACHEl'ER UN PC ? 
C'est vrai que cette machine fait rêver ! 
Puissance, graphismes superbes, musi­
que symphonique, jeux époustouflants ... 
Ça décoiffe ! Mais un certain nombre de 
points sont à prendre en compte avant de 
se décider. enfin, à acheter un compatible 
PC Primo, une telle configuration corres­
pond à un 486 33 MHz, Super VGA, carte 
sonore. etc. Au bas mot. 20 000 n e ... 
Combien coûte un Amiga ou un ST? Pas 
tout à fait dix fois moins ... Certes, vous en 
aurez pour votre argent, mais encore faut-il 
pouvoir débourser une telle somme ... Com­
me je le signalais. un 386 33correspond ac­
tuellement à la bonne configuration. La ma­
jorité des jeux se contenteront, tant bien 
que mal, d 'un 386sx 16. Pour ce qui est 
des8088 et des 80286, désolé, il n'y a pas 
grand-chose à faire avec eux. Certes, ils ne 
sont pas chers, mais ils sont bien trop lents 
pour pouvoir être utilisés avec la majorité 
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des jeux. Le minimum, pour jouer dans des 
conditions " presque correctes ". est donc 
un 386sx, disposant de 1 Mo de mémoire 
vive. d'une carte et d 'un écran VGA couleur 
et d 'un disque dur de 40 ou 60 Mo. Avec 
cette machine, Wing Commander Il ou 
Might and Magic /// seront poussifs, mais 
fonctionneront. Une carte sonore permettra 
d'avoir autre chose que de pauvres 
" bips " . le tout se montant au minimum, à 
6 000 ou 7 000 F. Pour le même prix, vous 
pouvez avoir un Amiga ou un ST équivalent 
(1 Mo, disque dur, écran couleur). Pour 
choisir entre ces machines, une seule cho­
se est à prendre en compte : les logiciels. Si 
vous voulez jouer ou travailler ou si vous 
n'aimez que les jeux" intellos '" prenez un 
PC. Si vous voulez avoir une gamme plus 
étendue et plus variée de jeux, choisissez 
un ST ou un Amiga. A vous de voir ! 

Jean-Loup Jovanovic 
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Ill 
80x86 : la famille de processeurs du 
PC. Construite par Intel, elle couvre 
une large gamme, du 8088 cadencé à 
4,77 MHz au 486 50 MHz (et bientôt 
le586 I). 
80386sx, 80486sx : modèles limités 
des 80386 et 486. Le 80386sx est un 
processeur 32 bits qui communique 
avec la mémoire via un bus de 
données de 16 bits. Il est environ 
30 % plus lent, à fréquence égale, 
que le .. vrai " 386 (aussi appelé 
386dx). Le 486sx est un 486 dont le 
coprocesseur arithmétique et la 
memoire cache ont été inhibés. Un 
486sx cadencé à 25 MHz est, en 
gros. aussi rapide qu'un 386dx 
cadencé à 33 MHz. 
8514/A : ancienne norme IBM 
d'affichaQe haute résolution. Elle 
permettait d'afficher 1 024 x 768 
points en 256 couleurs, en mode 
entrelacé uniquement. Elle n'est pas 
compatible avec la norme VGA. 

Base de données : application 
permettant de gérer des données 
(comme un carnet d'adresses) et de 
faire des recherches, tris, etc. 
complexes. 
Bëta : préversion d'un programme qui 
fonctionne mais n'est pas totalement 
debuggée. 
Big Blue : surnom d'IBM, par 
référence à Big Brotheret au sigle 
bleu de la marque. 
BIOS : Basic Input Output System. Il 
s'agit de la couche logicielle de base 
du PC, qui gère par exemple 
l'affichage ou les lecteurs. Le DOS fait 
généralement appel à ses fonctions. 
Bit : .. case " de base en 
informatique. Un bit peut prendre pour 
valeur O ou 1. Un processeur qui 
travaille sur 32 bits simultanément va 
plus vite, à fréquence égale, qu'un 
processeur qui travaille sur 8 ou 16 
bits. 
Bundle : package, ensemble de 
plusieurs produits (en l'occurrence de 
logiciels ou de logiciels et de 
matériel). 
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CD-ROM : Compact Disk - Read 
On/y Memory. Support CD permettant 
de stoker de grandes quantités 
d'informations binaires (par opposition 
aux CO audio ou vidéo qui stockent 
du son et de l'image). Un CO-ROM 
peul mixer plusieurs types de 
données, comme des informations (du 
programme) et du son CD. 
CGA : Co/or Graphie Adaptor. Norme 
d'affichage offrant quatre couleurs en 
320 x 200 et 2 couleurs en 640 x 400. 
La palette est de 16 couleurs. 
Coprocesseur : processeur assigné 
à une tâche particulière. Sur PC, il est 
assimilé à la gamme 80 x 87 de 
coprocesseurs arithmétiques qui 
permet de faire des calculs en virgule 
flottante très rapidement. 
CPM : système d'exploitation de la 
majorité des micro-ordinateurs avant 
l'arrivée de l'IBM PC. Développé par 
Digital Research. 



-
Domaine public : comprend les 
Freewares et les Sharewares. 
DOS : Disk Operating System. Il s'agit 
de la seconde couche logicielle des 
PC (la première est le BIOS). Il 
permet à l'utilisateur de communiquer 
avec le PC, via le clavier, l'écran, etc. 
Driver : programme spécial chargé 
en mémoire pour une tâche 
spécifique. Permet de gérer, de façon 
transparente pour l'utilisateur, les 
différents périphériques. 

EGA : Extended Graphie Adaptor. 
Défini par IBM pour succéder à la 
carte CGA. Cette carte permet 
d'afficher 320 x 200 points en 
16 couleurs, ou 640 x 400 points en 
4 couleurs. 
EISA : version 32 bits de la norme 
d'extension ISA. Ce type de bus 
d'extension permet de brancher des 
cartes nécessitant de hauts taux de 
transfert de données, en général 
réservées aux domaines 
professionnels. 
Entrelacé : mode d'affichage palliant 
la lenteur de certains écrans en très 
hautes résolutions (1 024 x 768). 
L'écran n'affiche qu'une ligne sur 
deux à chaque passage du canon à 
électrons. L'affichage est moins bon 
qu'avec les écrans non entrelacés, 
car affligé d'un léger scintillement 
Expanded Memory : mémoire située 
au-dessus du premier méga-octet, 
gérée (par voix logicielle) selon la 
norme édictée par Lotus et Intel 
(EMS). Cette mémoire est 
partitionnée en blocs de 64 Ko. qui 
sont recopiés dans le premier méga­
octet chaque fois que le programme 
en a besoin. Cette méthode de 
gestion de la mémoire est lente, mais 
c'est la seule à fonctionner sur les 
8086 et 80286. 
Extended Memory : les processeurs 
386 et supérieurs peuvent gérer 
jus9u'à 16 Mo de mémoire. Pour 
pallier les insuffisances du DOS en ce 
domaine, il est nécessaire d'utiliser un 
gestionnaire spécifique, en général 
HIMEM.SYS. gui permet aux 
programmes d accéder à cette 
mémoire. Plusieurs normes existent 
(DPMI, VCPI), mais cela n'intéresse 
en pratique que les programmeurs 
professionnels. 

-
Fréquence : nombre d'événements 
par seconde. Le processeur compte le 
temps en" cycles d'horloge"· Les 
instructions les plus simples ne 
demandent qu'un seul cycle, alors 
que les plus complexes 
(multiplications, par exemple) en 
nécessitent parfois plusieurs 
centaines. La fréquence correspond 
donc au nombre de cycles d'horloge 
(c'est-à-dire d'instructions de base) 
par seconde. 

IEI 
Go : giga·octet e 1 024 Mo =environ 
1 000 000 000 octets. 

Hercules : norme d'affichage 
monochrome en mode graphique de 
la société Hercules. Peu répandue 
aujourd'hui, elle a eu son heure de 
gloire. Elle permet d'afficher 720 x 348 
points en monochrome. 
Hors taxes (HT) : dans le domaine 
de la micro-informatique, la TVA 
française est de 18,6 %. Cela signifie 
qu'il faul l'ajouter au prix HT. 

• IBM : International Business 
Machines. Société initiatrice du PC. La 
gamme actuelle de machines, les IBM 
PS/2, est basée sur la même 
architecture mais utilise un bus 
d'extension spécifique, dénommé 
MCA (Micro Channel Architecture), 
qui s'oppose aux normes ISA et EISA. 
Imprimante à jet d'encre : 
imprimante sans impact (donc 
silencieuse), offrant généralement des 
impressions de très bonne qualité. 
Les prix sont peu élevés et ces 
imprimantes remplacent peu à peu les 
matricielles. 
Imprimante laser : imprimante sans 
impact permettant des impressions en 
très haute résolution. Son prix la 
réserve aux utilisateurs 
professionnels. 
imprimante matricielle : le bas de 
gamme des imprimantes. L'impact 
d'aiguilles sur un ruban transfère 
l'encre sur te papier. Bruyante, elle 
donne une qualité d'impression 
moyenne, mais est en général peu 
onereuses. 
Intégré (logiciel ... ) : programme 
regroupant plusieurs applications, en 
général un traitement de texte, une 
gestion de fichiers et un tableur. 
ISA : bus d'extension initial du PC. 
Deux formats existent, en général sur 
le même PC : le bus PC 8 bits et le 
bus AT16 bits (le plus utilisé). Ce type 
d·extension a été étendu en EISA. 

-Ko (kilo-octet) : 1 024 octets, mesure 
de mémoire de base. 

-LIMIEMS : standard de gestion de la 
mémoire paginée. Voir Expanded 
Memory. 

El 
MCA (Micro Channel Architecture) : 
bus d'extension des PS/2 IBM. Ce 
standard n'est pas compatible avec 
les standards ISA et EISA et, par voie 
de conséquence, le nombre de cartes 
d'extension utilisable sur PS/2 est 
limité. 

MHz (méga-Hertz) : fréquence, 
exprimée en millions d'impulsions par 
seconde. Voîr Fréquence. 
Microprocesseur : " moteur " des 
ordinateurs. Le microprocesseur est 
l'unité de traitement des informations 
(proQramme et données). de la même 
manière que la mémoire est l'unité de 
stockage. 
Mo (méga-octet) : 1 024 Ko. 
MPè (Multimédia PC) : norme 
définie par Microsoft conjointement à 
de nombreux constructeurs pour 
l'ajout du son et de l'image aux PC. 
Elfe définit dans les faits les 
caractéristiques du matériel 
nécessaires aux applications 
multimédia (386, 2 Mo de mémoire, 
affichage VGA ou S-VGA, carte son et 
lecteur de CD-ROM). 
ms (mllllseconde) : millième de 
seconde . 
Muititâche préemptif : Windows, 
malgré ses qualités, souffre d'un 
défaut majeur puisque ce sont les 
applications qui définissent la façon 
dont elles laissent le processeur traiter 
les autres applications. Les 386 
permettent de gérer le multitâche 
différemment : dans le multitâche 
préemptif. c'est le microprocesseur 
qui divise son temps entre les 
différentes applications. 
Multimédia : mélange du texte, du 
son et de l'image dans une application 
(voir MPC). 

0Sf2 (Operatln~ System 2) : 
système d'exploitation multitâche 
proposé par IBM en concurrence de 
l'association MS-DOSIWindows 3. 

• Préemptif : voir Multitâche. 
PSl2 (Persona! Systemf2) : gamme 
de micro-ordinateurs compatibles PC 
(c'est un comble), dont la principale 
particularité (outre le prix prohibitif) est 
de proposer un bus d'extension MCA, 
non compatible avec le standard ISA. 

-RAM (Random Access Memory) : 
mémoire vive. dans laquelle sont 
chargés les programmes et les 
données au moment de l'exécution 
d'une application. Malgré son nom 
anglais, il n'y a rien d'aléatoire dans 
cette mémoire. 
Résolution : nombre de points 
affichés à l'écran. S'écrit sous la forme 
" nombre de points horizontaux 
nombre de points verticaux "· 
Exemple : la basse résolution VGA 
est de 320 x 200 points. 
ROM (Read Only Memory) : 
mémoire morte de l'ordinateur, qui 
comprend les programmes de base 
permettant de gérer le PC (BIOS). 

-S-VGA (Super VGA) : extension du 
standard VGA vers des résolutions 

plus importantes. Aucun standard ne 
s'est pour l'instant imposé. 
Scanner : matériel permettant de 
récupérer un dessin ou un texte 
imprimé sous forme d'une Image 
informatique. Deux types de scanners 
existent, les scanners de table (chers) 
et les scanners à main (peu chers). 
Semi-pro : presque pro, mais pas 
tout à fait. Une bonne excuse pour les 
éditeurs de produits chers pour 
proposer des produits plus u grand 
public " (comprendre : moins chers). 
SIMM : standard de manipulation des 
composants de mémoire vive. Les 
SIMM regroupent plusieurs 
composants sur une barrette 
facilement installable sur PC. 
SIPP : idem SIMM. mais lïnstallation 
est compliquée par la présence d'une 
rangée de broches. 
Système d'exploitation : logiciel 
permettant de gérer un ordinateur. Sur 
PC, MS-DOS est le plus répandu. Sur 
Amiga, ce sera AmigaDos, sur Atari, 
ce sera GEM ... 

-Temps d'accès : mesure du temps 
nécessaire pour atteindre n'importe 
quel endroit d'un support mémoire. 
Pour la mémoire vive, le temps 
d'accès se mesure en ns (1 nano­
seconde = 0,000000001 seconde). 
Pour les disques durs, il se mesure en 
ms (1 milliseoonde = 0,001 seconde). 
Traitement de texte : programme 
permettant de saisir et de traiter des 
textes. Par exemple, ce dossier est 
écrit en utilisant un traitement de 
texte. 

-VGA (Video Graphie Array) : 
standard graphique proposé par IBM 
et aujourd'hui universellement 
répandu. Diverses résolutions sont 
possibles, de 320 x 200 en 256 
couleurs à 640 x 480 en 16 couleurs. 
La gestion analogique permet une 
palette de 256 000 couleurs. 
Virus : logiciel dont la fonction 
principale est de se reproduire. Il peut 
aussi, accessoirement. endommager 
les fichiers et les programmes, 
formater un disque dur, chanter la 
Marseillaise ... 
Voix : canal musical permettant de 
jouer une note à la fois. 

• Windows Multimédia : extension à 
Windows lui permettant de gérer les 
sons (bien) et les graphismes fixes et 
animés (mal). 

• XGA : standard graphique " made in 
IBM "· non compatible avec les cartes 
S·VGA. Une idée saugrenue de plus ... 
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t j 'ai crié, 
criééé ... Aliens pour qu'ils 
reviennent ! Et ils sont 
revenus ! Tout droit 
échappé de l'imagination de 
H.R. Giger, responsable du 
look du film Alien, une 
horde de créatures 
dégoulinantes à souhait 
déboule sur vos micros et 
donne à Dark Seed des 
allures de super production 
hollywoodiennes. Plus 
calme, Eco Quest vous 
entraÎne dans une ballade 
sous-marine et vous plonge 
au cœur d'une lutte contre 
la pollution que ne renierait 
pas le commandant 
Cousteau. Autre moyen de 
découvrir un monde vivant, 
Lure Of The Temptress est 
un fabuleux jeu d'aventure 
dont les personnages 
agissent de leur propre 
chef. Plus classiques, Le 
Chevalier du labyrinthe et 
Legend vous proposent de 
vous lancer dans 
l'exploration de sombres 
donjons. Bref, premier mai 
ou pas, les fanas de jeux 
d'aventure ont du pain sur 
la planche ... Allez hop, au 
travail les p 'tits gars ! 
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Sierra et 
Lucasfilm 
battus? 

Lure of the 
Temptress emploie 
un système de jeu 
très voisin de celui 
des jeux de 
LucasFilm mais 
l'utilîsation de 
menus déroulants 
propres à chaque 
cas évite d'avoir à 
chercher un verbe 
dans un menu en 
contenant des 
dizaines. Par 
ailleurs, le fait de 
pouvoir donner des 
ordres à vos 
compagnons 
permet d'effectuer 
des actions 
simultanées dans 
des lieux distincts, 
ce qui ouvre de 
nouvelles 
perspectives. 
Contrairement aux 
scenarios de 
Sierra, l'action ne 
se limite pas à une 
succession, dans 
un ordre rigoureux, 
d'énigmes qui 
consistent la 
plupart du temps à 
trouver l'utilisation 
d'un objet... Le 
dialogue tient une 
place importante 
et l'autonomie des 
personnages (y 
compris de vos 
propres 
compagnons) 
génère sans cesse 
de nouvelles 
enigmes. Cette 
liberté d'action 
nécessite des 
manipulations 
parfois complexes 
(c'est le cas pour 
donner certains 
ordres), mais 
l'aventure n'en est 
que plus 
passionnante ! 
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TEMPTRESS 

Ce jeu d'aventure révolutionnaire donne vie 
aux créatures qui l'habitent et joue la carte 
de l'originalité : pour une fois, vous 
n'incarnez pas un courageux chevalier en 
quête d'aventure, mais un simple paysan 
plutôt pétochard qui assiste malgré lui à 
l'assassinat de son roi et ne rêve que d'une 
chose ... retourner tranquillement faire 
pousser ses courgettes ! 

Après la résolution 
de certaines énigmes 
particulièrement 
ardues, vous aurex 
droit à une séquence 
animée. Dans le cas 
présent, le héros 
dévale le long d 'un 
conduit pour 
s'échapper de p rison. 

Tandis que vous discutez avec une charmante 
demoiselle, Ratpouch, votre compagnon, 

commande une bière au bar. Méfiez-vous, après 
deux ou trois verres, votre « fidèle » serviteur, un 

peu trop porté sur la boisson, pourrait bien 
refuser de s' en aller 1 Ce genre d 'énigmes annexes 

rompt la structure linéaire des jeux d'aventure. 

Bientôt sur 
vos écrans 

Lure of the 
Temptress est 
également prévu 
sur Amiga et PC 
(équipé d'une carte 
sonore de type 
Soundblaster). 

Editeur : Virgin Games• Distributeur: Ubi Soft 
(48.57.65.52) • Developpement: Revolution 
Software• Conception : Charles Cecil, Dave 
Cummins • Programme : Tony Warriner, David 
Sykes • Graphismes sprites : Paul Dockerty, Steve 
Oades • Graphismes décors : Adam Tween, 
Steves Oades 1 Musique et bruitages : Richard 
Joseph. 

C 
apturé par les meurtriers du roi, 
d'immondes Skorl, créatures à la solde 
de la maléfique Selina, notre demi-héros 
est emprisonné et va devoirs' évader afin 

de secourir sa fiancée, elle aussi prisonnière. 
Ce soft plein d'humour (répliques hilarantes et 
clins d'œil aux King's Quest de Sierra) est le pre­
mier à utiliser le « Virtual Theatre "• une invention 
géniale qui permet à la vingtaine de personnages 
que vous rencontrerez au cours de l'aventure 
d'agir de leur propre chef. Il est de plus doté d'un 
système de jeu d'une souplesse exceptionnelle, 
ë'Stucieusement géré à la souris. Les menus qui 
s'affichent lorsque vous cliquez sur un objet 
varient en fonction de la nature de cet objet 
(ouvrir/fenner pour une porte, boire/ casser/ 
remplir pour une bouteille par exemple) et les per­
sonnages font automatiquement le tour des obs­
tacles et se rendent directement à l'endroit adé­
quat pour effectuer l'action que vous avez 
ordonnée. 

Le jeu contient quelques séquences d 'a rcade qui 
s'intègrent parfaitement à l'action, comme ce 

combat à la hache. Vous pouvez parer les 
attaques de votre adversaire e t lui infliger 

différentes sortes de coups, le tout avec une 
facilité déconcertante. N'hésitez pas à battre en 
ret raite au cas où les choses tournera ient mal. 

Un des endroits les 
plus fréquentés du 
village. Chacun vaque 
à ses occupations sans 
se soucier de votre 
présence. Il peut être 
intéressant de s 'arrêter 
ici quelques instants 
pour écouter les 
conversations entre les 
différents personnages. 
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Offrez-vous une petite pause à la taverne. 
Si vous savez vous y prendre avec les 
femmes (rien de plus efficace qu'un petit 
cadeau !), vous devriez réussir à vous 
attirer les faveurs de la serveuse qui se 
révélera une alliée précieuse. 

Le scénario est volontairement non linéai· 
re : il propose plusieurs énigmes en même temps 
et varie en fonction de vos actions et de votre 
comportement envers les personnages rencon­
trés. Il est donc possible de suivre plusieures pistes 
à la fois, sans jamais se retrouver bloqué. Pendant 
une bonne partie du jeu, vous disposez d'un 
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Un énorme dragon a élu domicile au fond 
de la caverne. L'approcher sans 
précautions conduirait à une mort certaine 
et vous transformerait en un petit tas de 
cendres, mais votre fiancée vous aidera à 
concocter la potion qui le tuera. 

compagnon auquel vous pouvez donner des 
ordres d'une incroyable complexité, du genre: 
"Va dans la pièce à côté, prend la bouteille, casse­
la et coupe la corde avec, puis reviens ici ... fais 
attention en traversant et n'oublie pas de me 
ramener une baguette!., Vous pouvez vérifier en 
Je suivant : il suivra vos ordres à la lettre. 

La salle de torture où croupit le 
malheure~x Ratpouch. Tels que je vous 
connais, les plus mauvais d'entre vous ne 
résisteront pas au plaisir de tourner la 
roue de la table de torture l Inutile d'en 
rajouter : c'est votre ami 1 

Ratpouch, le condamné que vous faites 
évader au début du jeu, vous accompagnera 
ainsi jusqu'à ce que vous ayez libéré votre fiancée, 
après quoi il estimera en avoir fait assez pour vous 
et s'en ira (rassurez-vous, votre fiancée , éperdu­
ment amoureuse, se proposera pour le remplacer 
avantageusement!). 
Pour compléter le tout, Lure propose quelques 
séquences d'arcade (combats à la hache) et de 
superbes séquences animées qui marquent la fin 
des principales étapes. 
Lure of the Temptress réussit à surpasser 
les meilleurs jeux d'aventure de Lucas Film et de 
Sierra en proposant un système de jeu plus souple 
et un monde fascinant, qui semble vivre indépen­
damment de vous. 
Le nombre relativement limité d'écrans pourra en 
décevoir certains, mais l'interaction avec les per­
sonnages est fascinante .. . 
Impossible de résister à la tentation, je cours 
lacheter chez mon revendeur préféré ! 

Marc Lacombe 

Matériel T plus grand soin 
3 disquettes devrait_ ê_tre 
3"1/2. apporte a sa 
Contrôle : souris traduction. 
Le jeu est pour le Notice en Français : 
moment en prochainement 
anglais, mais le Sauvegarde : oui 

1-----­
w Le déroulement 
iCC de l'action varie 
W en fonction de 
~ vos rencontres 
- et de vos actions 

et le scénario vous laisse libre de 
suivre plusieurs pistes à la fois. 

TYPE _____ aventure animée 

PRIX ________ c 

PRISE EN MAIN 15 On s'habitue très rapidement 
aux commandes, plus corn· 
plexes, mais plus pratiques que 
celles des jeux Lucasfilm. Seu­
le ombre au tableau, des chan­
gements de disquette un peu 
trop fréquents. 

GRAPHJSMES 17 Avec seulement 16 couleurs, 
les graphistes ont réussi un su­
perbe travail, souvent original, 
comme certaines vues à tra­
vers une fissure ou un grillage. 

taN!~!~~!! décors sont ani· 18 
més et les personnages ont 
des gestes naturels, même 
lorsqu'ils n'entreprennent pas 
d'action particulière (le patron 
de l'auberge se gratte le nez et 
nettoie le comptoir avec un 
chiffon!). 

MUSIQUE 15 La musique est agréable et col-
le bien à l'ambiance du jeu. 

BRUITAGES 1 I Grincements de portes, aboie-
ments, joyeux sifflements d'oi­
seaux... les bruitages contri­
buent à donner l' illusion de la 
vie. 

JOUABILITE 1 I Le système de jeu est souple et 
pratique : les menus déroulants 
et le fait que les personnages 
évitent les obstacles facilitent 
grandement la vie du joueur. 

DIFFICULTE débutant 
Les habitués des jeux d'aventure se­
ront sans doute déroutés par l'abon­
dance des solutions imaginables ... 
en tout cas, on se retrouve rarement 
bloqué. 



... ---... ---... ---... ---... ---. 
LE CHEVALIER~ 
DU LABYRINTHE 
En 1990, Anthony Crowther avait avec Captive étonné le monde des 
jeux de rôles sur micro. Son dernier programme, Le Chevalier du 
labyrinthe alias Knightmare, reprend la philosophie du précédent en 
l'améliorant encore. Un excellent jeu de rôles, même s'il ne constitue 
pas une réelle révolution. 

Ce démon impressionnant peut surgir d'un 
autre plan d'existence lorsque vous 
ouvrez la « barrière » qui vous conduit à 
l'entrée du dongeon. En dépit de son 
aspect, il n 'est pas invulnérable et 
succombera assez facilement aux assauts 
de vos personnages. Heureusement, car 
au début de leur aventure, ils ne 
disposent que de leurs poings et de 
quelques balles de jet pour se défendre. 

L 
e Chevalier du labyrinthe est la ver­
sion française de Knightmare (la seule 
distribuée en France d'ailleurs). Ce nou­
veau jeu de rôles d'Anthony Crowther (à 

qui l'on doit déjà Captive) développe un scénario 
d'héroïc-fantasy. Pour combattre Lord Fear et Je 
bannir de la surf ace de la terre, votre équipe devra 
réussir quatre quêtes, de difficulté croissante. 
Cette équipe se compose de quatre héros. 
L'aventure commence en extérieur mais. comme 
dans Captive, le principal se déroule en intérieur. 
L'ergonomie, déjà excellente dans Captive, a été 
encore améliorée, au point qu'elle dépasse main­
tenant celle de Dungeon Master, jusque là inéga­
lée ! Ainsi, les huit attaques des aventuriers (deux 
chacun) sont-elles regroupées dans une même 
zone d'écran, ce qui évite les grands mouvements 
de souris et permet d'agir au plus vite, possibilité 
capitale dans un jeu qui se déroule en temps réel. 
De plus, il est possible de " mettre en mémoire • 
une attaque et de la rappeler instantanément d ·un 
simple clic droit. Cette présélection est valable 

Editeur : Mindscape /tél. : 16.40. 
65. 71.68/ 1 Programme : Anthony Crowther 1 
Graphismes : Jan Thwaites; Steve Leney ; 
Anthony Crowther ; Steve Thompson 1 Bande­
son : Richard Joseph ; Anthony Crowther. 

Certains 
possesseurs 
d'Amiga 
passionnés de jeux 
de rôle ont pu se 
poser la question 
du passage sur PC 
devant les Eye of 
the Beho/der et 
autres Might and 
Magic Ill. Si tel est 
votre choix (qui 
peut tout à fait se 
justifier dans cette 
optique) essayez si 
possible de garder 
votre Amiga. Vous 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Amiga 500 
2 disquettes 3"1/2 
RAM: 512 Ko 
minimum 
Installation sur 
disque dur: non 

Le nain constitue le 
monstre le p lus 
fréquemment 
rencontré dans les 
premiers niveaux. 
Il se révèle moins 
redoutable que les 
piranhas qui 
bloquent certains 
passages. Ces 
derniers ne 
pourront être 
franchis que par la 
ruse. 

éviterez ainsi la 
mésaventure de 
notre ami qui, 
ayant revendu son 
Amiga pour un PC, 
a racheté un A500 
pour jouer à Black 
Cryptet au 
Chevalier du 
Labyrinthe. Si le PC 
est devenu une 
machine de 
référence en 
matière de jeux de 
rôle, I' Amiga a 
encore bien des 
choses à dire. 
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aussi pour les sorts, où elle prend encore plus 
d'importance. 
Les objets magiques fonctionnent de manière 
assez particulières puisqu'ils consomment des 
points de magie et élargissent leur champ 
d'action à mesure de leur utilisation. Cette" mon­
tée de niveau" particulière s'effectue de manière 
automatique, tout comme l'amélioration des per­
formances et l'acquisition de nouvelles possibili-
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Pour accéder au donjon, il faut 
passer la porte noire dans le mur, 
prendre les balles dans la coche 
(et ormer vos combottants), 
emprunter le wogon et descendre 
à gouche ou bout. 

Au début, vous ne verrez 
molheureusement que trop souvent cette 
séquence qui signe Io mort de votre 
équipe d'oventuriers. Les amoureux de 
Coptive retrouveront ici les principales 
hobitudes ocquises lors de la résolution du 
premier jeu d'Anthony Crowther. Ainsi, 
vous utiliserez ovec profit la fermeture des 
portes dons le muffle, le groin ou les 
naseaux des différents monstres qui vous 
seront opposés. 

tés. Cette transparence se retrouve aussi dans 
d'autres domaines, comme la gestion de la nourri­
ture. 
On retrouve la complexité des donjons et des 
énigmes de Captiue. Les mordus apprécieront, 
sans aucun doute, mais les débutants auront en 
revanche bien du mal à faire leurs premiers pas. 
Heureusement, les sauvegardes multiples les tire­
ront d'embarras. Plus encore que dans Capti ue, il 

Possez ensuite Io deuxième porte, 
romossez le rameou, abaissez le levier et 
suivez rapidement le chemin pour limiter 
les rencontres. Ce levier vous libère le 
possage mais ouvre aussi la porte à une 
kyrielle de monstres. 

Vous devrez cependont sons doute vous 
défendre contre les lopins, noins et outres 
génies. Au moins, les lapins sont utiles, 
car vous pourrez en faire de délicieux 
civets. A ce titre, il peut être intéressant de 
prévoir des victuoilles. 



Lancez le rameau sur l'Ent qui a perdu son 
fils (un combat vous conduirait 
obligatoirement à la mort), récupérez la 
baguette magique et, enfin, pénétrez par 
la dernière porte pour accéder au donjon. 
Vous voilà maintenant dans la place. 

.. ---... ---... ---

L'animation d_es monstres est relativement succinte. Dommage 1 

La perspective du labyrinthe est très 
correctement rendue, les déplacements 
sont souples et. fluides mais la mise en 
couleurs aurait pu être plus attrayante. 

faut nettoyer progressivement chaque zone pour 
ne pas vous trouver confronté à des forces dépas­
sant trop les vôtres. Comme d'habitude, il faut 
utiliser les portes à votre avantage pour écraser 
les adversaires qui vous poursuivent. Vous pour­
rez aussi écouter avec profit les conseils du Maitre 
de donjon, qui se trouve dans la plupart des 
endroits importants. Les • regards ''. permettant 
de juger de la présence de créatures dans une 
pièce avant d'y pénétrer, se sont multipliés et 
vous seront bien utiles. 
La réalisation d'ensemble est d'un bon 
niveau. Le relief des labyrinthes est bien repro­
duit, avec de nombreux détails. En revanche, la 
couleur choisie est un peu terne et rend difficile le 
repérage des clés au sol. Les monstres sont 
variés, souvent bien dessinés et certains véritable­
ment superbes. L'animation des créatures sur 
deux images, si elle n'apporte pas réellement 
l'illusion du mouvement, enrichit cependant le 
jeu.Toutefois, la représentation des sorts est bien 
plate. Les bruitages digitalisés complètent 
l'ambiance en soulignant chaque action impor­
tante (combat, ouverture de porte, etc.). En 
conclusion, même s'il ne révolutionne pas le 
genre, Le Chevalier du labyrinthe est un excel­
lent jeu de rôles, varié, difficile, bien réalisé et doté 
d'une interface parfaite. Jacques Harbonn 

171 La réalisation 
est bonne et 
l'ergonomie 
exceptionnelle, 

mais le scénario un peu trop 
classique limite la note. 

Type _______ jeu de rôles 

Prix __________ c 

La création de l'équipe est rapi-Prise en main 18 
de et vous pourrez même re-
courir à celle qui est foumle. 

Les donjons sont bien rendus · Graphismes 18 
et certains monstres vraiment 
impressionnants. 

t!1i~~~i~~ dans les couloirs 18 
est parfait mais l'animation des 
monstres sur deux positions 
est un peu juste. 

L'er~onomie tout souris est ex-Jouabilité 18 
ceptionnelle, supérieure même 
à mon sens à celle de Dungeon 
Master grâce au système de 
présélection. 

~~~:J~:réable mais réservée 18 
à la présentation. C'est tout de 
même bien dommage. 

~!"!~?e~e sonore digitalisé 18 
est riche mais pas exception-
nel. 

Difficulté confirmé/expert 
Le Chevalier du Labyrinthe n'est pas 
fait pour les novices et la pratique de 
Captive apporte ici un " plus "· 

11 5 
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Finis les bons sentiments 1 Finies les histoires mielleuses et 
enchanteresses ! L'univers de Dark Seed rappelle plus des films cultes 
comme Hellraiser ou Videodrome que Alice au pays des merveilles. 
Ajoutez-y des graphismes de Giger, des musiques angoissantes, et 
vous obtenez une aventure fantastique et inquiétante. 

M 
ais quels sont ces cauchemars 
troublants ? Mike Dawson vient 
d'acquérir une vieille batisse de style 
victorien à Woodlands Hills. L"ac· 

cueil méfiant des habitants et raspect peu enga· 
geant de sa nouvelle demeure auraient pu lui 
mettre la puce à l'oreille. Mais Mike est un rêveur. 
et ne pense qu'à écrire son prochain livre. Une 
tâche ardue quand on fait des cauchemars chaque 
nuit et que l'on se réveille avec d'affreux maux de 
tête. Surtout quand ces horribles visions prennent 
peu à peu le pas sur la réalité ... 
Un système de jeu simple et efficace. Le systè­
me de jeu de Dark Seed est semblable à celui de 
King Quest V. Le curseur de la sourisse transfor­
me en plusieurs icônes. Il suffit alors de cliquer sur 
un objet ou un endroit pour se déplacer, actionner 
ou regarder. Pratique et efficace. Les discussions 
sont assez simples, on clique sur le personnage et 
celui-ci vous parle de sa voix suave et digitalisée. 
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Editeur : Cyberdreams/Mirage 1 Distributeur : UBI 
Soh {tél. : 48.57.65.52.) 1 Programmeurs : 
Lennard Feddersen et John Krause 1 Graphismes : 
H.R. Giger, Julia Ulano, Joby Rome-Otero et Paul 
Ryan 1 Animation : Brummbcer 1 Musique : David 
A. Bean. 



... ---... ---... ---... ---... ---... ---.. 
A PROPOS DE H.R. GIGER 

Pour représenter le 
monde des 
ténèbres, les 
programmeurs ont 
digitalisé puis 
retouché des 
dessins de H.R. 
Giger. Celui-ci est 
mondialement 
connu pour avoir 
conçu entre autres 
le monstre de Allen 
(de Ridley Scott), 
les décors de 

Poltergeist et de 
Alien Ill, que l'on 
attend tous avec 
impatience. A 
propos du jeu, 
Giger tenait à 
disposer d'un 
mode haute 
résolution. Il a été 
enthousiasmé par 
le résultat. 
L'approbation du 
maître est une 
garantie de qualité. 

Cependant, l'aventure est principalement axée 
sur Mike Dawson. 
Les graphismes de Giger confèrent au jeu 
une ambiance hors du commun. Le désagré­
ment causé par les animations un peu lentes et les 
temps de chargement est heureusement com­
pensé par des graphismes en EGA haute résolu­
tion de toute beauté. La griffe de Giger distingue 
Dark Seed de tout les autres jeux d'aventure du 
même genre. On est plongé dans une ambiance 
angoissante à la limite du malaise, effet renforcé 
par des musiques lugubres et parfois stressantes. 

........ QUELLE 

.......... MACHINE? 

Machine : PC. 
Mode graphique : 
EGA haute 
résolution. 
Média: 4 
disquettes 3"1/2. 
Carte son: 
Adlib/Soundblaster. 
Contrôle : clavier, 
joystick ou souris. 
Place mémoire sur 
disque dur : 3,3 Mo. 
RAM minimale 
nécessaire : 1 Mo. 

INSTALLATION 
Il se peut que le 
jeu refuse de 
charger avec 1 Mo. 
Pour libérer de la 
RAM, allégez au 
maximum le fichier 
autoexec.bat (en 
enlevant la 
fonction Keyb fr ou 
bien la gestion de 
la souris, par 
exemple). De plus, 
l'installation prend 
au moins deux 
heures. 

Pour l'animation, des acteurs ont été filmés puis 
digitalisés (dont notamment un des producteurs, 
Mike Dawson, dans son propre rôle). 
Dark Seed mêle avec aisance réalisme, hor­
reur et fantastique. Enfin un jeu d'aventure 
cohérent qui traite d'un sujet rarement exploité : 
la crainte. Tout est fait pour vous donner des fris­
sons. Vous n'êtes pas un héros, juste un malheu­
reux malmené par des événements inquiétants, 
essayant de sauver sa vie. Pour résoudre les 
énigmes, il suffit d'un peu de bon sens, contraire­
ment à certains jeux abracadabrants. Ici, le ton est 
résolument sinistre et troublant pour une histoire 
d'horreur qui sort des sentiers battus. Dommage 
que la réalisation ne soit pas à la hauteur du scéna­
rio, bien ficelé, et des graphismes. Marc Menier 

Ames sensibles 
s'abstenir ! Dark 
Seed n'est pas à 
mettre entre 
toutes les mains. 

Si vous aimez les histoires 
morbides, vous allez vous régaler. 
Quant aux graphismes de Giger, 
ils sont tout simplement géniaux ! 
Quel dommage que sa participation 
se soit limitée essentiellement au 
monde des ténèbres. 

TYPE- ---- ,aventure animée 

PRIX - - ------HoCo 

PRISE EN MAIN 1 I L'histoire incluse dans le ma-
nuel vous met d'emblée dans 
l'ambiance stressante du jeu. 
Pas de problèmes particuliers 
pour maîtriser les commandes. 

Le style incontournable de Gi-GRAPHISMES 18 
ger et les sprites digitalisés jus­
tifient amplement cette note 
élevée. 

Parfois un peu trop lentes, les ANIMATION 13 
animations sont la faiblesse de 
Dari< Seed. On est loin des 
prouesses d'un Etemam, par 
exemple. 

Le système d'icônes est simple JOUABIUTÉ 15 
et rapide. La forme de l'icône 
se modifie pour signaler un en­
droit intéressant, voilà qui est 
ingénieux! 

MUSIQUE 1 I Les mélodies s'accordent tout 
à fait à l'~mbiance du jeu : dé­
rangeantes ! 

Bien qu'assez rares, les brui-BRUITAGES 14 
tages et les voix digitalisées 
sont de bonne qualité. 
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LEGEND~ 

Editeur : Mindscape 
(Tél. : 16 40 65 71 68). 

Jeu de rôles mêlé de jeu 
d 'aventure, avec en sus un petit 
soupçon de wargame, Legend 
s'apparente un peu à Hero Ouest 
ou à Shadow Sorcerer (en 
particulier par sa représentation 
en 30 isométrique). Mais loin 
d'être un simple plagiat, il est 
original à plus d'un titre et 
vraiment prenant. .. une fois que 
l'on a réussi à passer la première 
porte! 

P our aider à combattre les hordes 
maléfiques qui parcourent le pays, 
votre groupe s'est résolu à présenter ses 
services au roi. Ce groupe se compose 

de quatre aventuriers : un guerrier" Berserk '" un 
assassin, un magicien et un troubadour. Le jeu se 
joue selon deux modes complémentaires. En 
extérieur, vous vous déplacez sur une carte, plus 
ou moins rapidement selon votre moyen de loco­
motion. Vous côtoierez alors les armées alliées et 
ennemies (à éviter tant que vous êtes faibles). 
Outre les villes (où vous trouverez matériel et 
indices précieux pour vos quêtes), vous serez 
amené 'à visiter d'autres lieux plus étranges : tour 
abandonnée, repaire de l'Ancien (capital pour le 
magicien), cercle de pierre magique, etc. Mais la 
plus grande partie de l'aventure se déroule en 
intérieur. 
Les salles sont représentées en 30 isomé­
trique bien rendue, avec de nombreux détails. 
Là, de nombreuses difficultés vous guettent. U fau­
dra compter avec les portes fermées à clé, les 
leviers à manipuler (éventuellement dans le bon 
ordre), les boutons de commande se trouvant 
dans une autre pièce, les dalles runiques, etc. 
Quelques actions simples (voir, prendre, pousser, 
etc.) enrichissent cette exploration. Les monstres 
sont fidèles au rendez-vous et vite dangereux, les 
dix sauvegardes s'avérant fort utiles. 
Les affrontements sont réglés par le pro­
gramme mais vous pouvez intervenir pour modi­
fier un " paramètre " : contrôler le déplacement 
d'un aventurier (protéger le magicien des coups), 
rendre berserk le guerrier, faire chanter le trouba­
dour, lancer un sort ou rendre" invisible "l'assas­
sin. L'action se déroulant en temps réel, il faut 
agir vite. La réalisation est d'un bon niveau. Les 
graphismes sont d'une grande précision, gâchés 
malheureusement en partie par une mise en cou­
leur tristounette. Les nombreuses animations 
complémentaires (course de la lune et du soleil, 
déplacements des armées, mouvements et 
expressions des " marchands " ou de leurs visi­
teurs) renforcent l'ambiance. Les musiques AdLib 
sont certes bien jolies, mais il manque des brui­
tages d'ambiance à la Dungeon Master. 
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Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : PC tout 
type (même Xl). 
Modes 
graphiques : CGA, 
EGA,VGA, Tandy 
1000, PC Junior. 
Média : 1 disquette 
3"1/2 (1,44 Mo). 
Carte son : Adlib, 
SoundBlaster, 
MT32, Tandy. 
Contrôle : souris 
(recommandée), 
clavier. 
Langue : anglais. 
Installation disque 
dur : 2 minutes, 
1 Mo occupé. 
RAM minimale : 
512 Ko. 

Si vous avez 
manqué 
le début 

Il faut aller 
d'emblée dans les 
souterrains de 
Treyhadwyl (en se 
rendant. à la Guilde 
de cette ville). 
Dans la première 
salle, VOUS 
trouverez trois 
portes. Celle qui 
vous fait face est 
fermée à clé (clé 
qui se trouve dans 
l'un des passages 

Legend bénéficie d'une représentation 30 isométrique de bonne 
qualité ainsi que d'une ergonomie assez poussée : le contrôle 

peut se faire en « double-commande » souris-clavier et concerne 
le leader de votre équipe. Ses compagnons ne bougent que pour 
le laisser passer, le suivre dans une autre pièce ou ••• combattre ! 

Vous voilà devant 
Treihadwyl, dont les sous· 

sols abritent les 
souterrains qu'ils vous 

faudra explorer. 
Cependant, il vous faudra 

rendre visite aux 
commerçants et 

principalement au 
forgeron et à l'artificier qui 

vous fourniront de quoi 
vous défendre. 

... Au début, le roi ne 
~ recevra pas les i5 pauvres inconnus que 
::=- vous êtes et il n'y a 
c:lf' aucun moyen de 
... soudoyer ou rudoyer le 
~ garde. 

L'Ancien est un personnage 
essentiel puisqu'il fournira 
à votre équipe les runes 
dont elle a besoin pour 
élaborer ses sorts. La 
confection de ces derniers 
se fait en associant un 
ingrédient à une rune. Tout 
changement de 
combinaison produit un 
sort différent, soit un 
arsenal considérable. 

Il fa ut donc aller vous faire une 
réputation en nettoyant les 
souterrains à deux niveaux de 
Treyhadwyl. Le premier niveau 
est aisé mais, dans le second, 
les monstres deviennent 
coriaces. 



1 •• - - - ••• - - - ••• - - - ••• - - - ••• - - - ••• - -­
L'ergonomie à la souris est excellente (une 
fois que l'on a compris qu 11 faut cliquer sur la case 
portant l'objet et non sur l'objet lui-même), en 
particulier grâce au doublage clavier des actions 
complémentaires. De plus, il est possible de cou­
pler des actions. 
Ainsi, si vous sélectionnez simultanément • ou­
vrir •, • voir " et « prendre • sur un coffre, Je pro­
gramme va ouvrir le coffre, vous détailler son 
contenu et vous l'attribuer ·en une seule opéra­
tion. Le déplacement des personnages est tout 
aussi agréable. 
Tant que vous êtes dans une même pièce, vous 
contrôlez le leader, les autres ne se déplaçant que 
pour le laisser passer. Mais dés que lon change de 
pièce, tout le groupe se déplace. 
La gestion des obstacles est parfaite : un 
simple clic sur la destination suffit. quels que 
soient les méandres du trajet. Enfin, le scénario 
est prenant et riche en rebondissements, à la 
manière de Champions of Krynn. Un excellent 
jeu de rôle, passionnant à souhait. 

La magie de 
Lege~d 

Jacques Harbonn 

DM, toutes les 
combinaisons sont 
efficaces. Et 
comme il existe 
quatre 

' . 
'. 
11 

'. 

Bien qu'apparenté 
au système de 
Dungeon Master 
(DM), la magie de 
Legend utilise un 
procédé original. 
Chaque sort est 
formé d'un ou de 
plusieurs 
composants, créés 
grâce à une rune 
et à un ingrédient 
correspondant. 
Ainsi, pour soigner 
à distance suffit-il 
de coupler 
l'élément cc lancer 
devant » à 
l'élément cc soin "· 
Mais, 
contrairement à 

cc directions" et 
douze effets, 
combinables et 
recombinables, le 
nombre total des 
sorts est 
faramineux ! Le 
magicien devra 
renouveler 
régulièrement ses 
ingrédients chez 
les apothicaires 
(tous n'offrent pas 
la même chose) et 
acheter de 
nouvelles runes 
chez l'Ancien, à 
défaut de les 
trouver autrement. 

Il est parfois bien tentant de prendre le 
chemin le plus direct : dans la plupart des 
cas, c'est la mort assuN!e. Retournez: sur 

vos pas et trouvez: l'astuce qui vous 
ouvrira la vo ie en écartant le danger. 

Entre deux équipées dans les 
souterrains, vous aurez: sans 
doute besoin de refaire 
provision d'ingrédients. Il y a 
un apothicaire au nord·ouest 
du château, mais il est a ssez: 
mal achalandé. 

Cette fois, le roi vous reçoit. 
Mais, par malheur, les 
événements l'ont rendu fou et 
vous devrez: batailler une 
nouvelle fois contre les forces 
qu'il vous expédie. C'est la 
dure vie de héros. 

latéraux). Les deux 
portes latérales ne 
sont pas fermées à 
clé mais 
résisteront à 
toutes vos 
manipulations 
directes. Il faut en 
effet agir sur les 
deux dalles 
runiques 
correspondantes 
en expédiant 
dessus le sort du 
même type. 
Récupérez les 
trésors du coffre 
et de la pendule. 

171 Mélange subtil 
de trois genres 
(rôle, aventure, 
wargame), 
gestion géniale 

de la magie, ergonomie évoluée 
et scénario riche en 
rebondissements, Legend ne 
manque vraiment pas d'atouts. 

TYPE ---.jeu de rôles/aventure 

PRIX _ _______ O 

PRISE EN MAIN 12 Le maniement lui-même est 
sans problème mais, sans noti­
ce, (version pré-commerciale) 
la création des sorts et, sur­
tout, le début du donjon (voir 
encadré) sont éprouvants ! 

Un bon travail des graphistes GRAPHISMES 15 
sur le dessin des intérieurs et 
des scènes de ville. Mais la 
mise en couleur est bien terne. 

ANIMATION 1 I Les animations complémen-
taires en extérieur sont par­
faites pour l'ambiance. En inté­
rieur, tout ce petit monde 
bouge bien, même sur un « pe­
tit,, PC. 

Excellente gestion souris et JOUABILITE 15 
bon doublage clavier, mais cer­
taines actions demandent d 'in­
utiles manipulations. 

MUSIQUE 15 Les musiques sont variées 
(lorsque votre troubadour en 
connaît suffisamment !) et mé­
lodieuses. 

BRUlTAGES 

1 

Quasiment aucun bruitage 
d'action. Que c'est triste pour 
un jeu de rôles 1 

DIFFICULTE __ joueurconfirmé 
Certaines " énigmes ,, sont ardues 
mais leurs solutions toujours lo­
giques. 
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Sos a venture -···---···-- ... --···---···---···­L'installation 
Eco Ouest dispose 
d'un programme 
d'installation 
proposant une 
configuration par 
défaut après avoir 
examiné votre 
machine. Le temps 
pour cette 
installation sur un 
PC 386dx 33 est 
d'environ 4 min 20. 

Eluria dans toute 
sa splendeur. Les 

décors profitent 
pleinement du 

VGA 256 
couleurs. 

Dommage 
que les 

personna­
ges n'en 

bénéficient 
que de 16 •. . 

ECOQUEST u a.. 
Voici le dernier-né de chez Sierra, qui vous entraînera dans les 
profondeurs mystérieuses de la Mer des Cara"1bes. La ville sous-marine 
d'Eluria y est menacée par la pollution. Alors, enfilez vos palmes, 
mettez votre masque, fixez vos bouteilles d'oxygène et en avant pour 
une aventure que vous n'êtes pas prêt d'oublier, et à laquelle les plus 
jeunes pourront prendre part. 

1 . 
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If VOUS faudra 
manipuler les trois 
parties de chacune 
des colonnes de 
gauche pour 
réussir à connaître 
l'identité de 
l'inconnu au 
masque d 'or de la 
fresque. 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : PC. 
Mode: VGA. 
Médias :4 
disquettes 1,2 Mo. 
Carte son : Adlib, 
Roland, Sound 
Blaster. 
Contrôles permis : 
clavier, souris. 
Notice : notice 
technique en 
français, petit 
dépitant en 
anglais. 
Place requise sur 
le disque dur : 
4,7 Mo. RAM 
minimale requise : 
640 Ko. 

Editeur: Sierra On Line 1 Distributeur : Ubi Soft 
/Tél. : 1.48.57.65.52/ 1 Conception: William D. Skirvin 
1 Programmation : Jerry Shaw, Randy MacNel/I, 
Hugh Diedrichs, Neil Matz 1 Graphismes : William 
D. Skirvin, Gano Haine, Jane Jensen 1 Animation : 
Russell Truelove, Michael Hutchinson, Karin Young 
1 Musique et bruitages : Mari< Seibert, Chris Braymen, 
Aubrey Hodges. Dan Kehler, Orpheus Hanley. 

S 
ierra nous propose un jeu d'aven­
ture éducatif qui ravira tous les écolo­
gistes. Dans Eco Quest, le joueur in­
carne le jeune Adam, qui se retrouve à sa 

grande joie sur !"île de Saint-Julien dans les 
Cara'1bes. Son père. chercheur scientifique, a été 
envoyé dans les mers chaudes pour essayer de 
découvrir la cause d'une soudaine hausse de mor­
talité de la faune aquatique. Le jeu est plutôt une 
aventure qu·un éducatif. Contrairement à Castle 
of Doctor Brain (voir Tilt 98), il ne faut pas 
résoudre des énigmes mathématiques ou 
logiques sans rapport les unes avec les autres, 
mais bel et bien diriger le personnage et le faire 
agir sur les décors et les objets, comme dans les 
Space Quests, King's Quests et autres Police 
Quests. Ll ntérêt pédagogique est constitué par 
la mise en évidence de la fragilité de l'écosystème. 
La mer abrite des espèces qui n'apprécient pas 
particulièrement les bouteilles vides, les pneus et 
autres objets hâtivement jetés dans ce gigan· 
tesque aquarium. 
L'histoire débute dans le laboratoire vétéri­
naire du père d'Adam et se poursuit dans les fonds 
sous-marins en compagnie d'un dauphin. Vous 
devrez secourir chaque habitant-poisson de la 
ville sous-marine, découvrir la source de pollution 
et retrouver la baleine Cétus. Eco Quest présente 
un certain intérêt pour les plus jeunes : les 
énigmes sont en effet de difficulté croissante. Si le 
joueur passe les premières scènes sans aucun 
problème, il lui faudra, pour évoluer dans sa 
quête, réfléchir plus longuement par la suite, sur-



'O[ffi' et 

- (§NS01arlJ 
vous 
présentent les 
« Goodies » de 

LE PIN'S: 

LE DISQUE: 

LE TEE SHIRT : 

LE ST ATARI 
MICRO KID'S : 

A l'image de l 'émission .. . Le pin's MICRO KID'S se devait d'être 
"technologiquement avancé" , donc électronique ..... .. ....... ... 85 F* 

La charte musicale MICRO KID'S, ainsi que quelques morceaux 
choisis de jeux vidéo célèbres La K7 ............................... 80 F * 

Le CD ............................ 120 F * 

Disponible en blanc, noir, gris chiné. 
Logo MICRO KID'S vert ou mauve ............................................. 65 F* 

(Taille adulte et enfant.) 

520 ST Atari , plus pack jeux MICRO KID 'S ........................ 2 690 F* 

COMMENT VOUS PROCURER LES« G 0 0 D 1 E S » ? ... 
•En participant à l'émission (de plus en plus difficile !!) .. . 
•En jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S .. . 
• En vous rendant dans les points de vente : Micromania, Soho ... 

(Liste de tous les points de vente sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S). 

MAIS VOUS POUVEZ \ O US LES PI\OCURER DffiECT EMENT EN RENVOYANT LE BON DE COMMANDE Cl-DESSOUS : 

L E C 0 L 1 S \I I C R 0 K 1 D ' S 
COMPRENANT: 

• Le pin's MICRO KID'S 
•Le tee shirt MICRO KID'S (coloris et taille au choix) 

•Le disque MICRO KID'S (CD ou K7 au choix) 

AU PRIX DE : 
Le colis MICRO KID'S K7 (1 pin's, 1 tee shirt, 1 K7) .. ... 219 F OO 

(plus 17 F de frais de port) 
Le colis MICRO KID'S CD (1 pin's, 1 tee shirt, 1 CD) .... 249 F OO 

(plus 17 F de frais de port) 
• Prix de vente conseillé 

-~-·- ·- ·-·-·-·-·-·-·- ·- · -·- ·- ·-·- · - · -·-·- ·-·-·-·-·-·-·- ·-·-·- · -·- ·- · - · - ·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·- ·- ·- ·- · -
Bon de commande du colis MICRO KlD'S K7 au prix de 209 F (plus 17 F de frais de port) 

colis MICRO KlD'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 

à retourner à : " La boutique MICRO KID'S " 30 rue Eugène Carrière 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE:" La bouLique MICHO lUD'S" 
NOM : PRENOM: TEE SH mT: 
ADRESSE: Taille (Mx ou KL, ou de 8 à 16 ans) : 

Coloris (gris chiné, blanc, noir) : 
CODE POSTAL : VILLE : Logo de cou leur mauve ou vert : 



S os a venture -···---···-- ... --···---···---···­La vie sous-marine 
présente quelques 

difficultés. Il est 
par exemple trés 

difficile de trouver 
un ouvre-boîte. 

Pour ôter le 
couvercle d 'un 

bocal, vous devrez 
recourir à la ruse : 

allez le cacher 
dans le bosquet 

d 'algues et 
attendez que la 

pieuvre utilise ses 
nombreux 

tentacules sur lui •.. 
Pas très 

académique mais 
assez e~icace 1 
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L'entrée dans l'univers 
fantastique d'Eco Quest. Le 
dauphin parle à Adam qui n'en 
croit pas ses oreilles. Son nouvel 
ami s'appelle Delphineus. 
Notez l'image du dauehin en 
surimpression lorsqu'i l 
s'exprime. 

Delphineus est guéri, alors à 
quoi bon le garder en cage? 
Après avoir actionné la manette 
d'ouverture de la trappe, Adam 
fait ses adieux à son ami 
aquatique. Ne vous inquiétez 
pas, ce n'est que le début de 
l'aventure. 

tout que l'aventure se révèle très linéaire (il faudra 
aider un certain poisson malade pour obtenir 
l'objet utile au poisson suivant, etc.). Les décors 
0.JGA 256 couleurs) sont toujours aussi beaux que 
dans les derniers Sierra (Eluria est somptueuse), 
preuve incontestable que ces programmeurs maî­
trisent les graphismes sur le bout des palmes. Les 
personnages et animaux sont toujours en VGA 
16 couleurs, mais cela ne nuit pas vraiment à 
l'aventure. 
Les animations sont assez réussies (les algues 
qui ondoient, les nappes de liquide toxique qui se 
propagent sous les flots ... ). Sans vouloir jeter le 

Une aventure éducative 
pour tous 

Eco Ouest est de la 
même veine que 
Space Ouest, 
Police Ouest, 
King's Ouest ou 
Leisure Suit Larry 
avec un côté 
éducatif et, 
surtout, accessible 
à tous. En effet, si 
les plus jeunes 
peuvent avoir 
certaines 
difficultés à 
accrocher à des 
jeux comme ceux 
précités, ils seront 

sans aucun doute 
enthousiasmés par 
Eco Ouest. 
Contrairement à 
The Castle of 
Doctor Brain qui 
proposait certaines 
énigmes un peu 
complexes pour les 
plus jeunes, Eco 
Ouest est 
entièrement à leur 
portée, à condition 
d'avoir une personne 
comprenant 
l'an9lais à leur 
côte. 

galet à Siera, il est dommage qu'Adam soit ralenti 
lorsque Delphineus nage à ses côtés. Les 
musiques (Sound Blaster Pro) sont très belles et 
lon se demande si les bruits ne sont pas le résultat 
d'ènregistrements effectués sous la mer. On se 
croirait réellement dans les profondeurs marines. 
La bande musicale lors de l'attaque du monstre 
marin fait frissonner et les cris de la baleine Cétus 
prise au piège font vraiment pitié. L'émotion est 
bien présente. Rien de nouveau côté ergonomie : 
le système souris-icône fonctionne toujours aussi 
bien et permet l'utilisation du plein écran pour les 
graphismes. Vingt sauvegardes ont été prévues, 
ce qui laisse de la marge. La boîte de jeu (très belle) 
précise qu'Eco Quest "convient aux enfants de 
plus de 10 ans " mais, à mon avis, un enfant de 
6 ans appréciera le jeu pour peu qu'il ait déjà tou-

ché à un ordinateur(pas vrai, Pancho? NDA). Les 
plus âgés pourront cependant se laisser charmer. 
Eco Quest souffre de deux gros défauts. 
D'abord les textes, qui ne sont pas légers, sont en 
anglais : à moins que vous ne compreniez 
l'anglais, il ne reste plus qu'à espérer une version 
française. Ensuite, la durée de vie est très courte. 
Bien que certaines énigmes demandent de la 
réflexion et du tâtonnement, j'ai personnelle­
ment terminé le jeu en 3h30, non parce qu'il est 
trop facile mais parce qu'il est court. 
Si son prix n'était pas aussi élevé, je conseillerais 
l'achat de ce jeu, susceptible de captiver petits et 
grands : bien que court, il vaut le détour. 

1-
Thomas Alexandre 

w~~-----. 

a: Sans sa courte 
W espérance de 
1- vie, Eco Quest 
Z méritait un 18 : - très accueillant, 

amusant, réalisé de main de 
maître et plein de bonnes 
intentions. 

TYPE _____ aventure/éducatif 

PRIX _______ ......JJ 

PRISE EN MAIN_·-··------1 a 
· La boîte est très belle et la noti-

ce explicite. L'installation sur 
disque dur est on ne peut plus 
facile et assez rapide. 

GRAPHISMES 18 C'est un très beau cocktail du 
Grand Bleu et des Sept citées 
d'Atlantis. Les dessins sont 
fins, les couleurs multiples. 

Ça bouge dans tous les coins : ANIMATION 18 
les bulles remontent à la surfa­
ce, des bancs de poisson tra­
versent l'écran ... 

Une très bonne ergonomie, 
JOUABILITE _____ 18 
puisqu'il suffit de connaître la 
signification des icônes et de 
cliquer. · 

En espérant que vous possé-MUSIQUE 18 
diez une carte son (dans le cas 
contraire vous perdrez beau­
coup). 

Giou ! glou ! Bien que moins BRUITAGES~----··---11 
nombreux que les musiques, 
les bruitages sont époustou­
f lants. Giou ! g lou ! 

DIFFICULTE--débutanttconfirmé 
Eco Quest est à la portée de tous. Je 
le comparerais à Space Quest /. 

g~~-~~PreE ~!moyenne en- 5 
tre 3 (pour un habitué des Sier­
ra) et un 8 (pour un débutant) 





---···-
0 .. ·-~ 

Amis du M essage, 
bonjour! Vos lettres 
arrivent de plus en plus 
nombreuses à la 
rédaction, et parmis 
elles, un grand nombre 
de questions concernant 
toujours l 'ancien mais 
fabuleux Indiana Jones et 
la Dernièree Croisade. 
C'est pourquoi nous 
avons décidé de vous 
offrir aujourd'hui la 
solution complète et 
détaillée d'lndy Ill ! Pour 
ceux qui préfèrent les 
enquêtes policières, ne 
loupez pas l'interview 
exclusive de Raoul 
Dusentier, l'homme qui 
élucidé le mystère de 
Croisière pour un 
Cadavre ... Quant au 
Message en Vrac, il est 
vrai que nous n'avions 
plus assez de place ici 
pour répondre à toutes 
vos questions. M %ais 
rassurez-vous, le 
Message du mois 
prochain va remédier à 
ce problème. Et que 
diriez-vous de la 
solutions complète de 
Eye of the Beho/der Il, 
plans à l 'appui? 
Bonne chance à tous! 
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-m~~~!! ~ ~ b .. o.!!1!. ... -
La solution 

--···-
Indiana Jones 

etla 
dernière croisade. 

Bien que testé sur PC dans le numéro 70 de Tilt, en octobre 1989, 
Indiana Jones and the Last Crusade fait encore parler de lui. Un très 

grand nombre d'aventuriers nous envoient chaque mois des 
questions sur cette fabuleuse mission. Aussi avons-nous jugé bon de 

faire le point une bonne fois pour toutes sur les astuces qui 
permettront aux joueurs de retrouver le Graal. Grâce à l'aide de 

Cédric, F. Chalmagne, Christophe, Gyl et TNT, Antoine et Raphaël, 
voici enfin, par le menu, la soluce tant attendue ! 

PRÉSENTATION DU 

JEU: 

Indiana Jones And The Last 
Crusade se partage en six étapes 
de jeu : l'université, Venise et sa 
bibliothèque, les catacombes, le 
château de Brundwal, le voyage 
par air et terre et, enfin, l'épreuve 
finale du temple. Certaines de ces 
missions sont particulièrement 
difficiles, comme celle du château, 
par e xemple. De plus, il existe 
plusieurs façons de vaincre. Nous 
avons détaillé chacune de celles-ci. 
Vous trouverez aussi les plans des 
passages les plus complexes, c'est­
à-dire ceux des catacombes et, 
s urto u t , des tro is niveaux du 
domaine de Brundwal. 

DANS 

L'UNIVERSITÉ ... 

Indy vient de rentrer , èpuisè et 
trempé, d'un long voyage. Lorsqu' il 
entre dans l'université. il va tout 
d'abord discuter avec ses collègues, 
puis se changer. Ensuite, il doit 
entrer dans la salle de classe, qui 
est située le plus à lest du 
bâtiment. Les élèves qui 
l'accueillent 1c1 son t 
particulièrement nerveux. Pour les 
calme r , utilisez les phrases 
suivantes: 
•Mes amis ... " 
"Pas de panique ... " 
"Irène, prenez le nom ... ". 
De cette façon, vous pouvez entrer 
dans votre bureau, au fond de la 

classe. Là , vous découvrez u n 
grand nombres d 'objets. En fait. 
peu sont réellement utiles. li faut 
débarrasser la table de tout ce qui 
l'encombre (des paperasses, des 
lettres), en ramassant les objets tour 
à tour. Ensuite , prenez et ouvrez le 
colis qui vous attendait là. C'est le 
journal du Graal, l'un des indices 
les plus importants de cette quête. 
C'est, bien sûr, votre pè re qui vous 
l'envoie .. . Pourquoi, vous n 'allez 
pas tarder à le savoir : intrigué par 
ce paquet, vous décidez de rendre 
visite à votre père. Il est plus 
prudent de sortir par la fenêtre, 
afin d'éviter la horde de vos élèves. 
Mais alors qu'lndy vient de poser le 
pied su r la pelouse qu i cerne 
l'université, il se fait accoster par 
deux hommes. Ceux-ci l'entrainent 
vers une voiture ... Indy se retrouve 
dans une supe rbe demeure. Elle 
appartient au richissime Walter 
Donovan, un homme quïl connait 
bien et qui est lui aussi passionné 
par tout ce qui touche aux temps 
anciens. S'excusant pour la 
méthode qu'il a employée pour le 
mener jusqu'ici, Walter lui propose 
une mission fabuleuse . li est en 
possession d'un fragment de pierre 
découvert au nord d'Ankara. Sur la 
pierre, un message: "A travers le 
désert, vers la gorge du croissant 
de Lune .. .". Il s'agit de la quête du 
Saint Graal. Indy se décide bien 
vite à participer à cette grande 
aventure, d 'autant qu ' il apprend 
que son père l'a devancé et qu'il a 
disparu à Venise. 
Indy peut enfin se rendre chez son 
père Henri. Là, il constate que 
l'appartement à été e ntièrement 
fouillé. Dans tout ce désordre, il y a 

pou rtant quelques indices à 
collecter. Tout d'abord, poussez 
rèragère qui est à moitié tombée. 
Vous découvrirez sur le fond du 
meuble un papier adhésif. li faut 
aussi décrocher et empocher la 
peinrure qui est au mur. De retour 
à runiversité. Indy s ' introduit à 
nouveau dans son bureau, toujours 
par la fenètre. Sur l'étagère, un 
bocal contient un puissant diluant. 
En y plongeant le papier adhésif, il 
finit par en extraire une petite clef. 
Il faut alors retourner chez Henri 
pour trouver la serrure 
correspondante. Celle-ci ferme le 
petit secréta ire recouvert d'une 
nappe et d'un vase contenant des 
fleurs. Prenez les fleurs , tirez la 
nappe et ouvrez en fin le ti roir. 
Vous y trouvez un vieux livre ... 
Indy va mainte nant regagner 
l'Université , avant de s 'envoler 
pour Venise, à la recherche du 
paternel! 
Indy doit absolument posséder : 
- le fouet ; 
· le journal du Graal ; 
· la peinture ; 
· le uieux liure. 

VEMSE, LA 

BIBLIOTHEQUE ... 

Dès son arrivée à Venise, Indy et 
son compagnon Marcus 
rencontrent l'ex-associée du père 
de Jones, la charmante Elsa 
Schneider. Elsa vous renseigne sur 
bien des points. Elle était en effet 
avec votre père lorsqu' il a disparu, 
dans les salles de la bibliothèque. 
Laissez Marcus vaquer à ses 



. -··· ---···---···---···---···-· humides occupations (!) et suivez la 
jeune femme. Dans le hall de la 
bibliothèque, Elsa discute avec le 
gardien. Elle disparaît ensuite dans 
les rangées de livres. C 'est 
l'occasion rêvée pour faire marche 
arrière et revenir à la terrasse du 
café. Là, vous allez essayez de vous · 
emparer de la bouteille de vin qui 
se trouve sur la table la plus à 
gauche. Vous devez tout d"abord 
regarder la bouteille et convaincre 
l'homme qui boit de ce vin qu'il 
s'agit d'un bien piètre nectar. Vous 
pouvez alors saisir la boute il le. 
Remplissez-la d'eau à la fontaine et 
retournez dans la bibliothèque. 
Maintenan t, vous al lez devoir 
découvrir plusieurs objets. En ce 
qui concerne les livres, il faut 
trouver le tristement célèbre Mein 
Kampf du non moins tristement 
célèbre Adolf, ainsi qu'un manuel 
de pilotage aérien et un Atlas. Le 
manuel vous permettra plus tard de 
piloter un biplan, !'Atlas de vous 
retrouver dans le labyrinthe des 
catacombes. Pour trouver ces trois 
bouquins, il faut utiliser !"option 
"Qu'est-ce que " et promener le 
curseur sur tous les volumes. 
Lorsque le descriptif indique -livre·· 
sans "s", vous avez déniché 
quelque chose. Saisissez le livre et 
continuez la recherche. 
Vous trouverez aussi dans rune des 
salles un lourd cordon rouge que 
soutiennent trois piquets. Prenez le 
cordon, et aussi le piquet du milieu. 
Comme votre père le faisait il y a 
peu, vous allez bien vi te 
comprendre l' importance des 
vitraux qui habillent les fenêtres de 
crhaque salle, ainsi que les chiffres 
romains tracés sur les dalles du sol. 
Observez alors attentivement le 
journal du Graal. Vous remarquerez 
qu'un seul vitrail est similaire à celui 
qu'a dessiné votre père. C"est là 
que se cache rentrée des 
catacombes. Lorsque vous aurez 
trouvé la bonne salle , regardez 
encore le journal et notez le texte 
inscrit sous le dessin. S'il est écrit, 
par exemple , "le deuxième à 
gauche ", lisez, sur le pilier de 
gauche, le deuxième chiffre gravé. 
li ne vous reste plus ensuite qu'à 
casser la dalle correspondante à 
l'aide du piquet trouvé plus avant. 
La pierre se brise dans un grand 
fracas . Un garde arrive, il fau t 
sauter dans le vide ... Vous voici 
dans les catacombes ! 
Indy doit absolument posséder : 
- le fouet · 
- le journ~I du Graal ; 
- la peinture ; 
- le vieux livre ; 
- le livre Mein Kampf ; 
- le manuel de pilotage ; 
- l'atlas · 
- le cordon rouge. 
Dans les catacombes .. . 

Dans une première salle , vous 
voyez deux squelettes . A côté 
d'eux , vous trouvez un crochet. 
Prenez-le et continuez votre route 
jusqu'à découvrir une vieille torche 
scellée dans le mur par de la boue 
durcie. Servez-vous de l'eau de la 
bouteille pour ramollir la terre. 
Tirez maintenant sur la torche et 
crac ! Une trappe s'ouvre sous vos 
pieds. Vous voici dans une salle 
plus souterraine encore. En fait, 
cette chute est bénéfique. Elle vous 
permet de vider une salle 
supérieure de l'eau qui l'avait 
envahie. Pour ce faire, continuez, 
vous découvrirez bientôt un 
bouchon fixé dans le plafond 
rocheux. Accrochez-y le crochet 
découvert plus tôt, et tirez sur 
l'ensemble avec votre fouet. C'est 
gagné, l'eau s'écoule, le passage 
dans la galerie supérieure est 
désormais possible. Une échelle 
vous ramène bientôt au premier 
niveau. A l'est, Indy débouche dans 
une sallé où se trouve une étrange 
machine. Ce système de pont-levis 
est cassé. Pour assurer le passage 
aux salles suivantes, il faut le 
réparer. Servez-vous a lors du 
cordon rouge trouvé dans la 
bibliothèque. Le cordon en place 
sur les poulie, actionnez la roue. En 
route pour la suite ! 
Indy continue son chemin. Il trouve 
plus loin trois étranges s tatues 
taillées à même le roc. Regardez 
dans le journal du Graal. Votre 
père avait déjà étudié la question. Il 
vous faut donc remettre les statues 
dans le bon ordre, ce qui vous 
donne accès à une nouvelle galerie. 
Le pont qui se trouve un peu plus 
loin est franch issable depuis que 
vous avez manipulé la machine . 
Indy marche maintenant dans une 
longue galerie rectiligne. Inutile de 
prendre l'une ou l'autre des voies 
qui partent sur la gauche. Il faut 
continuer tout droit , jusqu 'à 
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découvrir enfin la salle des crânes. 
Lorsque votre héros pousse l'un de 
ces crânes , il entend un son 
particulier. Il faut bien sûr se servir 
de la partition fournie par le journal 
du Graal. Inutile de chercher si le 
morceau est en clef de fa, de sol ou 
d'ut première ... Les chevaliers qui 
ont tracé ce chemin n 'y 
en tenda ient rien en musique . 
Contentez-vous de bouge r les 
crânes dans un ordre bêtement 
expliqué par le dessin de la 
partition : le crâne complètement à 
la droite d'Indy correspond à la 
note située sur la plus haute ligne 
de la portée. Cette fois, ça y est. La 
porte vient de s'ouvrir. Plus loin, 
Indy découvre enfin le fameux 
cercueil. A l' intérieur, il pourra 
observer le bouclier gravé et y 
trouver un nouvel indice : il faut 
chercher dans l'ancienne ville 
d 'Alexandretta , aujourd 'hui 
nommée lskenderum. Ouvrez le 
cadenas de la grille el... ah ! douce 
fraîcheur d'un ciel étoilé ! Marcus 
vous attend dehors : "lndi, j'ai 
re trouvé votre père , il est au 
château de Brundwal, prisonnier 
des nazis 1 " 

Indy doit absolument posséder: 
- le jouet ; 
- le journal du Graal ; 
- la peinture ; 
- le uieux liure ; 
· le liure Mein Kampf ; 
· le manuel de pilotage. 

LE CHATEAU DE 
BRUNDWAL ... 
C'est sans aucun doute le passage 
le plus délicat de l'aventure. Il 
existe de nombreuses façons de 
vaincre cette épreuve. Voici 
détaillée celle qui nous semble la 
plus sûre. Nous étudierons ensuite 
les autres possibilités. 

Lorsque vous pénétrez dans le 
château , le premier garde 
rencontré est rétif à toute 
discussion. Un bon coup de poing 
ne vous fera pas perdre d'énergie. 
Vous voilà débarrassé de l'homme. 
Prenez tout de suite le couloir qui 
s'ouvre au fond de l'écran. li donne 
accès à la partie est du rez-de­
chaussée. Ne vous occupez pas des 
trois premières portes. Prenez au 
sud, à l'est, puis ouvrez la porte qui 
vous fai t face . Là se trouve un 
garde complètement ivre. li n'est 
pas dangereux et va même vous 
aider sans le vouloir. Saluez-le, 
prenez de ses nouvelles et il vous 
confiera sa chope, afin que vous 
all iez lui chercher à boire. La 
cuisine se trouve juste à côté. Dans 
cette pièce, vous devez remplir la 
chope de bière au tonneau, puis 
vous en servir pour éteindre le feu. 
Tandis que le brasier fume 
atrocement, remplissez de nouveau 
la chope si vous le désirez (cela ne 
coûte rien et ce sera utile si vous 
décidez , plus haut , de bloquer 
l'alarme). Ramassez maintenant le 
sanglier rôti et revenez sur vos pas, 
jusqu'au hall du ROC. La partie 
ouest de ce niveau compte deux 
pièces importantes. Vous allez y 
rencontrer un premier garde. Il 
faudra lui parler comme suit : 
"Où est le prisonnier ... " 
"Gestapo, police secrète ... " 
"Comment le savez-vous ... " 
Voilà une bonne chose de faite. En 
effet, ce garde ne vous gênera plus 
dans vos déplacements . Mais 
attention, il faudra toujours être 
habillé de la même façon lorsque 
vous passerez dans le couloir qu'il 
surveille. 
Bien, maintenant, entrez dans la 
pièce situé à l'est de ce couloir. 
C'est une petite lingerie. Indy peut 
prendre tout de suite la tenue de 
domestique sui se trouve sur la 
droite. Pour l'unifo rme, on verra 
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plus tard. Ressortez dans le couloir 
e t entrez dans la pièce d'en face, 
celle de l'armure. Indy farfouille un 
peu partout. li va même pousser au 
hasard l'armure de droite et faire 
tomber la hallebarde. Un faux 
mouvement qui vous sauvera la 
vie ... 
n est temps désormais de visiter les 
étages supérieurs . Pour cela , 
marchez vers le nord et entrez dans 
la salle proche du hall. Indy doit 
alors se changer et revêtir la tenue 
de domestique. Ainsi déguisé, il 
repart au sud, puis à l'ouest et au 
nord. Voila un deuxième garde, pas 
plus diffici le à berner que le 
premier. Dites lui : 
"Je fais des courses ... " 
"Je uiens chercher les bottes ... " 
"Au deuxième étage ... " 
"Il est de garde ... -
Ce garde vous laissera passer et, 
comme le précédent, il faudra 
dorénavant ne le croiser qu 'en 
tenue de domestique. 
Au premier étage, vous pouvez 
ignorer la pièce qui se trouve juste 
e n haut d e l'escalier. Elle ne 
contien t rien d' intéressant. Par 
contre, la deuxième porte vous 
dévoile un coffre. Dedans , de 
l'argent qu 'lndy empoche au plus 
vite. Continuez ensuite votre route 
vers le sud, jusqu'au grand couloir 
gardé par le responsable de la 
galerie d'art. Pour ce garde, inutile 
de se battre ou de dialoguer. 
Donnez-lui plutôt la peinture saisie 
bien avant dans l'appartement de 
votre père Henri. Indy continue à 
marchez vers l'est. Un nouveau 
couloir, une nouvelle salle qui 
s'ouvre sur la gauche ... Le coffre 
qui se trouve dans cette pièce 
cache un uniforme. Ce n'est hélas 
pas du tout sa taille . Mais en 
regardant attentivement le 
costume, Indy y découvrira une 
clef. Redescendez alors au RDC, en 
changeant bien entendu de tenue 
avant d ·atteindre le deuxième 
garde. Vous devez retourner en 
effet dans la petite penderie. 
Pourquoi ? Parce que la clef que 
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vous venez de découvrir ouvre le 
cadenas qui protège l'uniforme 
gris. Cette nouvelle tenue vous 
permettra dès lors d 'affronter les 
gardes du deuxième étage. 
Vous voici de retour au premier. li 
n 'y a plus de garde dans le couloir 
est/ouest. Par contre, attention aux 
abords de l'escalier qui mène au 
second. Personne n ' a encore 
trouvé le moyen d 'éviter ce garde 
musclé qui bloque l'accès d'une 
part au deuxième étage, d'autre 
part à la petite salle où se trouve la 
t rousse de secours. Une seule 
alternative a lors, le combat. Une 
fo is l'homme é liminé, Indy va 
marcher au sud pour empocher la 
trousse de secours. Ensuite , il 
montera les escaliers pour le 
dernier étage. celui où se trouve 
son père ... 
Au deuxième, un garde vous 
adresse la parole. Mais puisque 
vous avez un uniforme d 'officier, 
autant lui tenir la dragée haute . 
Voici donc le dialogue qui clouera 
définitivement le bec à ce soldat : 
"Soldat, uotre pantalon ... " 
"Et pas le temps d'enleuer ... " 
"Espèce de bouf J on ... " 
Indy est maintenant libre d 'agir. 
Entrez au plus vite dans la première 
pièce qui s'ouvre sur votre droite. 
C 'est le bureau du big boss. Ce 
chien n 'est pas tellement 
sympathique ... Mais vous l' avez 
deviné, il faut lui donner le sanglier 
pris dans la cuisine. Ensui te , 
marchez vers la gauche de la pièce. 
Là se trouve le trophée que vous 
empochez aussitôt. Mais intéressez­
vous aussi au meuble. Indy va y 
découvrir 1 ' inestimable laissez­
passer. Ouvrez le tiroir et prenez le 
papier. 
La prochaine étape consiste à se 
débarrasser du célèbre Biff. Une 
montagne de muscles. champion 
toutes catégories de boxe et karaté, 
l'homme est imposant. Mais il a 
aussi un sérieux penchant pour la 
bonne bière de Brundwal ! Indy 
doit donc redescendre une fois de 
plus au RDC (changement de tenue 
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pour la garde des escaliers) et 
rejoindre la cuisine. De même que 
vous remplissiez naguère la chope 
de bière, servez vous cette fois du 
trophée confisqué dans le bureau 
du Colonel Vogel. OK. vous 
pouvez remonter pour la dernière 
fois au dernier étage du bâtiment. 
En chemin, il sera utile de visiter la 
galerie d'art située à l'ouest du 
couloir principal du premier étage. 
Complètement sur la gauche de 
cette vaste p ièce se t rouve un 
tableau de grand format. Poussez­
le. Indy est en mesure d 'ouvrir le 
coffre fort qu'il vient de découvrir. 
puisque la combinaison est inscrite 
sur le laissez-passer qu 'il a volé. 
Regardez avec attention la peinture 
qui représente le Graal , cela 
pourrait servir pour la suite ... 
li est temps maintenant de passer 
aux choses sérieuses, j'ai nommé 
les biceps. de Biff ! Face à cet 
imposant personnage, il serait 
imprudent d'entamer tout de suite 
le combat. Offrez-lui plutôt le 
trophée rempli de bière afin qu'il se 
désa ltère. Ensuite , une simple 
pichenette et voilà le molosse au 
tapis. Continuez à l'ouest, puis au 
nord. Vous découvrez trois cellules. 
La porte de l'une d 'elle est 
surmonté de câbles électriques. li 
s'agit bien sûr d'une alarme. Indy 
va tirer sur ces fils. Un signal se 
déclenche, un garde surgit. bientôt 
suivi du Colonel Vogel en 
personne. Mais c 'est aussi votre 
père qui apparait. "Papa !" Quelle 
émotion ... Votre ennemi va sans 
aucun doute vous demander le 
journal du Graal. Insultez-le, il finira 
par l'empocher mais tout 
s'arrangera ensuite ... 
Jones et Jones Junior se retrouvent 
prisonniers dans la salle du RDC. 
celle où vous avez eu la bonne idée 
de faire tomber plus avant la 
hallebarde de l'armure ... En effet, il 
n 'existe qu 'un seul moyen de 
défaire les liens, c'est de pousser 
les deux chaises sur lesquelles vous 
êtes ficelés jusqu'à ce que les deux 
dossiers liés dos à dos soient 

laissée par l' arme sur le tapis. Si 
vous n ·avez pas pu faire bouger 
l' armure lors de votre première 
visite dans cette salle. il faudra 
essayer diverses positions , au 
risque de vous faire trancher la 
tête. Sauvegardez alors la partie 
avant le premier essai ... Pour se 
déplacer vers l'armure, utilisez de 
préférence les forces de votre père 
Henri. Indy va devoir mener un 
combat très prochainement et il 
doit garder toutes sa vigueur. Enfin, 
vous poussez l'armure et. . ça y est 
! Vous voilà libre de tout lien. La 
suite est assez simple. li suffira de 
pousser la statue qui orne le côté 
gauche de la cheminée pour ouvrir 
un passage secret. Dehors, sur la 
droite, une moto vous attend. "En 
route, Junior !". Puisque vous avez 
perdu le Graal, votre père vous 
convainc de rouler vers Berlin ... 
Une dernière remarque, avant de 
prendre la route, utilisez la trousse 
de pharmacie en we du prochain 
garde. celui de poste frontière. 

LES AUTRES 

TECHNIQUES POUR 

SORTIR DU 

CHATEAU ... 

Dans le château de Brundwal, il est 
possible d'agir de bien d 'autres 
facons. Faisons donc le point sur 
ces différentes techniques. 

1) Le système d'alarme : 
Lorsqu'il collecte le sanglier dans la 
cuisine. Indy peut, après avoir 
éteint le feu, remplir de nouveau la 
chope de bière. Lorsqu' il revient 
plus tard au premier étage et avant 
même de combattre le garde qui 
protège l'accés au deuxième et à la 
trousse de secours, votre héros 
peut se diriger vers la partie ouest 
de ce niveau. Pour éviter le garde, 
il suffit d'attendre que celui-ci vous 
tourne le dos et de vite se cacher 
dans la pièce qui vous fait face. 
Ensuite. vous atteindrez deux salles 
dont l'une est fermée à clef. Dans 
l'autre se trouve la centrale 
d'alarme . Indy pénètre dans la 
pièce, en tenue d'officier bien sOr. 
Lorsqu'il discute avec le garde, il 
doit lui offrir Mein Kampf. 
L'homme va proposer à votre 
héros de prendre sa place à la 
surveillance de l'alarme. Dès qu' il 
est parti, observez la grille situé à 
gauche de la centrale. Versez la 
bière dans la machine et l'alarme 
est à jamais déconnectée. Cette 
technique est utile si vous savez 
particulièrement bien combattre. 
En effet, elle vous permet, au 



-···---···---···---···---···--troisième, d 'entrer dans les trois 
cellules fermées à clef et de 
collecter 75 marks dans le placard 
de la pièce située la plus à l'ouest. 
Mais pour entrer dans ces cellules, 
il faut trouver la clef qui en ouvre 
les portes. Cette clef se trouve au 
sud-ouest de ce niveau. Le couloir 
est gardé par un homme que l'on 
ne peut pas bluffer à ma 
connaissance. Quelques aventuriers 
affirment qu'il est possible 
d'atteindre la clef sans rencontrer le 
garde, en utilisant les deux petites 
pièces contiguës toutes proches du 
couloir.. . Pour ma part, la 
manoeuvre me semble difficile ! En 
fait, on finit par combattre le garde 
et perdre ainsi de l'énergie. Vu qu'il 
faudra se débarrasser également du 
garde frontière plus loin et que 
vous ne possédez qu'une dose de 
vitamine dans la trousse à 
pharmacie. Je pense que la 
première technique est la meilleure. 

2) Le laissez-passer : 
Certains aventur iers ont fini 
l'aventure sans ce fameux laissez· 
passer. En effet, rappelez-vous le 
garde du premier étage. celui qui 
est responsable de la galerie d'art. 
Il est possible de ne jamais le 

.·rencontrer, si l'on passe dans le 
couloir au bon moment et avec 
rapidité. Mais si vous ne donnez 
pas la peinture à cet homme, il ne 
la portera pas au Colonel Vogel, 
qui ne placera par conséquent pas 
de laissez-passer dans les classeurs 
de son bureau. Voilà pourquoi de 
nombreux aventuriers écrivent au 
Message en affirmant que le laissez­
passer n'existe pas ! Signalons de 
plus que le fait de pénétrer dans la 
salle blindée de la galerie d 'art 
n 'apporte aucun indice. J 'aurais 
cru que cela permettait en fin de 
partie de reconnaître le Graal mais 
rien à faire ... 

N iVM V C. 

Alors, faut-il n 'attacher aucune 
importance au laisser-passer ? Non, 
car pour passer les six postes 
frontières qui vous attendent pour 
la suite de l'aventure, ce petit 
papier vous facilitera grandement la 
tâche. 

3) Que donner au Colonel Vogel 
lors de /'arrestation ? 
Que vous ayez ou non saboté 
l'alarme, le Colonel Vogel va finir 
par vous arrêter, vous et votre 
pére ... Comment agir alors devant 
votre ennemi lorsque celui-ci veut 
récupérer le journal du Graal ? 
Tout dépend en fait de ce que vous 
avez fait dans le château. Si vous 
avez le laissez-passer, il serait 
dommage de ne pas passer à 
Berlin pour le faire signer par 
Adolf. Sans cette signature , le 
papier n'a en effet aucune valeur. 
Dans ce cas, il suffit qu'lndy insulte 
un peu le Colonel Vogel pour que 
celui-ci le fouille et empoche le 
fameux journal. Votre père vous 
convaincra de rejoindre Berlin. 
Par contre, si vous n'avez pas le 
laissez-passer, il est peut-être inutile 
de voyager jusqu'à la capitale, ce 
qui évite de plus un combat. 
Devant le Colonel Vogel, faites· 
vous tout petit et donnez-lui sans 

rechigner ... le vieux livre empoché 
chez votre père ! Vogel n 'y verra 
que du feu et vous pourrez par la 
suite rejoindre d irectement 
l'aéroport. 
li existe enfin une troisième 
solution intermédiaire, qui consiste 
à donner le journal au Colone l 
Vogel. même si l'on ne possède 
pas le laissez-passer. Le but de la 
manoeuvre ? Se rendre tout de 
même à Berlin pour faire signer 
Mein Kampf. L'ouvrage célèbre et 
dédicacé vous ouvrira un poste 
frontière. 

4) Combattre / éviter les gardes: 
Dans la solution proposée, nous 
n'avons utilisé le dialogue que pour 
deux des gardes, les deux hommes 
qui surveillent le ROC. Mais il 
existe d 'autre possibilités. Ainsi, 
vous pouvez essayer de vendre le 
blouson d'lndy. Cela marche 
parfois. De même, certains soldats 
réagissent de façon particulière au 
combat. L'un sera plus sensible de 
la tête, l'autre du plexus ... A vous 
d 'essayer diverses techniques. 
N'oubliez pas également que, 
lorsqu'un homme vous poursuit, il 
est souvent possible de lui 
échapper si vous maîtrisez bien le 
déplacement du héros. Parfois, il 
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suffit ainsi d"entrer dans une salle 
avant qu 'il ne vous rattrape pour 
échapper à la mort. 
Fin de l'épreuve du château. 
Indy possède: 
· le fouet; 
- le journal du Graal ; 
- le uieux liure (facultatif) ; 
- le liure Mein Kompf signé 
(facultatif); 
- le manuel de pilotage ; 
- Io trousse à pharmacie 
(facultatif) ; 
- le laissez-passer (fo rtement 
conseillé) : 
- de l'argent (Io somme déj>ènd de 
votre technique). 

LES VOYAGES : EN 
MOTO, BIPIAN, 
ZEPPELIN ET 
VOITURE ... 
Si uous allez à Berlin : 
Indy et Henri viennent de monter 
sur la moto. Pour passer le premier 
poste frontière, seul le combat est à 
l'ordre du jour. L'issue de la bataille 
dépendra alors de la vigueur d'lndy. 
Puisse t-il avoir économisé ses 
forces et manger quelques 
vitamines! 
A Berlin, Indy se retrouve en plein 
défilé. Adolf fait vibrer les mîcros. 
Vous retrouvez la belle Elsa et, oh 
surprise ! voilà le journal du Graal 
de nouveau en votre possession. 
Plus loin, vous ferez face au Führer. 
C'est le moment de lui demander 
un autographe. Soit vous faites 
signer le laissez-passer et à vous la 
belle vie, soit vous faites signer 
Mein Kampf et les temps futurs 
seront plus difficiles. Enfin, vous 
rejoignez l'aéroport pour la suite du 
voyage. 

L'aéroport: il faut prendre l'air! 
Une fois dans l'aéroport, vous avez 
le choix entre deux techniques, soit 
que vous empruntiez le biplan, soit 
que vous voyagiez en zeppelin. De 
toute façon , pourquoi ne pas 
s 'exercer au vol des billets, c'est 
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une manœ uvre ma foi assez facile 
et originale à souhait. 
Placez pour cela votre père Henri à 
la gauche de l'homme qui est en 
train de lire son journal. Reprenez 
le contrôle d'lndy et placez-le sur la 
dro ite du même ho mme. 
Ma intenant. attentio n à la, · 
ma noeuvre ! Henri va parler au · 
passager. le questionner sur sa 
famille. 
Aussitôt que le dialogue s 'en· 
clenche, revenez à Indy et saisissez 
au plus vile les billets qui dépassent 
d e la poche de ! ' homme .. 
Opération réussie , vous pouvez · 
désormais monter dans le zeppelin 
sans craindre le contrôleur. 

Le pilotage du biplan. 
Que vous ayez ou non les billets 
volés dans l'aéroport, il est possible 
d 'emprunter le biplan pour 
s'écha pper d'Allemagne. Pour ce 
faire. sortez sur la piste et pointez 
le curseur sur l'avion. Le tableau de 
bord est assez simple et il suffit; 
pour d écoller, d 'effectuer dans 
l'ordre le list ing fourni dans le 
manue l de pilotage trouvé à la 
bibliothèque de Venise : 
· allumez l'APU: 
· tirez trois fois sur la pompe à · 
huile; 
· allumez le starter ; 
· choisissez le réservoir plein ; 
· allumez les deux magné tos 
(deux clics souris) ; 
· ouvrez les gaz ; 
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·déclenchez /'allumage ; 
· appuyez sur le démarreur dès 
que le compteur atteint 300. 

Ensuite , à vous de piloter au mieux 
pour éviter les tirs ennemis. Les 
touches du pavé numérique 
permettent toutes les acrobaties. 
N'oubliez pas que la touc he 5 
remet les commandes au neutre ! 

· Pour survivre le plus longtemps. il 
faut sans cesse tourner. La 
m e illeure technique co nsis te à 
décrire sur l écran de vastes cercles 
sans jamais rester immobile . Mais 
quoi qu'il en soit. tout cela finira 
par un crash vertigineux. Au 
mie ux. vous aurez dépassé le 
premier poste frontière. Tout ceux 
qui possède le laissez-passer signé 
se moquent bien de cette épreuve. 
Pour les autres, il est par contre 
important de rester en l'air le plus 
longtemps possible. 

Le zeppelin : 
C 'est sans doute la technique la 
plus ardue , mais aussi la plus 
passionnante, et je vous la conseille 
vivement. Elle présente quelques 
difficultés, comme par exemple 
l'épreuve du labyrinthe. Par contre. 
si vous ne possédez pas le laissez· 
passer, elle vous permettra sans 
doute d'avancer plus loin à travers 
l'Allemagne, et donc d 'éviter 
quelques postes frontières 
supplémentaires. 
Dans le zeppelin , que l'on trouve 

sur la droite , à la sortie de 
l'aéroport , Indy et Henri sont 
accueill is par le contrôleur. Les 
billets volés p lus avant sont en 
règle, le voyage peut commencer. 
Très vite , l' a c tio n se corse 
pourtant. Ave rti de votre 
disparition, le Colonel Vogel vient 
d'apprendre que vous étiez dans 
l'appareil. Par radio, il va donner 
l'ordre aux pilotes d ' inverser la 
trajectoire. de revenir sur Berlin ! li 
vous faudra donc sortir du zeppelin 
au plus tôt , dès que l'engin fera 
demi-tour. Pour préparer cette 
évasion, prenez le contrôle d'Henri 
et visitez le salon du zeppelin. A 
gauche, un pianiste semble à cour 
d'inspiration. Henri dépose un peu 
de monnaie dans la coupole posée 
sur l' instrument et demande a u 
musicien de jouer !'Edelweiss . 
L'homme attaque alors un autre 
morceau , mais qu ' importe ! 
puisque c 'est le thème préféré de 
l'homme responsable de la radio. 
Revenez à Indy. Devant la salle 
radio, notre héros voit bientôt 
l'homme sortir de la cabine et aller 
d'accouder au piano. Indy ne perd 
pas une seconde. li entre dans la 
pièce, ouvre le placard et en extrait 
un outil. li referme le placard e l 
retourne à son poste. Dés q ue 
s'arrête la musique, le responsable 
radio rerentre dans sa cabine. Ne 
perdez pas une minute, car le 
zeppelin va bientôt faire demi-tour. 
Utilisez l'outil sur la prise située sur 

le mur, à droite de la porte. Cela 
déclenche la descente d'une échelle 
de secours qui mène vers un 
incroyable labyrinthe d'échelles et 
de poutrelles. Votre but, trouver le 
biplan pour quitter le zeppelin. 
Mais les gardes qui veillent ici vont 
vous donner du fil à retordre. De 
plus, il est impossible de 
sauvegarder le jeu durant toute la 
durée de cette épreuve. Si c'est à 
vous de découvrir la résolution de 
cette énigme, voila quand même 
quelques indications générales. Il 
faut en premier lieu monter le plus 
haut possible, sur trois niveaux 
successifs. Ensuite, déplacez-vous 
sur la gauche du labyrinthe et vous 
trouverez le moyen de redescendre 
au plus bas , jusqu'à trouver le 
biplan. Lorsque les gardes 
approchent, il est préférable de les 
éviter plutôt que de se lancer dans 
d e trop longs et dangereux 
combats. Quitte à perdre un peu de 
temps, n "hésitez pas non plus à 
faire demi-tour jusqu'à une 
poutrelle en boucle afin de semer 
l'adversaire. La plupart des gardes 
vous lâcheront les baskets lorsque 
vous changez de niveau. 
Dans le biplan, votre père vous 
attend . Comment a·t· il pu arriver 
jusque là. mystère ! Mais toujours 
est-il que vous vous retrouvez 
bientôt dans les airs, pris en chasse 
par l'e nnemi. Comme dans 
l'épreuve précédente, il faut tenir le 
plus longtemps, effectuer de larges 
cercles dans le ciel afin de tromper 
l' adversaire. Vous finirez par 
scratcher près d'une vieille ferme. 
Mais peut-être aurez-vous réussi 
comme cela à dépasser quelques 
postes frontière. 

En uoiture vers lskenderum ... 
Près de la ferme, après le scratch, il 
faut réveiller votre père qui git sur 
la gauche, étourdi par la chute. Des 
deux voitures qui sont disponibles 
ici, empruntez plutôt le véhicule 
civil. Vous allez faire route au sud. 
li faut vous attendre à rencontrer, 
au pire, sept postes frontières. Si 
par bonheur vous avez en poche le 
laissez-passer signé par le Führer, 
rien à craindre. Evitez toui dialogue 
avec les gardes et contentez-vous 
de leur montrer le papier, il vous 
cèderont toujours le passage. 
Sinon. il faut user de plusieurs 
artifices. 
Pour passer les postes de gardes 
sans le laissez-passer .. . 
Si vous possédez Mein Kampf et 
que l'ouvrage à été dédicacé à 
Berlin par Adolf, il y a de fortes 
chances que l' un des gardes· 
frontière accepte d 'ouvrir sa 
barrière en échange du livre. Pour 
ceux qui ne possèderaient pas ce 
volume , voici ce qu ' il faut faire 
pour chaque gardien. Attention, 



···---···-­remarquez bien la couleur du texte 
de dialogue à l'écran, pour repérer 
les différents postes. En effet, si 
vous avez piloté le biplan 
suffisamment loin, vous ne 
commencerez pas cette épreuve au 
premier poste frontière. 
Poste 1 : texte en bleu foncé, 
phrases 2, 3 et 1 
Poste 2 : texte en violet 
donner 50 Dm 
Poste 3 : texte en bleu clair, 
phrases 2, 1, 1 et 1 
Poste 4 : texte en rouge, 
phrases 3, 2 et 2 (ou 3, 3 et 2) 
Poste 5 : texte en bleu clair 
donner 50 Dm 
Poste 6 : le combat est obligatoire 
frappez de préférence au plexus 
Poste 7 : donnez tout l'argent qu 'il 
vous reste. 

L'EPREUVE FINALE, 

LA DECOUVERTE 

DU GRAAL ... 
Indy se retrouve devant le temple, 
aux côtés de son père et de 
Marcus. En poche, il ne possède 
plus que le fouet et le journal du 
Graal. Ces deux objets son t 
indispensables. 
Regardez l'inscription écrite sur la 
roche, faites une sauvegarde puis 
dirigez-vous vers l'en trée du 
temple. A l'intérieur, vous tombez 
nez à nez avec Walter Donovan. 
Elsa est aussi de la partie. 
La suite est assez classique pour qui 
connaît le film de Spielberg par 
cœur... Cette crapule de Donovan 
blesse mortellement votre père. 
Pour le sauver, il vous faut affronter 
les trois épreuves et ramener ainsi 
le Graal. 
Attention ! A partir de cet instant, il 
ne vous sera plus possible de 
sauvegarder la partie. 

Première épreuve 
Il s' agit de se déplacer selon une 
trajectoire bien précise. Pour cela, 
avancez lentement vers la droite et 

AVENTURE 
ANGOISSE 

placez Indy contre la paroi du fond, 
entre les deux dernières fissures qui 
coupent verticalement le mur de 
pierre. Il vous suffit ensuite de 
cliquer juste à droite des rochers 
qui sont au premier plan du décor. 
Indy va éviter les lames et atteindre 
sans encombre le deuxième 
tableau. 

Deuxième épreuve 
Le gigantesque damier qui tapisse 
le sol est composé de dalles 
marquées chacune d 'une lettre. 
Lisez le journal du Graal et vous 
connaîtrez l'orthographe exacte du 
"nom de dieu". Il peut s'agir de 
Gehova, Iehova, Jehova, Gehuva, 
Jehuva ou Iehuva. A vous de 
marcher uniquement sur les dalles 
marquées de l'une des lettres 
composant ce nom. 

Troisième épreuve 
Vous n'avez rien à craindre de ce 
précipice. Il suffit de cliquer de 
l'autre côté du gouffre pour vaincre 
l'épreuve. 

La collecte du Graal 
Là , tout ce complique. A ma 
connaissance, il est impossible de 
savoir lequel des dix vases est le 
Graal. Le programme choisit de 
façon aléatoire l'un des objets. Il ne 
vous reste plus qu 'à miser sur la 
chance ... Ce procédé est nul, mais 
c 'est comme ça ! Il vous faudra 
sûrement revenir plusieurs fois à la 
précédente sauvegarde avant de 
réussir. 
Lorsque vous aurez rapporté le 
Graal devant votre père, vous le 
sauverez et lui accorderez du même 
coup l'immortalité. Mais il reste la 
jeune Elsa (Donovan s'est quant à 
lui fait trancher la tête !). Elle 
s'empare du Graal et tente de 
franchir le cercle divin pour finir ... 
au fond d'une crevasse ! Indy doit 
alors user de son fouet pour 
récupérer le Graal et le remettre au 
chevalier. 
Voilà, vous venez de terminer uné 
incroyable odysée qui aura tenu en 
haleine des centaines d'aventuriers 
depuis des mois. 

---· 

Messages 
en vrac 

GOUPIL 
Pour Gaetanne et Sylvain, vous 
trouverez ici quelques 
précisions sur la « winged key ». 
Elle se trouve au niveau 6 (le 
niveau du bâton de Jeu). Il faut 
chercher dans un passage 
secret , entre l 'alcôve qui 
contient la gemme orange et 
celle qui contient les fioles 
vides. On ouvre ce passage 
grâce à un bouton qui se trouve 
dans le coulo ir des quatre 
éléments, pas très loin de' là. 
Pour Maxou , toujours dans 
Dongeon Master, les deu­
xième et troisième portes du 
niveau 6 s 'ouvrent avec des 
clefs " RA " que l'on trouve au 
niveau 8 et au niveau 11. 



. - - ... - _m~~!!'!! ~ .~ b_o_!!I!. ... - - - ... 
Quant au sort ZO KATH RA, il 
faudra l'utilîser pour libérer la 
gemme du dernier niueau. 

TILTUS 
Pour Goupil, dans Larry 1, 
lorsque tu commandes le uin , 
demande à ce qu'on le liure à la 
suite Honeymoon . Il arriuera 
ainsi à bonne destination. 
Dans Larry li, pour passer /es 
sables mouuants, il ne faut pas 
se seruir des lianes. li suffit de 
suture la ligne blanche. Bon 
courage. 

SYMOON MYSELF 
Je suis un fan de Damocles et 
je reste perdu dans l'immensité 
du jeu. Qui me uiendra e n 
aide? 
Dans Me rcenary, j'ai aussi un 
problème. Comment obtenir la 
récompense à la suite de la 
capture du méchanoïd ? N. B. : 
j'ai f in i le jeu en volant mon 
vaisseau au lieu de payer un 
billet... Félicitations à Olivier C. 
qui a achevé cette même partie. 
Je compte su r to i, ô G rand 
Maître ! Merci. 

MERUN 
Pour Olivier C, je partage ta 
passion pour le fabuleux jeu 
Damocles. C 'est sans aucun 
doute le soft sur lequel j'ai 
passé le plus de temps et celui 
qui m 'a donné le plus de 
plaisir. Cependant, malgré les 
nombreuses heures que je lui ai 
consacré, je ne peux hélas 
répondre à aucune de tes 
questions. A dire vrai, excuse 
moi... mais je voudrais plutôt 
t 'en poser une ou deux, car je 
n'ai pas réussi à finir le jeu. 
Voici donc mes questions. 
Où diab le se trouve le Noua 
Trigger 4 ? Grâce à tes 
précieuses indications, j'ai mis 
la main sur les lunettes, mais 
pas sur les inscriptions 
importantes qu 'elles per­
mettent de déchiffrer, hormis le 
numéro des étages. A ce sujet, 
pourrais-tu me dire à quel 
endroit précis de quel Sphynx 
se trouvent les dites 
inscriptions ? 
Pour m 'excuser encore de ne 
pouuoir t 'aider plus, je vais 
quand même essayer de te 
mettre sur la voie d ' une 
troisième façon de finir le jeu. Il 
semblerait qu'il soit possible d'y 
paruenir en faisant un uœu! Tu 
trouueras un liure magique 
d 'une valeur de 16 000 écus 
dans un magasin de Capital 
City, sur Eris. Mais quant à son 
utilisation , c 'est encore le 
mystère pour moi. 
Cher Olivier C., à bientôt je 
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l'espère pour Me rcenary Ill. 
Une autre question pour le 
Message enfin : qu i peut 
m'indiquer comment désactiuer 
le champ de forces interdisant 
l 'accès au niveau 6 
d'infestation ? Merci à tous. 

FRANCK 
Dans Bloodwitch, voic i 
comment augmenter le niueau 
de uos personnages. Tout 
d 'abord, demandez à un 
ennemi ce qu 'il a à vendre et. 
pour le payer. utiliser une clef. 
JI répondra. Appuyez ensuite 
sur " Yes •. Reco m mencez 
l'opération, mais offrez-lui cette 
fois une " !)Old " pour racheter 
la clef. Enjin, sélectionnez une 
go ld , appelez l 'option 
" échange • et acceptez la 
nourriture. Il faudra faire faire 
cette manipulation à chacun de 
uos personnages. 
Voici une autre bidoui lle 
utilisant maintenant un éditeur 
de secteurs. Sur la disquette de 
sauuegarde, sélectionnez 
TWOWYCH.SAV. Trouvez la 
ligne suiuante: 000 000, 000 
040, 000 060, 000 OAO, 000 
160, 000 180, 000 lAO, 000 
1 CO. A ce tte ligne donc, et à 
celle qui se trouve en dessous, 
écrivez FFF FFF. Une giga ­
surprise uous attend ! Bonne 
chance pour la suite. 

ERIC 
Appel à tous les Cyberpunks 
qui ont tâté de 
N e u roman c ie n ! Ce je u 
d 'aventure à l'allure anonyme 
est en fait d ' une profondeur 
insondable. J 'ai donc quelques 
questions à vous poser. 
To ut d 'abord, à quoi sert 
l'icône qui semble représenter 
un circuit intégré ? Je n 'ai 
jamais su l'utiliser ... Ensuite , 
existe t ·il un moyen pour 
accéder à /'antichambre qu i 
semble ê tre le repère des 
Panthers Modern , chez Larry 
Moe ? Et comment contacter 
Lupus Yonderboy ? D'autre 
part, je n'arriue pas à pénétrer 
dans la firme Sense/ Net 
(Sensq/Reso), afin de récupérer 
le " construc t de flatline » 
(Traitp lat), sans me fa ire 
éradiquer purement et 
simplement après 30 secondes. 
Dernière question, comment 
peut-on contacter Molly et a-t­
elle une impo rtance 
quelconque ? Merci pour vos 
réponses et un conseil, lisez le 
bouquin du même nom. 

FREDERIC 
Pour Nadine qui lutte dans 
D izzy Treasure Is land (Tilt 

100), comme moi d 'ailleurs, 
sache que tu obtiendras la clef 
de con tact du bateau si tu 
offres au marchand 
suffisamment d ' objets , à 
savoir : la bouteille de Brandy, 
l'œuf d 'or, le coffre à trésors et 
le sac empli d 'or. Quo.nt au 
Pogo Stick, il faut l'avoir avec 
toi lorsque tu es sur /'épave du 
bateau. sous /'eau. Saute par­
dessus le c rabe e t tu te 
re tro uveras devan t une 
pancarte où il est écri t : " Place 
for the Pogo St ick •. Pousse 
alors ton joystick uers le haut et 
te voici propulsée sur une petite 
île aérienne où tu trouveras une 
combinaison anti-feu. C'est trés 
utile pour aller chercher /'oeu f 
d 'or. Bon courage! 
En ce qui me concerne, sur ce 
même jeu, je n 'ai toujours que 
29 pièces d 'or ... Où se trouve la 
trentième ? Me rci d 'avance à 
tous. 

MAX 
Pour Raphaël, dans Ope ration 
Stealth, lorsque ton contact se 
fait tuer dans le parc, il fau t 
filer au plus vite à la banque. 
C 'est le seul moyen d 'éviter la 
police. Pour la petite épreuve 
de baignade, il est conseillé de 
plonger assez profond pour se 
faire aider par les courants 
marins. 
Dans le dernier niueau de 
Another W o rld, attends que 
ton ennemi soit juste en 
d e ssous pour abaisser la 
première manette. Un laser le 
t ue ra . Aba isse alors la 
deuxième manette et rampe en 
sens inverse, jusqu 'au milieu. 
pour te retrouver sur le toit du 
dôme . Ton copain va te 
rejoindre , il te soulèue 
délicatement e t vous vous 
e n uolez tous d eux vers .. . un 
autre monde ! Bon courage et à 
bientôt sur le Message. , 

DEVI THE PHOENIX 
Pour Serge dans Lo rd of the 
Rings, voici quelques aides 
précieuses. 
Pour avoir les " Illies " pour 
Goldberry: prendre le ,, Gold 
Token » dans sa chambre e t 
a ller dans la grotte, sous la 
cascade. Tu rencontreras la 
mère de Go/berry, Withywindle. 
Fais " use,, sur le " Gold Token 
• (surtout, ne fais pas " trade 11, 

car cet objet seruira plus tard 
dans l'auenture). Withywindle 
te dira alors de chercher la 
" springstone ». Sors de la 
g rotte (prends la " spider 
sword • du lac souterrain en 
passant). Va ensuite au nord. 
Au Haut des Gargals (Barrow 

Dawn), lorsqu'un brouillard gris 
t 'enveloppe et que tu te 
retrouves tout seul, appelle 
Tom Bomba/di/. Lorsque tu 
seras ressorti et que tu auras les 
" Barrows Doggers •, marche 
uers le nord. Evite la maison où 
se trouvent les quatre hommes. 
Il ne faut pas perdre d 'énergie 
inutilement. Au nord se trouve 
la Sharkey's Inn . Achète une 
pelle (shovel), un pied de biche 
(prybar) et une corde (rope). 
Profite de cette uisite pour 
descendre dans le cellier. Une 
fois que tu te trouves dans la 
salle avec un coffre, prends les 
,, pennies • (utilise pour cela 
Pippin et " picklocks ») et 
cherche la clef (rusty key) dans 
la salle du haut. 
Retourne maintenant dans la 
salle du coffre èt dirige-toi uers 
le bas. Tu pourras ainsi tuer les 
trois hommes et délivrer Nob. 
Cette auberge est 
vraisemblablement un poste 
ava ncé de Saroumane. On y 
trouue le liure noir de Grimbosh 
dans les niveaux inférieurs. 
Tu peux maintenant remonter 
et te re ndre à nouveau chez 
Tom. Tu dois alors dormir dans 
la chambre qui se trouve en 
face de celle de Goldberry pour 
reprendre des forces. Dans ton 
sommeil. un songe ua t'éueiller. 
Il vie n t de Gandalf qui te 
communique un mot secret : 
" Angmar •. Ce terme permet 
d'en tre r dans la forteresse 
d 'Amon Sul. Sors maintenant 
de chez Tom Bomba/di/, prends 
de la nourriture dans son jardin 
et di rige toi vers l 'ouest 
jusqu 'au chéne rouge 
Ruddyoak. Parle à ce dernier 
de la -11 springstone "· Va au 
sud, jusqu'en haut de la colline, 
et creuse à l'aide de la pelle. Tu 
trouveras la fameuse pierre de 
p rintem ps. Apporte-la à 
Wi thywind/e, elle te remettra 
en éc hange les lis pour 
Goldberry. 
Pour sortir de la vieille forêt : 
va au nord de la Sharkey 's Inn, 
puis marche vers l'est. Lorsque 
tu croiseras la route, va vers le 
sud, puis à l'est au croisement. 
Tu atteindras bientôt la uille de 
Bree. 
Pour ma part , je suis arrivé 
chez Elrond, à Rivendel/. Mais 
là , il me demande de 
rechercher Ga ndalf le Gris. 
Bien sQr, j'ai trouué un message 
de celui-ci dans la forteresse 
d 'Amon Sul, mais je ne sais pas 
du tout où est allé ensuite ce 
grand magicien ... 
J 'appelle tous les fans de J.R.R. 
Tolkie n et les enn e mis de 
Mordor à mon aide ! 







--···---··· ---···---··. ---···-
CROISIERE POUR 
UN CADAVRE 

« Cher inspecteur, vous vous souvenez certainement 
de cette rafle que vous aviez menée l'an de.rnier au Café 

de Paris, dans lequel je dînais ce soir là ... >> C'est par cette 
lettre, envoyée le 25 mars 1927 au commissaire Raoul 

Dusentier par le richissime Niklas Karaboudjan, que débuta 
l'une des affaires les plus étranges qu'il nous fut permis de 

connaître. Une année après le drame qui fit couler tant d'encre à 
l'époque, Raoul Dusentier a accepté de répondre au questions de 
Tilt, pour lever une bonne fois pour toutes le voile qui plane encore 
sur l'affaire Karaboudjan. Jonathan Le Roux, l'un des plus hardis 
journalistes micro du moment, a discuté pendant de longues heures 
avec le commissaire. Voici le résultat de son travail. 

Jonathan Le Roux 
Commissaire Dusentier, 
bonjour ! Avant d 'entrer dans 
le vif du sujet, à savoir la 
découverte d es premiers 
indices sur le Karaboudjan, 
pouvez-vous nous ra.contez les 
circonstances qui vous ont 
amené à participe r à cette 
croisière funeste ? 
Raoul Dusentier : Bien sûr. 
c · éta it une fr o ide matinée de 
printemps. Le facteur m 'apporta 
une lettre. Je J'ouvrais et découvris 
que son auteur n'était autre que le 
célèbre Niklos Karaboudjan, un 
armateur grec. l'un des plus riches 
et célèbres hommes d'affaire de la 
place de Paris. J'avais connu cet 
éminent personnage lors d'une 
opération de police quelques temps 
auparavant. Il m'invitait sur son 
yacht, soi disant pour discuter avec 
moi de diverses affaires criminelles. 
Niklos prétendait. dans cette même 
lettre, vouloir écrire un roman 
policier. En fait, je n ·ai pas cru un 
instant à ce stratagème. Je dirais 
même qu 'aiguisant ma curiosité, 
cela m 'a poussé à accepte r 
l' invitation. Et puis, une croisière 
sur un yacht ! ce n'e.st pas avec 
mon traitement de fonctionnaire de 
police que je pouvais espére r 
profiter une autre fois de la même 
chance! 
JLR : D'après ce qu'en a dit la 
presse, votre croisière a bien 
mal commencé ... 
RD : En effet, à peine avais-je mis 
le pied sur le Karaboudjan que les 
événeme nts se sont précipités. 
Pensez donc, j'ai juste eu le temps 
de tomber nez à nez avec un 
cadavre avant de me prendre un 
bon coup sur la tête. Nous étions 
déjà loin des côtes. Impossible de 
faire appel aux collègues. Il fallait 
agir seul. J'ai repris connaissance 

dans ma cabine, réveillé par un 
homme e n livrée. Il fallait 
commencer lenquête au plus vite. 
Le plus étrange dans tout cela, 
c 'était la disparition du cadavre. 
L'avai t-on jeté à la mer ? Sans 
doute , mais pourquoi ? Le crime 
était de toute façon découvert. 
JLR : Quel a été votre premier 
indice? 
RD : Tout a réellement commencé 
à 8 h 10 précises. Alors que je me 
remettais lentement du choc. j'ai 
découvert par le plus grand des 
hasard un papier froissé. près du 
cendrier. Après l'avoir déplié, je 
pus lire son contenu. 
JLR : Et le mot disait ... ? 
RD : " Rendez-vous au bar, 
question de vie ou de mort. .. " 
Quant à la signature, un simple F 
énigmatique ... Il m'était impossible, 
bien sûr, de reconnaître l'écriture 
du message . Il aurait fallu mettre 
tout le monde dans Je bain. Aussi 
décidai-je de me rendre au bar du 
Karaboudjan. en espérant collecter 
d 'autres indices. En fait, avant de 
me rendre au bar, je suis passé par 
le fumoir e t y ai rencontré mon 
premier suspect. Je dis suspect car, 
vu les circonstances étranges de 
cette affaire, tout le monde entrait 
ill ico dans cette ca tégorie. Au 
fumoir, donc. j'ai pu discuter avec 
Tom. Tom était notaire . Un 
homme e n apparence très 
respectable. un peu borné : il 
refusa que nous discutions dans le 
silence, il fallait toujours q ue ce 
satané gramophone fonctionne ! Je 
lui parlai d'Hector et appris que 
c'était le majordome de la victime, 
un homme t rès dévoué à son 
patron. JI ne savait rien par contre 
sur le rendez-vous du bar. A 
8 h 20, je me rendis enfin au bar 
où j'appris du nouveau sur le père 
Fabiani. 

JLR : On a beaucoup e ntendu 
parler de cet homme <l'Eglise. 
Un personnage généreux e t 
très attaché à Niklos ... 
RD : Et pourtant, ce n'était pas un 
saint ... Lorsque j'ai montré le 
papier au ba rman , celui-ci m 'a 
appris que le rendez-vous fixé 
provenait de Fabiani. Le père avait 
rencontré Niklos le soir du crime. 
Au dire de ce témoin. la rencontre 
fut chaude el Fabiani é levait 
fréquemment la voix. Fabiani 
passait du même coup en tête de 
liste des suspects ! Et puisqu'il ava it 
oubl ié son missel au bar. ma 
manière de l'aborder était toute 
tro uvée . A 8 h 30 précise . je 
décidai donc de rendre visite à cet 
homme. La chambre de Fabiani 
était vide. hélas. Mais je n 'allais pas 
rester pour autant les bras croisés. 
Je fouillai la cabine de fond en 
comble. A droite, un tiroir ... Mais. 
fausse p iste ! Par contre , je 
remarquai une val ise à côté de 
chacun des lits. Si celle de Désiré, 
l' homme qui partageait la cabine 
avec Fabiani, était fermée à clef, 
celle du père était ouverte. Et là, 
surprise ! La valise de Fabiani était 
un véritable casino ambulant ! 
Décidément, mes soupçons contre 
ce brave ecclésiastique se 
confirmaient de minute en minute. 
Avant de quitter la cabine , je 
fouillais quand même le lit de 
Désiré. J 'y découvris un nounours. 
Etrange pour un homme de son 
âge, mais après tout. .. 
JLR : Les invités de la 
croisière ont-ils bien réagi à 
vos investigations , assez 
« directes » il me semble ? 
RD : Eh bien justement , pas 
toujours. Par exemple, juste après 
avoir fouillé la cabine de Fabiani, 
j'ai s urpris une discussion très 
p rivée dans la cabine la plus 

proche. Je suis entré sans 
frapper ... mais c'est souvent le 
meilleur moyen de surprendre un 
suspect, de le déstabiliser. En fait, il 
y avait là Rébecca et Julio. Je me 
trouvais e n p leine scène de 
ménage ! Et entre qui ? Entre le 
jeune Julio, un richissime flambeur 
et la femme de la victime. 
Décidément. il y avait sur ce bateau 
plus de suspects que de filins ! 
Après avoir pris note de cette 
étrange " alliance '» je questionnai 
Julio sur la mort de Karaboudjan. JI 
me parla alors de Daphné, la fille 
du défunt, trés choquée par la mort 
de son père. Je compris dès lors 
que ce qu 'il me restait de mieux à 
faire, c'était de rencontrer un à un 
tous les passagers de cette 
croisière. li était déjà 8 h 40, il ne 
fallait pas perdre de temps. 
JLR : Dans la presse, on a 
beaucoup parlé de Suzanne, 
une vieille amie des 
Karaboudjan. Elle vous aurait 
semble-t-il beaucoup aidé dans 
votre enquête. 
RD : C'est vrai. J 'a i rencontré 
Suzanne pour la première fois sur 
le pont. vers 8 h 45. Elle m ·a 
apprit beaucoup de chose lors de 
cette première entrevue, sur Julio 
et les courses automobiles dont il 
raffole ainsi que sur la fami lle 
immensément riche de ce jeune 
homme. Mais à 9 h OO, alors que 
je cherchais du feu pour a llumer 
l'une de ses cigarettes, ma main 
effleu ra le missel que j'avais 
toujours en poche. Du coup, je 
repartis à la recherche de Fabiani. 
En marchant. j'ouvris le missel et 
découvris une lettre 
compromettante pour le père. Un 
indice de p lus. En passant par le 
fumoir, je constatai que Tom avait 
disparut. J 'éteignai enfin Je 
gramophone. Mon instinct de 
détective me poussa à fouiller la 
pièce. Sous le fauteuil , je trouvai un 
nouveau message. 
JLR : Que disait-il ? 
RD : Il m'apprit que Tom avait 
récemment commandé, chez 
Kartier, un bracelet d'une valeur de 
17 000 F. Une histoire de femme, 
sans doute ... Mais revenons à 
Fabian i. Je découvris enfin cet 
étrange personnage dans la salle à 
manger. En fait , tout au long de 
mon enquête, Je prêtre serait le 
plus souvent dans la salle à 
manger ! Un sacré mangeur ... Je 
rendis le missel à Fabiani et lui 
posai un grand nombre de 
questions. Mais l'homme ne se 
dévoila pas. Rien sur la 
valise/casino, rien sur la lettre du 
missel, il me sembla dès lors de 
plus en plus suspect. Le séul indice 
qu ' il m 'apporta concernait par 
contre les problème financiers de 
Tom. Un point qu ' il me fallai t 
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éclaircir au plus vite. Aussi, vers 
9 h 30, je me rendis dans la cabine 
de Tom et Rose Logan. Là, j'appris 
bien plus de choses. Tout d 'abord, 
c'était Fabiani qui avait insisté pour 
que Suzanne participe à cette 
croisière. Pourquoi ? Mystère ! 
D'autre part, je découvris aussi que 
le prêtre avait plus d 'un défaut. 
Joueur, il l'était, et il craquait des 
sommes vertigineuses. De même 
que, je le savais, Julio avait des 
raisons de tuer Niklos (il sortait 
avec sa femme) , Fabiani ou Tom 
pouvaient-ils espérer résoudre leur 
problèmes financiers grâce à la 
mort de leur " ami " ? Pourquoi 
pas! 
JLR : Que ls ra p ports a vez­
vous e u avec Julio, ce jeune 
homme riche et paraît-il assez 
imbu de sa personne ? 
RD : C 'est à 9 h 40 que je le 
rencontrai de nouveau, dans ma 
cabine, car il logeait dans la même 
pièce que moi. Non, Julio n 'était 
en rien prétentieux. Riche, oui , 
mais pas plus fier pour autant. Il 
m 'appris à son tour un grand 
nombre de choses sur Suzanne. 
Alcoolique, la jeune femme sortait 
à peine d'une longue cure de 
désintoxication . Mais était-elle 
complètement guérie ? Par la suite, 
j'éprouvai souvent des difficultés à 
ajouter foi à ses déclarations, 
d'autant qu'elle portait parfois des 
accusations très directes. Mais 
revenons à nos moutons. A 9 h 
50, j'ai de nouveau rejoint Tom 
pour en savoir plus sur Suzanne et 
JLuio. Peu à peu, les personnalités 
de chacun m'apparaissaient plus 
clairement. Dans la salle à manger, 
je retrouvai également le père 
Fabiani. J 'appris que Niklos ne 
voulait pas que Suzanne participe à 
la croisière. Encore un sujet de 
discorde entre les deux hommes ! 
Ensuite, sur le pont, Suzanne prit 
une fois de plus la parole. Elle me 
parla de Fabiani. Puis ce fut encore 
Fabiani qui médit du notaire Tom 
Logan et du piètre état de son 
mariage avec Rose ... 
JLR : En fai t, la s ituation 
restait assez confuse ! De tous 
ces r a conta rs, il vous était 
impossible de tirer quelques 
éléments de vérité . .. 
RD : Détrompez-vous. C'est 
justement lors de ma dernière 
conversation avec Fabiani que je fis 
la première découverte réellement 
intéressante ! Tom et Rose 
n'étaient pas heureux ... Et savez 
vous pourquoi ? Tout simplement 
parce que Rose n 'avait épousé 
Tom Logan que dans le but 
d 'oublier un ancien mais cruel 
chagrin d 'amour. Vous verrez par 
la suite que ce point est essentiel ! 
JLR Mis à p a rt les 
témoignages des uns et d es 
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autre s , avez-vo us d écouve r t 
beaucoup d ' indices concrets, 
cendres d e ciga r e ttes, 
empreintes ... ? 
RD : Il y avait tout d 'abord les 
lettres et le message. Et à 10 h OO, 
dans ma propre chambre , j 'ai 
découvert aussi une clef, sur le 
tapis, au-dessous du sac de golf. 
C 'est dans le bureau de 
Karaboudjan que j'ai pu uti.liser cet 
indice . Cette clef ouvrait le 
secrétaire et j'y trouvai une lettre 
de remerciement e t , surtout, un 
écrin. A l'intérieur, près du fermoir , 
des initiale s : R J . . . li était 
maintenant 10 h 30. 
JLR : Et que disait la lettre ? 
RD : Fabiani y remerciait Niklos 
pour un service rendu. 
Décidément, ces deux hommes 
n'avaient pas, sans vouloir faire de 
l' humour, des relations très 
catholiques ... Je devais résoudre 
cette énigme au plus vite. Je 
trouvai Fabiani dans sa cabine. Il 
m'expliqua tout simplement qu ' il 
s'agissait d'un don de Niklos pour 
réparer le clocher de son église. 
Vrai ou faux? Je n'étais encore sûr 
de rien. Puisque Fabiani n'était pas, 
pour une fois , dans la salle à 
manger, je jugeai le moment 
opportun pour visiter cette salle. 
Dans les tiroirs de la commode, je 
trouvai les cartons d'invitations à 
10 h 40 précises et j'y appris deux 
choses importantes : en premier 
lieu. que Julio et Daphné devaient 
se fiancer, ensuite et surtout, les 
initiales de la lemme de Niklos, 
Rébecca : R V J , pour Rébecca 
Vivian Jones. 
JLR : D'où le RJ de l'écrin ! 
RD : Vous avez vu jus te ! Le 
bracelet, acheté par Tom, était en 
fait destiné à la femme de Niklos, 
et non à Rose. Sur tous ces points. 
il me fallait des éclaircissements. Je 
rejoignai donc Suzanne, toujours 
penchée sur la balustrade du pont 
supérieur. Elle m'apprit que Fabiani 
avait organisé une grande kermesse 
pour la restauration du clocher de 
son église, et qu 'il avait obtenu 
beaucoup d 'argent. Je sus aussi que 
les fiançailles de Julio et Daphné 
avaient été annulées. Pourquoi ? 
J'étais bien décidé à le découvrir. 
Quant à Fabiani, que j'interrogeai à 
son tour, il me dit pour sa part que 
la kermesse n'avait rien rapporté. 
Etrange , non ? Quant aux 
fiançailles , j'appris que Niklos 
n 'avait même pas prévenu sa fille 
qu'il avait décidé de lui-même de la 
marier à Julio ! 
J LR : li y avait de quoi devenir 
chèvre! 
RD : Oui, et je fus assez découragé 
pendant un instant. Aussi ai-je jugé 
bon de faire une trêve. de prendre 
un peu l'air, de profiter ne serait-ce 
que quelques minutes de l'air du 

• ··---··· large. Mais l'aventure ne voulait me rendre sur le pont supérieur, 
décidément pas me lâcher ! Alors j'emportai avec moi un peu 
que je flânai pour me détendre sur d'alcool et bien m'en prit. .. Sans 
le pont principal bâbord arrière. un verre de plus, Suzanne n'aurait 
quelle ne fut pas ma surprise pas voulu parler ! Finalement, elle 
d'apercevoir Tom et Rébecca dans me li t des confidences . Les 
des effusions peu dignes du médicaments étaient destinés à 
moment. J 'avais vu juste, ces deux- Aglaé. Cette pauvre femme était 
là s'entendaient bien mieux entre tombée malade el, malgré sa 
eux qu ·avec leurs conjo ints légendaire résistance, était décédée 
respectifs. Et l'un ce ces conjoints peu de temps après. Et savez-vous 
était mort ... Tournant les talons, je qui l'avait hébergé pendant ses 
décidai de visiter quelques lieux dernières heures? Niklos lui·même. 
moins fréquentés . Dans les toilettes Tout cela avait un étrange parfum 
du bas , je ne trouvai r ien de drame. 
d' intéressant. Dans celles du haut. JLR : Vous pens iez a.lors que 
par contre, j'empochai un savon. la m ort d ' Aglaé n •était p as 
Un geste que les journalistes ont à naturelle ? 
l'époque interprété comme un trait RD : Je n 'en étais pas sûr, mais 
de génie, puisque ce savon a llait j'appris par la suite, de la bouche 
me sauver la vie par la suite. En de Tom que je rencontrai dans le 
fait, je peux l'avouer maintenant. je fumoir , que la vieille femme était 
voulais juste m'en servir pour laver très rich e . Qui profitait de sa 
quelques affaires ! Enfin, bref. .. En mort ? Dans ma profession, c'est 
parfait détective, je regardai aussi une question qui vient tout de suite 
dans le siphon . Mais c'étai t une à l'esprit ! 
fausse piste. Je visitai la lingerie. JLR : En fait , seul Fabiani 
Dans le bac marqué " invités •, je pouvait vous renseigner ! 
trouvai un peignoir. Dans la poche RD : Exact. et je m 'empressai 
de ce vêtement, un pendentif. Rien donc de lui rendre visite. Et là, il 
de bien passionnant je l'avoue, si me mit au courant d·une vieille 
ce n'est que le penden tif mais sinistre histoire . Imaginez le 
appartenait à Daphné tableau . Aglaé a 20 ans . 
Karaboudjan, comme le prouvaient Charmante , intelligente, elle prend 
les initiales gravées à l'intérieur. des leçons de piano auprès d'un 
J LR : On a pourtant d it dans jeune homme tout aussi séduisant. 
la pres se que ce pe ndentif Résultat. les deux jeunes gens ne 
avait un secret ?! - jouent pas seulement du piano ... Et 
RD : En effet, mais je ne le puis. la colère des parents, l'enfant 
découvris qu'ensuite, en examinant à l'orphe linat. la mère dans un 
mieux l'objet. Vers 11 h OO, alors couvent 1 Voi là comment 
que je tripotais le bijou. je commença la vie d'Aglaé. Le père 
m'aperçus que le portrait qui était Fabiani me mon tra même des 
dedans ne représentait pas du tout photo. Sur l'une d 'elle, on voyait 
Daphné, mais une autre personne r eniant de la pauvre mère avec son 
du nom d 'Aglaé , comme me ours en peluche ... Et bien, croyez 
l'apprit Fabiani lorsque je moi ou non. j'ai tout de suite fait le 
l' interrogeai à ce sujet. Fabiani rapprochement avec Dés iré et 
parlait de cette fameuse Aglaé à l'ours dans son lit. C'était évident, 
l ' imparlait. Etait-elle donc Désiré n ·était autre que le (ils 
décédée . . . ? li me fal lait ti re r d'Aglaé, le neveu de Karaboudjan ! 
l'affaire au clair . J ' interrogeai J LR : Incroyable ! Mais 
Hector, le majordome, puis Désiré Rébecca, la fe mme de Niklos, 
Gros Jean que je rencontrai pour la était-elle au coura nt d e ce 
première 1 ois. A 11 h 10. neveu mystérieux ? 
j'interrogeai encore Julio dans sa RD : Bien sûr, et justement, à 12 h 
cabine pour apprendre qu'Aglaè 35 environ , je pus m'en rendre 
était la tante de Daphné. Jusqu·à compte en regardant discrètement 
11 h 40, je discutai tour à tour par le hublot dans la chambre de 
avec Fabiani, dans sa cabine, puis Rébecca. Cette dernière et son 
avec Suzanne dans le bar. Enfin. je amant, Tom étaient en train de 
retrouvai Suzanne dans sa comploter pour l'assassinat pur et 
chambre, complètement saoule. Ce simple de Désiré ! Pour le coup, 
fut l'occasion pour moi de fouiller mes soupçons commençaient à 
sa cabine. s 'orienter vers ce couple sans 
JLR : Et vous avez trouvé... scrupules. Mais il me !allait des 
RD : Dans l'armoire de gauche , preuves ... Je continuais alors mes 
dans sa vanity-case , une interrogatoires, visitant Suzanne sur 
ordonnance.. . La liste des le pon t, Désiré dans le hal l 
médicaments était longue ! Il fallait arrière .. . Enfin, j'atterris dans la 
que j'interroge la jeune lemme à ce chambre de Daphné. Comme elle 
sujet. En attendant qu 'elle reprenne était absente, je fouillai sa cabine. 
conscience, je retournai au bar Dans l'armoire, sous une pile de 
pour me servir un verre. Avant de linge , une enveloppe .. . J'appris 
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que la mère de Daphné était morte 
dans un accident de voiture. 
" Décidément, voilà une lamille qui 
affectionne les morts violentes, me 
dis-je en moi-même. " Chez 
Fabiani, je trouvai un autre indice. 
tout en bas de larmoire : une 
montre à gousset. n était alors 13 h 
OO . Je rencontrai ensuite Julio, 
étendu sur le pont. Alors que je lui 
présentai la montre, au hasard je 
l'avoue. il m'appris que Fabiani 
l'avait perdu au poker contre 
Niklos, une semaine plus tôt. Mais 
tout cela n' avait pas grande 
importance, face à ce que j'appris 
quelques minutes plus tard au sujet 
de Rose ... 
JLR : Rose était une personne 
mélancolique à ce qu ' il 
paraî t ... 
RD : C'est vrai. mais vous savez 
qu'elle avait bien de quoi ! Lorsque 
je la rencontrai, à 13 h 10, en train 
de tricoter sur le pont supérieur, je 
ne pus rien en tirer. Au bar, 
Suzanne m'en apprit un peu plus 
sur Rose. Mais c'est une lois de 
plus Fabiani qui me dévoila des 
choses réellement intéressantes. 
JLR : La fameuse histoire de 
Raphaël Lambert ? 
RD : Oui. Rose était fiancé à ce 
Raphat:!I depuis quelques mois déjà 
lorsque le drame survint. Un beau 
matin, on retrouva le jeune homme 
ivre, dans une maison close, dans 
les bras d 'une lemme de petite 
vertu ... Le père de Rose, le notaire 
Melville, a bien sûr chassé Raphat:!I 
à jamais de sa maison . Rose ne 
s'est paraît-il jamais remise de cette 
décision. 
JLR : Cela avait-il un rapport 
avec votre enquête ? 
RD : Oui, mais je ne m'en aperçus 
que plus tard. Pour l'heure , je 
continuais mes investigations. Je 
rencontrai Daphné dans sa cabine, 
puis Rébecca. Je retournai encore 
une fois chez Daphné pour éclaircir 
certains points. Il était alors 13 h 
30. Au bar, Suzanne buvait 
toujours . Je discutai un bon 
moment avec elle, puis à 13 h 40 
avec Fabiani dans la salle à manger. 
C'est lui qui m'apprit que Rébecca 
n'était pas la mère de Daphné et 
que les deux lemmes ne s'étaient 
jamais très bien entendu. Dans le 
bureau de Niklos. je rencontrai 
Hector. Il me parla d'une dispute 
entre Fabiani et Niklos, consécutive 
à une partie de poker ou le prêtre 
avait perdu gros. Quant à la 
véritable mère de Daphné , e lle 
s'appelait Mercedes. C'est elle qui 
est décédée dans un accident de 
voiture. 
JLR : A ce point de l'enquête, 
sur qui se portaient vos 
soupçons? 
RD : Dilficile à dire ... Tout le 
monde avait eu des raisons de tuer 
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Niklos. Mais certains m'inspiraient 
encore moins de conliance que les 
autres. Prenez Rose par exemple ... 
Sur le pont supérieur, je trouvai son 
sac. Dedans, une publicité pour un 
revolver ... Avouez que c 'étai t 
louche! Rose me surprit et se 
justifia pourtant. A 14 h 10, elle 
m'allirma qu'elle voulait olfrir une 
arme à Tom. Je me rendis ensuite 
chez Tom. Il n'était pas dans sa 
cabine ... 
JLR : ... et vous en a vez 
profité pour fouiller ses 
affaires ?! 
RD : Tout juste ! Et savez vous ce 
que j'y ai trouvé ? Une lettre dans 
1 ·armoire. sous les draps. Je 
compris alors le drame de Rose et 
Raphat:!I Lambert. Cene missive 
était signée Lola. La jeune fille 
parlait d'un traquenard. Un homme 
se nommant Karaboudian lui avait 
proposé de l'argent ·pour reni r 
compagnie à l'un de ses • amis •. 
Après une nuit plutôt agitée. ce 
même monsieur avait fait irruption 
avec deux gendarmes. Vous 
comprenez tout ça, Raphaël dans la 
maison close, n'était qu'une mise 
en scène organisée pour briser les 
liançailles du jeune couple ... A 
14 h 20, j'étais donc sûr que Rose 
avait toutes les raison d'en llOllloir à 
Niklos ! Mais tandis que je ruminais 
cette pensée en me promenant sur 
les ponts du bateau, un nouveau 
drame se produisit ! 
RD : Un nouveau meurtre ? 
RD : Tout juste, mais la tentative 
échoua, fort heureusement. Sur le 
pont supérieur, Suzanne venait de 
tomber à l' eau . Après l'avoir 
repêchée à l'aide d'une bouée. 
j'observai la rambarde ... Elle avait 
été sciée. Accident ? Non ! Plus que 
jamais, je compris que j'approchais 
du but. Le coupable perdait les 
pédales. Puisqu'il avait essayé de se 
débarrasser de Suzanne, il me fallait 
savoir ce que la jeune femme savait 
de si important. Je l'interrogeai. 
Elle me montra une lettre d'Aglaé. 
la tante de Niklos décédée d 'une 
étrange maladie. La vieille femme 
affirmait qu 'elle était empoisonnée 
par. .. Niklos et Rébecca ! Une 
accusation très grave, mais qui 
s 'appuyait sur l'héritage 
gigantesque qui allait revenir à 
l'armateur. Suzanne était 
convaincue de cette culpabilité. Elle 
m'apprit que sa présence sur le 
Karaboudjan n'avait d'autre but que 
de prouver la culpabilité de Nikles. 
A 15 h OO. Suzanne me demanda 
d 'aller chercher sa trousse de 
maquillage. Lorsque j'y arrivai, la 
pièce était sens dessus dessous. 
RD : Un cambriolage ! e lle 
gardait donc des preuves chez 
elle! 
RD : C'est aussi ce que je 
supposais. Mais en fait, je ne 

trouvai pas grand-chose dans la 
cabine de Suzanne. Vers 15 h 20, 
je mis pourtant la main sur une 
petite boîte à musique. Je l'ouvrai 
et ne vis rien de particulier à 
l'intérieur. Mais c 'était tout de 
même un indice ! Ensuite, je dois 
avouer que j' ai eu un peu de 
chance ! Dans la lingerie, je trouvai 
en effet une del, dans un pot posé 
à côté de l'étagère. Cette clef 
correspondait à la boite à musique, 
j'en eus l'intuition. Je retournai 
donc chez Suzanne. Le mécanisme 
était certes un peu complexe mais 
je parvins à la déclencher. En fait, il 
fallait remonter la boite. la laisser 
jouer puis bloquer la petite ballerine 
qui dansait. J 'entendis un déclic. 
Lorsque je refis tourner la clef, une 
cache s'ouvrit dans la boîte à 
musique. J'avais trouvé une 
nouvelle lettre ! Il était 15 h 30. 
RD : Encore une lettre d 'Aglaé 
sans doute ... 
JLR : Pas du tout, la missive était 
cette fois adressé à Niklas. 
• 16 juin 1912, Niklos, j'ai fait le 
travail ... je passerai ce soir prendre 
le paiement... Pas d'entourloupe ! " 
Pas de signature, bien sûr. Mais 
voilà qui confirmait une fois de plus 
les agissements étranges de 
l'armateur. Cet homme, bien que 
décédé, me paraissait là encore le 
plus suspect de tous les passagers ! 
JLR : La presse a parlé d 'un 
attentat qui se serait produit 
vers 15 h 45 ... Que pouvez 
vous nous en dire ? 
RD : C'est au bar que tout a 
commencé. Je voulais juste boire 
un ralraîchissement lorsque le 
capitaine du Karaboudjan à surgi 
dans la pièce. • Suivez moi, il faut 
empècher cela ... • m'a-t-il dit avant 
de disparaître ... Sur le pont, à 
15 h 40 exactement, j'assistai alors 
à une scène violente. Rébecca 
s'apprêtait en effet à tuer Désiré. 
Un instant de plus et j'avais une 
nouvelle victime sur les bras. Fort 
heureusement , Daphné est 
intervenue en lançant son sac sur 
Rébecca. Mais le plus important 
dans l'histoire, c'est que j'ai 
e ntr'aperçu un homme qui se 
glissait dans les coursives ... Je n'ai 
pas pu le reconnaître ! Il était alors 
15 h 50. J 'ai pris le sac de Daphné 
et le lui ai rapporté dans sa cabine. 
Je l'interrogeai. 
JLR : Elle était sûrement en 
état de choc ... Le bon moment 
pour lui faire avouer la vérité ! 
RD : Oh, vous savez, je n'ai pas eu 
besoin de forcer la dose. Elle m'a 
parlé d'elle-même , comme 
soulagée. Bref, j'appris quelque 
chose d'essentiel. La vieille Aglaé, 
sachant pertinemment que sa 
propre mort était provoquée par les 
soins de Niklas (il aurait été bon 
d'analyser les médicaments que lui 

··---··· fournissait son neveu) avait légué 
toute sa fortune à son fils Désiré 
Gros Jean. Imaginez la colère et la 
déception de Niklos et de sa femme 
Rébecca ! Niklos avait ensuite invité 
Désiré sur cette croisière, soi-disant 
pour lui présenter des excuses. En 
lait , tout semblait tourner à 
l'envers. C'est Désiré qui aurait dQ 
mourir , assassiné par Niklos . 
L'affaire devenait confuse. Elle le 
fut encore plus par la suite, puisque 
je collectal de la part de chacun des 
accusations plus ou moins 
louloques. et toutes dilférentes ... 
JLR : Comment cela ? 
RD : Et bien, vers 16 h 05 
commença la ronde des délations. 
Pensez donc, je me suis promené 
sur le pont, pour réfléchir, passant 
et repassant devant les cabines de 
tous mes suspects. Et à chaque 
lois : " pssstt , entrez dans ma 
cabine , commissaire ... j'ai des 
révélations de la plus haute 
importance à vous faire ! • 
JLR : Profitons-en pour faire le 
point. En un mot, qui accusait 
qui? 
RD : Vous allez voir, ce n'était pas 
simple. Rébecca accusait Rose 
d'avoir tué Niklos pour le punir 
d 'avoir fait chasser Raphaël il y a 
bien longtemps. Daphné 
soupçonnait quant à elle le père 
Fabiani. Elle me déclara: • Fabiani 
avait perdu une grosse somme en 
jouant au poker contre Niklos ... Et 
lorsque je l'ai croisé, le soir du 
crime, il avait quelque chose dans la 
poche. une arme sans doute ! " 
Fabiani mettait en doute 
l'honnêteté de Suzanne : "Elle m'a 
lorcé à la faire invité dans cette 
croisière. c'est à coup sûr pour se 
venger de Niklos. • Rose, enfin, 
sans doute au courant de la liaison 
entre son mari et Rébecca, accusait 
cette dernière. En conclusion, tout 
le monde soupçonnait tout le 
monde. et seule Suzanne était à 
mon avis hors de cause .. . Elle ne se 
serait pas jetée à la mer pour le 
simple plaisir de s'innocenter ! 
JLR : A votre place, j'avoue 
qu e j'y aurais perdu mon 
latin! 
RD : Vous savez, pour un 
enquêteur, c'est quand tout devient 
obscur qu'il devient possible de 
repérer un éclair de clarté. C'est 
pourquoi je continuai m0n enquête, 
laissant de côté toutes ces 
accusations, certes fondées , mais 
que ne renforçaient aucune preuve 
réelle. J 'ai rencontré Suzanne. Cela 
m'a permis de !aire la lumière sur la 
mort de Mercedes, la première 
lemme de Niklos. L'accident de la 
mère de Daphné n'en était pas un. 
Niklos avait engagé un homme 
pour la tuer. D' où la lettre de 
demande de paiement. Dans le hall 
arrière, je questionnai aussi Désiré. 



·---···--- ••• --···---···--­un artiste, faisait son spectacle, l'heure, il fallait agir très vite. Car Ma is l'homme ne parla pas 
beaucoup ... A 16 h 20. je trouvai, 
dans ma cabine, un mot d'Hector. 
Il me demandait de le rejoindre au 
plus vite. 
JLR : Lui aussi avait quelque 
r é vé lation plus ou moins 
fantaisiste à faire ?! 
RD : Détrom pez-vous, ce qu'il 
allait me di re devait être très 
sérieux puisque je le trouvai sur son 
lit, blessé à mort par le coupable 
que je cherchais. Et savez-vous ce 
qu'il me dit avant de rendre l'âme ? 
• Ce n ' était pas le corps de 
Niklos ... L'assassin est... • li était 
1 6 h 40 et je commençai à 
entrevoir la réalité . Si Niklos n'était 
pas Niklos, qui était Niklos ? Ou 
plutôt, la vraie question. qui était 
mort, à qui appartenait œ cadavre 
q ue je n 'avais vu que quelques 
secondes? 
JLR : Cela voudrait-il dire 
qu'un passager clandestin se 
cachait sur le bateau , un 
coupable qui ne fût pas encore 
dans la liste de vos suspects ? 
Peut-être l'homme que vous 
aviez entr'aperçu. descendant 
vers les coursives ? 
RD : C'était le plus probable ! Et il 
fallait dès lors que finspecte le 
navire de fond en comble. J e 

commençai mon exploration dans 
la coursive et atte ignis bientôt la 
cuisine. Au milieu de la pièce se 
trouvait un grand meuble bleu. Sur 
l'étagère, tout en haut, je mis la 
main sur un ouvre-boîte. A côté, 
une trappe mena it à la cale. J 'y 
descendis et dénichai un pied-de­
biche. L'idée me vint alors d'ouvrir 
l'une des ca isses. Deda ns. des 
boîtes de conserves qui 
contenaient... des grenades ! Il était 
16 h 40. Mais ce ne fut pas la 
seule découverte intéressante. Dans 
la salle des machines, à 17 h OO, je 
trouvai aussi un tournevis. Je 
l'empochai, car j'avais une petite 
idée derrière la téte .. . 
JLR : Un peu de mécanique ?· 
RD : Non , mais du travail de 
précision q uand même ! Voyez­
vous, dans le fumoir, j'avais depuis 
longtemps repéré un projecteur qui 
ne fonctionna it pas. J 'éta is 
aujourd 'hui b ien déc idé à le 
remettre en marche, sachant que le 
vieux film qui trainait par là avait 
sQrement trait au passé. Or, c'est 
bien du passé que j'avais jusque là 
tiré le plus d 'informa tions ! La 
remise en état du projecteur fut 
chose facile et bientôt , je vis se 
jouer devant moi une scène vieille 
de plusieurs années. Un homme, 

mania nt a vec de xté rité un e l' homme pouvait encore frapper. 
ma rionnette . Et cet homme , il J e deva is trouve r sa cache ! J e 
ressemblait à s 'y méprendre à commençai mes recherches dans le 
Désiré Gros Jean. Et derrière, dans bureau du capitaine, vers 17 h 30. 
le public, la femme q ui Dix minutes plus tard, j'avais mis la 
appa raissai t , c'éta it Me rcedes, main sur un ouvrage étrange. Ce 
Mercedes dont j'avais vu il y a peu livre indiquait une pièce secrète , 
la photo da ns la coupure de dans le bureau de Nikles. Du rouge 
journal... sur une page. un message curieux : 
JLR : Vous voulez d ire que • Inca! • ... Je me rendis aussitôt 
Désiré é tait un ancien artiste dans le bureau de Karaboudjan. Je 
de mus ic-hall et que Mercedes ne ius pas long à comprendre qu'il 
le connaissait ? suffisait de placer les livres de la 
RD : Pour le moment. je ne lirai bibliothèque d"une certaine façon 
aucune conclusion htstive de tout pour déclencher le mécanisme. Un 
cela , d 'autant que les choses passage venait de s'ouvrir ! li était 
allaient très vite se précipiter ! En alors 17 h 50. 
effet, vers 17 h 12, je rencontrai JLR : On a parlé a lors d ' un 
Daphné dans le hall. La jeune bien curieux combat, à coup 
femme était affolée : • Inspecteur, de savonnettes, je crois ... Est­
vite, Suzanne veut vous voir, elle dit ce une farce de la pre.sse ? 
qu'elle connaît l'assassin ... " A 17 h RD : Pas du tout C'était plutôt un 
20 , je fo nçai vers la cabine de coup de chance . En fait, devant le 
Suzanne mais ... trop tard ! Une passage obscur, je n 'étais guère 
fois de plus, mon adversaire avait rassuré, d 'autant que je sentais 
été plus rapide que moi. Suzanne confusément la p résence d'un 
gisait sur le sol. En examinant le homme dans le noir. En glissant la 
corps, je vis qu 'elle avait tracé à main dans la poche, pour saisir 
même Je sol deux initiales : N K. mon arme , je m'aperçus que je ne 
JLR : . . • comme Niklos la portais pas s ur moi. C 'est 
Karaboudjan ! pourquoi j'ai saisi ce savon ... je rai 
RD : Bien sOr, voilà qui confortait lancé dans J'ombre, pour détourner 
mon hypothèse ... Mais pour l'attentio n de mo n e nnemi. 
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. - - ... - _m~~~!! ~ .~ . b_o!!'!. ... - - - ... 
L'homme s'est alors avancé et, fort ses talents de comédien. La jeune M RICK HONûCLAST 2 
heureusement pour moi, il a glissé Daphné est envoyée en pension et essages Il est de re tour 1 Avec des 
sur la savonnette et s'est étalé de le couple vit heureux pendant une s urprises pour tous les 
tout son long ... Un coup de année. Un beau jour. Dimitri en Virac Iceman ... laques! Pour sauver 
chance. vous dis-je! apprend que Mercedes a un nouvel la jeune f ille sur la plage de 
JLR : Fabuleux ! Mais qu' y amant. Cela coïncide avec l'arrivée Tahiti, il suffit de se reportez à 
a vait-il dans le passage à son service d'Hector. Le serviteur LUCKY SIAYER la page 17 du manuel que vous 
secret? le fait chanter. Mais les deux Réponse à Amiga Warrior et à avez bien sûr tous en poche. 
RD : J'ai découvert un grand hommes s'arrangent. Hector tous les fanas de Captive, au Tapez les commandes écrites 
nombre d'indices. Tout d'abord, assassinera Mercedes contre une sujet de la cinquième planète. en caractères gras, c'est à 
sur Je mort, un contrat de la mafia forte somme d'argent, camouflant Ce niveau m 'a également dire :Shake and shout, cal/ for 
au nom de Karaboudjan. Ensuite, la Je crime en un banal accident de do nné bea uco up de fil à help, etc ... 
marionnette que j'avais déjà repéré voiture ... Puis vient à nouveau le retord re .. . Mais e n fait , la Pour Help Cécile (Til t N°100, 
sur le vieux film. entre les mains de temps des dettes, des créances que solution est assez simple! Sauf numéro historique) qui ne 
Désiré. Sur une affiche aussi. ce l'on ne peut couvrir. Dimitri est erreur de ma part, on trouve à comprend pas le jargon 
même Désiré et un nom que je ne alors au courant de la fortune de la proximité de l'ordinateur une qu'utilise le capitaine, il faut 
connaissait pas encore. riche tante de Niklas, la sienne porte bleue avec un marchand savoir que là encore, il est 
Ostrovitch ... Je suis alors remonté maintenant. Il décide à son tour de et une échelle. Explore la pièce expliqué à la page 15 du 
au fumoir et. à 18 h 20. lorsque la supprimer et lui procure des puis mets ton Mapper en manuel. Par conséquent, 
j'ai montré la marionnette à médicaments bourrés de poison. marche. Il t'indiquera un point « prepare for dive sequence ... 
Daphné, e lle l'a lou l de suite Mais là, surprise ... Dimitri fait la rouge (le marchand), un point ackno ledge green board " 
reconnue ! connaissance de Désiré. un fi ls vert (l'échelle) et un deuxième sign if ie " acknoledge when ail 
JLR : Elle vous a fait des nature l d'Aglaé. L'héritage lui point uert (un trou). Place-toi contrai romm systems are 
révélations importantes ? échappe. Qu'à cela ne tienne. il va sous ce deuxième point et mets ready for diving "· 
RD : Je pense bien ! Comme en mettreaupointunstratagémepour en route ton Dev Scape. Tu Ensuite , regarde le voyant 
transe, elle revivait ici une scène sedébarrasserdecenouvelimrus.. atteindras ainsi le niveau rouge sur la gauche (près des 
vieille de plusieurs dizaine JLR : C'est donc pour cela que supérieur. où se trouvent le deux autres voyants verts), il 
d'années. Une nuit d'orage. un l'on vous a assommé quand deuxième ordinateur et le indique qu'une écoutille est 
homme qui crie:" Non, Dimitri, ne vous ave z décou vert le deuxième clipboard. encore ouverte. Tape don c 
faits pas l'idiot'" Daphné cria aussi cadavre , pour que vous ne Je profi te d u Message pour 11 close hatches " et tout sera 
"papa! » ... Elle se souvint alors de vous rendiez pas compte de la uous rappeler une astuce qui prêt pour la plongée ... Tape 
son père allongé sur le sol, mort! supercherie! fonctionne sur ST et permet ensuite acknoledge 
Plus tard, elle avait toujours cru à RD : Exact ! Dimitri s'est en faii d 'explorer à volonté et dans greenboard ,, et tu pourras 
un mauvais rêve. puisqu'elle avait servi de moi comme d·un témoin n 'importe quel ordre les enfin piloter le sous·marin. 
découvert au matin son père bien utile. Il m'a momré le cadavre planètes de Captive. Il faut En ce qui me concerne, 
vivant. Mais alors qu'elle venait de uniquemempourquejeconfinnela commencer par faire une j'aimerais savoir ce 'fu 'il faut 
revivre cette scéne, elle comprit mort de Niklos. Puis, ensuite. lui et sauvegarde n°0 du vaisseau en fa ire pour détrui re e navi re 
soudainement la répulsion que lui Hector m'ont assommé. afin que je orbite autour de la planète que russe. Quelle est la bonne 
avait inspiré son" pére " depuis ce ne reconnaisse pas plus tard Désiré uous uo ulez explo rer. tactique ? Le S ile n t Run 
soir maudit. .. Pourquoi ? Parce que comme l'homme assassiné ce soir- Atterrissez ensuite, explorez au System semble inefficace et je 
ce n'était plus le même homme. là ! mieux la planète et n 'ai pas assez de miss iles 
mais l'artiste Dimitri Ostrovitch qui JLR : Mais tous ces indices qui sauvegardez de nouveau la Decoy ... Que tous ceux qui 
venait de prendre sa place ! semblaient incriminer Rébecca partie en n°0. Ensuite, à l'aide pourront m'aider reçoivent dès 
JLR : Vous voulez dire que ou d 'autres passagers, le reçu d'un éditeur de secteur, maintenant la bénédiction 
Niklos n'est pas mort lors de de chez Kartier, la petite clef... recherchez la chaîne: FF FA FF divine. Ciao a tutti! 
cette fameuse croisière , mais Pourquoi ? FE. chaîne qui est suivie d'un 
plus de vingt ans auparavant! RD : Dimitri était un personnage grand nombre de O. Reculez 
RD : Exactement, et je connaissais hors du commun. Non content de alors d'une piste, et inscrivez 
maintenant le fin mot de l'histoire. se débarrasser sous mes yeux du dan s la partie de droite 
Lorsque le capitaine nous annonça pauvre Désiré, il prit sa place et se • CAPTIVE 11, Validez, et le tour 
que nous allions très bientôt arriver permis même d 'orienter mes est joué! En effet, uoici ce qu'il 
à destination, je décidai de mettre soupçons tour à tour vers chacun faut faire ensuite. Chargez 
un terme à cette affreuse histoire. des membres de cette grande uotre partie orbitale, puis votre 
Ayant réuni tous les passagers. je famille . li faut dire qu'il les haïssait sauvegarde modifiée. 
désignai le coupable ... Désiré Gros tous. L'ordinateu r répondra • file 
Jean, bien sûr, ou plutôt Dimitri JLR : Commissaire Dusentier, error '" Remettez alors le 
Ostrovitch, car tel était le vrai nom bravo ! Un travail remar- disque de jeu et cliquez sur 
de cet assassin sans scrupules! quable. " Cancel '" Vous accumulerez 
JLR : S i j'ai bien compris , RD : Et pourtant. je dois dire que de la sorte argent, équipement, 
Dimitri à tué Niklos il y a bien je ne suis pas très fier de moi. Bien expérience, etc ... 
longtemps ... Mais pourquoi ? sûr, j'ai mis à jour un criminel Pour ma part , j'en suis au 
Et qui est alors mort s ur le vraiment rusé ... Mais j'ai aussi niveau 9, et j'ai 24 dans toutes 
bateau ? laissé se commettre sous mes yeux les armes. 40 en robotic. Je 
RD : Vous allez tout comprendre ! deux assassinats. Pour Hector, je peux même me payer le luxe de 
Dimitri a 17 ans. Jeune comédien n'ai aucun scrupule, c'était un massacrer les monstres de 
en quête de gloire et de fortune , il malfra t. Mais pensez à la pauvre Butre au booster de 50 mm !!! 
rencontre un soir la très belle Su zanne. Son souvenir m'est PS: parfois, il arriue que la 
Mercedes Karaboudjan. lis tombent d'autant plus cruel que, lors de chaîne FF FA FF FE change de 
amoureux l'un de l'autre mais il y a notre dernière rencontre, j'avais place. Elle se retrouve en 
un problème ... Le mari! Ce couple cru deviner dans ses yeux comme 02/11. 
sans scrupules ne va pas gâcher cet une sympathie , une réelle Merci enfin à tous pour les 
amour pour autant. et il assassine sympathie... nombreuses astuces parues 
un soir le pauvre Niklos. Dimitri Propos recueillis par Jonathan Le dans le Message à propos de 
prendra aisément sa place grâce à Roux. Captive. Continuez la bataille ! 
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DON JOHN MASTER 
Pour ZED et tous les fa nas de 
Eye of the Belohder II, dans 
la salle où /'on trouve les neuf 
dalles. il faut poser des objets 
sur cinq de ces dalles, d savoir 
les quatre qui se trouvent aux 
quatre angles du carré formé, 
ainsi que sur la dalle du centre. 
Alors, la porte s'ouvrira. 

Til t remercie tous les 
participant au Message in 
the Bottle, et notamment 
Florian , Dom inique, Tran 
(superbes les p lans, 
bientôt sur le Message !), 
Kix , Sébastien , Marc et 
Philippe, Karadoc le 
Gnome, Mythix et Cedric, 
Raphaël, Did ier et Julien, 
Jahann, un anonyme 
" lecteur assidu et 
invé téré "• Grégoire 
(superbe mise en scène), 
Piotr KX, Fred (de TKG) et 
Christophe pour leurs 
solutions complètes. 



NFC>RIVl.ATIOUE 

283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris 
Tél : (1) 43.70.82.45 (lignes groupées) 

Du Lundi au Samedi de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h - Métro : Nation 

CONFIGURATION DE BASE S.B.I. 
Boitier mini tour: 1 Mo de RAM; 1 lecteur haute densité 3/2; disque dur 40 Mo; 2 ports série; 1 port fi et 1 port jeux. 

BASE VGA mono VGAcouleur S-VGA couleur 1 OPTIONS SUR LES 
286-16 5 690.00 TTC 6 990.00 TTC 7 290.00 TTC CONFIGURATIONS SBI 

386 sx 16 5 990.00 TTC 7 390.00 TTC 7 690.00 TTC - D. dur 85 Mo (15 Ms): + 990 F 

386 sx 25 6 290.00 TTC 7 690.00 TTC 7 990.00 TTC - D. dur 130 Mo (15 Ms) : + 1 800 F 

386 DX 33 C. 
1 7 990.00 TTC 9 390.00 TTC 9 590.00 TTC - deuxième lecteur : + 

486 DX 33 C. 1 11 390.00 TTC 12 790.00 TTC 12 990.00 TTC - 1 Mo de RAM sup. : + 

486 DX 50 C. 14 990.00 TTC 16 390.00 TTC 16 590.00 TTC 
- autres : nous consulter 

SBI 486 SX 33 
1 Mo de RAM 

Disque dur 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1 ,44 Mo) 

Carte VGA 512 ko (1024 X 768) 
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) 

Carte Sound Blaster Il 
Souris avec tapis 

Un logiciel de dessin et un jeu au choix 
DR DOS 6.0 

11 990 F TTC 

Souris 3 boutons 150 F TTC 
Sound blaster 980 F TTC 

Sound blaster Pro. 1650F TTC 
CD ROM + S. Blaster Pro. : 3 490 F TTC 

Imprimantes : 
ST AR LC20 1850F TTC 

ST AR LC24· 10 2850 F TTC 
Autres nous consulter 

Expédition dans TOUTE LA FRANCE 
Demandez nos tarifs revendeurs 

DEPOT 
VENTES 

Toutes nos occasions 
sont garanties 6 mois 

Rachat de votre 
ancien ordinateur 

pour l'achat d'un neuf. 

SBI 386 DX 33 
1 Mo de RAM 

Disque dur 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo) 

Carte VGA 512 ko (1024 x 768) 
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) 

Carte Sound Blaster Il 
Souris avec tapis 

Un logiciel de dessin et un jeu au choix 
DR DOS 6.0 

10 590 F TTC 

SBI 386 SX 25 
1 Mo de RAM 

Disque dur de 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1 ,44 Mo) 

Carte VGA 16 bits 256 Ko 
Ecran VGA couleur 
Souris avec tapis 

DR Dos 6.0 

8390 FTTC 

FACILITÉS DE PAIEMENT 

450 F 

390 F 

Carte Bancaire, Carte Aurore, Crédit Cetelem. Paiement en plusieurs versements sans frais. 

LE DROIT À L'ERREUR : 
Si, sous 8 jours suivant votre achat, vous n'êtes pas satisfait, Binaire s'engage à vous 

remplacer le matériel contre un produit équivalent ou supérieur. 



____________ forum 

Et hop! Un mois de 
plus et un Forum de 
plus ! Au programme : 
les CD (COI, CDTV, 
CD-ROM); une (petite) 
remise des pendules à 
l'heure à propos des 
guéguerres Amiga/PC 
et micro/consoles; 
plein de questions et 
encore plus de 
réponses; et plein 
d'autres choses ! Les 
"mon truç est mieux 
que son machin" sont 
nettement moins 
nombreux ce mois-ci, 
ce qui prouve que 
certains sont capables 
d'apprendre. Le CD/ 
semble vous 
intéresser de plus en 
plus. Le PC semble 
toujours aussi 
compliqué et nous 
essayons de vous 
apporter les 
éclaircissements 
indispensables. Et, 
grace à vous, le 
Forum est toujours 
aussi génial. PS au 
numéro 99: 
contrairement à ce 
que j'affirmais (mea 
culpa) à David, on 
peut sans problème 
ajouter 64 Ko à un 
CPC 464 en achetant 
l'extension DT'Tronics 
64K (450 F). Merci à 
Thierry Desjardins 
pour avoir corrigé 
mon err.eur et encore 
toutes mes excuses. 
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Questions 
pertinentes 

Je vous écris car je voudrais faire 
l'achat d'un PC ludique (et donc 
assez puissant), mais étant donné 
rà complexité de la chose, j'ai 
besoin de quelques renseigne­
ments. 
1) Si je possède une carte et un 
moniteur Super VGA, pourrai-je 
jouer à des jeux en VGA ? 
2) A quoi sert la mémoire des 
cartes vidéo ? Une carte VGA cou­
leur avec 512 Ko est -elle suffisante 
pour des jeux comme Wing Com­
mander ? Une carte VGA 16 bits 
Trident 512 Ko a-t-elle une vitesse 
de rafraîchissement suffisante pour 
ces jeux? Sinon. quelle est la 
vitesse nécessaire ? 
3) Que signifie CPU ? Qu'est-ce 
que la mémoire cache? Est-elle 
indispensable ? 
4) Qu'est-ce qu'une ROM Bios ? 
5) A quoi correspond l'indice land­
mark ? 
6) Posséder deux lecteurs de dis· 
quette est-il un avantage impor­
tant ? Et posséder deux disques 
durs ? 
7) A quoi sert un coprocesseur ? 
Est-ce indispensable ? 
8) Est-il plus intéressant de pos­
séder (question vitesse) : un 386 
dx 40 MHz ou un 486 sx 20 MHz ? 
9) Quelle est la différence entre un 
moniteur entrelacé et un moniteur 
non-entrelacé? 
10) J 'ai lu dans une publicité: 
"Mémoire de base: 4 Mo sans 
états d'attente" et dans une autre 
«mémoire de base: 4 Mo 70 ns-. 
Le temps d'accès de la mémoire 
des PC serait -il variable? 
11) J 'ai entendu dire que certains 
jeux devenaient injouables sur 486 
sx 20 MHz. Est-ce vrai ? 
12) Un anti-virus est -i l indispen­
sable lorsque l'on utilise ni logiciels 
piratés ni téléchargement ? 
13) Est -il possible (et surtout hon­
nête) de vendre un 486 sx 20 avec 
cache à 13 200 TIC? Les autres 
machines sont aux alentours de 
20 000 F TIC. 
14) Que me consei ll ez-vous 
comme carte sonore. sachant que 
plus tard je voudrais ajouter à mon 
PC un lecteur de CD-ROM sans 
tout chambouler à l' intérieur? Je 
suis intéressé par la Soundblaster 
Pro, mais j'ai peur d'aller trop vite 
dans ma démarche. Je m'explique: 
les PC ont baissé de prix de façon 
surprenante depuis les 10 derniers 
mois. Si les CD-ROM font de 
même, étant donné l'évolution du 
marché, je me retrouve dans 
quelques mois avec une carte son 
qui m'a coûté un argent fou. qui 
de plus ne pourra se raccorder 
qu'à un lecteur assez lent par rap-

port aux derniers sortis! J'entends 
déjà: •Est-il vraiment important de 
se poser toutes ces questions alors 
que pour posséder un CD-ROM. il 
suffit d'acheter un COI ou un 
CDTV. bien moins cher ? C'est jus­
tement là où je ne su is pas 
d'accord. Lorsque l'Amiga, le PC 
et Je ST sont sortis, tout le monde 
s'est jeté sur le ST et l'Amiga. bien 
plus ludiques. Deux ans après. sur­
prise! Le PC était en fait une 
machine ludique bien meilleure ! 
A l'époque, j'aurais pu m'acheter 
un PC, mais attiré par ce qui est 
beau et ludique, j'ai préféré ache­
ter un Amiga. Voici ma conclusion: 
le COI est une belle machine, dont 
on a pas encore vraiment pu 
apprécier les possibilités. Le COTV 
est aussi une belle machine. mais 
qui ne possède aucun jeu l'exploi­
tant à fond. Fractal Engine (alias 
Planet Side ndj) est invisible , 
comme son chasseur! Pour moi, 
les futurs possesseurs de COI et 
de CDTV seront dans le même cas 
que les actuels possesseurs d'Atari 
et d'Amiga: ils baveront d'envie 
devant les CD-ROM PC en Super 
VGA, se contentant difficilement 
de leur COTV qui leur aura coûté 
un argent fou en jeux et en exten­
sions, tout comme mon Amiga qui 
m'a coûté depuis que je l'ai plus 
de 15 000 F ! Je vais être obligé 
de le vendre pour même pas la 
moitié de sa valeur. Moi qui n'ai 
acheté que des jeux originaux, 
mon honnêteté est bien mal 
récompensée... Stéphane 

• Répondons tout d'abord à ta 
pile de questions : 
Tu vas trouver dans ce numéro un 
dossier PC qui répondra à plu­
sieurs U'espère !) de tes questions. 
Je vais néanmoins tenter d'éclairer 
ta lanterne. 
1) Oui, tu peux sans problème uti· 
tiser ta carte et ton moniteur S· 
VGA en mode VGA normal. Seules 
quelques cartes très haute réso­
lution (TIGA, etc.) nécessitent une 
extension pour avoir cette compa­
tibilité. 
2) La carte VGA de base comporte 
256 Ko et peut afficher plusieurs 
modes, entres autres 320 x 200 
en 256 couleurs et 640 x 480 en 
16 couleurs. Les mémoires addi­
tionnelles permettent d 'atteindre 
800 x 600 et 7 024 x 768, mais 
concervent de toute façon les 
autres résolutions. Donc, en fait, 
une carte avec 256 Ko est plus 
que suffisante pour tous les jeux 
existants actuellement (seul Guest 
nécessitera plus de mémoire). 
3) Computer Processing Unit : 
c'est tout simplement le micropro­
cesseur (80x86 sur PC). Je pense 
que tu parles de la mémoire cache 
processeur. Elle sert de tampon 
entre Je processeur et la mémoire 

vive, qui est assez lente. Son effi­
cacité est très controversée, et elle 
n'est de toute façon pas indispen­
sable. 
4) La ROM Bias correspond à la 
partie •hard» du BIOS. C'est une 
puce qui comporte /es instructions 
de base de contrôle du PC. Il y a 
plusieurs types de BIOS (IBM, Phe­
nix, Ami, etc.), mais les différences 
ne sont guère sensibles pour l'uti· 
lisateur. 
5) C'est un indice permettant de 
mesurer la vitesse d'un proces­
seur. Il en existe beaucoup d'autres 
(Sysinfo, etc.), mais aucun n'est 
réellement informatif sur la vitesse 
globale d'un PC. 
6) Oui et non. Oui, car il peut arri­
ver que tu ne trouves un pro­
gramme qu'en un seul format, et 
disposer du lecteur adéquat est 
toujours agréable. De plus, si le 
lecteur 3"112 se généralise, les dis­
quettes 5"114 sont sensiblement 
moins chères... Je ne vois guère 
l'utilité. au départ en tout cas, de 
prendre deux disques durs. Si, par 
la suite. le tien est trop petit, tu 
pourras toujours en acheter un 
second. 
7) Pour les jeux, un •copra" ne sert 
à rien. Ce n'est que pour utiliser 
un tableur ou un programme de 
CAO qu'un coprocesseur peut être 
utile. 
8) Un 386 dx 40 est à la fois plus 
puissant et moins cher qu'un 486 
sx.. Le choix est donc facile ! 
9) La différence n'apparaît qu'à 
haute résolution (1 024 x 768 et 
plus). Le moniteur entrelacé donne 
alors une image "vibrante», assez 
désagréable et fatigante pour les 
yeux. En 320 x 200 et 640 x 480 il 
n'y a aucun problème. 
10) On peut trouver des mémoires 
de vitesse très variable, de 30 ns 
(pour les caches) à 120 ns. Une 
mémoire à 70 ns est parfaite pour 
la plupart des ordinateurs, jusqu'au 
486. 80 est la limite •acceptable" 
pour les 386 et 486. 
11) Seuls /es jeux les plus anciens 
souffrent de la vitesse excessive 
des nouveaux processeurs. La 
majorité des jeux actuels en profi­
tent parfaitement. 
12) Absolument pas. Si tu élimines 
/es sources possibles de virus, il 
n'y a aucune raison de chercher à 
te prémunir contre eux. 
13) C'est tout à la' fois possible et 
honnête. En revanche, vérifie bien 
la garantie et les spécifications 
annoncées. 
14) Aie ! Tu as tout à fait raison, 
mais sur le même principe, ne 
devrais-tu pas attendre la sortie 
des 586 (ou des 686), des modes 
Hyper VGA, etc. Il est évident que 
le marché du CD-ROM va évoluer 
très vite, vers une baisse des prix et 
une augmentation des perfor­
mances. Reste à savoir à quel 



moment acheter A toi de voir 
Pour fimr, je comprends ton point 
de vue, mais 1e te trouve très dur 
avec les ST, Amiga, CDlV et COI. 
Certes, le PC s'est affirmé comme 
une bonne machine de jeux, mals 
cela ne diminue en nen les qualités 
des autres machines Qui plus est, 
elle est relawement d1ére par rap­
port a ses concurents et ne couvre 
qu'une partie du domame ludique. 
Ce que je trouve desolant, c'est 
que l'on pwsse, plusieurs années 
après, regretter l'achat d'un ordi­
nateur Apres tout. ton Am1ga, tu 
as tout à f8Jl le droit de le rempla­
cer par un PC. Mais les autres do1-
ven t-ils faire de même? (pour te 
donner une idée, j'ai un ST et je 
Viens de m'acheter un Amiga !) 

Pas content, 
Monsieur! 
Depuis quelques temps déjà, j'ai 
pu remarquer que quelques tes­
teurs, dont les noms m'echappent. 
manquent d'ob1ect1vité En effet. 
lors des tests, ceux-ci ne peuvent 
d'empêcher d'agrémenter leurs 
descriptions de remarques dépla­
cées, surtout au niveau des d1ffe­
rentes marques de m1cro-ordina­
t eu rs Non pas que ie veutlle 
entretenir une quelconque guerre 
des machines, elles s'interchan­
gent merveilleusement. L'exemple 
le plus cou ran l actuellement 
concerne l'Am1ga et le PC. Ami­
gaiste convaincu et PCiste par pro­
f ess1on, ie connais relatNement 
bien les deux machines. C'est 
pourquoi, lorsque ie lis: 
" La version PC de X est superbe 
(elle peut l'être, vue la configura­
tion nécessaire !) et celle de l'Arrnga 
nsque d'être décevante (suppos1-
bon absurde et gratuite)-. ie ne putS 
m'empêcher d'être irrite. Il est vrai 
que les societés d'éd1t1on ne rem­
plissent pas tou1ours leur rôle et 
affublent souvent l'Am1ga d'une 
version copiée, pour ne pas dire 
tronquée, de la vel'Slon PC. En fait. 
s1 celles-et convertissaient simple­
ment les images 256 couleurs du 
PC en mode HAM, la qualité serait 
1dent1que (HAM = 4 096 couleurs) 
De plus, les Amiga sont également 
pourvus de disques durs : alors 
pourquoi ne pas en parler et 1nd1-
quer les temps de chargement et 
les nombreux changements de dis­
quettes de l'Amiga? Je ne pense 
pas alors que l'on puisse mettre la 
machine en cause. Soyez plus pro­
fessionnels. messieurs les testeurs. 
et parlez en connaissance de 
cause 1 B. Devos 

• Je ne passe que le début de 
votre lettre car elle est assez fongue 
et tend quelque peu vers la tradi­
t1onnelle guéguerre. Tout d'abord. 

je dots vous dlfe que, sur le pon­
c1pe, je sws entièrement d'accord 
avec vous L'Amiga est une 
superbe machine et son mode 
HAM permet d'afficher en 4 096 
couleurs dans une résolution qw 
n'est /imitée que par la mémotre 
Mais, comme vous nous le faites 
remarquer, •les sociétés d'édition 
ne remplissent pas touiours leur 
rôle>>. Je dirais même que, 1usqu'à 
présent. en ce qui concerne les 
conversions du PC vers /'Am1ga, 
aucune ne l'a rempli 1 D'ailleurs, 
l'inverse est vrai et 1e n'ai jamais 
vu un /OO Am1ga tlfer partJ des spe­
cificités du PC. Bon, ceci étant, 1e 
ne vois pas comment vous pou 
vez nous reprocher de supposer 
que la convefSJon sur Amiga d'un 
jeu PC sera, commme cela a tou­
jours été le cas 1usqu'à présent 
mféoeure à l'ongmal. La machme 
n'est absolument pas en cause, a 
aucun moment nous ne disons 
" l'Amiga ne serait pas capable de 
faire aussi bien " Simplement, 
sachant que les éditeurs n'ut1l1sent 
pas le mode HAM, nous pouvons 
affirmer que le jeu sera moms beau 
en 32 couleurs qu'en 256. Le pro­
blème du disque dur est assez 
s1milalfe. Ce n'est pas parce qu'lf 
ex1Ste des disques durs sur Am1ga 
qu'ils sont répandus. Sur PC, la 
plupart des JeUX nécessitent abso­
lument un disque dur. Sur Am1ga, 
la plupart tiennent sur 7 ou 2 dis­
quettes, et s'en passent fort bien. 
Les disques durs ne s'étant pas 
encore général!sés sur cette 
machine, je ne vois pas comment 
nous poumons dlfe • ce 1eu est 
super, et avec le disque dur 11 n'y a 
pas de probleme, les 23 disquettes 
ne seNenl qu'à l'installation.. •Il 
est à noter que ce sont souvent 
les jeux convertis du PC qui souf­
frent d'un nombre trop important 
de disquettes. Ceux conçus pour 
Am1ga ne posent en général pas 
de problème. 

MCA 
Je possède un PS/2 modele 70. 
et j'en suis assez content. Je l'ai 
depuis deux ans, el maintenant. 
après une extension de mémoire 
et de disque dur. je voudrais une 
carte son (avouez que ça donne 
bien O Seulement, VOtla, j'ai un petrt 
problème. Sur la boîte ou une pub 
de la carte son (Sound Blaster ou 
Ad Ub), il est ecrit - je cite : " Carte 
8 btts pour IBM PC, XT. AT, PS/2 
(25 I 30) .. • A cette phrase. 
j'aioute que j'ai entendu des 
rumeurs de carte Sound Blaster 
MCA, speciale pour les PS/2.Matn­
tenant. ie ne sais plus si la carte 
sonore normale peut aller sur mon 
ordinateur. St elle le peut, la carte 
MCA serait une blague ... Sur la 

pub. 11 est marqué que l'on peut 
brancher un 1oyst1ck Am1ga sur 
cette carte, mais 1e vois un port 
1oyst1ck PC. Fré déric 

• Avec les PS/2, IBM a encore fait 
des siennes 1 En fait, 11 existe deux 
types de PS/2, les mode/es 25 et 
30, et le reste. Les deux premiers 
sont des compatibles PC normaux, 
avec un bus d'extension /SA nor­
mal, et acceptent les cartes 8 et 
16 bits normales. Les mode/es 40 
et supéneurs (dont le 70) sont éqw­
pés d'un bus MCA, spécifique a 
IBM, et n'acceptent pas ces 
cartes. A ma connaissance, seule 
la Sound Blaster MCA est dispo­
mble e.n France (et elle n'est pas 
donnée !) Le port joystick est bien 
au format PC 

Arnaque? 
Je m'appelle Oltvier, je hs Tilt depuis 
très, très longtemps. Malgré tout. 
quelques unes de mes questions 
restent sans reponse. 
1) Il y a quelques iours, 1e suis aile 
récuperer mon Alan ST, qui vient 
de subir une réparation. Je l'ai 
apporté pour un problème de 
connecteur ioyshck-souns, et 11 se 
trouve que l'on m'a dit qu'tl fallait 
changer le lecteur de disquettes, 
qui se portait pourtant très bien et 
qui n'avait nen demandé En lisant 
le Forum de Tilt 99, l'un d'entre 
vous d1sa1t qu'il lui eta1t arrive la 
même chose. Y a-t-il un lien entre 
tes connecteurs et le lecteur de 
disquettes ? 
EsH possible de verifier si, vènta­
blement, mon ancien lecteur (que 
je possede toujours) est effective­
ment en panne ? 
2) Il arnve très souvent. sur les ST, 
que les connecteurs se desoudent 
J'ai voulu acheter un decloubleur, 
et on m'a certifié que cela n'eXJstalt 
pas sur Atan, mais sur Amstrad, 
GJ3 dernier n'étant, paraît-li. pas 
compatible. Etant donné que les 
pnses sont 1denbques, 1e ne vrns 
pas comment cela peut être pos­
sible Est-ce qu'on m'a menti? 
3) Dans le mème magasin, que Je 
ne citerai pas, on m'a aussi 1ure 
que l'on ne pouvait pas brancher 
une NES sur un ecran sr (SC 
1425) Même question est-ce 
vrai? 

Zorro, ou Biouman le gentil 

• 1) Je ne pense pas qu'il y ait 
aucun rapport entre le lecteur de 
disquettes et le port souns En 
revanche, Je me suis laissé dire que 
le lecteur des ST laissa11 franche­
ment a déslfer, et qu'ils étaJent sys­
tématiquement changés à la pre­
mière réparation (cette info est à 
prendre au cond1t1onnel). Pour véri­
fier que ton lecteur marche. // sut-

fit de l'essayer.. Mais toutefois, je 
ne te proposerai pas de le faire 
pour toi, je ne connais nen aux 
b1dowlles I 
2) Ce n'est pas un dédoubleur qu'il 
te faut. mais un prolongateur Tu 
en trouveras sans probleme au 
rayon m!Cfo des grands rnagasms 
S1 c'est effectivement un prolon­
gateur qu'on t'a présente comme 
spécifique au CPC, c'est un odieux 
mensonge, il esl parfaitement com­
pa t1ble ST, Am1ga. CPC. Mega­
dnve, etc, etc. 
3) Nous faisons le branchement 
quotidiennement. sans aucun pro­
bleme Un conseil ? Change de 
boutique 1 

USA 
Salut, ie suis un Am1ga1ste. et ie 
voudrais savoir s'il est vraiment 
rentable d'acheter des périphé­
nques à l'étranger (notamment aux 
USA, ou les pnx annonces sont la 
motl1é de ceux annonces en 
France) Combien coûtent les frais 
de douane et les frais de port ? 
Existe H en France des centrales 
d'achat groupés, si oui ou les 
contacter ? L'ouverture des fron­
t1eres de la CEE en 1993 fera+ 
elle baisser les pnx français ? QS 

• Cela dépend beaucoup de ce 
que tu déslfes acheter S'il s'agit 
de maténe/ spécifique Am1ga, 
passes ton chemin, cette machine 
est pratiquement mconnue aux 
" States " Pour le reste (impri­
mantes. etc.). cela peut être mte­
ressant. Mais plusieurs points dOI· 
vent être pris en compte. La taxe 
française sur le maténel Informa­
tique est de 18, 6 %. Les frais de 
port ajoutent eux aussi quelques 
pour-cent, et tu amves a des pnx 
de seulement 10 ou 20 % 1nfeneurs 
aux pnx franÇ<I1s Sachant que tu 
devras probablement fa/fe modi­
fier ton pénpherique pour qu'il 
fonctionne correctement en 
France. que la doc et les log1c1els 
sont en anglais /'mtérét devient 
assez l1m1té. Je ne connais pas de 
groupement d'achat à /'étranger 
pour le maténel mformal1que Mais 
cela semble une assez bonne 
idée Il est très probable que 
/'" Europe ., aura un effet bénefique 
sur les pnx En particulier. on va 
sans doute voir debarquer en 
France tous les pénphé"ques 
Am1ga conçu en Allemagne. Vive­
ment 931 

Bizarre Virus 
Je vous écns car 1'a1 un grave pro­
bleme. Voila, cela fait quelques 
mois que j'at acheté l'antivirus The 
Master \flrus KiUer; et tl y a quelques 
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-------------------------~oru111 
1ours. par hasard, j'insère mon 
workbench (disquette originale), et 
qu 'est-ce que ie vois sur mon 
moniteur: • Attention virus .. (The 
Lamer Exterminator, pour les 
connaisseurs). J'en viens aux faits. 
Comme la disquette est dépour­
vue de languette de protection, soit 
le virus vient d'une autre disquette, 
soit la soi-disant infranchissable 
barrière qu'est la languette a été 
franchie (chose formellement 
démentie par Commodore), ou 
bien le virus a été implanté dans 
les usines Commodore. ou encore 
par mon revendeur. Dans le 
second cas, y-a-t-il quelque chose 
à faire auprès de Commodore ou 
de mon revendeur, pour que la 
chose soit réparée. 

Xavier Maurand 

• Serait-ce le mystère de la 
chambre close ? Je suppose que 
vous disposez d 'un disque dur 
(vous n'avez1usqu'alors pas intro­
duit ta disquette concernée). Pour 
résumer. votre anti-v1rus signale la 
présence d'un virus sur une dis­
quette qui ne peut pas en attrap­
per. Donc, soit le virus y était déjà, 
soit l'ant1-virus se plante. Je pen­
cherais personnellement pour fa 
seconde proposition, aucun pro­
gramme n 'étant]amais parfait, 
mais cela demande vérification (par 
un autre ant1-virus, par exemple). 
Le plus sûr est sans doute d'appe­
ler Commodore, de leur expliquer 
votre problème, et ils ne devrment 
pas faire de difficulté pour rempla­
cer cette disquette. 

DOS5 
Je lis toujours avec beaucoup 
d'intérêt ta rubrique Forum, et cette 
fois j'aimerais te poser quelques 
questions. 
Ces questions portent sur l'utilisa­
tion de la mémoire étendue sur un 
PC AT 286 (qui a au moins 1 Mo 
de mém0tre) avec le DOS 5. 
1) J'ai lu qu'il etait possible d'ins­
taller des gestionnaires de péri­
phénques el/ou des programmes 
résidents dans la mémoire haute 
(HMA), à l'aide des commandes 
DEVICEHIGH et LOADHIGH. Or, 
si j'utilise ces commandes dans 
les fic hiers CONFIG. SYS et 
AUTOEXEC.BAT. je ne gagne pas 
de mémoire conventionelle. J'ai lu 
également que pour utiliser ces 
commandes, il fallait installer 
d'abord un gestionnaire de 
mémoire étendue, mais sur un 286 
11 m'est 1mposs1ble d'utiliser 
EMM386.EXE. 
Ma question est la suivante : peut­
on libérer de la mémorie conven­
tionelle en utilisant les commandes 
DEVICEHIGH et LOADHIGH sur 
un 286 AT (en tenant compte du 
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fait qu'une partie du DOS 
est déja installée en mémoire haute 
avec la commande DOS = HIGH). 
Si oui, comment procéder ? 
2) A quoi sert le gestionnaire de 
mémoire étendu (fourni avec le 
DOS 5) XMA2EMS.SYS ? 

V. Kromochtch 

• 1) Désolé, mais EMM386 néces­
site effectivement la présence d'un 
386sx ou supérieur. De ce fait, /es 
commandes DEVICEHIGH et 
LOADHIGH sont inutilisables sur 
un 286 (la documentation OOS est 
assez limitée sur ces machmes). 
Je ne peux que te conseiller 
d 'acquérir un gestionnaire de 
mémoire paginée, comme QEMM 
(de Quarterdeck). Sache de toute 
façon qu 'll te fournira moins de 
mémoire avec ton 286 qu'avec un 
386. 
2) Ma fois, je n'en ai aucune idée. 
La documentation du DOS 5 est 
totalement muette sur ce dnver. 
Alors, je ne peux que conjecturer 
une transformation de mém01re 
XMS (Himem) en mémoire EMS. 
Malheureusement, il refuse de 
fonctionner sur mon ordinateur, 
donc impossible de vérifier ! 

AMIGA+ 
Il y a quelques années, désirant 
m'initier à la micro-informatique, 
j'ai fait partie d'un dub sympa, BMI 
(Bassin Minier Informatique). Nous 
étions équipés d'Amstrad 464 et 
6128, et j'ai appris à" créer,. de 
petits programmes simples en 
Basic (genre fichiers, tableaux, 
petits jeux ... ). C'est alors que j'ai 
commencé à toucher à la drogue 
Tilt, en achetant le Guide 88 : 
comment choisir son micro (avec le 
cosmonaute vert). J'ai donc choisi 
l'Atari 520 ST, et, tout fier de moi, 
j'ai« craché le morceau,. au club. 
Cruelle déception .. " Ça va pas ? 
T'es pas malade ? Achète pas ça, 
c'est très compliqué: on n'arrive 
même pas à programmer; il faut 
sans cesse ouvrir et fermer des 
fenêtres, si bien qu'à la fin on n'a 
envie que de fermer les volets ! Et 
en plus c'est même pas le même 
Basic ... Oustement...). » 

Au bout de deux ans, le club bat­
tait de l'aile. Tous les responsables 
partaient, et nous, nous étions 
livrés à nous même: " Faites ce 
que vous voulez! "· Et j'ai fini par 
faire des jeux, et puis j'ai tout pla­
qué. C'en était fini de ta passion. et 
de toute façon je n'avais toujours 
pas de micro. Un 1our, j'ai cru trou­
ver le joint, lorsqu'est sorti le 6128 
plus ... Je pensais avoir trouvé le 
compromis . Je me renseigne 
auprès d'un ancien du club: « Ça 
va pas ? Il est moins bien que 
l'ancien Qe 61281} ... ". Damned 1 Le 

temps passe, et puis, ce Noël, le 
Père Noël passe par la Redoute . 
moins 20 % sur votre 3° article. Je 
consulte le catalogue : Amstrad 
et... Am1ga ! Bref rappel : en 1988, 
Amstrad 6128 = 4 000 F, Atarf 520 
STF couleur = 5 500 F. Amiga 500 
couleur = 7 500 F. .. Noël 91 : Amiga 
500 = 4500 F et Amiga 500 + = 
5 000 F. Je me renseigne : la 
remise marche ! Je commande 
l'Am1ga 500 plus couleur pour 
4 000 F (intéressant, non ?). Inutile 
de preaserqu'en 1er et 'ë article, ie 
commande des compilations de 
1eux. que je renverrai 11hco (corn 
pat1bilité oblige !). Mais là n'est pas 
le problème. Mon problème, vous 
l'avez deviné, c'est la programma­
tion. 
1) J'aimerais transposer mes pro­
grammes en Basic Amstrad sur 
mon Am1ga, et faire d'autres pro­
grammes. pas à pas. LAmiga 500 
• ord1na1re • est livré avec la dis­
quette et le livre Am1gaBas1c. Le 
500+ est livré avec ... rien ! Com­
ment alors l'utiliser pour program­
mer ? On parte vaguement de lan­
gage de programmation Amex, 
mais le manuel Workbench 2.0 
semble s'adresser à d 'anciens 
possesseurs d'Amiga : on déplace 
des fenêtres, on change d'icônes, 
on fait apparaître l'heure à l'écran, 
mais tout cela semble décousu, 
sans but. Aucun exemple concret 
de programme ! 
J'ai recopié la disquette AmigaBa­
s1c d 'un collegue, mais sans 
manuel, c'est pas possible· 11 
plante .. Alo<s. ayez. pitié, conseillez 
moi : que faire, quoi acheter ... 
- faut-il acheter Le Grand Livre de 
l'AmigaBasic ? 
- ou bien le Basic GFA, qui semble 
être la référence ? 

ou bien le Tilt d'Or Amos ; mais 
pourrais-je taper les listings de 
votre revue ? 
- et La Bible de l'Am1ga est-elle 
indispensable, ou tout simplement 
Bien débuter sur Amiga ? 
Tout ceci est-li compatible avec 
l'Am1ga 500 Plus? Est-ce ecnt en 
français ? A propos de compat1bt­
llté, il existe une carte avec inver­
seur QuickChange pour changer 
de ROM (ou de Workbench ?) . 
Mais il faut certainement démonter. 
et alors la garantie n'existe plus. 
Est-ce valable ? 
2) Autre problème. Il est conseillé 
de sauvegarder les originaux en 
cas de crash. Naturellement. ceux­
c1 sont proteges. Alors, faut-11 
encore acheter un copieur, mais 
aussi un anti-virus, et pourquoi pas 
un lecteur externe? Est-ce neces­
sa1re? 
3) Question subsidiaire : je désire­
rais acheter (Eh oui, encore !) un 
lecteur de disquescompacts. Il 
existe les audio, les vidéo (qui sont 
aussi audio), et ceux disons « infor-

maliques " (qui dONent être ausSI 
audio). Ex1ste-t-il un appareil qui 
face tout? (audio-vidéo-ordina­
teur) ? Je n'ai pas encore saisi la 
différence entre COI, CDTV et CD­
ROM. Pouvez-vous m'expliquer et 
me conseiller ? P.P. le Mocco 

• Tout d'abord, l'histoire de ton 
club, c'est un peu l'histo"e de tous 
les clubs 
1) Devine quoi! Je n'avais même 
pas remarqué qu'il n'y avait pas 
de basic avec mon 500 Plus ! Q'a1 
une excuse, je ne 1'81 pas depuis 
longtemps et j'ai plein de boufôt). 
C'est en effet très regrettable, car 
l'AmigaBasic, malgré ses limita­
tions, était un langage tout à fait 
acceptable. Le fait que tu sois le 
premier à t 'en plaindre montre 
peut-être une perte du goût pour la 
programmation ... Bon, selon ce 
que tu désires faire, tu peux choi­
Slf le GFA ou /'Amos. Pour trans­
férer tes programmes depuis 
/'Amstrad, je te conseilleraJs plutôt 
te GAF. mais /'Amos est assez 
gémal pour tout ce qui est gra­
phismes, animations, etc A toi de 
voir. Les livres sont (avec l'expé­
rience) la meilleure façon d'acqué­
rir des informations. Je n'ai pas lu 
La Bible, mais elle semble aussi 
réussie que /es autres "bibles" de 
Micro Applications. C'est le livre à 
acheter. J'aj effectivement entendu 
parler d 'un accessoire qui per­
mettrait de rendre un A 500 + 
compatible avec les programmes 
Amiga 500 (voir le coumer précé­
dent). Son installation f8lsant sau­
ter la garantie, je te conseille de le 
faire installer par un revendeur 
(agréé Commodore, bien sûr 1). Je 
n'ai pas encore eu le temps de 
m'en occuper. mais je pense m'en 
faire Installer un aussi. 
2) Entre la loi et les faits, il y a sou­
vent des différences importantes. 
En vertu d'une loi (européenne, Je 
crois), les logiciels protégés doi­
vent être fournis à l'utJ/isateur en 
deux exemp/8Jres. Les éditeurs QUI 
ne suNent pas cette d1rectJve sont 
passibles de poursuites. Le plus 
simple est de demander aux édi­
teurs concernés le deuxième 
exemplaire qui fait défaut. La ques­
tion que je me pose est: si la 2e 
disquette foire, quel recours à l'uti­
lisateur? 
Ni le copieur, ni l'anti-virus, ni le ;tJ 
lecteur ne sont indispensables. 
L'ant1-virus n'a d 'intérêt que SI tu 
uti!lses des disquettes de prove­
nance douteuse ou si tu télé­
charges des programmes (le nsque 
est alors très faible). Le second 
lecteur t'apportera un surcroÎf de 
confort, c'est tout. 
3) Seul le COI peut correspondre à 
ta description, mais ce n'est pas 
vraiment un ordinateur. Le COI (CO 
interractiO de Philips (et Sony) est 



une « machme multimédia grand (expérimenté !). du genre Delphine, vidéo Alors, là, ie me marre ! Le attendre le moment ou le CD-ROM 
pub/te". Il permet d'écouter des Titus, Loric1el. .. journaliste a su tourner les choses se développera de façon appré-
CD audio, de JOuer, d'utiliser des Bien sOr. les lecteurs de Tilt qui de telle façon que les personnes ciable ou bien réaliser l'achat d'un 
éduœtifs ... Son pnncipal avantage déS1rent partager leurs talents (sur néophltes en la matière pensent PC puissant mais qui ne dispose 
v1s-à-v1s du CDJV est la présence sr surtout) n'ont qu'à répondre au que ce monde est un monde de pas, à l'achat de tout l'attirail du 
de puces de compressionldécom- Forum ou encore passer une PA. vlOlence, de fnc, d'accoutumance. parfait CD-ROM ? 
pression d 'images en temps réel. Au boulôt créateurs ! De plus. je ne m'identifie pas du 2) Au sujet de Tilt, j'aimerais bien 
Cela signifie qu 'il est possible 1) Y aura-t-il un second concours tout au garçon de 15 ans (ou plu- savoir si les articles sur des sujets 
d'avoir une séquence vidéo (un de scénarios ? tôt au texte qu'on !ui a demandé qui ne trartent pas directement des 
film, par exemple} sur un CD (il faut 2) Ai-je des chances comme d'apprendre bien gentiment). En jeux (du genre les langages ou 
2 grands CO par film sur le CO musico-scénariste ludique ? ce qui concerne la rencontre avec même la création graphique) sont 
Vidéo). Cette " motion vidéo " est 3) Connaîtriez-vous quelques per- Eric Chaihi, j'ai été déçu. En effet. apprec1és et savourés par beau-
pour l'instant limitée à un quart sonnes suceptibles d'être ouvertes à un moment la journaliste nous coup de lecteurs. En effet. pour 
d'écran, mais Ph11ips annonce que à mes propositions? Olivier dit qu'Eric est un enfant fragile. ma part. ie lis Tilt surtout pour les 
/es machmes qui seront disponibles Non. mais purquoi pas attardé jeux qui y sont présentés, et j'ai 
à l'automne en Europe offriront le • A mon humble avis, la mellleure pendant qu'elle y est ? Voilà. j'ai donc beaucoup plus aimé les dos-
" full motion vidéo " (vidéo plein solutt0n pour toi est de t 'adresser donne mon opinion. Je voudrais siers comme les scénarios de ,eux 
écan) Wait and see ... Le COI est directement aux éditeurs, et de leur Simplement aiouter qu'on etait bien vidéo ou le CD-ROM que ceux sur 
compatible avec .. le COI; la pos- proposer tes talents. Si tu es vrai- tranquille avant que tout le monde la vidéo reliée à 1' ordinateur. Pour -
sibilité de pouvolf utiliser les 1eux ment motivé, il n'y a pas de raison ne s'intéresse à nous nez-vous faire des reportages. v0tre 
CO de la Super Famicom a été pour que tu ne réussisses pas! Brice C des dossiers, sur des sujets tels 
évoquée. Le COTV de Comma- 7) Etant donné le succès de la pre- que : à quoi jouent nos voisins 
dore est simplement /'association miére édition de ce concours, je • Bien que ta lettre n'appelle pas européens, ou la création d'un jeu 
d'un Amiga et un CD. Relatlvemenl pense (mais ça n'engage que moO de réponse, je vais, si tu me le per- vidéo de A à Z ? 
puissant, ce standard manque qu'il se renouvellera. mets, le fa ire pa rt de mes 3) Puisque j'en suis à parler des 
actuellement de jeux de qualité sut- 2) Oui. Ou peut-être comme sce- réflexions. Le premier point qui jeux, j'aimerais bien que vous puis-
fisante pour s'imposer La sortie nariste, ou comme musicien, cela m'étonne est que les personnes siez m ·expliquer pourquoi si peu 
de /'A 600 (compatible CDTV) et dépendra des opportunités. Un qw partent d'informatique à la télé- de jeux sont traduits en français. 
accessoires transformant un CON seul conseil · accroche-toi v1s1on (et. dans une moindre Bien sOr. ie ne parle pas de jeux 
en Amiga + CO feront peut-être 3) La llste et les coordonné$$ des mesure. dans la presse quoti comme Sim Oty ou LemmU>gs, qui 
bouger les choses Il faut savoir éditeurs français et étrangers sont dienne). ne CCX1naissent strictement peuvent parfaitement se jouer ains. 
que développer sur CDJV coûte dans le Guide. Reportes toi-y. (/en au su1et. En théo(fe, un )Our- mais de jeux comme les 1eux 
beaucoup mülns cher que sur COI. naliste est capable de parler de d'aventure où la compréhension 
Le " full Motion Video " a aussi été 

Consoles? 
n'importe quoi, mais cela néces- du texte est primordiale. Pour ma 

évoqué sur cette machine, mais site de toute façon un minimum de part, je me débrouille en anglais 
pour l'instant cela semble au point doccumentation. Il est évident que (c'est tou t du moins ce que 
morl. Le CD -ROM est une 1) Est-ce qu'un 386 à 33 MHz est les personnes (on appelle ça des j'espère). mais les 1eux d'aventure 
mémoire de masse. Les deux stan- suffisant pour que l'animation de journaleux) qui se permettent de utilisent souvent du vocabulaire 
dards actuels sont sur PC et Mac. Wing Commander Il soit rapdie et déformer la réalité pour faire de d'heroic fantasy ou du fantastique, 
Un CD - ROM pour ST a été fluide? Et un écran VGA pour l'audience sont totalemenl l(res- oe qui ne fait pas partie des termes 
annoncé il y a déjà temps, il semble d'excellent graphismes? ponsables. Que ce soit à La d'anglais courrants. Et il n'est pas 
être passé à la trappe. Le CO- 2) Qu'est-ce qui est le mieux pour Grande Famille ou à Envoyé spé- très agréable de passer une partie 
ROM n'étant qu 'un support, il les jeux, un Amiga 500 ou une cia~ les commentateurs ont debite du jeu à feuilleter un dictionnaire. 
n'inclut ni afllmation, ni vidéo. C'est Super Fam1COm ? des sornettes sans se soucier un Aussi. est-ce que la traduction d'un 
la machme qui doit prendre cela 3) A quand W1ng Commander Ill ? tant soit peu de la réa/lté. Le pJre, 1eu est techniquement difficile. ou 
en charge, elle doit donc être assez Philippe Campana c ·est que la présentation des 1eux très onéreuse pour les éditeurs ? 
puissante. En revanche, Il permet vidéo comme une monstuosité nui- Ex1ste-t-il des jeux d'origine anglo-
de fournir sur un support écono- • 1) Un 386 33 MHz VGA me sible est crédible, et que les per saxonne qu1 soient traduits dès le 
mique (le CD) des masses d'infor- semble la configuration parfaite sonnes qw ne connaissent pas la début de leur parution et non après 
mations (550 Mo par CD). Guest pour jouer à Wing Commander Il. micro -informatique peuvent un certain temps, comme c'est le 
sera le premier jeu à en tirer parti, Deux Mo de mémoire vive per- prendre cela pour argent camp- cas pour Monkey Island ? 
nous /'attendons avec impatience ... mettront de surcroî't d'avoir des tant. Ce mouvement vient directe- 4) Toujours en ce qui concerne les 

animations plus complexes. ment des USA, ou un mouvement Jeux, j'aurais voulu avoir des ren-

Musico·scénarisfe 
2) Pour les jeux d'action, on peut anti-jeux vidéo est apparu il y a saignements au sujet de la 
difficilement mer la supériorité de quelques mois. C'est stupide là mémoire utilisée. J'ai un PC 286 
la Super Famicom. En revanche, il bas, cela l'est aussi ici. A quand avec 1 Mo de RAM. Si j'ai bien 

Voici mon problème : cela fait Ion- suffit de voir Oungeon Master pour une émission « grand public • compris, la mémoire haute va 
temps que ie suis mordu de apprécier ses limitations. Donc. (autre que M1Cro-Ktd's et Nulle part iusqu'a 640 Ko et les 384 Ko res-
muStque (synthés, etc ... ), ainsi que selon que vous êtes fana d 'actJon ailleurs) où tes 1eux vidéo s01ent tants se répartJSSent entre memoire 
de jeux sur micro (style Ultima, ou pas, vous choisirez la Super presentés d'une façon un tant soit etendue et mémoire paginée J'ai 
D.M., Populous, etc.). B pour cou- Fam1com ou /'Amiga. peu objective ? un DOS 4.01. et en enlevant beau-
ronner le tout, Je me complais dans 3) Il est annoncé, mais pour l'ins- coup de choses de mes 
l'écriture de scénarii (SF. heroic fan- tant c 'est Strike Commander qui 

Taïwanais? 
AUTOEXEC.BAT et CONFIG SYS 

tasy, policiers, un peu de tout !) est attendu (pour juin). j'arrive è 558 Ko de mémoire dis 
alors, voilà : si Dieu le veut bien, ponible. Je me pose deux ques-
j'aurai entre mes mains un beau 

TV Pourrie 
1) SI je choisissais de changer de lions: quand vous dites que tel ieu 

diplôme de bachelier à la fin de PC (pour un 386 ou un 486), que necessite 640 Ko de RAM, cela 
l'année. Seulement, après mon me conseilleriez-vous? Acheter un s1gnifie+il que ce prog(amme va 
choix est de faire des études de Salut, J9 profite de ta rubrique pour modèle taiwanais à très bas prix effectivement prendre 640 Ko de 
scénariste (ciné, TV. micro). Après dénoncer l'incompréhension de mais au set'Vlœ après-vente hasar- RAM ? Et que puis-Je faire de mes 
cela (ce qui m'apportera certaine- certains reportages TV sur le deux ou un modèle de grande 384 Ko restant? Franço1s-Wav1er 
ment un bon bagage). comment monde des ieux vidéo. En effet, le marque. et ce, bien sûr, lorsque 
faire pour entrer dans des socié- 20 février 92 est passé dans l'éms- l'on a un bud;et peu extensible ? • 1) Re-out ! C'est le mois des 
tés qui accepteraient mon statut. et sion Envoyé spécial un sujet sur Dans le même ordre d'idée. ne lettres longues ! Le probleme avec 
de musicien. et de scénariste l'explosion du marché des jeux vaut-11 pas mieux maintenant les PC taiwanais est qu'il n'est pas 
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_________________________ t:oru1111 
toujours évident de faire reparer 
une machine. Cela dit, un PC ne 
tombe pas très souvent en panne, 
et de nombreux revendeurs de PC 
taiwanais font bien leur travail. Le 
prix étant 2 à 5 fois inférieur aux 
PC • de marque "• je pense qu'il 
correspondent au bon choix. Le 
CO-ROM va s'imposer progress1-
vement,il n'y a aucune urgence 
pour en acheter un tout de suite. 
Leur installatton dans un PC est 
facile. donc pas de problème ! 
2) Je peux te dire que les articles 
"généraux » plaisent à une majo­
nté de nos lecteurs. Ils font partie 
de Tilt. ils représentent sa spécifi­
cité face aux concurents. Certains 
dosSlef'S te plannnt, d'autres moins, 
mais cela dépend des goûts de 
chacun. Les deux sujets que tu 
proposes me semblent très inté­
ressants. 
3) Une loi dont je ne me rappelle 
plus le nom donne obligation aux 
dJstributeurs de fournir tous les pro­
grammes informatiques avec, au 
minimum. une documentation en 
frança1s. Pour ce qui est des ;eux 
eux-mêmes, certains (Ub1, par 
exemple) te font systématiquement. 
D'autres non. Je ne connais pas 
de jeux étrangers initialement pré­
vus en français. 
4) Tu confonds " mém01re conven­
tionnelle" et " mémolfe haute "· 
La mémoire conventionne/le va de 
0 Ko à 640 Ko. La mémoire haute 
(qw comprend une partie du BIOS 
de la mémoire vidéo mœs qui com­
porte de grands espaces vidéo) 
est située entre 640 Ko et 1 Mo. 
Les mémoires étendues et pagi­
nées prennent place au-dessus 
(avec 1 Mo, tu ne peux pas en pro­
fiter) Pour tirer partJ de la mémoire 
haute. il te faut soit le DOS 5 soit 
un ut1/1ta1re de gestion de la 
mémoire. Mais ne t'attends pas à 
des miracles, sur 286 tu ne gagne­
ras que quelques Ko. Le DOS 4 
est très gourmand en mémoire. si 
tu te peux passes au DOS 5 ou, à 
défaut, au DOS 3.x. 

Quouestchunes 
J'ai flashé pour unAm1ga 2000, et 
je voudrais avoir quelques rensei­
gnements : 
1) est il vrai que certains softs 
Amiga ne tournent pas sur Amiga 
2000? (Il paraît que c'est à cause 
des ROM) 
2) Un Am1ga 2000 esHI un bon 
achat? 
3) Combien coûte (environ) une 
carte d'émulation PC AT VGA 386 
pour Amiga 2000 ? 
4) comme annonce dans le n° 99, 
est-il vrai que l'Amiga et le ST vont 
disparaître ? 
5) Ex1ste-t-il un CD-ROM pour 
Amiga ? S1 oui, combien coùte+i? 
6) Une carte son est -elle néces-
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sa1re pour l'Amiga trans­
formé en PC ? 
7) Quelles différences y-a-t-il entre 
le mode VGA, Super VGA el 
MCGA? 
8) Est-ce que les productions sur 
PC Engine Duo peuvent rivaliser 
avec les COI? Gébé 

• 1) Oui, mais /'1ncompatibilité est 
exfJ'êmement redurte face à celle 
de /'Amiga 500 Plus. La majorité 
des programmes marcheront sans 
problème. 
2) Je ne sais pas. Actuellement, 
Commodore semble diviser ta 
gamme Am1ga entre les A 500 +, 
A 600 et C07V du côté person­
nel, et A 3000 du côté « pro .. 
L'avemr de /'A 2000 me semble 
compromis. Cela dit, je ne suis pas 
voyant extra-lucide ... 
3) Compte 7 000 ou 8 000 F. .. Soit 
presque le prix d'un 386 complet! 
Sache en outre que les disques 
durs Commodore sont assez lents, 
et que 18 compatibilité ne sera de 
toute façon pas parfaite. 
4) Honnètement, 1e ne pense pas. 
Le courrier que nous recevons 
montre bien que les possesseurs 
de ST et d 'Amiga ne sont pas 
prêts de /§cher leur machine. 
Youppi I 
5) L'A 600 permet /'adjonction d 'un 
CO-ROM (ce qui le transforme en 
CD1V). Les autres modèles ne dJS­
posent pas, à ma connaissance, 
de cette possibilité. 
6) Si tu désires profiter de la 
musique pour les jeux PC, oui. 
7) Le VGA est une norme de carte 
graphique, disposant de 256 Ko 
de mémoire, et permettant d'affi­
cher 320 x 200 en 256 couleurs 
(mode MCGA) et 640 x 480 en 16 
couleurs (mode haute résolution). 
Le MCGA est aussi une norme de 
cartes qui était utilisée sur tes pre­
miers PS/2 bas de gamme. Elle 
permet d'afficher 320 x 200 en 256 
couleurs et 640 x 480 en 2 cou­
leurs. Par extension, on utilise ce 
nom pour le mode 320 x 200 256 
couleur; quelle que soit la carte. Le 
Super VGA est une extension de 
la norme VGA. Elle offre plus de 
points, plus de couleurs ... Il n'y a 
pas de vrai standard. 

Emulation 
D'abord, j'aurais une question 
purement technique à vous poser · 
on dit qu'un Mega STE peut ému­
ler un PC a 100 % ou presque, 
est-ce vrai ? Dans ce cas. pour­
rait-on prendre le risque d'acheter 
un logiciel à 1 ooo F ou plus ? 
Dans un tout autre domaine, 
j'aimerais savoir ce qu'il faut faire 
pour bénéficier d'un petit article 
dans votre rubrique Rolling Soft si 
l'on cherche un éditeur pour un jeu 
que l'on a créé. 

Filip 
• Il te faut de toute façon un ému­
lateur. qui coûte déjà entre 3 000 et 
6 000 F. Même si /'émulation est 
" à 1 OO % " (ce qui est rarement le 
cas) ce ne sera jamais aussi pra­
tique qu'avec un « vrai .. PC. De 
plus, la ma;onté des programmes 
PC nécessite la présence d 'un 
disque dur. Si tu n'en as pas, il faut 
en prévoir l'achat ... Cela me 
semble un peu compliqué, tu ne 
crois pas ? Pour que nous tesUons 
un jeu, il faut que nous ayons pu 
jouer dessus. Nous pourrons alors 
en parler en Tilt Journal (impos­
sible de faire un test si sa disponi­
bilité commerC181e n'est pas sure !) 
Mais il me semble plus important 
que tu contacte les éditeurs, et que 
tu leur proposes ton produit. 

Pirates et pourris 
(P&P), Advanced 
Edition 
Je profite de cette lettre pour te 
soumettre un problème. Je pos­
sède un Atari STE. et comme tu 
l'as conseillé dans le n° de février, 
au paragraphe intitulé « antipirate et 
jeux d'occase •, j'ai acheté une 
compilation et un ancien jeu en 
promotiofl (Falcon) dans un maga­
sin. Ainsi, Si l'on a un budget réduit, 
on peut éviter de tomber dans le 
piège du piratage. La compilation 
marchait très bien. De plus, étant 
récente, elle était assurée. Mais; 
hélas ! pour Falcon, il y a eu un 
problème : le jeu ne fonctionnait 
pas. Etant ancien, Il n'était pas 
cowert par une quelconque assu­
rance. Et là ont commencé Mes 
problèmes. 
1) Je téléphone à l'éditeur ; pas de 
garantie, pas de changement de 
disquette? 
2) Chez le revendeur : vous n'avez 
qu'à vous débrouiller avec l'édi­
teur. 
3) Conclusion : j'ai perdu 100 F ! 
Ils se renvoient mutuellement la 
balle, ainsi le consomateur est 
COlncé. 
4) Conclusion . 11 vaut mieux ache­
ter 1 O jeux piratés pour 1 OO F que 
d'avoir un jeu bugué pour le même 
prix ! Virtuel Oream 

• Non. lin 'y a pas de justificaUon 
pour le piratage.Si ton revendeur 
fait mal son boulot, cela n'inter­
vient en aucune façon sur les lois. 
Pour ce qui est de ta mésaven­
ture, il faut savoir que tu n'es pas 
sans recours. Le revendeur est res­
ponsable de ce su'il t'a vendu, et la 
garantie minimale DEPUIS LE 
JOUR DE L'ACHAT est de 1 mois. 
Et la garantie pour vtCe de fabrica­
tion est 1nfinief. Donc, si dans 10 
ans tu peux prouver que ta dis­
quette n 'était pas conforme au 

moment de l'achat, il a obligation 
de te ta rembourser et de couvrir 
financièrement tes dommages qui 
auraient pu en résuller. Donc, de 
toute façon, ton revendeur est en 
tort, et tu peux parfaitement aller 
le voir et le menacer de pourswtes. 
A ce propos, les éditeurs ajoutent 
souvent dans leurs documentation 
des textes du genre · • Nous ne 
sommes pas responsable des 
dommages causés. " • ou "Nous 
n'avons aucune obligation quand 
au fonctionnement correct du logi­
ciel. " Ces petites phrases sont 
totalement illégales et ont pour seul 
but de décourager les poursuites 
éventuelles. Messieurs les octtteurs, 
quand il s'agit du piratage vous 
;ouez les vierges effarouchées. 
Mais, sommes toutes, vous n'êtes 
vous -même pas exempts de 
taches. Seul un minimum d'éthique 
vous permettra d'inspirer le res­
pect des utilisateurs. 

PC 
Plusieurs questions : 
l) et pourquoi pas un dossier sur 
les PC, hein ? 
2) Que me conseilles-tu comme 
bouquin pour apprendre !'Assem­
bleur sur PC ? 
3) Qu'est-ce qu 'il y a comme 
Assembleurs sur PC ? Lequel me 
conseilles-tu? 
4) censuré Marmelade 

• Mon cher Marmelade, ton 4) 
allait me faire mentir en relançant 
une guerre entre machines. Donc, 
hop. y'a plus t {après tout. c'est 
moi le chef ici!). 
1) J '& l'immense J018 de t'annoncer 
que ton vœu est exaucé, il dott nor­
malement y avoir un dossier sur 
tes PC dans ce numero. Comme 
quoi les grands esprits se rencon­
trent I 
2) Je te conseille absolument La 
Bible du PC. Il est un peu cher; 
mais c'est un véritable bijou. une 
mme d 'mformations quasi-inépui­
sable. Toujours chez MtCro App., 
tu as Autoformation. Assembleur 
sur PC qui est très bien écrit et très 
didactique. Plus difficile à trouver. 
les doccumentations techmques 
IBM donnent un llsting du BIOS, 
ce qui permet de comprendre 
comment faire les actions de base. 
3) Deux compilateurs se partagent 
te marché, Turbo Assembleur 
(TASM) de Borfand et Microsoft 
Macro Assembleur (MASMJ. Ils 
sont tout à fa.ft équivalents. Le 
premier est fourni avec les lan­
gages C, et est disponible sépa­
rément avec Turbo Oebugger. Le 
second est le standard, masi il est 
assez cher et pas plus performant. 
4) Non, le l.X 80 n'est pas la 
machine la plus puissante du 
monde! 



même en panne 
< ATARI et AMIGA > 

CONSOLES 
NEC I SEGA I NINTENDO 

NEO-GEO I SUPER-FAMICOM 

J.8.G. 
163 Av du Maine 75014 PARIS 

METRO: ALESIA OU MOUTON-DUVERNET 

Tél: 45.41.41.63 Fax: 45.41.20.89 
ouvert de 10 h. à 19 h.du lundi au samedi inclus 

MEGADRIVE: 1090 F / NEO-GEO + 1JEU: 3490 F / SUPER-FAMICOM + 1 JEU: N.C. 

OCCASIONS Jusau· À 50°/o ou PR1x ou NEUF Pfto 
Mo GARANTIE 6 MOIS SUR AMIGA. ATARI. oc. Exr A JS.G 

· MtG · 
avec h A 512 K. 

ort098 
2g0 f: 

Pour vendre.pour acheter.pour échanger.la solution.c·est 

. J.B.G. 
contactez le 45 412604 

AMIGA ATARI P.C. 
A 500 PLUS 2990 r ATARI 520 STE 2490 F 

3290 F 
1190 F' 
2290 r 
8990 r 

EXEMPLE DF: r:~FIGlJR,~TION; ~ 
(1 mo ram - wort.bench 2.4) 
A 2000 .......... .... .. ......... ..... ..,. ........ N.C. 
A 500 PLUS+ ECRAN 1083S ········· ·· 4990 f 
A 500 ............ 2690 F 
DISQUE DUR A 500:. oMo . .... J 5 11 tl f 
LECTEUR EXTERNE 650 F 

S.A.V. 

ATARI 1040 STE 
MONITEUR S.M 1 24 
MONITEUR COUL. STEREO 
ATARI Mega ste 4 M D.D. 48 M 
Lect. ext. 3.5 p 
D.D. 20M 
D.D.40M 
D.D.BOM 
D.D.44 AM 
IMPRIMANTE STAR JET D'ENCRE 
512K POUR STE 
51 2K POUR STF 
2M POUR STE 
IMPRIMANTE LC 20 

<150 r 
2-: ,, 11 r 
.\ :- d r 
.1 • r 

386 SX 16 Mz - 1 Mo RAM t 

D.ll 40 Mo - LECTElJR 1,4 Mo " 
V.G.A. COULEURS 
oos 5.0 - SOURIS A 

" 
Lf; TOUT: NOUS CONSl li ;n:R s 

r ""'c-.A-R"_n_: S-'(_)U_N_D_- -BL_A_S'-.. E-. R.-._.-... --... -..... -.12_9_0 -r· J 

2790 F CARTE SOlJND-BLASTER PRO .... _. N.C. 

350 r •------------1 
590 r 
990 f 

1890 ... 

DEPOT - VENTE 
TOUTES NOS 

(, 

2 

ATJ\RI I AMIGA 
Pose 1 ,cctcur 

Pose extension . · 
Réparations sous 48h 

Si pièces dispo. 
Pour Commander 

Contactez le: 
45.41.44.54 

OCCASIONS 
SONT GARANTIES 

6 MOIS 

- - - .. - - - - - - - .. - - - - - - - - - - - - - .. - - - • - - - - - - 1 

BON DE COMMANDE à retourner à J.B.G EJectronics 163 AVENUE DU MAINE-75014 PARIS 
VOTRE COMMANDE: 

règlcment(a joindre à la commande): ______ _ 
chèque ou carte bleue numê.ro: -------­
date d'cxpiration=-----------­
signaturc:--------------­
frai.s de port: logiciel + 30 F matëricl + 100 F 

NOM: 

Adresse: -

CP: 

PRENOM : 

VILLE: TEL: 



________ 5ésame 

Pour Ahari ST 
t-n (;fA Hask 

Enfin, aprés un mois 
d'absence, la suite du 

deuxième listing 

Si vous avez une très bonne mémoire, 
il mant]uait dam; le N° 100 de TILT la 
suite du deuxième listing permettant 
de jouer vos musiques de norme {?) 
.MOI>. Je vals de ce pas vous la 
donner! 

llSll&tra 
LE RETOL'R 

PROCEDURE œstart 
1 prg_t>asc'J,,·+-86) =O 
WORD( prg_bast'%+901=0 

IŒTllRl\l 
PROCEDl1RE exit 
z%=prg_ba<e'ir+ 16 

CALL z'it 
-MFREE<c%) 
-Ml"lŒE(b%) 
-MFREE<a%) 
OUT 4,8 

RETlJRN 
PROCEDURE roonken2 

CLS 
GRAPHMODE3 
n%=32 
ERASE x l%0,y1%0,x2%(),y2%() 
DlM xl%(n%),y l %(n%) 
DlM x2%(u%),y2%(n%) 
w%=640+320*(XRIOS(4)=0) 
h%=200-200*(XRlOS(4)=2) 
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dx J<!t =8 
Jy l llr =8 
<lx2(1r =8 

dy2'X·=8 
CLR i'k 
Rl ~PEAT 

LINl; xJ<X (i'i0,yl %(i%), 
x2%(i% ).y2%(i'k ) 

ADD x 117. ,dxl '7< 
ADD yl %,dyl '}(, 
ADD x2o/c ,dx2~ 
ADD y2%,dy2o/c 

IF x1 %<0 
dx l %1=4+RANDOM(8) 

1-;LSE lF xl%>w% 
dx l '!7c=-4-RAND0M(8) 

ENDIF 

1F x2%d) 
Jx2%=4+RANDOM(8) 

ELSE IF x2%>w% 
dx2%=-4-RANDOM(8) 

END IF 

TF yl %<0 
dyl %=4+RANDOM(8) 

El ,SE TF y 1 %>h% 
dyl%=-4-RANDOM(8) 

END IF 

IFy2%<0 
dy2%=4+RANDOM(8) 

ELSE IF y2%>h% 
dy2%=-4-RANDOM(8) 

END IF 

x l tfo(i%)=x l % 
yl %(i%)=y1% 
x2%(i%)=x2% 
y2%(ilfr )=y2% 
UNE x1 %,yl%.x2%,y2% 
i'i1·=SUCC(i%) MOD n% 

lJNTIL INP'!(2) 
RETURN 
'THE END!!!! 

V oila, c'est fini (comme dirais 
Jean-Louis Auhert), pour ce qui 
concerne les .MOD. Je vous 

rappelle que ces listings sont 
téléchargeables sur le 3615 
TIIIIILLLL TTT'ITI'! ! ! 

N P'TIT COUP li 
DE POUCE? 

VOICI L'INDEX ! 1 

1 1 me reste encore pas mal de 
place (piouf), alors votre JU.JU 
préféré (na!) va vous donner un 

index de tous les sésames depuis le 
numéro 80 ! Vous êtes gâtés! 

Sésame Tilt N° 80 
Page 135 à 139 

Chaud devant ! chaud ! ! ! 
2 llstings VBL sur ST par Speeder. 
l listing fullscreen par Speeder. 
BA TMENU par Al Kawarismi pour 
PC (Remplacer les commandes DOS 
par un menu). 

... , 
Sésame Tilt N° 82 

Page 156 à 162 
Listing sur mesure par Al Kawarismi 
pour PC et Amiga (Comment bien 
imprimer sans déprimer) 

••• 
Sésame Tilt N° 83 

Page 172 à 175 
La musique c'est du bruit c1ui pense 
PART. I, par Speeder pour ST & CPC 
(explication de la digit sonore). 
CIDD par Christophe Desceliers pour 
AT ARI 1040 ST ( CodeÙr de fichiers). 

••• 
Sésame Tilt N° 84 

Page 170 à 171 
La musique c'est du bruit qui pense 
PART. II, par speeder pour ST & 
CPC. 
Ami Ga Do Re par DIGIWIZ pour 
Amiga (cours sur le processeur 
PAULA). 



••• 
Sésame Tilt N° 85 

Page 126 à 127 
La musiciue c'est du bruit qui pense 
PART. Hl, par Speeder pour ATARI 
ST & CPC. 
Ami Ga Do Re par DIGIWIZ pour 
Amiga (Listing en GFA BASIC sur 
PAUi.A). 

••• 
Sésame Tilt N° 87 

Page 128 à 130 
Dialogue d'un sourd par Speeder 
(Cours sur la communication avec 
votre ordinateur avec listing en GPA 
pour ST). 

~·· Sésame Tilt N° 88 
Page 128 à 130 

Dialogue d'un sourd PART. Il, par 
Speeder (suite du n· 87, un listing 
pour simuler le clavier minitel via le 
ST, et un autre listing transformant 
une Image ST en Image minitel). 

••• 
Sésame Tilt N ° 89 

Page 124 à 125 
Dialogue d'un sourd PART. III, par 
Speeder (tableau des l'aractères du 
minitel et les codes attributs). 
Mol<> croisés par Speeder, un peu de 
détente ..• Heummm! 

~·· 
Sésame Tilt N° 90 

Page 128 à 131 
La programmation en assembleur sur 
PC par JJ,J (on superbe cours sur 
l'assembleur ... avec schémas) 

• •• 
Sésame Tilt N° 91 

Page 122 à 123 
l.'nssemhleur 8088 PART. Il, par Jl .. .J 
(plein, plein de listings !) 

••• 
Sésame Tilt N° 92 

Page 126 à 127 
Tout ce que vous avez voulu savoir 
sur l'as.wmbleur san<; jamais oser le 
demander... par JLJ (routines 
graphique sur le VGA). 

•••• 
Sésame Tilt N° 93 

Page 141 à 143 
Amos fait des huJles par Julien 
Houllier (2 listings en AMOS pour 
Amiga). 

•· . . 
Sésame Tilt N° 94 

Page 124 à 125 
Pavés cartonnés pour écran 
cathodique par Speeder. Un aperçu 
des difl'érents ouvrages de micro­
informatique. 

• • •• 
Sésame Tilt N° 95 

Page 146 à 147 
Book toujours (suite du n ° 94 sur les 
livres informatique). 
Listings GFA sur PC (raster et 
scroll). 

••• 
Sésame Tilt N° 96 

Spécial 36 15 TILT 
Tout sur le 3615 Tll.T & TCPLUS !!! 

••• 

• •• 
Sésame Tilt N° 97 

Page 128 à 129 
Pas commode les .MOD !!! Tout sur 
les fichiers musique de votre sound 
track. (listing pour ST) 

··~ Sésame Tilt N° 99 
Page 120 à 123 

Expose tes music .MOD, PART l. 
Listing en GF A pour jouer vos 
musiques en Interruption! 

.. ... 
Sésame Tilt N° 1 OO 

Page 172 à 173 
Expose tes music .MOD, PART li. 
suite du 1er listing et début du second 
(Voir N° 99) 

••• 
Sésame Tilt N ° 102 

Vous l'avez devant vos yeux (que c'est 
jolie!). 

V ous pouvez commander tous ces 
numéros de TILT avec le bulletin 
qui ce trouve à la rm de TU... T (of 

course) • 
Allez. je vous lais.5e regarder ce 
superbe magazine .... 

Üf ARTHUR, CLARKETIE & JUJU ...... 
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-----lam lam n.e-.Vl_s ______ _ 
Eh oui ! l'appel du tamMtam 
retentit de nouveau dans les 
colonnes de Tilt .. Des news, 
toujours des news, pour tout 
savoir sur les prochains salons 
dédiés à la micro, pour suivre 
aussi l'évolution de nos 
éditeurs préférés. 

Ce n'e~t pas uni 
poisson 1 

Le 1°' avril 1992, Apple nous a com­
muniqué ses nouveaux prix. Ce n'est 
pas un poisson d'avril, mais on a 
pourtant du mal à y croire : les prix 
Apple baissent de 10 à 23 % sur 
/'ensemble de la gamme ! Ainsi, le 
Mac Classic Il 4/80 passe de 
15 800 francs HT à 12 200 francs HT. 
Les versions 2120 et 4120 du portable 
PowerBook 1 OO sont remplacées par 
un unique modèle 4140 dont le prix est 
fixé à 12 900 francs HT. Et ce n'est 
pas tout ! Non content de baisser ses 
prix, Apple sort également de nou­
veaux modèles. Le Mac LC Il, par 
exemple, proposé à 12 600 francs HT 
en version 4140, apporte au L C ce qui 
lui manquait le plus : un 68030 J Le LC 
avec son 68020 ne disparaÎt pas pour 
autant. Mais pour le même prix, on 
vous fait en plus cadeau du moniteur 
couleur 12". Remarquons également 
la sortie d 'un nouveau lecteur de CD­
ROM et l'adaptation du OneScanner 
pour Windows (si, si, vous avez bien 
lu !). Enfin et je tire mon chapeau à 
Apple, la Persona! LaserWriter U}, 
première imprimante laser proposee . 
sur le marché français à moins de 
10 000 francs TTC (7 900 francs HT) 
passe à 6 500 francs HT, soit moins 
de 8 000 francs toutes taxes. Hep, 
vous voulez un tuyau ? En septembre, 
le Quadra passe à 500 francs ... 

Apple très pro 
Afin d'animer ses deux espaces de 
démonstration situés à lnfomart (la 
Défense) et avenue de la Grande­
Armée, Apple propose des présenta­
tions variées illustrant la richesse des 
domaines d'application du Mac. Ainsi 
tous les mardis à lnfomart, conférences 
et ateliers sont organisés autour d'un 
thème commun. Quant à !'Espace 
Etoile, il s'agit de demi-journées d'infor­
mations s'adressant à une seule profes­
sion à chaque fois. Si vous êtes pro­
fessionnel et que cela vous intéresse, 
un seul nom : Olivier Malendra, Apple 
Contact, tél. : 40.67. 72.16. 
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Un scanner presg_!le 
parfait 

Les scanners à main ont pour inconvé­
nient, par rapport aux scanners à plat, 
de ne pas pouvoir numériser en une 
passe un document de format A4. Eh 
bien Logitech, célèbre pour ses souris, 
vient de sortir une nouvelle version de 
son ScanMan. Une fonction de numéri­
sation appelée AutoStitch et intégrée au 
logiciel de pilotage du scanner permet 
d'assembler automatiquement 2, 3 ou 
4 bandes numérisées, sans aucune 
intervention manuelle. Elle offre une 
image unique sans raccord en 256 ni­
veaux de gris. Précisons également que 
cette nouvelle version du ScanMan sup­
port~ l'interface standard TWAIN. Il 
s'agit d 'un protocole qui permet d'utili­
ser un choix très large de périphériques 
d'entrée. Plusieurs éditeurs et sociétés 
ayant un rapport avec les applications 
mêlant graphismes et traitement d 'ima­
ges comme Aldus (PageMaker, Free­
Hand) ou Kodak se sont ral liés à ce pro­
tocole. Le prix de la bête se situe entre 
3 500 et 4 000 francs. A quand le scan­
ner qui épouse la forme de la main ? 

Un nouveau 
distributeur est· né 

Les firmes Electronics Arts et Psygno­
sys sont distribuées depuis le 1"' mars 
92 par Exasoft. Cette toute jeune société 
située dans la banlieue de Lyon est diri­
gée par Dominique Cor et Henri Coron, 
les deux anciens responsables d 'lnfo­
grames en Angleterre. Leur but est de 
défricher la terre de France en vue de la 
création d 'une filiale par chacune de ces 
deux compagnies. Une société similaire 
à Exasoft devrait voir le jour en Allema­
gne dans les mois à venir. 
Exasoft : 12, rue du Château-d'Eau, 
69410 CHAMPAGNE-MONT-D'OR 
Tél. : 72.17.07.83. Fax : 78.43.20.42 

La foire du ;eu vidéo 
à la Foire de Paris 

Le marché du jeu vidéo est en pleine 
expansion et il n'y a pas de raison pour 
ne pas en profiter. C'est ce à quoi ont dû 
penser les organisateurs de la Foire de 
Paris. En effet, on découvrira dans 
quelques jours à la Foire de Paris, au 
sein du Salon des loisirs, sports et diver­
tissements, un espace « jeux vidéo 
informatique "· Rien à voir avec l'Espace 
informatique qu'ont pu connaître cer­
tains d 'entre nous en 1985. L'Amstrad 
CPC, qui étalt la machine de l 'époqu~ 
avait incité de nombreux revendeurs a 
participer a cette foire de la micro dans la 
Foire. Cette fois-ci , c 'est bien de jeux 

vidéo qu'il s'agit avec des exposants 
aussi célèbres qu'Atari, Commodore ou 
encore Nintendo et Sega. Par ailleurs, 
ces deux derniers hébergeront sur leur 
stand les éditeurs suivants : Capcom, 
Konami, Mindscape, Ocean et Tecma­
gik, US Gold, Virgin Garnes. Enfin, 
incroyable mais vrai, la présence d' IBM 
est annoncée ! 
Foire de Paris : parc des Expositions de 
la porte de Versail les à Paris, du 29/4/92 
au 10/5/92 de 10 heures à 19 heures et 
le5/5/92jusqu'à22 heures. 

Ap_rès les Tilt d'or, 
les 4 d'or l 

24 ! Non, ce n'est pas le nombre 
d'heures que l'on compte dans une jour­
née, mais le nombre de trophées 4 d'or 
remis par notre confrère Génération 4, 
au théâtre de l'Empire le 24 mars der­
nier. Stéphane Lavoisard, son rédacteur 
en chef, s'est fait un malin plaisir de 
poser des questions pièges aux édi­
teurs. Remarquons que la plupart des 
prix étaient raflés pour les consoles par 
Sega et pour les micros par Ubi Soft en 
tant que représentant de compagnies 

Ali formats 
Les Ail Formats Computer Fairs sont 
des mini-salons d'un jour fort rigolos 
où on trouve de tout et à tous les prix. 
Logiciels, domaine public, consom­
mables, occasions, antiquités (QL, 
C64), bref, une vraie foire à la micro. 
Seulement, c 'est en Angleterre et pas 
en France... Et pour /'anecdote, 
sachez que son organisateur, Bruce 
Everiss, a réalisé en vrai professionnel 
une enquête sur le type de visiteurs de 
ses salons. Ainsi, on apprend que 
73 % d 'entre eux sont régulièrement 
utilisateurs de jeux, 53 % utilisent 
régulièrement un PC, 47 % possè­
dent soit un ST, soit un Amiga, autant 
possèdent un micro 8 bits et 18 % ont 
une console. Mais ce n'est pas tout : 
imaginez-vous que 66 % des visi­
teurs possèdent plusieurs machines, 
dont 15 % quatre ou plus de quatre 
micros, ce qui est monnaie courante 
chez les accros ! La plupart des visi­
teurs viennent avec en tête l'idée de 
faire un achat d'une valeur de 1 
1 200 francs, 55 % des visiteurs étant 
attirés par les "prix canon,, et 28 % 
par Je très grand choix. Tout cela a 
poussé Bruce Everiss à organiser 
cinq manifestations dans l'année et 

l
pas seulement à Londres. Alors, si 
vous allez chez les Grands-Bretons le 
temps d 1un week-end, mêlez l'utile à 
/'agréable en allant faire votre marché 
informatique ! 



~- Agenda 
Midi Music Show. 
Tout sur l'informatique musicale. 
Seront présents entre autres : Micro­
deal, Roland et Yamaha. Organisa­
teur : Westminster Exhibitions. 
Du 24 au 26 avrll 1992 au Novotel de 
Hammersmith à Londres. 

Foire de Paris. 
Un espace jeux vidéo au sein du 
Salon des loisirs, sports et divertisse­
ments. Seront présentes les plus 
grandes marques (Atari, Commo­
dore, Nintendo, Sega ... ) ainsi que des 
éditeurs. Scoop ! La présence d'IBM 
est annoncée ! Organisateur : Comi­
té des expositions de Paris. 
Du 29 avril au 10 mai 1992 (nocturne 
le 5 mai jusqu'à 22 heures) au parc 
des Expositions de la porte de Ver­
sailles à Paris. 

Ali Formats 
Computer Fair. 
Une micro-foire de la micro. Périphé­
riques, occasions, domaine public, 
de tout et à tous les prix. Organisa­
teur : Bruce Everiss. 
Le 16 mai 1992 au Horticultural Hall 
de Londres et le 17 mai au Brunel 
Centerde Bristol . 

Spring Computer 
Shopper Show. 
Maténels, logiciels, périphériques et 
domaine public principalement pour 
PC. Configurations maxi à prix mini. 
Organisateur : Blenheim. 
Du 28 au 31 mai 1992 à !'Olympia de 
Londres. 

Summer Consumer 
Electronics Show. 
Toute l'industrie électronique grand 
public et notamment les jeux sur 
micro. Ouvert pour la première fois 
au public les deux derniers jours. 
Organisateur : Electronic Industries 
Association. 
Du 28 au 31 mai 1992 au McCormick 
Place de Chicago. 

Ali Formats 
Computer Fair. 
Voir plus haut. 
Le 7 juin 1992 au City Hall de 
Glasgow, Ecosse. 

International 16 Bit 
Computer Show. 
Comme son nom l'indique, du 16 bits 
et rien que du 16 bits. Organisateur : 
Westminster Exhibitions. 
Du 10 au 12 Juillet 1992 au Wembley 
Conference Center (Londres). 

étrangères (notamment de Lucasfilm 
Garnes) et par Another World d'Eric 
Chahi, édité par Delphine Software. Ces 
deux dernières sociétés ont été élues 
respectivement meilleures compagnies 
étrangère et française de l'année. 

On cherche des 
- -bureaux 

L'accord Apple-IBM commence à por­
ter ses fruits. Une société a été créée en 
commun dont le but est de développer 
une nouvelle génération de systèmes 
d'exploitation qui facilitera la création de 
logiciels de pointe. Taligent, c 'est son 
nom, débute avec un effectif de 150 per­
sonnes, dont le comité directeur est 
entièrement composé de pontes d'Ap­
ple et d' IBM aux Etats-Unis. Les nou­
velles technologies seront utilisées 
séparément par Apple et IBM dans le 
développement de leurs nouveaux 
produits, attendus pour le milieu des 
années 1990. Pour le moment, la société 
recherche des locaux dans la région de 
Santa Clara en Californie. En attendant, 
ses employés tiennent compagnie à 
leurs collègues d'Apple à Cupertino, 
en Californie également. Si quelqu'un 
d'entre vous cherche à louer son gara­
ge ... 

Logitech se marie 
Après avoir inventé la souris pour droi­
tier, une souris qui épouse la forme de la 
main, Logitech sort sur le marché la 
" souris pour grande main "· Un prototy­
pe de Mouseman Large, c'est son nom, 
avait déjà été présenté en janvier 91, 
mais cette fois, c 'est décidé, Logitech la 
commercialise pour un peu plus de 
800 francs. Le TrackMan, un track-ball 
dont la boule se manipule avec le pouce, 
a subi un lifting de manière à épouser lui 
aussi la forme de la main. (Vous vous 
imaginez demander la main d'une jeune 
fille et en épouser la forme ?) Son prix se 
situe aux alentours de 1 200 francs. 

Et si on sortait ? 
Depuis le 15 janvier92 et jusqu'au 8 juin 
92 se déroule le festival Création & 
Infographie. Ayant pour but de promou­
voir la création infographique, le festival 
se décompose en quatre parties. Tout 
d'abord, le concours, qui s'est achevé le 
15 avril avec pour thème la « mise en 
valeur de la création par l'infographie"· 
Les étudiants et les professionnels, 
deux catégories distinctes, devaient 
plancher dans une des quatre disci­
plines suivantes : design, photographie, 
architecture et graphisme. Les 19 et 
20 mai, deux journées d'ateliers et de 
conférences à l'Ecole nationale supé­
rieure des beaux-arts formeront les 
Journées du festival. La remise des 

Télex 
• Doug Glen, le directeur général de 
Lucasfilm Garnes aux Etats-Unis, a 
quitté ses fonctions. Son départ ferait 
suite à plusieurs lic·enciements contre 
lesquels il aurait voulu marquer son 
désaccord. Il se pourrait qu'on le 
retrouve très bientôt au sein de Sega 
of America. 

• Le groupe Pressimage, éditeur de 
notre confrère Génération 4, met sur 
le marché dans quelques jours non 
pas un nouveau journal, mais deux 
nouveaux journaux ! Entièrement 
dédiés consoles, le premier s'appelle 
Banzzaï et le second Supersonic. Je 
vous laisse deviner à qui ils 
s'adressent... 

• Un rédacteur en chef adjoint en 
chasse un autre ! Alors que nous nous 
apprêtions à fêter le retour de Dany 
Boolauck au sein de Tilt en tant que 
rédacteur en chef adjoint, nous 
apprenons le départ de Jean-Michel 
Maman de Consoles +. Nous leur 
souhaitons bonne chance à tous les 
deux dans leurs nouvelles fonctions 
et. .. avis aux amateurs ! 

• L'APAALL (entendez Association 
pour la promotion de l'activité 
d'auteur de logiciels ludiques) a pour 
objet de promouvoir la profession et le 
statut de créateur de logiciels de jeux, 
de favoriser la communication 
interprofessionnelle ainsi que le 
dialogue avec les divers partenaires. 
Qu'on se le dise ! Des questions ? 
Ecrivez à: APAALL, 15, rue de la 
Vistule, 75013 PARIS. 

• Commodore déménage et s'installe 
à Massy. Voici leurs nouvelles 
coordonnées : 
Commodore France 
Parc d'activités du Moulin-de-Massy 
10/12, rue du Saule-Trapu 
BP216 
91882 MASSY CEDEX 
Tél.: 1.60.13.76.76 
Fax : 1.60.13.76.00 

prix aura lieu le 19 mai et, enfin, une 
exposition ouverte au public présentera 
une sélection des œuvres à partir du 
20 mai et jusqu'au 8 juin 92, toujours à 
l'ENSBA. S' il est trop tard pour partici­
per au concours. vous pouvez en 
revanche profiter de l'occasion pour 
visiter cette exposition ... artistique l 
ENSBA : 17, quai Malaqua1s, 75006 
PARIS. 
Tél. : 42.60.34.57 
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VENTES 

AMSTRAD 
VcbCPC664 ec:ta• cool - ro•ix· :ll!Jr1I" DMP2000+2 
IDYS + Tuner TV • obx l"anwls val 7 500 F wl. 
2 500 F Anloône BlllOTTC, Chemin des Figons, 13090 
Alt-P!'ovence. Tel ; 42.64.26.07 

Vds Ams1ia.d CPC 6128 l":>M COU' ~ e111eg1s. de disks -
crayon op11. + 51x J'offre i 5 d:sks pour le px d'une d sk · 
50 F. Alexandre COMMET, La Boutique aux vins, rie de 
Bazas, 33210 Langon. Tél. • 56.62.01.93 ou 56.83.46.18. 

Vds 464 coul. + access. etat neuf 1 300 F + 001 + 80 
d.sks 1 000 Ftaftairef VdsCPC4S4 coul. èvo•r . 900 F 
Jean-Pierre FRANCOIS, Plan de Bramefan, 83143 Le 
Val T6l. : 94.86A3.11. 

Atnstrad CPC464 avecix, slY'oopooue l man. !lone:ai 
ox a 000. Chns1ophe Lf NORMAND, 6, ruo du Or Pa­
quel.n, 75020 Paris. Tél : (16-1) 43,64.53.76 (ap. 18 h). 

VdsCPC6128ooJI. + TUl'er+ 100JX + revueS+jOyS TBE, 
px 2 500 F wes urgenlf. Sléphal\e AUBRY, 8, rue Luis­
Bunuel, béi. B. "100 IAeaux. Tél : (16-1) 60.23.91.04. 

Vds Amstrad6128 coul, + joys.jxetéducatils+ livres. Px . 
1 700 F Chartes BRIGNONE, 19, av. de Slrasbourg, 
93130 Nolsy01e-SU. Tél : (15-1) 48.02.94.56. 

Cher contact sur CPC 6128 et vds jx O<IQX Jérôme. Tél : 
4.'l.67.39.98. 

VdsCPC6128·nbx1xer;. IOO•JO!'S 2 .... nuets pxdli 
~ 2600F AlexandreSCHMITT, 23, ruede laVt<dure, 
68200 Mulhouse. Tet 89.43.82.44 

CPC 6128oout. • 3JOys + dbleur+nbJqx ongx, 7(1 dlsks + 
vierges .2 200 Fadeb. JulienTRUBERT,9,rueduChè· 
teau·d'eau, 91130 Ris·Orangls. Tél. : (16·1) 69.43.12.43. 

Vds Amstrod 1640 PC S 114 EGA HO 30 Mo+ souns + cla· 
vicr +tapis• housses, TBE : 5 000 F. Pascal HENNIN· 
GER, 31, av. de la Forêt-NoiN!, 67000 StraSl>ourg. Tél : 
88.60.09.12 

Vds CPC K7 HS t fl'C<it. tl'OOO (T8El ~ nbx 1x + lîvre de 
!Ol!prog 600 F Aclt ptSMS.JérérmeCANDAS.20, rue 
du 19-Mar$, 62840 U.venhe. Têl 2Ui6.26.03 

VdsCPC 6128ec<il TBE+ mo. +craya. opt +ults-nbx 
1x + 2 JO)'S • D sks V!érges - ivres px 2 500 F 1val. 
7 500 F). Guillaume PAPON, 60, rue René·Binet, 15018 
Paris. Tél. (16·1) 42.57.11,57. 

Vds Amstrad6•28mono . • 40disksjxetut1ls,px .1 aoo F. 
Daniel NIAAD, 3, rue des Cordièrcs, n240 Vtrt·Salnt· 
Denis. Tél. : (16-1) 60.63.29.29 

Vds CPC 6• 28 ecran cou!. - 2 JOYS + jx • revues HJtit px · 
1 490 F XaYler KORYCZAN, 13, les Brousses, 30410 
llofiérH ur-Ceze. 

Amstrao PC 1640 soons Dos 3 2 Gortlde$11 Topger> 
part. Wo<1lS NO'llln. val 9 000 F Ydu 5 000 F Jean 
BOISCUVIER, 11 chemindelaCroixSl·J&rOme, 77123 
Noisy••ur·Ecole. Tel. . (16·1) 64.24.59.79. 

Vds Ams;rad CPC 464 ecran coul + 29 jx (l\rkanold, Booo. 
Barbanan 1 et 2) le 11 en bor. é1a1 1 000 F Thomas OU· 
HIN, 14, ne d'Ardres, 62370 Nortkerque. Tél. : 
21.85.72 93. 

Urgent 'vds CPC 6128 cou!. TBE avec; manue · man. + 
110 µ !GaJn!let t et 2 8arbaran 1 et 2 etc l px 2 000 f 
Eddy l ELIAIRE. 5, rue des Girolles, 95000 Jouy-le­
Mout181 Tel (16-1) 34.21.1715. 

Vds 6128coo 'l!E ·JO'IS +clleu• - IOOVtongx • 30oons 
1(,1. S)'1'1 Volcal + <evt.es • cadeaux px 2 500 F David 
EXPOSITO, 19, av. de Proveoce, 91170 Viry.Chatlllon. 
Tèl. : (16·1) 69.45.56.46. 

Vds 1mpr Amstrad LO 3500di, 24 aiguilles. 80 colonnes, 
160 CPS, px : 1 &OO F Stéphane VILETTE, 1, av. da l'E· 
tang, 78320 le Mesnll-Saint·Denls. Tôt. : (16-
1) 34.61 .05.88. 

Vos nbx 1x S<ll CPC 6128. 1is1e ctre 9"'1eloppe 1brèe Eric 
BOIOARD, 13. a-.. Bo!le~ 01600 Trevoux. 

Vds CPC 464 mono TSE - lect. o.sl<s • ad3PI TV + Pi + 
100 x • nb$8S rewes. le U 1 500 F Patrlclt JABEUN, 
20, aile& de la Bel!e-feuille, 91370 Verrieres+Buis· 
son. Tél. (16·1) 60.13.33.87. 

Vos Clavier l\mstrM CPC 6128dont le lect. d1sk ne marche 
p<us. Px 350 F. Cédric ESTRUCH, 11 , av. du Frene, 
69009 Lyon. Tél. : 78.64.05.40. 

Vds Amslrad CPC 6128 avec man. nbrx lx. Laurent DU· 
RAND, 59, rut des Peupliers, 77124 VIiienoy. Tél : (16· 
1) 64.34.29.70 

Vd$ CPC 6128 œ i )X + !<>YS - nan..iet e n OOde à 
2 500 F o. 2 600 F """" ''""'Si. el 6 pt (cpéreUOn Wdf 
t ic 1 Romaric DELOS. 9, rue du lac. 21120 Marcilly· 
sur·TiAt Tel ; 80.95.40.08. 

Vds CPC 6' 28 - 60 IX + 1 P'f .. manuel • pnse dble JOY 
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(ooul.) px 2 200 F Rlehard JOUY, Le Bourgneu1 Fro­
menUéN!S, 53200 Chateau-Gontier. Tél. : 43.07.04.33. 

Vds clavrer CPC 6128 +housse t JOY + jx 01igx + 07 + câ· 
ble télé, charg. +manuel +revues. Leu TBE : 1 200 F J.•F. 
MAGRE, 14, av. du 18-Juln-194{), 93800 Epinay-sur· 
Seine. Tél. : (16-1) 48.26.98.75. 

Vas pour CPC imprm. D'AP 2160 + textomat · Scanner­
Oart 600F. lea en~èsbonét!I RomualdFERRANDO, 
13, rue Alme-Bouchayer, 38170 SeyssmeL Tel 
76.27 .31.62. 

Vos CPC 6128 (oaY1el) + JO'IS. nbx JX • copier • do e<Jr.,. 
JOY, lertentrésbonétatPx 1 SOOF.FrédéricCHENNE· 
VIERE, 42, rue des Oualrefages. Tél : 46.42.02.07. 

6>28 coul. +laser . 2 ioys, le tt TBE • 30 JX origx • 10 07 
vierges, val. : 5 700 F, cede : 2 900 F Nicolas SOURD, 
4, résidence du Guiers, 38380 St-U.urenl·du·Pont. 
Tél ! 76.55.10.47. 

Vds obx µ<sur 6128. Bach> the Futur 3.Saim Dragon etc 
Px e1<lé';i s 1mba1:ables l llsta Cire 1 mce. Emmanuel Hl~ 
lenbflnk, 51. rue Principale, 57450 Seingbouse. T6L : 
87.89.17.69. 

Vds CPC 6128 cou + lecl 5 1!4 AIASO - - ll'lll OMP 
2000 + obx acœs. Px 3 500 F Rudy THOMAS, 4, rut 
~nri-Barbusse, 94600 Choisy-le-Rot T~I. • (1~ 
1) 48.53.49.40. 

Trèsu1genl •vdsCPC6128ooul.+tuoerTV • réve1l +ma 
gnéio + B1e de rangt d•Sks 1 110 jx le tt : 1 200 F Thierry. 
Tél : (16-1) 42.29.85.62. 

Amstmd 6128 Plus mon.t ooul .. 42lX t nonce Ma1ér1el de 
nettoy. Housse 3 toYS. Px 4 000 F Pascal PLEYNET, 
63, rue t..avolslet, 38300 Bourgoin-JaHieu. T éL • 
74.28.28.46. 

C!'C 464 cotA. 8é + <0y + 1x Ou•a.Oles 1 200 F Jear>­
Pierre BROECKAERT, 17, rue Petit-Leroy, 94550 Cfle. 
villy·Larue. Tél : (16-1) 46.87.65.87 (18 h). 

Vès CPC 6128ooul ' ioys + nbx jx+ logs français, MathS + 
ma11ue!s. TBE, px 2 500 F,soulementdansfe56. Pierre 
LE BOURGEOIS, 23, rés. des Pommiers, 56700 Bran· 
dêrion. Tél. : 97.32.92.34. 

Amst•aô CPC 5128 Plus. cool nbx jx, Multf 2 Disco 60, 
educ., soons ocp att S1vd .Jovs. Px 12 000 vds 
7 000 F Julien COLAS, La Bruyere, 28340 Roh.tira 
Tél : 37.37.66.33. 

Vds CPC 464 co.A. + 8Q d.slrs OO 11 - pt K7 e; ds<s • 
dhleur 1oys Px 1 000 F Pierre DAVOIGNEAU, 23, rue 
des Violt>ttes, 95380 PulseuL Tel : (16-1) 34.68.75.$1 

VdsAmstrad6128ooul. 11mpr + U extr;+tabl. Grapheur 
; titreur ~ Jx+ ioys, TBE 2 290 F Llarc DOREY, 16, allêe 
Courbe, n200Torcy. Tél. : (16·1) 60.17.25.67. 

Vds adapl TV MP2§F pourCPC. Val 500 F. vdu 250 F 
Alain OUVERGER, 2, rue dos Arb<Ousiers, 30132 Cais­
sargues. Tél. : 66.38.2219. 

vosAmsuad6128 + 150iJ<+ man. + _..COit +d.sksve• 
ges 1 800 F à deb. Laurent GONTIER, 409, chemin de 
la Madrague-Ville. Parc la caJade, WL A, 13015 Mar· 
seolle. Tél . 91.69.48.69. 

Vds Amstrad CPC 464 Mono TllE + lect DDI + 24 K7 • 9 
K7 {nbx jx orig.) . 19 07 vlergs "revues + housses + I· 
vres : 2 000 F. Phlllppe TASSIN, 10, square des Dimes, 
77240 Cesson. W. : (16·1) 6-0.63.11.00. 

VdsCPC6128ooul. +joys . 541xdont4 compilorigx 'b!e 
rengt +câble mc00td minl;el. manuel . 2 500 F. Johan 
MADOELEIN, 448, rue du Sepln·Vert, 59150 Wattrelos. 
Tél : 20.36.99.76. 

Vds Ams>ad CPC 6128, ectan cool. 1 jOYS -bx Il' 
1 500 F Frooos MARMONIER, 11, chem.n des Vern. 
N!S, 692tiO Charbonnières-les-Bains. Tél 
78.87.05.95. 

Vds Amstrad 6128 + monl. ooul. +table + tuner+ rat110 
réveil , 25 µ< • JOY le n 1 750 F à déb. Pierre-Nicolas 
COMBE, 26, av. du Gal·d&-Gaulle. 94160 Sl·Mandé. 
Tél. : (16·1) 43.65.16.99. 

CPC 6128 cout + 1mpmi + rubansencreu1s + P"P'"' + JOY + 
nbx jx et logs 3 500 F Arnaud WULSTECKE. 7, rue 
Beauséjour, 93380 Ple119fltto. Tél : (1~1) 42.35.09.19. 

VèsCPC 6128a.t TBE • 21T'.a1t -vo'ant+soons - lbs· 
""" ix • llrses revues e u 2 500 F Luc MISSOUS 
Champlleuri, Nt. J. 222, a.. Corot, 13014 Marseille. 
Tél. : 91.98.06.57. 

Vds CPC 6128 ooul. • nblc 1x eo<don de t•léchargement 
1 000 F Frédéric COUTURIER, 73, rue de Stalingrad, 
78500 Sar1rouville. Tél. : 39.14.80.48. 

Vds Amstrad 6128oouJ., 1oys .. synthé vocal, 64 d1sk. 2ble.s 
rangt câl:lh< magnéto, CPC sur Mompell er Benoit 
BEAUDET, rte de Gallargues, 30250 Aubais. Tél. : 
66.80.21.21. 

Vds '1lDI'• 00<1 644 Amstrad px 500 F Urger\ C•dric 
G!LOUEI., 14, rue de Francorville. 45390 Villereau. 
Tél · 38.39.16.n 

Urgen1 r Yds CPC 6128 1TBE1 + mo<ll. CIJul ~ nbx JX + disl<s 
+ rr.anuel ~revues t 400 f seulement 1 Erlc PAQUE· 

REAU, 15, rue Cezanne, 44120 Vertou. Titi. ; 
40.34.04.84. 

VdsCPC 6128mono+ 100Jx+2man. + m•nuel, TBE,px 
1 500 F à déb. Yann LACHAUD, 35, RN 41, 62199 Gos­
nay. Tél. : 21 .. 53.87.73. 

VdsAmstmd 464 + morn. cou< + ln>prlm.1ama1s serv' -nbx 
lx+JOys 1 700FJacqlleSMALAVIALlE,1,ruedel'Al>­
bé-Rous,661200deiUoFont·Romtu. Tel 68.30.15.62. 

Vds Amstiati 6128 cool • e<tV 150 1• + JO'IS • orog. + ,.... 
,_.el d'utisaton. px 1 700 r: Pllillppe RAYNAL, rue du 
8-maH945, 26120 Montpellle<. Têl · 75.59.66.18. 

Vos morn CPC COUI 400 F + cr!ble liaison CPCINES, 
neut 100 F Hugo HERVE, La Trille, Espaon, 32220 
Lombez. Tél. : 62.62.02.38. 

Vds 6t28coul. +ix+ joys+ livres. val. réelle 5000 F ce­
dé : 3 000 F. Norri AIDOUD, 38, chemin de Grais, 14100 
Beuvltlers. Tél. : 31 .62.79.27 

Vds Amstrad 6!28 . 651• + drsks vierges - adapL Clavier 
pour JOU"' sur télé • 6 revues • t ioys + man-..iei CPC 
2100 Fa <feb. Liliane ABED. 4, rue Père A<Jgus1e-V• 
lensin. TéL : 93.84.45.31. 

Urgent 1vds CPC 6128mo't ec<it CTM644 + rbXJX • util 
+ manuel + toY5 - bte le n en TBE px 3 000 F Geoffroy 
LEGUEVAOUES, 19, rue Georges-Picot, 31400 Toulou­
se. Tél : 61.32.93.84. 

Vds Amstrad impnm. DMP 2000, étal neuf , 1 200 F Tho· 
mas TAEVESAIGUES, 42, rue du Fort 60170 Bailly. 
Tél : 44.75.35.11. 

JxAms~ad Ten11isGJp 2 t50F Ro~2 .200 FBa·· 
""'" 200 F llu'Ml Ai.bbel X 2 50 F pœ Marc TOUR· 
MAN, 44, affée du Mérislet, 93600 Aulnay-sous-&>ls. 
Tél (16-1) 4.'l.68.36.03. 

Vds Amstlad CPC 6128. qJelques JX ; mono. COIÀ. CTM 
644 + souris + dsks Vierges t 000 F Guruaume SER· 
VAIS, 50, rue Chevalier, 95160 Montmorency. Tél : (15-
1) 34.12.23.27. 

ANa11e 1 vds CPC 6128 +mon. ooul + manuels+ ma9a + 
100 1x + utls. TBE, px cadeau 990 F Hugues POYET, 
76, rue Henri-Barbusse, 93300 Aubervilliers. TeL : (15-
1) 48.33.40.87. 

CPC 6128 + •lfl!I' a co.'"Pleler • scaMer • PfS • "'" Jl et 
utjs 11e1tS. Px . 8 000 F vetlCll. 4 000 F Mate ONTE· 
NIENTE. 23, vila du Cloche<, 02590 Aubigny-aux· 
Kaisnes. Tet : 23.09.94.40 

CPC6128coul - 5llXOfl9X + "TIPI prst +manue<- câllle 
te:èchama .. te o en TBE Px 2 500 F à oeb. Tanguy IM­
BERT, 4, allee des Tourterelles, 92160 Antony. Tél. : 
(16-1) 46.61.45.17. 

CPC 6128 ooul. +imprm +rubans encreurs • papier +iOY + 
nbx jx el logs 3 500 F Arnaud WULSTECKE, 7, rue 
Beauséjour, 93380 Pierrefi110. Tél. : (16-1) 42.35.09.19. 

Vds IX pos CPC 464 pas plJS dé 50 F P<l<K Atan vds S. 
Monaco GP !50 F et The Spy Who Loved l.1e (0071 
!OO F Alexis FEURTE, 9. rue de VIiieneuve. 02200 
Soissons. Tél . 12.53.22 30 

VdsCPC6128 • 2<ljx+ prsl l.ig'r.phase - t Jet!l ghl plia· 
ser px 2 500 F Gaël BOGHALEM, 74, Traverse noire, 
Campagne Mirabelle St-Marcet, 13011 Marseille. Tél. : 
91.35.29.35. 

Amstrad CPC 6128, coul. + 21oys+ 50 JX (notice pour ce·· 
tans JX) + 14 d'sks Ylerge, px 3 800 F Sébaslien AN­
DREANI, 3 ? rue neuve, 69330 Jonage. Tél : 
78.04.11.79. 

Vd$An5"ad6128+mo,.. cool• 1IO)'$·2cart.- 5ix.Px 
2 500 F Bernard CONRAU, 6. place Saln1·Maur, moo 
Meaux. Tél : (16-1) 60.25.4.'l.88. 

Vds S.n&T lX 5peœum • 2(parAr\strad) 128 Ko lecl 
K7 1n:6gre 100 K7 2 jOys, manue.s 1 200 F Cyrille 
JEAN, 2, av. des Galoubets, 30320 Marguerittes. Tél. : 
66.75.43.10. 

VdsCPC6128coul. -JOYS+lf11Pr DMP Z160+jx lettpour : 
2 900 F Philippe VINVENT, 74, av. Cornot, 91600 Sa· 
vigny·sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.96.09.06. 

Vd$200 JX origxpourCPC 6128de 50a100 F (llbses OOM· 
p-latlonsl t,..,,... CTM 644 500 F Christophe RAVIER, 
13, rue de l'Egalttê, 114500 Champigny. Tel : (16-
1) 49.83.85.54. 

Vds Ams!'ao mo'lt œlt C!'C 6128 • d soopro + n:e!face 
,,,...ttifaœ 11 + IF Mirajje 1~ • IF M.Haci<er + Kit Tele­
gargemenl • 300 JX sacr~1é 2 500 F 37, rue Grande, 
77630 Barbizon. Tél. : (16-1) 60.66.20.67 (av. 8 hou ap. 
4 hou rép.). 

APPLE 
Vas Apcle 2ETBE 289. dble Onve hvres utils. Px 3 000 F 
a deb Tong NGUYEN, 11, rue Monte~ieu, 91700 Ste­
Genevle~s. TèL (16-1) 60.15.48.86. 

Vds Ajlf)le tic a~ son 'IOl'L + .,,.,... doC. œ<s • tmt. 
de iene fiios:ole J 000 F Jean BROGLIN, Rés. La Co­
lombe, rue Pasteur, bàL 3, 95130 Le P1ess1s-Bou­
chan!. Tel. . (16-1) 34.13.n.se. 

ATARI 
Atarl1040STF + mom.coul.-350disk + ong. ,c.ibles+lr 
vres. Px 4 500 F. Pascal MARTINIE, 23, rua de r.lon· 
treull, 94300 Vincennes. Tél. : (16-1) 43.74.80.31. 

Vds Myst1cal · 100 Fe1 FmatComand 100 F sur A~ir ST 
Cse beSOln d arg1 pour et.ide Le tt TBE. Samuel DOM· 
PEYRE, 64, Fbg du Moustier, 82000 Montauban. TèL 
63.66.51.41 

Vds Alat 520 STE Hl( met!' 1 Mo • • DOie Dragon 
CM Run R· Type GaJnllel IL Code 2 000 F Gregory 
FAGNEN, 55, rue H.·Lltoltf, 92270 Bors.Colombes. 
Tél. : (1~1) 47.82.99.35 

Vds Emulateur PC pour Atari Super charg. Px a deb., etai 
neuf, Andre BENNEJEAN, Parc Provence, bat. C9, 
13012 Marsellle. Tél. : 91.91.05.55. 

Vds 520 STE (exce eiat) • souris + cllble pèrit + 100 I' • 
manue s Px 1 000 F Yann LAUGIER, 31, bd Roche­
chouart 75009 Paris. Tél : (16-1) 48.78.38.69 

Atar1 STE Vcls or.gx Powerl.Cooge1. \hopla Teamwzu 
I<. T<r1Call2 ~ elC. 100 à t50F Luc MOIJ. 
NIE, 13, av. Luclen-FebvN!, 3!1160 St·Am0\11. Tel • 
84.4.'l.86.79. 

Vtes de Softs poJr STF'E à bas px Stéphane LE MOINE, 
18, rte de Corneilles, 78560 Sartrouville. 

Vds jx à bas pnx sur St!STE. Frédéric CLARMAUT, 37, 
quai des Carrières., 94220 Charen1on-le·Ponl 

Vds 520 STE + mon. coul. + ~ > souris • 2<l0 supe• tx 
(WWF Vroom. Al'Oliler W) • utils (Wô'o •. De-u•e Pl 
TBE Px 4 500 F a deb. Vmcent ROUGEOT, 4, allee 
Bemy-d'Houvllle. 93190 Livty·Gatgan. Tel · (16-
1) 43.88.76.96. 

Vds pc reœ<'IS OOt.t A:ar &lenœ Soovice 2 ~ Pad< 
FtS TunderNaw< e:c. l.tste S. dem. Jean CHAUVEAU, 
104, bd d'Orlêans, 76100 Rou~ Tél 35. T3 16.29. 

Vds 1• STE Golden /\xe, Shaco., ol the B!.ist, Flro and 
Forget 2.0u1Run,Elimina1or. e'.c Apa~. do80 F Fabrice 
BOISSEAU, 21, allée Duguesclin, 44350 Gudrande 
Tél : 40.24.89.08. 

Va.s nbx ixpour AianSTF ooopx. l.ste suroem. Rep assu 
roe José BULTEZ, 33, rue de la Lloiuonnlërt. 59640 
Dunkerque 

Vds Mldl\nter 2 150 F cl'.er oonlallU:I pour èch. sur 
ST< Danfel LEMAIRE, 20. allee des Til:.Uls, 59310 Or· 
chies. Tel 20.61.64.49 

Vds ou éCI'. 01gx sur Atarl : Bob - Falcon+ Utop a • C!OI· 
siè•e pourGC Il+ Ess. etc. 501•de30à100 F ErnllloGO· 
MEZ, 3, villa des Bouleaux, 94420 Plenls-Trevlse. 
Tél. : (16·1) 45.93.12.48. 

Vds Atarl 2600, 20 jx . 1 000 F. Sylvia MAHOUX, 278, bd 
Pinel, allM A, 69008 Lyon. Tél : 78.00.0:2.77 (ap. 18 h). 

Vds Alar 2êlJO . 20 JX t 000 F Sylvia MAHOUX, 278, bd 
Pinel, all.e A, 69008 Lyon. Tél • 78.00.0127 (ap. t8 h~ 

Vdspo.,,.520STKld<.o~2 + flnalWIS:lt •20r Mal.p:· 
ls.a'ld •OOF Cada'"' 100f ~ •OO F le 
u 350 F Christophe DELAN, 19 chemin de la Ma· 
donette, 06200 Nice. T éL : 93.86.45.07. 

COMMODORE 
VdsFMMelodyMakeqcarleSTF1 250 F BATe1GP500 
2 sur Amrga 150 Fei100 F Vds ancrens m1Ctonews.e1 
Genera!rO'l 4 Olivier CLOITRE, 1, allff dt Picardie, 
m86 Nolslel Tel • (16-1) 64.80A9.79. 

ASOO 1 Mo , 2e ec1. • rron. """ HR S!e'eo pétU l'tilrps 
CM8833 • 300 d Sl(s • 3 10Y 4 000 F Slephane AM­
ROUCHE, 9, anee des mésanges, 78110 Le VéslneL 
Tèl. (16-1) 39.76.34.69. 

Vdsorlg1nalde BAT· 200 Fpour Amiga~OO EdlzTILTAY, 
7, chemin des Ecoliers, Limas, 69400 Vlflelrenche-sur· 
Saone. Tél. : 74.68.55.39. 

Vous êtes b<anchés Arr»ga ? Va; nbx log oas px David 
FOREST, 153, av. du Maine, 75014 Paris. 

Vdspou1 Am gaé<ru a1e" r PC(200 Fl.Northc 13(50 FI 
Ray Trace< 1100 F) lf'tomal<er 70 F) PasQ 1100 f1 
Be0jam1n LE BRETON, cité des 15 Arpents. BTA 
N" 111, 93150 Blan<>Mosrvl Tél • (1~1) 4.'l.6813.10. 

Vds ;x sur A""9J! 01 ST lls:e sur dem. ctre :tlle a• F 01 
d1sk CONAM, BP 112, 06220 Vallauris. 

Vos JX 0'1Q Am ga à n<ort;epx (WWF, mon~ey Island Croo 
s1ère pour un Cadavre ... ). Alain SCORDEl, 12, rue Saint· 
Exupéry, 95210 Salnl·Gratien. T&l. : (16·1) 34.17.46.17 

Vds 1x. u111s e1 OP Amiga. Tél. : 60.20 95.69. 

AS00 +exl 512 K+ 2JO'f +GFAA"10s. 01scoSOlpl4! gods 
PGA <loi' 100 F François-Eric LUNG, 10. rue du 22-
Novembre, 67000 ~Tél 88.22.44 75 

Vds A200S. cane lCT , 2 led. 3 1 2 • lea 5 14 • ~t 
oolll 1084$ ' HP + 300 di~+ lOg. PC • lrYle ' 500 F 
Phlllppa SOUPE, 55, rue de la Lib«aUon, 914.'!0 Ouin· 
cy-sous-Sanart. Tél : 69.00.69.72. 



VdsCOOJr&.asse<l'bi. poU< amiga progresstfs com~et pour 
déb. ou con'11mé Jean-Louis DEVAIS, 129, rés. Les 
Fougères, 33480 Castelnau-de·Medoc. Tél. : 
56.88.87.13. 

Vds Am>ga 500 + exl mérn R.~M 1 Mo - monit coul. + 
p1og. et doc orlg. + G? 500. px : 3 500 F Thierry MAZE· 
Al, b6L AS, résld. Bellevue, 35, av. Phillppe·Solarl, 
13100 Alx .. n-Provence. Tél : 42.63.15.88. 

Vos 1x pour amoa 1 oontact> ooojs 1 Rép. ass a 100 ... 
Sat.1aQW.,. et4 Sil!ll'ane 1 Laurent lANCEUE, 22, 
l\Jt Gabriel-Péri. 59680 ~e-ta-Oran<M. Tél • 
27.62.90.09. 

Vds i> sut Am 118. Loïc GUILLEAM, 7, sentier des Ro· 
salres, 93380 Pierrefitte. Tél : (1&-1) 48.23.20.65. 

Vds sohs Asn1ga. Jdre 1 lbre. Alexandre BOINOT, La Pla· 
nôe, 25160 Malbuisson. Tél. : Sl.69.63.95, 

Vds Amig3 2000, monii 1083, OO 52 Mo. ca11e GVP Il. 
lec1 eXI ,joy,2esouns.;x util. ssgar Patrice COLOMBO, 
av. de Sainte-Marguerite, C>6200 Nice. Tél ·93.71.35.05. 

C64 MV Wl dem. rbSGsad·esses deboul e.ra!Sde 
p.b, acresses mag 156 phllooop<<JSI Christophe Ofl· 
BECQUE, 166, rte Nationale, 62232 Annttln. Têl : 
21.57 .53.70. 

Vds SJI Am gap Sette• Il. PA 990 F vendu 650 F o. 
SoundStudo PA 990 F.veo.du 750 F,ech.DPeto1vers 
dèmes. Jean SADOINE, 76. rue d'Hu1lupln, 59560 
Comines. Tél. : 20.39.11.52, 

Vds jx C64 dls.I\ (Terminator2, Darl<man, Horo Ouest). Ml· 
chel LOUVET, 25, rue des Frètes de Lima, 62460 Di· 
vlon. Tel. : 21 .53.22.13. 

VdsMiga500+exLmen.So\:k+lecl.ext leU 2000F 
Emmanuel DRIJEUE, Nord. Tel. : 27.45.90.88 

Vds,.,.tog llOIJr All'iga500, list9Wdem.drecisll dèb 
blenv. Philippe LARIVEN. BP 8, 91520 Egly. 

Salut 1 Vos l• sur Am19a. Ccma~ez-mo1. Mathieu LE­
MARECHAL, 5, rue Stanislas-Bance, 95400 Arnouvil· 
le-les-Gonesst. Tel. : (16·1) 39.85.72.52. 

Urgeni 1 Vds poo1 Amigajx, ulii. a px 1m6res. Wahob DIOi, 
17, nue Semer, 92700 Colombes. Tél. : (t&-
1) 47.81.04.61. 

Vds JX Amlga TBE Q'IOC btes + no! tShadoW Dancer. 
Ch\Jcl\Rock Moc><eylsaod "°"1er1A~•· E"1ra Lau· 
rent CANTON!, 3, l\Je du Luxembourg, 44000 Nantes. 
Tél 40.47.81.81. 

Vds SW.tchblade 2 onj} Amga : 100 F + fdre Shadc7'"'"" 
TSE 150 F Benoil MAlllONIER, 16, nue Georges-BI· 
zet. 69200 Venlssieux. Tél : 72.50.62.86. 

Vds jx amlga b bas px. Sébastien BONDU, 65, rue Jean· 
Mermoz, 77178 Saint·Pathus. Tél. : (t&-1) 60.01.45.74 
(ap. 19h). 

VdsA2000gar tO mois+ monii + 700disks. JOY+ souris 
+ orig. +!ivres. le n • •ndu : 9 500 F Christophe FERRA· 
Al, 30. nue de Montmorency, 611120 Breteuil-sur-Noye. 
Tél : 44.80.93.87 

Vdspoti•AIY"Ga500n:)xpc Oem ;s:e rep.=Sttphane 
RADATOVIC, 44, bld Gambetta, 34800 Clermont·l llé-­
rautt. Tél • 67.88.04.89. 

Vds lx sur Amlga Jean-Noël CAEVMAN, 64, rue du Re­
stau Robert·Keller, 93150 Noisy·le·Grand. Tél : (t&-
1) 43.60.74.12. 

VdsA2000' lect3 112BE •3 aoo F,ca~eDatalyor. RAM 
4 Mo, peu setvie. ss gar. : 2 300 F Lauren! GOUADET. 
25, tue Plerre-et·Angète·Le Hen, 94450 Umeil Brevan­
nes. Tél. (1&-1) 45.69.18.05. 

Vds pc,newsStJramgaap3px.SaU •PlerreNURDlll, t 
place du Comme<ce, 9:mn Neuilly-sur·Mame. Til 
(1&-1) 43.29.84.41 (ap. 18 h). 

Vds Am1ga 2000 • écran !C&IS • HD 52 Mo • 3 Mo de 
RAM- lect lni ss9ar pdl 7 mois, px 8 500 F. Hubert DU· 
BOIS·OEBORDE, 6, rue Pestalozzi, 75005 Paris. Tél : 
(t&-1) 43.36.93.26. 

Ach.Nds 01lg. Am•ga. Vds nbx wargames e1 jx dès 50 F 
Ach. Ai1borne Range1. Seuck. Battle Isle. David BAS· 
SENGHI, 49, rue de Terrenoire, 42100 Saint-Etienne. 
Tél : n .33.05.98. 

A200 • m0<11t COUl • Cilizeo 1200 Pus + 2 m:in. • tapes 
SOt.rlS • log. dess.o • erv. 30dsl< · 7 000 F Arnaud Tel 
(1&-1) 46.30.55.92. 

Vds Jx ASCO et ASOO- a px réd"n. Poss. '1<1WS. demoss, 
ubls rep. ass. à tOO % Hi to Jack ! David CHE REL, 14, 
rue Ferdel, 22120 Pommeret. 

Vds Amiga 5001 mega" leCL exl 1 divers : 2 500 F Am<· 
ga 2000 • OO S2 Mo + 2 Mo + mon.I. coul. • 1mplim. : 
9 500 F Jean-François JOUBERT, • Les Luconnlà­
res •, 61250 Culssal Tél. : 33.27.39.66 (le soit). 

VdsC128+ 'e<:\.d_sl«monii 40:80col. •JOY• nt>xlog. et 
Mes.Jalie 126 81caii utt 2200 F. Palrice OARAO, 6, 
"" du Prolesseur·Asue, 31100 Toulouse. Tél : 
61.41.21.44. 

Vds pour amiga Lem.-1111gs : t50 " · Utopta •75 F e· 

Wir-"JS ·75 F le Ot 450 F CllristianLEBAAS, IUTrue 
La Grand1ère, 29287 Brest Cedex. Tél : 98.47.17.93. 

Vds JX ~1ig. s"r Am1ga Golden Axe Battestorm, Greia 
Couns 2, Swiv . tOO F pce, K•ck 0112 120 F Alain KOL· 
LER, chemin de Chauss6e, 07430 Vemosc>-les·Anno­
nay. Tél. : 75.33.01.90. 

VdsA){)() t Wo+ mo11\ 10845· JOY+SCUflS+ 7jx1Another 
Wood, t.la"ot AfmOU! Geddon, Suzu<t . 1 • 100 dlsk 
""'9- 3 950 F Vincent DIJPUY, lathollie, 87590Salnt· 
Just·le-Martel Tel 55.09.27.88. 

Vd$,xsu• ASIJO. l'o$$ Vroom. ~M.. Croosoere Spa· 
œace. Robocop 3 A1en:Yeed MJ:enris. Hamid 
CHOUGGAR, 16, nueGaston·Bonnler, 92600 Asnières. 
Tél · (1&-1) 47.92.30.8.5. 

VdsASOOseM 9rio1s enooregar tan+ càble pe1i1el pour 
TV. Px 2 390 F François DESSY, 11, bld François• 
Blancho. 44200 Nantes. Tél. : 40.47.81.38, 

VdsNmga500, 1 exl mém.de512 Ko+joy+rbxixetuli 
01ig., px: 2"d300 F Cyrille FRERE, 12·18, rue des Bat&­
liers. 92110 Clichy. Tel : (16·1) 47.31.67.66. 

VcsAntga 500. ,., 7-92 • 2 Mega1um +mon ' 884 • 
exL 4 000 F mo. 800 F Philtppe OUEVAUVIUIERS, 
6. dos Salnt-Mkhel. 27000 Evreux. Tél. : 32.33.63.16. 

Vos nb• 1x scr Amga ech. demœ BP 35, 4900 Spa, Bel· 
gique. 

Vds ix sur Am ga Env. t disk •t 1lbre à4 F pour la •is1e. UI· 
rich MASSAMBA, 34, 1\19 Roland-Garros, 41000 Stols. 

Vds orig. Am19a · KIO< Oft 2 +Final Wh·stle : 120 F les 2 
de préf reglon de Rennes. Emmanuel HOUDUS, 2, rue 
saint-Georges, 35000 Rennes. Tél : 99.79.()6.92. 

VdsA2000, "lOC'n COO' +'"li·· .ect.5 1:& · lecl 3 t 2lù! 
PC•.,,.._ble -itntog e!~ti 6 000 F ThmnyllAHtlER, 
44 bis, qua id 'Asnleres. 92390 Villeoeuve-la-Oarenne. 
Tel : (16-1) 47.92.04.08. 

Vds sur Am1ga 500+ Epic, Vroom. à JO px ll!'batlable 1 
En> lbre pout liste e1 px Laurent RAU FASTE, 65, l\Je de 
Verdun, 81600Gelllac. Tél. : 63.57.49.47 (24 h sur 24). 

Vds Am1ga 500 eX).1 Mo 1 mcv11tor + JOY • piog. + 1x +sou· 
r s. TSE. px 3 500 F. Jocelyne GIRAUD, 83, rue d'AI· 
sace, 92110 Clichy. 

Vas pouf Amiga Voyageu1s du Te'Tips Sim Cay Poou· 
IOUs. LemmJogs 100 F pœ, embat. elJX orig. Wilfrid LA· 
MORINIERE, 20. rue auguste-Blanqui, 94400 V'dry-sur­
Seine. Tel : (1&-1)60.1117.17 

'{ds jx A500corTil"l!ÎbM$ • PIJS • de 150à200 F CrOIS. 
Cada·1•e. FligM o• lntr , He r<la! . Kn,gt>tmare. Aigle d'Or 
Jean MALDONAOO, 4, ruo Hector·Berlloz, bâl t , 
appt 18, 93000 Bobigny. Tél. : (16·1) 4$.32.67.95. 

Vds une vingtaine da oldles pour C64 disk. Je brade 1 Joël 
lAGAUDE, 43, ruo du Tapis-Vert, 93260 Les Lilas. 

Vci$ jx sur Am ça a o:c tféS •f'lt Fabrice BAJOLAIS, 25, av. 
des Chèvrefeuilles, 93220 Gagny. Tél. . (t&-
1) 43.88.09.01. 

Vos Mioga 20009 • mon cou 10838 • <Jy • lec'. e111 
J 1.'l. gar 3-93 état ~eJl 5 900 F Hervé DENIS, 10, rue 
Renard, 94510 la Oueue-e~Srie. Tel. : (1&-
1) 45.94.15.81. 

Vds jx ASOO tWWF, Full Contoct, F1rst Samurai, Simpson 
Tok1, Lo~~s. Turbo. Challenge t et 2). 1disk : 40 F, 2 disk 
60 F. Joël CATALANO, 23, rte d'En Seral,81500 Lavaur. 
Tél : 63.58.34.58. 

Urgent 1Vds lot âe20JXOrig. surArnlga500. le tt 1500 F 
ou eo1. ctre console Hamld CHOUGGAR, 16, l\Je Gas­
to~Bonnier, 92000 Asnlàres. Tél , (1&-1) 47.92 30.85. 

VdsA500 ""lOl'd ' 084 ·ex' 5121( 'lorl +2JOY • SOtr>S 
.dot.+ 217 cisl<s (nllJC p; et v.ti voocu s 000 F arrang. 
poss. Vîncent OUBOULOY, 19. l\Je Pegoud, 93700 
Drancy. Tél. : (1&-t) 48.30.42.65. 

Vds oour Am1ga t5 ong. M1dw.nter. Poputous Fa· con, 
etc. de50 à 150 F Laurent DOFF, rtede Nlmes Blauzac, 
30700 Uzès. Tél. : 66.22.64.62. 

Am·ga vds nbx JX de 50 à 150 F • GP F1, M croprose . 
200 F,Cro1s1ôreCaimvre 150 F neuJs,lstesuroam. Llo· 
nel CANAGUIER, 10, 1v. des Roches-Vertes, 13012 Mar­
sedie. 

Vds.A."'9"500 • S12t< drives +cign - rterl !.id 1 ""°" 
co.t + n o ôsl<s • 1"f era1 nelll 6 000 F Alexis SA· 
BlEAUX, 3. allée des Cerisiers, 26320 Saint·Mlrce~ 
les·Vafence. Tél • 75-58.82.95. 

Vds oours assembl. oour bien deo. sur Ar11ga,. cou1s su 
vis, persornel dis<s avec sources n<:luses. Pascal ROY, 
63, chemin du Pré Rond, 73190 Saint-Baldoph. Tél. : 
79.28.22.33. 

Vds Am1ga 500, 1x "euls avec b~e el no1. 50 % et+ de 1é· 
duct. h . UMS 2 120 F Explora Ill tOO F, e;c. Chris· 
tian COUTE.LLIER, 10, rés de !'Orangerie, n310 Pon­
lhierry. Tél. : (1&-1) 60.65.53.58. 

Vôs JlC s..r ASOO Rens. ctte tDre passer s aœl Vincent 
BUISSON, 440, av. F.-Falcoz, 73300 Samt.Jean-de­
Maurienne. 

Vds1xC64udisl<e1K7 rèp •apuie E"" tbrepooriste 
Salim GRENDJ, 26, rue Jacque•Certier. 85000 la Ro­
ch..sur-Yon. Tél. : 51.62.32.66. 

Vds A20008 . mon. coul. + E~t 2 Mo• cane PC XT + recL 
oxt. 3 112 •hvres . revues" jx el u11l.px : 7 500 F (àdéb.). 
Philippe MOUTTE, 46, rue de dourdan, 91470 Angervil· 
liers. Tél : (1&-1) 64.59.09.67. 

Vds Am-ga 500 , ext 512 Ko • 9 JX orig. oom des hiis 
vw.,,. Mon!<ey lsl?.1111 SS gar 1t mois. Nicolas CHAI­
GNOT, 14. l\Je Mare-Sangnoei, 49000 Angers. Tel : 
41.66.58.36. 

Vds ou ecl> JX et uti. SJf llfl''!la (~ so.r reg10n ra'>­
ce.en'le SVP). Jean-Luc BERGER, 56, bld des AtguiJ. 
lettes, 54600 vmers-les-Nancy, 

Vds lx A500 : Lotus2. ~ck 0112. Sudokan, fletum 10 Eu· 
rope, Toyo1a Celica 50. Vds 1x C64 env. tO b 25 F pce. Oli· 
vle1 GABRIEL, 25 bis, rue lanmorlque, 75015 Paris. 
Tél. : (t&-1) 43.22.26.26 (ap. 20 h 30), 

Vris JX Am>ga à ts bas px, jdre 07 povr tiste, reo. t OO % 
ass. Jean-François MORELLE, 3, allée des Coquel~ 
cots, m78 Saint-Pathus. Tel (1&-1) 611.~.07.92. 

Urgef't 'VdsC&H 1541,lect K7tnbx,x.rranJels feG 
TSE l •cadeaux) px a deb. Damien DEBIERRE, 21, rue 
Soyer-Sarret, 75014 Paris. Tel. • (1&-1) 45.42.20.69. 

Vds A500 • 512 ~o • mo1i1 cou' • nbxix +d sksv1erges. 
px a déb .. poss. "1• sép. Pascal. Tél. : 60.01.27.47. 

Vds jx, demos, u~ls sur Amiga à vés bas px 1 Rép. ass. à 
100 %. sér ettap. env. disk · 1 sto ' laurenl LAN CELLE, 
22, "'" Gabriel-Péri, 59680 Ferrière-la-Grande. Tél. · 
27.62.90.119. 

vos svr Am•ga . lnd)• 3, S:m C 1Y Lotus 80 F l'Utl weclt 
S11•veg.Yde Ope< Sleall1 a,o<es tes 3 laby<Wlthes. Jona­
than GEORG. 8, lmp. Fromentin. 61000 Alençoo. Tel : 
33-27.51.44. 

Vds pour arrvga Doroome pcblic demos Mega<ie!!'-0, si~ 
oe mus·c, disks a bas px Tel. pou«ens Midnight Diffu­
sion. Tél. : 42.22.87.10. 

Vdo \éch.J JX sur Amiga. sympa etrep, ass., ;drediskpour 
liste. Christophe LICO, lot. Le Verger, quartier Cottet 
Blanc, 13119 Saint-Savournin. Tél • • 42.04.66.46. 

Vds ou écll. nbx JX sJr am1ga ou och. ctre cons.. vds aussi 
,< Mogadrve. 81\JnO E:YHERAMENDY, 151, rue L.f.I.· 
NordmaM, 75013 Paris. Tel (1&-1) 43.37.58.48. 

A'"lga Yds ~ Secre1 of J.trriey lslalld ~40 FI e! A·· 
"lOllr-Geddon .120 F1 Urgen· 1 Jean-Maurice LUISIER, 
l\Je du College, 1913 Salllon (VS) (Suisse). Tél. • 
026.44.22.61. 

Vds pour am;ga Maupi~ Island . 150 F 01 d nutres og. 
Contnct.·moi vite. poss. éch. Not!I CASSET, 52, rue do 
l'angouléme, 74600 Seynod. Tél. : 50.69.36.79. 

Ws éch nbx1x pour am•ga. Env. liste ou a1sk pouravo1r 
ma 1s•e. Rep. rap. ass., merci. Olivier ROOUESSALANE, 
33, l\Je Jules·Feny, appt 190. 92150 Su1esnes. 

VdsArloga500 5 moosgar b &XI rnem. 512Ko+eeled. 
+ ""'" cause PC. Px 2 S00 F Patnck GAZAGNOLES, 
36, rue Aibre Sec,69001lyon. Tél , 78.39.76.80. 

A-ntga. w a""~ les denos ? Je le les tais oour pas ctlet 
(super 1rus1c e: gra'x\, je suis rap 81 se• Romain. Tél. : 
42.51.11.61. 

Vds AS.OO+ + translo. en Am19a 500 • docs ·souris, ac~. à 
Noêl TSE, vendu • 3 900 F. Frédéric MANGIN, 16, nue 
Bnuno·Braun, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. ; (16· 
1) 46.87.18.28. 

Vdsorig.sur Am·aaet CPCoe:loà t70 F •vdsouecr K7 
ou CD !Dance. Rock N. Waye. l edm etc 1 Fabrice LE· 
MIRE. 49. l\Je lf11awnont, 59330 Boussieres-sur­
Sambre. Tet. : 27.66.36.64 

C~b A-.ga vcs. èc:t ,x et autres. E!!V 07 pot.r t ste Vds 
C3<LAc1lonAeptayneuve 300 F C.BALLE,BP3.37530 
Nazelles Negron. 

Vds jx récenls sur Amiga Final F1g~t Firsl Samurai. Ro­
bocop, LeandM. etc. : t50 F p<:e "doos. Phîlippe CAM­
PANA, 221. bld de la Tlranne, 13190 Ailauch. Tél. : 
91.05.27 .08. 

Vds JX wr Amlla 500. px sympas, vds s"r C64 "" lot de 
tOO o.sks de d:vas og. 1400 FI Christian TURlAN, 59, 
rue de Franceville, 93220 Gagny. Tel : (1&-
1) 43.88.60.59. 

Jx Am ga et ~érr1e (Anot'>er Wo<ld Vroor- Pm-œ of 
Pertia Gods lotus Esprits 2. etc.t Pascal OUBUY, 80, 
av. du Bois, 94430 Chennevières-sur-Marne. Tel. : (1&-
1) 45.16.01.86. 

Vds JX pour Amiga Air, Combat Aoo : 240 F - Gee Bee : 
60 F + Horne< · 60 F " f t6 t50 r + Chuck Yoager 2 : 
1$0 F + cadeaux ' Grégoire MAGA, 20. rue George­
Sand, n176 Savigny-le-Temple. Tél. : (16· 
1) 64.41 OO.D1. 

Vds Anwga 500 + exi AS)' • drve ext - 80 JX (A..W~ 
Woul .1 • 10Y - bte œ rgt • t<!?S t housse 101.192). PJC 
2 900 F David JOUSSAJN, 6, nue des M6sangff, 91120 
Le Plessis-Pâté. Tél : (t&-1) 60.84.10.67. 

Vds ,l,50() ' Mo . --a. cou • 130 l" .,or TSE 4 000 F 
Rodolphe MUSINON, 8, bld des Fllles-du-Calvelre, 
75011 Paris. Tél : (1&-1) 48.05.97.30. 

Vds cours assem~.eut pour Ari1ga special oemos, prg 
comnwnté pour u fa11e. Env. 1 disk , env. 1orée. Thierry 
DURAND, 5, allée Paul-Gauguin, 47510 Foulayronnes. 

Vds JX SUI Am ga px'"' Pierre BA ATOLi, 75, av. Jean­
Compadleu, 13012 Marseille. Tél. : 91.87 19A9 

Vos ong. F 4"13VSIO<' ..,, A(r!JO {100 F pon ccmo • mes 
oeuv•es r Ralph LE GALL, 24. rue du Cllittau 68720 
Zilllqtulm. Tél 89.06.38.96. 

VdsAm·ga20008 t Mo +imp.24<q;oou' +!l!M t l ear> 
der lemm1og. oud10"1aster (20 d~I + aopl caW. sous 
SJperbaso - Mn deb. le g·and l'Vre Am ga Basic + c11g1· 
ial., le n 8 000 F Jean-Christophe. Til. : 43.39.08.16 
{ap. 18 h), 

Vds 01"g sui A500a25Fpoe1avec cocs cornp.), vite Sé· 
bastlen PEROT, 540, nue Emile-Zola, 59184 Sainghin· 
en·Weppes. Tél : 20.58.27.67. 

VdsC64 +15'1 • K7 - IAPSSO' 'tab.w Powei oar' 
fOY • 200Cisks Trtex" iab. +base · desso• • rb>t Jl< • 400 
doc px 2 500 F Michel CARTlfA, 22, nue des Cyj)<es, 
91220 Bretigny. Tet. (1&-t) 60.84.04.23. 

Vds C128 + 154! + lect K7 + MPS 8!l3 Power Carrldge 
et x le ~ 2 000 F sur Pa<is e1 AP de pref Vincent LA· 
GALL,43, rue Octave-Dubois, 95150 Taverny. Tél. (16· 
1) 39.60.28.18. 

Vds AmigaSOOavec souris, livres (annèo90) + 21x Wlid 
strce1 et crozy Ca1s 2 le U 2 000 F Bnuno CAVAILLES. 
6, l\Je de t1 Mare d'Oviliers, 60570 Mortelontaine·en· 
Thelle. Tel . 44.08.98.83. 

Vds1xAmça C<OISl(!fO Beholde< 8wa MagocPod<ets 
;inccherwolld fq).;'°"52 l.G!US2 rlelldal etc. Flédéroc 
PIRON, 189, bld de la Petite-Vitesse, 72200 La ~Ile. 
T eL . 43.94.26.85. 

A1000 mon t coul 10848. nbx ix mar, souris lect. 5114 
exi mag. TBE, p> 6 0-00 F à deb Gilles EMONET, 74, 
rue Maroel·Orosmenll, 948-00 Vllle;ulf. Tél. : (16· 
1) 46.77.18.61. 

Vas A500. ext 512 K + tecL exi 31:'2 1 2 JOY • tOO IOg .. 
TBE à déb Cedric TILEPE. 44, rue Borie, 33300 Bor· 
deaux. Têl 56.51.92.25. 

Vdssu•"""ga D•agor>Ni•." • F29- Oral<l<er ·GranoPx 
SOO 2 Eye ol lhe BellOlder 400 ~ (0119 ) Lolc GAR· 
NAUD. Vedatle d Aussac, 16500 Tourriers. Tél 
45.20.66.46 (W.·E.). 

Vas ASCO+ mor~. coul + 3 py (2 Speed King • t Boss1 + 
70 J' (avec bte de rgt) 3 200 F. Gérald PRINS, 4, rue du 
Docteur-Schweitzer, 95560 Andllly. Tel. . (1&-
1) 34.16.Q?.86. 

VdsAm1ga , ext mèm. 512Ko+lect ext +80d1$ks 'joy · 
3 300 F f• câble pérltel) Johannes ROGER, 37, allée 
Théodor&-Dubols, 51200 Epernay. Tél. 26.55.00.81 

Cl-a• conladSASOO édl.ouvdsjlc Den. St&SSCt et •ap 
Vds All'S!rad6l2S bon etal 2 000 F Laurent TAN. 158, 
rue de 1Epelle, 59100 Roubaix. Tél 20.24.02 38. 

Ail'~ vds pc "Ill. defr.os OP fa'IZ:nes rosh dis< 01 m­
bat DO, BP 14, 7333 Tertre (Belgique). 

Vds pc orig sur A500, Silence Sorv.<;e. P47 PoP<Jlous 
Ca1re1 Commond, Gunship. Michel HIDALGO, quarlior 
Saint-Marcel, 84530 Villeavte. Tél. • 90.09.86.09. 

Vds IX orig. Amlga 500. G1and Prix Vroorn, FIG. ln:e1 
cepto1 Wo1ld Cup. Rugby. Nicolas PE.AROT, 5, place 
Boussoutrot, 78140 Velizy. Tél . ft&-1) 39.46.34.03. 

Vdspccrg Ança SOO f'S Stri<e2 AnodierWonc. Te· 
"""'"" 2 e D 400 F Laurent UONTEJL. i.. Croix. 
40240 Salnl.Justin. Tél : 58.44.ET .28. 

Vds x s.ir "500 Vroom Age . EMra The Game A'Cace 
Env dl$< + :bre pou1 l•ste como e1a Serge CARIOU, 17, 
rue Rodrlgues·Péreire, 33000 Bordeaux. TéL , 
56.52.20. 71 . 

Vds A500 + ext mem. + mon. + nbx ix + 2 joy • manuel , 
doc., val . tOOOOF, cédé 6000 F !enssgar 08:'92on 
TBE Chrlatophe JEANNE, 34, rue de Lorraine, 92300 
Levallois-Perret Tél. · (1&-1) 39.11.51.28. 

Aa..,,:ion 1 Vds C128 OO.- eia: 600 f t vds 1x CflQ 6.sk 
SOF pce Road R'""" Jane "28 lllm'a • dt'lS. Ra­
fa&I BOUACt!RtNE, Les Bartelins, Pugny, 73100 Aix· 
les•Bllns. ni.· 79.61.22.31. 

Vds.AA119a500• ext 512Ko· t10dist<ss, llbsesovtes. ox 
à déb. : 3 000 F • JOY (dept 4 ). Laurent LAVOLLE, 1, rue 
des Primevères, 44230 Salnt·Sebastle1>-sur-lolre. 
Tél. : 40.33.43.41. 

Vcs Am1ga 2000Bgar 7 nio1s < 2e tect .ini +souris - JOY+ 
nbx log .. px 5 200 F Bonoil ESTRADE, 8, rue Rosen· 
berg, 69200 Venissieux. Tél · 72.50.20.03. 

Vds Amija2500 • car.e6ll030.25MHz. ment 1084$; 
c:a1e PC-AT • 5 1 • 144 Mo OO 52 sca'l!ll!I 2r 3 11 
e:i: Jean-P81rlce BACCHS. 9, l\Je de S..a, 34000 
Montpellier Til · 67.65.15.42 
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Vds llbx Il' s;1r Am.ga • Ga Px 500 N° 2 Ohgh Mas:er Po· 
pcloos 1 et Data Disk etc (pas cllers). Cedric ORSON· 
NEAU, 9, allée du Carl.Volan~ 95130 Franconville. 
Tél : (16'1) 34.14.06..58 (ap. 19 h). 

Swte '1• miçro, vcs l«s de d1sk ple.ns de pros peut Am.ça 
(350 dis1lss disp ) 10 F p;ir disquette Maurl<:a DE SOU· 
ZA, l.J? Bilemay, 42140 Grammond. Tal • • n .20.75.91. 

Vos OO!; poJ A""9<1 DungtOll Master (100 F) earc·s 
Tale 2 ttOO A looona!IOtla Kanre • (80 F) Michel SE· 
GU~ 17, rue Pierre-Puget, 13109 Stmla..coffongue. 

VdsiJ(pC<.<Amgade100à200F kias..rdem.l••IQ Oept 
59' PbilippeSALLE.l ler,rue Volla,59130 lambenarL 
Tel : 20.09.90.26. 

Vdspcx.r Amga pud . derio5. Pœs. .... .,. Env 1 ôsl< • 
1 e"" ad•essee il><ée po..' rio Thierry OU RAHO 5. a~ 
lée Pau~augurn, 47510 Foulayronnes. 

COTV Comm<i<Jore • 8 CD 5 000 F à dOQ. 9 u\I. Am.ga • 
18,r• 000 Fadeb.NECCDROM2·2CD qx 5000 F 
Stéphane GIMENEZ, chàtuu da la Garde, 87800 
NeXOJ\ Tél : 55.58.18.66 

Vds Am;ga500+ ext. mem .. PY + 50d1sks(nbx1x), O!lg. 
(i'>!ates ot F29, Retal1ator) 2 000 F Fabrice LONGUET, 
97, rue Thérése-Lethlas, 95540 Méry-sur-Oise. Tél. : 
(16'1) 34.21.50.39. 

Vds I' crl!J. sur Am.ga Terminator Il. 4 h tGane, Cro1s1ere 
povr un Cadavre. Vds 1x PCl Christophe. Tél. : 
40.34.45.98 (ap. 20 h). 

Vds 1x sur Amiga 500 et 2000 Vroom. ll/lothe1 , Wolld 
Taxeem Out Olivier MOUNIER, 36, rue Ambroise· Paré, 
42240 Unieux. Tél. : n.69.17.44 (ap. 20 h). 

Vds Amiga 500 + ext A501 + 1083$ + 1001x (nvtès), Io tt · 
5 800 F (à déb.). Nlcolas MASERATJ, 23, cours Berrlat, 
38000 Grenoble. Tél : 76.87.90.80 

Vds A2000 + 10835 + loct. e•t. 3 1i2 + 2 JOY • 100 diSks + 
sounsss gar 1 an, px : 5 500 F Jarne! GHEZAL, 59, rue 
Bichat, 75010 Paris. Tél. : (16·1) 42.40.01.22 

Vds lnterfar-e Midi poor Am ga 200 F • orlg. KIO< 0'12 et 
LeadèrBoa•è 100 Fpœ.Piarre OESMONTS, 27,Nede 
!'Orangerie. 67700 Saverne. T61. : 88.91.03.72 

Vds A500 11/.o. u'J. • SOU'Îh IOY HXl Midi e1 01gil son • 
câbles • 2 990 F (2 590 $31\$ eXl Midi) J.1J>.Marc 
CHARLES, 116, rut Maxo, 750t9 Paris. Ttl (1~ 
1) 42.00.92.03. 

Vds Cô4 TBE • 2 pt + 260 fX • Power Catl•odge + leCl 
diSk 1100Fàdêb.JocelynCOLLIGNOff, 32 rueLO<JI. 
se-Labé, 69270 Salnt-Bonnet~ure. Tel 
78.40.74.85. 

Vdspoor Anga tteslesnews etaooers1x a iaiOle px Vos 
pcetmatpou•C64 Patrictc COIN, 54, Nede Franctville, 
93220 Gagny. 

Vds Amoga 500+ ext 512 Ko. prsel)értel ; souns. px 
1 600 F Rom•in ARNOUX, 82. Ne de Verdun, 91, 
94500 Champigny. Tél : (16'1148.8192.51 

Vds Am•ga 500 + mon. coul. • souo.s + JOY + ui.I., nbx jx, le tt 
TBE gar . ~ 000 F Cyril LE CHEVALLIER, 158, av. 
Joan-Jaurès, 93000 Bonigny. ni. : (16·1) 48.31.42.57. 

Vds jx sur C64 dsks et K7 (011ws et oid1es). Dem. liste 
vous êtes ls bieM Conl. sèr 1 Christophe ALCESILAS, 
7, rue de la Forge, 59610 Fourmies. Tél. : 27.60.38.74. 

VdsASOO+exl. 1mega+2oloct.dlsl<+mon.CLR10845 , 
1mp.Star LC·10+AmosetComp1ler. e1c. Px , 5 500 F. Ml· 
chel GUILHEM, bât. Cl , rés. Salnl·Légor, 14, av. Jean· 
Moulin, 93200 Saint-Denis. Tél. : (16·1) 48.29.63.75. 

Urgent 1Vd•1x Am1!)<1 Shadow. Wanlor. Jup•ter, Maste" 
dr.ve, Fire&Forge1ll 100 F.Unreal,MelalMaster ·150 F 
Arnaud THOMASSON, lot.• Lt Mllolltt " • 38330 Salnl· 
Nazaire-les-Eymes. Tel. : 76.52.05.32. 

Vds jx Am:ga 11es bas px. Lste sur dem Rèp. ass. OIMer 
LAMY·ROUSSEAU, BP 177, 57'.!60 Amneville. 

Vds A"l!î)a 50o. avec 1083$, JOY et 100 d1sks (• mœ) · 
4 000 F Hervé MOUTOU, 123, bld Massêna, 75013 Pa· 
ris. Tél : (16' 1) 44.237918, 

Vès pcA'1119" Populoos2 170F.Lo:us2 t•OF Beas1 
':50 F.lœmao(5'erra5Dl 150 F ThJllde:s~ike 100 F 
Anthony BROUARD, 10, rue des Gauthetleres, 28400 
NogenH~Rotrou. Till : 37.52.25,95. 

Véspotl' A2000 feCI. 3 1 '2 rnteme Denis POZZE.RA, 181, 
rue des Alliés. 42100 Saînl·Elionne. Ttl • n.38.89.29. 

VospcuC64""'1. 1541 •~XJl'dol'l2warga.'"18$$SI~ 
<Mec:lt Brrçade Kam?'G"4lll't· le a 500 F DeVld AR· 
NOULD, résidence la ChanN. 01700 Miribel. Têl : 
78.55.53.09. 

Am;ga 500 + exl 512 K + f110!1'• 10845 • 2 py • nbx log 
PX 4 000 F Fillpe DA SlLVA, 38, allêedeCheneVlé<ea, 
9136() Villemoisson. T61. • (16'1) 69.04.39.38. 

Amiga 500 • ex1 +env 2001x et uH + sour1s 91 3 py TBE 
px : 2 900 F à dao. Serge TIA DIOMAND€, 1, allée de la 
Corniche, 78410 Aubergenvllle. Tél. • (16' 
1) 30.95.68.90. 

ASOO vds Cro:s1ère pour un Cadavre. neuf avec bto, etc. 
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150 F Poss. autres pt Sébastien SICHER, 19, av. du Ga~ 
Biltotte, 94000 Créleil Tél. : (16'1) 43.99.01.72. 

Vds ou ecn Fl GP sur Am1ga. lassez un m~ssage pour la 
Cllb<e 339. ie rappe[eraL Eric JORJS, Résidence Eva­
riste-Galois, 2, chemin des Roullères, chbre 339,51100 
Reims. Tél • 26.82.73.03. 

&op af!8'•e 1 Vds A500 , monÈ. coul + 300d'sl<s (,X. 1t.i. 
dernos) • blerg1 3 300 F.Justin ROQUE, 135, rue cf A­
lesia, 75019 Paris. Tél • (16'1) 40.44.59.45. 

VcsAmoga + llOI' COl.'l + exi. + 3IOY + Sll06is. taprs swns 
+ 200 pc • o:e de rgr îBE venet. 4 500 F xav!er LE· 
BRUN, 6, cité Verte, 94370 Sucy.eJ>.Brie. Tél : (1&-
1) 45.90.77.29. 

Vds Amlga + 301• <llJ .r..i. de pref cans la reg. 3 500 Fa 
deb. ;wnaq. s·at>st. Regis MECHNEAU, 14, Ne Challes­
Gounod. 44600 Salnt·Hazalre. Tél : 40.53.54.91. 

vds Cô4 • moM coo· + Ject. disk 1541 • Ject. K7 + 'fJY + 
nbx Jx sur K7 et disq., - de 200 + revues fü, px · 2 500 F 
Yann AUTRET, Guerveur, 2974-0 Lesconil Tél • 
98.87.82.79 (ap. 19 h). 

Tres Lrgent Vds sur amrga Kin<!words 2.0, TBE. px . 
300 F, merci d av. Benoil LACOSTE, Au Bourg, 40990 
Herm. Tél. : 58.91.58.54. 

Vds pour Amiga Croisière pour un cadawe 1W Fou éch. 
Clre Another World ou Mauplti lslanô. l aurent BAUDIER. 
T61. : 48.88.06.19. 

Vds jx Am.ga orog •. 130 F • Swiv, Pangnck 2. Chuckrouk, 
Kiol\0112. 1 K+Z-Out,Roùand,Supercar2,dem.bsle Da· 
vldDEFARIA.Têl. : (1&-1) 39.11.66.22{de20 à21h 30). 

l/dsjx,den>os+ 2 OOOtilres · 100 F, 20disks. Env.1 dis!< + 
lbro pour l.ste. Am1ga uniq. Guillaume LAMBERT, 36, av. 
Jeanne-d'Arc, 38100 Grenoble. 

Vdsmonlt 1084pour Amiga , imp.coul. .1 05{) Fet600 F 
Vds SGX; 2 man. 3 jx. dbleur : 1 000 F. Bruno DUGAST, 
102, av. du Génêral·ôe-Gaulle, 94700 Maisons-Alfort. 
Tél. : (16'1) 43.75.57.37. 

VdsA'11i-Oa20008 -2e lect +0040Mo-2Mo-caneAT 
, lect exi. S t 14 , 200 <fs~s + lmp. + housses · 14 000 F 
Loïc AVEN EL, 55, rue du Moulin, 76640 Fauville. Tél · 
35.96.78.77 (W.·E.). 

V<IS ix. utils et OP sur Am;ga + soutee e~ C el assemb. 
Pass. d'éch. pour les ufls. Vinœnt TEMPLIER, 18, res. 
Les auches, 112200 Bil1y-S<Jr·A1Sne. Tei • 23.72.33.81. 

VOs, ecl\ ~ pw: ,tr,çaSOO + rapo. elser.ass. Fréderic 
GRANCOURT, 63. nie~, 62260 Auchel 

Vds AM1ga 2000 rêcef11. encore ss gar. - i11!). Sl3t te 10 
ccu· + 200 <is!<s f> 500 F. Eric MAL BOS, Fregate 2, Les 
Marines d'Aryana, 83140 Six-FOUIS. Tél : 94.25.93.13 
(le soi.,. 
VdS ;x et c'lil sur Amça (n11'.es) Oem ts:e. Thomas ADE· 
US, 2, rue Slephenson, 44026 Hantes Cedex 03, BP 
518. Tél. • 40.50.42.16. 

Vds monn coul. steréo pour Amiga (1083SJ ss gar 
1 290 F Jean.Chris1ophe CROUS. 19, rue Carnot, 
91120 Palaiseau. Tél. : (16'1) 60.14.22.53. 

Vds Robocop 3 ong., px .150 Fou éclt c:.re Gree1Court2 
pour Am19a 500+. Jassy FRIMIN. 149, rue Fernad· 
Christ, 02000 Laon. Tél.: 23.79.22.43. 

Cause depan vds lot de 500 dis~ sur Amiga + Dig.view • 
camera • éetan 2 000 F min., GEN : 750 F. Pertec1 
S01Jnd : 350 F Ttll. : 93.61.91.83. 

Vds A500 + oxt. mém. 2 Mo (!Otai 2, 5 Mo) + 1084$, TSE : 
4 500 F (a déb.I Josê DUARTE, lleudll La Garenne, 
78580 Epone. Tél. : (16-1) 30.95.22.61. 

Vds Am•na 500 • 60 jx +souris +tapis souris+ 21oy + ble 
•gl {Simpson+ Turncan 2, rurtxi Chall2}. Ollvier LEVY, 2, 
allée du Ponugal, 91300 Massy.(15·1) 69.20.42.29. 

Vds AMlga 500 coul. > ext 5!2 Ko • 150disq. pleines-, c .. 
dé a 3 500 F Damien PASQUIER, Etables Ceîgnes, 
01430 Mailla~ Tél. : 74.75.75.33 (W.·E.). 

A500 1 Mo + 2e lect T moo coul HR s:éréo pérte Phi.1ps 
CM8S33 + 300 d~<S ' 3 joy • 4 000 F. Stéphane Ar.1-
ROUCHE, 9, a!léé des mésanges. 78110 le Vésinel 
T6i :(1&1) 39•75•34•69·vdsASOOîBE ·ext.512K·ho<· 
loge· 'îlCllL 1084$ · SO'JÎ$ + 2 JOYS + laa.3 t •'2 • nbxjxet 
utl . 6 000 F. Jacques-1.aurenl BOUANHA, 41. chemin 
des Hautes Tems, 91780 SainMiilalre. Tél . (16-
1) 64.95.49. 18. 

Vas nbx fX Ar1iga bas px 1 cad. de beffl. aux prem. Pas 
se< <Nl Cw aocs el zme (s.;r ma reg.). Henr\.Piw'e 
HEMMERUNG, rte de Joinville, 52700 Rimaucourt. 

VdS + 600demos StJr Am.ga. Adl.~. Jdre OK Rep. 
ass.100 % nox..,.g.(TîlL)à10 Fpœ.StéphaneTttUL· 
LIER, 9, rue G.·Basquin, 59810 ~squin. 

Vds pour Aml!)a har(J()Ojl!&u! très pelf (Jletme1 :a copie de 
sauv. devosong.). Erlc PIVET, Teyssonge, 01250 Jasse. 
ron. Tél : 74.45.16.77. 

Vds 1x liernes, utils. Am1ga bas px. Env. disq. pour llsïe. 
Giiies GALOU, 33, "'"du Souvenir Français, 53000 l • 
val. 

PC 
VdsAms!lad PC t5' 2 2 'ect 51'4.cou• CGA 1iovs1 snu­
ns + jx-IOQS 3 500 F Arnaull DURAN, 51 , vieux che· 
min de Gi.nade, 31700 Blagnac. Tél : 61 30.09.112. 

PC Tancfy 1000 F 256 Ko Orwes 5 11~ et 3 1•2 ectan 
mono, ,x maroe:S Oesllrnate. JOYS Le n 3 500 F Max 
DAI, 6, loL L' Aut11îa, ch. dH Fonialnes, 83470 St· 
Maxlm-S..Ste-Baume. T61. : 94 .78.08.64 

VdS PC XT 6l<IK. VGA cool. DO 30 Mo. 5 1 '4 et 3i1 '2 
SOûÔS nbl * Pl( 4 990 F Laurent DUPAS, Le Pin, 
44440 Teille. T61. • 40.97.24.54. 

V<IS PC X-Herc.le 5 ' '4 360 Ko 1 990 F PC AX2 Her· 
cule, 5 1 •4 36CI< 2 990 F separe cane CGA 100 F 
DO 30 Mo 300 F Laurent DUPAS, !A Pin, 44440 Tellté. 
Tel 40.97.24.54, 

VdSPCAT286,16;287•2Mo15 14 0030Mo+sotJ· 
ns • mon. CLR. SVGA 5 600 F, rdom 386 SX. 25 
7800F laruontASSALI,12, lll&detaBOlle,95610Era­
gny•sur-Oise. T•L : (16·1) 34.64.34.37. 

Vds ac!>. ech. JX PC 3 112 ou St •4, POE Cwil satan, 
Blues Brothers. Battle of 8, etc. Jérc>ma KARSZ, 23·25, 
rue A.-legrand, 94110 Arcueil. Tél. : (16-1149.85.08.08. 

V~s PC 15t2 ~ mon. coul + 85 oisks 5114 dont nbxix et 
uMs >souris JOYS et mal\ le li 2 600 F Jean·Sébastien 
COtFFET, 1, rue des Oliviers, 79200 Parthenay. Tél. 
49.64.51.77. 

Vds PC 286. 16 Mhz. IMO Ram OO 44 Mo • é<:ran VGA + 
niinJ Tower; lec. 3 112 el 5 1/4 , cou! + Works 2 +Mon· 
key 2, etc 7 500 F. Oflvler PAVAN, 26, bd des Aillés, 
94600 Choisy-le-Roi. Tél. : (16·1) 48.84.89.64. 

Vds PCXT5!2 KoCGAcoul. 2 . 1ec1. 5114360Ko.souns 
• nôxjxelutilspx 3 500 F OllvlerLEBARILIEA,3,parc 
aux loups-Bas, 78310 Maurepas. Tél ; (16· 
1) 34.82.06.73. 

Vds jx PC Pince of Pers.. lol Socc Chal., Lemm pour 
5 114 entre 75 F 140 F e n · 890 F (10 Jx) Nicolas 
FRITSCH, 21, elle min du Vieux Colombier, 94470 Bois· 
sy·Sl·Uger. Tél · (16-1) 45.90.65.94 (la sem.). 

Vds PC Tal1dy •000640 Ko dbre 18ct, 20 jX rèœnt Red 
Baron. Populelis Sm Cl)' etc leu 8 000 F William BA· 
ZIN, 14, rue D1mottt, 25110 Baune.les-Dames. 

Vos po..r PC 5 1 '4. Pwa1as GP Ctr0;h DO 2 ROOooop. 
S... Ccy Xenon 2. Wi<I St•eelS 50 F pœ avec Boo'le + 
doc Chmtophe CREANCE, 4, t1sldence les Fougeres, 
78340 l.J?s Clayes-sous-Bols. Tel ; (1~1) 30.55.86.87. 

PC portab4 286. 1 Mo de IW>-Ol've S 1 '2 2 Mo. ca~e 
Ega ecra<> a a tStX ~. EGA 10 '°95 Px 3 400 F Ber· 
!rand. 75015 Paris. T61. (16'1) 64.94. tO 29 

VdS386SX 16Mhz 2MoA:illo 0020Mo VGA Parad se 
Pro512Ko,""'1. 3 l '2et5 11•sseaa<H nbx1xe1utls.Fa­
brizio MARSIGLIA, 6, rue Vlc1orien.Sardou, 75016 Pa­
ris. Tél . • (16'1) 45.24.05.78. 

Vds Wing Commander 2 pour PC 3 1 ·2. nol>ce en f!aoç. 
250 F Thomas VILLAIN, 18, Ne Truffaut, 75017 Paris. 
Tél. : (16·1) 43.87.30.35. 

Vds PC286VGAcoul HR+ 2 Mooe Ram d1squedur80 
Mc+<mp1 + bcpJx81~1i S. px : 5 900 F Joseph VELLA, 
Les Pervenches, 13700 Marlgnang. Tél. : 42.31.33.46. 

Vds jx PC ongx 3 1i2, VGA 1 SO F ou éch. M g~t and Ma· 
glc 3, Age. Simdow, Sorcorors. etc. Claude OLLIVIER, 
La Grendo Plaine, bat A3, bd des Armarls, 83100 Tou· 
Ion. Tél. : 94.27.44.76. 

VdsPC 1512coul. +souns+ nteg. LPC+ma.nuet 1 15tx • 
PCToo's+souris. joys.cane . 4 500 F ArnaudWYART, 
70, Square des oeillets, 76520 Boos. Tél : 35.80.38.49 

Disque dur 42 ~·o. Wes1em Oigrtol, lde1Atbus. pour PC 
neuf, encore ss gar. Px 1 200 F Khof HUVNH·DINH, 6, 
ruo des Nénuphar$, 78990 Elancourt. Tél. : (1~ 
1) 30.50.34.26. 

PC Amstrad 2<186. DO 30 Mo, 2 lect 3 1'2 VGA coul., ob> 
logs el!>< (SSZ Wctd. MP) 5 000 F Michel BERTHON, 
13, rue de Coulanges, 78990 Elancourt. Tél : (16' 
1) 30.50.08.06 

Vds lx PC 3 112 Jet Fg~:er 2 170 F pob Ouest 3 
190 F Roger Aaboit 1 70 F CfOIS.ere poor 111 Caaavre 
PhHlppe CHOl'tl, 127, bd Pére!te, 75017 Paris. 

VdsW Energy386SX20.D01451.1o SVGA •MoR<I'\ 
tres nbx legs gar 5 ans 17 000 F •mp'!ft. Cibzet1 24C 
2 000 F Fal>rizlo, 75000 Paris. TeL . (16'1) 45.24.05 78. 

VdsPC 1512640KCGA• l dnveS 1 4 t l distdur20Mo­
carte 1TfS • IOYS + nbx ,x et U(js, le b 3 000 F Fabrice 
FOURNIER, 8, av. de la Ctmdonnlere, 78124 Mareff. 
sur·JAauldre. Tél • (16'1) 30.90.76.42. 

Vds PC POO 640 Ko pros 8088 dble dflYIJ • Modern+ 1x 
4 000 F Gervals GHISGANO, 9, rue Ctaude·DEBUSSY, 
59112 AnnOOIJIJJJ\ Tél. : 20.85.41.01. 

VdsPC '640DDEGA+ 1lect3 112; impr. Cot+Z"'1120D+ 
Scanner • 150 logs '7 000 F à déb. Guillaume LHERMI· 
NIER, 38, rue du Becquet, &0240 Fresneaux·Mon1cha­
vreull Tél. . 44.08.78.89. 

Vds jx5114 surPCentre50et150 F, Tetris,CrazyCars 2. 
lemmings Power Crash et bcp é'au:res. Vincent RO. 
CHES, 31, av. ~an-Baptiste-le-Bas, 59290 Wasquehal 
Tél. : 20.89.23.28. 

Vds JX PC 5 114 et3 1'2otigx . 150 F pce. Giffes DRU, 6, 
rue Ambrolse-Croiza~ 93170 BagnoleL Tél. : (1&-
1) 43.62.88.89 (ap. 18 h). 

Vos386SX 20 Ml'z DO 100 M. Rar'>4 Mo VGA -eaar 
M.iti. Aop31'2 51r4 Px:8500F Di~rSABAllLY. 
140, rue de Metz. 94170 l.J? Perreux. Tel • (1& 
1) 43.24.08.72. 

Vos nbx :x 5'JI PC. pœs. ech. (Rocrœ:er Clo.t.is. s.m Air 
Ano!hel WO<td, um.a Ur<ler'-'d. Eye2 e7'.) Fooll 
SettLUSSELHUBER, 42, Ne Marius-Aulan, 92300 Le­
vaAols. Tél : (16'1) 47.57.Dl.89. 

Vds PC 16'0 HD 30, ~OO 5 114. li"jlnm. DMP 2160. 
nbx legs t SOJris rntegra e PC. Px • 3 500 ~ Didier RAY· 
NAUD, 6, Square George-Sand, 78190 Trappes. Tel : 
(1&1) 30.62.54.00. 

Vds PC 1s12, cout DD Disk30Mo,eaneJoy- jOy • SOlJr·s. 
doc., nbx logs + 20 disks. px· 4 000 F à déb. Kamel 
BOUALLAGA,32, rue du Pin, mn Brou·sur·Chante­
reine. Tél. • (16'1) 60.08.88.69. 

Vds PC 1512 CGA coul., lect. 360 Ko. nbxjx +souris+ 1n1é· 
gral PC, px : 2 000 F. Sébastien DUBOIS, 10, rue des 
Boêrs, 95600 Eaubonne. Tél. : (16'1) 39.59.53.94. 

Vds fandy 1000 Tl2, 286, DO, 16 coul. 3 t/2 + Deskmate 
en Rom + log. étai neul {ach. 02191) cédé 6 000 F. 
89.49.21.02 (19 h). 

Vds iogs ongx PC 5 114 et 3.50 VGA ech. poss. Julien. 
Tél. : (16·1) 46.77,22.18. 

&:ôna1ios ongx peur Lrnks sur PC Fires:one, Ptnehursl. 
Hyan. Sarton Creek : 80 F pce ou 250 F Eric DREY· 
FUSS, 16, Ille de Pigelée, 41000 Blois. Tél. : 
54.42.08.39. 

Vds Amstrad PC 164<J. lecl 360K 5 114. 1 DO 20 Mega 
640 Ko f\a"1, SO'Jns. MS Dos • System Gen, irno. OMP 
316(),px :4 000 F ThlerryEYRAUD, 4~. cheminduL.,. 
beron, les Taillades, 04JOO Cavaillon. Tél : 
90.n.45,66. 

VésPCThomsonT0!6CGA512Ko px 1200Fâd~b. • 
MaoJpi:o lslaf1o 150 F. t'ea.1 of Cw 120 F. Golde, 
Axe '00 F Fredérlc BRUNEAU, 8, rue de la F1èclle, 
92330 Sœaux. Tél : (16'1) 47.02.07.30. 

Vds PCZeni1125&12 • .311.oRamHD30Mo. 21ect 5 1~ el 
3 112 HD. Ecran VGA ootéK • t. ne.t 1 p• 4 000 F o;. 
dler DlJPARET, 3, rue Gabrielle-d'Esltffs. 91830 Cou­
d111y·Montceaux. Tél : (1~1) 64.93.84.23. 

t.kgentYdsPCAT286 640Ko0030Mo • >ect3 • 5 1 t 
eci COii. EGA • i"1l'. ssgar Word S + JOY • pr - T4 Micro. 
12 000 F Corinne NOEL, 4 bis, Ne Heclor-Beriloz, 
93000 Bobigny. Tel : (16'1) 48.32.72.73 (ap. t9 h). 

\/asPC20068MhzVGA.coul 640Ko• DOJO~'o • 31'3 
720 Ko+ 5 114, S60 Ko T souris, 1rr.pi. 24 a.og.J11les. Px 
8 500 F. Franck TRUMEAU, 52, rue Albert·Camus, 
49450 Montreui~Julgne. Tél : 41.42.70.35. 

Vds Carte VGA t6B 25'.l Ko, 041'31, pour le px de 400 f 
Guy DESFONTAtNES, 45b, Ille des Pommiers, 93500 
Pantin. Tèl. : (16'1) 49.42.11.71. 

Vds pour PC impr. Nec Pinwriter, 80cL 136col., t80çps t8 
aiguilles, qualité pro. Saetifiée : 2 000 F. Laurent BRE· 
TONNIERE, 78 bis, av. Albert· 1er, 92500 Ruell·Malm&I· 
son. Tél. : (16·1) 47.51.61.90. 

VdsjxPC3 112de100 Fà250 F,Lemm·ngs,Adv .. Tenn'S, 
Wing Corn 2, Populous. Sim C!ly, l arry 5, etc Pierre· 
Alexandre BAILBY, 191, Ille d'Alésla, 75014 Paris. Tél. • 
(16'1) 45.43.44.BQ. 

PC 2286, Ultma VI. Eyeof Beholoor, Pnnceol Persia Go 
Player. LO.F links, Turtxi, Gods. Larry 1. RBI. Vincent 
GEIGER, 7S016 Paris. Tél ; {16'1) 40.14.25.48 ou 
42.88.61.81. 

Pout PC vds logs !JonpuD"" aotds prix +nbat 0,02 F par 
k+lcrOctet hs!e s"' disk. Env. ciSk 5 114 ou 3 1'2. Sléphan 
DE LOUIS, 18, rutt Gaston-Monmousseau. 94200 Ivry. 

Vds PC 8068 coul ecl. 720 Ko. 3 112 • SOU'IS px 
2 200 F ~ srnU:atetllS de vd °''9 catherine OllTlZ, 
86, rue Faidhefbe, 93700 Drancy. Tel : (16-
1) 48.31.12.51 

Can&-mere 386 SX 20 o;br At h400 F tablette g-a. 
~ CAP M , stylet • loupe. 4 boutoos pcx.1 STf 
1 000 F Yves NICE, 5, anée de ta plaine, 60500 Chantil­
ly. Tél. 44..58.27.97. 

Vds386SX+VGA-morw l110llO+diStltli! 40M•>-5 1'4 
HD+nbxjx(loay500 WiogCommandec) 4 990 F 011· 
vler DEMANGEl, 1124. rte de Tournai, 59226lecelles. 
Tel. : 27.48.71.98(ap. 20 h~ 

Vds JX PC VGA neuts (origx) A · 40 % - pcn. Jean­
Charles FACCIO, 46, bd Pau~Ramadiet, 12000 Rodez. 
Tel. : 65.42.73.46. 

VdssurPCATVGA31i2 .Monkerisland 2etLeiwre lar· 
ry 5, tt2 entranç.Px :300 Fpce.GaétanSEAU,8,bddes 



Fatenceries, 57200 Sarregumliîes. Tél. • 87.98.09.76. 

Vds Compaei Deskp<o 286 VGA coul. HD 40 Mo, 1M0de 
Ram 1 1 lecL 1 2 Mo+ 100 disl\s • manuels px · 8 500 F. 
Philippe NE, 26, rue Royale, 94470 Boissy-Saint-Lé. 
ger. Tél. : (1&-1) 45.69.26.64. 

Tandon 285-12, DO 20, lect 5 114 et 3 1/2, monit. VGA 
cout, 1 Mo Ram, Sound Blas:er, souris, jo)'S, atil. Px : 
10 000 F Christophe BOITA EL, 32, rue du Muguet, 
24100 Bergerac. Tél. : 53.57.65.00. 

3S6·DXl250040Mo.2 1ect HD4Modem•m. VGAcoul. . 
8 000 F. Vds 286M DO~ Mo, 2 lect. DO 1 Mo, VGA . 
3 000 F. Lionel MALKJiASSIAN, 30, av. du Bousquetier 
les Ifs, 13012 Maiseifle. Tél. : 91.93.76.81. 

ISM AT 28il t 640 Ko Ram + <11sk 20 Mega • 2 !ect. disk . 
écran EGA co"I. + souris. Px : 4 000 F. Jacques HAR· 
ROUIN, 88, rue de la Vilotte, 75019 Paris. Tél.: {16· 
1) 42.41.29.09. 

VdsPC3860X25Mnz2MoRAM,21ee1.1.44+ 1.2HDDO 
42 cane + moni. SVGA cou! px : 10 000 F. Gérald WI· 
NANDY, 45, rue P.·Bordas, 19300 Egletons. Tél. : 
55.93.28.52. 

Kenttec PC AT 286. 12 M. 2 Mo, DD 40 3 1/2 et & 114 HD, 
VGAcoul. + 51xd'on9. (WC 1, LSL 3, etc.): 5 000 F. Va· 
dime. Tél. : (16·1) 43.71,25.57. 

Vds PC AT 286 êcran EGA mono S-Ouiis. log. (Civ, 
Works 2, Tyooon). Dos 4.01. px : 4 500 F. Philippe DE· 
RVCKERE, 03 Vieille côte de Behonne, 55000 Bar·le­
Duc. Tél. : 29.76.28.58. 

386SX 20+ 2Mo +OO 4~ +3 l/2HD + 5 114 HD+ VGA. 
coul t Sound Blas!er +souris+ Dos 5 + nbx uti!s + Jx .. ss 
gar. : 10 000 F Jean·Louis VERNET, 7, chemin des Pla· 
tes, 69120 Vaulx~Velln. Tél. : 72.04.57.95. 

Reçh. contact PC conlig . • 39<1 20 Mhz pour jx e1 utils. 
Franck FOULON, BP. 5201, 49052 Angers Cedex 02. 
Tél : 41.60.24.41. 

Urnsys PC avec IBM +souris + écran EGA, leCL 5 1/4 + 
d!sk Dur 20 M.1eu F15 Il. px ; 8 000 F. Stéphane COUZ!· 
NIER, 14, rue des Bégonias, S<UJOO Nancy. Tél. : 
83.28.75.93. 

Vds JX Nec PC K1d, G.Ghosl, Aldynes, Dailus+, F1 Cir· 
eus, Ft 3, Battle : 250 F pce, Frédéric, 95650 Boissy· 
!'Aillerie. Tél. : (16·1} 34.42.16.24. 

Vdssuperbe jeu Gobhns (VGA, Ad[b)aclleté 300 F cédé 
150. Fabrice BR AILLON, 46, rue du Verger, 77240 Ces· 
son. Tél. : (1&-1) 60.63.37.88. 

Vds PC 20 Commodore t imp. +souris + écran mono ver, 
20 Mo, 8 Mhz, 'Ids aussi C64 + 40 j<+ té'a anglaise. Chris­
topher CRICK, 13, rue Henri·Cochel, 7831o Plaisir. 
Tél. : (16·1) 30.54.01.06. 

Vds PC 286, 12 Mnz, OO 40 Mo. 3 112, 1 : 44 Mo, VGA 
couL. carte joy + dos 4 ~ Ram 1 Mo c S-Ouiis • 1x. Px 
8 000 F. Alexandre OUTHIER, Villy·le-Moutier, 21250 
Seurre. Tél. : 80,62.54.08. 

Vds sur PC carte EGA/val. : 6-00 Fi cédée 250 F,cheqx 
PC VGA VdsprGameboy, Mario en TBE,px : 130 F. Phi­
lippe VERBEKE, 16, rue Blr·Hakeim, 59130 Lam~r· 
sart. Tél. : 20.92.63.77. 

Vds carte Mè<e AT 28616 Mhz Blos Ami+ Coprocesse~r 
287 + 4 Mo de Ram : 2 300 f. TH!erry FERRA RA, 12, rue 
de Sospel; 06300 Nice. Tél. : 93.55.68.91. 

Vds PC AT286, 10Mhz, Floppy S ». 1. 2 Mo,Ram512Ko. 
EcmnEGA,8Slols.Px :4 000 F. HuguesRENARDET,1, 
rue N.·CHAILLOT, 57050 Melz. Tél. : 87.32.41.98. 

VdsPC 200Slnclair5t2KoRam,lect3112(720ko) +mo· 
ni. cout CGA - joys + souris + MS DOS. Vds Lect. int. 
5 114. Arnaud LANGLOIS, 8, rue René·Sallc, nsoo 
Chettas. Tél. : (1S.1) 64.21.17.96. 

VdsotigxAbllity+ 400 F, Fhght&m 3 :200 F. TestDnvc : 
50 Fou èch. c1re SéquellCeu1 Midl Bruno DENIS, 138, 
rue Daniette·Casanova, 93200 Saint.Denis. Tél : (16· 
1) 48.09.18.33. 

Urg. vds PC Amstrad 2086 30 Mo HD + fec 31/2 - impr. 
OKl·182. : 6 500 F. acess. SS gar. 3 mois. Valélie VIL· 
LART, en Escoute, 31290 Lagarde. Té!. : 61.27.91.99. 

Vds PG AT 386 20 Mhz VGA couleUr1 Mo lecl a 112 • DO 
40 Mo+ souris log. garantie. Px : 8 000 F. Pascal LEBRE­
TON, 3, rue Lavoisier. 93500 Pantin. Tél ; (16· 
1) 48.91.06.88. 

Vds Amstrac PC 1640 éoran CGA, Olsk.Dur 20 Mo, lect 
5 114, très bon étal vendu ; 3 000 F. Etlenne GRUVEZ, 
39, rue Claude-Bernard, 59930 la Chapelle·d' Armen· 
tières. Têl. : 20.35.44.29. 

Vds Lgs jx {Htts) origx (btes +notices) PC 5 114 de 60 à 
160 F pce. Patrick LASBENNES, 9, rue Séverine.54250 
Chamlgneulles. Tél. : 83.38.32.34. 

Urgent l vds PC 1512DDCGAcoul. TBE', 5 114 + cia~er + 
souris+nbxjx(G. Coun. eic.) +cartejoy :4 000 Fpassér. 
s'abt Julien REVAULT d'ALLONNES. 8, rue René­
Aversanq, ·31130 Balma. Tél. : 61.36.54.63. 

Vds PC 1'640 5 1/4, HD 32 Mo, écran coul. EGA +souris, 
joyS+ilbxjxettJlil, •doc. TBE,lett . 6 500 F. Christophe 

POTHIN, 78200 Mantes·la.Jolle. Tél : (1&-
1) 34. 78.68.02. 

Vds PC XT EGA co•I. HD 40 Mo, lect. 51/4 + 3 112, 640 
Ko, 8 M~z. souris. ioys, logs, px ; 5 000 F. Philippe BOU· 
VET, Bassa Folie, 49220, le Lion d' Angers. Tél : 
41.95.80.83. 

Vds jx PC 3 112. 5 114 dont Monl<ey 1, Indy 3, Wolfpack, 
MurderSpace, MMi3, Startrek 25 Th. Pascal TRIBOU, 471 
143, rue de laLouvlére, 59800 Liiie. Tél. : 20.74.23.78. 

PC5 1/4,3 112, vdsJX(ex. :Te1m .. 1a1or 2 · 200 F,éducati! 
util) , Pierre ARRICOT, Le Bourg, 69170 Valson11<1, 

Vds PC 386SX VGA cout 2 Mo Ram 2, lect. HD 40Mogar. 
2 ans. NB log. 10 000 F. Philippe BERLIAT, 17, rue du 
Garet, 69001 Lyon. Tél. : 78.27.18.79. 

Vds PC 386SX, 2-0Mhz, 4Mo. Ram, 00 40 M .. 2tect. • CO· 
Pro (387). Px · intéressant Eric DE.LBES, 6, rue Jean· 
Macé, 75011 Paris. Tél. : (16·1) 40.24.15.88. 

Vds sur PC 5114. 20 éisks orti;x, utils + Oemos ds btier. 
Px : 600 F t K7 MSX. Winter Evenls. Px : 50 F. TBE le IL 
Cyril CHAST, 7, rue Amlraf·Courbe~ 94160 Salni·Man· 
dé. Tél. : {16·1) 48.08.13.88. 

Vàs PC 1512 Ams1rad OD cout + nbx jx log . • 3 800 F a 
déb. Joelle PERNEE, 20, av. Otmus, 02400 Chateau· 
Thierry. Tél. : 23.70.93.13, 

Vds PC S·VGA coul. 386 DX 33 Min . 4 Mo+ 40 Mo DD + 
S-Ound·Blaste1 + sourls + joys + jx, gai. 8 mo•s. Loîc RI~ 
BOT, CES de Oissery, n178 St·Pathus. Tél. : (1S. 
1) 60.01.04.36. 

Amstrad PC 3086 liD, lect. 5 114 et3 1/2 DO 30 Mo. écran 
VGA, coul.14 CD+ souris+ Works Il a>Jecdocs +licences. 
Px : 8 OC>J F. Damien LERAY, 2, rue Edmond-Rostand, 
53950 Louverne. T~l : 43.37.63.89. 

Vds pour PC et compa. jeu Enque1e policière : Top secret 
Frédéric ROUVEYRE, Les Frégales, 106, rue des Per· 
venches, 13340 Rognac, Tél. : 42.87.58.21. 

Vd.s18MPCVGA256C + 16Mhz +lecl.3112hautedens1-
{é • DD 40 Mo + Dos 5 + Microsolt mouse. Px , 8 000 F 
Olivier JEAN, 32, rue Oésirables, 14760 Bretteville-sur· 
Odon. Tél : 31.74.70.64. 

Vds PC2086VGAHRCD+!ect.exL3 ll2, TBE+nbxjxet 
t.1ils le tt . 10 000 F. Jean-Charles PAUL, 39, rue de ta 
Joanna, 69126 Brindas. Tél. : 78.45.00.29. 

Vds AT 28612 Mhz. DD ~ 20 Mo, Ram 1 Mo, 2 d1ives 5 lf4 
et3 1i2, S-VGA, ooui. Px :5 500 F à déi>. Lucien PILLET· 
TE·COUSIN, 7.alléedu Pouldu, 78310Maurepas. Tél. : 
(1&-1) 50.50.43.72. 

Vds PC portable, 640 Ko, 2 lecl. + 20 Ko, MS Dos 3.2, GW 
Basle (lCD, CGA) (44 seu!em.) André BACQUET, 18, 
clos Dervais, 44400 Rézé. 

Vds.2 fX avr PC, db!e Diagon Il : 125 F (ac. 250 F) et inL 
Sooce: _ 125 F (ach. 250 F) les 2 : 200 F chrlstophe 
MUVARD, 3, rue Dangeau, 75016 Paris. TéL : (1&-
1) 45.20.29.52. 

Vdscarte-mèreAT286'l2, 1 Mo ftal)l + DD2<>Mo, TSE ré· 
cem.pxlntéres. Georges PAPADOPOULOS, 11, av. Val­
diletta, 06100 Nice, Tél. : 93.52.86.35. 

Vds lx onx PC 5 et 3, px bas, liste ctre tb1e. rÉ)l. ass. Réal 
ROUGEMONT, 6, av. des Belges, 01000 Bourg·en· 
Bresse. Tél. : 74.23.39.96. 

Vds PC 2086, 640Ko. VGA256couL3112, 3 114, Wo1ks, 
Windows, Basil>. T rack man l ogitech, JoysL Px : 8 000 F 
Jean-Christophe ANCELtN, 80080 Amiens. Tél, : 
22.44.55.43. 

Vds PC386DX25Mhz,Ram2Mo, OD 110mo, 21ecl. HD, 
écran S,VGA 1024 X768, souris, So~naôlaste1, nbx jx : 
15 000 F. Xavier BARBOT. Tél. : 72.43.75.05. 

Vds PC 286 + écran VGA + disk ctur 30 me(la +drive 5 li• 
el 3 112, é1at neul • carte foysl. px : 4 000 F Gérard PEL· 
LETIER, 1, bd Talabot, 13140 Miramas. Tél. : 
90.50,27.98. 

Vds IBM PS11286. 1 Mo Ram. DO 42 Mo, VGA, coul. lect. 
44 Mo t sou1is + tl\orlem + Worl<s. Neuf l garamie 6 mo•s. 
Px : 6 500 F. Stéphane COMBES, 1, rue de Candale, 
93500 Pantin. Tél. : (1&-1) 48.40.16.27. 

Vds PC Thomson compatible IBMIXT 10 Mhz + CGA + 
souris, lecl. 5 1i4 + joys • nbxjx et logs, u1gent. Step~ane 
VOLTO. Tél. : 91.93.76.14. 

Vds PC1512 coul. t souris + 2drives +manuel• Desktop + 
nbx jx + houses te Il en excel. état, Px : 4 000 E Loîc OF­
FREDO, 37, rue des Mardelles, 91800 Brunoy. Tél. : {1&-
1) 60.47.21.01. 

Vds PC 38&-20, 2 lect DD 40, VGA (1024 )(768), T.peu 
se1V1, 9ar.11/2an+nbx logs (WC 2, Wmdows, Wo1d)px : 
inté1. Bernard MASSON, 55800. Tél. : 29.75.15.64. 

PC D~al Data CGA 3 112 +souris + impr. jx el uti!s, val. : 
1 000 F, vendu : 6 490 F. Vvan MENNESSIER, 4, rue 
Beauséjour, 49570 Montjaan·slLolro. Tél. : 
41.39,07.30. 

PC2086VGAcoul.DD30Mo01ives,51/4,3 112,sourls. 2 
joys. jx, Windows, Woll<s, langages, e1c. : 5 500 F, Paul· 

François FRANCESCHI, 48, bd Rodocanachi, 13008 
Marseflle. Tél. : 91.77.98.21. 

VdsAT 40Mo,2.lecl. 31/2et5 114.Kaizo.êcrancoul. VGA 
+ êcmo rnono, imp;. panasonio. T sou:is + 1 Clavier Azerty, 
Dif1., Prg. Px !17 000 F. ChrlstopheALOUS0,3,rueFer­
dlnand Corrèges, 64100 Bayonne, Téf. : 59.55.29.94 
(h.r.). 

Vds Command HO PC 3 112 : 200 F. Vds Planette Aven­
tore sur ST 100 f' et joys, Spoodkmg ST : 50 F. Jean·Luc 
OOTHEE, ~hemin des Bouères, 63630 Pont-du-Châ­
teau. Tél. : 73.83.14.21. 

Vds sur PC Vfing Commander 2 : 180 F, Crolsière pour 1 
cadavre : 170 F. Alban PICHON. Tél. : 93.47.86.55. 

Vds PC XT Tar.dy 1000, 640 Ko, 3 112, cartes son eljoy + 
souris + u111. el Dos en Rom • CGA coul éteodu : 4 000 F 
Jean·Marc LUCCHINI, 5, chemin du Petlt-Pîn,vert, 
13400 Aubagne. Tél. : 42.03.11.00. 

Vds Amstrad PC i512 Mono DD 20 Mo - liv1es + bte rangt 
OK partait ~tat. Px : 3 500 F Véronique CHEVILLOT, 
78800 Houilles. Tél, : (1&-1) 39.14.48.13. 

Vds PC AT 286 12 Mhz, êŒan VGA, Dos 4.0, carte 256 
coul.,Soundhlast, DD40Mega, souris,Joys,px :9 000 F. 
Sébastien CHORAIN, 13, rue de la Croix·Faubin, 75011 
Paris. Tél. : (16·1) 43.79.88.49. 

VdsPC8088, 16coul,certeson3Voix +lmpr. +nbxutils< 
jx. Px : 5 000 F à dêb, Olivier VEGLIO, 14, rue Henrl· 
Marêchal, 69800 Saint·Priest. Tél. : 78.20.32.53 (ap. 
18 h). 

VdsCo~e-mére PC28S,20Mhzovec1 MdeRamct1eDD 
et F:oppies in;égrés + ctre loys. Px : 1 250 F (cause 386). 
Frédéric JAILLAT, 566, rue Pierre-Brossolette, 62110 
Hénin-Beaumont. Tél. : (1&-1) 21.49.10.49. 

Vd.s IX PC · Riel\ 2, loom, Oie Hard, The Cycles. Popu· 
lous, or;g. Px : 160 F l'un. Laurent WILLIAME, 58, clos 
Tokay, 59300 Valenciennes. Tél. : 27.47.08.31. 

Vds portable PC Toshiba, T2100, écran Plasma, 2 iect., 
720 Ko, Dos 3.3. Px : 2 500 F. Lucien PILLE'lTE, 7, allée 
du Pouldu, 78310 Maurepas. Tél : (1&-1) 30.50.43.72 
(18 h30). 

VdsprPC Hear of China + Cou ni Oown + Chucl\Jeager Air 

Combat origx. Px : 250 F pce + lecl disxs. Mlcl<al!I BEN· 
JAMIN, 7, rue Alexandre-Cabanel, 75015 Paris. Tél. : 
(1&-1) 45.67.83.59. . 

Vds PC 286·12 5 114, 1 Mo Ram, DO 40 Mo, Ecran VGA 
cou!. + souri$ + impr. + util. + jx. T8E. Px • 5 000 F. Marc 
KERDAFFREC, 9, place Jean-Perrin, 44400 Nantes. 
Tél. : 40.75.40.72. 

PC Compa. 366 520. 2 écrans claviers , lmpr Facit 
B 3150, r.txlo;)s PA91. 142 000 Fcédé ; 30 000 f àôéb. 
Hubert ROULHAC, 20, rue Lamartine, 75Ô09 Paris. 
Tél. : (1&-1) 42.81.37.97. 

VdsPC3860X33, 0080, lect. 5 114, 3 li2T obx log. px . 
16 000 F. vds DD axt 40 Mega. Px , 2 500 F. Cher. 
con tac!. Stéphane DE CARME, 3, rue de fa Biévre, 94250 
Gentilly. Tél. : (1&-1) 45.46.14li1, 

Vds ou écll. l.ogs PC 3 1"2, Pianete Aventure·E.ss Mega, 
Silenl Se.vice 2101 Win + vds chatg. Caoon BJ10. Phi· 
llppe LIMOSIN, 5, rue Mozart, 57'100 Thionville. Tél. : 
82.53.83.49. 

Vds disk Our inteme pr PC. Px . 900 F (40 Mega, 28 MS) 
Paris et 1ég. uniq. Régis. Tél : (16-1) 42.03.81.34, 

Vds jx PC 51/4, 31i2 . Xeoon 2, Wing Co1rid< 2. GP 
5002, Monkey. island. Loom, etc. Px : 45 F pce. Tony 
VOYAU, 57, rue de la Roderle, 44$30 Bouaye- Tél. : 
40.65.50.36. 

Vds !BM PS/250+ DO 20M. + lecl. 3112 t VGA + 50disks, 
ple!nsâcraquer. Px · 9 000 F Thomas SYLVESTRONE, 
33, ~v. du Gl.·de-Oaulle, 91260 Juvisy. Tél. : (16· 
1) 69.21.60.21. 

Vds JBM PS.~ 366 SX, neuf {oct. 91) ss garan, DD 40 Mo 
lect. 31"2, Windows 3.0 + carte Audio/Midi + joy : 
10 500 F. Jean·Plerre MARECHAL, 2, rue de l'Eglise, 
92420 Vaucresson. Tél : (16·1) 47.01.14.59. 

VdslBM PSn +bteexl,+0030Mo-+2 Drives+ VGAcout 
+ ca~es Adlib et joys+ 1 mo. Px ·9 -000 F + Woll<s 1 + Ught 
Modem. Sébastien BUFFAULT, 18, rue Notre Dame, 
95160 Monlmorency. Tel. : {1&-1) 39.89.82.75. 

VdsprPCcartemèr•286, lôMHi. 1 MoRam+cane VGA 
coul. le tt : 1 500 F. Karim AISSAOUI, 71, rue des Ra· 
guidettes, 92150 Suresnes. Tél. : (16·1) 45.06.31.60. 
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~~~~~~~petites a.n_n_o_n_c_e_s _______ _ 
Vds PC XT 640 Ko, 32 Mo écran VGA coui + imp•. a1 
guillesNB +u1'1setdenbxjx : 7 000 F. Antoine IMHOFF, 
16, rue de Ponlhiovro, 22000 St-Brieuc. Tél. : 
96. 78.36.81. 

PC Amwad 1512 + D.D 20Mo ecran ooul., manue ls, 80 JX 
donlnbxH:is.Pxsacrlié 3 500 F Davrd RENAULT, 133, 
place des Eucalyptus, 95580 Margency. Tél. : (16-
1) 39.59.17.36. 

Amstraè' PC J.512 DD cou• ' souns - nbx ix, log. px . 
4 000 F a oéb. TBE. Joelle PERNEE, 20, av. Otmus, 
02400 Chateau·Thfe/1'(. Tél. : 23.70.93.13 (soir). 

Vds.PC iect.3 i.'2.D.D. 20 Mo, écrancoul. VGA +obxlogs 
+ souns -tapis + d1sksvierg. Px i1;éres. Cyrille GAN DAR, 
13, chemin des moissonneurs, 5738-0 Boustroff. Tél. : 
87.94.11.22. 

l/dsPS.'28555,386SX,2Mo.Ram. VGA,DD30Mo. Visu 
rrono îBE c.auS<> mac 13 ooo F. VGA coul. . 1 ooo F à 
déb. Frederic VENTRE, Groupe MEC, E93, 78350Jouy· 
en.Josas. Tél. : (16-1) 39.67.85.8-0. 

VdS JX PC 5114 en BE + bte et not. Px en~e 80el 100 F 
ur.iq. Région pansrel). Richard NGUYEN, 12, rue Mau­
rice: Arnoux, 92120 Montrouge. Tél. : (1o·1) 40.92.11.81. 

VdsPC286'·12, VGAmullsync800 X 600, D022Mo.nbx 
1x, u~ls. Falcon 3 Windows. Px: 6 500 F Christian DE· 
NECHAUO. Têt: (16-1) 30.50.22.75. 

U•geoi 1 vds PC XT complet : 1 000 F, irr,pr. + 21ect. 640 K 
+ jx , prog1ammes t docum. Jean·MarcRINALDI, 6, che· 
min des Mésanges, 1226 Thônex, Genève (Suisse). 
Tél. : (19.41.22)49.62.21. 

U<ge<il lvds jxPC5 !:4et3 Ml (MarioAndrettr, WC.10 Il. 
TD 3, Westphaser. Aracaruphol>.e). Px pas ci1er. Alexis 
AANGEARD, 3, rue du Stade, 57170 Château-Salins. 
TêL : 87.05.28.50 (ap. 18 h 30). 

Vds jx PC 511• CrazyC~<s2. Pinball Magic : 60 F pce. 
100 F les2. dem. 01;vier. OlivierGACH, 4, ruel4aillet de 
Chassat, 19100 Brive. Tél. : 55.74.48.07. 

Vds JX PC ong. 2-56 coul Space Quest 4, O;>. Stealth. 
Monkey 2. Lorry 5, Locgbow. Px 270 F, port coma. Au· 
droy IMBACH, l&Ss·bois, n• 8 chemin du Jas do Rhô­
des, 13170 La Gavotte, Tél.: 91.65.01.58. 

PC vds éducatils Ad>< Natha1 • 1x svatég1e, Wargames. 
Daniel LAFARGE, La Versanne, 38650 Sinard. Tél. : 
76.34.08.80. 

386sx16 MHz. 2 Mo. DD 40 Mo. VGA, lect 3 fi2 t 5 11A 
TBE Sept. 91 + So•ns • Sound Blas ter' Norton anbvirus • 
WC+ FS 4 eic. :10 000 F. Jérôme BARBIER, 92000 Cla· 
mart. Tél.: (16·0 40.94.04.07. 

l/cs GSM PC·I [disk s'1.'4, écran monodlrome, 2 cla· 
v;ers) : 2 000 F ou éch. ctre disque dur pr Am;ga. Sté· 
phane HANNEQUIN,2 bis, rue Contant, 93220 Gagny. 

PC cou!. 3 1 i2souris nb~ logs . 2 500 F, écn. Sirrul. de vol 
(PC ach.Janv. lWOj, Jean-LuoBATY, 86, rue Faidherbe, 
93700 Drancy. Tél. : (16·1) 48.31.12.51. 

THOMSON 
Thowson T07 70-TOSD. progs orgx. éd~c. jx d'sk el K7 
ou eoh. ctre progs Pè. Julien. Tél. : (1&-1) 46. n.22.18. 

VdsTOS+Dis~•K7 +pleinple•n de cooses. TBE,px? ? , 
détail ooss . . plein de o'1oses rares 1 Olivier, 92700 Co· 
lombes. Tél. ; {16·1) 47.80.87.14. 

Vds jx sur TOS + 50 f pce, disponibinte ap. vacances Pâ· 
ques. Michel FERNANDEZ, 23, rue Abel-Vaciler, 92190 
Meudon. Tél. : (16-1) 42.29.32.26 (ap. 18 h). 

Vds î08 ooul. p·isePérl1el, 21oys, souris. lmpr., lect cass. 
etdisks. Nbx jx+ livres-prog. TBE, px · 1 500 F.Raymond 
ESNAULT, 60, Grande-Rue, du li-Mal 1945, 91430 Vau· 
hallan. Tél : {16·1) 69.41.86.50. 

Vds pou• T07. T07-70, car;ouches ong na)escompatib!e 
T08, nbx logs, liste s\Jr dem Michel ETIENNE. 25~, rue 
de la Libertè, 596-00 Maubeuge. 

Vds Thomson T09. TBE. avec 5 jx - Classeur - moni. 
<»<il. pour + d~ p'<kisicn. Slèphane CAILLOT, 19, rue 
Olympe de Gouges, 60110 Méru. Tél. : 44.22.28.80. 

Vds peu• T08, T09, T09, nbx jx , 50 il 90 F +manette -
cra;•onopt +revues : Tiit1 MlCroflews, Teo,JetS. Fréde .. 
tic SALVAN, 37, bd de la Chapelle, 75010 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.05.14.46. 

Urgent vds T~ornsor T016PC,.2 onves · cur20Mo >1m· 
pnm.+logs-rreuble 7 0-JO Fiiéèo.Jean·Michel FEVE, 
6, rue des Foulques, 67150 Erstein. Tél. : 88.98.28.50. 

Vos nbx jx TOS. 9, 9 - 7 disks 3 li2 · 1 000 F. Nicolas 
GAILLET, 41, rue du Dr·Siffre, IT930 Perthes. Tél. : (16· 
1) 60.66.12.82. 

La PAO sur T0819 + e'esl possible, vds 109. Le JoJrnalis:~ 
+ imor PR 906t2 M + divers : 2 500 F. Vincent BES· 
SIERES, 42, rue Devic, 31400 Toulouse, Tél. : 
61.52.23.22. 

Vds TOa-t- mornl+lecï. C1sk+ mpr.+2foys + 100 ~x+ma· 
nue! utl. + cmyon opf Px ; .ii déb. Fabien RICHARD, 2, 
rue du Progres, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.68.65.45. 
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CONSOLES 
Vds Sega Megadrive • K7 Super Monaco+ O•ack Shoo\ + 
James Poni;! + Golden Axe 2 + manel 2 203 F (fac­
Mes). Aurélien BLAZY, 65. bd Lannes, 75116 Paris. 
Tél. : (16·1) 40.72.79.01. 

Sègamsyst + 5 Jx. M ckey, Wonder Soy 3. Aastan.le tten 
TBE,px :aoo F,dép.59sJposs.Jean-Sébastlen DEVIE· 
VRE,24,allée du Triez, 59650 Villeneuve d'Ascq. Tél. . 
20.91.62.14 (le soir). · 

Vds Master System • 20 1x : 2 000 F Vds JX (40) , 180 F 
pce. Liste sur dem Aeh. pr.;epéntel, Atari 800 XL Arnaud 
MASSART, 39, rue Amiand·Malaise-Flohimonl, 08ll00 
Givet. Tél : 24.42.76.93. 

Vds Game'ooy - 11 jx (SKate 01 Ore. Satman, Racing +Jou· 
pe - Sao:iche Micromania. le u en T8E : 1 500 F Cyril 
CUSSY, 23, bd Edgar-Ciuine~ 92700 Colombes. Tél.: 
(16·1) 47.82.60.24. 

Vds Console l ynx. ï BE +adaptateur sect. + Comlynx + 4 
jx (Btue Llghtn1n9. Gates, S:irne.~etc.) Px 900 F Anloine 
DESMAMIS, 190, allée du Nouveau Monde, 34000 
Montpellier. Tél. : 67.22.29.06. 

Vds MD Jap. + 3man. + 8J'C (Son1c. Mickey, Sup. Moo. GP.) 
TBE, : 2 800 F, poss. êch. c!re A111J9a + ext • n1an. + Jx. 
Gilles OAMBRAIN, A. Rambaud, 36, rue des Fillettes, 
93300 Aubervilliers. TéL : (16-1) 48.34.92.83 (poste 
335). 

Vds sur MD G Axe, ST Sword, Ghoul'n Ghost. SM GP 
Wres, War. T. Fore 3. Px ' 240 F pce. Vds aussi Shhing 
llarkness ~ 390 F Maxence GUESDON, 12, allée des 
Pins, 72200 La Flèche. Tél.: 43.94.13.65. 

Vds -ou ech. Sogams 1. 2 m,1n, 8 jx (Soccer. Tennisace. 
Alex} TBE 91. ctre Coregraix + 2 ou 3 jx. Vnl. · 2 900 F 
''endu 1 300 F. Nicolas MESSIEZ·PETIT, 69, bd de 
!'Hôtel de ville, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. . (1&-
1) 48.69.32.73. 

VC:s Noc Coregraphx + 5 1x (1943 Blooo'y Wolf Shinob1 
Oown Load Violent &:,dierl . 1 fj00 F - 1 man Julien 
BARNV, Les Segulnes, 87200 Saint-Junien. Tél. : 
S5.02.01.e4. 

Vds Gameboy + ix (Duck îa'es. S11npson's, Bugs Bunny) 
px très mtêressar.t. Carole ETIENNE, La Roche-Martin. 
35580 Goven. Tél. : 99.42.lll.38. 

VdsNecPCEngrne' 4borsjx :finalMatchîenn>s. Power 
Etevwi, DeaP Moon, A.erob!nste1 . 1 SGO F oeu servi. 
Alexandre. Tél. : (16·1) 43.08.87.85. 

Vds 3D cons. Kt 200 F, Super Cars 2 100 F, Kick 
Ott 2 • 10ô F oil éch. 3D Ktl + Sup.il Cars .2 ctre exL Mé· 
moire. Antonio PINTO, 221 cil é des Aulnes.1 78250 Meu~ 
Jan. Tél : (16-1) 34.74.64.54. 

Urgent vos MO Jap. + Sor.ic + Wrestle War - Eswai. 
1000F 1 vds jx Nec , P47, Wonderboy 2. World Te1,ms : 
100 Fpce. Louis FLAMAND, 18, rue d'lena, 16-000 An· 
goulême. Tél. : 45.94.90.24. 

Vds jx pour Core Gfapx · 150 F l'un Down-Load. Sup"' 
StarSoldier, M He'I. Dragon. SprntLyberCore. David AN· 
SELLEM, 33, rue M.·Régnier, 75015 Paris. Têl. : (1&-
1) 47 .34. 73.78. 

Vds Gameboy + Gr•mo1ns 2 ' GameHgth + Due'< Taèes. 
Julien CALOERARO, 69, rue Corvisart, 75013 Paris. 
Tél. : {16·1) 43.31.38.86. 

Lynx Il, 2 mois • 3 jx. tres peu servie. ss gai + adapL le t 
oodé â · 1 000 F val. 1 950 F Christophe REBOUL· 
LET, 172, av. Jean.Jaurès, 93300 Aubervilliers. Têl. : 
(16·1) 49.37.16.00. 

Vds sur Megai;!nve Mickey Gho•ls n G., ltaiia 90, Goi· 
den Axe, \1olley Ball, Centurion. Slnéer, Mistic Defande1 , 
Popolus. Joseph CHEMALI. 20. rue de la Fédératiort 
Tél. c(16·1) 45.n.71.66. 

Vds ou éc~, sur Nes Divers jx. Tél : 48.67.39.98. 

Vds Megad,,.;e • 2 man. ' 11 cart. 11<>m Sonie. lmmoC<al, 
Saint Sword, etc. let vencu .3 000 F Stéphane SILVES­
TRE, 27, bois Calas, 13170 La Gavotte. Tél. : 
91.5·1.49.52. 

Vds 12jXSMS :Sonic. BubbleBobb'e-, MJcKey Px 150 F. 
Vds SMS 300 f , Phaser : 10-0 F. Sébastien CHANTE· 
LOT, 2, cite des Sporls, 31270 Cugnaux. Tél. : 
61.92.16.65. 

VdsîxGameooy · 100à15-0 F (Megaman. F1 Sprnt12jxâ 
200 F. Vds Amds sur Am1ga : •80 F Cong·Mlnh HA, 69, 
rue de Flandre, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.38.~2.91. 

VdsP< pour MO Oap.) :Alien Storm, Gyr.o.ig Aeroblasters. 
Balroan. James Buster Boxing. Px : 250 F pce. Antony 
SOPENA, Bel Alr,32000 Auch. Tél. : 62.05.49.14. 

Vds Megadrîve tranç. ; 11 ix + adaot ,tio. - 2 joys le tt, 
TBE : 3 SOO F, Urgent a Par,s. Khaled KHELIFA, 6D, rue 
Julien-Lacroi.x, 75020 Paris. Tél. : (16·1) 43.49.00.98. 

VdsMSX22 X 720Ko .1mpr ~d;sks +l710Ri. COUl. -cart. -
livres + cadea1.1x ; 5000 F1e tl. Jean-Pierre CANTIN1 71 

allée des Myosolis, 37270 Montlouis. Tél. : 
47 .50.88.03. 

Vds Nec PG Engine +CD ROM+ ce.'te Super CD+ fl', R 
Type, S]l<19ar.. e!c. + Ou1m11pleu• + 2 JOY Px : 3 500 F. D.a· 
mien FALIPH, Le Phobia, a•. Samuel·Bassaget, 34280 
Carnon. Tél. : 67.50.64.20. 

Vds Megadrlve tranç + 16 jx (EA HocKey. SMGP Moon· 
walker, Foot Basket et de nbx autres. Px · • BDO F • 2· 
mart Eric ARMANET, 105, chemin Fontaine-de-Gui· 
gue, 13270 Fos-sur-Mer. Tel.: 42.05.21.47. 

Vds GameboyTBE aoûl 91 1 2JX .450 F. Malthieu CAR· 
RIER, 23, av. Victor·Hugo, 93320 Les Pavillons-sous. 
Bois. Tèl. : (16·1) 48.47.74.57. 

Coesoie N.n\enc<> - Z~lda + Top Gun • Tuibo Rac1ng ss 
gar. Px 1nté•s. Urgent Stéphane GRALLE, rés. Les Vi· 
gnes, 91, av. du Belvedère, 93310 Le Pré-SI-Gervais. 
Tél. : (16·1) 48.46.34.22. 

Vds Coregraphx • 4 man. + s )x : 2 000 F. Vds pc 100 F 
Jean-François CAILLE, 7, chemin du Haut dos, 88500 
Hymont Tél. : 29.37.27.72. 

Vds Nec 1 6 jJ( . Oul Run Frrai Solôier. Popu!o'Js. Dead 
Moon, Super Star. So:dier. Px : 1 800 F à déb. Bertrand 
LAFENETRE, 77, rue du Bal·Champê\re, 27400 Lou· 
vlers. Tél. : 32.40.13.59. 

Vds CM sole l yn,x neuve 600 F port compr s " 2 1x of· 
fe~s. Pierre RICHARDOT, 30, rue de la Grande Cote, 
88340 Le Val O'Ajol. Tél.: 29.30.60.05. 

Vds.Coregra1x t 2 Jx + 2 man+ déooubleur : 800 F et 9 jx 
Nec 4 JX Sega MS. 2 jx Nes. px · 180 F PC?-Antoine JAN· 
NIN, 12, rue du Midi, 21DOO Dijon. Toi. ' 80.67.46.62. 

Vds Lynx.. Ali'11 + cahie • acess. + 9 IX .1 400 F (s~r Nan 
tes). Olivier BIETRY, 7, av. de Versailles. 44800 Saint· 
Herblain. Tél. : 40.76.55.39. 

Siop. Vds 40 jlf Megndri-.·e de 200 à 300 F pce. sur Lyon 
umq. Dominique PERRODON, 7, rue Clément·Michut, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 78.03.25.39 (20 h â 21 h). 

Vds Megàd1ive f1.anç (Noël 91) encore ss gar. + 2 man. - 1 
Jeu (Mystic Def) Px ~ 000 F. Frédéric REINA, Frontenay, 
39210 Voiteur. Tél. : 84.85.26.56. 

Vdsl.10 (1ra,nç)ss gai + mnn. + ecao1 Jap. +4 jx (Sonio, ST 
o1 Raga, :"la <len et Jew Mas 1er) ou écir,. cire ASOO. M.iguel 
DOS SANTOS, 5, av. Zephiri~·Camellnat, n176 Sa· 
vigny·l•·Temple. Tél. : (16·1) 64.41.84.33. 

Urgent 1 vds Nes + 2 iî'a rt + 3 jx (Rcbooop) 9;>0 F, pas sé· 
r1eux s'abten r. Éric GAY, Feneyrols, 82140 Sl·Antonin· 
Noble Var. Tél. : 63.30.62.21. 

Vds SMS-2 man.+ 51x (Golve lius, Apf, Pscycholox, Caii· 
rornia Games, Globa'det) - Pla~gol + Emballage. Px • 
900 F ' Cyrille SUDRAUD, 5, rue de Folsnard, St-Cyr· 
sous-Dourdan,91410Dourdan, Tél. :(16·1) 68.56.46.63 
(18h - 20 h). 

Vds sur PC Eng1né Nec Leger.dary Axe+ Tale ol ~l<l~ster 
Pajh 101' · 390 F Florian PAMBRUN, 24, rue Léon-Frot, 
75011 Paris. Têl. : (16-1) 43.71.43.24. 

Ech. Gacnegear-Mnstergejlr + ;e:teu• + 1 jevc~èCai\e + 
eCJan VGA ou poss. MDD 40 Mo ou plus. Pairice 
SCHALK, 1, rte.de Corbeil, appt 141, 9118-0 Saint·Ger­
maln·les·Aparfon. Tél. : (16·1) 64.90.68.37. 

Vds o~er.tl. Goemon F ghtsurSupe1 Fom1com 400 F. U•· 
gent 'Olivier BEflTUGLI, Rte des Favières, 83200 Tou· 
Ion. Tél. : 94.27.26.97. 

VdsSegaSb1<s t2.1x • Soan. +Parl+ joy+ Pnage1 +perl· 
te Px · 1 500 f (ou éch. poss.) Frédéric MORARD, 51, 
rue du Pont, 94430 Chennevières-sur-Marne. Tél. : (16· 
1) 45.76.05.78. 

Vds CoosoleMegadrve neul garanti 10 mo;s + 3 jx. Son10, 
Super Shinobi, Sh.mr.g Darkness. le tt · 1 600 F Phela­
Dllc LU, 26, rue du Dr. Perlis, 93600 Aulnay·sous·Bois. 
Tél : (16-1) 43.84.45.92. 

VdsMegaonvtH 4 jx • JOys le tl e<i TBE :2 300 F Thierry 
BOURDEAU, 545, rue dos Grillons, 69400Villelranche· 
sur-Saône. Tél. : 74.68.06.92. 

Affaire 1 Yds j> Nintendo 20-0 F. ~'egaman, Rygar, SMB, 
les tortues, B'atkmama. Probotector. PortgraiulL Laurent 
KUBASKI, 16, hameau de Kerguilto, 29820 Bohars. 
Tél. : (16-1) 98.03.48.32. 

Stop 1 vds Nes - 2ma" - Zapper 10 JX (Mano 1, 2, 3, Bla· 
des of Steel, S1mpscns\ val. : 4 30B F, venoue . 1 800 F. 
Benjamin DESHAYES, 10, rue Renault, 92240 Malakoff. 
Tél. : (16-1) 46.57.24.28. 

VèsNas+ 7 très bons1>(Mario 3, dbleDragoos 2. Mega· 
man 2) + Nes M <antage - b:e rangt 10 fX. TSE Px : 
3 500 F. f'x vendu · 1 60Œ F. Alexandte CORCIA, 12, al· 
lée du Plateau. 93340 Le llaincy. Tél. : (16-
1) 43.01.98.06. 

Vcs jx NFS, A 500. Awe W. Cap1, Unraal Mauplli, CAS, 
PR, Cad, Powermon91<J Aneth World, Chaos, Wings 
120 F pce, Pour Atro-i CSB. Silent, Dung .. 20 000 L., Mers 
2 joys. Px special po• r "ensemble Michel. Tél. : 
29.34.24.11. 

Vds jx pour Amga a px Super sympas. Phlllppe DEN~ 
ZOT, 66 b1 rue Mirabeau, 25000 Besançon. 

VdssurNesDD Il :200 F, Mano 1 ·150 F ouécn.ctreau-

ues jx ou alors éch. LMes • 2 jx : 30G F ctre Megadri·1e 
franç. - 1 jeu. Lauren! Dl'SARNO, HLr~. Romain·Rol· 
land, 83130 La Garde. Tél. :.94.75A6.07, 

Vds ;x MD : Toe Jams Earl Sonrc WoMerboy 3 : 300 f 
oce. Pierre-Yves LIAGRE, chemin des Prés, 26600 
Taln·l'Hemiitage. Tél. : 75.08.19.76. 

Vds ou éch. sur MD Sonlo, MK:key, Cen!Urion, Strider + 
vosGameboy+5jx{Ducklale, Mickey). Px :1100 Fàdéb. 
Aurélien FLAMENT, Montée de l'Eglise, 26240 La Mol· 
te-de-Galaure. Tél. : 75.68.46.26. 

Vds GX 4000 ·~ JX Orazy Cars li. Fire e! Forget Il, Sornin 
Rubber + Man Fast Winner Turbo Il. Px : t 000 F Joffrey 
RENAUD, La Sapinière, 25210 ~s Fonienelles. Tél. : 
81.43.76.02. 

VdsPCEncineGT +Klaxor>F1 CirciJs92 '150-3 F ouéch. 
ctre Neo Gëo. Vds jx Nec. Fabrice BINET, 36, les Clrol· 
lièrcs, 91no Saint-Vrain. Tél. : {16·1) 64.56.12.10. 

Urgent 1 vds sur MD : Pi>aniazy Sta1 3, val. : 600 F cédé 
a : aso F Nicolas GHERIER, 139, rue R.·Salengro, 
93700 Drancy. Tél. : (16·1) 48.31.16.74. 

Cpnsole Nec Coregralx + 3 ;x, Rock on, Vigllanre, Som 
Son 2. Px : 900 f. Dulroux Samoel, rte de Raton, !'lm· 
maculée, 44000 St-Nazaire. Tél. : 40.70.66.84. 

Vds Neo-Gèo + Sjx : 2-000 F + vds Super Fam'com + 5 jx. 
P• .1 600 F • v!is Amiga 2000 avec 500 jx : 2 100 F. Am· 
med DIB, 32, av. de la Liberté, 94700 Maisons·P.ltort. 
Tél. : (16-1) 43.76.99.64. 

Vdslynx +31x- adap1aieu1Sectew.Px :900 F.Vdsa"ss1 
Gameboy + 3 [X Px , 650 F, Stéphane DUBOIS, 9, allée 
des Tnuyas. 77420 Champs·sut·Mame. Tél, : (16· 
1) 64.63.16.48. 

Vds. ach. êèh. jx super Famicom. Chrtstophe BAK, 9, rte 
de Rieulay, 59870 Marchiennes. Tél. : 27.90.42.07. 

Vds ix Nec \lfinningh<i1, S Volleybal TV Spert F-0oi, Adv. 
Island. Reg. Paris. Vds jx SFC : Sup. Ghouls'Ghost + F.Ze· 
ro. Michel 92t20 Montrouge. Tél. : i16·1) 46.57.93.43. 

Vds Gameboy , Sfmpson + F1 Race, Torlue Ninja + Su· 
pe"llario + Alle)'way + Tetns. Px : 1100 F. MASSON Xa· 
vier, 17, rue de ta Closerie, 78240 Chambourcy. Tél. : 
(16-1) 39.65.19.42. 

Vds Mégadrive Iran<; Manet. 5 Jx. Px à d~~- Jonathan 
SERVAS, S, rue des Magnolias, 78990 Elancourt Tél. : 
(16·1) 30.66.03.27. 

Vds MO Franç. + 6 jx • 2 joys. Px : 2 000 F (Lakers. EA 
HcCl<ey, Volley) ou éch, ctre Amiga. Frédéric, t, allée Car­
peaux, 94500 Champigny-sur-Marne. Tél. : (16-
1) 48.80.62.51. 

Sega MS, 5 jx, 2 man + pis;. Px : 1 20-0 F. Christophe 
LEONETil, 215, rue Vendôme. Tél : 78.60.31.21. 

Nec GT, pMabJe, ssg3!. • 2jx 2 000 F. Luis DA SILVA, 
18, rue Thiers, 59110 La Madeleine. Tél. : 20.31.86.21. 

VdsMegadr.ve • 8cart.+2man, 1- adapt jap.px :2 800 F 
Mikaël DROUIN, 1, allée dos Moulins !' Abbaye. 91190 
Gi f·sur·Yvette .. Tél. : (16-1) 69.28.04.84, 

Vdssur MD : Eswat (jap.): 150 F, Mickey : 250 F, Ghost· 
0>JZ1er 250 Fou êèlt ci!e ~wtres 1x (pxâ déb;). Nlcolas 
MERCIER, 74 bis, rue de Gaulle, 90850 Essert. Tél : 
84.28.89.17. 

Vcs NecGT - i6jx, ventesêpareeposs., taheoifre, écll. p 
Necaussf poss. (16·1) 43.64.42.65. 

Vds JX NinteJ)do. Px : 200 à 250 F + p;st. Zelda l ,. 2, dble 
Dragon 2, Snadow Warriors, ofi Road. Bruno PINEL, 
Thlemay·La·Fermette, 5816-0 Imphy. Tél. : 86.58.44.99. 

Vds Nimendo+B.onrcCommando+MarioBross 1- Duel< 
Hunt+ pis'.+ man. Px :700 F. IAatthleu PDUOAT,28, al· 
lêe Jean·Philippe RAMEAU, 44800 St·Herbla1rt Tél : 
40.76.34.96, 

Vds Megadrive· + 2 man. - 6 jx. px • 2 800 f. Sébastien 
LUOMANN, 6, av. du Parc Clérriènceau, 57340 Mor· 
hange. Tél. : 87.86.12.80. 

Vds Game boy+ Casque+ Comhnk + Tetns + Sp1derman !! 
en TBE Px : 650 F V~s Woslph~sor PC .s 1i4 neuf. Px 
200 F Olivier COLLOMP, 7, rue des Muguets, 26200 
Montelimar. Tél. : 75.01.85.50. 

Vdsl ynx+ <jlt. Rygar. Robe-Squash, ChtpsCha'lenge (t 
Codes), Gautnet Px .10 000 F ' lyox Partait etal 1 Maxi· 
me CORNEZ, 6, av. des mouettes, 1150 Bruxelles (Bel· 
gique). Tél : 86.05.56.5. 

WsBameboy • Tetris+ Ghostbusters 2 + Rooooop - Bat­
man. Px 900 F. Vds jx A 500 (origx\. Jérôme RESSE· 
GUIER, 6, place des Asphobeles, 13118 Entressen. 
Tél.: 90.50.57.21. 

Vds Meg?dnve Fr. ~Nec Core + B jx (Mickey. Slllnobl, R· 
nal Blaste•) le n: < 300 F en B.E. Michel NGUYEN, 2, 
chemin du Loup, 93290 Tremblay-en-France. Têt. : [16-
1) 49.&3.15.74. 

VrJs Gameboy 4 jx (Manoland, Motocross111anracs. So· 
larstri<• '· Tetns. vendu · 750 Fou 4-00 F sans jou. Fabrice 
ALBAGNAC, 38, bd Joliot·Curie, 34200 Séle. Ttil. : 
67.51.02.02. 



Vds Nes + 2 man. + Zelda (!he Legend of} le TI.en excel. étal 
px ·490 F. Sylvain FABRE,94170 Le Perreux. Tél. : (16-
1) 48.72.94.62. 

Vds. acl1. et é<:h. jx Neo Geo et.Super f amioom. Patrick 
NALLINO, 11 Impasse les Malines,91090Corbeil. Tél. : 
[1&-1) 60.86.23.25. 

Urgent 1 vds Garneboy + 3 i• + câble + écouteurs ss gar 
Peu servi p>: +de 1 000 F cédé : 000 F. Vds Til: : 10 F. 
Christophe CUCETIO, 15, voie Romaine, 57117 Nols­
sevllle. Tél. : 87. 76. 76.65. 
1/ds Megadrlve + 8 1x Phantasy S1ar 2 + 3 sanie Mickey. 
elc. • 1500 F poss. de rabais. Florent GAILLETON, 
Groupe Scolaire, Jolio1-Curie, 38150 Salalse-sur-San­
œ. Tél. : 74.86,18.76. 

Vds Megadrive Franç +man.+ jx le ~ ou séparé. Jean­
Mlchel MURA, 15, rue Missiri, 13013 Marseille. Tél. : 
91.67 .09.34. 

VdsConso1eNes+7 jx +man. ln~arouGe. Val :3 500 F, 
•1endu : 2 000 F. Jean·Phllippe BENARD, 58, Domaine 
de Cabri, 13100 Le Tholonet. Tél. : 42.66.82.8~. 

•Ids Megadrive )ap. + A!ex Kid + ArcAde Power Stick. Px : 
lOO F. Parta11 état. vds Mega Hrts Megadrlve. Px : 150 F 
i ce. David LERAT, 88, rue de la Paix, 62200 Boulogne· 
sur-Mer. Tél : 21.80.12.39. 

'ids Supergraf + Qumtup!eur + 11 jx, Granzord. Populus. 
Px; 2 500 F. Vds ou éch. sur Nes Turtles Ninja. Patrick 
LOURENCO, 5, allée Mirabeau, 77200 Torcy. Tél. : (16-
1) 64.62.29.25 (19 h et 21 h). 

'idsMDjap.50Hz +2man. + 13mégajx :Sonic,OutRuA. 
1t GP, Sllinob1, Alter B. 2, Boxnlg, le H : 3 800 F. Cédric 
lEAUGER, 28, rue Benjamin-De1es~rt. 93500 Pantin. 
tél. : (16-1) 48.44.94.69. 

Ids sur Gameboy, Dble Drag011, TMnis, Supermatio 
.and, Spiderman, Solarstr;J<er : 50 F pce. Dominique. 
fèl. : 43.85.99.87. 

ids ou éch. Nes (Américaine) + 7 jx elfe Gameboy - jx. 
»: 1 500 F. Affaire 1 Fabri~ KAH, OIJartier du Seren, 
16610 La Gaude. Tél. : 93.24.82.97. 

Jrgent ! vds cause dble emploi Sega Mas1er S)'Stem 2 
1euve) +jeu mcorpo1é. Px : 400 F. Fabrice KAH, OIJar· 
ler du Seren, 06610 La Gaude. Tél : 93.24.82.97. 

Ids Pnanlasy Star Il sur MD (~anç. et jap.} en anglais : 
iOO F, avec le livre d'aide. Farld SAHES, 70, rue André· 
folneau. 93310 Pré-St·Gemis. Tél. : (16· 
) 48.4-0.02.75. 

ids Nes parlait état+ 6 jx (Super Mario 3, Teuis, Batmàn. 
<>itues, Ninja, Track & Field Il, Faxanadu) Px : t 700 F. 
\rthur XAVIER·ROLAI. 27, rue des Pré, 693~ Chazay. 
ël. : 78.43.77.4-0. 

'dsoonsofeMegadrive lranç. + 1joy +2 jx, ttss garan. Px : 
WO F. Emmanuel VONESCH, 3, rue Heroult, 68310 
Yiltelsneim. Tél. : 89.55.22.62 (ap. 19 h). 

iuper Affaire 1 vds Megadrive (franç.) avec 5 jX 1 Px réel : 
~O F ! ven-Ou 2 000 F. Pierre-Vincent VAROOUI, 11, 

ue du Rocheton, nooo La Rochelle. Tél : (16· 
\ 64.39.41.94. 

!is Nes + Sup<ir Mario 3 ; 550 F. portcomprisu eii TBE 
:.:e • notice}. Simon FLEISCHMANN, 33·2, rue An· 
>ine·Lumière, 69150 Déelnes. Tél. : 78.49'.58.~1 . 

ll'sConsoleSega8B +Sjx (P-Fox,GhoslBusf&1 +C.Sil· 
!1 +Teddy Boy+ Ninja). Jean·Pierre LE MAOUT, 8, rue 
es Erables, 91540 Mennecy. Tél : (16-1) 64.99.82.28 
lp. 17h 30). 

is Nes +Zapper+ 5 JX (SM, DO 2. S.001c Commando, 
VCk Hun~ Bayou B•lly) le tt : t 100 F à déb. Thomas G~ 
AUDEAU, 85, bd de Strasbourg, 94130 Nogent·su" 
arne. Tél : (16·1) 48.75.48.77. 

ds ou é<:h. Gameboy + S jx + bner (malette) (jx : Tetlîs, 
ano. Tortue). Charles DELATIRE, Domaine de !'Ab· 
1ye, 59830 Cysoing. Ttll : 20.79.49.87. 

is GamebOy + Tetris • Batman +Super Mario Land + R· 
tpe + Ouck Tales+ Fa!! ol the Foot Cfa11. Px : 950 F. Da· 
d JEAN·PfERRE, ESN, 147, cours de la Marne, 33000 
ordeaux. 

1s Megadrive Franç • Sjx (Sonic+ Budokan, etc.) + 2e 
'"· : 2 500 F, urgeni et un:~ sur Marseille. Anloine­
iscal DE PERffil, Ch. 120, cité U, G.·Berger, 42, rue 
J 141, Ria, 13331 Marseille. 

ls Gamegear + 6 ;x : 1 400 F (Sanie, e1c.). Michel RQ. 
1JTEL, 7, rue Louise-Thuliez, 75019 Paris. Tél. : (1&-
42.06.75.23. 

ISJxNes (TBE) :SMB l. 90 F. Zeida 1 et2. Px : 250 F. 
obotector. Sanie of Olymplus. Px · 260 F. Cap. Sky· 
wk : 270 F, lkari : 230 F. Manu BOLLE MANU, 21, rue 
1dré-Oudln, Gienc,ourt, 60600 Clennonl Tél. : 
t78.00.25. 

rs Supergraflx + 8 jX : 2 500 F (Jaky, PC Kid 2. ADV, lsl 
•ouls'n Ghosts, Form. Soocer). Michaël. Tél. : 
1.08.16.41. 

~Nec Coregmphx + 4 jx (PC Kid Il, Heavy Unit, Aero 
1s'.er, Cybe< Comba! Poflce) + ï ransformateur. px : 

1 200 F. Gabriel SOUBIES, Cantelauzette, 47350 Es· 
casseforl Tél. : 53.20.11 .17 (ap. 18 h). 

Vds Gameboy + 4 jX TetM. Tennis, Marîoland et Gar· 
goyle's O\Jos1, BE, •1al, . 1 190 f , cédé : 700 F Eric THO· 
MANN, 26, rue Newton, 67200 Slrasbourg. Tél. : 
88.29.13.27. 

Vds Megadrîva+ 4 jx (Sonlc, Sword DF Vermillion, Fatal, 
labyrinm, Castle of Illusion) px : 1 800 F. Frédéric MINE· 
BOIS, 11, rue Foch, 59155 Faches-Thumesnn. Tél. : 
20.60.24.09. 

Aftai<e lvds1x Nimendo, TBE (Ma<io 2, Megaman, 1<1d1ca­
rus) px : 100 F pce • Lauren! .JACOB, 23, rue Paul·El­
vard, 91700 Ste-Geneviève-des-Bols. Tél. : (16-
1) 60.16.14.92. 

Vds Maste1 System + Man. joys, !un. 30, 8 jx dont 2 en re­
lief :e tt neuf : 1i500 F. Alain GOBBI, 1, rue du Thouron, 
06130 Grasse. Tél. : 93.36.82.52. 

Vds jx Nec oe 180 à 250 F. Azouz, 75017 Paris. Tél. : (1&-
1)'42.27.59.74(de19 h à20 h 30). 

Vds SEGA MS + p:sL + 1 man. + 6 jx, Rambo 3, Shinobi, 
Alex Kid; e!c. Px. : 1 600 F. Jamel ELBAI, 11, rue Roland· 
Oudot, 94000 Créteil. Tél. : (16·1) 43.77.44.78. 

VdsMegaD.Franç +man.Pro 2,+ 7jx :Sonic. Mickey,S. 
Monaoo. Shinaho, etc. : 3 000 F. val : ~ 100 F. Christo· 
pher CHELIUS, 37, rue de la République, 92800 PU· 
!eaux. Tél. : (1&-1) 47.73.82.78. 

Vds PCEngineGT + 4fxpour 2 000à2 800 F avecadapt. 
secl. Bastien MONNET. Tél. : 42.04.25.69. 

Urgent 1 vds MS avec 7 IX (Sonic, Mickey. Shinobi) px nor­
mal : 3 150 F, réduit : 1 500 F. Mlckael TOSCANO, 64· 
120, si-Palais, Pogolle. Tél. : 59.65.92.66. 

Vds Gamegear avec : ColumRS + Mickey + Shinobi, px 
1100 F (px àd.éb.). Marc DOLEANS, 35, rue de !'Aigle, 
92250 La Garenne-C<>lombes. Tél : (1&-1) 47.80.19.09. 

Ws Gameooy + 10 jx, val. : 2 795 F, cédé pou' 1 000 F. 
Utgenl IGhlslalnBILLAUT,95400Amouville. Tél. :(16-
1) 39.85.60.36. 

WsSMS + 7 jx, val. d'achat :2 800 F, vendu 1 600 F. Pa­
trick AUROUSSEAU, 32, rue des Pré-SI-Martin, 91600 
Savigny-$ur-Orge. Tél. : (16·1) 69.05.03.11. 

Vds MD Japon 60 Hz plein écran + 4 jx dont Mickey 
1 000 F. Eric CARDON, Foyer Aljt, Ch 907, 16J.P.-Lau· 
rens, 922'60 Fontenay-aux-Ros&s. Tél. : (1&-
1) 47.02.67.25. 

Console. Vds lnteile.,1s1on+ 47 jx+AtanCBS et18jxlett 
2 000 F. Thierry PASQUELIN, 70, allée du Forgeron, 
78310 Coignières. Tél : (16-1) 34.61.14.70. 

SupmFamtcom+Ac.T Raisers + P1!0+ Wing +SlgRun­
câbles, neuve. Px : 2 500 F. Denis. Tél. : 72.36.89.09. 

Vds Necen TBE +CcrdonH 2ixpour900 F +cadeaux ou 
ctre Amiga (j'offre 600 F en +). Stéphane OOUVIER. 
Tél. : 42.23.66.93. 

Vds lmprim. Seny PRN-M09 pour MSX!MSX.2 . Px 
1 SOO F, région Hérault. Eric BAZIAN, La Bulte Ronde, 
rue René-Cassin, 34200 Sète. Tél. : 67.75.76.25. 

Urgem 1 cause achat duo vds Coregra/x + 1pad+2 jx (R· 
Type, Armed : Px '.850 F à déb., sur Pa1is1région. Patrice 
AUBRY, 4, av. du Gal.·Maistre, 75014 P,aris. Tél. : (16-
1) 45.45.07.94 {ap. 18 h). 

Vds SegaMas1erSystem t 2man .. 12fX(Mickey Mouse. 
Psycho Fox, Enduro Racer. Power Stril<e) . 2 000 F. Vin­
cent CASTIGLI, 160, rue d<!S Alliés, 13300 Salon-de. 
Provenœ. Tél. : 90.56.16.20. 

Vds Popu~ous sur Megadrive (avec bte mais sans notice) 
300 F, val. • 479 F. Arnaud CAMUS, 8, rue de l'Eglise, 
62690 Hermaville. Tél. : 21 .48.03.24. 

Vds Nec Coregrafl< •· 5 JX (PC Kid 2, Supersw Soldier) le 
n : 1 400 F, âge 3 mois, ss gar. 9 mois. Matthieu GANIER, 
19, rue de Verdun, 21600 Longvic. Tél. : 80.36.28.35. 

Vds PC EngineGT + 6Jx Px : 2 600 f , Hé<o Tonma, Su­
per S1ar, Soldier. Adventure ls!Md, pour 200 F pce. Ro­
main RABILLARD, 2b, rte de Rambouillet, 78120 Vieille 
Eglise en Yvelines. Tél. : (16-1) 30.41.09.36 (ap. 17 h). 

Vds Coregraphx + 3 jx (PC, Kld 2, Final Blaster) + loypap. 
px : 900 F. Cher. Mario sur SFC 250 F max.Malik MAZI, 
11, rue Henri-Say, 926-00 Asnières. Tél. : (16· 
1) 47.93.70.99. 

Vds Super Gral. + 2 jx ou éch. clre super Famicom, che. 
P.C. Engine, por1able. Sylvain BARBEYS, 77, cours dela 
République, 6!1100 VIiieurbanne. Tél. : 78.85.25.24. 

Vds ou éch. JX SMS Gameboy Nes Marseille et Rég:on. 
Marie, 13000 Marseille. Tél. : 91 .06.2172. 

Vds Sega MS+ 10 jx (Mickey, W Il. Golden Axe W. Moon­
walker, Galaxy F, Psycho Fox) px ·1i500 F. ludovlcJOU· 
GLARD, 7, bd de Provence, 91200 Athis-Mons. Tél. : 
(1&-1) 69.38.66.16. 

Vds .MD+ 11 jx (Mickey, The lmmortal,~tco) + adapt.Jap. • 
2 man. pour 2 900 Fou êch. elfe 1 néo Géo; 1 jx. Sylvain 
CALETIE, 6, rue de la Ferme, 95110 Sannois. Tél. : (16· 
1) 39.81.87.34. 

NOS POINTS 
FORTS: 

e PRIX 
AcE MARKET vous tait bénlificiêt 11-. 
meilleurs prix .•. et ~n5 vou.s 
dâplacerl 

e SERVICE 
RAPIDE 

ACE MARKET traite votre oommande 

1e~~rt~~fe~p~~ ~~~~~ïîfr~s 
dans le& plus bref délais,! 

LOGICIELS UTILITAIRES 

AMIGA 
AMOS FR 455 
AMOS COMPtl ER 295 
AMOS3D 345 
COMPTE CHEQUE 220 
DELUXE VIDEO Ill 670 
DEVPAC 2 6~5 
DIGl-PAINT 111 695 
OISCOSCOPIE. 250 
DISKMASTER 1.4 255 
DOS2 DOS 395 
DR DOS s.o 870 
DELUXE PAINT IV 960 
ELAN PERFORMEA 870 
EXCELLENCE 1600 
HOME MANAGER 450 
KINDWORDS 2.0 410 
MASTER SOUND 395 
MAXIPLAN PLUS 695 
POWER WORKS 845 
PROFIL 345 
STUDIO ANIMATION DISNEY 970 
STUDIO 24 1145 
SUPERBASE PRO 1485 
VIDEO EFFECTS 695 
VISTA PRO 920 

NOUVEAU 
COMMUTAIBJRAUTOf\MTIOUE 

KICK ST ART 1.2. 1.3, 3.0 

550 F 

ACTION REPLAY 
CARTOUCHE MK3 

580 F 

EXTENSION MEMOIRE 
1 Mo pour A 500 PLUS 

490F 
ALIMENTATION 

AMIGA 500 
450F 

DISQUETTES 
3"1/2 OF DD 

Certifiées 100% - Garanties. 
Par 10 3,90 F l 'unité 
Par 50 3,50 F l'unité 
Par 100 3,00 Fl'unité 
Par 500 2,80 F l'unité 

+Logiciel de dessin 

5.290 F 
+ Moniteur couleur 

6.890 F 
+ Extension à 2Mo 

+1.600f 
PERIPHERIQUES AMIGA 

DISQUES DURS A 500 
PRO 30 3.690 F 
PRO 60 3.890 F 
PRO 105 6.390 F 

DISQUES DURS A 2000 

DATAFLYER45Mo 2 .950F 
DATAFL VER 52 MoQ 3.290 F 
DATAFL VER 105 MoQ 4 .590 F 

EXTENSIONS MEMOIRE 
AZOOO 

DA T AFL VER RAM 0 Mo 950 F 
DA T AFL YER RAM 2 Mo 1.800 F 
DATAFLYER RAM4 Mo 2.690F 

EXTENSIONS MEMOIRE 
A500 

512 Ko Ext sans horloge 
512 Ko Ext. avec horloge 

BASEBOARD 0 Mo 
BASEBOARD 2 Mo 
BASE BOARD 4 Mo 

220 F I 
270 F 

990F 
1.890 F 
2.890 F 

DISQUES OURS A 500 
+EXTENSION MEMOIRE 

GVP HCO 500 520+0Ko 4.990 F 
GVP HCD 500 520+2Mo 5.690 F 

DISQUES OURS A 2000 
+EXTENSION MEMOIRE 

AMIGA 500 PLUS 
+ 30 jeux 
+Manette 

2.990 F 
+ Moniteur couleur 

4.800 F 
+ Extension à 2Mo 

+ 400F 
IMPRIMANTES 

STAR LC 20 
STAR LC 200C 
STAR LC 24 200 
ST AR LC 24 200C 

1.690 F 
2.190 F 
2.990 F 
3290 F 

LECTEUR 3" 1/2 
+EXTENSION 512 Ko 

720 F 

LECTEUR 3"1/2 
+ 100 DISQUETTES 

800 F 

LECTEUR 3"1/ 2 
+ DISCOCOPY 

720 F 

MANITTES DE JEUX 

PR05000 
ZIP STICK 
SPEEDKING 
NAVIGATOR 
STING RAY 
MANTA RAY 

145F 
150 F 
110 F 
140 F 
140 F 
160 F 

ACCESSOIRES 

BOITES DE RANGEMENT 
40 disquettes. 3"1/2 40 F 
80 disquettes. 3"1/2 80 F 
POSSO 3"112 130 F 
HOUSSE CLAVIER 70 F 
HOUSSE MONITEUR COUL 80 F 

GVP HCD 2000 520+0Ko 3.690 F CABLE PERITEL go F 
CABLE MIDI 40 F ~ 

GVP HCD 2000 52Q+2Mo 4.590 F CABLE JMPRIMANTE ~ 

CARTE ACCELERATRICE CENTRONIX 45 F ~ 
CABLE MINITEL 90 F ~ 

MICROBOTIC VXL30 3.495 F CABLE RALLONGE JOYS, 35 F ll 
VIDEO CABLENULL MODEM 150 F ~ 

GENLOCK ROCTECK 1.390 F OOUBLEUR JOVSTICK 60 F ~ 
DIGITALISEUR DIGIVIEW ~ 
GOLD 4.0 1.490 F ~ 
MONITEUR 10835 2.290 F SOURIS 

170 
F ~ 

MONITEUR 10S8
0
4SN 2.490 F 

420 
F ~-' 

SOURIS OPTIQUE ;;· 

DIGITALISEUR STEREO 480 f TRACK BALL 390 F ~ 
DIGITALISEUR MK 11 560 F LECTEUR EXT. 3"112 540 F ;;:, 
INTERFACE MIDI 420 F LECTEUR EXT. 5"114 980 F jl 
MINI AMPLIFICATEUR STEREO SCANNER 400 DPI 1.790 F ~ 
4 Wau sans HP 360 F ·"< 
MINI AMPLIFICATEUR STEREO !; 
4 Watt avec HP 530 F Liste des loglc1ers disponibles ~ 

sur demande. accompagnée "" 
TOUS NOS PRIX SONT T. T.C de 2 timbres à 2,50 F ~ 

------------------------------------------------------------------------BON DE COMMANDE A RETOURNER A : ACE MARKET.41 , RUE PELLEPORT-75020 
NOM ....... . . 

ADRESSE 

CP . 

TEL . 

PRODUIT 

VILLE . 

-·-
FRAIS DE PORT: POSTE 60 F. Pour 1 logrciel 25 F TRANSPORTEUR 100 F pa• colis 
CONTRE REMB. 80 F Règfement par 0 CHEQUE ù CCP U CARTE BLEUE 
N° de carte Date d'expiration 
DATE SIGNATURE 

QUANTITE PRIX 

TOTAL 



VdsGamogear ~51• Sonr<:, Donald, Go-.f, SUperGP,Co­
lums) • Ad<lpt 1 800 F. Bertrand RENAUD, 5, rue~""" 
Casse, 611160 Thiverny. Tél. : 44.25.69.62 

Vds Cons. MasterSystem + 2 man + 6 Jx Slap Shot. A:'.er 
Burner Ace of Aces,lett • 1 000 F Eric POTHION,22,rue 
Voltelre, 21500 Montbard. Tél. : 80.92.45.32. 

Vds Sega Maste< Sysiem + ,~ (Sonic, elC l • post 2 man. 
• càb<es val 7 600 f cédé 3 700 F Joil GOLDMAN. 
200, rue Sainhlacques, 75000 Paris. Tél (16-
1) 43.29 72.10. 

VdsGamegear·5J1+nasœrGear 100 F VdsGameboy 
• 4 jX 650 F Michel VALDMA, 86, rue du Moulin-vert, 
75014 Paris. Tel : (16-1) 45.41.48.87. 

Vd> N&S + 31x (Bionic Commando Ma110, Ouck, Hunt) + 
GX 4000 (2 pads, BurrinRub.Ber) +phase• N&S : 1 350 F 
(ds embnl. d'ong .. parfait étau. Karim, Têt : 48.38.29.31. 

VdssurSMSlndianaJones ·150 F,Eody8oy 90 Fetst.r 
Gamegear Out Run 130 F 1!' d a.i:res ou ecn. ;ich ;x 
Sega Sébastien CAUVIH, 34, rue Henri-Dunant, 92500 
Ruell-Mafmaison. Têl (16-1) 45.51.25 n . 
Vds IX Nec 150 F C-Oteg.-af 900 F dblM 90 F V<ls 
Megadnve Jap .. 2 man 1 000 F IX . 250 f Michrit Al· 
MON. l*l : 48.46.3°'89. 

lio'te 1 Stop lvdsjxsur Nes, TopGun 2,px 200 F. Nico· 
las MIGNOT, 68, rte de Domont, 9546-0 Ezanville. Tél. : 
(16·1) 39.35.15.83. 

Vds PC Eng1ne • 2 p;id + Qintup!eur 1 Sh1nob1 +PC Kid 2 
• Neutop a 2 1 000 F CD Rom + sys:em Card 2 , 
1 500 F Guillaume. Tél : 48.37.37.38. 

Vds ConsoleSegaMaste< 1. Rapd Fre +2man. +oontmj 
Sld< + 13 pc Rastan. Mid<ey Slnnob etc Gr9gory GAR· 
BAAOVITSCH. 55, ""' de 1a Belle Gabrielle, 94130 No­
gent·t ur·Mame. Tel : (16-1) 48.n.09.45 

Vds Conso'e Game Boy ave<: 211x dont Oucll Tales, Ban 
Simps<>os • Acess. : 2 700 f à déb. Frédéric MORVAN, 
59, n1c d'Andrtlsy, 78570 Chanteloup let Vignes. Tél. ; 
(16-1) 39.75.08.02. 

Vds lx Megadrive (51rider. $h1nobl 2, Fantasia .. ,) vds aus­
s. Nes SS gar jx MD . 200 F Nes : 350 F Un~. SUI Paris. 
Ahmed MAZOUZ, 17, rue Béthisy, 93130 Nolsy·le·Se<:. 
Têt (16·1) 48.44.15.64. 

vu vds s..- GaneOOy, Tom;e Nrta 1 • GOif ·oo Frin 
Vds su• ST ~"' 2 • Fin<1!I F9'1 PMlptl4 MAZIERES. 
Tet. 61.53.77.31. 

VdS teu Megadrive {Shadow Oanœf IJJSI Battle 250 F 
pce ou 450 F les deux. Stéphane GARCIA, 2022, n1e du 
Clos, 75020 Paris. Tél. : (16·1) 43.56.67.09. 

Vds Co1eg•atx +transfo +manet , 8 Jx ss gar. • 3 000 F 
ou êch. ctre 2 JX Neo-Geo. Roland FABRE, 1, Impasse du 
Tertre, 72400 La Fellé-Bernard. Tél : 43 93.10.73. 

Vds Sega MS+ jx PopiJlous Basket+ 6 alllres. eta1 neuf 
Henri BASSAGET, 8, aflee des Co1eaux, 78110 Le Vésl­
Mt Tjl • (16-1) 39.76.05.68 (ap. 18 h~ 

Vds 1.leg»we l"P- • 6 Jl' (Oiad<shol GP Mol>aco Thun­
der Force 3) SS gal (9•4:92), px 2 500 F Ludo'iic LE 
TELLIER, 6, rw du Chevalere1, 75013 Paris. Tél : (16-
1) 45.84.08.75. 

Vds Mooadnve li?· avec une man. e1 6 )X dont Q. Shot, 
EAHokey, ToeJamand Earl, Eswat oie.Px :2 750 F Ha· 
klm BEN LAKDHAA, 6, quai Fcrnand-Sagoe1, 94700. 
Tél. : (16·1) 43.53.22.44. 

Vds MSX2 + 1111pr +music !l.odJle • 300 d1sks , can. + h­
vres, Px 3 500 F Stephane LASSAUX, 20, rue Roger 
Saltngro, 08160 F1lle. Tél : 24.54.54.06. 

Suoe< Tennis 360 F,Sc..lllbcet 450 f fi ElCllal>sttil 
450 F su• Suœrlamœn. Jx roeu!s ..gen 1 Christophe 
DE ZAN, Aiton, 73220 Aigu•lle. 

Vds Megadrlve ~anç. + 2 man. + adap1 iap. + 4 jx (Son1c, 
Eahockey. Ouacksho~ Wrestel War) T. E · 1 800 F. Jéré· 
mie MAnHEY. las-Ayas. Tél. : 93.79.16.04. 

Vds Megad1ive Jap. + 2 man. t 12 JX (RF 3. Sonic Street, 
Mercs, 810.) px · 2 500 F. à. déb. Char1es QUATRE· 
BOEUFS, 9, rue de Rungis, 75013 Paris. Tél : (16-
1) 45,80.50.23. 

Vds MSX2P!IJlips (Lee.de 01sl<s 2pons Calt). JX + Jti • 
câbe • mes + man. le ft 2 500 f ~stien FUCHS. 
38, rue de rEglise, 51160 Hantviflers. Tél : 26.59.31.6G. 

Vds Gameboy + 4 jx (ï etns. TMHTN, Bugsounny Duel<· 
1a1es) TBE 7 mois. val 1400 F vendU 900 F Guil­
laume POIRIER, 35, n1e Martl"·Lutmer·Klng, 61600 La 
Ferté-Mace. Tél. : 33.37.05.93. 

Vds pour Megadrwe rranç : Allen Storm . 200 F et Reven­
ge of $hinobl : 200 F. Alain. Tél. : 60.17.03.37. 

Vds 20 hi1S Nec entro 200 et 250 F Populous PC K1d 2. 
Final Maleh. N na Spo<it. sur Pans.. Laurent YIM, 77.rue 
Meissonier, 94400 Vitly·sur-S.lne. Têl : (16-
1) .a.n .61.84. 

Uigent llds Gar.egear • a(japc + 2 IX SS gat peu..,... 
800 F ludovk NOVAI<, Neutnze, 08300 Rethel Tél ' 
24.38.92.04. 
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DIVERS 
Btea rythmos Yamaha AX7 16 canaux Midi, sequeoceur 
sons PCM, TBE · 1 200 F Ludovic GOMBERT, 1, allée 
des Jonquilles. 78390 Bois-d'Arcy. Tél : (16-
1) 34.60.03.95. 

Vds31îütd.J N•'g69à 100: 15 F, lel0! . 400 F 12Gor &­
'l!t on 4 du"" 8 a 20 15 F. •e tot 150 F ' MICl'OS Ne.vs 
Laurent TIIENOT 5. allée Euqène.Oelacrotx 91270 Vl­
gneux·sur·Selne. Tél : 116-1) 69.42.82.32 (ap, 18 h) 

Vds Op. Siea'1l 250 F BTT F3 200 !' Ften01s!!Fred­
dy's ·so F px é del>.. ech poss. Florian LACOTE, La 
Faverie, 49280 Salnt·Christophe-du·Bois. Tél. · 
41.56.93.32. 

Barret1es SIM 512 Ko . 60 F pce. Joël. TéL : (16· 
1) 48.36.09.85. 

Vils vélo Decathlon TBE, taille adu~e. Sébastien JAC· 
QUEMET, 55, rue des Ecouvi lliers, 78700 Conllans· 
Sainte-Honorine. Tél.: (16-1) 39.19.80.59 

Vds JX ~ spo<1 aver1 Sll'U act • co"'1il en:re 50 e' 
150 F. ser • rapd Stéphane PRINCE, 11. rut del 
Alouettn, 62000 Arras. 

Vds mp. iet d encre 132 col + tt ter.a Exel" nœ neuf 03 
92. px adeb .. ehor contact Nantes. Olivier LANRIVAIN, 
44000 Nan1es. Tel : 40. 12.13.56. 

Vds traductrice 5 langues gar neuve. embal. ong. : 360 F 
port comp, Roger LORRAIN, 23, rte de Fretterans, 
71270 Plerre-<la·Bresse. Tél : 85.72.82.12. 

Ve; compil de log. 199 F Doc cte 3 lbtes a 2 50 F R1· 
cllard SOUBDEAU, Massoirac, 44290 Guémtné·Pen· 
lag. 

Vds org ORDOS 6 O. WC2 el rbx a.r.res IX + tecll COl'l 
Eor ·lllOI. Guy WEIBEL, 52, rue Albert..CamU$. 68200 
Mulhouse. Tel : 89.43.26.38. 

S:op 1 Vds ou éOll. a ts bas px . ftp Off, Face Ofl. F1na1 
Slow Mega Twlns. F1rs1 Samurai. Turtfes 2, e!~) Alexan· 
dre SAGE, 14, rue du Gtlnêrel-Leclerc, 70000 Navenne. 
Tél. : 84.75.42.29. 

Vds 0011 900 F, carte FO-DOS · 200 F tuner, radio 
ré1•a1I 200 f K7 on!j. 20>4of 07 orig.50·70,üstectreerv 
tbree Laurent VANNIER, 55, btd Barbés, 75018 Paris. 
Tél : (16-1) 42 52.45.47 

Vds 'IXlf>t lll84So2 500 Fl-11;xlv.a 3 000 F 2 500 F 
e u ou seo. peu utllse Frederie GUILBERT, 30520 
Sain1-Mar1rn de Valgalgues. Tel . 66.78.66.57 

Stop atta1•e Vds carte 2 en~ees 1oy + erv~a Faire o"re 
Fabrice BRAILLON, 46, n1e du Verger, 77240 Cesson. 
Tél. : 60.63.37.88. 

Dément 1 Vds Jot Flghtar 2 80 F Test Driva 3 100 F, 
Win~ Commande1 · 150 F Elvira · 1so F et 30autres Fa· 
brice BRAILLON, 46, rue du Verger, n240 Cesson. 
Tél. : 60.63.37.88. 

Vos"""'' CC<Jl P!,•ps CM 8802 px 1 000 F - .,,_Star 
LC 10 cool, px t 400 F peu seM. leu en tt>r9 Laurent 
ESPESO, 74. b4d du Montparnasse, 751t14 Paris. Tél 
(16-1) 43.35-.22.37 

VooJS reclte•chez des 1x PQIJr romp1e la rrono:on1e ? 
contaC1ez·mo1 ,e vous con~il, jcdic. Yoann JANVIER, 8, 
allée Antolnt-Walleau, 36l!OO Châteauroux. Tel. • 
54.27.30. 78. 

Vds jx orig. {ADS Storm Master. 'asc.nntion, Cro,sière 
pour un cadavre. Monkey 1s.and. Powermonger, etc.) Ni· 
colas MEALARES, 13, av. Guillaume-Appolinaire. 
91250 Salnt-Oermafn-les-Corbeil Tel. (16-
1) 60.75.48.92. 

Vcsirrp EpsonfX1001ilM Propnn1e1al'e<:câblesàpa'l>' 
de 700 F Pascal DELLISTE, 10. rue Mercoeur, 75011 
Paris. Tel : (16-1) 43.70.85.26. 

Vds rnon t SCl425. 800 F • mo. Star l C 10 800 F + 
synth. Roland 020, TBE. 2 ans . 5 800 F Frédéric A~ 
VET, Le Breuil, 42740 Doizieu, Tél. : 77.20.95.28. 

Vds Vrctor 286 • cop ma:h. 80287 + 1 Mo , DO 33 Mo + 
lect. 1,4 Mo • VGA co•I. , 1mp. + Ad'1b + souris + log 
8 500 a dob. Jacky PRUDHOMME, 13, rueile ~u Moulin, 
95130 Franconvlllt. Tél. · (16-1) 34.14.35.95 

Vds GJMd Pri• Fotrrua one de '.licroiY.ose a.i px oe 
320 F sa.l Christophe BARTHELEMY, 6, rue Chari ... 
Chaplin, 21000Dljon. Tél : 80.S0.1113. 

lmp CitzerSw<'i24 1k1tcou. •bacFSa FS-elli 32Ko • 
ru·oans , suppon 7112'91 ss gar · 3000 F YvesNICE,5, 
allée de la Plaine, 60500 Chantilly. Tél. : 44.58.27.97. 

Vds mon11. coul prise péntei, px . 2 000 F (px à déb.) 1 vds 
jx pour Excvos1on, Frédéric SOUILLOT,2, la Gruppo Au­
bie et Espessas, 33240 Salnt·André-de-Cub1ac. 

Vds ZX Spect.rum + microdrive avec1111croo.1squenes " JX · 
1 000 F Jér6me MARCHE, 1, rue Charles>ol·Robert, 
75020 Paris. Tet (16-1) 43.56.61.15. 

vœ Star LC24 200 rip. a 24 a.g. cru gar. encore val 
6 MOIS 2 800 f (QU.15 """"' Eric ROBERT, 22, rue 
Adam-Ledoux, 92400 Cou!bevoie. Tel . (16-
1) 47.88.47.18. 

VdsDD SCSI 120 Mo 61'11 neJ' 2 490 F StéphaM. Tel ; 
68.27.33.54 (le w .. E.). 

Vds imp. de bureau port. Canon BJ1~ neuve, jalT'~.s ser 
vie, val. : 2 800 F, px àdéb. David CANDIARD, 127, rue 
de la Pompe, 75016 Paris. Tôl.: (16-1) 47.04.94.57. 

Vds mon coul 1084P pèf\te' 1 000 F Vds mon. cool 
en~ pértel 800 F avec frais de oort. Ach. jx SFC 
Benjamin BOULET, rue des Peyronnles, 58400 La 
Charité-sur-Loire. Tél 86.70.19.09 (W . .f.). 

VdsaHoff.ant Mega'le30+scanre HaodyTyoe4-
Sl;pe«:t1arger I• Uo1 +SC 1425 1 lea. ext 312 1ma1 
conp. Aiati). Amador HERNANDEZ, 6, rue Proudhon, 
25700 Valenllgney. 

Vds orig. : Dragon N1n1a. Aobocop, Ghosl\Jus 2 et au ires 
70 F pce, les 3 ; 200 F Chtrr Degas El te moins de 100 F 
Ech. Xavier THO, 28, bld Garibaldi, 69170 Tarare. Tél. : 
74.05.03.51. 

Uryenl •VdsHanoyScan~erType 10.ss9;i1. TBE seM2 
Ios., px mares. à dêb. Jean-Etienne DURAND, 628, nua 
de Samt·Vallier, n410 Sanvlll"es. Tel : 85.6716.37. 

Vosmo'Ît cool BE 500 f Stéphane GAILLARD. 6. rue 
des fonds-Verts, 75012 Paris. Tél • (16-1) 43.45.41.86. 

VIC 20 PAL • ext 3K, 16K leC1 K7 3 JX ROM 100 JX K7 
cours Basic. etc. 500 F à déb Col ect onieurs. Joseph 
CORNEC, 31, n1e Carves, 92120 Montrouge. Tél. : (16-
1) 46.56.61.23. 

Vds WWF Turtle2, Fasc1na1>on, C1scoheat, Mok1ar, Pre· 
tltslO'IC, Space Ace 150 F Cl SMi + SM2 pour 150 F 
Jean·Plerre LOI, 28, rut Grimaux, 17300 Rocllefort. 
Tel . 46.87.25.09. 

Vdsl<ir.g<M!sls.~ puievt usF cedea t90f Fa· 
bien MIRA, 14. 1ardln de ta UCO<lle. 83240 C..valaire. 

Org.ie Si0<·200 • '1oosse • p>ed ie a eo TBE. conve .. 
poJr dot>. oc expe1. ne\JI 7 500 F céde 3 000 F Paul 
DE AZEVEAO, 39, rue Principale, 67360 Durrenbach. 
Tél. : 88.90.25.72, 

Vds e<:ran Ph1lips typo CM 8801, px 1 500 F, seul. Paris 
et •ég.on pa1is. Guillaume BIUNS, 80, bld Serurlet, 
75019 Paris. Tél. : (16·1) 42.08.43.69 

Vds 95dis~s 5114 con1enar1 200 ,x et50 u!ll + c1slrner· 
ges. Px '000 F adel> Emmanuel VALLEAU. 9. rueSa­
reh·Bemardt 79200 Chftillon-sor-ThooeL Tel 
49.95 17.54 

ACHATS 

CN!• irip.24 a.g OJ ie· d encreet oxt 512 Ko a bas px SI 
ooss. dans <ég. Paul LUNEnA, chem. de Saint-Roch, 
13430 Eyguières. Tel 90.57.9412. 

~ Neo-Geo + 2 man. + ca<d socœ1>to.vl + Bow1rg. 
"502 ett. Etldie r.es prop. rep . .iss. Bruno PIERRE, 1 
115. rés.. des Fontaines, n1e Marcolin-Bertnelo1, 92800 
Puleaux-La DéfenSé. Tél. · (16·1) 47.73.65.14. 

Cher. log. de ix pour T08 Bernard ROUSSEL, 17. Les 
Cllênes de la Possession, 33380 Mercheprlme. Tél. : 
56.23.19.51 (hemes repas). 

Ach. PC 286·12 +soJrts clav er 102t tenv 2 000 Fi.ai· 
Ment lect 3 1 '2, DD •O M<>. carte VGA. écr '1lO!>o. Guil­
laume MlllllR, 21, rue du Vakl9-0rece, Paris. Tél 
(16-1) 43.25.92.25. 

Acli oo ech. JX su• Am g;i Env IS!es.. l!e'Cl Rtellal'd 
REISMAN, 35. rue du Ma.-Chat-Joffre, 78100 Salllt· 
Genmaln..,,...Laye. Tél . (16-1) 39.73.58.03. 

Help 1 Rec~ oésesp. ext de m~m poJr Atarl 520 STE 
merci de rep. vt!e (51 2 K). Guillaume TUCCINI, clos de 
l'Isle, chem. dos Prêcheurs, 13200 Arles. Tél. : 
90.93.63.66. 

Ach. JX Ga'neboY 100 F max saut TMNT Spide,,..,ar 
Gargo)1e. Tenn>S. BB e. Draoon '-'G Mar> 2 Duel< Taces, 
Snopy. CMivier CHARMES, 3. lmp. de la Hulotte. 78112 
Fourqueux. Tel (16-1) 39 73.50.88 (ap. 18 h}. 

Rech. oour Amga 5001000 'et •Ill à bas px. Phll1ppe 
GERSTEL, 14, rue Chadlon, 92390 Vdleneuve-lt-Ga-
renne. 

Ach. pour Am1ga Lod• Runner Gerard DEMET, 14, rue de 
la Liberté, 93250 Villemomble. Tél. : (16-1) 45.28. 73.43. 

Ach. Sorne el Street ot Rage 250 F maie sur Megadme 
chaq. Jea1>-Charles CANDRE, 2, rue de la Veillée, 
appt 2, 95800 Cergy·Saint·Christophe. Têl. : (16-
1) 30.32.70.24. 

Vous c'ler. des nvtes SUI Atati ? Alots CO'l: "'°' 1 Arnaud 
VALETTE, 988, av de Montech. 82000 Montauban. 
Tél . 63.66.00.73. 

Vde MonAl"igaveutdeS1•urgen1 1 """"' IAyezaté 
Env. vos offres ou tel. Cedric DE CROZANT 47, btd G.ir· 

rlsson, 82000 Montauban. Tet. : 63.66.30.83. 

Ach ord. d echecs par exoel enœ ou co"ste'lat~ roM 
500 F maxi FX DEFRENNE, 6, rue Boileau, 59650 Vlfl&­
nouve d'Ascq. 

Ach.A5-00avecsourisaupxde1000 F.fraiso·en" comp.. 
s f est gonfé à t Mega · 1 200 F Benjamin MASSIS,8, 
ehemln des Joncs, 84310 Morières,let-Avignon. Tél : 
90.33.39 38. 

Adl.su• Airigadoc.oeJDCO<'l'Ucl.onkA Rec &won. De­
'"' Pa" 4 Dystiey Altma:ior la doc 50 F E<ldie 
GOUILLARD.119.ruedetaPalx,941701.aPem!UNUf· 
Marne. Tél (16-1) 48.72.81.99 

A(:h. jx MASter Sys:e<r Psycho Fox, Oy~aml:e Oux l:alia 
90. Moonwal~er, After Sumer. de 100 â 200 F vds 1> 
NES : 200 F. Renaud PEREIRA, 35, av. Konnody,59800 
Liiie. ni. : 20.52.22.40, 

Aeh JxsurSTE .ch danst1elaFrance.Deb.b1en> Abion 
1011 Stéphane E'!'DELY, 12, ruo du Beralllot, 33290 
Btenqueton. Tet : 56.35.01.72. 

Ad:• OOUIC641e<:tdiSk1~1"'lal< SOOF ThlenyFREY· 
CENET, 11 nie du Baou. 43600 us V1nenes. Tel . 
71.66.50.70. 

Ad>. JX Lynx et Mega~'l'lePGA Gof, 0.iackS'10l Wa:b,rds 
ou au:res, la11e o'rres. Patrick LOPEZ. Tél. 63 93.15.51 
ou 63.93.14.80. 

Ach. Gameoaar bon émt. Cher cont ser sur A500 Hooi 
TEH, 74, _n1e de Romainville. 75019 Paris. Tél : (16-
1) 40.18.31.69. 

Acli. photccoptes nescartesaèrennes oe F$4 sur Mac ou 
PCetell&r Oesçne•+ATP+aWe so,.. s•rMac laure<1t 
MONTAGNAC. 75004 Paris. Tet. (16-1) 43 54.27.64. 

Acn.su•Amgaoog descu• 30t'110r0Ua<.t1e"9-de...,. 
debaton e: re~rig bas px• Benoft \/ANDANGEON. 
16, Ml des PMns, 49080 Lapoin1e Tel. 41.7716.24, 

Am1ga ach. jx ong. Me!al Mast•r Lucien LEHNrNG, 12, 
rue Domlnique·Macherez, 57070 Melz. 

Cher 1eu Lynx Rygar ou l'èclt ctro Pac-Man. Frédéric 
BERNARD. rue des Forgerons, 68420 Guoberschwhlr. 
Tél. : 89.49 25.31 

Ach tres bas ox, x sw A!an STE fa 1e o!!re l!!IV COU'ller 
avee .s:e Rémy OONADELLI, Las Vieux Prés, 84530 
Vitlelaure. 

Aclt.A500(13· 1500 c .reg.Pa'IS.GllHMOUCHARD,23 
bis, rue de 1Aqueduc, 28130 Houa. Tèl 37.32.39.25. 

Ach. Gamegear ou Gaml!JJ()y aveç ou sar s IX a bas px 
rô9. S<el.'lgne si poss. François LE HENAFF, 6, rue des 
lies, 22220 tréguier. Tél. : 96.92.22.30. 

Teire & Conqueram. Conqueslol Camelot S•k Fred. Back 
lot1wG01denAge. Ob1us. Beastll,Stry> Balliti<. Baal. ln­
resf.'l11on de psygno$JS, Am•Qa 500 1 Moga Jan-Marit V~ 
GNE, 6, rue de la Gare, 30410 Mollères-sur-Cézo. Tel 
66.24.15.08 (lleure repas). 

l'otl-T07T08ct.er :ed.dts<312 0090'352•callle · 
Ivre Logo des atlos poo• r""!l'.t Pierre. Tel : (16-
1) 46.22.07.22. 

Deb SUI' PC cl'&< conlatl acr poss roofCl GiKes COT· 
TRET, 15, bld Cordier, 02100 Salnt-Outntln. 

Tl micro a"oées 80-90 bon éia!. CPC 6' 2S cher contacts 
orog .. JX, livres de pcQg. Stépllane METAIAIE, 1..e Mln)on, 
31420 Aurignac. TéL : 61.911.66.28. 

Ac~ Space-Rogue sur Am1ga ei vds dlsk$ sur C64 Doml· 
nique SANTOS, 15. rue de la Lolllere, 25500 Morteau. 
TèL 81 67.40.56 (ap. 1711 JOou repas). 

Ad\~500+ext.•~·1'+ul •lr.Jer'9' en 
1 500 f fT'e'D a :ocs. Cllrls1oplle MERY. 15, rue i. 
Bruyèr&. 93800 Epinay-sur.Seine. Til 48.22,31 14. 

Aia'I ST re<:h Bald s Taie 2 et3 etts nJtres oonions m<ime 
ane André DECLOITRE, 7, n1e de la Mare, 75020 Pa~s. 
Tel. (16·1) 47,97.50.29. 

Au secours Che:. nit N" 68 oesesp<lrement Blal~ 
OAURES. 2, rue Victor-Hugo, 81100 Castres. Tél. 
63.7216.85 

Chet generei.x dona· c'Wl ZX81 01 ·o-u periJ)I' (mem. H 
'"es·~ e1c. mera.RomainGORA.4,ltsCoteauxde 
VeNM, 13120 Gardanne. Tel. 42.5111 61 

Pouvet-YCl.Sm~uoeou ~alarnocro?V"""' 
"1oÇtOS e' m.;g. brer> h!ero Montieur GORA. 4, les Co­
teaux de Yeltne, 13120 Gardanne. Tel. 42 5111.61 

Ach anc N" n \OU aJ:res) padantdu C64 coo1me on par­
le do IAmiga (ou presque). nierc.. John AUSILLON, av. 
de franco 86, 1004 Lausanne (Suisse). Têt· 
021.37.87,79. 

l\cl1. Captive pour PC eu ecn. e1·eon9. d'aulres J«lle Do· 
ml nique BECKER, 29, lmp. du Boesader. snso Creutz· 
wald. Têt. 87.82.04.03. 

Rech pc ong. Oelender O' 1he C«rtM 81 Ptflles A!r>ga 
Luc LEQAALANTEZECK. EA 21317 BA 721. P9202. 
17133 Rochelort·Air. 

Cher 1xpeti1spx(20Ff'lax1 Ollvl"'BILGER, 20.rueSi-



• 
di-Carnot, 92170 Vanves. Tél. : (16-1) 4-0.95.17.89. 

Ach. poor5roSTF car.e soro<e e1barotteném. 512 Ko 
S<JJ Slf). Ludovoe STAS!ACZVK, 266. av. 11.aurlœ-Ga­
rln, 8D470 Saint.sauveur. Tel · 22.51.9114. 

Ach. Md fr. ou ia,o. , 3 JX mm. saul ~ès bons 1x. Px . 1 00-0 à 
1 800 F s.1lv. le nbre de jx. 2 man. si poss. Tamatoa YAO, 
rue du Genéra~P\Jjo, 33240 Saint-Gervais. Til. : 
57.43.24.n. 

Ac:n. ar.c. N"de PC .,.agaz.ne 142 43, 4'! 45. 46 47 43. 
49 50, 41. HS1 HSS. HS6. HS7). TSE SVP, faire offre 
Claude HAAS, 10, rue de Muttersholtz, 67600 Ebors· 
helm. Tél. : 88.85.72.60. 

Am DO pou• Am113 500, 4() l.lo "'" 1 600 F ma>' GVP 
s poss. lare o"re me•o Pans ., r~ pans. Luis M~ 
GUEL Tél : (16-1) 43.38.nA5 (ap. 20 h). 

Ach. clav. pow CPC . 300 F -Port max. Ach. pocr Am1ga 
lmp. · 500 F e1 le<Ji 5114 ext : 2QO F Fernand TAVAAES, 
30. rte de Châteauneuf, Le Vercors 2 26200 Montoll­
mar Tél : 75.0191 46 (H.R.~ 

Ach.cooso.e ... Att~ BE Slpo&S dal'SlaMaMeoJ<ég.pa 
ns. Clément ROUAULT, 28, rue de Paris, 51210 Mo11t­
mlrall Tél. : 26.81.20.64 (ap. 17 h), 

8or1our à tous amis de Tiil je cher un Aran 130. o'.<ero il 
TOUS Françoise DU BESSET, 22, av. Jean-Jaurès, 92700 
Colombes. Tel : (16-1) 47.80.64 74. 

Rech. riagne10 61(7pou1One1 e1 awa..,eux mat ·~·o. px 
mode1é ou ctre nbx p<gs Am•ga_ Olivier DALECHAMPS, 
5, rue Pont·Salnt·Come, 78250 Amiga. Tél. , (16· 
1) 34.74.78.29. 

Cli.b <eclt memtns 5'JI France eowe pour s agra""1 
Ach. IX Sii• Anlga 1 A -àiemll Stan LEROY, 4, allM 
d'Alexandrie, n420 Champs-sur-Mam•. nL · (16-
1) 60.05.27.34. 

Aeçh. pour PC L'archodu Capit Biood 01d·au:res1x etutils 
a pY abofd. Sak.t. a boe'l!ÔI ' Denise SCHWARTZ. 2 rw 
!'Agneau, 6n60 W~sembOtJrg. 

Mo J)t se~ Nin:endo NES pe>lS px Env t1s!s et px b:es 
avec not Alexandra DEUNGLE, 4, rue La Joute·aux­
Cerfs, 78610 le Perray-en-Yvelines. 

Cher SP<lCè lnvndor sur d,sk C84 vte, urgent Jean· 
Philippe PIHON, 127, rue Orig11t 37000 Tours. 

Ach. PC 388 sx (S) VGA crul + lect 3 1/2 • DO • JOY + 
50U!lS+jX+~ tOOSS.Winaows3, TBE (recer'I• env 
7 000 F Vincent ROUGEOT, 4, anée Berny-cl Houville, 
93190 Llviy-Gargan. 

Ai:ii. lecl 1n! pour Atan DTF Thlon·y MACAIGNE, 3. allée 
Jules-Vedrlnes, 93390 Cllchy·sous-Bois. Tél. : (16· 
1) 43.3(1.65.93. 

Ach. JX SJI lynx (;iyga_r Ga!Jl'tlet' a 80 F Sylvlln DES. 
VIGNES. r1e de Rocbaron, 83390 Cuers. Tét . 
94.48.58.23. 

Urgent ach. pas cre1 urnq. CBS Super Contiollor j~ 30 F 
max Env. liste si nbx mercr Emmanuel ALBANO, 12, rue 
d'Aubervilliers, 75019 Paris. Tél (16-1) 42.09 28.51. 

AcltA."1930JAtanavecaœes.01ixpou•dét>ut pxmax. -
1 SOOF Fareottresdela1l Merci I AlalnBROUILlARD, 
appl N° 7, 10, rue Corneille, 89300 Joigny. Tél. : 
86.91.44.10. 

Mon~ ooul pour Amigaàmolns de 600 F. Jean GOGO, 6, 
square George-Sand. T 6L 30.86.09.Gl 

Reàt cons Neo-Geo "" TSE a ui px ne dopas. pas 
2 500 F, amaq. s abst Frêdérlc SOTIN, 35, av. Marceau, 
93700 Drancy. Tél. : (16-1) 48.31.09.W. 

Ach. Jeu AlllriSTF à;rèsbasp• f.nv. hscesèr Christophe 
VAUTIER, 54, rue Allée d'Ormoy, n127 UeusalnL 

AchixPC31'2 Vdss..-NESOO.eOragon l 200FAdt 
Shadow Ga:es Olagor's Lair Antoine IRJDNDO, 6, allée 
du Commerce, 77450 Esbly. Tél. : (16-1) 60.D4.78.21. 

Ach. Dungoon Masw et Chaos, ST Ril<es Back pour am1-
i;a (org \, ~·g Jean-lucFOURNIER, S.ruede ls Mu1ua­
lite. 03100 Montluçon. Tél 70.05-14.89. 

"'°"" ~ses PC 5, •4 cner J) et~ St;f regQn par S. 
Jean-Marc OOBEL,27, rue de la Cressonnière, 78930 
Vert, 

Ach. hebdog•c1e1s~1a118et!>IO 123el 150eldUN' 169 
a la lin. acn Hl Basic 128 Jean·Michel MAUPOIX 8. rue 
du U Chanes-Peguy, n120 Coulommle<s. Til : (16-
1) 64.03.49.40. 

Joueur 1n0Jrab1e oe Lode Ruoner sur Apple llE cher J"" 
sur PC. Merci do VAnir à mon secours. Robert BERLY, 31 
bis. rue Rober1-0esnos, 18, ris. Camargue, 80480 Sa­
louel Tel 22.45.36.62 

Bon eour une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d 'impnmerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case. une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique Les petites annonces ne peuvent êire domiciliée~ au 
journal vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe· 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces réd1gces sur le bon a 
decouper original de CE nwnéro. valable pour UNE seule petite an· 
nonce, seront publiées Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés. qui joindront l étiquette d'expéd1hon de leur der 
mer numéro ou une demande d 'abonnement. Nous éümmerons imp1-
toyabtement les annonces douteuses. susceptibles d emaner de p1 

AeC!l. nd<Jpt sect pour lynx. px maxl 50 F Christophe 
FARNEAULT, 2, rue de la Solidarite, 75019 Paris. Tél 
(16-1) 42.4-0.77.31. 

V1ger1 Cher sur Am1ga Bard's Tale 1. 2 e1 3 ams que 
The Feary Tale Advenlure. Ech. poss. Grégoiy SCHA· 
FER, 57, maif des Pépinières. m21 Lieusaint. Tél : 
64.88.51.93. 

Ach. sur PC ;x cfong F117A, SwoJ + P38. • Fao Eco 
0.JeSt avec doc. Herve ROBERT-PEILLARD, 57, bld 
d'Angieterre, 78110LaVesinet. Tél. :(16-1) 39.76.65.91. 

Urgent !Cher. TillN" 68ei69 (10 F ronx.) ou So1ucecom 
p•ète Targhan (20 F). W\Jlfran CHAUSSALET, 39, rue 
Bersot 25000 Besançon. Tél. : 81.81.37.82. 

~sic11nc11e<~d'instr1.m. f SAMlet'dl-e<s MOO 
sJr Ar>iga ou PC (ts styles 1 Frédéric Lf.CA, Le Menil, 
88160 Le Thillot Tél. : 29.25.93.12. 

Rech. Code namo · lceman et Colonel Bequest de Sierra 
ains. qu un log. Meteo. Philippe DEBONNE, 2'3, av. de 
Velderles. 81450 Le Gerric Tél : 63.36.92.80. 

Rec!>. Sii• A500 no4 !Ulis, Slmlll ..,i el ss ""8nnes), faire 
ottres pour êc!t ou vie André PESEUX, 1, rue Tolsloï, 
appl 2113, 94800 Villejuif. Tél. : (16·1) 47.26.59.38. 

Ach. ecran pour S20 STE tcoul ), le moins cher poss. Ur­
gel'! Fai:es >IOS offres Nor~Pas-de-Ca:a1S. Arnaud LE· 
ROY. 2, rue des Malhelins, 62840 Fieorbaix. Tél : 
2127 62.40. 

Urgent ach. A500 (clavier) + cordon + SOUM é. 2 000 F 
maxi. (dans le 77) s1 poss. avec ext mém. Pascal DE· 
VAUX. 35 '21, rue de la Frégate. 77380 Combs-la-Ville. 
Tiil (16-1) 64.88.82.26. 

Urgen: am Ttll N025 px 2513D F mero d'av. David 
PAPILLON, 144, rue des Chardonnerets, 01000 Saint· 
Denls·les-Bourg. 

N.o Gameboy +bloc pile Rech. s1 poss. ma~ SOO F Dé· 
péchei-'IOùS. mero Vds Forteresse Bu• GB. Remy LE­
FEVERE, 2, chemin des Obeaux, 59910 Bondues. Tél 
20.23.19.63. 

Ac:l1. ZX Spectrum 481128 K. ZX8t Faire ottros BE. Eric 
BOURGUEOIEU, rte dos Lacs, 40560 Vielle-Salnl-G~ 
rons. Tél. : 58.47.91.80 

Morl v • Atar cner ôè5eSpèrémeo· uoe douce et cah 

mp. Fa!re offre Xavier DE BEAUCHESNE, 44-000 Nan· 
les. Tél : 40.93.30.32. 

Ad\ pou1 i\500 IOS<IS en TBE 9ll reg. pans. pour 800 F 
Tél : (16-1) 49.81.74.98 (12·18 h) ou serveur (20-23 h) + 
connexion minitel. 

CPC 6128 ach lnwmational Rugby S mula'.or et )X de 
spor1s. Env. lîsie. PhlHppe DUBOS, 5, rue Piem-Cor· 
neme, 27470 Serquigny. 

Acl1. Am.ga 500 - 1x a px 1m Arnaud MORIN, appl 352, 
Les GoE!ands, av. Kennedy, 27300 Bernay. Tél. : 
32.43.65.45. 

ECHANGES 

ASOO redt doc, nbx )X (BAT Dlaken. FIS 2. Bcmoer, Oas 
8001, Ml Tank .. J, enfranç .. poss. ang (oog.). Laurent DE­
MANDEZ, Alx..n-Provence. Tél. : 42.26.73.79. 

Ech. jx SUI ST poss. ~toktar Robocop. F.st Samouta 
Torues 2) rep. ass l" VOios at18nd5. sa'UI • Jét6me 
SCHREIER, 73, rua du Port, ns10 Saint·legtr<SUr­
Dheune. Tél. : 85.45.42.51 

Ech. e1 vds I' pour A500 et ASOO+. nbx jx. demos el u:ils 
(Dol. Paint 4. anlmatJon St"dio, Animal 40 ; jxj Brice 
DELHAYE, 5, rue Poincarré, 67210 Obernai. W. 
88.95.41.96. 

Ecn r.bx JX Sllt Amoga. laurt11! COLLOMBET, La Pru 
~uve, 73500 Modane. 

Ech. et vds sur STE 1x et êduc .. rép. oss .. pour ts conlocts 
sér et sympas. Michel METIVIER, 21, bld du Général­
Koenig 34500 S.ziers. Tél . 67.31.SOAi 

Bon:o<ir.iemor desdemosaacn.demo, '1ousseSllr Ami· 
ga EcrN. v1;e. Faoutl GHE:RRAS, r1e de Daux, 31530 La· 
vlgnac. 

Cher. conracl sut PC, èch. 1x exl. passer, s'absl Brlgllle 
LEMAITRE, 2, rue Maurice-Ravel, appt 154, 80000 
Amiens. Tel : 22A4.33.81. 

raLes. La loi du 3juillet1985 (article 47) n'autorisequ'uneco· 
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que • la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 0 00 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement •. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont reservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à de!> fins pro­
fessionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P A 9·11-13, rue du Colonel·Avia. 75754 Pans Cedex 15. Tilt n° 102 
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Abonnements : tél : (16·1) 64 :.lli Ol 25. 
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Secr~taire de redactlon 
Phtllrre Setier (2189) 

Rédacteur 
Guillaume Le Pennec (2194) 
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MINITEL 3615 TILT et 3615 TCPLUS 
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Directeur de la publidtê 
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petites annonces 
Ech. JX, utils, demos sur Am1ga. rap. et ser Env. liste, rép. 
ass. Karl STEPANOVIC, hameau des Pervenches, 
74250 VluH n·Sallaz. 

Vds ou éch. jx sur Am1ga \poss Vroom +Grand Plix, etc.}. 
John GASCHY, 1, rue Lautreamont, 93300 Aubervll· 
Hers. Tél : (16-1) 48.33.04.38. 

A1a11 ST éd\ Jll Cire 111eJ> ordn (°'1c. C64. Specirum. 
ZX8t. etc J Alain JONOOET, 31, rue du Fer à Cheval, 
28200 Saint·Oenls-les-Ponts. 

A500 ech. o~ SIJt Pans el monde Oflte' Erw. listes + t 
<Lsk pour l:sle en retoor Jobl·Joba LEBtGRE, 11, rue 
Friant, 75014 Paris. 

ST cher. cantaCIS sér .. rap. et dur pour jx et autres. Didier 
BONNET, 24, rue Jean-Jaurès, 78100 Saint-Germain· 
en·Laye. Tél. : (16·1) 34.51.79.63. 

Ech. JX et u:il sur ASOO • J• d'avent Brico DE.LHAYE, 5, 
rue F'olncarré, 67210 Obernai. Tél . • 88.95.41.96. 

ST confi:me cher. contact pour écl\ ]JI. ut1s e1 demo. Sté­
phane UBERT, 8, rue Andrè-Mounier, 33340~1Te­
Médoc. 

Prog. Aiwga ech. ctte prog. Mlga nouYea.r.es, redl. Env 
1-sle sur 07 Viviane BERLANDA KIKI, 131, rue du Char­
bonnage, 6200 Clulterineau, Belgique. 

PC~ ti4,31l2cher contaclser pouréch.jxetuli). Env. l·S· 
te, rép. ass. Martin FABRES, 27, bld Jean·Baptiste· 
Clémont, 42300 Roanne. 

Am1ga SOOetAtari STE cher contacts du•. pour éch. jx, ut!. 
el éduc. Em• listes. Jean-François BERTHEAU, 1, rue 
des Myosotis, 57420 Fleury, Tél ; 87.52.54.01. 

Rech. <Xl<'ladS poor eclt de log. de MAOw 520 STEiCV 
base) dêb. . ... Vincent GUERRIER. 2, Impasse Etien­
ne-Mulot 78000 Verseilles. Tél : (16-1) 39.51.10.26. 

Ech.. vos jx sur Amga Alan ST, PC. Vds Gameboy neù· 
ve 450 F Vds Gameboy 150 F. Mohamed ALIOUANE, 
133, rue Haxo, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.06.56.02 (\'l· 
E.). 

Cher. contact sui Am•ga (dèb. aoc.), Env. liste. Philippe 
MARCOTTE, 1, rue des Paradis, 62160 Bully·les·Mines. 
Tél. : 21.72.01.49. 

Ech. el vds SUI STE Gol>lins, Age, Reals. Wred<eis. Me· 
galoman;a. WWF T2, ~. Mol<tl'. e:c. Mlchel ME· 
TMER, 21, bld Genéra~Koenlg, 34500 Bêziers. Têt. : 
67.31.60.42. 

Am ga cher. """1llct paur eclt Env ~ste Ellan ROCHER, 
13, rueSainl·Adrien, 76800 Salnt·Elienne-du·Rouvray. 

Rech. cigale désespérément ' Ech. miros. demds. mo· 
du les, GFX, OP. Contactez $1!rveur Am1ga en1ég. paris. au 
(16· I) 49.S174.98 + co1111ex10<1 mini,el (20 0123 h seul.). 

Ecil. JX d'aclions c:re lxd'av. ou de ro'e (Bloodw1ch par ex.). 
Ech. aussi demo. leosurCPC 6'28 Alex CORDIER, 23, 
rua des Noues, 45110 Clliteauneuf-sur-Lolra Têt. : 
38.58.90.24. 

Edl. ou vds tlb.< sof!s SUI PC Cootatl tiype<<ool re­
commandé Philippe BOUCARD, 2, tra .. rsede la Clla­
pelle. Les Camoins. 13011 Marseille. Tel : 91.43.03.16. 

Oemos Amiga, créateurs de pis grdsderros, env. créat .. Je 
les d1ffuserill ts pays (pas de !amers). Laurent FONCK 
(Vehrex of Corpse). 11, rue Plerrard·Parpaite, 51100 
Reims. Tél. : 26.02.61.52. 

D1tfuse Dom-Pub sur Amiga, env. env. tbrée a 4 F pourcat 
(domo. ot l). Lofe LE TEXIER, 81, rue Mederlc, 92250 La 
Garenne-Colomb&s. 

Ecl\.tog.svrAtariSTF STE. JX deMos.l.d.COMaa~r 
ooot el rap. M. MOREUJ.DOUSSON. 30150 Montfa... 
COI\ Tél '. 66.50.15.44. 

Ech.JXSJ<Sîpasse< sa'O<stPoss nbx]l< Env. 1sœe· 111Ve 
le haid rock Nicolas JOURDE, 3, allée Boileau, 87410 
Le Palais-sur-Vienne. 

Ech. loQ. on tt genre sur ASOO+ Poss. Epic, Vroom. env. 
lbres p0urliste. Laurent RAUFASTE, 65, ruède Verdun, 
81600 Gaillac. Tél. : 63.57.49.47 (24 h sur 24). 

Vds Baltle SQuadron sur ~'D 200 Fou écn. ctre Oui Run 
ou EA Hockey ou Oevil Crash. Anthony ROZJER, 24, Pe­
tit.Chemin des Planches, 01600 Trevoux. Tél · 
74.00.2727 

Ech. iX. Uli s..r Amiga A!all ST el PC, rep. 100 % ass. Env 
!Isles. Patrice FARINEV, 8, Ker en Coz, 5661lO N;istang. 
Tél. : 97.65.72.22. 

Cher pers. ayam un CPC 6128 Amstrnd pour éch. jx el 
log .. '!lercL Virginie RIAU BLANC, 27, rue Henri-Dunant, 
TA2, 28100 Dreux. 

Vds 1x, demos, utlls {ech.} Chai doc Amos 3D franç • 
sources e: modu'es. Lauren! OUREUX, 5, rue Jean-Mer­
moz, 74100 Annemasse. Tél, : 50.37.89.31. 

Edl. et \>l!s~ txsurST'STE t~2 eu:.). deb 
blenv Eric PICHON, u Buteterie. 37300 Joue-te .. 
Tours. Tél . 47.53.39.70. 

Ech. et Yds.]JI SU' Am ga Conmc.ez.moi. Raphaël GOZtl· 
LON,4. ~delaCoumelle, 11400Vllleneuve-la•Comp· 

lat. Til. : 68.23.05.99 (ap. 1811). 

Heyyou.éch,, vds.ach.]Jl surST Env l ·ste 1x, u~l.. demos. 
Nicolas MARTINEZ, 2, Impasse Saint-Michel, 11000 
Carcassonne. Tél. : 68.71.14.90. 

Ech. Jx, utils, demos wr Am•ga. Env. listes. Ach. lect. de 
)(T Amig<J en TBE 250 F Ulrich MASSAMBA, 34, rue 
Roland-Oa1TOs, 41000 Blois. 

Amiga 500 Cher conlact w pour éc:ll 1t. Env liSle. P> 
tnt. BECHARD, 10, av. Feuchères, 30045 Himes. 

CfMlt contaclSurSTpourech. JX (poss TpOll Goblins. 
Finn Samurai.-), pas sér. s'abst Sébastien GHERAADI, 
2, lmp. des Tuileries, 31860 Pln .. Just1rtt. 

Ech. Jx ST (amaq. s'abst.), poss. Goblins, Tip Oii. Wingo1 
Death 2 ... ) Env. lista. Jérôme OELPON, 24, rue Cie· 
ment·Ader, 31860 Pins-Justaret. T6L : 61.76.27.47. 

Vous débutez, vo"s techerchez des log .. je su s là pour 
VOUS$9Mr. Env.1 disquette ; 2,50 F Uiurtnt PIERLOT. 
86, rue Victor·Recourat, 94170 Le Peneux·sur·Marne. 

Edl.pteMl surAla'!SlRep.ass.a100 '> FabionAt· 
LIEm, 16. rue Vedrines, 29200 Brest Tel : 
98.05.42.14. 

MSX 1.2 éch. jx, \11il Ach. FM Pac, souris. can.. logo Kana· 
mi ou en d.squene. Alain MULEAO, 5, lmp. Jean-Gîono, 
3t270 VIiieneuve Tolosane. Tél. : 61.92.41.~ • 

Cher. contact supilr cool sur A500. Env 1 s1e poor êch. 
Rép. 100 %. Joël TAMIOZZ0, 16, rueSalvador·Allondé, 
54920 Morfontaine. Tél : 82.2$.13.45. 

Ech vds démos, oompubs, soundlracks sui ST Poss. 
nbsts d8"'0S et souncfuacl<s. Rép. ass. 011-Mr NAON, 36 
bis, rue du Boi&-Chatel, 93110 Rosny·sous-Bois. 

STE c:het CO'ltact pour éd>. Jll • news seu1 • Ecl\ son 
pour W30 Erw ks:e Passer s'absl Franclc HAMELIN, 
18, rue v ... ve-Fleure~ 78130 Les Mumui. Tél : (16-
1) 30.99.86.94. 

Ech. NES + 2 man. • pist. + 6 JX, TBE otre Megadnve + 
man. 1 lx. Alexandre GARNIER, 4, rua Danton, 83000 
Toulon. Tél. : 94.03.03.69. 

Ech., vds. ach. ptog. JX Am1ga 500. Env. lis1os. Cher vtes et 
solution de Zackwaken + Targan, etc. Alain WACHNIK, 2, 
rue de 1'hêran, logt 1301, 93000 Bobigny. 

Je cher cont. SUI AmigaSOOpco• ecll JX SlrtSUa1ègle sa 
cati' elr~. si pass. Damien PERROUAULT, 8, rue du 
Clos de la Vallée, 14860 Ranvtlle. Til : 31.78.77 7S. 

A500 cher 0001. pour ècl\ ix ei util$ Rech. wg. ln:am 
Cllamplonship Athlelic. Jean-Paul RASTOLL, 32, ha­
meau de Faveyrolles, 83190 Ollioules. Tél. : 
94.62.17.74, 

Salut 1 Cher cont cools pour éch. jx S<Jr Amlga, rép. as~ 
Stéphane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 La Trlnllé­
sur-Mer. 

Ech. 1x ....-A500. cont. s)'l",pas e1 rai> Franck CATTO, 91, 
chemin de Kellosquen, 29170 FollesNnl. Til ' 
98.94.97.54. 

Cher comact se<. sur Alrtga. Vds ou 6c:h. 1\0.11 ~ El"t l:s:e. 
Thierry HENNAU, BP 16, 1370 Jodoigne (~glque). 
Tél. : 010.81 .08.19. 

C64 . éd1. JX demos, u;iL, déb. bienv .. oont Sér. rép. ass. 
Env liste. Monique LEPAROUX, SS, rue de la Fresnaie, 
4498-0 Sainte-Luce-sur-Loire. Tél : 40.25.90.55. 

PC 3 1/2 cher dico angl.ilianç. on line (pourWord S) et!,,g. 
d>Ciactlques. Eci>. i• VGA, uti!s. Frédérique LE CA, Le U. 
nll, 88160 Thlllol 

Ecl\. llds ach. log. du dornalnel)lb. 1clamos .-.xi Soo.n­
:racl<erst. lega' ~ Viu-Long KOHG. 20, rue dt la Pro­
cession, 93250 VH!emomble. 

Ecl! etacn. klg. sotPC3 !12(déb.). Benoil DAMEROSE. 
6 bis, rue du CMtelet, 08ll00 Charlevill•Mêzie<es. 
Tél. : 24.59.10.30. 

Ch. OO<ltacls sympas sur Am19a 500+ pou1 éch. di•1ers. 
Ecrtvez vite Rép. ass. Benoît BIANCHI, 108, rue Achillo­
Vladieu, 31400 Toulouse. 

Cher coMaol sur ASOO pour &ch news rêp. ass. Ne pas 
OUl>iler liste Emmanuel DU BUC, 19, av. EmJI• Tatdy. 
27380 Fleu"f'$1Jr-Andelle. Tél . 32.49.25.70 (lt W.-E.~ 

Nolff l'C .œ. ech.. acn.. oomcts ~ Ill f1P. 10US deb. 
b1erw ~ tOO '4. Christophe PEKAR, 21, ""Saint· 
Martin, 27950 Saint-Marcel. 

Ech. Gameboy • 5 jx + adapL •joueurs Cite jx Megadr•e 
(étudie lies p•opc). Olivier BERNABE, tllH dos Ra· 
mlara, le Prepaou, 13800 Istres. Té~ : 42.56.39.21, 

Ch. con\Dctpouréch. jxsur A"lliga (rég. Parisuniq.). Thie<· 
ry BECERRA, 193, av. Jean.Jaurèt , 93300 Aubarvl~ 
nera. Tél. : (16-1) 48.39.05.49. 

Wads10m1 ne-.. groop ol demo 5'1t ST •ecn.te ~et 
m..soen expè<. Jdre GFX oo compos 1 Philippe SEBlll 
445, quartier Saint-Hl!rmenlaite, 83300 Orlgllignlll\ 

Vousavez tmAtar '""""'°""' 1 depceulep.moinsd'ar· 
gent 6cnvez (Jdre lisle) Gilles FRIES, 11, rue do reu- J 
ro~. B-6700, Aiton (Belgique). 
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PC XT el Alao STE die- co•..a e1 acll. ~ TV ai't 
pour Alan XL, Tao1e1 ïa::tile Emile ou Marina SOW, • la 
Marie'" 7-48, av. Foumacle, 13013 Marseille. 

Vds nbx log. pour Atari520'1040 éduc. (+do3-00l etnbses 
,,..,,.. Rep. ass. Loic LE TESSON, 4, place des Chênes. 
29300 Oulmperte. Tel : 98.96.15.29 

Ech.jx eltl log. s•r PCAT VGA 3 •12ei 51 '4, Vos1xpour 
Spectrum 01 Master System. Nicolas ESPOSITO, 196, 
rue d<IS Voisins, 60400 Beherlcourt, Tél. : 44.43 .. 05.0I 

C0er con'.act èch.,x s.irPC Etw.ts<e tep 100-...a"lQ(l 
s absl., PC 3 1 ? Nicolas lZYDORCZYK, 4, rue de la Fra· 
ternilé, 68310 Wittelsheim. 

Ech. Gamo Gear + 3 jx + adapt. sectear cire Gameboy +au 
mo·ns 6 JlC ov <ds le tt 1 000 f Fabric;e JACQUEMAJN, 
116, a.. Simon-Bolivar, 754»9 Paris. Tel • (16-
1) 42.0?.88.88. 

Ech.ouvdsSupetgrafx + '21xctre Neo-Geo-jxou SFC 1 

jx Serge LAURENT, Llngeat, 01440 Viriat Tél • 
74.25.33.46. 

Vdsot.ecnµsw\troga poss.V'll<!l<n.91acl<CtyPt• Po· 
puloos el bcp d'autres, cont sor Lilian BAY NE, cl1em1n 
du Marquis, cidex 27, 25320 Grandfontaine. Tél. : 
81.51!.60.42. 

Ech. GT pcnalJle. 7 ,xœeHeo-Geo - j)COU ac.'\ NecrGlxl 
Poss. '1e GT ·Ids Mao-rios~ LC 4 '80 Olivier OHAYON. 
Tél. : 34.29.17.28. 

Ech. jxsur ST. NbXJX(300) . WWF, Al'Oth<lrWorld,James 
Pond 2 Fabien VALOUR, 2, rue des Peres. 42000 
Samt..ftienne. Tel : n .32 24.12. 

Sa'ut Recn. p•~ena res sur RP pour ech. 1x ut1, etc. sur 
Am1ga 500+. Didier COMBE, 31 , av. de la Commune de 
Paris, 94400 Vltry·sur·Selne. Tél. : (16·1) 46.80.07.26. 

Anga chot con!attooolw e1 ·an pc.i• ech Poss. bcp x 
Lli .. e:.;. Hervé AUZIERE, 29, rue Ramonai 33000 Bor· 
de aux. 

Cher. contacts sur Alan ST pour èch .. rep. ass s1 tste. Sor· 
ge OLIVER, 17, av. de la Marga!idu, 13150 Tarascon. 

Sa'l.1 esia.sAsoo.iecne. corn poss.Rollocop3 Eye2 
Vroom, l o:us 2 e1c. Vds T~e Blues Brotre•s ong. Julien 
PORTA, 38. rue de la Liberté, 54112 Vanne&-1&-Châtel. 
Tél. : 83.25.41.92 (ap. 18 h) 

EmixonST etAMlga. Friô6fic GRASSONE, bât 13. le 
C1oze~ 74300 Scionzier 

Cher coniacts sur ASOO· pour ech. IX. util .. demos rep 
ass. (env. risle). Jean·Marle LARMIER, rte de Foul1ot, 
52600 Chalindrey. Tél. · 25.88.16.65. 

VdsNOM79a99•hl>Bsenes eu 175FOdai.eé1a1 
9 f "" ecl\. ctre Mzn<:tesw U :A.'TllgaJ. Laurent BOU· 
OUIN, les Molles, 36230 Salnt·Oenis·de.Jouhel. Tél. : 
54.30.70.70. 

Cne<. con la::\ pour ech. µ SJf ST et o'ler He10 OJes; • 
O slcs v.e• Mis otiQ. à 100 F pœJ Alexandre a!ARTON, 
~s Sapins, Cheury, Tainirux, 88100 Satnt-dié. Tel • 
29.5-0.08.05. 

Amiga cher. cont. cool rég. Cenlre. Poss. nbx news. ol· 
dies. obis • demos Erv ·mo< ta s:e OL tél Stéphane JA· 
NICAUD, 17 rie de Saint.Julien, 36210 Chabfis. Tél 
54.40.06.98. 

Ecll.1x sur 1040 STE. Poss. news /Wolf, Child, Teep Ott 
Robocop 3. KnightmareJ. Olivier LAMMENS, 14, rue 
Cheumeul, 94700 Malsons·AlfOfl. Tél · (16-
1) 48.93.33.69 (ap. 18 hi 

Mega STE 4 Mo ech. 1og .. u11 ,x 11vs1ques, docs. Ber· 
nard RYCKELYNCK, 2, chemin des amandiors, 11800 
Villedubert. Tel : 68.78.79.00. 

Ga.-ieooyédt F1 So.:-it(-.e11t1 e11efi..,,Fancasy20t. lrlys 
teru--u>J K>d<Off ous..ordol ~ooe Laurent SABATINO. 
22, lot. Les Vignes, 13580 Le Fare-leS>-Cllvlers. Tel. . 
90.42.67.83. 

Rech. cor~ Ata" STE pou1 ech. Env liste rep. ass 
~an-Yv« MASSE, 55, ,._de Valdonne, les Tiiieuis, 
B!L 15. 13013 Marseille. 

PC31 ,2e15114 VGAcher cont.'lctséi pourèch.1xet•t1I. 
Salut â b1en1ôt. Jean· Xavier BELLANOI, quarlier Siège, 
13109 Simiane Collonguo. Tél. : 42.22.86.29. 

Che• su' A:attST ()O(Qdspot.' e<nJX. \,tls oe"llOS. 'l:'O: 
ass. sdis:e. a blenlô~ sa'lll Serge OLIVER, 17, av. de la 
Margarido, 13150 Tarascon. 

Cher. contacl Atari pour éch loO Sor Aian graph. realise 
vosdess.ns Dominique LEFEBVRE, Mondlnels. 81630 
Salvagnac. 

Ech .. vcs JX et doos S•r Alan STErw. lis1es. Bruno lOU· 
BET, Le Chanterose, rue Paul·loubet, 26200 Monteli· 
mar. 
Eth. sur Garnegea· So-.c e' Ooralo ct'e GG Aleslre e· 
~ Galden C1aude HAAS. Tél : 88.85.72.60. 

Re<;h conl sur Am:ga, Aep. ass. à 100 %. rech. avss1 
vie1JJC JX. Fabien GRINGOIAE, 5, rue du Rouge-Gorge. 
62160 Bulfy·les·ldines. Tél · 21.12.05.48. 

&n.Mas:er~:em - ·-.,2....,n +pe<te BE14100F 
Clr'e un Alar S20 STF -qJelqi.es Jx+ JOY Xavier MANl>E· 
QUIM, 6, ruo Jeanne·d'Arc, 92230 Gennevilliers. Tel.: 
(1&.1) 47.94.78.08. 

Ct>e< cortacl sa el cJ '" PC 5 • ·4 e 3 1 2 •ep. ass 
100 "ie ;rge" Julien OECROUX, Cidex 124C, Les Ar· 
dlllais, 38190 Crolles. Tel . • 76.08.14.36. 

Eci1. jx su. ASOO. Poss. Harloqu1n Of<. Cardiax Vroom. 
Scpe• SI< 11 Wo'lc~ilo. Leander t~e Oatri. David CLARA, 
HLMleChanazN" 6,38490GranlOU. Tel 76.31.69 95. 

Am1gaecn.o;·,ds ;>aooipx rep. ass. Env 1s:e deO ac· 
cep. Bernard SERRANO, Le Carthage, bat. Annibal, 
Motel N° 4, 83320 Carqueiranne. 

!:ch. et acn. solts A.-..ga XavHtr EVRARD, 16, rue des 
Courlis, nc20 C112mpwur-Marne. Tal (16-
1) 60.06.09.44, 

Ech jx s;r ST e1 Am ga. Reo. uss. si 2,50 F jts. Cher 1<500 
Laurent JOUBERT, 38, rue Pascal, 92000 Nanterre. 

Cltc:io:.x'Ss.irCPC6·28 Pos&i< Smpson. Terrona­
:o< l'IW. Parw.d< Bos,ig E'Y isfo Gerald BLAISE, 
264, rue des Onnes. 88390 l>amioulls. Tél • 
29.38.34.48 {ap. 18 h). 

Cher corl<!ctSser et du• su•C6' lai• de 900P< et· de 
150 J1i E<l'I llSie Pierre AUBERT, rue des Ma1soonet· 
1es 43, 6S80 Bertrix, Belgique 

Salut à to;s. Ech 1x PC et rach. a vie irf1r1e o Rie< Dangé· 
rous lemmings. Rick2 Thomas BUTTIEA, CEO, av. Ju· 
los.Cesar, 13100 Aix. Tel • 42.96.27.18. 

C6<ach.ixs.i·f0!}36,03 '8 23 37 41 86.87 emede­
ptace. Patrick LEMERLE, 4, rue Maurice-Genevoix, 
36000 Châteauroux. Tel, , 54.27.20.74. 

Am19<1 ecn. ou vds JX à bas px Env 1 si• ~e :s oays. Rigaio 
s'abst ThN!rry FIGOUREUX. 31 rue Emilt-Verhaeren. 
59470 W0<mm0U1. 

Ech .• ~sur A500 Eve•ybody 1s welcome Env 1s•e Gilles 
THOMAS, 20, rue du 8-Mal, G2143 Angres. 

Ala!i STF rech. C'o<stére oour un Cadavre Pn 'lc;e of Pe•· 
sa,Ew all 'loooœp2 3 Tet"nlmr< Ui:il"ê VI V vu 
Frédéric GAUG41N, 17 rue du Belvedere. 94430 Chen­
nevières-sur-Marne. 

A500 et i\500• cher. cor"1ctS pour ech. ,x + utlls + demos. 
Em. kste. •eo ass. à 200 -. OYSTER. Champ-Neuf 
1955 Charnoson. Vala1s. Su sse 
Ech. Meg:!drve. 8 JX Cire A"'1ga François BOUADl· 
RON, 6, lot. des Chovreu11S, 40260 Linxe. Tél. 
58.42.90.39. 

Ect>. ~ds JlC. demos Jl Sil• ASOO 51.'<I- Oeo-tioenv. Nic» 
las CARLIER 25. n du Oocleur.SChweltzer 59282 
Oouchy·let·Mlnes. Tél 27 44.42.75. 

Cher. contac1s sur Am1ga si poss. OB. Poss. Wolf Child 
Heimdall. Alexis LEGER, 12, rue du Lu•embourg 
08000 Charlevtlle·Mélières. Tél ; 24.56.20.60. 

Vcsooech. JXS!..~ST s pc.s.noxJ.< tE.,., <S:e bye Ber· 
!rand ALESSANDRA, Les Veyans de Salnt-Ceza1re, 
06530 Peymeinade. Tél : 93.09.91.61. 

Ech.jxsutM$X(J<ak2 «a1 J Erv hstes ooss~eposs 
u• Sorly HB 700"' Chris1ophe SCHLOOPT 8. rue des 
Capucmes, 57530 Courcelles-sur-Nied. Tél . 
87,64.52.60. 

PC 3 112 chor contacts sér et rap. cour èch. jx el J~[ à 
l>entô· 1 Julien CANTON, 18. rue Eugène-Hugo, 54-000 
Nancy. Tel . 83.S0.18.28. 

Cller. cort "°"' ech. JX su Am,ga 500. sy,.,pas e· sé1 
coincés s'abst Ollvler NOEL, 9, rue do l'Eglise, 57700 
Marspich Hayange. Tél. : 82.85.18.46. 

Ctw oonœt:fllll>•ech.su•ST De~ sabsl lollckaél BAR· 
BIER, 37 rue Vioœn~A11tiol, 44SOO Salnt·He<blaln. 
Tel : 40.86.37.74. 

Ech ool'dS nvtessur At-0•1 STe1 Am1gaabaspx. Vds Ga· 
rieboy - Tetns , ln You• Face 45D F Lauren1 BOUMEO­
OANE, 9. av. de la Redoute, 92600 Asnieres. 

Cner <:ll<'taCI s.r Anga. Romain, 93240 Stains. Tel . • 
42,35.32.09. 

Ecll. demos el jx ;ur A500, 1 M. ts bien·, s rap. Env. 07 
pour rép. ~ et liste. Fabien MAOEYRE, 12, Le Peut, 
33420 Camiac 

Ecit ix s..r Am ga Dél> acœp annorce sèr ogo!os 
s'aost .. je su,s rap. 8ye Bruno BONIFACE, 20, rue Bon· 
nevie, 33130 8egles. Tél. : 58.85.50.28. 

Ech.p<e'Ull SVA'.2f 1040ST rep.ass.à100 •• passé< 
s l!bs'. Bruno GRATTEPAJN, 4, ~dence La Croix des 
Ormes, 95500 Gonesse. 

Urgenl Cher. contacts sur arr1ga pour des éch jx et log. 
Frédéric, 93200 S<!lnl-Oenls. Tél. : (1&.1) 48.09.94.22 
(ap. 19 hi 

Poss.AlanST.rect. contactpas110 casse• saos1 Lau· 
renl SOLARSKI, appl 510, 33. rue de la Paix. 62300 
Lens. Tél. : 21.70.87.30. 

Ech.NES •2.x +SMSystéme+pist+4µ m;)'l .4QOF 

i'"llE cire Am ga 5CO + cordOr • exters. F1oren1 LAME· 
TRIE, laUelOO·Millzac, 29290 Saint·Renan. Tél. : 
98.37.90.15 (ap. 20 h}. 

Vds ect> 0t.acl' 1xs.rAriiga 11noqo presdeuUe Er,. fis. 
tas rapid."" tt Thomas ou tredefû: MOUOUET, 14, rue 
Gagarine 59139 Wattignies. Tel : 20.95.15.51 {midi ou 
soir). 

Salu: 1 Ech x ~ur SHE. Po>s. i>< (Loti.s Il S•mosons1 Jé­
rème SAYAG, 31, rue R1ch3rd·l'lagner. 78120 Ram· 
bouiflel TeL (16-1) 30A1.18.99 

ASOOecl' so~scileo st<s vle1, 1s1e contre • 01$1< rep.ass 
John PYTKIEVllCZ, Haute Malgrange, chambre C204, 
54500 Vandoeuvre. 

C'\ef POS PC 3 11 oour ech tx "~· ur 1eç10o G. 
ROYAN, 22000 Sainl·Bneue Tel : 96.94 23.97. 

Che· corres, sur Atan 520 STE super syrrpa Mathieu 
BEUTEL, 9, rue Franche·Comté, 67760 Clngholshelm. 

Ecl' s.v Gamebo)' Wotrd Cup a.oc boire'. net e• pro:ege 
cass€ttect<e ~I Raœs. Mldlaél RAAB, 6. rue de l'Orne. 
92600 Asmeres. Tel : (1&.1) •7 91.46.59. 

Ech. nox 1x sor A1ari 520 STE (Speedoall 2, Panza Kic<, 
Boxing, Kick 0 11 2 elc.), rép. ass Christophe BOUY· 
GUES, 4. rue Cesar·franck. 78100 Saint-Oermain-en· 
Laye. Tél · (16-1) 30.61.18.79 

Ecn. Barumba Legeno cl Tonma. Loos Ri..rner ctre C-w 
Humer, T ~er Roao, Gracr·us. SLNG Street Fightlll!J, Ys, 
Ludovic PLEUTIN, 30, résidence Crolx·Salnt·Loup, 
77100 Meaux. Tél • (16-1) 60.25.43.25. 

Vds °" ech tl<fNS s.JI' A500 . .,., dis.< po,x •s1e rep. a 
OO .., Yannick LOISEAU, 40. rue Salnl·Charles, 

67300 Schiltigheim. 

Ch oHos ,aJ (sur STFl à pnr W el adt lac· ex1 18Q F 
Po<..s. Slonnaste· Ar<iio Wo<'d Fabien MERCIER, 12,a~ 
~ des Plallnes, 78210 Salnt·Cyr·l'~le. Tel (16-
1) 34.60.12.92. 

Cti. comacts scr sur Alniga 500 pour éc~ I« dcmos, •tif. 
En-. lisle. Olivier SAN JOSE, 5. lmp. Henr~Berton 
31500 Toulouse. Tél • 61.47.42 .. 28. 

Cner COl1' pov1rews&lold1es.J00oro esjl(oegesbO<'de 
clvbs les J• d av scr am19a. Cyril CHAPUY, Cruviers 
Lascours, 30360 Vezeoobres. 

Cher can:act Sér rap. "°"' ech µ. C•"10S u:1 erv.liste 
rèp. ass. iSJt A/"llga a o eo:o- Alexandre GUILLAUME, 
348, rue des Grtves, 33127 Satnt·Jean-cflllac. Tel , 
56.21.89.16. 

Am1q• èch. jx derr-os. ~tils. docs. rép. as~ e1 rap Fran­
çois BREARD, 65 bis, av. des Moulins. 83200 Tou1cn. 
Tal 94.22.19.47 

Ac!' oJ ecll Fui Metai, P ane:e:s- éch. rbx .x o~g. 
Gods, Batt.le Chess. CSB, 1-tunter. e:o Jean·Pascal BAR· 
BE, 10, rue Oasien-Carré, 93300 Aubervilliers. Tél : 
('16· 1) 48.34.65.62. 

Tuceo. :Uc<W ,< co1:ae-.e-"100 Vdsm>xlog ennge<'<e 
Sul STE.f Laurent AUTET, 8, rue loul,,.Vlgnes, 31200 
Toulouse. 

Ec;. ~10 + 5 jx IFant.as.1 STR of Rage! - NEC GT - 5 jx 
R Tlll"· 0 ac Mani ç;re Am~ 500 • .x. Anll OAROVE· 
CHE, 4, rue Henrl-Fannan 76000 Rouen. Tel . 
35.61.35.27 

Ech. Arnos Slulfs \sources 1x. util .. mus1q~es sarno'es. 
o:c '.1 C~er con! ser Eric HILAIRE. 66. bld Pasteur. 
07400 Le Teil Tet.: 75.49.13.05. 

Ect 1x e! u; SJr Valence et 1egion, Am ga ont~ Alain 
ATLAN, 38, bld Général·de-Gaullo, 26500 Bourg-les· 
Valence. Tél • 75.42.31.44. 

Re::!' cor•es. $JI Am..<taa61280QJl'ecil.pc." Eov liste 
rep. rap. ass. Cedric LAPRADE, 11 le<, rue Laon-lher· 
mitte, 02400 Chateau-Thierry. 

Ee~ {PCJ log. Poss Fasc I, CP Cadavre Hoc WC Il SQ 
4 PO 3, KO 5 Rech Indy 4. Po~ Il Civ lisal,on Larry 5. 
M1 Tan~ I~· Karim CHERIAA, 3. tmp. LOUIS, 93200 
Saint-Doms. Tal (16-1) 48.09 38.26. 

A500ecr log Env 1 stes.Rep.ass .. casd'arnaque,ào en· 
tél Philippe RODIER, 31, rue Lamartine, 79230 Allfres. 
Tél.: 49.32.1U1 

Ec.i. '\ES 41 )X+3mao.c"eM0o.;S..-Xavecai.rnoi'lS4 
1• Rudy MEYER, 236, av. des Sau1es, 06250 Moulins. 
Tél : 92.92.83.09(de17 à 19 h). 

Ech a·,ecte la Belglquejxsur PC51!4 e:J 1"2.c~er. do 
mes et ~·cg sui Souod BI. s&· tep. ass. Fabian HENS, 
10, rue des Gradins, 5651 Thy-1..Chàteau. Belgique. 

Arra1e1.rs c 01 ecnecs ... , PC , oct ~ées. •igornimes 
gn les ce :ests • évaltrtion pe~s PC 1RAM, cacoe ,./. Re· 
my LEPESCHEUX, 2 bis, place de l'Eglise, 5339-0 
Salnl·Afgnan-sur-Roe. 

ecn = e cep· de "' Vcncee So)-ez -bx David NO~ 
RAUD, 2, rue du Pont-levis, 85500 Los He11>1ers. Tèl : 
51.67.35.06. 

Dem le calai des neil. log d4 domaine publ c pour Aw1 
ct•e 8 F eo :bres. OP Oi!luslon. 10. rue du Vergeron. 

33430 Moirans. 

Ech. n log. dJ dom~ ne oublie, en ooss de rbJt. qepondez 
vite CPI 03, BP 51, 63171 Aublore 

!lee>t OllS,,...scoroes poss. u•A">SJ'adS•28W Sà' 
ga edi!e "" mag. a 5 F Ofivltlr OEJAEGERE, 24, rue 
Henri·Ghesquleres. 59155 Fachos Thumesnil Tél. • 
20.52 96.91. 

Ecn ix " E)es ol tho Benolce• 2 c:re 1x Miulatiol' P 
1ooa.-..po'is500 • potl'PC Robert BERlY 31 bis, rue 

Robert-Oesnos, 18, res. d'Amsrgue, 80480 Selouel. 
Tél. : 22.45.36.62 

Er.h.1x sur A1ar1 STF 1040 Jdio liste rèp ass. e· cres ra· 
p1de ECf":ez·vi:e 'Bye GaélleHASCOET,ruedesClaî­
INls. 37120 Champigny-sur· Veude. Tel · 47 95.74.74 

Ecn tslog p00rPC51·' CGA. S12Ko ta Nol'<S, P o•Pe•· 
s n J. Benoit BENTOUHAMI, La Veze, 01320 SalnH'll· 
zler·le·Desert. Tél. : 74.30.30.70 {le soir). 

Reet> Pt po..r Ar'iga 500t Christophe l.EROUVILLOIS, 
S4. rueEsperand1eu.1300Ulat$allle Tél 91.50.27.71 

PC cher cort.•cts ser el rao. po;r ech. 'cg. Cnv 1 stes. 
Christophe TABURIAUX, 9, ruo Nouvelle, 6230 Thl· 
meon (Belgique). Tél : 071 .35 20.00. 

EciqxetJ', s,,rA-.ga E'Y ls:es. rep.ass.FandBEW 
LI, 20. place des 4·Vents, 78570 Cltanleloup-le•V"~ 
gnes. 

M is aux deb vds Sll' ST news Poss. Frst Samoura 
DCK a" Ter F nal BIO'• Ano Wor,~ Eiv.an Erwan JAN 
22, av. des O.ohs de rHommt 10400 Nogent-eur·Set­
ne. Tel. : 25.39.96.51 

C~or. oo.11act pour ocn.1x sui ,\m ga Salu1 ù suis oeo.1. 
Etienne DEBUSSCHERE, 7. allée des Cyclamens, 
62231 Coquelles. 

Eori. p; e:oJ!i 5'JI' PCVGA 3 ''2, 5 • < POS$ l'IC2 S... 
Vois - Windo.vs 3 Excel Symphor y, Word en MeJse 
Nanc;• Christophe MASSON. Tél. • 83.55.12.53, 

C~~' contacts SJr Aorga 500. demos iX S pos!. SJr re­
glOI' Nord ~ s absL dcb boe<lV rep. ass. Bertrand 
BERROYER. 33, les Prames Saln!..Catherine, 62223 
Arras. 

Ech. jx sur Am1g3 500 Env. listes Christophe COUSTAL, 
10. rue des Lys, 11100 Narbonne Tél : 68.32.68.31 (en­
ue 17e121hi 

Ed' -eu TeTS $U' Garreooy oJ e vds 100 F urge1 1 p r s 
ohertauprem1er FabionGAENON, laFoixGeay, 17250 
Seint·Porchalre. 

Edl. ou 'lés 1• et clocs s.> Ariga Vds Sega \15 + 1 ;a.. 
Env 07e· 1 :b<e pot. is:e Da'<ld PENAUD, la Bordene, 
24270 Payzac. Tél. 53.S2.77.01. 

Ecf\. JX sui A500 (Vroom Moonston. Alien Bteed) Chris· 
tophe LE TOULLEC, 42. rue liector-Berliot, 56700 
Hennel>onL TéL 97 36.27.12 

Red' u~L T1"el.l..gh'·Modem Cor°l)OLce awes ecii • 
"alems po•r rio. o, éch. Hehos ALEMAN Y, 14, rue Wal· 
denburg, 57460 Sierck. Tél. . 82.83.75.30 

XL ée'1. jx en K7 Cher dr'Ve tQô() Vds 1alY :act • ca:t 
16 '50 F) • lrvies S<J e Basic Al•• ,3«) F .... Nicolas 
BECOT, 44, rue H1colas-lloileau, 79000 Nion Tet 
49. 73.58.50. 

Vds jx ov ecl' sur Arr'iga Oeo. acœpte Ec< oour 1 ste Pa-
1rlck BEGUIN. 2, rue d'Anvers, 37100 Tours. Tél. . 
47.54.61.70 

Salol 1 Vous ct>e1cnez de 'lbx JX s.r Atari 520 P•' che1 
~o·ivez·mol (anr ser l Nicolas CHEVALIER, 54, rue 
Oocteur·Olliers, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.84.4-0.94. 

Ed> '.CO~ -8ixiSo'llC S-dolV Sllado• lléaS' e!t.J 
ana.1- 2 "180 cte A11ga 500 • ex: • J:• 11 •al 

4 500 Fi Philippe CHERAFA, 41 rue de Preize, 10000 
Troyes. Tel. 2U6.16.66. 

Ech et Vds .• •ews S•' At•" ST Ex S;per Ski 2 Alca-
1 az Robocop3 K1kŒOJes2 ~·c Arlaq.sabsl Je!Ome 
GAGNEPAJN, 200, allée des Teppes, 73200 Mercury. 

Eeh.oc <05'bX109.su· PCtsforn'ets.con:actS&ér Thler· 
ry ROTlLAH, 3, rue Jacques-Molay, ~8200 Vienne. 
Tél. • 74.85.71.&6 

Ee'l pc a •li s..r A:an ST ·ai. """' a 100 ~ Er• ste 
-eo. ass Stephane OIOT, 12 rue des Cerceau•, 02880 
Crouy. 

Vos, ech. ou ach. 1< s;r C54 Poss. Hudson Haw~. PAT 
WWF Eh/ira. px si.pers rep ass ·oo ~' ludoYlc BLAN­
DIN La RestfVt du Ridf. 03230 Chevagnes. Tél 
70.43.46.82. 

Ecn.1xsJr Am~a rep.ass. Ronan CASTREC, 1, allée du 
Courtil, 22500 Paimpol. Tél. : 96.20.78.12. 

Vds l!C't acf\. pt SFC Gar"9'1at Mas:e< Sys:..,, e1 ST 
Antoine TOHON, 31, rue Oesa1', 78800 Houilles. Tel. . 
(1&.1) 39.57.98.99. 

C·64 cher cootacia ser oldur ts pays, Env. 'Isle. 1 de 900 
ll'•sn viredispo Pierre AUBERT, rue des Malsonnetl<IS 
43, 6880 Bertrix. Belgique. T6l 061.41.23.18. 
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Simulations de conduite n°75,p. 76 Devi! Hunter n°9t.p.64 lmpossamole n• 79, p. 60 Plague n°81. p 80 
Simulations de PormLde 1 n°77,p. 74 Dick Tracy n°90,p.58 Les Incorruptibles n°73,p. 72 Plotting n°80.p.53 
Simulations de tanks n• 84, p.126 Dise n°88, p.59 Indianapolis 500 n' 74,p.64 Populousll n°100, p. 76 
Tennis n°82, p.106 Double Dragon 2 n°74. p 51 n°82 p. 64 The Power 0°90,p 65 
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Double Dragon 3 n°96.p.37 lntematlooa.1 Soccer Challenge n°82 p 62 Powennonger o'83.p 82 
0oo..'11Load n· 81 p. 74 Interphase n°73, p 62 P47 n•76.p 64 
Dragon Breecl n' 86.p 60 lntruder 0°74, p. 68 Prelustorik n°92,p 57 

A-10 Tank Killer n• 78, p. 61 Dragon Strike n°81, p. 59 ltaly90 n• 79, p. 54 Prince of Pers1a n°84.p. 74 
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Railroadîycoon n°79 ,p. 62 WlllgComm.mder n 83.p 76 Megatraveller 1 n°83.p 150 BaneohheCosmlcforge n°91. p.104 
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Realms 0°99. p 56 W:ls n• 82, p. 68 Mercenary lll : The Dion Crisis n 100, p. 146 Martlan Oreams n 93,p.111 
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SOS Aventure 
Police Quest 111 n°98, p 104 

flugby The World Cup n°96.p 39 Pool of Darkness n°95,p.121 Cllaos Strikes Back 
Rygar n°80 p.56 Quest for IJory U n•86,p 106 Crtadel n°7l, p 144 
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SimOty n' 71. p. 70 Creœnt Hav.-11 s Re1.'ellQe n°87 p 114 Spacel889 n'98. p. 108 Maniac Manston n°95, p. 132 
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S!iders n•84.p. 76 Buck Rogers Siarf!ight U n°77 p 96 Opera bon Sie.il th Sro-et Defense n· 87 p. 120 
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Swap n°87. p. 62 Death Knights of Krynn n°91, p. 108 
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SWJV n°89. p.59 Dragons Breath n°7&, p. 110 , 
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~AVIDEO 12 
possibilités sont d'une grande 
richesse . fadmg, apparition par 
bloc de taille variable ou par volet, 
scrolling de tout ou partie de 
l'écran, effet de mosaïque. cyclage, 
inclusion de sons et bien d'autres 
choses encore Il suffit d'ailleurs de 
lancer le scnpt Bigrest pour avoir 
une idée des possibilités de ce 
programme. 
Mais une carte graphique serait 
tout de même de peu d'intérêt s'il 
n'était pas possible de dessiner ses 
propres créations. Cest le rôle 
dévolu à AVPaint. lui aussi fourni 
avec le pack. Ce programme ne 
peur travailler qu'avec des images 
au format 12 bits, ce qui ne pose 
en fait aucun probleme, car un 
petit utilitaire, fourni lui aussi. se 
charge de convertir n'importe 
quelle image IFF ou ILBM (y 
compris 24 bits) dans ce fomiat. 
Ici. il n'y a en revanche aucun 
problème de configuration. le 
programme acceptant d'être lancé 
du Workbench sans autre 
manipulation Il faut seulement 
veiller à lancer la bonne version (il y 

1 

en a une pour le Workbench 1.3 et 
une autre pour le Workbench 2.0). 
On retrouve les outils habituels de 
dessin dessin à main levée par 
paramétrage de la groS:.eur du trait 

1 

(huit tailles). droites. rectangle vide 
ou rempli. en couleur unie ou en 
dégradé horizontal ou vertical. 
cercle disposant des mêmes 
caractéristiques. pulvérisateur 
réglable en dépit et en taille. 
remplissage des figures fermées. 
mode texte et enfin loupe à 
grossissement fixe. Les fonctions 
de blocs n'ont pas éte oubliées non 

1 

plus. et permettent, outre le 
classique Couper/ Coller, le 
changement de taille et l'inversion 
horizontale ou verticale Toutes ces 
fonctions s exécutent à une bonne 
vitesse pour un programme 
travaillant sur des images 12 bits. 
En revanche. les fonctions 
complémentaires de traitement 
d'image font preuve d'une grande 
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! lenteur et imposent quasiment w1e 
carte accélératrice. Elles ont 
toutefois le mérite d être 
disponibles. d'autant que les 
traitements sont intéressants : 
modification du contraste ou de la 
luminosité de l'image, 
transfo1mation en image 
monochrome (avec une conversion 
d'excellentes qualité, pourtant 
difficile dans ces images très riches 
en couleurs). anti-aliasing 
(disparition des marches d escalier). 
inversion vidéo et surtout Undo. 
vraiment capital dans ce type de 
traitements. La gestion des 
couleurs est bien sûr essentielle 
dans un tel logiciel. Le menu 
propose en permanence un ,eu de 
12 couleurs. modifiable à tout 
moment par double clic. et 
permettant alors la sélection directe 
de rune des 4096 couleurs de la 
palette. 
En conclusion, la carte AVideo 12 
est un bon choix pour qui veut 
étendre les capacités graphiques de 
son Amiga. sans pour autant se 
rwner, d'autant que les logiciels 

1 

fournis pour les diaporamas 
évolués ou le dessin sont d'un bon 
niveau. Espérons que le distributeur 
corrigera rapidement les éventuels 

1 

problèmes d installation sur 
Workbench 1.3 et. surtout. fournira 
un manuel digne de ce nom (carte 

1 

Archos. distribuée par Avancée. 
pour Amiga 500. disque dur quasi 
indispensable . Pnx · O. 

Jacques Harbonn 

~AMAXll 
différentes mémoires de la 

1 

configuration. Ainsi dans mon cas. 
il est parvenu à • récupérer • sans 
problème les 4 Mo de l'extension 
mémoire de mon disque dur. les 
512 Ko d'origine de mon ASOO. 
alliés aux 512 Ko de l'extension 
mémoire interne, mais aussi (et 
c'est plus étonnant) le méga-octet 
de mémoire video de Megach1p 
(présenté le mois dernier). Au cas 
où AMax Il ne paiviendrait pas à 
utiliser une partie de la mémoire 
pour l'émulation directement. rien 
ne serait gâché. puisque cette 
mémoire serait alors utilisée en tant 
que disque virtuel. La gestion des 
cartes accélératrices est une 
excellente idée, permettant de ne 

1 
pas perdre le bénéfice de leurs 
performances lors de l'emulation. 

1 
L'émulateur contrôle parfaitement 
la souris mais aus~1. dans la plupart 
des cas. le son. 

1 

Voyons maintenant comment se 
comporte l'émulation en action. 
Après quelques secondes de 
transfert du contenu de la ROM 
Mac dans la mémoire. le 
programme demande la disquette 

1 

système, que vous devez donc 
posséder (elle n'est pas fournie 
avec 1 émulateur) Ensuite. si vous 
disposez de suffisamment de 
mémoire, rien ne vous empêche 
d'utiliser HyperCard et 
Multifinder Qu'en est-il de la 
compatibilité ? Eh bien. pour la 
maiorité des logiciels • sérieux • 
tout se passe sans problème. et 
vous pourrez ainsi travailler avec 
Excel. Word, MacPainL, 
MacWrite ou Page Maker. pour 
n en citer que quelques-uns En 
revanche. dans le domaine des 

f !!!.Ï ournal 

CeB/192 
Suite de la page 41 

Réalité virtuelle 
Tilt vous a parlé à plusieurs re­
prises de la réalité virtuelle que 
l'on commence a appeler VR 
(en anglais, Virtual Reality) No­
tre intérêt est bien sûr tourné 
vers les applications ludiques 
du système Relisez sur le sujet 
le dossier que Ti/ta publie dans 
son numéro 92. Le CeBIT 92. 
évidemment, se soucie peu de 
nos envies de rigolos Il est tou­
tefois 1nteressant de noter qu'on 
a pu y voir l'une des premières 
applications pratiques du sys­
tème. Présenté sur le stand Sili­
con Graphies. il a étè develop­
pé par le Fraunhofer-Institut fur 
Produktionstechnik de Stuttgart 

1 

Sous forme d 'une station de tra­
vail Il couple un robot à une per­
sonne équ1pee du matériel in­
vente par WPL casque avec 
écrans. gant et trackball à 6 di­
rections. Le but est de program­
mer le robot en lui faisant exé­
cuter des tâches à travers le 
système de réalité virtuelle Un 
simple " replay " et le robot est 
éduqué. Cette application in­
dustrielle en garantit le dévelop­
pement futur et par voie de 
consequence, grâce a des 
baisses de prix prévisibles, une 

1 jeux, le tableau est beaucoup moms 
rose. et la majorité des 
programmes vont refuser de 

1 

fonctionner pour une raison ou 
pour une autre. Vous pourrez 
parfois contourner le problème en 
configurant l'émulation dans un 
mode le plus proche possible du 
Mac d origine mais, dans la plupart 
des cas, cela ne suffira pas. En 
conclusion. s:i l'achat d'AMax Il se 
révèle un bon choix pour bénéficier 
d'une grande pame de la 
bibliothèque progicielle du Mac , 
pour les jeux en revanche ce choix 
n'est guère valable. Mais. dans ce 
domaine, l'Amiga n'a guère besoin 
de leçon. surclassant le Mac sur 
presque tous les plans (extension 
Ready Soft. distribuée par Clavius, 
pour Amiga tout type: prix· 
4 000 F avec les ROM Mac et le 
lecteur 800 Ko, presque 3 000 F 
sans le lecteur). Jacques Harbonn 

1 chance supplementaire de voir 
apparaître des applications lu-

i 
d1ques que chacun pourra s'of­
frir Mais ne rêvons pas trop 
faudra encore attendre quel 

1 ques années. 

En conclusion 
En général. le CeBIT 92 fut plus 
vivant. plus colore que les an· 
nées précedentes L'1mpérial1s· 
me des PC, qui sont au cours 
des ans devenus de superbes 
micros est incontestable On 
sent cependant chez les 
constructeurs et dans le public 
un certain frémissement. La m1 

1 

cro, dans son sens le plus large. 
commence à sortir de la léthar 
g1e dans laquelle elle eta1t plor 
gee depuis quelque temps. 
Nous sommes à l'aube d 'une re· 
d istribution des cartes : les mo;s 
et les années qui viennent se­
ront fertiles en émotions. 

Gadg1 Heller 
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:APAALL: auteurs ~~~;::;Di 
1 regroupez-vous~ JÂ;êA;: 
1 Ça y est, les auteurs français ont (enfin !) \ ~'i:.~~,o~s 

Bouguins: 
chameion 

Pascal! 
1 

décidé de se rassembler sous une seule et \ ~o\l)~~~~~l>·\) , 

unique bannière : l'APAALL (Association () <* 
pour la Promotion de /'Activité d'Auteur de \ • • techniques Le style de l'auteur, 

1 

Logiciels Ludiques). . très aéré, 1ntegre de multiples 
exemples de programmes 

L'APAALL. association régie par 1 concepts de jeux ,, Pour 1nfor- \ clairs et facilement comprehen-

1 

la loi de 1901. a pour but. corn- mation 11 faut savoir qu Eric s1bles. Un véritable cours de 

mouvoir la profession d 'auteur Cluzel (Starush) , lmagex (Baby -1:.s E1 f.)(. · de Pascal et de maths) Mon 
me son nom l'indique de pro- Chaht (Another Wor/d), Laurent \ " . ~'.RC \ C'CS. présentation (en plus du cours 

de ieux. Soucieuse de mettre en Jo), Pierre Fallard (Ce/tic Le- i,\'\f. O R\ c~-- seul petit reproche portera sur la 
avant les artistes qui travaillent gends) Noël Billy (L 'Entité), \_-. - -usselei ------ présence de plusieurs chap1-
dans notre petit monde. l'A- Claude Akriche (traducteur de ~ tres traitant de l'interface des 
PAALL est bien décidée à aider Might & Magic Il~ . Computer's différents Turbo Pascal. Après 
les auteurs en favorisant les Dream (8A7) el bien d autres Malgré sa tout, si ron a le produit on doit 
rencontres avec les éditeurs, la auteurs français ont d'ores et , t t" aussi disposer de sa documen-

1 

presse et, bien sOr, entre col- déjà re1oint l'association. Bref, presen a ion peu tation. et celles des logiciels 
lègues. Grâce à l'APAALL, les .. c'est une affaire qui roule " et engageante, Devenir Borland sont toujours très cla1-
programmeurs français sont nous ne pouvons que nous re- champion de Turbo res. Cet ouvrage, que son titre 
maintenant prêts pour « le iou1r de voir les auteurs se réunir Pascal est un guide destine avant tout aux scolaires 

1 
grand marché européen, les pour se faire connaître et res- et étudiants. sera utile à tout 
nouvelles générations de ma- pecter à leur juste valeur très réussi. ceux qui désirent programmer 
chines et les nouveaux Dogue de Mauve des applications à caractère 

1 

S'il y a bien une chose qui dé- mathématique (pas trop com-

000 

Logiciels 
CD-ROM: 

Suite de la page 42 

ces titres n'est ni l'intérêt lui-mê­
me (des titres comme Railroad 
Tycoon sont indémodables) ni 
le prix (ils oscillent tous entre C 
et D) mais l'inutilisation absolue 
I des poss1b1lltes du CO-ROM Il 
ne s'agit que du transfert direct 
des log1c1els disquette, sans au­

, cune amélioration ni graphique 
- nt sonore Certains programmes 
- sont en EGA. d 'autres utilisent le 

haut-parleur interne du PC (une 
- véritable hérésie pour un 1eu 
:; CD-ROM 1). Ajoutez à cela que 
- les CD-ROM ne sont pas vrai-

le plus petit (soit deux d1squet-

I 
tes !). Dans le domaine du jeu, 
certains ed1teurs uttl1sent vrai­
ment le CD-ROM comme faire­
valo1r, sans se donner les 
moyens de fournir au moins des 
versions améliorées. Si le prix 
n'était pas raisonnable ie n'hé­
siterais pas à parler d arnaque 
pure et simple. Fort heureuse­
ment, le paysage des jeux CD­
ROM ne se limite pas à 
ces rééditions. et certains titres 
annoncés ( Guest ou Dune, 
par exemple) devraient être 
fabuleux 

passe ma compréhension, c'est plexes, tout de même) en Turbo 
le monde de l'ed1tion. Lorsque Pascal. J.-L J. 
Micro Applicatrons ou encore 
Marabout ont un mauvais livre à 
vendre, ils s'1ngénuent à lui trou­
ver un titre sonnant. à l'enrober 
dans une couverture chatoyan­
te, etc. Et quand ils disposent 
d un texte intéressant. ils sem­
blent tout faire pour qu'il ne se 
vende pas J 

1 
Devenir champion de Turbo 
Pascal théor;e et exercices est 
le type même du titre bateau qut 
fait fuir le lecteur Le nom des 
collections. " Collèges et Ly­
cées ,, et " Parascolaire forma-
tion permanente ,, n'est guère 

1 

plus engageant. Et pourtant. ce 
petit bouquin (format poche) est 
tout sauf ennuyeux Pour peu 
que vous vous intéressiez au 
Turbo Pascal (versions 3 à 6), il 
vous apportera de nombreux 
éclaircissements, aussi bien sur 
la syntaxe et les commandes 
principales de ce langage que 
sur son utlhsation en mathéma-

1 

tiques. Cela peut sembler rébar­
batif, et pourtant il n'en est rien. 
Bien structuré. ce livre passe en 
revue tous les suiets sufftsam-

1 

ment en profondeur pour per­
mettre de progresser mats pas 
assez pour ennuyer le lecteur 

Gonflez - ~- -~ ~-

votre PC 
Gonflez votre PC Vous avez en­
vie de passer d'un 286à un 386 
ou d'un 386 a un 486? c·est 
possible. pour un pnx relative­
ment modeste, chez APRO, 
dans les Yvelines (tel. 
39 75.47.07) Si votre appareil 
fa1t partie des 80 "lo de PC 
" modifiables '" il vous sufl1ra 
de le leur confier et vous le ré­
cupererez comme neuf après 
un changement de carte mère 
et quelques petits contrôles 
techniques Pour passer d un 
286 à un 386 de 4 Mo 25 MH1 il 
vous en coOtera environ 4 000 F 
et 4 800 F pour un 33 MHz Un 
386 est transformable en 486 
(33 MHz) avec 256 Ko de mé­
moire cache pour une somme 
variant de 5 000 à 6 000 F 
Alors avis aux amateurs ment remplis 13 Mo pour le 

H l plus gros et moins de 2 Mo pour Jacques Harbonn par des considérations trop Thomas Alexandre 
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jUGEZ TILT N°102 
Nous avons absolument besoin de vos remarques 
et de vos critiques ! Puisque vous avez décidé de 
lire Tilt, autant qu'il soit à votre goût, non ? Alors 
allez-y franchement : vous aimez, vous le dites, 
vous détestez, vous le dites ! De temps en temps, 
si vous n'avez pas d'opinion, vous pouvez sauter 
une question, mais n'en abusez pas. .. Nous 
attendons vos réponses avec impatience. 

RUBRIQUES 

La couverture : 
Beurk ! L Pas Mal L Bien L Super ! 1 

Le sommaire : 
Beurk ! l J Pas Mal LJ Bien l J Super ! l 1 

Les previews : 
Ça craint ! Pa~Mal L Bien Ça pulse! 

Tilt Journal : 
1-aiblard ! 1 J Bôf u Bien 1 1 Pas&1111111anL ! 1 1 

Micro Kid 's : 
Nul t L..... Pas 11.fal L. Bien Encore 1 LJ 

Le SOS A venture : 
San~ intérêt l LJ Pas Mal L 1 Bien LJ Oh.oui l u 

Le dossier : 
Inutile ! Pa, \fol L-.. füen Lndispensable ! LJ 

La création : 
Inutile- ! Pa' Mal LJ Bien u lndi,pcm~able l LJ 

Le hit-parade : 
Bedon ! ._, Pm. l\1al L Bien LJ S uper! w 

Le poster: 
Heur!.. 1 w Pa, Mal L.J Super ._J Encore plus ! L..J 

Messagt! in a bottle : 
SaM 1nté rê l ! L _J Pas Mal L Bien L F.ncore ! u 

Sésame: 
San-. m1érêc ! L..... Pas \1al Bien L....J Encore! .....J 

Tam-Tarn sofc : 
Nul l w Pas Mal ~ Bien w S uper ! w 

Le for um : 
Ça craint ! L.. Pa' Mal L....; Hien L.J Super ! w 

Les 1>efites annonces : 
San' intérêt 1 w Confus LJ Pa' asse1 u Parfait! u 

vrvr, LES COMPARATIFS ! 
Sur JOO %. combien donne7. vous à ... 

- Tilt. 
- Joysttcl.. : 
- Génén:i tîon 4 : 

Par jeu, quelle longueur de test préférez-\·ous '? 
1 page u 2 pages LJ J pages u 4 pages LI Plus ! LJ 

Comment trouH~:t-vous le système de notation des j eux ? 
Imprécis u Confus w Pratique u Complet e1 lisible u 

NOl\ll: _ ___ _____ ___ ___ ___ _ 

PRF:NOM: - --- - --- --- --- --

AGE= - - --- --- ------------
ADRRSSE: _ ___ _ _ ___ _ ___ _ _ 

MACHINE(S): - --- --- --- --- --

A retourner à : Enquête 1 1LT-9/13. rue du colonel Av1a - 75015 Paris 

TESTS 
Noiet. les noteurs ! Ete~-vous d'accord avec les noies qui sont portée' 
par nos spécialistes sur vos jeux favoris '?En d 'au tres termes. nos test~ 
~on t-i l' fiables et corrects ? Attention : vous ne notez pas le jeu, mais 
la critique du jeu ! 

PROJECT X (p. 56) 
Votre note : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1() 

D/GENERATION (p. 60) 
Votre noie : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

St;PERSKI Il (p. 63) 
Votre noie : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

APlDYA (p. 66) 
Votre note : ù 2 3 4 5 6 7 8 9 1() 

FIRE A ND ICE (p. 68) 
Votre note : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

CASTLES (p. 70) 
Votre note : 0 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

PARASOLS STARS (p. 72) 
Votre note : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ROBOCOP 3 (p. 76) 
Voire note : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

LVRE OF THE TEMPTRF,SS (p. 110) 
Votre no te : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

CHEVALIER DU LABYRINTHE (p. 113) 
Votre note : 0 l 2 1 4 5 6 7 8 9 IO 

DARK SEED (p. 116) 
Votre note : 0 1 2 J 4 5 6 7 8 9 1 () 

LEGE~D (p. 118) 
Voir~ note : 0 2 ' 4 5 6 7 8 9 10 

ECO QLEST (p. 120) 
V oLre no te : Cl 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

F:nlin, voici un es1>ace libre pour vos !'('marques personndlcs. 
Dilcs-nou_~ tout ! 



NOUVEAU 
Vous pouvez aussi commander les anciens numéros en 
passant par la rubrique INFOS, puis SOMMAIRES ; là 

vous choisissez le numéro de TILT qui vous intéresse et 
vous n'avez plus qu'à appuyer sur la touche ENVOI.* 




