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ILS FONT CE QU'ILS VEULENT

Mais plus maintenant; ils ont été expulsés!
Morticia, Lurch, Granny, Pugsley, and Wednesday
sont revenus dans leur inquiétant manoir pour en
reprendre possession.

ILS DISENT CE QU'ILS VEULENT...

Mais plus maintenant, car ils ont disparu!

Comme Gomez tu dois retrouver tes chers
foldinques dans leur hotel particulier, tres particulier.

ILS JOUENT COMME ILS VEULENT...
Mais prends garde a Tully Alford - Il joue sérieux.
Tully est le perfide avocat de la famille, voulant

lui voler sa fortune. Il a plus d'un sale tour dans son sac.

ILS DANSENT COMME ILS VEULENT...
Et tu vas blémir, frémir, tréssaillir, car les dagues,
monstres et fantomes ne te laisseront aucun

moment de Répis. Si tu resouds les enigmes en

~_ suivant les indices tu pourrais sauver f Famille Adams,
- pour qu'ils pmssent
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Disponible sur

VIVRE COMME
ILS VEULENT?
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Salut a tous,

Grande nouvelle : Dany Boolauck est de
retour a Tilt ! Vous allez donc retrouver sa
signature sous les plus belles avant-
premiéres de la presse micro. Dés ce mois-
ci trois exclusivités mondiales : King's
Quest VI, Space Quest V et Quest for Glory
Ill, trois fabuleux jeux d'aventure signées
Sierra, que Dany a découverts dans les
studios de développement de la firme a
Oakhurst, Californie, USA. A ne pas
manquer également : Betrayal at Krondor,
le premier jeu de réles de Dynamix, une
autre exclu mondiale. Malgré un emploi du
temps trés chargée, Dany, qui occupe
désormais les fonctions de rédacteur en
chef-adjoint de Tilt, a trouveé quelqgues
secondes pour répondre a une (!) question :
- Dany, tu reviens a Tilt aprés une mission
secréte, qui a été longue et périlleuse, quels
sont tes projets aujourd'hui pour Tilt ?
- Pour moi, Tilt est un magazine qui a
toujours respecté I'éthique journalistique,
qui a toujours porté une véritable attention
a son lectorat. Son esprit critique me
convient parfaitement. Et puis, j'aime bien
I'équipe de Tilt pour I'ambiance qui y régne.
C'est un des rares endroits ot j'ai
véritablement affaire a de vrais passionnés.
Mes projets pour Tilt ? Travailler avec la
méme passion qui nous anime tous, pour
donner a nos lecteurs ce qu'ils attendent de
nous : de l'information, de vraies critiques.
Je pense également qu'il nous faut jouer le
réle de guide objectif par rapport a certains
éditeurs de logiciels qui ont tendance a
prendre les joueurs pour des « vaches a
lait ». Sur ce, tu m'excuses, mais je fonce
prendre un avion pour Londres... »
Le retour de Dany s'inscrit dans une logique
de redéploiement sur le front de la micro-
informatigue de loisirs et des jeux vidéo,
redéploiement qui s'est traduit ces derniers
mois par une évolution trés sensible de Tilt,
par le lancement de Consoles +, l'arrivée
sur FR3 de Micro Kid's et, trés
prochainement, par la création d'un second
numéro-test de PC Review, en vente dés la
mi-mai.
A propos de Micro Kid's, sachez, si vous
I'ignorez encore, que Dany Boolauck
présente chaque mois ses avant-premiéres
dans une émission qui lui est spécialement
consacrée. Rendez-vous le mercredi 13 et
le dimanche 17 mai pour découvrir les plus
beaux logiciels de ce numéro...
Jean-Michel Blottiere

AVANT-PREMIERES

King's Quest Vl arrivé !
Ce mois-ci, les previews de Tilt franchissent le mur du temps !
Nous avons parcouru des milliers de kilométres afin de dénicher
les derniéres nouveautés de Sierra. Je ne vous cite que les titres :
King's Quest VI, Space Quest V, Quest for Glory Il ! Dyna-
mix nous a dévoilé son premier jeu de role en exclusivité mon-
diale | Gateway est le prochain jeud’aventure SF. Tous ces titres
seront présentés aux professionnels au CES de Chicago, en mai.
Tilt vous les offre en primeur.

36 TILT JOURNAL
Atari dévoile le Falcon 030 !

Notre visite annuelle au CeBIT de Hanovre a été riche en ensei-
gnements. Atari a montré sous le manteau sa derniére machine,
le Falcon 030, point d'entrée d'une nouvelle gamme.
Présentation également des nouveaux logiciels sur CD-ROM,
Du jamais vu : le Pentop est un PC portable sans clavier qui
reconnait votre écriture. Finis les feuilles volantes et les stylos !

MICRO KID’S

La réalité virtuelle au cinéma

The Lawnmower Man est un film inspiré d'un nouvelle de
Stephen King. L'action se passe en partie dans un monde créé
par ordinateur : c'est ce qu'on appelle une réalité virtuelle.

Project-X, le shoot'em up du mois !

Avec Project-X, on retrouve tous les plaisirs de la destruction
d’aliens par vaisseau interposé. D-Generation n’est graphique-
ment pas spectaculaire mais on plonge bien vite au cceur de
'action ! Fire and Ice est tout indiqué pour les amateurs de jeux
de plates-formes. Parasol Stars, le petit cousin de Bubble
Bobble, garde tout son attrait. Les amateurs de simulations
sportives vont probablement s’essayer au ski avec Superski II.
Les stratéges, eux, verront avec plaisir I'arrivée de Castles sur
Amiga.

8 2 ROLLING SOFTS
L’actualité des softs du moment.

Aux nouveaux venus, je dirai qu'il s'agit d'un passage en revue
des logiciels que nous recevons tous les mois et qui font I'objet
d’'un test bref mais rigoureux. De bons titres mais aussi des
moyens ou carrément mauvais. Cette rubrique mérite qu'on s'y
attarde, surtout pour ceux qui veulent tout savoir !

9 4 CREATION
Le programme ! Demandez le programme !

Pour les bidouilleurs sur Amiga, Avideo 12 est une carte gra
phique 12 bits pour Amiga 500. On continue dans les périphe-
riques avec le XL Handy Scanner pour Amiga et Amax Il une
nouvelle version de |'émulateur Mae pour Amiga

Ce numéro cormporte un encart abonnement non foliote entre les pages 130 et 133




EcoQuest Iz The Search for Cetus

394 of 725 pis.

Sierra se lance dans l'aventure écologique avec Eco Quest, un
logiciel qui se révéle come un véritable jeu, et non un éducatif.

DOSSIER
Le PC décortiqué
Beaucoup d'entre vous nous ont écrit pour nous demander un

dossier sur le PC. Alors voila, Tilt s’est penché sur la chose et
vous a frayé un chemin a travers I'inextricable jungle de I'univers

PC. Vous saurez tout sur cette étrange machine !
SOS AVENTURE

1 10 Lure of the Temptress : irrésistible !

Lure of the Temptress est la fabuleuse histoire d'un demi-héros
pétochard qui assiste & |'assassinat de son roi. Le chevalier
du labyrinthe, créé par |'auteur de Captive, intéressera les fans
de Dungeon Master. Dark Seed est une aventure déran-
geante ol les aliens vous utilisent dans le but de conquérir notre
planéte.

i
i
%

Lure of the Temptress intéressera certainement les amateurs de
jeux d'aventure a la Sierra. Encore un conte de fée et de princesse !

MESSAGE IN THE BOTTLE

1 2 Croisiére pour un Cadavre : 'autopsie

La solution compléte de Croisiére pour un Cadavre pour vous
permettre de traverser le jeu comme une promenade de plaisir
ou encore |'utiliser qu'en cas de blocage extréme. Etant donné le
succes des Indiana Jones auprés de nos lecteurs, nous sommes
quasiment certain de faire plus que des heureux en publiant la
solution compléte d’Indiana Jones and the Last Crusade.
N’oublions surtout pas les aides précieuses de nos lecteurs.
SESAME

14 6 dujull : le retour !

Juju revient avec plus de listings que jamais ! Alors vous étes prét
a passer des heures a pianoter sur votre clavier ? Bon, eh bien,
ouvrezle feu !

Parasol Stars reprend la recette qui a fait le succés de la série.
TAM TAM NEWS

14 8 Quoi de neuf ?

Toutes les petites nouvelles qui circulent dans le petit monde de

la micro.
PETITES ANNONCES

15 0 Je cherche désespérément

Vous en cherchez? Vous voulez vous en débarrasser ?
Ordinateurs ou logiciels, les P.A. de Tilt sont la !

INDEX

Je ne trouve plus la page !
Plusjamais cette phrase cauchemardesque grace al'index salvateur.

164

Votre avis sur notre travail, ca compte...

TESTEZ LES TESTEURS

C’est bon ouc'est nul ?
pour mieux vous servir.

Code des prix utilisé dans Tilt: A = jusqu'a 99 F, B=1002199F,C=2004299F, D =3004399F,E=4004499F,F=de 5004 999F,G=de1000a1499F, H=de1500a1999F,[=de200043 000
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C’est avec un
immense plaisir
que je retrouve les
colonnes des Avant-
Premieres de Tilt !
Vous avez di remar-
quer depuis les deux
derniers numéros que
les Previews de
Doguy et de Man-X
étaient détonnantes !
J’arrive a temps car
Man-X nous quitte
pour se faire dorer la
pilule quelque part
dans le monde... la
Thailande, je crois.
Pour ma part,
j'essaierai de vous
tenir au courant de
’actualité bralante de
la micro en parcou-
rant le globe pour
dénicher ce que vous
préférez : de l'info de
premiére qualité !
Cette fois-ci, je vous
ai préparé un spécial
Sierra explosif et plein
d’autres titres !

Dany Boolauck

avanl-premiéres
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e Riftwar Saga

: Bef r ay At Kr on dor Ce nouveau jeu de

réles est le premier
essai de Dynamix

dans un genre qui
connait un succes
grandissant. Similaire
en bien des points a
Drakkhen, Ultima
Underworld et Might
and Magic I,

Betrayal At Krondor

est une réeussite sur le
plan technique Nous
vous le présentons en
exclusivité ! -

Voici la ville de Krondor. Vous ne pourrez pas y accéder par la voie
normale. Un garde zélé y monte la garde.



Clest la seule photo d'écran en 3D de Krondor qu'on nous autorise a
vous montrer. Ce mode est utilisé pour les déplacements.

ynamix, apres s'étre fait un

nom dans le domaine de
la simulation (Red Baron) et du
jeu d’aventure (Heart of China),
s'attaque au jeu de roles, avec
le ferme désir de se démarquer
par rapport aux logiciels
qu'offre la concurrence. Selon
Dynamix, les jeux de roles

actuellement présents sur le
marché sont, certes, trés inter-
actifs mais souffrent de scena-

" rios trop maigres, au point que

les personnages sont peu cre-

_dibles, voire peu attachants.

Avec Betrayal At Krondor
(BAK), pour gque les person-
nages soient plus credibles,

Cet écran représente la traditionnelle échoppe de I'armurier. Vous
pourrez vous y approvisionner en armes.

Dynamix a fait appel a Ray-
mond E. Feist, le createur de la
saga Riftwar, dont le héros est
Pug, le magicien. Betrayal At
Krondor sera un épisode inedit
de la Riftwar Saga, le premier
des neuf épisodes gue prevoit
de créer Dynamix. Non linéaire,
le scénario raconte les péripe-
ties de Gorath, un elfe noir du
clan des Moredhels. Ces der-
niers, sous le commandement
de Delekhan, veulent envahir
les royaumes situés au sud de
leurs terres. Gorath, lui, se sou-
vient de la lourde défaite qu'a
connue son peuple lors d'une
précédente tentative. Afin d'évi-

‘ter un nouveau massacre,

Gorath tente de raisonner Dele-
khan, qui I'emprisonne. Gorath
réussit & s'échapper et fuit en
direction du.sud. Son but : pré-
venir les royaumes de |'attaque
des Moredhels. Delekhan va
tenter de lui barrer la route.
Vous pourrez controler jusgu’a
six personnages qui évolueront
dans un univers en 3D trés
varié. Le monde de Krondor est
illustré par des graphismes et
un scrolling multi-directionnel
similaires a ceux de Drakkhen
et Eternam. Les donjons de
Krondor, en 3D, font penser a
Ultima Underworld ! LLes pro-
grammeurs de Dynamix ne
m'ont pas donne de photos
d’écran de ces séquences en
3D, parce qu'ils ne veulent pas

dévoiler trop t6t leur systeme
de jeu « qui sera immediate-
ment pompe par la concur-
rence. Alors on prefere qu'ils le
fassent quand BOK sera en
vente... pas avant ! », expli-
quent-ils. Je ne peux donc
vous présenter que les gra-
phismes des séquences inter-
médiaires, dont certaines
seront animées et interactives,
a la Heart of China.

Le déroulement de la partie
reste classique, avec I'explora-
tion du monde, des donjons, la
résolution des puzzles et les
combats. Ces derniers se

" déroulent également dans un

environnement en 3D. A l'instar
de Wizardry et Might and
Magic Ilf, la partie stratégigue
des combats est privilegiee.
Les animations sont dignes
d'Ultima Underworld. A la diffe-
rence de ce dernier programme
cependant, I'écran présente
une perspective isométrique du
terrain. Vous voyez tous les
personnages, y Compris Geux
que vous controlez. Voila, je ne
posséde pas d'autre informa-
tion sur Betrayal At Krondor : le
reste est, parait-il, encore trop
« top secret ». Mais je vous pro-
mets de vous donner ultérieure-
ment plus de détails sur ce jeu
de réles novateur a plus d'un
titre. Sa sortie sur PC (VGA) est
prévue pour octobre.

Dany Boolauck
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N oS VOUS avions promis
plus de détails sur Laura
Bow and the Dagger of Amon
Ra. Cela nous a oblige a traver-
ser |'Atlantique, mais le jeu en
valait la chandelle, puisque
nous vous rapportons des ren-
seignements supplémentaires
et de nouvelles photos
d'écrans. Le scénario est beau-
coup plus tortueux qu'il n'y
parait, mais nous ne pourrons
vous devoiler tous les aspects

8

de ce jeu
fantastique sans ris-
quer de vous priver du plaisir
de les decouvrir vous-méme.
Vous étes Laura Bow, une
jeune et belle rousse qui vient
de terminer ses etudes de jour-
nalisme. Apres avoir elucide les
meurtres de Colonel Bequest,
Laura decide de serendrea
New York, pour y faire ses pre-
miéres armes de reporter. Dans
la premiere scene, on voit
Laura faire ses adieux a son
pere sur le quai d'une gare fer-
roviaire.-Le voyage se passe
sans histoires jusqu'a l'arrivée &

uvunf—P

remieéres

New York. Pendant gue Laura
tente d'aider une vieille dame a
descendre du train, elle se fait
voler sa valise !

Et guelgues minutes apres le
vol de sa valise, Laura est
agressee par un voleur qui la
soulage de ses derniers dollars,
sous la menace d'une arme.

>

Les graphismes de certaines séquences, notamment celles des gros
plans, sont particuliérement splendides. Ici, Laura est en mauvaise

posture. A vous de l'en sortir!



Bienvenue a New York, Laura !~

Elle ne perd tout de méme pas
son sang froid et se dirige aus-

sitét vers le journal The Tribune.

Grace aux recommandations
de son pére, notre petite-
rousse décroche son premier
poste et commence aussitot
sur une affaire intéressante : le

Toute l'intrigue de ce thriller se
déroule dans le musée de
Leyendecker. Laura devra
empécher un mystérieux meur-
trier de transformer ce lieu en
morgue de luxe!

vol d'une dague égyptienne,
celle d’Amon Ra, au musee
Leyendecker. Laura doit donc

Le tableau noir placé sur le mur droit de cette piéce comporte un
message écrit en hiéroglyphes. Est-ce un indice ou simplement un
leurre destiné a vous faire tourner en rond ?

résoudre rapidement plusieurs
problémes. Tout d'abord, trou-
ver de I'argent et des véte-
ments. Puis se mettre sur la
piste de cette dague sacrée.
New York est grand, autant
chercher une aiguille dans
une botte de foin !
Heu-

sont complétement magni-
figues. Par exemple, les dia-
logues entre les personnages
sont illustrés par des gros
plans sur

a ce moment
précis que Laura va
connaitre la dure réalité de la

vie citadine. Vous ne voyez plus sa
valise? C'est normal, elle vient d'étre subrepti-

cement "enlevée" par un quidam qui avait remarqué
que Laura n'était pas trés méfiante.

reusement, son redacteur en
chef lui donne un maigre indice.
Un cocktail se déroulait le soir-
méme au musée ol le vol a eu
lieu. 'aventure commence veri-
tablement dans ce musée,
avec une série de meurtres.
Laura pourra-t-elle empécher
ces meurtres ? A vous de le
découvrir. Sachez toutefois
qu'a partir du moment ou
Laura pénétre dans le Leyen-
decker, un huis clos captivant
débute. Les invités de ce cock-
tail sont tous, sans exception,
soit suspects, soit victimes.
Laura tente de démasquer le
(ou les) assassin. Un des
aspects intéressants du jeu
réside dans le petit carnet de
notes que possede Laura. Tous
les éléments gu'elle découvre
s'y inscrivent automatiquement.
Un systéme de mots clés vous
permet de questionner les sus-
pects, exactement comme
dans Croisiére pour un
cadavre. Voila, je m'arréte la !
Pour le reste, rien & dire, les
graphismes de cette aventure

visages des interlocuteurs,
superbement dessines. L'ani-
mation est maintenant devenue
un des points forts.des jeux
Sierra. Quel réalisme ! Lors de
I'introduction du jeu, on voit un
homme entrer dans la chambre
a coucher d'un personnage
profondément endormi.

L'intrus avance sur la pointe
des pieds et s'approche du
dormeur. Puis, il saisit ce der-
nier par la gorge et I'étrangle !
Toute cette séquence est si
bien animée (16 images par
seconde) qu'on croirait voir un
film ! La version n'avait pas
encore ni bruitages ni musiques
mais je ne me fais pas trop de
soucis sur la qualité de la
bande-son quand il s'agit d'un
Sierra. /

Le systéme de jeu, entiérement
gérable & la souris, est iden-

“ tigue & ceux des précédents

Sierra. La sortie de Laura Bow
and the Dagger of Amon Ra est
prévue pour la fin mai sur PC (le
logiciel comportera six dis-
quettes). Dany Boolauck
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Une intrigue menace
de plonger un trés
beau pays dans une
guerre sanglante. Un
périple qui vous
menera chez les
hommes-lions, les
hommes-léopards et
les Simbani. Quest
For Glory Ill est un jeu
trés prometteur pour
ceux qui aiment les
jeux de réles/aven-
ture.

L es Quests for Glory sont la
seule serie de jeux d'aven-
ture Sierra qui posséde des élé-
ments de jeu de roles. En effet,
méme si cette saga se deroule

b ’ . " - .:' 4
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uvani-Premiéres

dans |'environnement familier
des jeux d'aventure animee de
ce label, le personnage, lui,
possede des caracteristigues
gui evoluent au cours de la par-
tie. On retrouve egalement en
debut de |'aventure la tradition-
nelle phase de creation du per-
sonnage ainsi que le choix de

Ce tableau repre-
sente une partie
du monde de
Tarna, le pays des
Liontaurs, des
hommes-léopards
et des Simbani.
Cette portion
représente envi-
ron un quart de la
iotulité%u terri-
toire que vous
devrez explorer et
surtout sécuriser.

Quest For Glory il i
The Wages of War

Le roi des Liontaurs, frére de
Rakeesh, régne sur cette
superbe cité. Vous devrez tout
tenter pour I'empécher de deécla-
rer la guerre aux hommes-léo-
pards ou aux Simbani.




Rakeesh et sa femme Kreesha sont vos umi;. Ils comptent sur vous
pour retrouver leur fille qui a disparue au cours d'une embuscade

tendue par les hommes-leopards.

Décors africains
pour ce troisieme
volet de la saga
des Quest for
Glory. Cette série
de jeu de
role/aventure se
distingue par la

rande qualité

es graphismes a

* la Sierra et le scé-

nario qui autorise
la liberté d'action
des jeux de réle.

sa profession (guerrier, magi-
cien ou voleur). Tout le reste ne
dépayse absolument pas les
inconditionnels des Sierra: Gn
pourrait croire qu'il s'agit d'un
King’s Quest, mis a part le fait
que le jeu comporte des
séquences de combats interac-
fifs. Premiere bonne nouvelle
pour ceux qui ont déja joue aux
deux précédents épisodes, ils
pourront transférer leurs per-

sonnages dans l'univers de
Quest for Glory lll. Je rassure
les autres, ils pourront quant a
sux se lancer dans cette aven-
ture sans avoir vécu les
moments forts des Quest for
Glory I et ll. Dans ce troisiéme
volet, I'action se passe dans un
monde dont les décors exo-
tiques rappellent I' Afrique. L'his-
toire debute quelques
semaines apres le denouement
de Quest for Glory I (QG /).
Mais heureusement, une belle
introduction rappelle les événe-
ments qui ont eu lieu pendant
cette longue période intermé-
diaire. Votre ami Rakeesh, le
Liontaur, recoit un message
magique provenant de sa com-
pagne Kreesha. Tarna, le pays
des Liontaurs, est menacé par
le terrible spectre de la guerre :
les anciennes rivalites entre les
différents peuples de la région
refont dangereusement surface.
Vous avez pour mission d'aider
Rakeesh dans sa tentative pour

éviter cette guerre. Toujours
grace aux pouvoirs magiques

. de Kreesha, vous étes téle-

transporte a Tarna avec
Rakeesh et Uhura, une guer-
riére que vous avez rencontrée
dans QG /I. Une fois dans la
ville des Liontaurs, vous étes
convogué par le roi (frére de
Rakeesh) et le Conseil des
Liontaurs. Vous apprenez que
deux peuples voisins, les Sim-
bani (le peuple de Uhura) et les
hommes-lgéopards (ils peuvent
se transformer en leopards)
s'affrontent dans une guerre
sanglante. Etre le voisin de
deux nations en guerre n'est
pas une situation tres confor-
table, car des risques de
débordement sont toujours a

A -
4

~ aide) & obtenir un sursis pour

connaitre les raisons de cette
embuscade et, surtout, tenter
de retrouver la fille de Rakeesh.
Voila, en gros comment debute
I'histpire qui ménera le héros &
travers cette étrange contrée.
Le jeu comporte évidemment
des phases d’exploration et de
combats mais |'essentiel de
I'aventure réside dans les dia-
logues avec les personnages.
Vous ne pourrez pas reussir
votre mission (arréter la guerre)
sans alliés. Comme dans les
précédents épisodes, la pro-
gression dans I'aventure ainsi
gue son dénouement seront
différents selon la profession
gue vous aurez choisie. J'ai vu
peu de choses de ce produit,

X
1 \ 0’

}

g

i

-

L'aventure débute dans la ville des Liontaurs, Comme d'habitude,
explorez les moindres recoins de chaque endroit. Essayez de soutirer
un maximum de renseignements a vos interlocuteurs.

craindre. Aussi les Liontaurs
jugent-ils prudent d'envoyer
une délégation aux hommes-
léopards. Hélas, les messagers
liontaurs tombent dans une
embuscade. Un seul survivant,
blessé a mort, revient a Tarna,
les autres étant morts ou por-
tés disparus: Ce survivant a
tout juste le temps de dire qu'il

_ areconnu un homme-léopard

parmi les attaquants. En outre,
vous apprenez avec effroi-que
la fille de Rakeesh fait partie
des disparus. Les Liontaurs
veulent déclarer la guerre aux .
hommes-léopards mais
Rakeesh réussit (avec votre

dont la sortie est prevue pour la
rentrée (sur PC). Mais les
quelgues séguences qu'il m'a
été accorde d'observer ont des
graphismes, vous vous en dou-
tez, splendides. Je connais
déja les grandes lignes de toute
I'histoire de Quest for Glory I
et je peux vous assurer gqu'elle
est pleine de rebondissements
et admirablement charpentée.
Stop ! Je n'en dis pas plus.
Rendez-vous pour le test de la
version finale, en espérant
gu'elle sera & la hauteur de
cette preversion ! :
Dany Boolauck
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Une belle histoire
d’amour ot vous
devrez gagner le
coeur de votre bien-
aimee apres l’avoir
délivrée des griffes
d’un gedlier sans
scrupules. King’s
Quest VI reste dans la
lignée de la célebre
Série : du réve, de la
magie, de I’évasion,
de bons sentiments...
et des heures de
veille devant son petit
écran!

h ! Quelle bonne surprise !

Le sixieme du nom est
deja en developpement | Des
que j'ai appris la nouvelle, j'ai
pris le premier avion pour les
USA afin de voir « la béte » |
Une fois sur place, j'ai eu le
plaisir et I'honneur de reccueillir
des renseignement sur KQB de
Roberta Wiliams en personne !
Attention | Ceux gui ne veulent
pas connaitre le denouement - - '

Quest VI

de KQ5 avant d'y avoir joue de la liberté de ses parents, L'univers des lles Vertes est trés vaste. Il y a une bonne douzaine
doivent sauter les quelques Cassima devait accepter d'iles a explorer, chacune vous proposant une mission & remplir,

lignes qui vont suivre (ou ne d'épouser I'horrible Mordack.

pas lire cet article du tout). Mor- -~ Pouah ! Aprés la défaite de qui agite cette joyeuse assem- de billevesees, car Cupidon ne
dack, le « vilain » de KQ5, rete-  Mordack et la libération de la- blée. lls se tiennent tous les va pas tarder a faire son entree
nait prisonniére une jeune prin- famille de Graham (ils étaient cotes et se donnent des dans le scénario | Alexandre, le
cesse qui repondait au doux prisonniers dans un bocal), grandes tapes dans le dos en fils de Graham, remarquela =
nom de Cassima. La pauvre c'est la féte et le grande émo- se disant : Hein, hein ? Qu'on grande beauté de Cassima

jeune fille était la victime d'un tion des retrouvailles. Cassima s'est bien marrés dans cette en tombe amouretix. Ce tfé\dler—
odieux chantage : en échange participe a la franche rigolade derniere aventure. Hein ? Assez  niéere quitte Graham et sa
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Aprés avoir utilisé le miroir
magique, Alexandre arrive dans
les lles Vertes, royaume du pére
de Cassima, la jeune femme
qu'il aime. Il constate avec effroi
qu'elle est prisonniére du grand
vizir, l'usurpateur du tréne. Vous
assistez a la rencontre des deux
hommes...

jour. Il décide de la retrouver en
partant pour les lles Vertes ou
se trouve le royaume du péere
de Cassima. Grace au miroir
magique, Alexandre est téle-
porté dans ces fameuses iles
pour découvrir que sa bien-
aimee a, une fois de plus, ete
faite prisonniere |

Son nouveau geolier est le
grand vizir du royaume. Ce
tyran a profite de la mort des

Des acteurs ont été utilisés pour cette séquence de combat, Le résul-
tat est stupéfiant. les animations atteignent un degré de réalisme
époustouflant. Ce régal pour les yeux arrivera sur vos machines aux

environs du mois de septembre,

A un certain
moment du jeu,
vous devrez explo-
rer un donjon qui
n'est, en fait, qu'un
immense laby-
rinthe. Les effets

_ sonores y seront
(parait-il) trés
angoissants. On ne

* demande que ca et
‘on en redemande
méme !

sira-t-il dans sa mission ?
Gagnera-t-il le coeur de Cas-
sima ? Ce sera a vous de faire

commence son exploration par
I'lle de la couronne. Ensuite, il
pourra explorer I'lle des mer-
veilles, par exemple, ou encore
le Royaume des morts | Ce qui
frappe dans la preversion que
J'ai pu voir est la grande diver-
sité des décors. Il y en avait
déja beaucoup dans KQ5 mais,
14, les graphistes se sont sur-
passes. Alexandre va rencon-
trer des personnages ou des
créatures mythiques, tels que
des hommes ailés ou encore
un étre démoniague represente
par de superbes graphismes.

Les dialogues sont
bien évidemment

rimordiaux pour
a progression
d'une partie,
Roberta Williams
vous conseille d'étre
attentif a la tour-
nure des phrases :
elles vous fourni-
ront

Realm of the Dead est le nom de I'ile oU vous rencontrerez cette
angoissante entité. Quelle épreuve devrez-vous encore affronter ?

famille apres des adieux cha-
leureux, toute heureuse a l'idee
de retrouver ses parents. De
retour & Daventry, Alexandre ne
peut plus tenir | Cassima lui
mangue, son amour pour elle
ne cesse de grandir de jour en

parents de Cassima pour
prendre le pouvoir, Il veut legiti-
mer sa nouvelle souverainete
en épousant I'heritigre du trone.
Alexandre doil donc sauver des
grifies du Vizir sa princesse et
lui déclarer son amour ! Reus-

en sorte gu'Alexandre soit le
bienheureux | Vous devrez
explorer les lles Vertes (il y en a
une bonne douzaine) dont cha-
cune constitue une etape du
jeu dans laguelle vous aurez a -
accomplir un acte important ou
a trouver un element vital pour
la suite de I'aventure. Alexandre

J'ai essayé quelques pieges de
KQ6 et voici ce que je voudrais
vous dire : il va falloir étre atten-
tif & ce que vous verrez a
I'écran et, surtout, examiner les
moindres recoins du jeu !
King's Quest VI sera disponible
sur PC en septembre. |l occu-
pera 12 Mo.  Dany Boolauck
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Dans cette nouvelle
aventure, Roger Wilco
joue les éboueurs
galactiques !

Eh oui ! des bandits
sans scrupules pol-
luent allegrement les
planetes de Starcon.
Roger Wilco dans le
réle de capitaine de
vaisseau, ca promet !

hez Sierra, on continue

dans les suites : apres
Laura Bow I, Quest for Glory Il
et King's Quest VI on retrouve
tout naturellement un Space
Quest V (Leisure Suit Larry \,
c'est pour plus tard). Premiere
surprise, Space Quest V
est développé
par

Dynamix
(rappelons tout de
méme que Dynamix appartient
a 100 % a Sierra). Deuxieme
surprise, Scott Murphy, I'un
des co-auteurs des Space
Quest, a disparu du générique.
Mark Crowe fait donc cavalier
seul pour la conception de ce
cinguieme volet. Troisieme sur-

prise, Mark
Crowe m'avait confie
lors de notre derniére rencontre
{au moment de la sortie de
Space Quest IV) qu'il ne sou-
haitait plus travailler sur la série
des Space Quest. |l espérait
trouver sa voie dans l'industrie
cinematographique (scénariste,
metteur en scene ou un truc
dans le genre). Questionne sur
les raisons de ce retournement
de veste, Mark avoue avoir

Roger Wilco se retrouve au commandement d'un vais-
seau spatial. L'équipage de notre héros est, parait-il,
d'une compétence notoire. Il va falloir ruser pour obtenir

uvqnl - Premiéres

dire, d'une
navrante incompe-
tence | Vious aurez
pas mal de pro-
blemes avec ces
rigolos, vu gue
vous devrez
compter sur eux
pour accomplir
certaines mis-
sions. C'est le
gros changement
de SQV par rap-
port aux préce-
dents episodes,

Roger va connaitre les délices
(ou les affres) de I'amour-en
renconfrant cette jeune femme.

cede aux supplications pres-
santes de Sierra (traduisez : ils .
m’ont fait une offre que je ne
pouvais pas refuser). Pour
Space Quest V, Mark a garde
I'esprit humoristigue de la série.
Cette fois-ci, il se lance dans
une parodie de Star Trek.
Roger Wilce prend du grade et
devient le capitaine d'un vais-
seau appartenant a la Starcon,
I'equivalent de la Fédération
dans Star Trek. L'éguipe que
doit diriger Roger est, il faut le

ou Roger devait
accomplir toutes les taches
pour mener a terme son aven-
ture. Son objectif dans Space
Quest V est de demasquer une
bande de malfrats gui polluent
I'espace en rejetant toutes
sortes de dechets. Scoop : au
cours de cette aventure, Roger
va rencontrer une belle jeune
femme, dont il va tomber
amoureux | Nous n'avons pas
vu grand chose de ce titre mais
les guelgues photos d'écrans
presentees vous donnent une
idée de ce que donnera Space
Quest V, gui sera disponible en
aolit sur PC Dany Boolauck



Signes extérieurs de réussite et
de richesse aux USA ? La
Porsche, bien siir, mais surtout
la plague numéralogique !

J e pense gu'il est inutile de
présenter Roberta Wiliams
(a ce sujet; voir notre interview
dans le numéro 88, page 88).

Elle peut se vanter d'étre
I'auteur du premier jeu d'aven-
ture graphique sur micro (Mys-
tery House), du premier jeu
d'aventure graphique en cou-
leur (The Wizard and the Prin-
cess) et surtout de la série des
King's Quest. Depuis le premier
volet, cette saga connait un
succés commercial retentis-
sant. Roberta Williams est un
monstre sacre de notre indus-
" trie, une star incontestée
qu'admirent des centaines de
milliers d'aventuriers dans le
monde. C'est en tenue trés
décontractée que Roberta m'a
recu dans les locaux de Sierra.
Menue, la trentaine épanouie,
elle affiche la sérenite de ceux
qui ont reussi et n’ont plus rien
a prouver. Tout comme Richard
Garriott, Roberta est facile a
aborder et a le don de mettre
tout son entourage a |'aise.

Tou-
tefois,
sous ses
apparences
calmes et rassu-
rants, on sent a travers
son regard et sa voix la déter-
mination et la volonté de ceux
qui aiment agir sans faiblesse.
Elle est la puissance occulte de
Sierra, I'ombre, 6 combien effi-
cace, de Ken Williams (son
mari et Pdg de Sierra). Quant a
sa carrigre d'auteur, elle vient
de prendre une nouvelle orien-
tation. Vous imaginez ma sur-
prise quand elle m'a annonce
qu'elle n'avait pas écrit Laura
Bow and the Dagger of Amon
Ra (I'auteur se nomme Bruce
Balfour) ! En fait, elle n'a agit
qu’en qualité de consultante,
exactement comme |'ont fait
Steven Spielberg et Georges

Roberta
Williams :

Lucas pour
le développement des indiana
Jones sur micro. En revanche,
pour King’s Quest VI, Roberta
est co-auteur du scénario avec
Jane Jensen. Est-ce le signe
d’une sorte de semi-retraite
pour Roberta ? «Non, jai tout
simplement envie de me lancer
dans de nouvelles voies et j'af
encore une foule d'idees et
d’histoires qui me frottent dans
la téte. Cela dit, je reconnais
que j'ai été piégée ou empri-
sonneée par fes King's Quest. »
La technologie utilisant le CD-
ROM comme meémoire de
masse l'intéresse : «Je vais

I'égérie de I'aventure
Pour décrire un certain type de
jeu d’aventure, il suffit de

dire “un jeu a la
Sierra” pour illus-
trer notre pen-
bh. sée. Derriére
. ce qualifica-
" tif repose
, tout le tra-
vail d’une
equipe
__ N talen-
“i ) | tueuse et

—— ~  surtout la
i créativité

d’un auteur
quasi-mythique :
Roberta Williams.

enfin pouvoir me lancer dans le
creation d’'un jeu ayant pour
théme I'horreur. Pour qu'une
histoire d'horreur soit efficace, il
faut que les graphismes, fes
animations et le son soient par-
faits. Le CD-ROM est en
mesure de me donner ses
moyens».

Et le jeu a la Indiana Jones
qu'elle nous avait promis lors
de sa derniére interview ?
“C'est pour plus tard. Pour
l'instant, je pense serieusement
a cette histoire d’horreur”,
affirme la créatrice de la série
des King's Quest.Bien, ce n'est
pas tombeé dans |'oreille d'un
sourd. . Dany Boolauck
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Sler I'Ql . une réussite a 'américaine

Comment créer une entreprise valant plusieurs
millions de dollars en partant de rien... enfin,
de presque rien ? L’imagination de Roberta
Williams et les compétences de Ken Williams
alliés a une perséverance a toute épreuve ont
éte les elements déeterminants de leur réussite.

orsgu'ily a plus de dix ans

de cela, Ken Williams
ramene chez lui un terminal
d'ordinateur, il est loin de se
douter que cet acte va changer
radicalement la vie des
Williams. En effet, ce program-
meur, pére de famille et ameéri-
cain moyen type pense surtout
a pouvoir travailler & la maison
lorsqu'il decide d'introduire ce
terminal chez lui. Roberta,
femme au foyer et mere atten-
tionnée, est egalement une

grande curieuse. La curiosite
joue toujours des mauvais tours
est-il courant de dire. Pourtant,
dans le cas de Roberta, cela va
I'amener a une agreable
découverte. Ken et ses col-

Ken Williams, le Pdg et le
visionnaire de la compagnie,
Pour lui, le marché de la micro
ludique n'est qu'a I'aube d'une
expansion extraordinaire qui-
surviendra lors de la commer-
cialisation d'un ordinateur sans
clavier, @ commandes vocales et
aussi puissant qu'un 386/33.

legues de bureau ne font que
travailler avec leurs ordinateurs.
Pour Roberta, ¢c'est le declic :
elle, la passionnee de lecture, la
grande conteuse d'histoires
feeriques, decouvre ce gu'elle

appelle un livre interactif. Cela
lui donne I'envie de creer elle-
meme ses propres jeux d'aven-
tures. «Aucun probléme:, lui dit
Ken. «Tu fais le scenario et mol
je le programme. » Sierra On-




Line vient de naitre avec deux
employes-fondateurs.

Voici le premier
plan d'on jeu écrit
par Roberta
Williams. C'est a
partir de cette
magquetie trés
détaillée que les
artistes de Sierra
élaborent un story
board. Roberta met
en général un mois
pour finaliser ses
scénarios.

duits dans plus de 60 pays,
Sierra a atteint une stature

Williams. «Nous avons un
savoir et une technologie que
nous ne cessons de perfection
ner car nous apprenons de
nouvelles choses lous les jours
sur la facon de creer un jeu.»
Comme tout le monde, Ken
pense que le CD-ROM sera le
support de 'avenir. Pour Iui,
motre industrie va connaitre une
forte expansion dans les
années a venir, Le CDI ? «C 'est
une machine limitée, qui n'est
utilisable que pour des films

d'excellentes capacilés gra-
phigues et d'une puissance
équivalente a un 386/33MHz.
Cette machine devra colter
moins de 400 dollars. Ken
n'espéere pas une telle machine
avant 3 ou 4 ans. L'avenir du
jeu pour le patron de Sierra se
trouve dans la realite virtuelle
e, surtout, dans les jeux multi
joueurs. Pour finir, Ken
m’assure que les series des
King's et autres Quests conti-
nueront jusqu'au moment ou le

Chaque personnage d'un jeu, comme par exemple ceux de Quest
for Glory lll, prend vie sous I'habile pinceau d'un des artistes de
Sierra. L'auteur travaille en étroite collaboration avec les
dessinateurs pour que les visages ainsi créés reflétent le tempéra-
ment et les différents sentiments ressentis par les personnages.

Pour les personnages non humains, des statues, des bustes ou des
figurines sont créés en argile. lls sont ensuite filmes. Les graphistes
font ensuite le reste en travaillant sur les digitalisations
ainsi obtenues. Le résultat est éblouissant comme vous pouvez
le constater sur les photos qui illustrent nos avant-premieres.

Aujourd’hui, Sierra emploie plus
de 400 salaries et realise un
chiffre d'affaires superieur a 35
millions de dollars ! Elle a
racheté la societe Dynamix.
Avec I'ouverture de filiales en
Grande-Bretagne et au Japon
et une distribution de ses pro-

internationale impressionnante.
J'ai pu visiter les studios de

tournage et de prises de son.

QOui, la création d'un jeu est cal-

quee sur la realisation d'un film
chez Sierra. «Dans notre
domaine, nous sommes le lea-

der inconteste», affirme Ken

interactifs». De plus, le CD-
ROM ne vivra pas au-dela de 5
ans. Selon lui, on verra |'appari
tion d'un nouveau support sous
la forme d’une carte. compa-
rable a nos cartes de credit.
Ken réve d'un ordinateur sans
clavier, facile a utiliser, dote

public n'en voudra plus ! Je
demande enfin a Ken si Sierra
g'intéressera un jour a la
console.

Mister Willams me lache le
scoop : Sierra a signe avec
Sega I'adaptation de ses fitres
sur Mega CD | Dany Boolauck



Stywox, vous connaissez ? Non ? C’est normal, cette toute jeune

société francaise vient tout juste de démarrer. Mais rassurez-vous, leurs

jeux sont en gestation depuis de nombreux mois déja. Ultimate Fight-
est le premier d’entre eux et risque fort de faire date dans les annales

du shoot’em up en 3D.

Ultimate Fight
met en scéne une
rande variété
'ennemis diffé-
rents qui feront
tout pour vous
arréter.
Sur ST, les gra-
phismes en 16
couleurs de Bruno
Gore sont particu-
liérement soignés.

hez Stywox, on ne fait pas

les choses a moitié. Méme
un jeu d'action comme Ulti-
mate Fight profite d'un scénario

travaillé et bien charpenté. La
volonté des auteurs est de
concevoir tous leurs logiciels
sans exception a la maniéere

On le voit, les
concepteurs de
chez Stywox n'ont
lésiné ni sur les
bonus ni sur les
différentes armes.
En bas a droite se

trouve la bulle de
protection qui pro-
tégera-temporaire-
ment votre chas-
seur spatial des

Le graphiste n'a
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pas chéme !

attaques ennemies.

votre adversaire de s'emparer
de la Source d'lmmortalite,
vous affronterez des hordes de
mutants dans le ciel de six pla-
nétes différentes. En effet,
accéder a cette source lui
garantirait rapidement une
main-mise totale sur I'univers.
Le jeu se presente sous la
forme d'un shoot'em up en 3D
a la fagcon de Space Harrier.
Les graphismes gue nous
avons pu voir sur ST etaient
trés beaux et de tres grande
taille. Pourtant, I'animation res-
tait étonnamment fluide, et ce
guel que soit le nombre de
sprites a I'écran.

Les responsables de Stywox
cherchent systematiquement a
pousser la machine dans ses
derniers retranchements. Une
louable intention, qui laisse pre-
sager des versions Amiga et

Si vous parvenez a vaincre l'infame Troxiur, des forces du Mal, vous
accéderez a la source d'immortalité. A la fin du jeu, de superbes
séquences animées viendront saluer votre victoire.

d'un film... interactif, bien sdr !
Dans Ultimate Fight, vous
incarnerez I'un des trois heros
qui peuvent lutter contre -
I'infame Troxiur, grand mechant
parmi les méchants... Chacun
des héros proposes aura un
physique et des caracteéris-
tiques propres. Pour empécher

PC &e grande qualite. Ultimate
Fight comportera des scénes
de duel aI'épée ainsi que des
séquences cinematogra-
phiques du plus bel effet. Le jeu
sortira fin mai sur ST et Amiga ;
comptez un mois supplémen-
taire pour la version PC.,

Dogue de Mauve



Push

Ocean nous concocte
un nouveau jeu qui
tranche compléte-
ment avec les logi-
ciels d’action qu'il-
nous proposait. Car il
s’agit d’un jeu de
réflexion/stratégie. Et,
ce qui ne gate rien, il
est aussi simple que
génial !

ous contrélez une petite

fourmi libre de ses mouve-
ments qui n'est pas incommo-
dée par les creéatures qu'elle
peut rencontrer. Son but est de
faire basculer un domino pour
parvenir a une superbe reaction
en chaine renversant tous les
dominos les uns apres les
autres. Mais de nombreux éle-
ments vont intervenir. Tout
d'abord, les dominos s'étalent
sur plusieurs niveaux et la
fourmi devra en tenir compte.
Ensuite, a cote des dominos
« normaux », il en existe un cer-
tain nombre avec des caracte-
ristiques spéciales : dominos
ralentisseurs (tombant au
ralenti), splitters (se dedoublant
au contact), ascenseurs, ping-
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Dans Push Over, vous dirigez
une sympathique fourmi dont le
hobby principal est de provo-
quer les chutes de dominos les
plus spectaculaires possibles.

Si le graphisme est assez
simple, l'intérét du jeu repose
essentiellement sur la strategie.

pong (effectuant un aller-retour
entre deux bornes) et bien
d’autres. Ajoutez a cela que la
réaction en chaine doit se ter-
miner par un domino particulier,
inamovible évidemment, mais

‘que I'on peut déplacer tous les

autres a loisir (pour peu qu'il y
ait une place de libre). De ce
fait, les possibilités de jeu sont
trés vastes. Coté réalisation,
certains graphismes sont

Evidemment, les
choses seraient
trop simples si
tous les dominos
étaient identiques.
Mais il en existe
de nombreuses
sortes, les pires
étant probable-
ment les splitters,
qui se dédoublent
ou encore les
ping-pong qui
rebondissent en
tous sens... Dur !

moyens. Cependant, Ocean
nous a assuré que les versions
~ finales seront bien ameliorées
sur ce plan. En revanche,
I'ergonomie est déja excellente,
tout comme la musique et |'ani-
mation. Push Over s'annonce

SEREZ-VOUS...

PERFECT

Quantum Quality Productions, Inc.

bien, a tel point que je n'ai pu
quitter les locaux d'Ocean
avant d'avoir fini les 9 niveaux.
Dans le jeu final, ces niveaux se
chiffreront par centaines. Sortie
prévue sur Amiga et Atari ST ce
mois-Ci. Jacques Harbonn

GENERAL

Sortie en juin sur Amiga et PC

UBI SOFT

ENTERTAINMENT SOFTWARE
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La bibliothéque des jeux d’aventures sur PC
s’étoffe mois aprés mois de nouveaux pro-
grammes, toujours plus beaux, performants et
ludiques. Si un soupcon d’originalité leur fait
défaut, 'engouement qu’ils suscitent reste
intact. Eternam ne fait pas exception a cette
régle et la ballade, a premiére vue, risque

d’étre grandiose !

I_ e scenario est calque dans
ses grandes lignes sur celui
de Total Recall. Vous incarnez
un personnage du nom de Don
Jonz, bellatre rouquin qui a
autant de bagou que de cou-
rage : un courage demesure !

Unité de temps 2835 sur la pla-

néete Eternam : vous étes fin

prét a passer des vacances
comme vous n'en aviez jamais
vécu. Lile de Cauda est le
decor que vous avez choisi
pour satisfaire votre soif
d'aventure. La reconstitution du
lieu, de type medieval/fantas-
tique, est quasi parfaite : des
humanoides synthetiques sont

Les dangers que
vous devrez sur-
monfer seront de
toutes natures ef,
parfois, vous ne
pourrez les éviter.
La vie d'un héros
ne consiste pas
uniquement & sau-
ver des princesses
et trouver des tré-
sors. |l faut de
temps en temps
donner un peu de
soi-méme !

20

la pour donner le change et
ajouter du piment a |'odyssée.
Une hotesse pleine de charme
vous explique par ecran inter-
pose les détails de votre séjour
dans le parc. Elle interviendra
ensuite pour vous mettre en
garde contre certains dangers.
La réalisation, sans étre revolu-
tionnaire, nous parait de grande
qualite et melange les styles

Vous serez amené @ déambuler
dans les pyramides, Prenez
garde aux pieges ainsi qu'aux
jolies petites statues de toutes
les couleurs disséminées un
peu partout. Tout ce qui brille
n'est pas de l'or ! La convoitise
peut mener la vie a trépas.

avec bonheur.

Si la conception est proche de
celle des jeux d’aventures
Sierra, vous retrouverez un

Soyez attentif aux voix d'outre-tombe et aux conseils qu'elles vous
prodigueront. Parfois elles sont d'excellents informateurs sur les
épreuves qui vous attendent. Méme si visiblement, ici, elles ont bel
et bien échoué au challenge de la vie.



Des couloirs ou régne
le chaos, des indivi-
dus machiavéliques,
telle sont les ren-
contres de Don Jonz
« l'intrépide ». Le
voici poursuivi par
une locomotive en
plein hall d'un
manoir. Serait-il
tombé dans un film
des Monty Python ?

arriere-goit de Drakkhen et des
phases d'animations qui n'ont -
rien a envier a Dragonm’s Lair.
Cocktail détonnant mais appa-
remment réussi au vu des pre-
mieres phases de jeu. Le
maniement du personnage uti-
lise au choix les fleches direc-
tionnelles ou le pave nume-
rique. Les icones vous
permettant de parler, de voir,

tion est surtout bonne dans les

étapes animées en gros plan.
Vous commencez |'aventure
sans autre but que d'explorer.
Linterrogatoire systematique

. des individus gue vous rencon-
| trerez vous renseignera sur

votre mission. Vous serez
ameneé a visiter d’autres fles aux
degrés d'évolution technolo-
gique différents et & cotoyer

Vous explorerez
d‘élranges paysages
en 3D, des mondes
futuristes, un chateau
au décor dément...
Les graphismes sont
décidément un des
points forts d'Eter-
nam. lls lui donnent
une véritable dimen-
sion fantasy et pous-
sent le joueur tou-
jours plus loin dans
sa découverte.

de prendre des objets, de les
utiliser, etc. sont activées avec
le clavier principal. Le tout est
relativement convivial, facile
d’emploi et ne ralentit en rien le
plaisir du jeu. Don Jonz, une
fois catapulté sur I'lle, devra
faire face a un environnement
hostile ol errent ptérodactyles
et autres ersatz de cauchemar
dés que tombe la nuit. L'anima-

divers personnages pas tou-
jours trés honnétes.

L'originalité de ce soft réside
principalement, semble-t-il,
dans un savant mélange de
classicisme et de loufoguerie.
Un exemple parmi tant d'autres
: dans votre périple, vous serez
confronte & une locomotive lan-
cée a pleine vapeur dans un
hall de chateau. Eternam

Le voyage que
vous vous apprétez
a vivre en franchis-
sant les portes
d'Eternam vous
emmeénera sur des
routes ou vous
vivrez une vie mys-
terieuse et des mis-
sions périlleuses. A
la nuit tombeée,
vous percevrez
peut-étre le batte-
ment d'aile de créa-

L2

tures ouk

 /EEEERR,
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Situation pour le moins surréaliste, non ? et pourtant, ce n'est encore
que le tout début de la grande aventure !

semble donc étre promis & un Vous attendez nerveusement la
bel avenir. La premiére version version définitive ? Prenez votre
ne contenant pas encore de mal en patience et preparez-

Ce jeu d'aventure
est entiérement
géré par icdnes en
ce qui concerne des
actions telles que
arler, prendre, uti-
iser, voir, etc. Les
déplacements du
personnage se font
par fléches direc-
tionnelles interpo-
sées. Ludisme et
convivialité sont les
deux chevaux de
bataille d'Eternam.

Un ptérodactile foudroyé en plein vol par le tir précis de votre laser.

vous a passer des vacances
meémorables | Amedee
Nefles

bande-son, on ne peut
gu'espérer gu'elle soit d'aussi
bonne qualité que le reste.
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Te Perf

General

Apres Battle Isle, Ubi
Soft nous prépare
pour le mois de juin
un nouveau wargame,
The Perfect General,
qui risque lui aussi de
faire un tabac. Il met
en place des unités
terrestres sur qua-
torze champs de
bataille.

S i le wargame est assez peu
répandu en France, |l
représente aux Etats-Unis un
veéritable phénomene de
société. C'est d'ailleurs a partir

uvcnl' = premiéres

Gréace a un
systéme d'icénes
performant, la
gestion de ce
programme est
aisée. Comme la
plupart des
wargames
récents, The
Perfect General
est a la fois
complexe et
maniable. Un
atout colossal.

Vous pourrez revivre les grandes batailles de I'Histoire ou
paramétrer vous-méme le terrain de vos futurs exploits, en
attendant la disquette de scénarios prévue pour septembre.

e

e

ad

=2

Ce wargame met
en ceuvre des
unités motorisées
et des unités
d'infanterie que
Vous pourrez
organiser en
fonction du terrain
et dés positions
ennemies. Ces
derniéres sont
invisibles si le
relief en interdit la
vision directe.
Option géniale...
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d'une série de tournois « sur
table » qu'a été cree The Per-
fect General. Les parties se
décomposent en deux
manches.Vous étes d'abord
attaquant puis défenseur.
Chaque mission propose un
terrain différent, et si certaines
ont un réle didactique evident,
d'autres reproduisent des situa-
tions historiques. Le jeu est
divisé en plusieurs tours, eux-

mémes divisés en phases de
déplacement, de fir, etc. Ces
phases sont semi-automa-
tiques. Tout est géreé a la souris,
via des icones et des menus
déroulants. Le jeu utilise le’
mode EGA 16 couleurs, avec
une résolution de 640 x 200.
Les écrans sont moins beaux
que ceux de Battle Isle. Mais ils

permettent quand méme de

percevoir le mouvement des
unités et une grande part du
terrain. (De plus, les tirs sont

_animes. Autre originalité , les
‘unités ennemies qui ne sont

pas visibles depuis vos posi-
tions ne sont pas non plus
représentées a ['écran | Cela
ajoute a I'ambiance de ce jeu,
déja angoissante. Ubi Soft est |
actuellement en train d’appor-
ter moult améliorations & ce jeu

* pour le marché francais. Les

quatorze missions d'origine
devraient vous tenir en haleine.
un bout de temps et une dis-
quette de scénarios est prévue
pour septembre. Le jeu lui-
méme devrait sortir en juin sur
PE: Jean-Loup Jovanovic



Construisez des bases militaires Plantez des foréts et parcs pour rifiez le niveau de pollution,
d'action offensive et défensive. arréter la pollution. 002 et la couche d'ozone.

Un monde éloigné - une nouvelle civilisation. Vous controlez
I'équilibre délicat du monde naturel. Faites face aux nombreux
défis auxquels est confroné un vrai leader mondial - vos actions
peuvent sauver le monde du réchauffement du Globe et de Ia
pollution urbaine... vos forces peuvent détruire 'ennen
essaie d'anéantir vos villes ou d'empoisonner votre planete,
Ce monde est entre vos mains - prenez les commandes.
Recherchez des ressources natitr-
s ef une stabilité sismigue.
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sont des extra-terrestres. s se
caracterisent par une technolo-
gie trés avanceée, une mechan-
cete certaine liee a une bonne
dose de ruse et, surtout, a un
total manque d’humour.

Tilt : Mais gque veulent-ils 7 €
J.-C. J. : Ce qu'ils veulent,

c'est voir cesser |la proliferation
de tous les jeux ou I'on doit «
casser de I'alien ». Et, pour

mon malheur, ils m'ont choisi,
moi, ainsi gque Pascal A. (NDLA

: le graphiste de la demo Odys-
sey presentee dans Tilt 101)

Les Shortgreys sont des extra-terrestres.

Du genre méchant, trés méchant. Et, surtout,
ils n’ont aucun humour ! Et, a votre avis, est-ce
qu’ils ont une téte a apprécier tous ces jeux
dans lesquels on trucide de I'E.T. a tour de
bras ? Pas du tout ! Mais il y a pire : les Short-
greys existent. Jean-Christophe J., I'auteur du
jeu, les a rencontrés ! Et Tilt a rencontré Jean-

Christophe J.

T ilt tient tout d'abord a
s'excuser de la precision
parfois incertaine de l'interview
qui va suivre, Jean-Christophe
J. ayant souhaite garder |'ano-
nymat. )

Tilt ; Bonjour Jean-Christophe.
Vous étes |'auteur de nom-
breux logiciels utilitaires edités
par Accrosoft. Pourquoi avoir
soudain choisi de faire un jeu ?
J-C J. : Tout a commence le XX
janvier 1991. J'étais chez moi,

tranquillerment, au XX rue XXXX,
en train de travailler a un
superbe beat’'em all dans lequel
un blicheron massacrait allé-
grement de mechants extra-
terrestres, lorsque je recus la
visite d'un individu etrange.
L'homme se presenta comme
un scientifique mais je compris
bien vite, a la suite de son dis-
cours, gue c'était un Shortgrey.
Tilt ; Un Shortgrey ?

J.-C. J. : Oui. Les Shortgreys
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Les Shortgreys ne
font pas toujours
dans la dentelle et
le jeu qu'il ont fait
faire a Jean-Chris-
tophe J. traduit
bien cet état de
fait. Contraire-
ment a la plupart
des jeux d'aven-
ture, The Short-
grey comprend de
nombreuses
scénes violentes,
voire "gores",

* Tout comme la créature du film « Hidden », les Shortgreys ont des

olts de luxe. Vous allez done évoluer dans les hautes sphéres ou
‘on conduit nonchalamment des Lamborghini flambant neuves.

Le look du jeu est assez proche des Sierra et autres Lucasfilms mais
il a 'avantage d'étre entiérement en francais... et sur Atari ST !



il bl

pour réaliser un jeu a leur gloire.
Esperons qu'il aura du succes,
sinon...

Tilt : Sinon ?

J.-C. J. : Sinon, les Shortgrey
feront disparaitre tous ceux qui,
de prés ou de loin, ont eu a voir
avec les jeux anti-E.T.

Tilt : Alors, a quoi ressemble le
jeu?

J.-C. J. : Ala demande des
Shortgreys, leur jeu est une
aventure animée, un peu a la
maniere des Voyageurs du
temps. |l est tres vaste (120
écrans originaux plus 200
ecrans modulaires a explorer)
et comprend un jeu de tir du
style de Prohibition.

Tilt : Quel est le but du jeu ?
J.-C. J. : Le but du jeu est peu

Au fil de 'aventure, vous allez
passer par plusieurs stades de
transformation. Homme de la
rue, politicien, vampire et méme
charmante jeune femme : rien
ne vous sera épargné.
Décidément, les Shortgreys sont
de dréles de clients !

avouable et le joueur ne sera
limite par aucune contrainte
morale. Hold-up, meutre, tor-
fure d'animaux innocents, rien
ne m'a eté epargne, Les Short-
greys voulaient un jeu qui soit
totalement « de |'autre cote de
la barriere » et je n'ai rien pu
faire pour les en empécher,

Tilt : Pouvez-vous nous donner
quelques détails malgré tout ?
J.-C. J. : Je peux seulement
vous dire que le personnage
passera par cing phases de
transformation variées (homme,
vampire, femme...) et qu'il tra-
versera des decors aussi variés
gu'etranges (chateau, ville,
jungle...).

Tilt : Sur quelles machines les
Shortgreys veulent-ils faire
developper leur jeu ?

J.-C. J. : Sur ST et Amiga. Et ils
ordonnent gue tout soit fini

pour juin. Mais je vous en ai
déja trop dit, je dois partir avant
qu'ils n'apprennent que je vous
ai parle...

Lecteurs, lectrices, faites
comme nous et priez pour que
le jeu de Jean-Christophe J.
soit aussi bon qu'if en a I'air.
Alors, peut-étre, aurons-nous
une chance d'echapper aux
Shortgreys...

Dogue de Mauve

... N'a pas eu le temps
d'accomplir le réve de
sas craateurs, des
savants épris de paix :
empécher la guerre
nucléaire d'éclater.
Celle-ci a au lisu,
dévastant toute la
planéts...

SALla
SOFTWARE

GROUE;
/ﬂr/aéa&

presentent

...abritent des
survivants.

Ceux-ci sont réduits en
esclavage par des
hommes barbares et
sans pitié, commandés
par un robot...

Il utilise un téléporteur
instantané pour aller
d'une ville a l'autre.
Son arme est un fusil*
mitrailleur ultra
puissant.

Disponible sur

... Il ne reste plus que
trais llots de civilisation
sur terre. Ces trois
cités géantes, presque
complétement
détruites, ...

...biologique
malfaisant. ATOMIC
CYBORG doit libérer
ces trois "Méga-City",
l'une aprés |'autre, pour
ramener I'espoir sur

ATARI - AMIGA




Nous vous en avions monire les toutes pre-
miéres images a notre retour du CES de Las
Vegas. Aujourd’hui, Legend Software nous
offre une version plus avancée de ce beau jeu
d’aventure, fortement inspiré de I'oeuvre de
Frederick Pohl. Chers aventuriers, explora-
teurs en herbe, suivez-nous pour ressentir les
premiers frissons des voyages au bout de
I’extreme que vous offre Gateway sur PC.

Gateway :

I'aventure spatiale
a un nom. o0

N ous sommes au XX
siécle. Alors que la race
humaine s'est lancee a la
conguéte des étoiles, elle
découvre Gateway. "Gateway"
est en fait le nom que les pre-
miers explorateurs ont donne a
cette immense station d'origine
extra-terrestre d'ou part
chaque jour un certain nombre
de vaisseau pré-programmeés
pour une destination inconnue.
Pour autant gue I'on ait réussi a
le savoir, Gateway aurait été
construit par une race xeno-
morphe disparue depuis prés
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d'un million d'années, les Hee-
chees. Parmi les individus a
fouler le sol de la station se
trouvent toutes sortes d'aven-
turiers et autres criminels en
fuite qui s’'embarquent volontai-
rement dans I'un de ces navires
pour un voyage vers l'incertain.
Evidemment, le joueur incar-
nera I'un de ses personnages
témeraires et se retrouvera
confronte a des nombreuses
aventures plus palpitantes les
unes que les autres. Au pro-
gramme, la découverte de pla-
nétes aussi belles que dange-

-vani = premiéres ;

tétes intelligents a resoudre et

Gateway est une station spatiale construite il y prés d'un million
d'années par une race extra-terrestre. Aujourd'hui, les hommes les
plus aventureux s'embarquent dans des vaisseaux pré-program-
més depuis des millénaires vers une infinité de mondes inconnus.

cyberpunk seront aux anges ).
Pour I'instant, le jeu n'est pas
assez avance pour que nous
puissions présager de la qualité
de sa réalisation. On sait que

reuses, un multitude de casse-

un duel final a 'intérieur d'un
univers virtuel fagon “cybers-
pace” (les amateurs de romans



les programmeurs de chez
Legend Software ont decide
d'ameliorer I'interface de jeu et
que toutes les actions devraient
se faire a la souris (bien que le
jeu soit textuel).

Attention, cependant, Gateway
sera en anglais. Les gra-
phismes en VGA, a base
d'illustrations digitalisées, sont
trés beaux mais le jeu fera sur-
tout appel a I'EGA haute réso-
lution, certes moins coloré mais

bx .

nettement plus fin.
Connaissant le serieux et la
compeétence de Legend Soft-
ware, on est en droit d'espérer
un jeu d'aventure textuelle de
grande qualité mais qui
s'adressera surtout aux ama-
teurs de S.F et anglophiles de
surcroit. Attendez le test com-
plet de Tilt pour vous faire une
opinion. Le jeu est attendu pour
mai sur PC uniquement.
Amédeée Néfles

| |You begin the game on Gateway, a huge
| [space stafion that has become the base of
| |operations for the mast ambifious exploration
| |program in human history. You must leam
. |the ropes quickly in this rough and fumble
" |outpost on the new frontier.

Le monde futuriste
de Gateway est
irés proche des
grands classiques
du romans r.ytl‘uer-
punk. Dans cet
univers sans pitie,
il vous faudra étre
le plus fort... ou
mourir !
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The 'Niniu of
‘the Nth

Zool feis

Certains diront : « Encore un jeu d’arcade sur
Amiga. Y a pas de quoi en faire un fromage. »
Qu'ils se détrompent ! Le logiciel de Gremlin
est probablement I'un des jeux les plus nova-
teurs jamais réalisés sur 16 bits et Zool, le petit
Ninja que vous allez incarner, risque fort d’étre

Les différents
décors que vous
serex amené a
visiter recélent des
dangers a vous
crisper la main sur
le joystick et &
vous dresser les
cheveux sur la
téte. Beaucoup de
dextérité et de
maitrise de soi
seronf nécessaires

pour réussir.

Le visuel délirant

la prochaine star de I'univers micro.

Zool est I'étrange
petit ninja que
vous dirigerez.
Comme Sonic, ses
prouesses acroba-
tiques sont épous-
touflantes. L'uni-
vers dans lequel
vous évoluez est
du genre coloré. Et
s'il est truffé de
piéges, il I'est
aussi de bonus,
rassurez vous !

es premiers écrans sont

tout simplement renver-
sants : un deluge de couleurs,
un foisonnement de détails...
Indescriptible !
Les graphismes sont d'une tres
belle réalisation. Dix-huit
niveaux sont prévus, avec six
styles graphigues différents.
Zool est le principal protago-
niste de I'histoire, ¢'est lui que
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vous incarnerez tout au long de
la partie. Son look, qui tient de
la guépe, du démon et du mar-
tien, est a vous faire dresser les
cheveux sur la téte. Il devrait
devenir un concurrent sérieux
de Sonic : il se deplace avec la
méme fluidité et n'a rien a
envier au herisson bleu :
comme lui, il court, saute,
grimpe, plane, frappe flvec les

des di SC 010350 s s HI 010350
niveaux de Zool
devrait en laisser BEE

plus d'un baba !
Sucettes géantes,
smarties multico-
lores, sucres
d'orge et cerises
confites sont les
premiers éléments
que vous rencon-
trerez. Mais ne
vous laissez sur-

tout pas distraire.

poings, les pieds, tire, devale
les pentes, tourneboule, etc.
Enfin, de jolis scrollings paral-
laxes sont a citer.

Vous aurez maille a partir avec
un tas d'aliens, qui vont de la
gelée agressive au gros bour-
dons, en passant par des
cerises confites. De nombreux
pieges et bonus se trouvent au
rendez-vous. En bref, le tout

est complétement déement. La
bande-son est en parfaite sym-
biose avec ce délire général :
absolument sensationnelle |
Nous avons donc été enthou-
siasmes par les premices de
Zool. Nous attendons avec fré-
nesie que le jeu soit terminé
pour en faire un test complet.
Comme vous, non 7

Amedee Nefles

La difficulté est bien progressive, les piéges devenant par exemple

de plus en plus vicieux. Pa

rfois, la chance vous fera defaut mais,

pas de panique ! Zool est un petit Ninja du genre costaud. Il faudra

vand méme se résoudre @ voir de temps en temps le fatal : « Game
gver ». Comme souvent (mais peut-éire plus que d'habitude),
réflexe et machiavélisme sont de rigueur pour survivre...
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On n’imagine pas a quel point deux roues et 49 cm3 peuvent augmenter un quotient intellectuel, enrichir une
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Black Sect

Black Sect, de Lankhor, devrait étre disponible

en mai quatre-vingt douze. Réalisé sur

Amstrad, il a été entierement repenseé pour uti-

liser les capacités graphiques et techniques
des standards ST, Amiga et PC.

U ne fois de plus, le Malin
menace et, comme d’habi- -
tude, vous étes I'unique sau-
veur de I'humanite. Cette ren-
gaine maintes fois entendue

_pourrait lasser. Que nenni ! Les

terrorisés. Le livre, qui a colite
la vie a votre aieule, était cense
protéger le monde d’une ter-
rible engeance. Vous devrez
donc retrouver le bouguin pour
sauver le monde. Pour cela,

L'ambiance de ce
logiciel sera trés
particuliére. Le
Périgord, devenu
mystérieux,
cachera quantité
d'affreux indivi-
dus peu recom-
mandables. C'est
incroyable ! Sauf
peut-étre pour les
concepteurs de
Black Sect.

ceeurs vaillants sont toujours
préts a bouter I'ennemi hors...
du Périgord ! Oui, vous avez
bien lu, et je sens votre coeur
~ frémir a I'idée de cette région
gastronomigue devastée par
* de belliqueux suppots de
Satan. Le scénario tourne
autour d'un grimoire vole et
d'une secte « mystérieuse ».
Les villageois d'lssegeac sont
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L'air de la cam-
pagne ne semble
pas bénéfique
pour tout le
monde. Les gra-
phismes particu-
liérement bien
détaillés ont de
quoi faire frémir
les plus intrépides.
On attends avec
impatience la ver-
sion avec anima-

tion et musique.

Un grimoire dérobé,
une secte malfai-
sante, un village ter-
rifié sont les premiers
éléments dont vous
prendrez connais-
sance. Il ne vous res-
tera plus qu'a par-
courir les bois et les
champs pour retrou-
ver ce fameux livre.

Les détails semblent étre d'une certaine importance pour l'ambiance.
Ici un paisible chat noir, qui n'est pas la pour nous rassurer...

icones. Vous pourrez examiner
a loisir les lieux et indices a la
loupe. Enfin, le deroulement du
temps influencera la teneur des
décors. Lankhor nous promet

VOoUS N'aurez pas moins de
trente-quatre lieux differents a
parcourir en tous sens. L'aven-
ture sera entiérement gére par

des animations sur chague
écran et une bande-son de
qualité. Les quelques images
ST, que nous avons vues sem-
blent confirmer cette promesse.
Une derniére information sur les
prochaines sorties Lankhor : un
jeu d'arcade deédie aux courses
de moto devrait voir le jour sur
ST, Amiga, et PC en automne.
Amedee Nefles

Le jeu sera aux
derniéres nou-
velles entiérement
géré par icones et
souris. Des anima-
tions devraient
apparaitre sur
chaque écran. La
sortie, prévue au
mois de mai, est
trés attendue a la
redaction. Prenons
notre mal en
patience !

[
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RER Ch de Gc:ulle-Eifoﬂe/M0 Havre ( Caumartin . Tél. 42 56 0413 |

.‘ :Centre Commercial Les 3 Moulins . Pont de Billancourt
921 30 lssy-Les- M_oullneopx Tél. 45 29 09 90
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ﬁl? MICROMANIA NICE : ?‘
) WiCentre Commercial Nice-Efoile
3 C'J; Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 _ __

7 IMICROMANIA ROSNY 2

! HCentre Commercial Rosny 2

Tel. 48 54 73 07
MICROMANIA VELIZY 2

) |{Centre Commercial Velizy 2
[Tel. 34 65 32 91

| IMICROMANIA LA DEFENSE
|Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2

Rotonde des Miroir
-RER La Dé nse . Te 47 73 53 23

mcnomnm FORUM DES HALLES
M5, rue Plroueﬂe et 4, , possage.ce de |c: Réale

Niveau -2 . Métro et RER Les Halles
;Tel 45081578
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une Console Megadrive

997 ov GRATU LE MEGA VIDEOSHO
g2 Gt MICROMANIA N°

Les 30 meilleurs Hits Mégadrive présentés sur cassette vidéo

NEW
CONSOLE
"nﬁ'EeA VE

(frun;uise) & SOH.IC HEDGEHOG
| * 1 manetfe de jevX

e I gy,
™

pour ['achat

MICR oM AN 1A
LES NOUVEAUTES

D'ABORD !

VERSION FRANCAISE

RS
OFFICIELLE \
I _—

Garantie par 1€

e N4,

Toeee—————r, (=

s

= K’
s 238

i fln.mr P i)

 ACCESSOIRES | |

ADAPTATEUR JEUX -

475F  Super Monaco GP 449F Mickey Mouse 449F

Sonic Hedgehog (Plateforme) ~~~ 449F  Revenge of Shinobi (Kung Fu) 449F

MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 32
Mercs (Arcade) 475F  Alien Storm (Arcade) 395F CONTROL PAD. MEGADRIVE 14
Joe Montana 2 (Foot Amér.) 395F  H Viento (Arcade) 549F ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 37!
Shinning and Darkness (Dungeans) ~ 475F  World Cup Halia 90 (Sim. Foot) 395F '
CITCPIREEE

oe Jam and Earl (Arcade ttack Submarine

Fanfasia (Plteforme) 45F  Wrestler War (Sim.Catch) 395F ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP.
Mario Lemieux Hockey 475F  Street Smart (Arcade) 449F CONTROL PAD PRO |

CONTROL PAD PRO 2 12

(enturion (Stratégie) 449F  Populous (Strategie) 449F
niurion (yirateqie opulous egie REMDTE C'I}HTRDLSEG,& 35

Phantasy Star 3 (Aventure) 475F  Out Run 475F
Shadow of the Beast (Action) 499F ). Buster Boxing 395F

A PARAITRE Abbrams Battle Tank 425F I]erulpunu(k (Arcade) 305F Miﬂhl ond Magic 599F  PGA Tour Golf (Sim. Golf)  449F  Super Volleyball (Sim.)  395F

| AMterbumer2(Arcade)  449F  Devil Crush (Arcade) 499F  Midnight Résistance 449F  Shodow Dancer (Arcade) ~ 449F  Turrican (Arcade) 299

| Alex Kidd (Plateforme) ~ 325F  Dick Tracy (Plateforme) ~ 425F  Miss Pacman (Arcode) ~ 449F  Super Bosketball (Sim.)  395F  Valis 3 (Arcade) 499

Batman (Ploteforme) 449F  Ghouls n’ Ghasts 475F MuonwulkerJﬁrtude:l 395F Siurﬁfghl{EsEute} 499F  Vaport Trail (Arcade) 499F

Budokan (Arfs Martiaux) ~ 449F ). Madden Foothall 449F  Musha {Arcade) 449F  Strider (Arcade) 475F  Wings of Wor/Gynoug ~ 449F
(olifornio Games (Sport) ~ 475F  Marvel Land (Arcode) 499F  Mystic Defender (Arcode) 395F  Super Thunderblode 395F

Priv indicafifs susceptibes d'&ire modifiés sans préavis - Dess ba bimite des stocks disponibles
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Ch nse irtu

Sokoban (Réflexion)

Pengo (Labyrinthe) 215F
Heuw Weight Champion (Boxe) 295F

IDE
A eur CUI'IW('IE ‘5’ ndlwll'etl'ﬁn d'e ;'ﬂ,-fu(j:;r:g;ur
dﬂETER SFTEM Selgﬂ {'!‘ms:e Ig;::sm},gnr:;u:sern méme femps)-
Ul'hsez tous les jevx B eaor 122 er - _

Syslem sur vofre conso

Mickey Mouse 245F  Shinobi {Aunde?‘lSF Super Mo;lﬁt I’. 245F  Wonderboy

245F Dragon Grystal  245F F Putand Putler  215F

Ninju Gaiden {Arcude] o~ "~ Devilsh U5F Slnder

iLa Console SEGA MASTER SYSTEM 2 [\iii-rkaly

+ Alex Kidd + 1 Manette de Jeux Aztec Adventure
; B Bang Panik
E:::l Bih
e - uro Racer
- sEEA " i | : Fantazy Zone 1
e \y Gangster Town
Ghost House

que mercredi vers 17h15 sur FR3 et le
imanche vers 9h15 MICROMANIA vous
dévoile tout sur les jeux

mmm S | Doihs Dryos dans I'émission
ubpie e
P Heroes fo Lance Super Monaco GP

395 Super

345F  Out run Europa acmanio
Ghost Shadow Dancer

295¢  Luser Hoow e




NoUVEAU Lg SUPER NINTENDOp®

+ 2 Manettes + Super Mario 4

SUPER NINTENDO

+ 2 Manettes
+ Le Super Scope
+1K7 de 6 Jeux

SUPER SOCCER 449F 44F

O SUPRRTENNS,—— &49F SUPER R TYPE

Les HITS 3615 MICROM‘:IGAGHER

NE GAME BOY
{/] g gunaus SEMAINE

GAME BOY

cu:llm s
ICRO
...Nr:; 700 TITRES

DISPONIBLES A

Ballon Kid

225F

Golf

Smpon  269F Duck'lules 285F 205F |

o

*

SN o

%

£ {0 1 T 1|

Gremlins2  269F  Super Marioland 225F Princes Blobette 225

Side Pocket  225F

F1 Race 2&5F |c

i

ANTVNR S

\\\\\\\

TOoUS LES A
ACCESSOIRES DANS
NOTRE CATALOGUERRR =

|'La Console deeboy

+ Téiris + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE + les Ecouteurs Stéréo

TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE
CATALOGUE GAME BOY !! Demandez-le dans les GAME BOY
mugﬂslns et en venfe par correspondance.

LIGHT MASTER
175F Agrondit I'image et
vous permet de jover dans le noir.

. aque mercredi vers 17h15 sur F
245F t le dimanche vers 9h15 -
MICROMANIA
vous dévoile
tout sur les jeux
dans I'émission

2 MEGADRIVES A :
GAGNER PAR SEMAINE |5

245F Chose HQ

Bugs ﬂunny - M45F ury 245F Cw:nm

camsolrs

royle.’s Quest 225F  Tennis 205F

obutp 269F " Double Dragon 225F

Nlnlendu Wurld Cup 225F



SKY ROCK

@ hmll\'illll NRJ 4
299/299F 319/319F
+ F29 Retaliator + Toki + Tennis Cup +Prince of Persia
+ Populous + GP 500 N° 2 + Swap + Barbarian 2 + Team Suzuki
@ LC WAIKIKI ALBERVILLE 92
349/349F 329/329F
+ Prehistoric + Ghostbusters2 + Games Winter Edition
+RType 2 + Winter Games + Superski
NOUVEAUTES A NE PAS
MANQUER
§T/Amiga
Zye of Beholder 2 ND/. 35‘5ﬂF
EIubﬂl Effect 349/349F
Hook 259/259F
2arasol Stars 259/259F
iglli:in Hood (Sierra) 2’;[91; g;g; QUIOK
E R
| WA
he Monager
{room Dﬂ?ﬂ disc 149/149F TOP 20 ST/AMIGA
= §T/Amiga
AUTRES NOUVEAUTES | [Black Crypt ND/259F
si/imiga | |Grand Prix (Microprose) 349/349F
410 Tank Killer ND/349F |  |Spécial Forces 349/349F
(arthage 249F/ND | |Superski 2 299/299F
Championship Manager 249/249F | |Les Aventures de Moktar 299/299F
Covert Action 349/349F | |Populous 2 299/299F
Doemonsgate ND/349F | |Giants of Europe ND/79F
Knight of the Sky 349f/ND |  |Vroom 249/249F
John Mudden Football ND/259F |  |Powermonger Data Disk 149/149F
Legend ND/349F |  |Airbus 359/359F
Lord of Rings ND/259F |  [Robocop 3 259/259F
Might and Magic 3 ND/399F|  |WWE Super stars 259/259F
Nascar 349/349F |  (The Simpson's 249/249F
Pacific lslands 299/299F |  (Birds of Prey ND/349F
Plan 9 349/349F |  {Heimdall 349/349F
Paal of Darkness ND/329F |  [Silent Service 2(1 Meg) 349/349F
Red Zone ND/259F |  |Winning Tactics 719/19F
Rules of Engagement ND/259F |  |Eve of Beholder ND/299F
Steel Empire 299/299F |  |Gods 249/249F
Tentacle 249/249F | |Elvira 2 349/349F

MICROMANIA
LES NOUVEAUTES

p'ABORD |

1 AN DE
- GARANTIE
SUR TOUS LES
LOGICIELS

MICROMAN

PROMOTIONS MICROMANIA
ST/STE - AMIGA

Another World 225/225 Lemmings Data disc 119/119F

Lemmings 149/149 Armour-Geddon 179/179F

Croisiere pour 1 Cadavre 229/229¢
Abanddonned places ~ ND/299F M 1 Tank Platoan 299/299F  Rogger Rabhit ND/269F
A?un\r 259/259F  Magic Pockets 259/259F  Space Crusode 259/259F
Aleatroz 249/249F  Moster Golf 349/349F  Space Gun 259/259F
Batile lsle ND/299F  Moonstone ND/299F  Space Quest 4 ND/399F
(ostles ND/299F  Ork ND/259F  Tennis Cup 2 289/289F
F19 Stealth Fighter ~ 289/289F  Police Quest 3 ND/349F  Terminator 2 249/249F
Football Crazy 259/259F  Populous Editor 149/149F  Ulfima VI ND/309F
Knightmare 299/299F  Realms 299/299F  Wild West World ND/259F
Leisure Suit Larry V-~ ND/399F  Red Baron ND/349F  Willy Beamish ND/349F
Leonder 259/259F  Return to Eurapo 79/79F  Wolfchild 259/259F
Leisure Suit Larry V-~ ND/399F  Rise of the Dragon ND/349F

€Compat

T

MPORTANT: Les prix indiqués sont velobles pendant le moit de lo parution de ce magezine

NRJ4 319F

+ Tennis Cup +Prince of Persia
+ F29 Retaliator + Roboco + Squ + Barbarian 2
-+ Populous + GP 500 N° + Team Suzuki
| Am%r;;;u 92 | L LCWAIKIKI
-m 349F
, +Game Winter Edition + Prehistoric + Ghosthusters2
'+ Winter Games + Superski +RType 2
NOUVEAUTES TOP PC COMPATIBLES
A NE PAS MANQUER Ultima Underworld 399F
Eth of the Pacific ggg; é;m%p;k gﬁg;
f Efer:num 349F |  |Eye of Beholder N2 349F
Hook J49F Civilisation 399F
Lord of the Rings 2 349 | |Falcon 3.0 449F
| Powermonger 349F ‘;ﬁng fsowunder N2 399F
naii 309F | (g Com. 2 picl i
i Midwinter 2 399F
Heimdall 349F
i Harpoon 399F
Les Aventures de Moktar 299F
Mith and magic 3 399F
' Croisiéwre pour EI ?#. Ni [I'ngwk ggg;
H unshi
Lomings dot dik hoot | [ erhsgeeg e
P um effighter
.M"m:‘nu{ﬁmmun Wing Commander 349F
(Immo; Wing Commander Miss. Disk N2 159F

ULTIMA TRILOGY 399F
m + Ultima IV + V + VI

WING COMMANDER
pement ! |DE LUXE 459F

+ Wing Commander n° |
AUTRES NOUVEAUTES + Mission Disk 1 &2
Another World 349F
Cadover 359F
(hampionship Manager 299F | [TOPSTAR SV227 289F
Conspiracy Dead LocE 399F |  [QUICKIOY SV 202 175F
Daemonsgate 399F | |CARTE 3V 202 149
Dune 900F QJOY SV 202 + CARTE 299F
Global Effect 309F | 1
Grand Prix Unlimited 349F haque mercredi @ 17h15
E:{ ?,‘i"xum ggg; sur FR3 et le dimanche &
Pacific Islands 340 1 |9h15 MICROMANIA vous
Eun}pun %zg; dévoile tout /X
ealms : D
Rollerbabes 359F zlll' les jeux IC (@ |
Steel Empire 49F | |@ams BN S
The Sai%z 299 | |I"émission
Toyota Celica GT4 Rally 299F —
Treasure fo Savage Frontier 329F
World Class Chess 359F | 1A :
Age 349F  Conan the Gimerian ~ 349F  LES Monley Lostin LA. 349F Secret Weapons 399F
Andretti 299F  De Luxe Paint 2 985F  Links 399F  Shadow Sorcerer 299F
Bard's Construction Set 299F  Eco Quest 399F  Links Bayhill efc... 159F  Shangai 2 359F
Bord's 3 Pack (1+2+3) 399F  Elvira 2 399F  Links Hyat, etc. 179F  Shutle 499F
Buck Rogers 2 309F  Eye of Beholder 299F  Magic Canddle 2 349F  Space Quest IV 399F
Costles 349F  Heort of Chino 399F MnuLwiﬁ Island 299F  Tennis Cup 2 289F
Costles Data Disk 149F  King Quest ¥ 449F  Monkey Islond 2 359F  Ultimo VI 299
Chessmaster 3000 359F  Legend 349F  PGA Course Disk 149F  Wild West World 309F
Chuck Yeager 349F  Leisure Suit Lorry 1 399F  Robin des Bois (Sierra) 399F  Willy Beamish 349F
Command HQ 349F  Leisure Suit Larry ¥ 399F  Rise of the Drogon ~ 399F  Wing Com. 2 Speach Disk179F
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ayest!
Enfin, les micros du
futur pointent le
bout de leur nez.
Jetez donc un ceil au
Pentop de Momenta
(p. 46) ou encore au
Falcon 030 d’Atari. A
ce sujet, je vous
livre quelques bruits
de couloir : le 68030
du Falcon serait
cadencé a 33 MHz, la
machine disposerait
des modes
graphiques du ST et
du TT ainsi que
d’une résolution en
640 x 480 en 65 535
couleurs (!!!).
Evidemment, toutes
ces informations
sont conditionnelles
et Atari ne cautionne
ni ne dément aucune
d’entre elles. Il ne
nous reste plus qu’a
prendre notre mal en
patience...

Dogue de Mauve
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CeBI T92:

Le CeBIT de Hanovre est un salon hyper-
professionnel. C’est pourtant lui qu’a choisi
Commodore pour présenter ’'Amiga 600 et
Atari pour annoncer le Falcon 030. Et puis,
a cote des PC triomphants, apparaissent le
CDI, le DVI, le CDTV, et la Realité Virtuelle.
Récit d’une excursion dans le futur..

e plus grand salon infor-
L matiqgue du monde est
européen : le CeBIT ras-
semble tous les ans au mois de
mars, & Hanovre, plus de
5 300 exposants et accueille
pendant huit jours plus de
100 000 visiteurs chaque jour.
Contrairement & la France ou,
| aufil des années, on avu les dif-
ferents salons refouler le grand
public pour ne recevoir que les
cadres et les techniciens, I'Alle-
magne a su conserver une
clientele jeune et populaire. Au-
tant le PC Forum ne voit évoluer
gue des personnages austéres
en costume-cravate, autant le
CeBIT est envahi de jeunes en-
thousiastes en jean-blouson.
L’ambiance est donc plus fes-
tive. L'annee 92 est & ce sujetun
trés bon cru. L'essentiel du Ce-
BIT étant constitué d'exposants
dont les produits sont des PCou
tournent autour des PC, il a fallu
trouver des moyens de se faire
remarquer. Pour attirer les

clients, on s'ingénie & capter
leur attention :

spectacles les

Certains des accessoires
présentés étaient assex
particuliers, pour ne pas dire
carrément deélirants |

plus divers, chanteurs, acteurs,
costumes, deécorations fantai-
sistes, autos, motos, avions mé-
me ! Et pour couronner le tout,
une nuée d'hdtesses court vé-
tues qui alpaguent le chaland
dans les allées. Le coté foire
n'est toutefois gu'un masque.
On reste sérieux dans le travalil
S'il fallait résumer le CeBIT 92
en un seul mot, rien ne serait
plus facile : le multimédia. Vous
savez sUrement gu'il s'agit de
meler de fagon cohérente et
commode programme, texte,
| image, son et video animée. On
| ne parle que de cela depuis un
an et tout le monde y va de sa
petite (ou de sa grosse) confi-
guration. Chacun s'accorde ce-
pendant pour reconnaitre que

| Le CeBIT pouvait se
résumer en un seul
| mot : Multimédia

les resultats actuels, faits de
bric et de broc, ne sont pas en-
core satisfaisants. La bagarre
ne fait gue commencer et |3 si-
tuation mettra encore au moins
un an avant de se décanter, En-
tre les multiples solutions a base
de CD-ROM (le DVI, le CDl ou le
CDTV), il'y a le choix.

Plus discrete, I'émergence de la
PCMCIA (Association interna-
tionale pour la Personal Com-
puter Memory Card) est un fait
d'importance. Le but de la
PCMCIA est de déterminer un
standard pour les cartes me-
moire. Vous connaissez ces car-
tes, de la taille d'une carte de
crédit, dont on se sert comme
mémoire (ROM ou RAM). On ar-

rive désormais a y stocker
20 Mo et on parle, a breve
échéance, de les bourrer jus-
qua 200 Mo! Beaucoup de
memoire facilement inscriptible
| dans trés peu de volume. Mar-

ché visé : les portables et, sur-
tout, les mini-portables (Palm-
tops, en langage informatique
courant). On peut imaginer
gu'un jour les consoles porta-
bles en profiteront & leur tour,
C'est le prix qui décidera. Tou-
jours est-il que la PCMCIA ras-
semble du beau linge. IBM, Ap-
|ple, Atari, Commodore, Intel,
Sony, Toshiba : ils sont plus de
120 dans le groupe. Voila une af-
faire bien engagée.

Grande nouveauté du Ce-
BIT 92, lige & l'actualité : I'arri-
vee d'exposants venus des
paysissus de I'ex-URSS (la Rus-
| sie, I'Ukraine et le Biélorussie).
Saviez-vous gu'ils se sont mis &
fabriquer des compatibles PC ?
Allant du 286 au 486, leurs ma-
chines ont 'air tout & fait com-
parables aux autres. Un exem-
ple entre autres: un AS/
(marque russe) 386sx colte
1898 DM (6 500 F). Laissez-les




Va-t-on vers une réunification de Ia micro ?

leretour de lapassion

Au CeBIT, « pro » ne signifie pas
forcément « austére ».
L’innovation technique dans
tous les domaines y a toujours
sa place. Sony, par exemple
présentait un « Big Brother »
bien sympathigue. Les initiés
préféreront attendre le CDI
version Sony prévu pour le
CeBIT 93.

s'adapter aux marchés des
pays de I'Ouest et vous verrez
que les micros slaves rempla-
ceront les micros du soleil le-
vant. Ceux qui étaient jaloux,
c'étaient les Norvégiens et les
Finlandais, invités officiels de
cette année, qui se voyaient vo-
ler la vedette. Quant aux Taiwa-
nais qui, entre nous soit dit, fa-
priqguent 75 % des souris et
40 % des moniteurs vendus
dans le monde, ils tentent dé-
sespérement de redorer une
image de marque bigrement
ternie. Personne ne nie que leur
produits soient bon marché,
mais, |'air de rien, on laisse pla-
ner un doute sur leur gualité. Il y
a des mauvaises langues
partout.

Si vous n'aimez pas les PC, évi-
tez Hanovre. lls sont partout.
Seuls quelgues excentriques se
font remarguer. Le Macintosh
commence lentement a repren-
dre une place qui lui avait été ra-
vie en Allemagne par le ST. Mais
depuis l'alliance avec IBM, Ap-
ple retrouve pas mal de copains
dans le milieu PC. Et Atari, irré-
ductible pourtant, se met & « fai-
re du PC » comme tout le mon-
de, juste pour tenter d'assurer
les fins de mois. Commodore
(voir encadré) lance [|'Ami-
ga 600, mais c'est aussi un
grand du PC. Amstrad est deve-
nu un constructeur comme les
autres, perdu dans la masse.
Reste le petit Archimedes, dans
son coin. Belle machine, oui,
mais mal connue et mal distri-
buée. On se perd toujours en

conjectures sur la politique
commerciale d'Acorn, son
fabriquant.

Revenons aux PC. S'il est im-
possible de détailler les centai-
nes de machines offertes aux
appétits, on peut brosser un ta-
bleau des grandes tendances
actuelles.

Le microprocesseur de base
est au mains un 386sx et, le plus
souvent, un 486. Le 586 est at-
tendu pour la fin de I'année. L'é-
cran est toujours au moins un
VGA couleur. En-dessous, il n'y
a plus rien. Le monochrome ne
survit que sur les portables.
Ceux-ci sont plus généralement
a plusieurs niveaux de gris et,
de plus en plus, en couleurs.

Le 486 est désormais
la norme pour celui
qui veut jouer sur PC

L'écran plat couleur commence
aussi a faire son apparition dans
des configurations dites de bu-
reau (desktop). La miniaturisa-
tion est d'ailleurs a la mode.
Sous prétexte que tout ce qui
est petit est joli (« small is beau-
tiful »), on vous fabrique des PC
lilliputiens gui n'arrangent pas
les yeux et qui exigent des
doigts de tricoteuses.

|Les disques durs, Cont la capa-
cité habituelle est désormais de
120 Mo, se voient adjoindre de
plus en plus souvent un lecteur
CD-ROM. Multimedia oblige. Le
son d'origine du PC étant ce
gu'il est, c’est-a-dire pas grand
chose, les cartes sonores sont

bien présentes. ALib, Sound
Blaster, Disney ou Covox tien-
nent le haut du pavé. Venue de
Malaisie, la carte Sound Galaxy
NX est compatible avec toutes
les autres. Vendue environ
1000 F en Allemagne, elle va
bientét arriver en France.  p

Commodore est une en-
treprise heureuse. Non
contente de réussir dans
les PC, elle voit se pour-
suivre vaillamment la car-
riere de I'Amiga, au point
de sortir une nouvelle ma-
chine. Elle s’offre mémele
luxe de relancer le C64, a
destination de ces mal-
heureux ex-pays de I'Est,
au prix d’environ 850 F.
Accompagnez-le de Geo
a 300 F et vous obtenez
un ersatz de Mac.

Suite legique des
Amiga 500 et
500+, le 600
s’oriente lui aussi
vers le
Multimédia mais
reste Irés « grand
public ».

C'est I'A600 qui
attire cependant
le plus [l'atten-
tion. Avec son
look de portable,
un design proche
de I’A3000 et une
orientation multi-
média, la nouvel-
le machine de
Commodore se
dit préte a con-
quérir le grand
public exigeant.
Rappelons ses
principales ca-
racteristiques.

Le processeur reste le
68000 de Motorola, ca-
dencé a 7,9 Mhz. La mé-
moire est de 1 Mo en stan-
dard, extensible a 2 Mo.

COMMODORE
Un nouvel Amiga

Le lecteur est toujours un
3"1/2 d'une capacité de
880 Ko mais I’A600 pro-
pose aussi un connecteur
PCM-CIA, qui autorise 'u-
tilisation de cartes meé-
moire au format carte de
crédit (en espérant que ce
support va se démocrati-
ser) ainsi qu’un disque
dur de 20 Mo, en option.
Il utilise le Kickstart et le
Workbench 2.0 avec une
horloge installée sur la
carte mére.

Le prix public de base est
de 3690F ou 4990 F
avec le disque dur. Avec
I'écran, il faudra compter
2 000 F de plus.
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La video prenant de l'importan-
ce, les interfaces video pointent
le bout du nez. La carte Sound
Blaster a maintenant une sceur,
la Video Blaster. Mais elle n'est
pas la seule. Les cartes de
conversion video connectables
sur les postes de télévision sont
nombreuses, mais chéres.

Complément indispensable de
tout ordinateur, limprimante
noir et blanc attend avec impa-
tience que sa consceur couleur
atteigne des prix a taille humai-
ne, afin de prendre un repos
bien mérité. En attendant, elle
trime. Petite innovation bien pra-

Les cartes audio
ou encore vidéo
pour PC sont de
plus en plus
nombreuses sur le
marché.

tiqgue pour ne pas se prendre
les pieds dans des cables tou-
jours trop courts, la transmis-
sion par infra-rouges. Citizen,
par exemple, a décide den
equiper sa petite PN48. En
définitive, pas de grand boule-
versement, une simple évolu-
tion. Cette constatation faite,
retournons un instant vers les
atypiques.

Apple ne fait déja plus réelle-
ment partie des résistants. Les
accords signes avec IBM ne tar-
deront pas a donner des résul-
tats concrets. Pour linstant, la
stratégie d'Apple en Allemagne
consiste d'abord & conguérir un
marché qui est tenu par Atari.
Les stands Apple sont en
conséquence surtout tournés
vers la bureautique sur Macin-
tfosh. Dans la méme optique, le

PowerBook est decline en
sieurs versions tournées vers
les applications profession-
nelles.

Tout & fait hors du monde PC,
Acorn poursuit son petit bon-
homme de chemin. Comme
tous les micros hors norme, I'Ar-
chimedes bénéficie d'une gros-
se cote auprés d'un public
fidele. Envahi par ses admira-
teurs, le tout petit stand Acorn
etaitimpossible a approcher. En
se dressant sur la pointe des
pieds, on pouvait toutefois aper-
cevoir I'A5000, le petit dernier
de la gamme.

Chez Sony, qui reste le maitre
dans le domaine des moniteurs,
la grosse affaire, malgré sa pe-
tite taille, est le Data Discman. Il
s'agit d'un lecteur de livres élec-
tronique pas plus gros que la
main, les « livres » étant emma-
gasinés sur des CD de 8 cm
d'une capacité de 200 Mo. Si le
succes est au rendez-vous, il va
remplacer sous un petit volume

Le Data Discman :
les livres du futur
seront sur CD !

les gros dictionnaires d'antan. ||
est disponible en Allemagne
avec une quinzaine de diction-
naires, quivontdu droitalatech-
nologie en passant par I'histoire.
Lancé en France le 20 mars, il
est proposé avec deux diction-

Le Data Discman de Sony est une merveille de miniaturisation. Les
CD, qui ne font que 8 cm, contiennent 200 Mo de données |
La version francaise dispose déja de deux dictionnaires.
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Le modéle grand public du CDI
de Philips, le CDI 910, devrait
débarquer en Europe cet
automne. On |'attend avec
impatience !

Le CDI 602 est la version dite

« professionnelle » du CDI de

chez Philips. L'année 93 sera-
t-elle I'année du CDI1 7

naires — le Robert & Collins (an-
glaisffrancais) et le Dictionnaire
Hachette (frangais) — au prix de
39800 F Au rayon des stan-
dards multimédias de demain,
le CeBIT hébergeait le CDI, le
CDTV et, déja, un micro utilisant
le DVI. Pour faire bonne mesure,
ajoutons-y une application a ba-
se de Réalité Virtuelle.

ATARI

Le Falcon 030, successeur du ST

Depuis 1985, les allemands
ont acheté 900 000 ST. Bien
que les ventes se soient tas-
sées en 1991, I'Allemagne
reste un vrai paradis pour
Atari. Il n’est donc pas eton-
nant que le CeBIT ait été
choisi pour I'annonce offi-
cielle de son successeur, le
Falcon 030.

Les informations sur la nou-
velle machine ne sont hélas
distillées qu'au compte-
gouttes. Seuls quelques pri-
vilégiés ont pu assister a
une démonstration de ses
capacités.

Glanées chez Atari Allema-
gne, les caractéristiques
connues du Falcon 030 sont
rares, mais révélatrices. Le
microprocesseur, comme
'indique le nom de la ma-
chine, est un Motorola

68030, garantie de plus
grande rapidité. Concernant
la vidéo, on sait simplement
que la définition sera meil-
leure et qu'elle offrira un
lus grand nombre de cou-
eurs que ses prédéces-
seurs. Comme on sait en ou-
tre que le Falcon est com-
patible avec la gamme ST,
on peut en déduire qu’il est
doté de plusieurs modes
écran.
Le systéme d’exploitation
reste le TOS, ou plutét un dé-
rivé du TOS, puisque le Fal-
con est annoncé comme un
ordinateur multitaches.
Tout cela manque singulie-
rement de précision et nous
laisse un peu sur notre faim.
Mais le Falcon existe, on en
est sdr. Atari France, tout en
reconnaissant la réalité du




CDI

On attend beaucoup du CDI
(Compact Disk Interactive), cer-
tains lui prédisant une carriére
aussi glorieuse que le CD-Audio
ou le magnétoscope. Pour ra-
fraichir les mémoires, rappelons
que le CDI est un standard qui
méle indifféremment - sur un
seul support — images animées
plein écran, son, texte et pro-
grammes. Les plus connus des
initiateurs de ce standard, Phi-
lips et Sony, ont déja lancé leur
CDI aux Etats-Unis (voir Tilt 98).
Le lancement officiel en Europe
est prévu a l'automne. En atten-

Certains prédisent au
CDI une carriére aussi
belle que le CD audio ou
le magnétoscope

dant cet événement, la discré-
tion reste de mise. Sony, quin'a
pas jugé utile de présenter le
moindre appareil sur ses
stands, a promis qu'il serait pré-
sent au CeBIT 93 avec tout le
battage possible. Philips mon-
trait deux appareils, |'un de type
grand public nommé CDI 910 et
I'autre pour les professionnels,
baptisé CDI 6802, lls n'étaient
pas vraiment cachés, mais ils
n'étaient non plus mis réelle-
ment en valeur. S'il y a jamais
une année CDI, ce sera 93.
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Le DVI est un chip de
compression décompression
temps réel qui se présente sous
la forme d’une carte PC.

Le CDTV marche
mieux en
Allemagne qu’en
France mais son
avenir est encore
incertain. Bien que
disposant de la
logithéque de
I’Amiga, il risque
fort d'étre mis a
mal avec 'arrivée
sur le marche du
CDI. En attendant,
les développe-
ments continuent
autour du CDTV.

Dvi

Le DVI est une autre affaire. Fa-
briqué par Intel, qui présentait
une démonstration de ses ca-
pacités, il s'agit d’'un chip de
compression/décompression
de données en temps réel. Livré
sur un carte qu'on peut intégrer
aun PC, il colte encore la som-
me astronomigue de 10 000 F,
prix approximatif, mais suffi-
samment dissuasif pour le
grand public. S'il réussit a faire
son trou, ce prix baissera sans
aucun doute trés vite, surtout si,
comme le prévoit Intel, il est
dans un premier temps incorpo-
ré a la carte mére, puis ensuite
proprement integre au micro-
processeur. Cette éventualité
n'est pas pour demain. Toujours
est-il que certains croient en son
avenir, Le plus connu de ceux-ci

Falcon 030, se refuse pour
I'instant 4 tout commentaire,
se réservant d’annoncer le
BIOdu“ « en temps utile ».
ais, s'il vous plait, mon-
sieur Atari, dépéchez-vous,
les accros du ST sont nom-
breux - n’est-ce pas, Ju-
ju ? — et si vous ne comblez
pas leur désir d’évolution,
vous courez le risque de les
voir s'échapper vers le PC,
le Mac ou méme I' Amiga. Af-
faire a suivre...
La console Lynx, de son c6-
té, ne fait pas un tabac outre-
Rhin.
Atari n'ose méme pas don-
ner de chiffres ! De sombres
histoires de livraisons preé-
férentielles seraient a l'ori-
gine de cet échec.
Le prix trop élevé de la
console y est aussi proba-
blement pour beaucoup.
Il semblerait que les choses
soient sur le point de chan-
ger : la Lynx passe de 400 a
200 marks (de 1 400 a moins

de 700 F). Ajoutez & cela une
campagne de pub télé gran-
diose, le tout agrémenté
pendant I'année d’une cen-
taine de jeux, face a la petite
trentaine actuelle, et I'espoir
renait.

On espére chez Atari vendre
200 000 Lynx avant la fin
1992 ! Si le pari réussit, il ne
peut pas étre sans consé-
quence sur la France, ne se-
rait-ce que par l'arrivée de
nouveaux jeux. Mais la lutte
sera rude.

N'oublions pas qu'un mil-
lion de Game Boy sont entre
deux millions de mains alle-
mandes !

Quant a la Jaguar et autres
projets portant des noms de
félins sauvages, il sont pa-
rait-il gelés.

Face au marché grenouillant
de la console portable, Atari
juge qu’il est urgent d’atten-
dre que le tsunami japonais
se soit calmé avant de lancer
un nouvelle offensive,

est Toshiba. Se basant sur un
PC 486 portable a écran cou-
leur (qui, au départ, n'offrait rien
de plus que la griffe Toshiba) la
filiale de Toshiba en Europe qui
aeu l'idée d'y incorporer un DVI
pour créer le premier « PC mo-

bile mutimédia », le T 6400. I
est capable de combiner texte,
image, son et vidéo en un seul
format digital. La société alle-
mande Fast s'est chargée de la
réalisation technique de l'inter-
face, qui méle le tout en un sys-
téme digital unigue.

CDTV

En France, le CDTV parait piéti-
ner. En Allemagne, la situation,
au dire de Commodore, semble
plus prometteuse. Le CDTV atti-
rait du monde, mais nettement
moins que I'Amiga ou méme les
PC. Le seul avantage de CDTV
est d'étre arrive le premier et de
disposer, en principe, de la logi-
théque de I'Amiga. La situation
sera plus claire lorsque le CDI
arrivera, & l'automne.

Suite en page 162 p

Le sang des Rois constitue
I'ultime volet des « légendes
des contrées oubliées ».
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I.OGICIEI.S (D-ROM:
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Nous vous avions déja présenté plusieurs
logiciels pour CD-ROM dans le précedent
numéro. Si en ce domaine les jeux restent
vraiment les parents pauvres, les logiciels
« Sérieux » n’en sont pas moins
passionnants.

Nous avons decouvert chez
Euro-CD une nouvelle moisson
de logiciels CD-ROM PC de
gualité.

Birds of America est une ency-
clopédie en langue anglaise
traitant de I'ensemble des oi-
seaux du nouveau monde. Il s'a-
git en fait du passage sur sup-
port informatique de la
remarquable encyclopédie du
méme nom datant de 1840,
mais remise au godt du jour. Le
programme met a profit les ca-
pacités S-VGA, offrant le mode
640 x 480 en 256 couleurs. Le
rendu graphigue en profite réel-
lement et les lithographies de
I'édition papier retrouvent leur fi-
nesse et leurs nuances d'origi-
ne. Dans quelques rares cas,
une superbe digitalisation illus-
tre le sujet. L'aspect sonore n'a

pas été oublié non plus et les
chants d'oiseaux en qualité CD
sont vraiment superbes. Les
textes descriptifs, d'une grande
richesse, demandent en contre-
partie une bonne connaissance
de l'anglais. Une excellente en-
cyclopédie (CD-ROM CMC
pour PC ; prix : F).

Aves est une autre encyclopé-
die sur les oiseaux. Elle est en
fait complémentaire de la pré-
cédente pour deuxraisons : elle
est en francais et traite des oi-
seaux d'Eurcpe. Graphigue-
ment, les dessins dillustration
sont beaucoup moins impres-
sionnants que les lithographies
de Birds of America, d'autant
gu'ils sonten EGA. Coté son, en
revanche, les chants sont aussi
bien rendus que dans le CD
préecedent. Les textes explica-

Les images VGA digitalisées de Bird of America sont splendides.
Dans la majorité des cas, cependant, les oiseaux américains sont
représentés par des lithographies tout aussi magnifiques tirées de
I’édition originale parue en 1850.

Dans North Polar

Wheeir Jirias DARE Ggas TIRR TTRo0E b SEOCRHG T o
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hialotte (

thants de deux males
tome] g,

el cris aigus dune

Avec est une belle encyclopédie sur les oiseaux d’Europe. Les
graphismes, quoiqu‘en EGA, sont beaux et fidéles a leur modéle.
Ses avantages : elle est entiérement rédigée en langue francaise et
comporte des sons de haute qualité.
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Expedition, vous
serez chargé de
monter une difficile
expédition dans le
Grand Nord afin
d’atteindre le pale.
De nombreux sons
et graphismes
numerisés
viendront
supporter
I"ambiance glaciale
de cette aventure.

Le systéme de jeu
de North Polar
Expedition est basé
sur l"utilisation de
questionnaires @
choix multiples, ce
qui rend la partie
un peu irop
statique si on la
compare aux
meilleurs titres du
genre sur PC.
Malgreé tout, on se
prend au jeu.
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tifs sont précis mais concis,
étayés éventuellement d'une re-
cherche dans le glossaire. La
navigation au sein du CD est
simple. L'index permet d'acceé-
der directement aux informa-
tions sur un oiseau (texte, des-
sin, chant), un autre mode
travaillant par famille. Le logiciel
permet méme de constituer son

propre programme, en sélec-
tionnant les différents oiseaux
qui seront découvert dans une

« visite guidée » (CD-ROM
Opus Species pour PC;
Prix @ ).

Birds of Prey et Aves sont deux
trés bons exemples de logiciels
utilisant réellement les immen-
ses capacités de stockage du
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Becherche par mat

Outre les fonctions
complétes du
dictionnaire,
Zyzomys comporte
aussi un atlas
extrémement
complet aux cartes

<« Zyzomys est la
version CD-ROM
du dictionnaire
Hachette. Plus que
la quantité des
données, c’est le
logiciel de gestion qui
en fait une réussite.

trés detaillées.

CD-ROM en matiéere de son et
d'image.

North Polar Expedition vous pro-
pose un tout autre sujet. Il s'agit
ci de monter une expédition
dans le Grand Nord pour attein-
dre le Péle, puis d'en vivre les
dangers et les difficultes. Le jeu
COmmence par une serie de
auestions destinées a tester un
oeu vos connaissances. Le res-
e de « |'aventure » se deroule
J'ailleurs de la méme maniere
=n effectuant des choix. La réali-
sation tire parti des possibilites
du CD-ROM. Chaque phase est
agrémentée d'images contri-
puant a renforcer I'ambiance et,
surtout, de superbes digitalisa-
flons sonores (blizzard, tempéte
de neige et autres catastro-
ohes) qui vous feront grelotter
par leur réalisme. Si l'on se
prend au jeu pour réussir la
conquéte du Poéle, le déroule-
ment par choix d'options est
malgré tout trop statique et le
orix de ce CD a mon sens dis-
proportionng (CD-ROM Online
Computer Systems pour PC;
orix : H).

Si nous nous plaignons souvent
de voir la taille des CD-ROM mal

utilisée, en voici venir un qui fait
exception a cette regle. )

The PC SIG-Library, version
francaise, est une fantastique
compilation de freewares et
sharewares de toutes natures.
Les themes abordés couvrent
absolument tous les besoins.
On trouve, péle-méle, traite-
ments de texte, bases de don-
nées, logiciels de comptabilité,
CAQ et PAQ, tableurs, jeux de
tous types, programmation et
méeme astrologie, astronomie,
farce (!), photographie, surveil-
lance, agriculture ou encore ad-
ministration  ecclesiastique...
Mais il serait difficile de naviguer
au sein des 2 484 programmes

Si Gunship est effectivement un logiciel de référence en matiére de
simulateur d’hélicoptére de combat, il est regrettable que, comme
la plupart des produits CD-ROM, il n’ai subi aucune amélioration
dans cette nouvelle version.

proposés (compactés en fi-
chiers ZIP pour tenir sur les
500 Mo du CD-ROM !} sans un
excellent gestionnaire. Celui-ci
se presente sous deux formes.
La premiere est un volumineux
manuel de plus de 600 pages,
intéegralement en frangais, dé-
taillant vraiment chaque pro-
gramme ainsi que la configura-
tion minimale demandée. La
seconde use de l'outil informa-
tigue. On peut ainsi rechercher

‘un programme par son type,

mais aussi grace a un systeme
intelligent de mots clés. Un der-

Midwinter est sans
conteste |'un des
meilleurs jeux de
stratégie disponible
sur PC. Pour
I'instant, les
editeurs de jeux
n‘exploitent pas le
quart de la moitié
des possibilités
réelles de ce
nouveau support.
Dommage !

M1 Tank Platoon
est lui aussi
strictement
identique a la
version sortie sur
microily a
longtemps de cela.
Certes, le jeu est
toujours trés réussi
mais il n’exploite
en rien les
avantages du

CD-ROM.

nier utilitaire se charge du dé-
compactage des fichiers et de
leur installation sur disque dur.
Certes, le prix peut sembler dis-
proportionne pour des logiciels
« gratuits » mais un rapide cal-
cul révele gue chague program-
me ne revient en faitqu'a 1,50 F,
ce qui est trés raisonnable (CD-
ROM PC-Sig pour PC ; prix : J).
Avant de vous parler des cimpil’
de jeux réalisées sur CD-ROM
par de nombreux éditeurs (Mi-

trad rono;n.ue
e la branche

, elle quitte une

] ﬁe avait

ance et la qualité
tionnelle des produits
m’ont permis de conduire
I'entreprise a un milliard de
chiffre d'affaires en cing
ans. Aujourd’'hui, la
nouvelle stratégie du
g:ouoe ec; de L,&."ﬂ!‘ aliser

le .'nai"r:c"finq

> f':\-‘

par (_ e "l‘&,

mon r;[ms ie management
ne convient pas a ce que
| st devenue. »
i Steiner qui
‘mais
du groupe
u n dehors des iles

ues.
Dogue de Mauve
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Les amateurs de S5im City ou encore de Civilization ne pourront
qu’étre conquis par Railroad Tycoon. Mais quelle déception de
retrouver les vieux graphismes en EGA sur le CD-ROM.

croprose en particulier), voiciun
autre produit grand public.

Zyzomys est la version CD-
ROM du Dictionnaire de notre
femps édité par Hachette. Com-
me toujours, ce qui compte le
plus dans ce type d'applica-
tions CD-ROM, ce n'est pas tant
la quantité de données (les dic-
tionnaires encyclopédiques
sont toujours trés riches, quel
gu'en soit |'éditeur) que le logi-
ciel de gestion qui l'accompa-
gne. De ce coté, Zyzomys ne
pose guére de probiéme. Il dis-
pose bien évidemment de la re-
cherche d'un mot et de sa défi-
nition, fonction de base de tout
dictionnaire. Le méme écran
donne aussi acces aux différen-
tes césures autorisées sur ce
mot, ainsi qu'aux éventuels sy-
nonymes ou aux conjugaisons
pour les verbes. L'une des gran-
des originalités de cette recher-
che est gu'elle fonctionne aussi
directement sur les mots de la
définition. Ainsi, si un des mots
de cette définition vous échap-
pe, un simple clic vous 'expli-
quera a son tour, et ainsi de sui-

|te... Un certain nombre de

services sont encore offerts : ré-
gles d'orthographe. fautes a évi-

@
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ter, proverbes, etc.

Nous vous signalons également
gu'un atlas ulira complet et trés
simple d'accés est disponible.
Les cartes sont malheureuse-
ment en EGA, mais bien détail-
lées. Zyzomys autorise égale-
ment le travail en conjonction
avec un programme de traite-
ment de texte.

Finalement, Zyzomys parait
plus intéressant que le Robert
Electronique, non pas tant par
son contenu que par son logi-
ciel d'exploitation, beaucoup
plus riche, et son prix (CD-ROM
Act pour PC ; prix : J).

A coté de tous ces logiciels
« sérieux », Nous avons testé
pour vous une serie de compila-
tions CD-ROM. Microprose est
tres bien représenté, avec qua-
tre titres. Le premier regroupe
Gunship et Midwinter, deux
grands hits sur PC,

M1 Tank Platoon, le simulateur
| de char, et Railroad Tycoon, le
I génial programme de gestion

Savage est lui aussi
compris dans les
fameuses
compilations de
jeux Microprose
sur CD-ROM. Un
soft sympathique,
surtout @ cause du
manque de jeux
d’action dignes de
ce nom sur PC,
Mais pas de quoi
crier au génie...
surtout pour une

version CD-ROM |

Microprose

Soccer 7 Un bon jeu
de foot, certes,
mais qui n‘a pas
été modifié pour sa
transcription sur
CD-ROM. Il est
important que les
editeurs se rendent
compte qu’ils ne
pourront pas faire
¢a éternellement.

.-s'-'cﬁ AL

Oui, vous ne révez
pas, Rick
Dangerous fait
partie de |'un des
nombreux packs
de jeux sur CD-
ROM de chez
Microprose. Mais,
je me répéte, le jeu
n’a une fois de plus
profité d’aucune
modifications par
rapport a la
version originale.

ferroviaire, sont pour leur part li-
vres separéement.

Le dernier pack Microprose
contient quatre jeux d'action/si-
mulation d'un bon niveau : Rick
Dangerous, Savage, 3D Pool et
Microprose Soccer.

Enfin, Wrath of the Demon de
Ready Soft est désormais dis-
ponible sur CD-ROM.

Le principal probleme de tous

Suite en page 163
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Les compilations
rendent fous ! Non
seulement elles
pullulent, mais en
plus certaines
d’entre elles sont
tellement prenantes
qu’elles provoquent
des hallucinations.
Nous vous livrons,
tel quel, le témoi-
gnage poignant de
certains de nos
testeurs.

hére lectrice, cher lec-

teur. Depuis que je suis &

Tilt, on m'a toujours inter-
dit de parler des événements bi-
zarres qui se deroulent a la ré-
daction. Mais aujourd’hui, j'ose
enfin briser la loi du silence, car
il est des choses qui ne peuvent
étre tues. Certains n'y verront
que les délires d'un journaliste
au bord de la crise de nerf mais
moi, je sais que c'est vrai !
Tenez, hier, par exemple, j'étais
tranquillement en train de tester
une compilation de Rainbow
Arts sur Amiga lorsque je vis
soudain le plafond s'effondrer
dans un bruit infernal accompa-
gné de nuages de poussiére
grisétre. Un chasseur de type
X-Out venait d'atterrir dans la
piece ! Alors gque je reculais,

Sans etre aussi reussie
qu’Action Pack, Award Winners
est une compil sympathique.

44

Action Pack de Rainbow Arts est une excellente compilation. X-Cut,
Turrican et Turrican 2 comptent parmi les meilleurs
shoot’em up tandis que Kick Off est LA référence en football.

ébahi, en me frottant les yeux,
une porte s'ouvrit dans le vais-
seau. Deux silhouettes métalli-
gues en jaillirent. Je ne mis pas
longtemps & les reconnaitre :
Turrican 1et Turrican 2, les deux
robots jumeaux. Craignant pour
ma vie, je me plaguais au sol.
Mais les guerriers rutilants n'eu-
rent méme pas un regard pour
moi. Se plaguant chacun d'un
coté de la porte, ils se mirent a
siffler & qui mieux mieux, tandis
gue sous mes yeux incredules
deux équipes complétes de
football s'extirpaient de I'appa-
reil. Aprés une cérémonie d'ou-
verture aussi courte qu'emou-
vante, ils se lancérent dans une
partie endiablée qui eut tot fait

Attention, I'abus de
Jjeu est dangereux pour
la santé du joueur.

de transformer notre salle de
test en un stade surpeuplé de
Kick Off. Evidemment, vous
vous en doutez, j'abandonnais
immeédiatement toutes velléités
d'écriture et me retirai sans de-
mander mon reste... Moralité : je
ne vous dirai pas que Rainbow
Arts édite une excellente com-
pilation regroupant Turrican I, 1,
X-Outet Kick Off, tous les quatre
d'indéniables références.

Avec Award Winners, Empire

Software nous offre quatre titres
de premier choix. Plus d’'un an
aprés leur sortie, ils restent des
leaders dans chacun de leur
domaine. Réflexion, simulation
et dessin animé, il y en a pour
tous les godts. Le célébre Pipe-
mania(Empire) est & l'origine de

Megalomania/

'First Samurai :
'un duo de qualité

nombreuses vocations de
plombier ! Ce Tilt d'or 90 du jeu
d'action/réflexion propose en
effet de construire de longues
canalisations en utilisant, le plus
judicieusement possible, des
bouts de tuyaux qui apparais-
sent a l'ecran. Vitesse et anti-
cipation sont les élements es-
sentiels pour éviter que I'eau ne
déborde des tuyaux. Ce pro-
gramme trés original peut se
jouer a deux et offre deux ni-
veaux de difficulté. L'incontour-
nable Kick Off Il d'Anco (meil-
leur simulateur de football & ce
jour) est un habitué des com-
pilations. On retrouve ici toutes

Tous les logiciels
réunis dans Award
\Winners sont des hits
reconnus et primés

les caractéristiques du jeu : en-
trainement, replay, choix de
quatre tactiques, importation
| d'une équipe de Player Mana-
ger... Un soft qui va droit au but !
Deuxieme simulation d'Award
Winners : Populous (Bullfrog/
Electronic Arts). Le dieu qui
sommeille en vous va rugir de
plaisir | Pour vaincre la divinité
du Mal, vous avez besoin de
puissance. A vous de la puiser
dans l'adoration que vous porte
vos fideles. Tremblements de
terre, raz de maree ou mareca-

Suite en page 44 p




Choisissez votre arme la
plus puissante...

SPECIAL FORCES

Votre cerveau!
Special Forces, la simulation stratégique

riche en actions et aux missions qui
vous feront perdre haleine!

AlAEEE "E AN W
e Eme e
IM

WLATION o SOFTWARE

Special Forces, pour les Compatibles IBM PC par les créateurs d’Airborne Ranger™. MicroProse Ltd. Unit
1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GL8 8DA. Tel: 0666 504 326



Compilation : le délire

P Suite de la page 42

ges sont des alliés redoutables,
A I'neure olu Populous il débar-
que sur les « écrans », c'est
avec nostalgie que I'on se re-
plonge dans ce vaste monde.
Ce Tilt d'or 89 est un cadeau di-
vin | Le dernier jeu de la com-
| pilation, Space Ace (Ready-
| Soft), est connu pour ses qua-
litts graphiques et sonores.
Mais la jouabilité est quasiment
nulle ! Etle niveau de difficulté si
élevé que la solution pour cha-
que étape est expliquée. Jouer
& Space Ace revient & regarder
les images et a admirer I'anima-
tion. 5 disquettes de 720 Ko dont
on aurait pu trés bien se passer
Ceci dit, Award Winners est une

compilation qui tient la route.
Dogue de Mauve &
Laurent Defrance
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N BARRE !

Pentop :

Vordinateur sans clavier

oy, @

'l"‘ Iournul
Bl &= . s owanneaisl G EEE 0 TS e e N
ATARI : DE L'OR

a société californienne
L Momenta vient de mettre

sur le marché le Pentop,
un compatible PC présenté
sous la forme d'un écran & cris-
taux liquides auquel se connec-
te un stylo électronique. Le

Windows 3 et MS-DOS 5 sans
le moindre probléme. En effet, &
l'intérieur de la béte, qui se pré-
sente sous la forme d'un boitier
noir du plus bel effet, on décou-
vre un microprocesseur 386sx
cadencé a20 MHz. LaRAM s'é-

Grace au Pentop, il est désormais possible
d’écrire ou de dessiner directement sur
I'écran a l'aide d'un stylo électronique.

concept est simple. L'homme
prend plus volontiers des notes
alamain. Les esquisses qu'il fait
sur le coin d'une table sont gé-
néralement sur papier.

Grace au Pentop, il est désor-
mais possible d'écrire ou de
dessiner directement surl'écran
gréce au stylo électronique. Un
logiciel de reconnaissance de
caracteres transforme le texte
en ASCII et les choix sont vali-
dés par un clic du stylo sur les
icénes.

L'interface graphique Pen Win-
dows est trés agréable et res-
semble d'ailleurs étrangement a
celle du NeXT, mais il est égale-
ment possible de faire tourner

tend & 4 Mo et le disque dur af-
fiche une capacité de 40 Mo. Un
fax-modem intégré vient méme
compléter cet éguipement. Ima-
ginez donc : vous écrivez A la
main un petit texte directement
sur l'écran et hop, vous le
faxez ! Enfin, pour les nostalgi-
ques du clavier, il est toujours
possible d'en connecter un, ce
qui transforme le Pentop en por-
table traditionnel. Nous ne
connaissons actuellement ni le
prix ni les dates de disponibilité
du Pentop, mais nous ne man-
guerons pas de vous tenir au
courant et de vous proposer un
banc d'essai dans nos colon-
nes. David Tené

Go Simulator,
anciennement
Many Faces of Go,
est probablement

Lequel d’entre nous n’a jamais pesté contre
un écran abscons et une souris rebelle ?
On se met alors a réver et on se voit écrire
directement sur I’écran avec un stylo. Et
bien, le réve est devenu réalité grace au
Pentop de Momenta.

Le Pentop de Momenta est en soi une mini révolution. Il s’agit en
effet du premier PC portable et sans clavier.
Tout se fait directement @ I’écran gréce & un stylo électronique.
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le meilleur soft du
genre sur PC, C'est
Infogrames qui se
charge désormais
de sa distribution
en France. Les
dingues de Go vont
enfin pouvoir se
I"acheter |

A LA RECHERCHE DU GO PERDU...
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MS-DOS 5.0 facile

L'arrivéee de la nouvelle mouture
de MS-DOS fait couler beau-
coup d'encre, |l faut dire qu'elle
apporte un nombre important
d'améliorations : plus de place
libre en mémoire, de nouvelles
fonctions (Undelet et Unfor-
mat)... MS-DOS 5.0 facile se

LE BAC ARRIVE !

Deux mois ! Il reste deux
mois a ceux d’entre vous
qui préparent avec
nervosité un examen qui
fait autant plaisir a celui qui
le réussit qu’a ses parents.
J'ai nomme le bac ! Et pour
I’obtenir, autant metire tous
les atouts de son cété.
Pour vous aider, une
nouvelle publication vient
de voir le jour. Trois points
de plus au bac, c’est son
nom, propose toute une
série de résumeés de cours
et d’exercices et ce, dans
une bonne dizaine de
matiéres. Des barycentres a
I'année 1947, de I'ADN aux
dénombrements, tout y
passe. Des actus et des
reportages viennent
| compléter ces articles en
‘abordant des sujets aussi
1V3TIES que « Les
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| One.

Des motspourle PC

veut un complément de la docu-
mentation. |l presente assez su-
perficiellement les principales
commandes DOS, le Shell, le
tout accompagne d'exemples

|et de captures d'écran. Cela

permettra & un debutant de se
familiariser avec ce systeme
d'exploitation, mais un utilisa-

91010

calculatrices a I'examen »
et « Faut-il faire 'impasse
sur les pays de I'Est ? ».
Bref, un excellent magazine
que I'on doit a la societé
MSE, par ailleurs éditrice
|de nos confréres

' Amstrad 100 % et Player
David Téné

NGAZIHE DES TRUCS E1 ASTUCES FOUR LEAC
HISTOIRE 8 pages

PC Review 2 :
ca pulse !

| Vous ne connaissez
peut-étre pas l'ultime
magazine dédié au
jeu PC. Dépéchez-
vous de remédier a
cette lacune et
précipitez-vous sur le
deuxiéme numéro de
PC Review. |l traite
en 124 pages couleur
de toute I'actualité
ludique du moment :

.o EN BREF 5

avec des tests précis et
détaillés de tous les
logiciels de jeu sur PC
et compatibles, des
previews sur les
prochaines sorties avec
des photos inédites, des
news sur I'univers du PC
et ses périphériques et,
enfin, la deuxiéme partie
d’un banc d’'essai sur les
cent meilleurs jeux
existant. Difficile de
trouver mieux, non ?
Ameédée Néefles

teur untant soit peu averti risque
de rester sur sa faim. De plus,
I'une des plus importantes inno-
vations dans cette version de
DOS est la possibilité d'installer
une partie de DOS et divers resi-
dents en mémoire « haute », ce
gui libére une grande partie des
640 Ko de base. La syntaxe &t
les paramétres rendent cette
configuration délicate, et ce su-
jet aurait mérité un bon quart du
livre. Malheureusement, seules
cing pages lui sont consacrees,
et elles assénent surtout des ge-
néralités. Ce livre pourra donc,
par sa simplicité, intéresser le
néophyte, mais l'utilisation du
manuel MS-DOS sera vite indis-
pensable pour aller plus loin.
(MS-DOS 5.0 facile, Editions
Marabout, Virga. Prix : A.)

Disque dur Power Tools

Ce pave de 350 pages ne parle
que du disque dur. S'il ne pre-
tend pas étre exhaustif, il est
suffisamment complet et fournit
un nombre impressionnant d'in-
formations (utiles ou non). Sont
étudiés (dans le désordre) les
| différents types de disques et
| de contréleurs, leur installation,
|leur « bonne » utilisation, les
précautions indispensables, le
diagnostic d'un probleme et sa
solution. Assez technigue, ce li-
| vre s'adresse surtout a ceux qui
[veulent comprendre (et éven-
|tueiiement réparer) leur disque
dur. Il est accompagné d'une
disquette comprenant une de-
| mi-douzaine d'utilitaires dédiés
au disque dur. Disque dur Po-
wer Tools est une véritable mine
d'information, mais sa spécifici-
té le réserve a ceux qui s'inté-
| ressent réellement a ce domai-
|ne. Son prix est de plus assez
| élevé. (Disque dur Power Tools,
|Editions Sybex, Mark Minasi.
Prix : C.) Jean-Loup Jovanovic

Toujours plus
pour le PC !

Logiciels et Médias récidive
avec le tome 2 des 101 jeux
sur PC-PS/1(la collection

« 101 » ayant eu un grand
succes, avec pres de

10 000 exemplaires vendus
en 1991). Il s’agit d’'une des
plus grosses compilations
ludiques qui aient jamais

vu le jour. Elle contient

101 softs, toutes catégories
confondues : réflexion,
avenlure, smulatlon

W mw

Tome/2 uulours plus dinlts T“'“e ‘
Thes

puzzles... Spécialemen
choisis pour leur qualité
graphique et leur
convivialité, la plupart
utilisent la souris. Ces
logiciels viennent de tous
les horizons (France,
Europe, Etats-Unis) et sont
issus d’auteurs
indépendants. L'éditeur
souhaite ainsi répondre a la
demande des utilisateurs,
lesquels peuvent, pour

595 F (prix conseillé),
s'initier aux joies du jeu sur
PC. Amédée Néfles
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«BLACK CRYPT»-SIVOUS
IMEZ LES SOUTERRAINS OU [} i

[ .

ES MONSTRES GROUILLENT. TG TR

La «Black Crypt™ est véritablement infestée de vingt-cing  d' aventuriers intrépides pour rapporter les objets mystiques qui
des monstres les plus hideux et bassements rusés. peuvent renouveler le pouvoir des quatre gardiens et vous
Ils vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de  donner la seule chance de sauver le monde du démon.
souterrains communiquants qui se chevauchent sur vingt niveaux La «Black Crypt» est I' aventure souterraine la plus
reliés entre eux. mouvementée et la mieux animée avec une perspective
Le ténébreux Seigneur Estoroth est le plus odieux d'entre eux.  changeante et exceptionnellement précise.
Il'y a des siécles quatre gardiens aux pouvoirs surnaturels étonnants Elle retrace un combat en temps réel contre des
| 'avaient banni du pays. Au cours de | '‘événement, les gardiens et personnages maléfiques, avec un graphique Amiga semi-extra-
leurs armes avaient disparu. lumineux en soixante quatre couleurs.
Aujourd'hui, Estoroth est de retour 4 la Mais vous étes averti, vous pénétrez dans cet antre du mal
recherche d' une horrible vengeance contre des  vos risques et périls. En espérant que vous soyez en pleine
gens sans défense. possession de vos moyens.
Votre réle est de mener une bande

ELECTRONIC AR

: : . Electronic Arts, Langley Business Centre, | -49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre,
Disponible sur Amiga. Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672




PEARL AGENCY

a5, rue

Turgot

68110 MULHOUSE /ILLZACH

Tél: 896612 11

Fax : 89 66 33 63

PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES ET DE
FREEWARES EN ALLEMAGNE
PEARL AGENCY OUVRE SA FILIALE FRANCAISE

SHAREWARES PC

PEARL AGENCY : 120 personnes dans 9

pays
QUALITE - PRIX - SERVICES : Telle est
notre devise
Fort de notre représentation en Allemagne,
3 000 000 de logiciels diffusés par an, notre
filiale frangaise vous garantie des logiciels
de haut-niveau et tous en libre essai.

Des centaines de logiciels, de la gestion professionnelle aux program-
mes ludiques, voici un résumé non limitatif de notre catalogue.

BASES DE DONNEES

FILESBANCK (710324) Gestion de slock type base de

données, vous paurmez matire a jour |a slack, calculer les prix

en fonction des marges, faire des Ins, Limilé & 70 exemplaires dans
cetle version Shareware. A essaver.

| FILE EXPRESS (£ 4~ Banque de données trés

facile dutiisation. Mise en page de masgques, eliguettes, et

f -Mdma:de

dales
et Je tout cnnmashhla Imprimante Dbllgahwe

PARLATEUR V 1.21

C'est un calcuiateur parlant francais (Vous voyez ! enlendsz
le résultal 1l ) capable de traler les nombres négatils et la
virgule. L& version compléte vous donne en plus, |a possibilité de
faire des opérations sur des racines, des logarithmes et des

i

Tormulaires sur| écran Trés
elealeul.
perte. Disque dur obhgalure.
INDEX |F10u24 ] Mini bases de données, le In esl possible
pour chanua champs, & l'on peut sauvegarder la liste ainsi
friée en ASCII elle pourra alors &ire récupérée par d'aulres logiciels.
Paramétré pour cassettes vidéo, livres, disquettes,
VIDEOTHEQUE /710434 Una gestion compééie & de haul
niveau de volre vidéolhaque. Vous pourrez gérer tous vos
fims, d'aprés Ia  mangue de |a cassetle el vous saurez comblen de
rgs ette, pouruns capacité de 400

ADRBASE (F10474 Ce logiciel vuus permet de gérer un

camet
ma:‘mg. ele... D'une taiie de 32000 rrches anv:ron J il vous donnera
ung impression de volre agenda sans ratures & sans faules,

BCOOC/OPERATVOLUMETIABOLO (F 4 Compilde

4 logiciels de la trés bonne équipe d'auteurs de AAS, qui
diffusent de nombreux aulres Sharewares de qualiié. Essayez BC
BLOC (gastion da documens), OPERAT (pour instiutaurs), VO-
LUME {problémes de volumes), et DIABOLO (éditeur de doc), &t
VoUs aurez un apergu de leurs talents

LOGEST jF / Vous pouvez enfin gérer vos disquettes

facilement. Les tris se Pm1 par noms,

P 54ns

&l vous pouvez utiliser |2 souris pour enirer vos
donnéasLngmr documentation et voix enbigrament fraduit en
frangais,

Maténe! nécessaire | IBM-PC (XT.AT) ou compalible,DOS 3.3 ou
supérieur,256 ko RAM bore

PARLATEUR ref FIOTEE prix 1801

EDUCATION / SCIENCES

n DICO ANGLAIS (#1000 Varsion imitée & 130 mols pource
fraducteur !ran\:als Anglals en Shareware, Le prix de la

version compléte, n'est (3 votre bon cosyr
pas imposé par 'auteur. La traduction mol & mot est claire & fidgle,
Vous pourrez vous-méme créer votre propre dictionnaire de mots.

ANGLAIS va (51075 Pour apprendre ou se perfectionner
&n Anglais et en jouanl.

ALLEMAND (F1014E) Pour ce pedectionner en Allemand
dune fagon agnéahle

ECHAITUAE (710135 Sentrainer 3 1a pratigue de loahogra-
pha en s'amusan!
BRDI’HEHS KEEPE?

genres.
automatique en fin de cession s vous avez modifié la base. S|mpla
el efficace.
n CATEGO (F10734) Gestion documentaime de vos fivres,
vidéo casseties, eic... Les sujats sont paramédrables. Le tri
s faif soit par les avteurs, kes tlitres, etc... Bien fai, ce logiciel peut
gérer vos préts, atoﬁmrangéesvmdisqueﬂeslmrim
MINIMET (=70764| Ca logiciel & 8té composé 2 demande
&l sur lBs spéc du IFa pour
Im«:mdeléaksertrés:apdemenm Irés facdement des métrés
dans nimports que! corps d'#la

BUREAUTIQUE/ TABLEUR

GEICALC (F101: de 128 ignas - 32 col

Inndmns qui restent foutefois duiisalion slnwe Prasenier dans le

D05 sh B- lesté.

Aucun autre n'est plus peﬂurmant
GENEALDGIE F10155] Créez volre arbre

conseié. Fonction graphigue &1 conlrasle &u libre choix. aves VGA

jusqu's 256 couleurs possibles.

In HP-DESKJET-SUPPORT (£ 546 £ 9-sLalogiciel= pour
fes utisateurs de DESKJET un convertissaur de fichisrs

images.

i VGAPADUET GRAPHIGUE (4P-2 -Enfinunlogice!
II? qui uiilisera loutes les possibiitées de votre care VGA
Contenu: VGA-CAD 2.5, VGA-CAD-UTILITIES, VGA-PAINT e
ViGA graphiques (démo). 6 disques 5,25 pouces ou 3 disques 33
pouces avec VGA power pour 93.90 1
e VGA PAQUET IMAGE 1 (4F.335V) - Haule émulation
= dimages avec panorama ( jusqud 800 x €00 x 16 ),
portraits, stars du comique, elc. Pour 2 plaisir des yeu | Inclus view
uliitises | G.0.93 B disques 5,25 pouces ou 4 disques 35 pouces |
pour 139,50

VGAPAQUETIMAGE 2 “) - Pareil aun™ avecdes

=I nowvelles images de 'espace, d'astronomie de paysages

ele; y compris view-utiltises(G.0.99). & disques 5,25 pouces ou 4
disquas 3,5 pouces pour 133,90 1.

SUPEH VGA PAQUET IMAGE |AF-1010/- Diashow fan-

i tastique de super quaké photo | B40x480x256 couleurs!

COMPIL JEUX (7105005 Compll de jeux de société connus,

dont. Poker, Puissance 4, Othello, Echecs el fous en do-
mzing public pour vos fongues soirées dhiver.

LOTO =10525" Pour devenir millionnaire, ce logice! d'aide

2u LOTO vous permetira d'affiner vos jeux, sa varsion
complats vous parmet les impressions ef, dispose de sa base de
donnees de lous les tirages de la création du LOTO & avjourd v,
= PAGUET SIMULATELR (4P-675/- Roulez et volez avec
i ot FC. Natre nouveau programme de simulatica ke rend
possibée. Ccn!enu rOHD?(" i |
congduite i hmﬂrdawlessa frein, elc..
JP SIMULATEUR conduite en dxd. LE MIRAMAR, s meilur
simutateur de vol enfre 30 pour 99,90 1.

SJEUX Fr05ES Une compile de 5 jeux pour vous diverir ;

RACE-3.MAD-DAL, PAC-DAU.ZOBIFLY1, GLOBULE, amu-

sant.
WMICAOGRILLE (F1070G: Géndrateur de mats croisés, Ivrd
avec un historque des mots croisés, || permet en oulre

dimonmer les griles, da faire les mols, davoir i soluion e da

sauvegardar vos grilles.

=a= PACUETDEJEUX J\.CJ\ 4 -s«Paquetda]euxavec

. ford 2, STA JP,

format pex | Chague image e5t une oeuvre dan ! Unig pour
carte VGA avec au minimun 512KB. Chague paqm (GR-131
jusqu'au GR-135 comprend 3 disques HD 5,25 pouces ou 335
pouces pour 89,80 1,
l USA 1 (GAR-131F USA 2 [GR-122+- Parc natured, villes
paysage: yeliow slone, grand canyun LAS VEGAS gt
GRAPHIQUES WORKSHOP VE.1 (£ 223)- Reconvartir rap-
dement les files des formats : GIF, TIFF, EPS, WPG, MSP,
PCX, GEMIMG. &1 MACPAINT. Vous pouvez transformer, contrd-
ler, changer les coubsurs en confraste noir et blanc, imprimar sur
limgrimanie laser. idéal pour confemplar las images VGA
e DANCAD 30 PAQUET V 2.5 (471170 - Excellent logiciel
. ce dessin et CAD, avec des mages en 20 ou 30 de hawte

grﬁwacsﬂabasadsdonnées que vous

daﬁmbon io :I'Enurnerer toutes les fonctions. Gueiques

wolre livee! da famille ou tout aulre document. Simple et eﬁ'cane Un
exemple avec le Grand Hugue vers 865 AJC.
£1Un pettlogiciel pourles petites 1tes blondes,
ar afficacement las tables de mufliplications.
n EZ TREE {F!034E) Logiciel pemenant denregistrar les
d'arbres gé {amifiales, i 851 pos-
sible de prandre en compla 16 manages par personne et 32 enfants
par couple.
SPIROIDE (710535 Untriés bon jeu 02 questions - réponses
on EGA Desoﬂpourlesmﬁaswsdec:an CGAl Tres
, car Ire avec les uiteres de

et 20 lonclions par cefyle, Prasse papier,
donndes, modification de 1a grife, elc.., Repide et bien !l
GESTION FINANCIERE (F10200) Vous avez besoin de
cakulerie montant du préd ou les inféréts pour Fachat de voire
ROLLS!! Ca logiciel vous le fiara n toute simplicité, et en plus, pour
ung somma modique vous aurez la damiére version.
n GaPsu FIizic) Que vous soyez paricubers ou aulres

vous de suivre votre
wnptali!édem;unniuss:rmle phus ragide, e plus efficacement
qu'avec des tachniques classiques sur r. Avec une aide en

ligne,vous aurrez fa gestion du passif, de Tact, gastion financiare,
dépense el recelte, La version compléte est liviée avec un manuel
de 70 pages.
COMPTE F1021C) Gesfion de comple bancaire, un bon
apargu du programme complel, ulilisable dans sa version
Shareware pour 50n propre comple bancaire. La version compiéla
possdde un mol de passe el récupéralion des informations des
servews de Banquas par minitel. Un Sharewars irés bien fad.
BUDGET 710240 D'une utisation intuitive, oa fogiciel vous
permel de gérer vos comples en utlisant la souns pour vos
déplacements dans les différentes rubriques. Tres smple dutiisz-
tion,

FARC (F10250) Gestion de parc maléral compléte : sortis,
enirée, mouwvement, référance Livié avec une documenta-
fion irés compléte,

lorlmabmmsqum\s vmmmmm
propre e questions - réponses. Le tout en coubsur,
Trés bienl!!

ASTROGRAPH (77012 Ce logioiel caitue ef dessing les
cades du ciel de 1600 & 2050, ainsl qu'une animaton des
planetes lentes, de Jupiter & Paston.

sxamples © les macros, &l dimages, traie-
ment de texts glabord & [aide de 12 souris. De nombreuses
mprimantes peuvent étre utiisées ( Epson, IBM, HP-LJ, HPGL.
i) Plus de 3 M8 de codfication, Version shareware sans limite
pour 89,90 1
== FRAKTAL-PAQUET 2 (AP-98FZ}- Nouveau paguel, une
Ml mne dor pour tous les fans da FRAKTAL. Contient las
logicisls | VIFS, FRAKTAL GRAPHIQUES, MSET, ANIMANDL,
MANDELEROT-MAGIC, 3D-MANDELBROT, MANDELBRQT el
JULIAMENGE £ disques 525 pouces ou 2 disques 3.5 pouces
pour 63,90 1

BRISTOL 2710017 Imprimer vos cares de voeuy, de visite,

elc . Sur votre imprimanie de maniére simple el rapide,
oréce & oes menus déroulants, BONNE FETE!!

DESZ000 - 10557 Avec ce logiciel, vous pourrez dessiner

sur voire ecrandes cercles, des lignes, des points, des
Dboites, des aloiles, y ecrire en 4 polices de caragtéres de 3
amengions 2nimer ces parhies d'éeran, Zoomer 30x vos créations,

ASTROPHILE /10445 Ce logica

o2 savor trés rapdemmh-emamm :nfm:honda
Imeure, du jour, du mois, de lannée et de lendroit de voirs
naissance. || posséda aussi une fonction themes comparés et bien
dautres...
n PARTICIPE PASSE | F1 0525 Révisez votre grammaire grdce

& ce programme en ditfusion ibre (domaine public), e apres
GUERUES BSSEIS VOUS Serez Champions des paricipes passés
Niveau programmabla polir tous léves studiaux. Dur-durl!

LA VIE DU LAC (F1054E) Un programme ecolu En ]nuanl
7 les diﬂérenﬁ comp dun la-
custre, lous les i g
phytoplancions, peissons, eic... sont mis en jelx.

FLOREAL (7 e programme de sciences naturetes,

permal de cannailre touts la composiion des fewrs, Du
niveau CM1/CM2, il convient & tous les élaves qui sinléressent 3
I'écologie. Suite de Germinal el plein de araphismes irés bien fails,

nutrififs,

COMPTAGA (F1i; fel

aux autres) de lenir a Jnur Irés {aﬁmenl Jes livres de
comples ohigmmras Bon utisation est simple & ne demanda
aucune connaissance en informatique. 1| parmet de gérer les
receties, les déf las bilans, las
2035 A el 2035 B), les taxes sur salaires, Foumit avec une
documentation trés compléte.

ALMA Nnc (E443) Voira plannlng surle Iugluel mnduws a0

monlra hlnn nma, Irés pralique et d'uliisation Irés .'aln‘pl&

MEDICAL/ SANTE

CUISINE (F 1 Vous ne savez pas quoi faire & manger
pour vos convives dimanche 7 Ce logiciel va vous permetire

mernal pour un gdulle, ce logiciel ménte a blen des bires, tous nos
9E] Dans la mémelarrdleme Floréal, ce

“ AFI BOq EA L
I compo-
silign cles arbres. Toujours des gmphusmes de bonne qualile.

&t composer da |a musique. Onginal, & essayer.
\CONER (7110571 Cet éditeur d'icones, réalise des inlerfaces
graphiques faciles & melftre en osuvre, les icones (256 par
fichiers) ont une taille vanable de 8xB & 55x56 pixel. Pour les
possessews de Tubo-Fascal et d'écran EGA.

FOPCORN | Casse briques Irés parformant, avec
reglage de la vilasse, avec , et création de vos
tabizau avec popgend, Trés bien 124 pour un Shaereware Frangais.
COMPILJEUX (8) (7! 0040 Compiiation de B jeux du méme
uteur, Othefo, Hult, Poker, Black-Jack, Tron, Ere, Charivari

A egsayer!!!
BRIDGE /. Bidge est une amélioration de «Turba
beidgen, dans [ du jousur,

Cetle version es1 biingue | me’ﬁnglans Aprés avoir acquilé 1a
fcence, vous receviez de |'auleur |2 version &, qui respects le
systéma de jeu Frangais. tel qua défini par la Fédération Frangaise
de brigge, sur cetle disquette, est inclu Turbo Bridge,

LECOUTEAURDUGE (F1016G) Unben jeu daveniure efen
: Frangais, Aprés 15 ans desil, vous revenez au pays, el
aventure

ARQUALOGIQUE (F1073E) T lavie des
poissans. Le votre est-il malade, atilles yeux ghbuleux, ce
logiciel peut vous aider 4 le scigner en vous donnant plusieurs

methodes pour guédr vos amphibiens,
== TRACER V2 | de gestion

GTHOR (F12:45) Un Otheto deoté d'un ensemble de com-

mande pour parmedtre 'éude du gy, Ce programme a élé
agree par la Féderation Frangaise OTHELLO, ef classé &1z hauleur
des 10 medlaurs jouzurs {humain) Francais en 1930, En plus, la
SOUlis e8! supporiéa cians cefte varsion,

HOROSCOPE (71405 Un horoscope: sur imprimanie |

--' caloule dune I‘aj;oﬁ réa.ishe Ies graphiques. Lutisaleur
décrira les fonctions dans une bangue de données. Configuralion
minimurm AT286/386, DOS 3.3, disqua dur. Un coprocessewr ast

en Fram;a:s du programme criginal de Sociéa
PATCHED. Ecm en basic, \'uus pourrez 'étudier, en plus il vous
donnera volre h sur

MIRAMAR (simulaton da vnl en 30), STRIKER : jeu en hélico ),
POPCORN, MACE-CUBE, et NYET 2{ version Tetris ), Pour toutes
leg carles graphiques couleurs pour 169,90
= EGA PAQUET DE JEUX 3 (4 £4) - Suspence. action
W o des graphismes au fop. Avec las best sallars comme :
KUN-FU LOUIE HOUSE OF HORROR, VANFIRE, et ROBOT 2
pour 89,901
" KUN-FU LCUIEEGA | E271- 74 - Programma
inédit. Combal da karaté avec Uesuperbes graphismes. 5
lavels et yna démo. Disque dur obligaloire.
= EOAPAGUETDEJEUXS /4P
il desjeuxUS avecd
de Faction :kn suspence &l hsaucoup de p(aasu Confient les
nouveauldes suvantes: PERESTROIKA, COMMANDER, DUKE
NUKEM, ANT HILL, CRUSHER, GOLDHUNT, MENACE, CO-MaN,
T;?!QGN 8 disques 5.25 pouces ou 4 disques 3.5 pouces pour
PUZZLE =10715! Un jeu de puzde en CGA. Vous pouvez
wvisuaiser la soiution el retoumer au jeu, inlervenir les pidces.
Livré avec 12 puzzles diférenis de 32 cases
CHUSHER Eran - deacwnd‘ap:ésun models bien
connu, \ lak ! |l {aut rassem-
bler divers d:,eisatra\mm difiérantes zones. Manstres méchants et
aufres obsteclas, vous ménarons |a vie dure. Trés ban
EGA, trés bons el‘leLs et couleurs formidablas, Mais n'oubliez pas oz
VOUS régénéraz an oxygana,
CO-MAN/PC-MAN EGA (£455! Le délire | Lameilleure etfa
plus belle version du EGA PACMAN. Du jamals wu !l Les
graphiques avec effet (30) et monstres animes, toul simplement
indescnplible ! Vitesse vanable, 2 joueurs, (mode entraingur),
commande avec Joystick ou louches curseur. Abselument profes-
sicnngd 11

|- Vien desortirautop

afriront

WENACE EGA (Edrw) Jeu d'action rapide avec des graphi-

ques de premigre qualié dans Je style «XENON«. Avec volre
astrongl vous vous promenerez au bravers de paysages fantasti-
ques, peupiés damusans et incroyables serpents, d'animaux de
{outes sorfes &f beaucoup daufres monsires. Seules de rapides
esquives & une présence d'espl incroyable vous pemetiront de
vous defendre contre les obstacies et vous améneront au plus prés
du bul. Commande par Joystick ou clavier.

VEA GAMES (£235) Tros jeux splandides en couleurs pour

VGA ! Contient ADBOT 1 (jou de latyrinthe) HUAKLE HUNT
{chasse a I'homme) el BANANCID : fantaslique version
wBREAROUT

EGA PINBALL (£767) Le super Fipper pour carte EGA ou

ViGA (jusqu'a 640x480 sclutions). Avec son & réglage vitesse,

BASSTOURV4.5-BASSCLASS |E 7 Daux spers

dejeu EGA, atpas ur
nés de péche, Vous pecherez en haute mer sur vatre bateau,
Lignes, appdts elc... onemables,
n EGA TRECK (E774) Version EGA du eu classique

«STARSTRECK«, Vious piloterez </ ENTREPRISE= au fra-
vers d'un combat caontre Fennemi,

HUGOS HOUSE OF HORROR V1.6/VAMPYR EGA
=7 Achon et Homeur ! Jeu d'aveniure EGA dans le style
«LARRY» bien connu, Trés belles animafions at qraphiques, mou-
vemenis an 3 dimensions et son. * VALEYH st un mélange entre
«ARCADEN» &1 jeu diaventure, un combat permanent face &
dhomibles ennemis, Disqua dur nécessaire,

HUGO | WHODUNIT 2 (£300) Suite trés attendy de HUGD

| par des milliers de Fans. Les nouvelles aventures extraor-
dinaires de nofre héros confinues de la méme qualié. Tras bonne

mais
cetle version. A vos dawers fa thle dans les étalles!)

qualité graphigue. Disqua dur ng




PRIX DES DISQUETTES

Vous ne payez que le prix du support et de
la gestion des disquettes, les logiciels en
shareware sont fournis en libre essai,

La disquette au format 5 (360ko) pour seulement

19.90 Fr

A pantir de 10 Disquettes 18.20 Fr pigce

A partir de 20 Disquettes 16,30 Fr pigce

A partir de 30 Disquettes 14.50 Fr Pibce

Pour disquetie 3" rajouter 6.-Fr au prix par disquette

DISQUETTE 5 "

1990 ™

Participation aux frais de port el d'emballage 16.-
PS:regroupez-vous pour l'achal des disquettes.

daveniures graphiques frissonnantas, qui peuvent &tre facl-
=menl commandées par la sours, ou les touches fonctions. Volre
=nta gécede de fapon mysténeuse. Vous essayez de percer le
—ystére e vous allez vivre dans celte visille maison en ruing, un
zand nombres de surprises : zombies, vampires, monstres et
fres vous o ég, une
re. EGAVGA, el disque dur conseiids, (1.6 MBI
az ATM-FONTPAQUET (47 1124)- Réperiaire gigantesque

I de caracténe pour Windows. Flus de 100 |cones (de 44 127
J, &n format Adobe 1. Permet des réalisafions parfaites. Pour
a ilvous faut auminimun; Adoba type MANADGER TM, Windaws
20 TM, AT 286, 2 MB de RAM. Le paguet comprend 5 MB de

5.25 pouces ou 3,5 pouces ) pour 169,901,
n CAPTAIN COMIC V4.0 EGA |£124) Arcade Same d2 pre-
jéreciasse, quid gragh L ARRY
en connu. Vous explorerez en tant que CAPITAIN COMIC, héros
== 1 galaie, |a planate OSMOC et vous y trowveraz des Irésors
<5, En chemim vous accumulerez toutes sores dobets et vous
ombattrez des créatures maurrieres. Superbes graphiquas !
n WILLIS PINBALL | 4P-51) Motre P.C deviendra un fipper |
Une saigi imulation du llipper gui par sa rep i
chique et n redlisle, une grange|
tion. Les commandas sa font par le clavier, Wilks Pinball
=omprend irois jeun difiérents, Avec un peu de chance et d habilete,
(U pouvEz gagner un voyage & San-francisco | pour 2
carzonnes) Lorsque vous atieindrez un cerain score, vous obtien-
=2z une clel dans chacun des jeux,
SHOOTING GALLERY / EAT IT (£321) Unsquement pour
VGA, Avec volre souris, vous visez des obies. |l faut Blre trés
“zpide, Les graphiques sont les melleurs parmis les logicals de jeux
UE NOUS BYONS U VO [USQU'A présent. Attention, c2 jeu fera de
2 i dutir, "EAT-T VGACuPAC-MAN

&0 connu,

VGASHARKS I+ 1/ VGA MINER (E245) Maintenant en daux

versions avec service en surface. Avec SHARKS, vous élas
TOngeUr SBUS marin et vous devez vous proféger el vous bafre
ire des requins sanguinaires. Fanlaslique, &1 de réels graphi-
sues, Commande par KEYBOARD, souns ou Joystick. SUPER [
* MINER e5t |a conversion VGA du MINER connu des jeux automa-
~ques el ATAR1CE4. Le jeu de chasse au trésor préféré, plein de
s.rprises, Maintenant, trois jeux au prix d'un Seu, comprime sur ung
>squelie, Uniquement pour YGA.

SLEUTH |£452) Un meurtrier se frouve avec 6 aulres
g personnes dans ung maison. Vous &les linspecteur &l vous
“2vez résoudre cette affaire et confronter le meurtrier. Aventure de
-=:ective caplivante | Care VIGA nécessaira.

ELECTRONIQUE MONOPOLY (E453) Lejeu d';rganue plus
i connu dans ke monds, Traduil maintenant sur PC. Unigue-
Tent pour VGA,
DUKE NUKEM EGA (£491] Nouveau jeu d'Action & Ia fagon
«COMMANDER KEEN«. Avec de superbes graphiques
znimés.Efiat sonore et support Joystick ! L'histoire se joue en 1397,
2t POTON et son armée de rabols contrilent fa plus granda ville du
~ande. Duke Nukem, du genre «RAMBOw, va 8ira sollicité afin de
stopper Fenvahisseur par tous les moyens, | est le demier espoir
zour sauver e monde |

DRION ODYSSEY EGA (£497) Wally en mission dange-

reuse, v&lu de combinaison d'astronaute et da réacteurs,
+ous explorez en vol, ung planate inconnua. Mais attention | Danger
22 prasch Il Les exra-tenestres sonl mal intertionnés. De trés

yrinihe, & la recherche d un trésor Vicking. Des dangers surgis-
sent de pariout ; par chance, vous avez survous voire P38 Teslé,
bon dans DOS-SW 781 , Le jeu es! comvaincant.

PEARL AGENCY VIRUS SCANV1.22

Avec |2 logiciel PAVS, fous les supp 1la

verdfiés afin de détecter lous virus pouvant &Y trowver, Dans sa
version compléte 678 virus ainsi que feurs dénves seron! detectds,
Le propre du programme PAVS est dexaminer la mémaire, ks
fichiars EXE. COM, BIN, SYS el OVL, les enirées des ires 1

de donné

indications pour le jeu de la senie SIERRA. Respacter les droits
dauteurs: k2 piratags est puni par ia loi. Pour 99,80

PROTECT (#1010} Comme son nom ['indique, protege

I'aceés de votre ordinatewr par un mot de passe pas facile &
conlourmar. Ainsi, vous serez proléné conlre les curieux qui seraient
tentés de bire ou de copier des fichiers | en volre absenca.
Attenlion! car vous n'avez que quelques secondes pour entrer volre
mat de passe (3 secondes pour un 386,20 MHZ). La source en
Pascal 5 est disponible chez Fauteur,

RVMENLU (7101 1L | Gestionneur de menus saus DOS. Lan-

ez V05 programmes sans probléme de mémaire, car AY
MENL st non résadent.

FLMENU (Froco) Gestion, par menu déroulant ou en

cascade, des logicels présents sur volre disk. Aprés un
paramélrage rapide, vous pourrez lancer foutes vos appficalions
avec! i lazansc de la mémoire car, FL MENU

ezt non résident,
BENSORT /71050 Un fogiciel de i paramétrable et qui
dépasse lg SORT du DOS, qui lui st Bmilé & des fichiers da

64 Ko

LTL (710 LTL estun programme qui permet fe radement
complet dune base de donndes des enregistrements de
Iocigiels. [l vous permettra de changer (s renseignemants surla liste
devos logiciels, ainsi que d'aveér pour vous une oestion compléte de
vos disqueties,
n PCMENU (71077 | Logiciel permettant de lancer foutes vos
applications e vos programmes en n'utiisant gue 10Ko da
mémoire.
MAKEMENU |7 10250 Pedit générateur ge menu (20 Max).
Créerunfichier Bat, pourlancer licas :
il n'occupe pas de place en mémaire, Trés smple dutisation et da

des seclaurs BOOT. Disponibie en version compléle auprxde 210 -
FF He, réf W

SOUNDMARKER Ungénéraleur de son, avecune

fonction »son algalomen, si
marigre enligrement araphigue, ce logice! vous parmettra d'exple-
ler Ig HP diz votre PC, sans connaissance paricubére, d obteni des
5003 lout & fail particuliers,

PROGRAMMATION

GEN (10071 Générateur d'hyper texte. Un hyper texte est

un éditeur de Texte ASCI, dont [@ consuitation se fait de
marigre non lingaire CAD. Dans une page écran, un ou plusieurs
mais apparaissent en video inverse, Il suffit de chauer dessus pour
aller & la page définissant ce mot. GEN, génére un fichier exe, Ce
programme fonctionne alors sous DOS d'une manigre indapan-
danle de GEN, Pratique non!

CLIPECD (F1005) Bibliothéque sous CLIPPER "87{r) lvré

avec le programme de démo, enfigrement utfisable pour la
geslion financiére des préls, amortssements, eic...

TRAITEMENT DE TEXTES /
EDITEURS

VIRGULE va.0 70 Un fraifement de texte viaiment

simple demploi, avec a possibilite de tracer des lignes et des
cadres, Les commandes par menus deroulanls sont simples et
clairement expiquées par une aide en ignes. Toules les fongtons
dun grand fraitemant de texte en Sharewara.

XED (F | C'est un éditeur da fexde Irés puissant pour

tous fichiers ASCII. Convivial, vous pourrez méme modfier ls
fichiar en mémaire. Toules les commandes dun éddeur sont
digponibies.

EXPRESS (Frove)) Editeur de texte trés puissant, possé-

dant dimportantes commandes at fonctions traflants 2 texle
chargg,

GEITEXTE v1.5 |F | Un traitemant de texie facke &

utitiser. Enrichissarment du laxta, justification, bloc & ravers
des menus déroulants, Vous pouvez aussi sélectionner des carac-
teres graphiques et les incorporer au texts. Trés bien! Un awteur
connu pour & qualilé de ses programmes.

COMPIL (Frosdl) Cet ensemble de logicets dont 2 de

gestion de textes el quelques jaux, sont fosuvre de léguine
da AAS, garanti de bonne réalisation, cetle équipe est 4 encourager
vivemant, Essayez cette compil, vous ne serez pas dégu.

ANAIS Il (1062, Logiciel de publipostage (matling), i fait la

fusicn entre une base de donnge et un formulaire administra-

simple & uliiser cer, picle da &l

paramétrage. A posséder sivous uilisez réguligrement meins da 20
logiciels différants.
DISK-LODK (710571 Cetutiliaire rend invisible un répertoire
complet sur l2 disque A Ni PC Teal, ni Noran elc.., ne
peuvent lister les fichiers ainsi prolégss. La saule fapon est d'ullliser
DISK-LOCK pour voir e directone du lectaur prolégs. Vous frouve-
rez en plus sur cefle disquette, d'aulres ublitaines du méme aulsur
tous de bonne qualité.
RSDUF (F ) Une aulre fzcon de faire des copies &l
‘ avec ot ulilitzire qui simpliia la vie.

T

(de vos disks!]
n BONJOUR (Froc.y Ce fogiciel vous souhailera tous les

jours vos anniversaires et les fles du jours, avec un bonjour
sympalhique. Il ne se lantera qu'au premier allumage de volre P.C
&l vous permetira d& ne pas cublier vos amile)(s).

Resenve aux adufes
== PAQUETEROTIOUE2EGANGA (4P-148

OFFREDE LANCEMENT
OUI vous avez bien Ilu :

2 logiciels* pour

10 Francs.

PIN BALL 1 Un super jeu de flipper
VIRGULE 5 Un traitement de texte

Si vous les trouvez satisfaisants el que vous les
utilisez régulierement,il vous suffira d'acquitter,
une licence d'utilisation. Yous recevrez avec celle-
ci la derniére varsion du programme avec loutes
ces options, Ceci est un engagement MORAL.
Rien ne vous sera demandé si vous décidez de ne
pas garder ces |ogiciels, nous vous demandons
simplement des les effacer de votre disque ou de
volre disquette. Avec ce contrat de confiance entre
les auteurs, PEARL AGENCY etvous, nous pourons
voius offrir tous les mois des logiciels de qualités en
libre essai. * logiciel du domaine publique et
shareware

OFFRE DE LANCEMENT réf: F8003
10.- (en 5 ') plus port.

Euim! osedimages dg

5,1/4 ou 3 Disk 3,1/2 pour 99.-Fr 'ensemble.
== PACUET EROTIOUE 3 CGA(4P- 1655 Le Super paguet
el avec images digialisées, pelites animations dessing ani-
més al jeux éraliques, 7 Disks 5,1/4 ou 3 Disks 3,1/2 pour 120.-Fr
I'emsembde,

APPEL AUX AUTEURS DE
SHAREWARES
ET DOMAINE PUBLIQUE

Nous recherchons des auteurs o2 sharewares Francais sur
PC. Nous diffusons ach

e FAQUETEROTIQUEAVGA (4 Suparbasimag
fi coquines made in USAvoire VGA-Carte n'en croira pas
cespaels 12 Disk 5,144 ou 6 Disks 3,1/5 pour 200.-Fr 'ensemble,
S PAQUET EROTIQUE B VGA (4P.255) Ho Ho.., Absolu-
@iEml mentintarditaumoins de 18ans, 2HD-Disks 5,1/4{1,2Ma)
pour B5-Fr ou 2 HD-Disks 3,112 {1,44Ma) pour 95.-Fr
e EROTIGUE-POWER-PAQUET (47577 Ensemble dco-
) nomigue regoupant les paquets 6 et 7 VGA. 9 HD-Disks
5,1/4{1,2Ma) pour 300.-Fr ou 8 HD-Disks 3,1/2{1,44Mo) - 320.-Fr
o ANIMATION EROTIQUE 8 VGA (4P. 7741 Plus dz 10Mo
'-";?PI' dimages,d animations en VGA (540x480] et . En exciu-
sivite PEARL AGENCY (Cesapplicath dassh
mais desversions complétas) 10 HD-Disks 5,1/4 (1,2Mo) pour 340.-
Frou 10 HD-Disks 3,1/5 {1,44Ma) pour 370.-Fr.
Sas ANIMATION EROTIOUE 8 SVGA (421 155 Homime mg-
mppl demepossedantSVGEA(512KoB00E00}avos PC. Lheure
g [Erotisma élecironique (et le mot est faibie} a sonné Animation
el son (Sounblaster de guaité parfaite. Une exclusivité PEARL
AGENCY (Ces applications ne sont pas des sharewares mais des
wversions complétes) 10 HO-Disks 5,114 (1,2Ma) pour 340.-Fr ou 10
HD-Disks 3,1/5(1,44Mo) pour 370.-Fr.

environ 250,000

par moss dans 5 pays. Pour |3 france nous assurons un budgel
publictaire annuel dans plusieurs revues informatique de
renom, afin qus le shareware sail enfin reconnu comme il le
merite.

SYMBOLES
12,3 Disquettes par application
Paquet de logiciels

CODIFICATION

Paquet de logiciel
Livre

o

Logiciel en Allemand
Logiciel en Anglals
Logiciel en Francais {ou Tratuit)

MmO o>

1if. Vious pourmez éditer des conlrals personnakisés, des |

2aux graphiques, style »CAPTAIN COMIC .
ANT HILL VOLA EGA (E450/ Jeu d'action en forét
i me vous ung
‘ourmiliére géante et vous assemblez des choses lelles que des
carres précieuses, des oeufs. Mais attenbion, les fourmis rouges
Jous observent non sans intéréls.
GOLDHUNT EGA j£404) Captivanie chasse & 'or. De nom-
bréux monstres el méchanis petils naing essayeront, bien
2dr, de vous empéchez de rassemivler cet or.
PIANOMANN V4.0 (£156) Avec Piancemann, vous jousz des
mélodies directement sur vatre clavier ou bien, vous pouvez
miémanser volra propre composiion (jusqu'a 63400 sons) pour vos
‘ulurs tubes. Possibiftés mufiples, Variation de a longueur des
notes, vilesse, niveay sonore, Stakkato, etc... 30 mélodies disponi-
ales sur celte disgustte. Logiciel trés recommandé,
In FORD SIMULATOR I (2275 / £276) Lemeilleur venant des
USA. Si da conduile avec repné ion réelle de
nabitacie, du fableau de bord et une vue par le pare-brise,
Changement de viless, freinaga, bruit de mateur, eic... Tout est
oossible. Conduite par manipulation du clavier o) da la sours | 28
modéles de Ford avec équipemants & volre cholx. Course d'assal
sur aiffdrents lindraires, Pour CGANGA, (Avec instructions Alle-
mand, Frangais sur disque).
| JEEP SIMULATOR (£225 ) £276) Vious roulez en jeep aux
travers, de differents teraing difficles avec de nombraux
obstacles.Vous apprendrez egalement beaucoup, aux travars din-
dications, suf |a mailleure fagon d'abordar les difficullés .Un lolsic
oassionnant pour fous les adéptes de off-road-Ireaks!Pour
CGAEGAIUGA,
MIRAMAR 30 ( Passionnant simulateur de volaves un
site graphique 30 uniqus. D'aprés PO-Magazine de /89l
medleyr simulateur de vol jamais vu dans le milisu PD. Langage
machine rapide (EXE), excellent Scroling. Pour
CGAEGAIUGA [Avac instructions All-frangais sur disgue).
AAIL ROAD (£257) Comme employé dans un poste
daiguillage, vous guiderez les trains, raglarez laiguilags,
couplerez les braing, efc..| vous faudsa beaucoup de presence
cesprietda reflax. T B i hiques coveurs

des étig feuilles de maladie, impdts, efc...
Limilé & 20 enregistrements pour catte versicn Sharewars.

UTILITAIRES DISQUES
ANTI-VIRUS

MAITE (71012 Extractaur de chaine dans les programmes

EXE ou COM. Avec ['Edileur intégre, vous manipulez les
chaines de caractéres trouvees, &1 le logiclel jes replace dans e
fichier source,

VIRDAT (71027 Base de données sur les virus avec

Interface graphique gérée avec la sours. Ce logiciel vous
danne tous les détals da prés da 1000 virus avec leur mulation
possible, ce qui représents 1440 variantes, foutes commentées.
Paut fonctionner avec SCAN el CLEAN de McAFFEE.

UTILITAIRES DOS

UTILITAIRES (1 Utiitairas DOS du méme auteur,
plein d'outil pour votre PC, e de irés bonne facture. Tout &n
warsian libra {domaine public).

NOM & PRENOM :

BON DE COMMANDE & renvoyer & : Pearl Agency - 25, rue Turgot 68110 llizach

ADRESSE :

Code Postal Ville :

No de Carte :

Réglement : Mandat { ) - Chéque ( ) - Carte Visa, Mastercard ou Eurocard { )

Signature

Somme (+16f. port)

Date d'expir

R o —— goe | 1€l Ordinateur
I DOS_SHELLAIesm T! Ir:s :gptéda r.'larl e Enrrbagg;:
TEVLES § . AW cf
s e ey nouvedes fonctions { Disquettes 5. 14 ( ) 31/2( ) TOUS NOS PRIX SONT TTC.

' BACK & FORTH (£ 344- £ 545) - Fantastique | Scrolling
d'éeran (entre différents programmes, sans les racharger,
fout simplament par |'ubiisation des touches de fonction). Transfert
de données aise entre programmes, Les non initigs & Windows
pourrant anfin réaliser leur réve du wquasi-mufildches sur XTIAT.
Disque dur obligatoire,
I BENCHMARK-TESTS (£ 201 - £ 352 - Tests irés complat
de la revue américaing PC-LABS at PC-WEEK.LABS-
MAGAZINE, Pour les cartes graphiquas, les processewrs, co-
processeurs, disguettes et disque dur, Tous ces 1ests sont reprd-
santés da maniére graphique.
= ) UNPROTECT & COPY-TOOLS (47-5 UP) - Vous pouvez
-El anfin recopier vos disquaties criginales ai\.sl qua;osjau:

Indiquez les références de nos logiciels ou matériels dans les cases suivantes

Tiig2

ARCTIC ADVENTURE V20 (£452) Aventure dans le grand
nord | (Jeu d'action dans la style miner). Vous &tes dans un

surle disgue di 00100ls
pro-

& commandes de geslion de données, En supEIérmn1 un
disquatie avec de nomb

gramma spécial pour recopier et
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Inspiré d’'une nouvelle de
Stephen King, The

Lawnmower Man est I'un des tous premiers films a mettre
en scene la réalite virtuelle. Aventure, amour, haine et

terreur : tout est possible...

Tilt et Micro Kid’s vous en

disent plus sur le frisson informatique de demain.

e concept de réalité vir-
tuelle a fait couler beau-
coup d’encre. Celui des
journalistes micro, bien
s(r, mais également celui
d’écrivains de science-fiction comme

| William Gibson ou Ray Bradbury. C'est

d’ailleurs autour d’une nouvelle du
Grand Maitre de I'Horreur, g ai nommeé
Stephen King, que s’est developpé le
scénario de The Lawnmower Man (lit-
téralement « 'homme tondeuse a ga-
zon »). Le film, passablement éloigné
de I'histoire originale, met en scéne un
jardinier simplet du nom de Jobe qui, a
la suite d’'une rencontre avec un an-
cien chercheur militaire, va se retrou-
ver plongé au plus profond d'un fan-
tastique univers virtuel dont il
ressortira... terriblement changé.

| Si le sujet était déja fascinant pour

tous les fans d’informatique, il man-
quait encore au style « cyberpunk »la
puissance du support visuel. C'est
maintenant chose faite : la compagnie

I londonienne Allied Vision a acquis les

droits du scénario pour en faire un

long meétrage. Outre une histoire bien
charpentée et pleine de suspense, I'in-
téerét de The Lawnmower Man repose
essentiellement sur la représentation
al’écran des mondes virtuels dans les-
quels évoluent les personnages. Pour
la premiére fois dans le monde du ci-
néma, les amateurs vont pouvoir ad-
mirer le futur (parfois inquiétant) des
jeux Ividéos et de I'informatique en ge-
néral.

Imaginez-vous allongé sur une cou-
chette spéciale dotée de deux joys-
ticks, vos lunettes Virtual Reality (VR)
sur le nez. Une simple pression sur le
bouton Start de votre console de jeu
(une, disons... 128 bits !) et vous voila
plongeé a l'intérieur de votre shoot’'em
up favori. Vous ne vous contentez pas
de diriger votre vaisseau de combat :
vous étes ce vaisseau ! Voila, avec
d’autres choses plus étonnantes en-

A lintérieur de son
univers virtuel, Jobe,
le jardinier attardé,
devu_anl un erre

d’excitation, e
pensant que
du futurs serqnl peul*-
étre du méme acabit.
La réalité virtuelle n’a
décidemment pas fini
de nous étonner.

The Lawnmower Man :

core, ce que vous verrez dans The
Lawnmower Man. Car, avec I'équipe-
ment adéquat, I'ordinateur devient ca-
pable de simuler et d’amplifier n’im-
porte quelle sensation et de recréer
pour vous le monde de vos réves... ou
de vos cauchemars !

L’'une des scénes clef du film, et peut-
étre la plus profonde, est la toute pre-
miére séquence de « cybersex ». L'é-
treinte des corps de I'amour terrestre
se métamorphose, par I'intermédiaire
de la réalité virtuelle, en une véritable
fusion des deux amants. L’'amour, si
étranger au monde mécanique des
machines, va-t-il devenir un simple
programme a l'intérieur des ordina-
teurs ? Pourra-t-on vivre des ro-
mances par modems ou enlacer des
créatures de pure synthése ?

-

" The Lawnmower Man =

le film _
Contrairement a ce que I’ on%
ﬂaurrafr penser, The Lawnmo
n n’est pas une grosse
production hollywoodienne. Le

| film, que I'on doit au realisateur

Brett Leonard, a été produit par
Allied Vision, une petite societé
basée a Londres. Il n’a coité

« que » 6 millions de livres, dont
une bonne part pbur les effets
spéciaux, réalisés aux USA (eh
oui !) par Xaos Inc. et Angel Studio.
Malgré son a: «*:wem budget »,
The Lawnmo t déja

171 ”lﬁ'ans de
) dix jours

x durant le récent forum
a. Au

_rétrauve S nmnsﬂe Pierce

(le « savant fou ») et Jeff

i Fah?iy (le jardinier attardé), deux

des ﬂfms fantaanues




Dans le film,
les acteurs

% portent
des
costumes

inspirés
des
-derniers
dévelop-
pement

o A

9
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1 dans The Lawnmower Man et 90 %

I.es menus du futur seront recréés en 3D a l'intérieur de votre programme favori. Ici,

lutilisateur peut paramétrer a sa convenance son
dit que Windows, Finder et autres GEM ont encore

ramme de relaxation favori. On se
s progreés a faire... Dans quelques

années, peut-erre

The Lawnmower Man :
les effets spéciaux
Les effets spéciaux sont nombreux
' d’entra eux utilisent l'ordinateur.
d’A rammeurs de Xaos et

| Studio ont congu une
ide d’effets différents.

L umvers que visite Jobe est formé

d’innombrables b _

mouvement, de

¥ corps de t:.'muits !mprimés. Quant |
- aux ebats amoureux des acteurs |
virtuels, ils ont nécessité
l'utilisation de logiciels spécifiques
pour simuler de maniére réaliste !e
mouvement organique des ¢ -
enlacés. On s'en doute, les
magquillages ne man, t pas
lus a I'appel. Tout comme dans
erminator 2, /e visage de Jeff
: Faheya été scanné sous toutes les
_ coutures et méme, epour ceriaines
| scenes, remodeélisé d’aprés un
moulage en silicone. Bref, les
| créateurs n'ont pas reculé devant
1 | lacom , ce qui a bien
| évidemment contribué a
| Pimmense succés de The

_Angel Studio ont eu

Lawnmower Man.

Le film de Brett Leonard, au-dela du

thriller d'anticipation, offre une ré-
flexion sur ce que la réalité virtuelle,
telle qu’elle sera dans cinq ou dix ans,
peut apporter a I'humanité. Et aussi
sur les dangers que cela comporte...
The Lawnmower Man est le film que
tous les fanas de microloisirs et les to-
qués de l'image de synthése espé-
raient. Malheureusement, il ne devrait
débarquer sur les écrans frangais que
vers la fin de I'été. En attendant, nous
vous laissons admirer ces su

photos. Dogue de Mauve

rbes

The Lawnmower Man :
© lejeu

On s’en serait douté, le théme de
The Lawnmower Man se préfe fort
bien a une adaptation sous forme
de jeu informatique. Et, a votre
avis, qui a décroché le contrat ?
Eh non, ce n’est pas Ocean ! Il
s’agit cetie fois de Storm, I'éditeur
des jeux Sales Curves (Silkworm,
SWIV, Rodland...). La société
| britannique a acquis les droits
mondiaux d’adaptation, que ce soit
sur micro, consoles ou encore
muliimédia (CDI ?). Pas mal, non ? |
Reste a savoir si le jeu sera a i
méme de rendre I'aspect
extraordinaire du film. Connaissant
le talent des programmeurs de
chez Storm, on peut cependant
espérer un bon reésultat. Le logiciel
| est annoncé pour le premier quart
de 1993. Guettez donc les pages |
| d’Avant Premiéres des prochains .
| numéros car vous pouvez étre _
| sdrs que nous reparlerons de ce 1
super projet.

Pour produire les
effets spéciaux du
“film, Xaon Inc, et

recours a foutes . 2
sortes de . ¢
techniques de la
pure création
synthétique au
« scanning » du
visage des
protagonistes. On
est loin des 100
millions de dollars
de Terminator 2
mais la qualité des
effets speciaux n‘a
rien a envier au
chef-d’ceuvre de
James Camemn.
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ne fois de
plus, les hits vous
proposent le must du gratin
de la créeme du meilleur des
logiciels du mois. Vous
révez d'exploits sportifs ?
Superski Il vous emmeéne
sur les pistes enneigées
d'Albertville. Les plates-
formes vous attirent ? Fire
and Ice, ersatz de Sonic, et
Parasol Stars, troisieme
volet de Bubble Bobble,
vous font bondir de plaisir.
Si le mélange de genres a
l'intérieur d'un méme jeu ne
vous fait pas peur,
intéressez-vous a

Robocop 3 et a
D/Génération, qui n'ont pas
volé leur statut de hit. Mais
ce sont les amateurs de
shoot-them-up qui sont, ce
mois-ci, les plus gateés.
Alors qu'Apidya fait la nique
aux produits consoles,
Project-X écrase tous ses
concurrents : six niveaux de
graphismes superbes et de
musique fantastique, le tout
soutenu par une animation
irreprochable. Apres cela,
vous ne pourrez pas dire
que Tilt ne pense pas avous!

2
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Admirez ce
serpent articulé. La
mutation fait
décidement des
merveilles.
L'embétant, c'est
que ces prodiges
sont vraiment
dangereux.
Principale
faiblesse : un
blindage
relativement
faible. Project-X
est bourre de
sprites a lo taille
imposante. Pour
une fois, I'Amiga
s'est surpasse,
surtout que
l'animation est
fluide et rapide.
Malheureusement,
il faut un
armement décent
pour avoir la
satisfaction de tuer
ces vilaines
grosses bestioles.




Pour venir a bout
de ce serpent
mécanique (a
gauche), il est
conseille d'avoir
les Guns, le
plasma ou des tirs
latéraux au
maximum. Placez-
vous en bas,
laissez-le passer et
détruisez-le
rapidement tout en
évitant ses tirs. Si
vous étes trop lent,
c'est le crash
assurée conire la
montagne. Aussi
bizarre que cela
puisse paraitre, le
gardien du
premier niveau (ci-
dessous) n'est pas
trés dangereux.
Chose assez rare,
le sprite est en
rotation sur son
axe horizontal.

Editeur : Team 17 m Distributeur :Ubi Soft {tél. :

(1) 48.57.65.52| m Programme : Andreas Tadic ®

Graphismes : Rico Holmes B Bruitages/musique :
Allister Brimble.

Aprés Alien Breed, Team 17 nous prouve une fois encore que ’Amiga
est loin d’étre dépassé en matiére de jeux d’action. Project-X rivalise
largement avec certaines productions sur consoles. Graphismes
superbes, animation rapide et fluide, musiques démentes, voila un
cocktail explosif qui vous tiendra en haleine tout au long des six
niveaux de ce shoot’em up. Inutile de vous préciser que beaucoup, a la
rédaction, ont eu du mal a s'arracher a leur écran...

ncore une sombre histoire de savants
un peu fous s'étant amusés & amalgamer
insectes mutants ef science bio-méca-
nique. Une fois leurs folies passées de
mode, les rebuts furent exilés sur la planéte Ryxx
et sombrérent dans I'oubli. Maintenant, ils repré-
sentent une force trop dangereuse pour étre igno-
rée. Vous avez donc la tache de nettoyer de fond
en comble Ryxx de la vermine mutante qui l'infes-
te. Comme vous pouvez le constater, le scénario
ne brille pas par son originalite. Cependant, il
convient tout a fait pour un jeu dont le but est fort
simple : oblitérer, détruire, annihiler, blastériser,
etc.
Vagues d'aliens, options, super tirs et des-
truction ! Voila résumé en quelques mots simples

Matériel

Machines :

} A500, A500+,

A2000, A3000,
A600.
Médias : 4
disquettes 31/2.
Contrdle : joystick
ou joypad
Megadrive.
Notice : en francais.
Sauvegarde des
scores autorisée.

N'essayez pas de
faire face a cet
alien. Il vous
crache un nombre
incroyable de tirs.
Parfois, la ruse et
I'agilité font plus
que la force brutale.
Essayez donc de
vous glisser sous
sa carlingue et
actionnez les
batteries latérales.
Il ne résistera pas
longtemps a ce
traitement.

le systéme de jeu. Au départ, vous avez le choix
entre trois vaisseaux différents. Le premier dispo-
se d'une grande puissance de feu mais son manie-
ment n'est pas aisé. Le deuxieme est équilibre.
Quant au dernier, il compense son manque de
puissance par une agilité hors pair. Des les pre-
miéres secondes de jeu, des escadrilles d'aliens
déferlent sans cesse. Pour augmenter votre puis-
sance, il faut détruire intégralement une esca-
drille. Vous récupérez alors un Power. L'accumu-
lation de ces Powers permet de customiser votre
vaisseau : vitesse, missiles auto-guidés, lasers,
boucliers et bien d"autres options encore. Chacun
de ces vaisseaux posséde ses propres limites
d’armement. Il est indispensable de gagner en
puissance pour survivre, la difficulté étant pro-

m DOGUY : OUL ! Je vous en avais parléen
Avant-premiéres dans le numéro 100
de Tilf. Le voici aujourd'hui en version
finale sur vos écrans et I'impression

< gue j'en avais eue ne s'est pas démen-
tie : Project-X est sans nul doute I'un

des meilleurs sheot'em up jamais réalisés
sur Amiga.
Al'instar de Turrican 2(et contrairementala
majorité des autres shoot'emup existant sur
cette machine), les graphismes sont réelle-
ment en 32 couleurs. Les sprites sont heaux
et de grande taille et certains décors sont
vraiment superhes. Le scrolling plein écran
est fluide, de méme que les deplacements
ie voire vaisseau et de ses adversaires. La
hande-son est, elle aussi, d'un trés hon
niveau, méme si la musique « rave » risgue
de ne pas plaire a tout le monde (meoi, pour
commencer !).

Quoi qu'if en soit, on a rarement été aussi

proche de la gualité des jeux d'arcade sur

consoles. Project-X est sans conteste un
must pour les amateurs de shoot'em up sur

Amiga. Quant aux autres, ils feraient bien

d'y jeter un coup d'ceil car il vaut vraiment le

detour.

Un grand coup de chapeau a I'équipe de

Team 17 qui fait encore une fois la preuve de

sa maitrise excepiionnelle du 68000. On

aimerait que tous les jeux soient aussi bien
yéalisés gue celui-ci.
Dogue de Mauve
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La récolte de Powers est pauvre dans
le champ d'astéroides. Seuls les amas
de météorites en contiennent, alors
mieux vaut avoir I'eeil. Il est vivement
conseillé d'avoir des armes conséquentes
pour se frayer un chemin. Les Guns au
maximum restent le plus efficace. Pour
&tre vraiment au top niveau en matiére
de destruction, des tirs latéraux et des
missiles a téte chercheuse sont ce

qu'il y a de mieux sur le marché.

Cela devrait suffire...

Les Powers sont I'élément moteur
du jeu. Pour progresser, il est
indispensable de gagner en
puissance. Et pour gagner en
puissance, il faut récolter des
Powers. Ceux-ci s'obtiennent
essentiellement en détruisant une
escadrille d'ennemis ou bien un
ennemi imposant. Les trois vaisseaux

ossédent un armement différent et
es armes les plus dévastatrices
sont les plus coilteuses.

SEQUENCE

Le plasma est mon arme préférée et

c'est aussi une des plus efficaces

(ceci explique peut-étre cela). Mais avant
d'arriver @ un potentiel de destruction
satisfaisant, il faudra dépenser bien des
Powers car le plasma est I'arme qui
posséde le plus de niveaux de puissance.
Pour atteindre le plafond, on doit
cumuler I'option cinq ou six fois.

C'est un travail de longue haleine.

Pour survivre entre-temps, développez
d'abord les Guns.

gressive. Cependant, mieux vaut gérer intelli-
gemment |'utilisation des Powers. En effet, |'addi-
tion de nouvelles armes alourdit le vaisseau et
modifie son inertie.

Méme fortement armé, un vaisseau rapide
comme un beeuf court & la catastrophe. Le
contraire est également valable. Si vous perdez
une vie, vous recommencez la partie avec une
puissance de feu inférieure, et ce jusqu'a revenir a
|'armement d'origine.

Les capacités de I’Amiga sont exploitées
avec brio. En ce qui concerne la réalisation, il est

Dans I'espace, les canons ne font pas de
bruit, les impacts non plus d'ailleurs. Pour
notre plus grand plaisir, les
programmeurs de Team 17 n'ont pas
respecte cette grande régle de la
physique. Les lasers strient le silence et
vos adversaires explosent dans un bruit
infernal tandis que les missiles a téte
chercheuse vrombissent de leur chant de
mort et de destruction. Bref, vous l'aurez
compris, la bande sonore est aussi réussie
que les graphismes sont beaux !

m DANY : OUI ! Magnifique, ce shoot'em up sur Amiga! Avec un tel soft, Team 17 prouve
mmm UNe fois de plus sa grande classe. Beau, prenant, trés jouable, Project-X n'a rien a

envier aux shoot'em up sur consoles. Le joueur est pris dans un tourbillon de couleurs,
> de sprites virevoltants et de musigues ! Le nombre de sprites a I'écran est affolant au
< point que le joueur ne sait plus ol se trouve son vaisseau. Les vagues d'aliens vous

tomhent sur le cockpit @ un rythme fou. Chacune de ces vagues tente de vous éliminer
en atdoptant une stratégie parficuliére. Celle des missiles du premier niveau est démo-
niague : ils fusent au-dessus et au-dessous de votre vaisseau, vous dépassent, exécutent un
virage a 90° et vous prennent en tenaille ! J'ai particulierement apprécié la reprise de la
sélection des honus a la Nemesis. Chague type d'arme s'obtient aprés a récupération d'un
certain nombre de honus. En outre, I'accroissement de |a puissance de ces armes est égale-
ment tributaire du nombre de honus sélectionnés. Ce systéme de jeu introduit un élément
stratéginue non négligeable dans ce gui est supposé &tre un pan-pan houm-boum tout héte.
Ceux qui pensent gue les shoot'em up sont abrutissants sont des gens gui n'ont joué qu'avec
des mauvais jeux. Les vrais shoot'em up sont captivants et donnent au joueur le plaisir de jeu
que I'on est en droit d'attendre gquand on s'empare d'un joystick. Un grand shoot'em up
comme on n'en avait pas vu depuis des mois sur Amiga. Dany Boolauck
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clair que les programmeurs de Team 17 connais-
sent parfaitement leur boulot. Les graphismes
sonten 32 couleurs, que ce soit les décors ou bien
les énormes ennemis qui apparaissent de temps
en temps. Le sprite du vaisseau est animé en
50 images/seconde et sa maniabilité est sans
reproche.

A aucun moment, le scrolling parallaxe n'est
ralenti, méme lorsqu'un grand nombre de sprites
sont présents a I'écran. Sans cesse, des voix digi-
talisées (plus de 40 !) de haute qualité indiquent
les options et les dangers immédiats. Les explo-
sions et les tirs donnent au jeu des airs de guerre
totale. [In'v a pas grand-chose & redire.

Le calme avant la tempéte. En ce qui concer-
ne l'action, on a rarement le temps de reprendre
son souffle dans Project-X. Généralement,




_

Ahhh le laser | Que serait un shoot'em up
digne de ce nom sans un bon vieux laser
qui balaye tout sur son passage ? Dans
Project-X, le laser a la place d'honneur.
C'est l'option qui demande le plus de
Powers. |l existe en deux niveaux de
puissance. C'est peu mais n'oubliez pas
pour autant de metire le laser au
maximum. En effet, si par malheur il vous
arrive de perdre, vous conserverez le
laser, en un peu moins destructeur

Décidément, vos adversaires sont préts
tout pour faire de vous un petit tas de
cendres interstellaires. 5i vous parvenez &
éliminer ces impressionnants missiles sol-
air, sachez qu'il vous faudra encore
affronter des hordes de serpents
métalliques, des abeilles robotisées et
bien d'autres horreurs bio-mécaniques.
Heureusement, vous disposez pour vous
défendre d'une batterie d'armes plus
impressionnantes, Bref, vous l'aurez
compris, Project-X est LE shoot'em up qu'il
vous faut sur Amiga.

évidemment.

lorsque les canons se taisent, cela ne présage rien
de bon. A peine le dernier assaut repoussé, une
nouvelle vague d'ennemis apparait et tout recom-
mence de plus belle. Pourtant, ces courts temps

morts sont indispensables pour décompresser.
On e défoule un maximum & dégommer de l'alien
atout va sans pour autant étre stresse.

Heureusement que le lourd armement de votre

oject-X/Apydia

Point n'est besoin

EeaE . d'étre un vaisseau
surpuissant pour
faire partie d'un
shoot'em up. Dans
Apidya, vous
dirigez une
vaillante abeille
bien decidée a
débarrasser la
région de tous les
nuisibles qui
l'infestent.

"\. %‘

Comparatif Pr

Apydia (testé dans T
ce numero) est un !
sérieux concurrent
de Project-X.
Tous deux sont des
petits bijoux de
gruqrammation.

ote technique, les
deux softs se
valent, chacun
ayant ses points
forts.
Au niveau du jeu -
proprement dit, on  programmes sont
retrouve encore de  quasiment
nombreuses identiques.
similitudes. Pourtant, on fait
Le systéme nettement la
’options (qui, je différence en
vous le rappelle, comparant les
est tiré du jeu écrans de';eu. En
Nemesis, sur effet, Apydia met
console) est en scéne une
identique. On abeille en lutte
retrouve le méme contre la flore et la
principe de vagues  faune animale
d’ennemis a tandis que Project-
détruire pour X propose un
obtenir des honus scénario classique
et les deux de destruction
vaisseaux futuriste.
possedent un tir Personnellement,
super-puissantala  je ressens une
R-Type. grande attirance
On pourrait donc pour le style hi-
croire que ces deux  tech de Project-X,

mais il se peut trouve son lot
que le scénario de fans de
totalement shoot’emup ala
novateur d’Apydia main verte.

vaisseau est 1a pour faire face a cette véritable
armada. Project-X réunit tous les ingrédients
d'un excellent shoot’em up ! C’est une indéniable
réussite. Dés les premiéres parties, I'action non
stop vous prend & la gorge et diminue rarement
en intensité. Les graphismes et les sons
de grande qualité donnent au jeu une ambiance
futuriste trés réussie.
Un seul petit reproche : chaque vaisseau
détruit diminue votre puissance de feu. On se
retrouve trop vite démuni contre des adver-
saires trop puissants et les pertes s'accumulent
rapidement. La difficulté aurait pu étre mieux
dosée. Project-X reste cependant un excellent
jeu que tous les fous de shoot’em up se doivent
de posséder.

Marc Menier

"MANIABILITE

Project-X est un
des meilleurs
shoot’em up
existant sur
Amiga. Les
graphismes
sont superbes, les animations
soignées et 'ambiance sonore
fantastique. On n'a pas le temps
de s’ennuyer une seconde. Avant
de les annihiler, on reste bouche
bée devant la beauté de certains
ennemis. .

INTERET

TYPE _____ shoot'emup
PRIX C
PRISEENMAIN 15
Ce genre de jeu ne nécessite

pas un QI élevé. Quelques se-
condes suffisent pour faire le
tour des commandes. Un joy-
pad Megadrive est idéal pour
choisir ses options.
GRAPHISMES
Superbes! Les décors et les
sprites sont en 32 couleurs. Le

look des différents ennemis est

et bien adaptés a I'action fréné- I 8
tique des shoot’em up !

Le vaisseau répond a la
moindre injonction. L'effet
d'inertie est bien rendu. Pro-
ject-X innove en créant un vais-

seau dont la maniabilité varie
suivant 'armement.
DIFFICULTE ___ joueurconfirmé
Une bonne pratique du joystick sera
nécessaire pour survivre plus de

trés réussi. Les écrans de pré-
quelques minutes.

En plein écran, le scrolling mul-
tidirectionnel ne ralentit jamais.
Pourtant, il y a parfois un grand
nombre de sprites a I’écran.

MUSIQUE
De bonnes musiques d’accom-
pagnement (pas moins de cing
mélodies différentes). N'oubliez
pas de sélectionner le «old ti-
mer » mode dans le menu.

BRUITAGES ——
Plus de 40 voix digitalisées de
trés bonne qualité. Les brui-
tages de Project-X sont variés

ANIMATION

Le mode Rookie ne permet
d’accéder qu’aux deux pre-
miers niveaux. Le mode arcade
vous demandera de nombreu-
ses heures d’entrainement avant
d’éspérer voir la fin de ce jeu.

sentations sont magnifiques.
DUREE DE VIE
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Configuration
matérielle
minimale

Machine : PC
(méme un simple
XT en CGA ).
DOS 3.0 minimum
Médias : 3
disquettes 5”1/4
(360 Ko).
Meémoire de
masse : disque dur
(1,5 Mo occupés,
installé en 2
minutes) ou deux
lecteurs.

RAM : 512 Ko
minimale.

Modes graphiques :
CGA, EGA, VGA,
MCGA.

Cartes sonores :
AdLib,
Soundblaster.
Contrdle : clavier
ou joystick.

Langue : anglaise.

Ne vous laissez surtout pas aller a
un jugement hatif au vu des
graphismes simples.
D/Generation est un logiciel
prenant, mélange parfait d’action,
de réflexion et d’aventure. Ony
rentre en quelques secondes
mais, ensuite, il ne vous lache
plus. Une aventure passionnante

ous vous avions présenté, il y a long-
N temps, la preview de ce programme qui

s'annongait excellent. La version définiti-
ve, loin de nous décevoir, se révéle encore
meilleure. Vous avez été chargé de porter un
paquet au professeur Derrida. Celui-ci travaille
dans un laboratoire mettant au point des orga-
nismes nouveaux. Mais un dysfonctionnement
vient de libérer tous ces organismes instables,
dont le dernier, D/Generation, est encore a|'état
de prototype. S'il parvient & se propager, la fin du
monde civilisé est assurée. Vous démarrez au 80°
étage du building et devez rejoindre le 90" ot1 se
trouve Derrida.
Ce n'est pas une sinécure. Vous serez confronté
aux différents systémes de sécurité.
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Editeur ; Mindscape (tél.: (16]

40 65 71 68) B Programme : Robert Cook

& Jim Brown m Graphismes : Vicki Sidley
& Tansi Brooks.

Les portes ne s’ouvrent qu'en appuyant sur un
jeu d'interrupteurs, pas toujours situés a proximi-
te, chaque interrupteur pouvant commander plu-
sieurs portes simultanément. D'autres portes
nécessitent une clé, pouvant se trouver bien plus
loin. Un certain nombre de mécanismes de défen-
se montent la garde : tourelles de-tir pivotantes,
plaques électrifiées fixes ou mobiles, etc. Certains
de ces mécanismes pourront étre stoppés mais

Pour libérer le prisonnier, il faut
commencer par ouvrir la porte,

détruire les monstres et bloquer
leur trappe d’arrivée.




{'autres nécessitent un controle précis du timing
sour passer. Vous serez confronté aussi aux
monstres » issus de la recherche, possédant tous
ine capacité spéciale : invisibilité, polymorphis-
e, efc.
Au début, vous ne trouverez votre salut que
ians la fuite, mais, trés vite, laser et plus tard gre-
~ades vous débarrasseront des importuns. Les
sutres bonus {bouclier, montre, etc.) seront bien

Dans un premier
temps,
débarrassez-vous
du monstre (la
grosse boule
rouge). Pour ouvrir
la deuxiéme porte,
vous serez oblige
d'actionner
l'interrupteur a
distance. p

4 D/Generation fait la part belle a I'aspect aventure. Ainsi, dans
ces salles, vous devez d'abord libérer I'otage. Pour ce faire, vous
devrez ouvrir toutes les portes qui vous séparent en actionnant
les différents interrupteurs dans l'ordre adéquat. Mais avant de
le raccompagner & la sortie (ce qui vous fera gagner une vie),
questionnez-le pour découvrir des indices qui se révéleront
indispensables a la poursuite de votre entreprise. Ainsi, il est
capital de découvrir le code d'accés au troisiéme niveau. L'aspect
action n'est pas oublié pour autant : vous devrez faire preuve de
vos réflexes lors du franchissement synchronisé des obstacles ou
pour détruire les monstres bondissants.

Ne ratez pas la
possibilité de vous
connecter a
I'ordinateur central
a partir de I'un des
nultiples terminaux
disponibles. C'est
'une de vos sources
d'infomations

de I’intérét, je suis parfaitement

d’accord avec Jacques. O/Generation

est un logiciel prenant. Les astuces

sont [égion et la difficulté hien

dosée. A ce titre, le jen me fait un pen
penser a I'excellent Wreckers, sortiilya
quelques mois déja sur STet Amiga. Mais
cequim’a un peu décu, ¢’est la réaiisation.
Certes, D/Generation a’avantage de fonc-
tionner sur n’importe quel compatible mais
on est loin du look somptueux des meilleurs
jeux sur PGC. D/Generationn’arien d’une
super production mais ¢'esf un logiciel emi-
nemment sympathigue que vousaurez hien
dumal a lacher. Et, apres tout, n’est-ce pas
le principal ? Morgan Camuset

m MORGARN : 0UI, MAIS... Pour ce gui est
]

principales.

Actionnez ensuite le second interrupteur
pour lui ouvrir la porte (évitez le tir des
tourelles qui apparaissent aussi en

surveillant la cﬁredion de leurs tirs).

N’oubliez pas de discuter pour glaner
quelques renseignements
(malheureusement ce prisonnier ne pourra
rien vous révéler d'intéressant).

Enfin, raccompagnez-le jusqu’a la sortie
(la fléche rouge). Cela vous fait gagner
une vie qui s'avérera trés certainement
utile par la suite.
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blit pas tout au long du jeu. Il faut sans cesse se
creuser les méninges pour trouver le bon passa-
ge, tirer juste et vite et avoir le bon rythme.

Les surprises sont courantes, soit dans la
maniére dont les monstres vous tuent, soit dansla
démarche a effectuer pour résoudre un tableau.
Le jeu n'est pas réellement linéaire puisqu'il est
souvent possible de passer une salle de différentes
facons et qu'il existe parfois plusieurs moyens d'v
acceder. La progression de difficulté est trés bien
menée et la gestion intelligente des vies apporte
un plus. L'ergonomie clavier et joystick est
agréable. D/Generation est vraiment un excel-
lent logiciel, passionnant en dépit d'une réalisa-
tion qui aurait pu étre plus fine.

utiles aussi. Tout en cheminant, il faut veiller a
libérer les prisonniers (en les questionnant pour
faciliter vos recherches et votre progression) et a
vous connecter a tous les terminaux pour enrichir
vos connaissances. La réalisation est agréable,
sans étre extraordinaire pour autant. Le relief de
ce monde 3D isomeétrique est bien rendu mais les
256 couleurs sont peu mises a profit.

L’animation de votre bonhomme est rapide,
méme surun 386sx lent, tout comme les déplace-
ments des créatures, En revanche, il n'y a pas de
scrolling écran. Les cartes sonores sont mises a
contribution pour d'excellents bruitages digitali-
sés mais une petite musique complémentaire ne
m'aurait pas décu. Si la realisation ne peut pré-
tendre au top niveau, en revanche |'intérét ne fai-

m SPIRIT : 0UL! Je trouve Jacques un peu
mmm Gur avec D/Generation. Gertes, les
écrans n’ont pas la heauté de ceux de
Heart of China, mais ils ont cependant
un certain charme et sont surtout par-
faitement lisibles. Quanta 'intérét de
jeu, pas de probleme. O/Generation est tout
a fait le type de jeu auquel on peut jouer a
plusieurs simuitanément, chacun propo-
sant sa solution pour franchir un passage
difficile. La recherche d’indices est capita-
le, puisyu’elle sert a ouvrir certaines por-
tes, développant encore I’aspect aventure
lu programme. J'ai complétement adoré et
je pense fue Vous Serez comme moi.

Spirit Jacques Harbon

Impossible de
décrocher
avant un bon
moment, une
fois que l'on a
mis le doigt dans I'engrenage de
D/Generation. Heureusement la
sauvegarde permet de dormir un

INTERET

peu!
TYPE __ action/réflexion/aventure
PRIX ] D

La perspective adoptée pour cette 3D
isométrique rend parfaitement le relief (on
a quasiment le vertige !). Les piéces ne
sont jamais vides et il est foujours
profitable de fouiller un peu : pour celq, il
faut tirer sur les objets a examiner. En les
détruisant, vous récupérez leur contenu,
Surtout, ne vous électrocutez pas sur les
dalles roses.

Surveillez la position de la tourelle et
profitez aussi des différents obstacles
pour parer les tirs qu'elle vous adresse. |l
faut parfois aller tres vite pour actionner
un interrupteur qui se trouve a découvert.
Les animations complémentaires (les
lumiéres de la ville que I'on apercoit @
travers la fenétre située dans le couloir)
enrichissent I'ambiance.

PRISE EN MAIN

La notice anglaise est claire et
concise et le jeu peut commen-

cer en quelques instants. I
GRAPHISMES _ |
Le relief isométrique est bien

rendu mais les décors plus
quelconques.

ANIMATION |
g Rien de bien extraordinaire
ST =8 4 1 mais, en revanche, le PC n’'a
B R EBT T2 © nullement besoin d’étre puis-
Entre gEad E3 a3 afumal s’apparenter sant.
Supaplex et g iR i i g o e f lﬂ‘ﬂll‘lll!:t a“EI.IKi Ell MUS'QUE
Cadaver ™ : Ao 2580 | | Rien de plus qu'une courte sé-
BB meéme type que les quence d’introduction
Difficile de ; oy logiciels '
comparer 3 - d’aventure/action
D/Generation 3 un | 3l qui fleurissaient BRUITAGES
autre logiciel sur ! - T sur huit bits ou qui Les bruitages sont évolués et
PC ou méme sur un . el | reprennent le assez variés pour ce type de
autre ‘IG!'E'-?I bits. Il ! e — llamlnirau (i!ll"s“ jeu.
SE rapproche par consoles (so/stice
geﬂai“s coté de :::;gfﬁgal‘ thﬁwgiglluglﬁocentré} fonc-
upaplex ple). tionne bien quelle que soit la
(alternance de puissance du PC et le double
réflexion et Supaplex (en haut) contréle clavier intelligent.
d’action rapide et iy o s erin
préc'se) et par 3‘" e epreuve et DIFF'CU LTE——-— cﬂnﬁrmé/expert
d’autres de Ff"""."de L Les puzzles se compliquent assez
Cad réflexion rapide & vite et il ne faut pas non plus étre
aver la diffférence de manchot
(aventure/action) Cadaver (& ’
sans pour autant gauche) qu laisse DUREEDEVIE
pouvoir le temps de faire Le jeu est trés vaste et sa diffi-
des choix. culté progressive évite tout dé-
couragement.
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Editeur : Microids m Programmation : Cyril
Trevoan, Jéréme Vignot, Olivier Garado B
Graphismes : Orou Mama, Pierre Fallard, Marc de
Flores m Effets sonores : Jéréme Vignot, Cyril
Trevoan, Didier Goldberg.

Les deux semaines de jeux
olympiques n’auront pas suffit a
calmer la passion dévorante de
Microids pour les sports d’hiver.
Albertville était Foccasion révée
pour les éditeurs de nous offrir
des sensations enneigées, bien au
chaud devant notre ordinateur ! lls
ne seront pas nombreux a se
battre pour la premiére place.
Seuls Accolade avec son tres
moyen Winter Challenge et
Microids ont pris le départ. A
I'arrivée, une meédaille d’or pour
nos petits francais, cocorico !

es jeux du cirque... d’hiver. Pour avoir

une chance de figurer parmi les meilleurs
spécialistes des jeux d'hiver, il est « chau-
dement » recommandé de suivre un
-nfrainement rigoureux, option trop souvent
~egligée par les joueurs. Dans Superski II, vous
-2 pouvezy échapper. Cela passe par une recon-
-aissance des différentes pistes, une maitrise des
-ammandes (joystick ou clavier), un apprentissa-
ce de la technique de saut.... En compétition,
US VOUS mesurez aux vrais pros. Le nombre de
-oncurrents varie de cing & huit (quatre joueurs
~ossibles, les autres étant pilotés par I'ordina-
-2ur). La compétition est un bon test pour savoir si
otre entrainement a été suffisant. Mais votre
“bjectif prioritaire reste les jeux olympiques. Bien
svidemment, vous n'échapperez pas a la cére-
~1onie d'ouverture, qui est loin d'égaler celle d'Al-

Déja sur vos ;aepll;nll? rrglnl:ﬂsur PC,
écrans... Superski Il
Quasiment pas de heaucoup plus
différences entre jouable sur ces
les versions Amiga  deux machines.
et ST. Les
graphismes sont

de méme qualité

et ’animation
(entre 20 et 23
images/seconde)
est aussi souple.
En revanche, la
vitesse de
scrolling est moins

- . S

=t |

Pour éviter le grand saut par-dessus les
barriéres de protection, il faut
constamment anticiper les virages (se
servir de la carte) et rester le plus
longtemps possible au centre de la piste.
Lorsque les yeux du sportif lui sortent de
la téte, c’est qu’il est trop tard : vous allez
voler dans le décor !

bertville. Un présentateur, prés de la flamme
olympique, vous invite a choisir votre pays et la
téte de votre personnage. Ces derniers sont tous
plus délirants les uns que les autres. Certains

Attention a la était tellement
toute premiére élevé (plus d’une
version sur Afari : minute) que

le temps de Péditeur a di
chargement entre ressortir une
chaque épreuve seconde version

qui ne pose plus de

5 robléme. Entre

W 'Amiga et le ST,

les différences

sont le plus
souvent d’ordre

fl musical. Une fois

| de plus, la hande

| sonore sur Amiga

est plus nette.

visages ressemblent & s'yv méprendre a des
membres de |'équipe de Microids. La carte des
sites, fideles s'affiche & I'écran. Au début de
chaque compétition, un tableau montre les résul-

PIOTR : NON! Qu'ils sont agacants
o 0ES constants appels disque ! En
phase d’entrainement, il n’est pas
rare de ne rester gue quelgues
< secondes sur la piste. Rien gue de
tres normal, me direz-vous... Oui,
mais chague chute vous oblige a visionner
la page écran des scores. Résultat : une
attenie trés énervante, avec pour seule dis-
traction le couinement de voire lecteur. Le
soft lui-mé&me n’est pas vraiment enthou-
siasmant : ’animation est assez réussie
mais n’est pas trés diversifiée (peu de diffé-
rences entre les slaloms et la descente), le
réalisme est parfois douteux (les trajec-
toires sont parfois contraires aux lois de la
physigue) et la hande-son risible (un doux
bruissement est censé représenter le hurle-
ment de I’air autour de votre bobsleigh...).
En résumé, les points positifs sont annulés
par les défauts de ce soft, tant et si hien
qu’il ne reste au bout du compte qu’'une
impression de totale indifférence, peu
compatible avec une recommandation
d’achat...
Piotr Korolev
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et compatibles

7

AdLib.
) . Contriles : joystick

Configuration  ou clavier.

matérielle g:tfl::aen:; ; ;snages

dsspnimyeiahs Mémoire de masse
Machine : tous PC. minimale : 1,4 Mo
Modes RAM minimale :
graphiques : EGA, 40 Ko.
VGA. Protection : avant
Disquettes : 2 de de jouer, le
3”1/2 (pas de programme pose
probléme de des questions
changement). concernant les
Carte son : AdLib drapeaux qui se

OLIVIER : NON ! A ’occasien de la sor-
tie de Superski sur ST et PC en juin
1988, Dany et moi-méme avions été
séduits par le réalisme de la simula-
tion. Aujourd’hui, face a la tardive
seconde version de ce qui resteral’un
des fleurons de Microids, je suis hien plus
sceptigus. Certes, la réalisation technigue
de ce praduit nous offre quelgues frissons,
comme le démarvage de I'épreuve de saut,
oil le champion créve I'écran a toute aflure.
Mais, pour le reste, je me suis assez vite
lassé de ce soft. En ce qui concerne les trois
épreuves de ski alpin, il existe hien trop peu
de différences ludigues entre ie slalom, le
geant ei la descente. Le paysage n’a rien
d'exceptionnel, mis a part la gestion du
relief et les montagnes de fond d’écran. Le
hot-dog est sympa, le saut hien trop difficile
a gérer, le hohsleigh trop facile au contrai-
re... Coté animation, le jeu est souple, c’est
certain. Par contre, les bruitages sont mas-
sacres. Exemple : I'accueil de la foule en
délire en has des pisies est une digit unifor-
me qui s'acheéve aussi brusquement qu’elle
s’engage. Ce genre de simulation sportive
multi-épreuves est 3 mon sens passé de
maode : des épreuves trop courtes ol seul le
mode championnat aura une chance d'inté-
resser un temps plusieurs jouewrs réunis
devant la machine. Enfin, attendez-vous a
cranguer au couwrs des trés longues et cris-
pantes phases de chargement: on passe ici
plus de temps sur les pistes de 1a disquetie
gue sur celles de Val Thorens.

Dlivier Hautefeuville
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trouvent dans le
manuel. Certains
d’entre eux sont
difficilement
reconnaissahbles.
Superski Il est
sorti en méme
temps sur PG,
Atari (520/1040
ST/STE) et Amiga
(500, 500+, 1000,
2000 et 3000). La
version Amstrad
(CPC 6128, 6128+)
sortira
ultérieurement.

Trés spectaculaire,
la chute ! Et
pourtant, l’épreuve
de descente n’est
pas la plus
dangereuse.

Plus prét de toi,
mon Dieu ! Nez au
vent, skis
paralieles ou en
ciseaux (pour les
plus forts), le saut
a ski demande un
long entrainement
avant de réussir a
se poser
correctement. Les
records tournent
autour de 110
metres.

tats de tous les sportifs contrélés par I'ordinateur.
Vous savez ainsi quel est le temps & battre pour
finir sur le podium. Chaque meédaille remportée
équivaut a des points. On peut regretter que les
participants soient si peu nombreux et que la
seule différence entre le mode compétition et les
jeux olympiques concerne le nombre d'épreuves
(de une a cing dans le premier cas et six dans le
second).

La premiére épreuve est le slalom géant, qui
vous autorise deux essais pour battre les meilleurs
descendeurs. Fait unique pour ce type de logiciel,
il y a une véritable inertie dans les virages, ce qui
vous oblige a anticiper au maximum et & moduler
votre vitesse. Les bosses sont & négocier avec
beaucoup de « toucher » car, bien souvent, il y a
un virage en sortie et, pour les moins chanceux,
un beau sapin ! Une chute et la descente s'arréte.
La descente est proche du géant. Les virages
sont moins nombreux mais la vitesse est plus éle-
vée. |l faut rester le plus longtemps possible au
centre de la piste et anticiper les bosses.

Le slalom est I'épreuve qui demande le plus de
technique. Les virages s'enchainent rapidement
entre chaque porte. 1l faut trouver la bonne syn-
chronisation dés le départ. Une porte loupée
signifie des points de pénalisation. Lors de ces
trois epreuves, le concurrent est représenté de
dos. La visibilité de la piste est parfaite. Le scrol-
ling est trés souple et sa vitesse bien dosée.

Le saut a ski est |'épreuve la plus originale. Pas
moins de trois caméras suivent |'évolution du
skieur. Ce dernier peut intégrer dans son saut
la nouvelle technique «norvégienne » (skis en
ciseaux) qui' demande cependant beaucoup
d'entrainement. L'inclinaison du corps et I'écar-

Dans cette épreuve, plusieurs
paramétres sont a contrdler. Tout
d’abord, le passage des bosses. Ci
n’est pas en faisant un saut par
bosse que vous remporterez

obligatoirement I’épreuve. Chaque
virage est @ négocier le mieux
possible, au creux des bosses.

SEQUENCE




Le challenge troncs d’arbres sur pe :
des pistes le sol obligent le o upesdl
blanches joueur a sauter TT R i
par-dessus. — la meilleure
Quels Le tout récent = simulation
changements Winter Challenge == de sports d’hiver. |
depuis quatre ans ! (Accolade) ne Tout a été congu pour le plus .
Deja a I'époque, ; parvient pas a grand confort :
Mjcrmds etait Winter Challenge propose huit épreuves Superski II. Dix . - y
decﬂllaﬁl::l":g la trés classiques et peu enthousiasmantes. nu[::::;::gts pour TYPE_____ simulation de ski
simu L] »
sports d;hi;reria :antraililfeuua'ntt : 88 (Tyn:ivmft) hfit é]ll‘&llllﬂfe trés PRIX c
plus réaliste. Avec ntensif avant de ressemble a s’ classiques.
ses quatre pouvoir enchainer méprendre au jeu biathlon et le ski PRISEENMAIN ______
épreuves et ses six  les nombreuses @’Epyx. Sur les de fond durent trop Les commandes réagissent '
participants, elle figures. Le cing épreuves longtemps pour ::f?éy‘;i'iik‘fel_fsé%':a?,“d‘;'?:;g;e?,‘f :
distancait tous ses  biathlon (ski de proposées, quatre  que I’on ait envie tation est clair.
concurrents. fond et tir) est sont identiques a de refaire les
Winter Games assez ennuyeux. celles de Winter épreuves. Les vues GRAPHISMES
o’Epyx est plus Seul le saut Games. Seule la arrieres du sportif La chaine des Alpes en décor
complet mais acrohatique descente de ski génent la visibilité de fond est une réussite. La
moins réaliste. Les  apporte un peu de est originale. Les du joueur. Enfin, la | piste de bobsleigh en 3D est
épreuves de fantaisie et piquets ont été pauvreté des ' P?'”a’te":f"t ":Prése"*ee- rt'-est'
patinage d’originalité. remplacés par des  décors est o Tt s Ty PPERCICH
demandent un Winter Olympiad sapins, et des affligeante. ’

tement des skis sont deux parametres qu'il faut
sans cesse corriger. Dur, trés dur de se poser cor-
rectement. Si vous parvenez & voir un oiseau en
plein ciel, ¢'est que vous étes en train de réaliser

un excellent saut.

Le bobsleigh est |'épreuve la plus spectaculaire
(surtout lorsque vous quittez la piste !). La piste
verglacée tourne sans arrét. Le visage du sportif
en haut a droite de I'écran donne de précieuses
indications sur le déroulement de la course. Ses
yeux exhorbités montrent que vous étes proche

dudécrochement.

Enfin, le hot-dog ou ski, de bosses, faitune entrée
remarquée aux jeux olympiques. Dans cette nou-
velle épreuve, vous étes en concurrence avec un

neige !

maximum de figures acrobatiques (cosaque,
twist, hélicoptére...) tout en étant le plus rapide.
Sivous prenez trop de retard, vous étes condam-
né & terminer |'épreuve transformé en boule de

La note finale dépend de votre style, de la difficul-
té des sauts et de |'ordre d'arrivée.

Superski Il est, aI'heure actuelle, le logiciel de
sports d'hiver le plus complet. Certains pourront
regretter qu'il n'vait pas d'épreuves de ski de fond
ou de biathlon. Mais, généralement, ces épreuves

deviennent trés ennuyeuses, car trop longues et

assez répétitives. Microids a su renouveler le
genre en variant au maximum les représentations
des skieurs & I'écran. On est trés proche de la réa-

‘fi“x

-

B

ANIMATION __
Cela va (trop ?) vite ! Il ne suffit
pas de pencher la manette a
droite ou a gauche pour slalo-
mer. Il y a une force d’inertie
qu'il faut prendre en compte,
comme dans la réalité. Les
mouvements des sportifs ont
été particuliérement étudiés. Le
saut de bosses en est un excel-
lent exemple.

MUSIQUE
Les morceaux musicaux sont
bien rythmés, sans plus.

BRUITAGES

Bruit du vent, crissement de la
neige sous les skis et applau-
dissements de la foule en déli-

course. Le saut a ski est bien
plus difficile. Il faut jouer avec
Pinclinaison et le parallélisme |
des skis. |

DIFFICULTE —__joueur confirmé
Pour avoir une chance de terminer
dans les trois premiers, il faut sans
cesse faire un sans faute, ce qui rend
la difficulté trés élevée. Méme avec

deuxiéme skieur. L'écran est partagé verticale-  lite.
ment en deux parties. Le but est simple : faire le Laurent Defrance
. e SR re... les bruitages sont réussis.

= - —— MANIABILITE
| S b [ Pour tout ce qui concerne le
' : 1 ski alpin, la prise en main est
‘_- e e Yol impeccable. Vous parviendrez
f n] o e, [iae LA, 5 sans probléeme a terminer la

Dés que vous vous sentez prét, prenez une
bosse de front et sautez. La touche espace
ou le bouton fire vous propulse dans les
airs. Appuyez sur une des touches de
direction ou orientez voire manette de
telle fagon que vous fassiez la figure la
plus acrobatique. Variez les sauts, ca plait
au jury !

Q00

Enfin, la vitesse est essentielle. Il faut
toujours rester a I’écran si vous ne voulez
pas finir en boule de neige. Arriver
Fremier rapporte des points. Plus vous
‘aites de sauts et moins vous allez vite : a
vous de trouver le bon équilibre. Au début
vous finirez souvent en avalanche et seul
I'entrainement sera payant.

le sentiment d’avoir été trés vite et
d’avoir pris tous les risques, il arrive
souvent de n’étre pas placé. Frus-
trant...

DUREEDEVIE _—_IB
Il y a toujours un record a
battre.
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pressionné par |'ambiance trés console

qui se dégage de ce jeu. La présentation
reprend, sous forme d'un petit dessin animé, le
théme de l'aventure : pour sauver votre fiancée,
vous vous transformez en guépe géante et volez
vers le repaire du sorcier quérir un antidote, Désle
premier niveau, des hordes d'insectes vont cher-
cher a vous arréter : moustiques tourbillonnants,
quépes rapides et précises, sauterelles géantes
aux bonds impressionnants, lucanes tirant des
boules de feu et autres joyeusetés,
On est d’emblée surpris par la qualité de
la réalisation. Les décors sont joliment dessi-
nés et les sprites trés précis. L.'animation n'est pas
en reste. Les adversaires se meuvent a belle vites-
se en un mouvement coulé et varient souvent
leurs attaques. Vous ne disposez au départ que
d'un tir peu puissant, que vous pouvez cependant
stocker & la maniére de R-Type. Mais pour pro-
gresser, il vous faudra gagner des bonus. en récu-
pérant les fleurs laissées a la mort de certains
adversaires. Ces bonus sont variés : vitesse acce-
lerée, tir multiple, bombe, satellite, invulnérabilité
temporaire et missiles de poursuite. Le chemin
qui vous sépare du sorcier traverse plusieurs
mondes trés différents (prairie, étang, souterrain,
etc.), chacun d'eux étant formé de plusieurs
niveaux. Coté réalisation, je vous ai déja parlé de
la qualité des décors et des sprites. L'animation
des créatures est excellente, combinant rapidité
et fluidité. Le scrolling différentiel (rare) renforce
I'impression de profondeur. Le scrolling latéral
est un tout petit ton en dessous. S'il reste trés flui-
de, il mériterait a mon avis d'étre un peu plus rapi-
de, tout comme les déplacements de votre guépe.
La bande sonore est réussie, combinant une
bonne musique d’ambiance & des bruitages pre-
nants.
La jouabilité est, elle aussi, au rendez-
vous, méme dans le jeu & deux. La variété des
attaques évite toute lassitude et certains mondes
comme |'étang nécessitent de passer constam-
ment de ['air & ['eau pour trouver le chemin le
moins dangereux. Le seul reproche serait peut-
étre la difficulté : la barre a été placée trés haut.
Les trois options continues et le jeu & deux (le
second ne constituant qu'une aide) viennent
cependant tempérer cette critique. Un excellent
shoot'em up comme on n'en voit pas souvent sur
micro. dJacques Harbonn

m DIABOLIK BUSTER : NON ! Ge jeu a fait
mmm | '0bjetd'une apre discussionentre les
membres de la rédaction ! Certains

> I'ont trouvé génial, d'autres I'ont qua-
4 lifié de bon, sans plus. J'avoue ne pas
avoir trouvé en Apyiia tout ce gui fait
I'attrait d'un bon shoot'em-up. Il faut dire
que je venais de découvrir Project-X. Dans
la comparaison des deux softs, Apidya fait
figure de parent pauvre face au délire visuel
qu‘offre Project-X ! Ce dernier affiche plus
e couleurs, plus de sprites que son concur-
rent. En outre, j'aime les shoot'em-up dont
les graphismes crévent I'écran. Project-X
remplit complétement son contrat dans ce
domaine tandis qu'Apidya n'est vraiment
as convaincant avec son abeille tireuse de
oules d'énergie... Diaholik Buster
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D és le début, on ne peut étre qu’im-

La mante religieuse
est le troisieme et
dernier super ennemi
du premier niveau.
Seuls les coups
portés a sa téte se
révéleront efficaces.
Ses attaques se
manifestent par la
projection d'un
nuage de particules
difficile a éviter.

Si vous disposez des
bombes, il suffit de
se placer au-dessus
de la taupe qui ne
vous génera plus frés
longtemps (elle ne
tire pas en hauteur).
Pans le cas contraire,
vous devrez
l'aborder de face
mais vous aurez du
mal a éviter les
projections qu'elle
vous adressera.

Apidya prouve, s'il en était encore besoin, que '’Amiga bien programmé
a encore de beaux jours devant lui. Ce programme se permet le luxe
d’égaler la PC Engine dans son domaine de prédilection, les shoot’em

‘ Editeur : Play Byte B Conception : Kaiko. |'

'ennemi, ici, est I'escargot qui délivre de puissantes attaques frontales. La meilleure
parade sera de passer tranquillement par-dessus.

L’Amiga au
niveau des
consoles ?

Les shoot’em up |
constituaient a une
certaine période |
Ioffre principale
sur I’Amiga. Celui-
¢i, concurrencé
rudement par les
consoles dans ce
domaine, a vu sa
production se
diversifier, sans
pour autant
abandonner le
genre. Tout ceci a,
en fait, profité a
I'utilisateur.
Espérons que cette
méme démarche
sera adoptée par
les programmeurs
console fui se
reposent un peu
sur leurs lauriers.



COMPARATIF
LES
SHOOT'EM
UP SUR
AMIGA

Apidya fait partie
de I’elite des
shoot’em up sur
Amiga. Seuls trois
logiciels peuvent

endra >
grﬁ:l;lenlr a cette

Battle Squadron,
Tilt d’Or en son
temps, compense
sa relative lenteur
par des graphismes
superbes (avec
d’etonnants effets
de relief) et de
nombreuses

Silleworm IV
eétonne par ses
qualités
d'animation qui
semblent dépasser
les limites
théeoriques des
capacités de
I'Amiga. Certains
tableaux montrent
ainsi prés de

50 sprites sans
ralentissement
notable.

9 Battle Squadron
reste une réféerence
grace a la qualite
de ses décors
(relief superbement
rendu par les
ombrages) et les
multiples trouvailles
du scénario
(ennemis invisibles,
passage synchrone
des niveaux a
deux). Mais il est
moins Nerveux...

innovations :
vaisseaux
invisibles, bonus
« 3 codage
couleur », etc.
SWIV est
complétement
délirant et
bénéficie d’une
animation difficile
a imaginer. Mais
en contrepartie, il

A Maintenant
ancien, Denaris
avait étonné a sa
sorfie par ses
armes bonus et la
diversité de leur
représentation. Ii
demeure un
excellent shoot-
em-up, peut-étre
aujourd'hui
dépassé par le
superbe Project-X
(voir notre test).

est hien moins
beau qu’ Apidya.

1] e une
variété étonnante
d’armes
complémentaires
et une réalisation
top niveau. Son
scénario galactique
est plus classique
mais certains
peuvent le préférer.

)

Avec un peu d'habitude, vous apprendrez @ faire le bon choix entre l'air et I'eau mais,
dans certains cas, votre parcours ne vous laissera aucune alternative.

v

Configuration
matérielle
nécessaire

Amiga 500
Disquette 3°1/2
RAM minimale :
512 Ko
Installation sur
disque dur : non

Apidya offre
tous les atouts
des meilleurs
shoot'em up: un
jeu varié, une réa-
lisation de qualité et a deux le jeu.

TYPE
PRIX C
PRISEENMAIN____

Les commandes sont trés na-
turelles et les options trés
complétes, a la maniére des 17
jeux sur console.

GRAPHISMES
Les décors sont superbes et
complétement différents d'un

shoot'emup

monde a Pautre. Les sprites,
quant a eux, sont des petits bi-

joux.

ANIMATION bseuribidrC
Les attaques sont fulgurantes
et fluides mais le scrolling et
les mouvements de votre gué-
pe, s'ils restent trés coulés, au-

raient pu profiter d’'une vitesse
supérieure. )

MUSIQUE i
La musique de fond soutient
parfaitement le jeu et ne de-

vient jamais lassante.

BRUITAGES
Les bruitages collent parfaite-
ment a Paction et renforcent
PPambiance déja riche.

MANIABILITE_______
Elle est parfaite : réaction ins-
tantanée de votre guépe et sur-
tout gestion précise des colli-

sions qui permet de louvoyer
entre les tirs.

DIFFICULTE _____ expert
Méme en mode facile, il est bien dur
de survivre aux multiples attaques.

DUREEDEVIE

mais les joueurs plus moyens
risquent de se décourager.

Les félés du joystick trouveront
ici un challenge a leur mesure
6

7



Editeur : Graftgold m Distributeur : Renegade ®
Développement : Andrew Braibrook B

Graphismes : Phifiip Williams, John.W. Lilley m
Musique : Jason Page.

Versions

Si aucune autre
version qu’Amiga
n’est prévue

a ce jour, on peut
malgré tout

en espérer une
pour le ST bientdt.

Depuis le succes de Sonic, on voit
fleurir un nombre considérable
d’ersatz de plus ou moins bonne
facture. Fire And Ice est typique
de ce genre de sofis dont la
couleur, 'odeur et la saveur ne lui
sont pas personnels. Néanmoins,
c’est un excellent jeu sur lequel
on a craqué.

ool coyote est le canidé bleu que vous
incarnez. | est accompagné par un chiot
rondouillard qui ne se contente pas de
couiner devant le danger. Votre mission :
rallier au plus vite le pays du soleil dont vous étes
originaire.
Exilé au Pdle Nord, il vous faudra parcourir un
?ertain nombre de kilométres pour arriver & vos
mns.
Ce jeu de plates-formes recéle bien des surprises.
L'esthétique est un de ses points forts. L'anima-
tion est fluide, les personnages sont détaillés et
colorés, les décors sont de bonne facture et la
transparence de certaines matiéres imite & la per-
fection celle de la glace : les personnages restent
visibles quand ils passent au travers.

Pnan TH
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Au joystick, la maniabilité de Cool est opti-
male, d'oli une entrée en matiére relativement
aisée. Il court, glisse, saute, s'accroupit et jappe
tout & loisir. Pour passer de tableau en tableau, il
vous faudra réunir les différents morceaux d’une
clef qui, une fois entiére, vous ouvrira le passage
vers la plate-forme suivante.

Les différents morceaux de la clef s'obtien-
nent en éradiquant toutes les créatures du niveau,
soit esquimaux, skieurs, pingouins, morses,
mouettes... Un véritable carnage de viande
congelée. Votre arme pour le premier niveau est
constituée de petites bulles de glace qui, une fois
lancées, peuvent rebondir, se fragmenter ou plus
simplement atteindre leur objectif en gelant sur
place la cible touchée. Il vous suffira alors de pas-

A Bondissant de plate-forme
en plate-forme, c'est Cool
Coyote, la nouvelle mascotte
des programmeurs de
Graftgold. Aura-t-il autant de
succeés que le célébre Sonic sur
console ? Pas sir... Mais Fire
And Ice reste un bon jeu.

Suspendu au-dessus du vide,
notre héros est en facheuse
position, d'autant qu'une
mouetite rieuse facon Gaston
Lagaffe le pourchasse sans
reléche. Admirez au passage
la qualité des graphismes.

ok

Avant d'entrer dans le jeu,
vous pouvez examiner le plan
des lieux et vous faire une idée
du chemin a suivre.
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C'est parti | Cool Coyote sort de
son igloo, accompagné de son
petit chiot rondouillard, qui
pourra s'avérer utile.

I'abri...

Une avalanche qui dévale
en face de Cool. Un bon coup
de joystick vous mefira a

qui l'attendent.

En haut de la colline, Cool
s'arréte un instant avant de se
lancer @ l'assaut des crapules




ser au travers pour récupérer bonus, morceaux de
clef, points de vie... A noter que les bonus sont
pour la plupart dissimulés a proximité de petits
nuages colérique.

Lamusique et les bruitages sont sympas, par-
fois dréles, et collent parfaitement bien a
I'ambiance « toons » du soft. Quelques scénes ne
seront pas sans vous rappeler I'odyssée de Sonic,
mais ne faut-il pas y voir un clin d'ceil plus qu'un
plagiat ? Fire And Ice est un bon jeu de plates-
formes qui devrait ravir le plus grand nombre
d’entre vous.

Ameédée Nefles

Cool Coyote s'aventure dans d'immenses
grottes glaciales hantées par de bien
etranges et agressives créatures.

DOGUY : OUI ! Certes, on sent dés les
premiéres minutes de jeu l'influence
de Sonic dans Fire And ice (look de
Cool Coyote, par exemple). Mais les
possesseurs d'Amiga peuvent se
réjouir de I'arrivée d'un logiciel de
plates-formes de cette gualité. Person-
nellement, j'ai éié trés sensible a la qualité
des graphismes ainsi qu'a la finesse ef la
précision de |'animation. Les rois de la
plate-forme regretteront peut-étre sa durée
de vie réduite mais les autres se réjouiront,
j'en suis siir, de pouveir guider Cool coyote
au fil des nombreux mondes du soft. Sans
étre un must, Fire & lce est vraiment un bon
jeu qui mérite tout a fait son titre de Hit.

Dogue de Mauve

L2

\ 4

Installez-
VOuS...

Fire and Ice
fonctionne sur tous
les Amiga, 600
compris, et toutes
les configurations.
L'installation se
résume a
Pintroduction de la
disquette dans le
lecteur ; le temps
de chargement est
relativement court.
A vous de jouer

Avant chaque
niveau, un plan
miniature vous
indiquera le
parcours a suivre,

Cool Coyote n'est
pas du genre
impressionnable et
ce n'est pas un
esquimau qui va
I'effrayer !

Fire and Ice :
un Sonic micro ?

Fire and Ice est un
;:u de plates-
rmes traditionnel
sans véritable
innovation. Il
combine
cependant avec
bonheur différents
parameétres, tels
que la jouabilité,
I’humour,
I’esthétisme et la
fantaisie. Il est
proche dans ses
grandes lignes de

aux machines.
Finalement, Gool
Coyote est moins
rapide gue Sonic :
la différence
s’arrétera sans
doute 12 pour la
plupart d’entre
nous. Gertains
ratiocineront sur
les divergences de
scénario,
lesquelles sont
secondaires. Fire
And Ice est 2 mon

Sonic, mais peut-
on décemment
comparer un jeu

" micro a un jeu

console ? Oui,
quand le pramlar
reprend a ce point
I’ambiance et le
challenge ludique
de Iautre ; non,
pour ce qui est des
performances
techniques dues

Sonic a visiblement inspiré Fire And lce.

goiit le Sonic de la
micro. Les adeptes
de ce type de softs
ne seront pas
dépayses. Il
contient tous les
ingrédients
nécessaires pour
faire un bon jeu et
pour vous plaire, si
vous étes des
mordus de la plate-
forme.

Fire And Ice est
un classique jeu
de plates-
formes dont
lintéret global
mérite 15)‘20 Rien de trés
remarquable sinon une certaine
similitude avec Sonic. A son
crédit, on notera le personnage
du coyote, attachant, et des
graphismes vraiment sympas. Un
soft tout public, trés bien pour
démarrer dans cette catégorie.

TYPE jeu de plates-formes
PRIX
PRISE EN MAIN

Instinctive et vraiment facile, a
la portée de tout le monde.

GRAPHISMES
Beaux décors et soin du détail
charment I'eil. On a toujours

NTERET

envie d’aller voir plus loin.

ANIMATION Iy —
Relativement fluide, elle est de
bonne qualité. Cool Coyote ne
s'arréte pas une seconde,
méme le joystick au repos.

MUSIQUE
Elle donne la péche, sans étre
abrutissante, et change de

rythme en méme temps que
vous de décor.

BRUITAGES
Un peu répétitif, mais quand
Cool jappe, on est aux anges.
MANIABILITE______
La gestion au joystick est opti-
male et on prend le pli facile-
ment.

DIFFICULTE joueur débutant
Un trés bon jeu d’initiation.

DUREE DE VIE ————

Vous en arriverez vite a bout, a

moins de jouer les yeux fer-
més.
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Sur quelle
machine ?

Castles fonctionne
sur tous les Amiga
de toutes les
configurations. Il
est impossible de
Iinstaller sur le
disque dur, le
chargement se
faisant par les
deux disquettes.

v

Quelles
versions ?

Disponible sur
Amiga et PC
(aucune version ST
n’est prévue).

Editeur : Interplay W Distributeur : Ubi Soft [tél. :
1.48.57.65.52)

Devenir seigneur d’un royaume,
méme imaginaire, aura poussé
plus d’un homme aux pires
extrémités. Castles vous
permetira de réaliser ce fantasme
en toute quiétude, bien au chaud
devant votre micro. Pourtant, ne
faites pas fi des difficultés qui
vous attendent car elles sont
nombreuses et peuvent devenir
relativement éprouvantes pour
vos nerfs.

a premiére remarque concernant ce
logiciel est sa lenteur. Mais passons
rapidement sur ce fait: il faut parfois
savoir se faire une raison pour découvrir
les subtiles saveurs du pouvoir. Vous incarnez un
fougueux seigneur désigné par son roi pour étre e
nouveau duc d'un fief encore vierge. L'époque
reculée & laquelle vous appartenez permet ce
genre de caprices. Votre souci initial sera de trou-
ver un endroit propice 4 la construction de votre
chateau-fort. [nutile de préciser que la beauté du
site ne doit pas intervenir dans votre choix :
n'oubliez pas vos origines guerriéres. Vous étes
ici pour faire plier la nature et vos ennemis suppo-
sés au moindre de vos désirs, et non pour cultiver
la rose en chantant des ritournelles au bord de
|'eau.
Pensez avant tout stratégie, cela pourra vous
sauver la vie. Une fois le lieu choisi, vous devrez
faire les plans de votre citadelle. Vous déciderez
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des moindres paramétres (ou presque), de la hau-
teur des murs al'ampleur du batiment, en passant
par le nombre de donjons. Finalement, vous
confierez a vos bons et loyaux serviteurs I'édifica-
tion de votre projet. L'argent que cela vous en
colitera (vous pensiez que c'était gratuit ?) peut
atteindre des sommes astronomiques. Une seule
solution : augmenter les impots (rien qu'a cette
idée, le peuple est en liesse !), Enfin, constituez-
vous une équipe de valeureux magons, d’ouvriers
et de charpentiers, chacun étant affecté a une sec-
tion déterminée de I'édifice.

Pour donner un peu d’ardeur a vos ouvriers,
il est vivement conseillé d'investir dans les res-
sources humaines. Noter que l'augmentation
sauvage des taxes provoque des échauffements
au sein du bon peuple. Nous venons ici d'évoquer
la partie du jeu ressemblant quelque peu a Sim
City. Abandonnons nos problémes d'architectu-
re et d'administration du territoire pour nous
plonger dans les délices des intrigues : pouvoir,
guerre, rebellion et argent. En rapport avec les
missions que vous accepterez, un certain nombre
de comportements vous seront proposés.

Les ouvriers se mettent a l'ouvrage pour
réaliser votre « création ». Attention...

A

Chaque ouvrier coite une certaine somme
par jour ! En outre, ces hommes sont...



Reéfléchissez avant de vous décider, car votre
choix influencera l'intégralité de la partie. Les
graphismes sont honnétes, la réalisation clas-
sique, la bande-son sympa.

Pour conclure, Castles donnera une réelle
dimension 2 votre soif de pouvoir, du moins si
vous n'étes pas trop pressés. Votre seigneurie
aura tout loisir de démontrer sa force lors des
conflits, son intelligence dans le choix de son
architecture et de son emplacement, son charis-
me par le nombre de princesses offertes en maria-
ge... Un seul mot d'ordre : patience est mére de
stireté | Amédée Néfles

Vous avez tout intérét a entretenir une
armée pour défendre votre chateau.

P
Ll La note d'intérét
OC global de Castles
LU nest pas élevée
"z‘ en raison de sa
lenteur, méme si
on peut arguer de sa bonne réali-
sation et de son coté ludique indé-
niable. En sa faveur également, on
notera le dosage réussi entre
aventure et stratégie. Pour le reste,
rien de remarquable ni d'épouvantable.
TYPE

C'est grace a cet éditeur que vous pouvez
établir le plan du chateau que vous voulez
construire. Sachez toutefois que chaque

stratégie/aventure

A Cette séquence est réservée a la partie
aventure de Castles qui est un mélange de
Sim City et de jeu de roles.

mur ajouté vous coitera de l'argent.

Castles :

la vie

de chateau ?

PRISEENMAIN
Une bonne connaissance de
I'anglais est nécessaire. A part
ce détail, on s’en sort trés bien.

GﬂSﬂﬂSItBIS} un soft rn;lrralt croire que &Rgsglﬁycssssam
aux multiples eu ne présente A : s 5
facettes, amcanlatérét, Il | | Sfcace, mals un biin cresthé
;é{lnxl::gfstratégle m fSt ;;ﬂ 5 I bienvenu.
aisant bon les est le seu
ménage avec a proposer une ANIMATION
aventure. simulation a Ia fois Rare mais relativement bien
Néanmoins, un fort  de stratégie et de faite, elle devrait satisfaire les
arriere-goiit de construction joueurs habitués a Sim City.
BRIERTTY, LR @ quelque peu de sa systeme de jeu Haite adé : I
st it e ptesbatgeeed  oUVeaUte, sa relativement E:st’;? e o 3,‘,';';;]’:3%,;?
s - Ientan tne fal:t:lt Eag:rlivia; le : apercue.
Vi e . w’ajouter a notre estine a un large
vasioil dne FEymuirins valdine o aralipiire: i el public. BRUITAGE

Vos décisions influencent toute la partie.

... prélevés sur vos sujets, ce qui risque de
ralentir d'autres activités importantes...

... telles que l'agriculture, la menuiserie,
etc. A vous de gérer le potentiel humain.

Succinct et réduit a sa plus
simple expression : « bip ».

MANIABILITE
Entiérement géré a la souris,
tout se passe pour le mieux.

DIFFICULTE joueur confirme
A déconseiller aux débutants, seuls
les férus du genre y trouveront leur
compte, ainsi que les amateurs de
I'époque médiévale.

DUREEDEVIE_____
Des mois et des mois, pour les
plus patients d’entre vous, une
semaine pour les autres «par

jet de 'éponge ».




Editeur : Ocean (tél.: 47.66.33.26)
1 Conception : Taito.

Trop souvent, malheureusement,
les « séries » se dégradent au fur
et a mesure des épisodes. Parasol
_ Stars, troisieme volet de Bubble
Bobble, prouve que I'on peut
garder 'essence d’un jeu tout en
le renouvelant. Une réussite.

Avis

partagés... 2
Parasol Stars a -
donné lieu a des ~
débats acharnés au
sein de la v
rédaction. =
Certains, amoureux -
des premiers X
volets, ont craqué
cnmpletement -
D’autres o

argumentaient que
les programmeurs
ne s’étaient guére

boh

& a8

casseé la téte pour -
apporter de reelles A~
innovations, tout -a

en reconnaissant -

que le jeu est -
accrocheur. En A
fait, tous ont & a
raison : Parasol XA
Stars est une R A
excellent jeu qui & 1
vous rivera de b A~
longues heures - a
det;aq} vntrqtécran, Py
mais il aurait pu - -~
étre encore hien oy
mieux. o B

* »> o -

L
.-.----
- -

- _e

-

- . e e e e o
. - . - . - - - < =

arasol Stars reprend un peu des

ingrédients des deux premiers épi-

sodes. Vous incarnez un petit personnage
qui doit sauver différents mondes. Le style des
tableaux rappelle celui de Bubble Bobble avec un
champ d'action couvrant un écran, un petit scrol-
ling latéral complémentaire venant au besoin
dévoiler le reste. Cette fois-ci, c'est a coups de
parasol que vous allez vous défendre. Ce parasola
une double fonction. Un coup direct assomme les
adversaires, mais vous pouvez aussi | utiliser pour
stocker des projectiles : gouttes d’eau, éclair ou
méme monstres assommés. Ces projectiles peu-
vent étre expédiés a |'autre bout de I'écran (pour
détruire les monstres ou ramasser les bonus) ou,
pour certains d'entre eux, étre accumulés pour
disposer d'une nouvelle forme d'action. Les
monstres sont souvent libérés par une “source”
plus résistante, qu'il convient donc de détruire en
premier. La réalisation ne souffre d’aucun gros
defaut.
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Vous n'aurez rien a craindre de la tortue
elle-méme. En revanche, c'est une autre
paire de manches d'éviter les bombes
volcaniques qui traversent les airs.
Récupérez la potion qui vous procurera
I'arme nécessaire pour abatire ce monsire
gardien de la fin de son niveau.

Graphiquement, les décors auraient certes
pu étre plus recherchés, mais ils sont parfaite-
ment lisibles. Les sprites des créatures sont variés,
bien travaillés et certains de grande taille. Les
créatures sont animées de belle maniére et cette
animation reste toujours fluide. Le scrolling com-
plémentaire en cours d'action est suffisamment
rapide pour ne pas géner le jeu. De plus, lors du
changement de tableau, votre bonhomme est
transporté a travers divers paysages jusqu'au

BI]GI.IY (llll MAIS... Comme hon
nombre de joueurs, j'ai un jour été
séduif par I'ancien mais néanmoins
excellent Bubble Bobble. Je n'avais
< cependant pas vu Rainbow island, la

suite du fameux logiciel. C'est pour-
quoi j'ai été assez surpris en découvrant
Parasol Stars. J'avoue avoir été assez dégu
parles graphismes, sympas, certes, maisen
deca de ce que peut vraiment produire un
Amiga. Par contre, la jouahilité reste excel-
lente. En fait, le jeu est assez comparable a
Rodiand mals, contrairement a ce dernier,
leterrainn‘est pas svstemathuement Ilm;te
aunécran. Parasol Starsm' apparait finale-
ment comme ['un des meilleurs jeux du
genre, plein de surprises et de bonus
cachés. li plaira certainement aux fans de
Bubble Bobblequi chercheraient un succes-

seur a leur jeu favori.
Dogue de Mauve




MAST

JOUEZ LLA CARTE SON, OFFRE.

HI-FI A VOTRE PC'!

SOUND MASTER +

Entiérement dédiée & vos jeux et éducatifs
pour PC et compatibles.

POUR 599F TTC* OFFREZ LA
HIi-FI A VOTRE PC !

* Prix genéralement constate

93100 Montreuil-sous-Bois

0
itk

SODIPENG
sodjpeng 1 rue de Valmy (porte 10) ‘SOD!PENG
*SMS

tel : (1) 48.57.78.35

eUn son de qualité pour vos logiciels de
jeux et éducatifs,

*Enregistrement et lecture de sons digitaux
(Echantillonnage 25KHz en entrée et
44,1KHz en sortie),

*Reconnaissance vocale avec VOICE
MASTER KEY,

eUne véritable interface MIDI FULL
DUPLEX,

¢PC LYRA : Logiciel de composition
musicale playback & plusieurs voix.

1690F TTC*




challenge suivant. La bande sonore est plus
inégale. Si les musiques sont variées et « rafrai-
chissantes », les bruitages d'action sont un peu
répétitifs. la jouabilité est sans reproche, votre
personnage réagissant immeédiatement méme
dansle jeuadeux.

Parasol Stars s’apparente beaucoup a
Bubble Bobble et I'on pourrait craindre au
premier abord qu'il en soit trop proche. Mais il
n'en est rien : la possibilité de tirer & distance et
d'accumuler des armes, les monstres de fin de
niveau et les écrans de jeu agrandis apportent une
nouvelle dimension. La progression de difficulté
est rondement menée et le challenge, trés facile
audebut, devient vite acharné. L."option continue
est une excellente idée pour poursuivre un peu et
ses effets limités évitent de trop déflorer le jeu.
Bien que Parasol Stars n’apporte rien de réelle-
ment nouveau, il développe une ambiance toute
personnelle et I'on se laisse vite prendre au jeu.

Jacques Harbonn
Comparatif reste globalement
Etde trois! e méme, les
; nouveautes
Si Parasol Stars renouvellent fort
peut étre classé bien Pintérét de
dans les jeux de jeu. Rainbow
plates-formes, il se  Island: le principe
différencie de jeu est ici un
beaucoup des peu différent, mais
grands titres que on retrouve
sont Robocod, cependant
Harlequin et autres  quelques points
Turrican II. En fait,  communs, comme
il ne peut guere se  I’exploration de
comparer qu’aux différents mondes
autres volets de la et surtout la
série : Bubble fraicheur de
Bohble: sile I’ambiance, douce
a souhait.

principe de jeu

TIITTTTTTETIN T I ITITTIT

| Une fois encore, récupérez la potion pour
| disposer d'éclairs destructeurs. Cette mére

L'ancétre Bubble Bobble.
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et ses dangereux oisillons protégent
l'accés au troisieme monde.

Chaque monde a sa « patte » propre doté
de caractéristiques particuliéres : vous
fraverserez ainsi des mondes
meécaniques, sylvestres ou méme
aquatiques comme ci-dessus.

Il est impératif de détruire en premier les
générateurs de monstres, souvent plus
résistants évidemment.
Les autres suivront bientot...

v

Bientot sur

Configuration

matérielle vos écrans ?

necessaire La version PC
Amiga 500 Engine est
Disquette 31/2 disponible depuis
RAM minimale : déja quelques
512 Ko temps. Une version
Installation sur Afari ST ne devrait
disque dur : non pas tarder.

SPIRIT : QUI MAIS... La série Bubble
g D0bbIea toujours 616 une de mes pré-
férées car les deux premiers épisodes
possédent une « patte » propre. Ge
sont d’ailleurs les rares jeux de
plates-formes oil I’on puisse jouer a

2

deux simultanément. Ce troisiéme volet m’a
décu... tout en me captivant ! Je m’ex-
plique : Rainbow Isiand apportait de réelles
nouveautés et un style de jeu hien différent
par rapport au premier volet. Parasol Stars
reprend, lui, les vieilles recettes avec juste
quelques modifications. De plus, certains
points de réalisation auraient pu étre amé-
liorés. Et pourtant, une fois quel ony a tou-
ché, il est aussi difficile de s’en detacher
gue pour les autres volets!

Spirit

=

LU 0On retrouve avec
E plaisir toute Ia
fraicheur de

= Bubble Bobble
== galliée a des

possibilités d’actions nouvelles et
une réalisation de qualité.

TYPE
PRIX
PRISE EN MAIN

Au bout de quelques secondes,
les automatismes sont acquis
et le scénario simple ne prédis-
pose pas aux migraines.

GRAPHISMES

Les sprites sont variés et bien
dessinés mais les décors un
peu ternes (bien que le style
« naif » puisse plaire a certains).

ANIMATION
L’animation ne fait pas appel a
des techniques trés novatrices
mais son niveau est parfaite-
ment honnéte.

MUSIQUE
Les musiques sont d’une gran-
de variété et collent bien au
style du jeu.

BRUITAGES __
Les bruitages ne sont pas
désagréables mais ils auraient
pu étre plus diversifiés.

MANIABILITE
Le contrdle est raplde et précis
et ne se dégrade nullement

dans le jeu a deux simultané. l 8

DIFFICULTE _______ confirmé
Tres facile au début mais, dé mais, des le troi-
siéme monde, il faut vraiment s'ac-

crocher.

plates-formes

16
4
16

16
|

DUREE DEVIE

Un jeu dont on a bien du mal a
décrocher, surtout a deux.




Expérimentez le monde exotique fantastique de
la meillevre adaptation cinématographique de
science-fiction réalisée a ce jour.

Refrouvez cette sensation sur vos micros!

Sorti sur PC — bientét disponible sur Amiga et ST
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Editeur : Ocean (tél. : 47.66.33.26) m Conception et réalisation : |
Martin Kenwright B Programmation : David Dixon, Jamie Cansdale
et Phil Allsopp B Graphismes : Russ Payne, Paul Hollywood et

lan Boardman @ Bande-son : Oistein Eide et Martin Wall, -

L -

Les programmeurs de Digital
Image Design prouvent une fois
de plus que, bien programmé,
PAtari ST peut tenir téte a ’Amiga,
y compris dans le domaine du
son. Quant au jeu lui-méme,
Robocop 3 est prenant et varié et
exploite parfaitement la 3D
vectorielle, méme si son usage
est moins impressionnant que
dans Epic.

ous avions dit tout le bien que nous
pensions de la version Amiga de ce
logiciel dans Tilt 98. Nous attendions
donc avec impatience I'adaptation ST,
pour voir si les programmeurs de Digital Image

) SPIRIT : OUI, MAIS... J'avais heau-
s COUP aime laversion Amiga de ce pro-

gramme et j’ai retrouvé avec plaisir ia
> qualité des univers 3D, encore ameé-
< liorée par I’animation plus rapide. Je

regrette seulement que DID n’ait pas
fignolé 1a bande-son de fa méme maniére
que pour Epic, la présentation mettant I'eau
a la houche « inutilement ». Mais ce type de
critiques ne me serait pas venu a ’idée si je
n’avais pas vu Epic. Voila ce que c’est que
de fournir des petites merveilles aux tes-
teurs. Ils veulent alors que tous les pro-
grammes soient du méme niveau ! Ne cra-
chons cependant pas sur noetre plaisir :
Robocop 3 reste un grand jeu, en dépit de
ses guelques petits defauts. Spirit
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Design étaient parvenus a renouveler |'exploit
d'Epic. Sans plus vous faire languir, je peux vous
répondre oui... presque | D'emblée, la musique
de présentation étonne par sa qualité. J'ai fait
jouer les musiques des deux versions sur le méme
moniteur en switchant en permanence de 'une &
l'autre : il n'y a quasiment aucune différence, en
dehors d’un rendu Amiga des batteries légére-
ment meilleur | Voila qui prouve que les musiques
soundtrack peuvent redonner a I'Atari ST la
place qu'il mérite.

Le scénario lui-méme n’a subi aucune modi-
fication. Vous incarnez Rocobop, le robot justi-
cier qui défend les honnétes gens contre vents et
marées. Conduite automobile pour rattraper les

v

Configuration
minimale
requise

Machine : Atari ST
et STE muni d’un
lecteur double
face et d’un
moniteur couleur
uniquement.
Média :

3 disquettes 3”1/2
(720 Ko).

Contrdle : clavier,
souris, joystick
(pas indispensable
mais recommandé).
Langues : francais,
anglais et
allemand, pour la
notice et le jeu.
Installation disque
dur : non.

RAM minimale :
512 Ko (mais 1 Mo
recommandé).




L'EVENEMENT DE L'ANNEE POUR VOTRE
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Robocop 3 fait
artie de ces
ogiciels
multluenres
difficiles a
classer. A ce titre,
on peut le
AJ rocher de
inter ou de
Hunter, ne serait-
ce gue par la
richesse de leur
univers 3D. Mais il

Le programme |
inclut des phases
de simulation de
vol et de combats
aériens dans le
cours d'un scénario
non linéaire et trés
accrocheur.

Le combat contre le
ninja est toujours
aussi difficile : vos
munitions
épuisées, il vous
taille en morceaux.

its

Des ressemblances avec...

faut souligner que
ces deux

ronrammns sont
gasnn!palement

és sur la

stratégie, tandis
que I’action est
reine dans
Robocop 3..

Midwinter privilégie
plutdt la réflexion
et Robocop l'action.

A ol

J:JE;—JE_'JJ'}'- =FEIT
Fr = Iry = =1]1'F L)' I i
ST ou Amiga
Il existe quelques assez nettement a
différences entre Pavantage du ST:
les deux versions. elle devient
La premiére réside  beaucoup plus
dans la protection, rapide et fluide.
par code sur STet Caté son, la
par dongle sur version Amiga offre
(moins de superbes
Frat que musiques tout au
inalement). Les long de Paction,
graphismes sont ﬂue les quelques
quasi équivalents, Igltallsntlnns
avec un tout petit vocales
Elus pour I’Amiga. supplémentaires du
n revanche, ST ne parviennent
I’animation est pas a compenser.
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voleurs de voiture {sans oublier un bon sens de
I'orientation pour se repérer dans cette ville tenta-
culaire), exploration & pied de batiments ou de
ruelles a la recherche des criminels, combat
mort dans une aréne close contre le robot ninja
renégat (qui est plus performant que vous sur tous
les plans ), simulateur de vol simplifié avec com-
bat, tout y est. Il est d'ailleurs intéressant de prati-
quer indépendamment chacune de ces disciplines
avant de rentrer dans 'aventure proprement dite,
oli tout cela sera mixé en un savant mélange.

La reéalisation est de tout premier plan. La 3D
surface pleine est la régle tout au long du jeu,
méme dans les nombreux intermédes animés qui
ponctuent chaque phase de I'aventure, Cette 3D
est impressionnante, rapide, fluide et fourmillant
de détails (pour les scénes de ville tout au moins).
L'alternance du contréle joystick-souris permet

de disposer a chaque fois de I'outil le mieux adap-
té. La bande-son, en revanche, est plus inégale.
La musique cesse dés que l'action commence et,
surtout, la qualité des bruitages varie beaucoup
d'une phase a l'autre. Ainsi |'exploration a pied
donne lieu a d'excellentes digitalisations d'explo-
sions et de cris, tandis que pour la conduite en
ville, les régimes du moteur sont bien peu réa-
listes. En dépit de ce petit défaut, la réalisation
d’ensemble reste superbe et renforce l'intérét
déja important du programme.

Jacques Harbonn

Cette conversion
est excellente et
le jeu toujours.
aussi prenant,
mais un petit
travail supplémentaire sur
certains bruitages aurait été le
bienvenu.

TYPE
PRIX o
PRISE EN MAIN

La possibilité de s’entrainer a
chacune des phases princi-
pales est judicieuse et le jeu se
pratique trés intuitivement.

GRAPHISMES
lls sont d'une grande richesse
pour de la 3D avec de trés

INTERET

action multigenre

nombreux détails.

ANIMATION

Elle est rapide et d’'une bonne
fluidité, sans atteindre cepen-
dant la perfection d'Epic (pour-
tant de la méme équipe).
MUSIQUE

moindre note en cours d’ac-
tion.

BRUITAGES __
Les bruitages de certaines
phases sont excellents, mais
d'autres (rares heureusement)
sont tout simplement hideux !

MANIABILITE
Les controles joystick/souris/
clavier sont ergonomiques et

La musique d'introduction est
superbe mais il n'y a plus la

répondent bien, en dehors de
la phase combat ninja ot il
subsiste quelques problémes.

DIFFICULTE joueur confirmé
Le mode entrainement vous permet
de vous faire la main avant d’aborder
I'aventure compléte, qui reste cepen-
dant assez ardue, mais progressive.

DUREEDEVIE
Un jeu passionnant, varié et
trés long a terminer. I B




AGUAR

RXI22

Mesurez votre Jaguar XJ220 a d’autres super
voitures telles que des Ferraris, des Porsches et
des Lamborghinis sur plus de trente six circuits a
travers douze pays différents. Foncez sous la
pluie ou le beau temps et affrontez des chutes
d’eau, des tunnels, des collines, des ponts et des
‘passages sous les montagnes.

@ du brovillard, du vent, de la pluie et des
tempétes de sable. S

® Un ou deux joueurs, option division de
I'écran.

® controle joystick ou souris.

@ Editeur de cartes — création de vos propres
circuits.

® Une stratégie de management financier.

Distribué par
8/10 Rue de Valmy

Montreuil /Bois

Disponible dans les FNAC et dans
les meilleurs points de vente.

TRADEWINDS HOUSE, 69/7 1A ASHBOURNE ROAD, DERBY DE3 3FS.
TELEPHONE: (0332) 297797 FACSMILE: (0332) 381511

Photos d’ecran sur Amiga.

Disponible sur ATARI
ST/STE et AMIGA
(un Méga nécessaire)
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MICROLOISIAS

CHAQUE SEMAINE des CADEAUX A GAGNER : 2 MEGADRIV E,
DES LYNX, UNE SUPER-NINTENDO...
dans MICRO KID'S sur FR3 le mercredi a 17 h 35 et le dimanche a 9 h 15

ou avec le 36 15 code FR3... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts,
le disque de 1'émission... Et, chaque mois, avec le record : L'ATARI ST MICRO KID'S!

el T

MICRO KID'S sur FR3,
- le mercredi @ 17 h 35
w4 . : ' et le dimanche 29 h 15, c'est :
' Bt Toute I'actualité consoles et micros,
des reportages, des interviews,
une rubrique trucs et astuces
pour améliorer vos records, des cheat modes,
des solutions complétes.
Vous y rencontrerez les plus céléebres
programmeurs, graphistes et scénaristes.

,\%\. MICRO KID'S permet aux plus grands champions console ou micro de
S 3@1 " s‘affronter sur les grands hits du moment, avec bien sOr des cadeaux a la
D@ clef... Vous pouvez écrire au journal pour participer a ces mégamatchs !!
\ ) \ ‘
, N‘OS . Envoyez sans tarder vos démos a TILT. Les meilleures seront
SDB diffusées dans MICRO KID'S!
Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon a : %
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15 %
Je désire participerau O match des champions
Nom : : Prénom : Age :
Adresse :
Code postal : Ville : Téléphone : Micra Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation
Ma machine - d'Alfred Elter, en collaboration avec toute |'équipe de Tilt et Consoles +,
: avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministére de la Culture.

- ""
C o # ﬁm M icromania @ ‘d“
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AUTOUR DE

MICROS

Voici déja quelques échos.
D'autres informations

dans les prochains numéros... LE CONCOURS DE SCENARIO

Le jeu vidéo s’écrit comme un scénario interactif...

Il faut intégrer une “histoire” a un systeme

d’arborescence d’un logiciel...

Pour contribuer a dynamiser la création francaise,

MICRO KID’S, en collaboration avec TILT et CONSOLES +,

a décidé d’organiser un grand concours de scénario de jeux vidéo.

Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTERE DE LA
CULTURE, a aussi pour mécéne PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM.

LES PRIX :
Le gagnant de la catégorie “senior” recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de

développement avec PHILIPS en vue de I'édition sur C.D.l. du jeu primé.

Le gagnant de la catégorie “junior” gagnera un ordinateur.

Nous avons regu plus de 200 sujets de scénario, parmi lesquels nous en avons selectionné 16 dans la
catégorie “senior” et 6 dans la catégorie “junior”. Les concurrents se sont montrés trés créatifs et
JEAN-MICHEL BLOTTIERE, pendant I’émission MICRO KID’S, chaque semaine, évoque tour a tour les projets
selectionnés. A I’heure oil nous imprimons, le jury (composé de personnalités, de journalistes, de
scénaristes et d’éditeurs) délibére et les résultats seront proclamés dans le courant du mois de mai.

LUNIVERSITE D’ AUTOMNE

= e= 0 - ____]

Une université d’automne sur I'interactivité, le C.D.I. et les jeux vidéo, est a I’étude au sein

du MINISTERE DE LA CULTURE et le projet sera mis en ceuvre en collaboration avec MICRO KID’S.
Son principal objectif sera, notamment, de tenter de définir une approche intellectuelle,
culturelle et déontologique de ces divers concepts.

L’idée est donc de regrouper en un méme lieu, sous forme d’ateliers animés et expérimentaux,
I’ensemble des partenaires concernés par ce domaine d’investigation.

LE SUPER TROPHEE MICRO KID’S
B e e e RO

Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les “TILT D’OR”, et par GENERATION 4 avec les “4 D’OR”,

les téléspectateurs de FR3 pourront décerner leurs trophées : -
Le SUPER TROPHEE CONSOLE, le SUPER TROPHEE MICRO, et le SUPER TROPHEE EDITEUR.
Les trophées seront des MICRO KID’S D’0R !!!

LES PRODUITS DERIVES

Le pin’s clignotant, les tee shirts, le disque de toutes les musiques de I’émission, I'Atari ST MICRO KID’S
sont disponibles dans les magasins référencés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID’S...

Mais aussi par correspondance a la boutique de MICRO KID’S.

Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci !



prochez,
approchez ! Cette semaine,
nous vous présentons un
lot de rolling softs de toute
premiere qualité. Tenez,
goltez-moi cet AGE sur
Amiga... Fameux, non ? Et
cet Advantage Tennis, vous
m’en direz des nouvelles !
Bon, d’accord, ily a
quelques fruits gatés sur
notre étalage, mais il faut
bien des Paperboy 2 sur PC
pour aprécier a leur juste
valeur les Fascination et
autres Harpoon Battleset.
Allez ! N’'hésitez pas a
fouiller pour trouver LE jeu
que vous attendiez depuis
votre plus tendre enfance :
on trouve tout parmi les
rolling softs, et c’est ce qui
fait leur charme !
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Si cette version Amiga reste excellente,
elle est toutefois moins
impressionnante que sur PC. Mais le
jeu reste passionnant, ce qui est le
principal, finalement.

Voici la version Amiga de ce hit d'aventure/
action, présenté dans le Tilt 96 en version
PC. A bord de votre navette, vous allez ex-
plorer cette ville mystérieuse et rencontrer
ses habitants, tout aussi étonnants. On re-
trouve avec plaisir la belle introduction ainsi
que la mise en place tres progressive du
jeu, qui évite tout découragement. Les gra-
phismes sont de bonne facture sans pour
autant depasser réellement les autres logi-
ciels en 3D surfaces pleines. L'animation
est un peu du méme style, assez rapide
sans pour autant étre exceptionnelle, d'au-
tant qu'elle est facilitee par le faible nombre
d'objets 3D présents a |'écran. Sur ce plan,
Reobocop 3, Trex Warrior et surtout Epic Iui
sont bien supérieurs. Si la réalisation n'est
somme toute pas exceptionnelle, la jouabi-
lité est, en revanche, parfaite, avec un usa-
ge judicieux des deux boutons et une ma-
niabilité¢ souris parfaite. Le jeu s'avere
prenant et vous tiendra de longues heures

en haleine. Jacques Harbonn
Editeur TOMAHAWK
Type aventure/action
Graphismes 15

Les objets 3D sont fort bien travaillés mais
trop rares a mon godt.

Animation 14
Elle est rapide, mais nanime finalement
que peu de chose !

Bande-son 13
Quelques bruitages bien choisis agrémen-
tent l'action.

Prix c

AGE sur Amiga, sans
atteindre la qualité
de la version PC,
constitue cependant
un excellent choix.
L’'usage judicieux de
la souris procure une
jouabilité
exemplaire a ce jeu
d’aventure/action
dont la disquette
risque de rester un
certain temps dans le
lecteur de votre
machine.

Une nouvelle course automoblle qui
sort de I'ordinaire, pulsque vous allez
vous retrouver non pas aux
commandes d’une Formule 1 mais d'un
« tacot ». Malheureusement, la
compétition est assez décevante.

® VERSION

version Amiga et il vous faudra du courage
pour franchir les 1 000 miles.

Basé sur une course automobile historigue,
1000 Miglia vous entraine en ltalie dans les
années vingt. Dans un premier temps, vous
devrez choisir votre pilote et son mécani-
cien. Pour ce faire, des personnages de
I'epoque vous sont proposés avec leurs
caractéristiques (capacité a conduire,
résistance et connaissances mécaniques).
La course en elle-méme n'est autre qu'un
jeu d'arcade au cours duquel vous allez pi-
loter votre « tacot » sur un parcours com-
plétement lingaire.

L'écran représente la route, ses abords et
les véhicules avec votre tableau de bord en
premier plan. Vous pouvez faire appel a tout
moment & une carte routiére qui vous in-




dique votre position. Les contréles se font
au joystick ou au clavier, et se resument a
zigzaguer. L'itinéraire, divisé en 16 étapes
avec chacune ses propres caractéristiques
(prairie, brouillard, neige, pluie...), n'est en
fait que le seul circuit proposé par le jeu.
Bien que les graphismes soient beaux, les
contrées traversées ont tendance a devenir
répétitives. Pour ce qui est de la vitesse des
tacots, il est appréciable de voir apparaitre
surles PC des jeux d'une telle rapidité, mais
les scrollings sont loin d'étre parfaits. Coté
son, aprés la musique de presentation,

vous n'entendrez qu’un vrombissement ri-,, |
dicule et des crissements de pneus aigus. = |
A voir, mais a ne pas acheter. C'est dom-= |
mage car 1000 Miglia aurait été beaucoup g j
mieux si sa réalisation avait été a la hauteur 5 |

de ses graphismes treés accueillants.
Thomas Alexandre

'."]'r.'ver.-
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Si les graphismes sont souvent réussis, ils
sont désservis par une animation a la limite
de I'absurde... et du ridicule.

Editeur SIMULMONDO
Type__ course automobile
Graphismes 16

De beaux graphismes trés colorés (le
brouillard est particuliérement bien réussi)
et des images digitalisées qui viennent il-
lustrer chaque étape.

Animation 8
Si le tacot se déplace trés rapidement, les
voitures que l'on traverse (?7) ou qui trem-
blent lorsquon les approche, les maisons
qui empiétent sur la route, le rideau de spri-
tes fixes représentant la neige, les vaches
comme pétrifiées au bord de la route... nui-
sent considérablement a ce rallye.
Bande-son
Hormis la musique entrainante du début,
les sons ne plongent pas vraiment dans 'u-
nivers d'une épopéee autornobile.

Prix C

v Torn it 1l

AMIGA

Ce jeu dérivé du mah-jong n'est pas
inintéressant, mais on se demande bien
ce qui a pu pousser les programmeurs
a réaliser une seconde version aussi
proche de la premiére !

Nous vous avions preésenté dans le Tilt 83
le premier volet de ce jeu de réflexion pro-
che du mah-jong. Vous devez apparier en
temps limite différentes briques, de manie-
re @ purger intégralement le tableau.
Coritrairement au mah-jong, iln'y aicigu'un
seul plan mais, en contrepartie, le chemin

Un bon logiciel, bien réalisé, mais trop

proche de la précédente version pour
justifier sa parution. Un jeu inutile ?

reliant les deux briques doit étre libre (un
seul coude au maximum !). La réalisation
est agréable, avec des briques fort bien
dessinées et hautes en couleur, une mu-
sigue d’accompagnement mélodieuse et
des options variées : jeu & deux, aide limi-
tée, etc. Un éditeur de tableau permet de
créer ses propres challenges mais c'est en
fait la seule différence notable avec la pre-
miére version ! Jacques Harbonn

Editeur TALE
“Type reflexion
Graphismes 14

Les briques sont bien dessinées et surtout
fort bien mises en couleur.

Animation -
IIn'y a pas de réelle animation, ce quine po-
se ici aucun probleme.

Bande-son 14

.Lamusique d'accompagnement est agréa-

ble et la présentation s'enrichit d'une digita-
lisation vocale.
Prix Cc

Advantage
Tennis

Moins performant que Great Court I ou
Tennis Cup I, Advantage Tennis pourra
cependant se révéler un excellent choix
comme second logiciel de tennis, grace
a la richesse de I'aspect stratégique.

Cette version Amiga est en dega de la ver-
sion Atari ST (voir Tilt 99) tout en restant
d’un excellent niveau. Je ne reviendrai pas
sur le systéme de jeu, qui privilégie la stra-
tégie par rapport aux réflexes purs et durs,
ou sur les possibilités du logiciel, variées a
souhait, tant pour la diversité des coups
gue les types de tournois. La simplicité gra-
phigue des joueurs et du court sont cen-
sées améliorer I'animation. |l n'en est rien
malheureusement. Si le déplacement des
joueurs reste rapide, la balle subit en re-
vanche un curieux effet de « pompage »
lors du franchissement du filet. L'excellente
gestion de la caméra, gui suit parfaitement
l'action, est & porter au crédit du program-
me. Les bruitages font un large usage des
digitalisations mais sont trop peu variés a
mon godt. A mon avis, pour un premier logi-
ciel de tennis sur Amiga, tournez-vous plu-
tot vers Great Court Il ou Tennis Cup Il Sien
revanche vous possédez déja I'un d'eux,

® VERSION A
Un bon jeu pour

ceux qui possédent
déja I’'un des ténors
du genre et qui
désirent pratiquer un
jeu plus en finesse et
en strafégie.

<« Les personnages
sont un peu simplets
et ne peuvent
rivaliser avec ceux
de Great Court ll ou
Tennis Cup Il C’est
I'aspect stratégique
qui fait I'intérét
d’Advantage Tennis,
avec enire autres
une gestion fine des
différents coups.
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Advantage Tennis vous fera passer d'ex-
cellent moments, privilégiant 'aspect tac-
tique, si important dans ce jeu.

Jacques Harbonn

Editeur INFOGRAMES
Type tennis
Graphismes 13

Le court et ses joueurs sont assez laids
mais les images intermédiaires beaucoup
plus impressionnantes.

Animation 15
Le déplacement des joueurs est trés rapide
et le recenirage permanent de la « cameé-
ra » sur l'action trés bien géré. Malheureu-
sement, la lrajectoire de la balle n'appelle
pas les mémes compliments.

Bande-son 14

L'ambiance sonore est bien rendue, mais
un peu lassante a terme car trop répétitive.
Prix C

Bug Bomber

Ce jeu. sans prétention, mélant
adroitement action et stratégie, est bien
plus intéressant qu’il peut y paraitre au
premier abord.

A premiere vue, Bug Bomber ressemble &
une éniéme version de Pacman : un laby-
rinthe vu du dessus, des bonus & récupé-
rer, des monstres plus ou moins agressifs.
Mais la ressemblance s'arréte en fait 1a. |l
faut ici tuer les monstres en mettant a profit
les nombreuses « bombes » dont vous dis-
posez. Certaines vous permettent de vous

D’un grophlsme moyen, Bug Bomber est
pourtant un jeu dont il est difficile de
décrocher une fois la partie commencée.
frayer un passage jusqu’a un bonus d'éner-
gie. D'autres explosent apreés un certain
temps, au contact, a la « vue » d'un enne-
mi, etc. Vous pouvez méme vous ruer direc-
tement sur les créatures, en veillant a dispo-
ser de suffisamment d'énergie pour
survivre au choc. La réalisation est modes-
te, graphismes, animations et bruitages ne
sortant guére de l'ordinaire. En revanche, le
plaisir de jeu est au rendez-vous. La diffi-
culté est bien progressive et les multiples
options de départ (choix du nombre et de
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l'intelligence des monstres, codes pour ac-
céder directement a un niveau et, surtout,
possibilité de jouer jusqu'a quatre simulta-
nément) enrichissent considérablement le
programme. Un bon petit jeu qui ne vous fe-
ra pas regretter votre investissement. .
Jacques Harbonn

Editeur KINGSOFT
Type action/stratégie
Graphismes 10

Les graphismes sont clairs mais trés sim-
ples et la mise en couleur peu attrayante.

Animation 11
Rien de bien particulier a dire sur ce point.
Bande-son 8

En dehors des chuintements des bombes
et des explosions, le programme respecte
votre concentration !

Prix C

Space Ace ll

Space Ace Il présente les mémes
qualités et défauts que les autres
épisodes de la série. C’est superbe a
regarder mais trés vite lassant a jouer !

Aprés la version PC, gue vous avez pu dé-
couvrir le mois dernier, voici la version Ami-
ga de ce dessin animé informatisé de Don
Bluth. Cette adaptation exploite pleinement
les capacités de la machine, tant au niveau
des graphismes, splendides et fort bien mis
en couleur (la patte de Don Bluthn'y est pas
étrangére), que de 'animation, trés fluide,
ou de la bande-son, qui fait la part belle aux
digitalisations sonores de tout poil. La pos-
sibilité d'installer le jeu sur disque dur est
une excellente idée, évitant les trés fré-
quents acces disque, qui se sont cepen-
dant fortement raccourcis par rapport aux
autres épisodes. Mais en dépit des amélio-
rations, le principe de jeu reste malheu-
reusement le méme, avec une marge de

Au moins, les wlums ont vraiment des tétes

de crapules : aucune chance

de se tromper sur le camp de celui-la |

manceuvre beaucoup trop réduite pour étre

plaisante, et donc une jouabilité exécrable.

A voir chez des amis, mais pas a acheter !
Jacques Harbonn

® VERSION

C’est beau. Mais ce
n’est que beau. Une
fois de plus, il
semble que beauté
des graphismes et
intérét du jeu soient
incompatibles.
Existerait-il une
malédiction qui
frapperait Don Bluth
et ses superbes
créations.., ?

Editeur READY SOFT
Type action
Graphismes 15

On reste toujours sous le charme de la qua-
lité de ce dessin animé.

Animation 15
L ‘animation est excellente mais les séquen-
ces vraiment tres courtes.

Bande-son 15
Digitalisations vocales et musicales se
completent pour donner 'ambiance.

Prix E

Darkspyre
AMIGA

Proche de Gauntlet dans I'esprit et le
style de jeu, Darkspyre privilégie
I'aspect jeu de réles, au détriment
toutefois de la vigueur de I'action.
L'ergonomie médiocre n’arrange guére
le tout. A la rigueur, comme initiation
aux jeux de réles.




’

Les dieux sont de retour et ils recherchent W [

un héros a leur mesure. Saurez-vous Vous =
montrer digne de leur confiance en parve- ﬁ
nant a purger le donjon de ses redoutables =

occupants ? Au début, vous pourrez opter = |

pour un démarrage accéléré en choisissant =

directement de commencer avec un hom- g | IS

me ou une femme précongus. Toutefois, vo-
tre héros sera bien meilleur si vous accep-
tez de consacrer un peu de temps a sa
création (assez simple, mais complete ce-
pendant). La réalisation est inégale. La re-
présentation du donjon vu du dessus est
agréable grace a un effet de relief com-
plémentaire. Les monstres sont assez va-
riés et bien dessinés. L'animation du héros
et des créatures, tout comme le scrolling,
ne pose guere de problémes. En revanche,
la bande-son est déja plus modeste. Mais
c'est surtout sur les autres points gue les
choses se gatent. L'ergonomie a la souris
est franchement désagréable et |'on est
sans cesse obligé de « soulever » I'écran
d'état du héros pour déposer des objets
dans ses poches. De plus, les combats
sont trop rudimentaires, en dépit paradoxa-
lement de possibilités de jeu variées. Dark-
spyre n'est pas parvenu a me captiver, moi
qui suis un passionné du jeu de réles.
Jacques Harbonn

Un scénario assez riche et une bonne
animation n’arrivent pas & compenser une
ergonomie franchement désastreuse.

Editeur ELECTRONIC ZOO
Type roles/action
Graphismes 12

Les plans sont clairs mais les déecors un peu
monotones.

Animation 13
Bien qu'assez classique, elle reste agrea-
ble, tant pour le déplacement du héros que
pour le scrolling multidirectionnel.
Bande-son 10
Lamusique de présentation est bonne mais
les bruitages de jeu beaucoup plus res-
treints.

Prix C

PGA Tour Golf Tournament

Ces parcours supplémentaires d'un
bon programme de golf sont une
reproduction fidéle de trois circuits
renommeés. Une nouvelle jeunesse
propre a dérouiller vos clubs.

Electronic Arts nous propose un Tourna-
ment Course Diskidéal pour enrichir la rela-
tive pauvreté du PGA Tour Golf (deux par-
cours uniguement). L'installation éventuelle
sur disque dur s'effectue sans probleme.
Ces trois parcours supplémentaires (South-
wind, Eagle Trace et Scottdale) sont tirés

® NOUVEAUTE

Pour tous ceux qui
trouvaient PGA Tour
Golf trop facile,
Electronic Arts
propose frois
nouveaux parcours.
Au menu, quaire
trous classés parmi
les soixante plus
difficiles du monde.
Vous pourrez ainsi
passer vos week-
end sur les greens
les plus prestigieux
du monde.

des grandes épreuves internationales, le
second comprenant méme quatre trous
classés parmiles soixante les plus ardus du
monde. Il faut vraiment, pour les parcours,
savoir swinguer fort, mais aussi avec une
précision diabolique, le moindre écart vous
conduisantimmédiatement dans un bunker
ou dans l'eau.

Dans certains cas, il est méme préférable
de choisir un trajet plus long mais plus sar.
Un complément utile & un excellent pro-
gramme de golf, 'un des meilleurs sur cette
machine. Jacques Harbonn

Editeur ELECTRONIC ARTS
Type parcours de golf
Graphismes 15
Ces nouveaux parcours sont bien repre-
sentés, tant en vue aérienne quen vue
pseudo 30,

Animation o
Bande-son -
Ces deux élements dépendent en fait du
programme lui-méme et 'on sait qu'ils sont
réussis, l'animation en particulier.

Prix B

v Paperboy 2
PC

Ce second volet apporte bien peu de
chose et la réalisation médiocre n'est
pas faite pour relever la sauce. A
oublier au plus vite.

Le petit livreur de journaux a repris du ser-
vice pour effectuer de nouvelles tournees.
Son but : livrer les abonnés, mais aussi de- |
grader les maisons des non-abonneés eten-
quiquiner les personnes de rencontre. La
réalisation est assez médiocre. On cherche
désesperement les 256 couleurs annon-
cées dans la notice. Le dessin des maisons
est meilleur sans étre vraiment bon. La ban-
de-son offre une musique correcte sur
Sound Blaster mais les bruitages sont quasi
inaudibles tant ils sont ténus. Mais c'est en
fait I'animation qui péche le plus. Le scrol-
ling diagonal est tout juste correct sur un
486 dx 33 (haché et lent sur un 286) et se
ralentit lamentablement des gu'un sprite
autre que votre joueur se met a bouger !
Ajoutez a cela que I'ergonomie clavier n'est
pas des plus confortables. Bref, un flop !
Jacques Harbonn

Editeur MINDSCAPE
Type action
Graphismes 10

Les décors sont assez travaillés mais la mi-
se en couleur mediocre.

Animation 3
Le scrolling est une veritable honte, méme
sur un PC surpuissant.

Bande-son 10
Lamusique estagréable mais les bruitages
difficiles a entendre.

Prix c

® NOUVEAUTE

Aucun intérét a cette seconde mouture.
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Harpoon Battleset 2 & 3

Que les posses-
seurs d’Amiga qui
avaient aimé
Harpoon se
réjouissent : apres
la sortie de data
disks sur PC (voir
Tilt100), ils
arrivent
maintenant sur
leur machine.

Indations far this

B5... coulé ! Les
possesseurs d’Amiga
disposent a leur tour
de data disks pour
leur simulateur de
combats navals
préféré. Pour ceux
qui veulent devenir
maitres de la
Méditerranée...

Pas de grandes différences entre ces ver-
sions Amigaet celles testées sur PCdans le
numeéro précédent. Le nouveau Updated
Harpoon inclut le Battleset 2, soit de nou-
veaux scénarios en Atlantique Nord en
1990. Pour utiliser le Battleset 3, qui vous
entrainera en Méditerranée et vous oppo-
sera aux peuples du Moyen Orient, vous
devrez déja posséder une version de Har-
poon. Votre but est de conquérir 'ensemble
de la carte proposée en faisant évoluer sur
celle-ci toutes vos troupes. Ces derniéres se
composent de navires de guerre, de sous-
marins, de porte-avions, d'avions et d’héli-
coptéres. Les ordres se donnent & la souris,
a l'aide de menus déroulants. Quant aux
mouvements des forces, ils sont visualisés &

Vous disposez de 34 unités aériennes sur
I'aérodrome de Crotone : de quoi pouvoir
inquiéter vos adversaires...

l'aide de quatre fenétres. Les armées se dé-
placent sur des cartes militaires et toutes les
vues sont trés réalistes.Un menu permet de
visualiser chaque type d'appareil et fournit
au joueur toutes ses caractéristiques. Les
graphismes, bien qu'un peu monotones, car
utilisant toujours les mémes couleurs, sont
trés corrects et réalistes. lls sont légérement
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moins fins que sur les versions PC. Il n'y a
rien & redire sur les animations et si vous
trouvez que vos forces n'avancent pas as-
sez vite, une option « accélérer le temps » a
été prévue, Les phases musicales et de brui-
tages sont moyennes et assez rares mais
l'intérét réel du jeu n'en est pas amoindri. Les
adeptes de Harpoon pourront entreprendre
de nouvelles campagnes militaires et y trou-
veront trés certainement leur compte.
Thomas Alexandre

Editeur ELECTRONIC ARTS
De nouveaux scénarios réactualisés qui
enchanteront les passionnés de Harpoon.
Type wargame naval
Graphismes 13
Des graphismes un peu fades mais cela
n'éte rien a l'intérét tactique que l'on peut
porter a ce jev.

Animation 12
Les seules animations sont les déplace-
ments des forces et les quelques scénes
d'attaques. Les chargements sont assez
lents comparativement aux versions PC.
Bande-son 12

Les musiques et les bruitages sont rares
mails corrects.
Prix

c&B

Wacky Races

Nous vous avons déja présenté dans le
Tilt 98 la version Atari ST de ce jeu
d’action sans prétention, mettant en
scéne Satanas, Diabolo et les autres
joyeux lurons de la course infernale.

La conversion sur Amiga ne profite gu'en
partie des capacités supérieures de la ma-
chine. Ainsi, les graphismes ne semblent
pas faire usage des 32 couleurs de I'Amiga
et les decors sont toujours aussi succincts.
Heureusement, le dessin bien travaillé des
engins des concurrents et des deux mem-
bres de la diabolique équipe viennent rele-
ver le niveau. En revanche, I'animation est
beaucoup plus fluide et rapide, ce qui se
sent surtout au niveau du scrolling. La
bande-son a également profité de ces
améliorations : régimes du moteur mieux
rendus, tout comme les « accompagne-
ments » des sauts. Une bonne adaptation
de ce jeu plus prenant qu'il peut y paraitre
au premier abord. Jacques Harbonn

Editeur HI-TEC
Type action multigenre
Graphismes 12

Les décors sont dune grande platitude
mais les sprites bien travaillés.

Animation 14
Le scrolling latéral est d'un bon niveau et
'animation des sprites simple mais effica-
ce.

Bande-son 1

La bonne musique de présentation dispa-
rait au profit de bruitages sympathiques.
Prix

Sapristi, saprista, souris blanche et face de
rat | Diabolo, sors-moi de la...

Fascinafion

Si le scénario reste intéressant (bien
qu’un peu trop linéaire 2 mon goQt),
cette adaptation sur Amiga a
malheureusement perdu au passage ce
qui faisait une partie du charme
original : les graphismes hauts en
couleur et la superbe séquence de
présentation vidéo digitalisée.

Nous vous avons déja présenté dans le Tilt
96 la version PC de ce programme. Je ne
reviendrai donc pas sur le scénario, qui
consiste & faire parvenir une ampoule d'a-
phrodisiague a son legitime proprietaire.
Les conseils donnes par Jean-Loup vous
permettront de franchir aisément les pre-
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Pour les Don Juan
cathodiques, les
Aldo Maccione des
disques durs, voila
une aventure qui
mettra a rude
épreuve leur charme
et leur charisme : les
jeunes femmes
savent se défendre.

migres étapes. Une
petite précision, toute- |
fois : le code d'ouver- |
ture de la mallette est
« AARGH », et non
« ARGHH », comme |
nous l'avions ecrit.

L'aventure reste inté- |
ressante, en parti-

oLe chérie!
on?

culier grace aux vas- === =
tes possibilités d'utilisation d'un oblet et aux
nombreuses astuces a découvrir, toujours
logiques. Cependant, le cété trés linéaire de
I'aventure pourra géner certains. En ce qui
concerne 'adaptation proprement dite, les
graphismes restent agréables mais ont per-
du une partie de leur charme. La bande so-
nore ne comprend plus que de courtes sé-
quences musicales. Enfin, exit la superbe
séquence digitalisée animée de la version
PC. En revanche, la jouabilité reste au ren-
dez-vous, avec une excellente réponse de
la souris et une ergonomie agréable. Fasci-
nation fascine moins sur Amiga que sur PC
mais reste un bon choix, d'autant que le jeu
est en frangais. Jacques Harbonn

Editeur TOMAHAWK
Type aventure graphique
Graphismes 14

Les graphismes sont agréables, sans pour
autant sortir de l'ordinaire. En revanche, la
mise en image variée est a porter au crédit
du logiciel,

Animation -
Bande-son 8
En dehors de la présentation musicale, bien
jolie, I'aventure elle-méme est presque si-
lencieuse, exceptes quelques rares brui-
tages et courtes seéquences musicales.
Prix

Un Ioglclel qui fait partie du club restreint
des jeux d’aventure traduits en francais.
Une bonne initiative.

Des gruphusmes et une animation moyens
pour un jeu aux multiples possibilités.

4D Sports Driving

Une nouvelle course automobile
intéressante pour les options
proposeées mais qui n‘apporte rien de
nouveau au monde de la simulation de
conduite.

Reprenant le principe de Hard Drivin),
Mindscape nous propose une nouvelle si-
mulation de conduite sur le « Circuit des
Epreuves ». Onze voitures différentes
(Porsche, Ferrari, Jaguar...) avec chacune
ses caractéristiques, vous attendent.

En fonction du véhicule pour lequel vous
optez, le tableau de bord et la conduite sont
différents. Le but du jeu est d’arriver a bou-
cler le circuit et ses obstacles pour figurer
parmi les meilleurs. Sur votre chemin, les
cascades, toutes plus dangereuses les
unes que les autres (le saut, la boucle, le
tunnel, les bords relevés, le corkscrew...),
vous attendent et elles mettent a I'épreuve
vos talents d'as du volant. Si vous désirez
corser le parcours, vous avez la possibilite
de choisir un adversaire parmi six. Les
contréles se font au joystick, a la souris ou
au clavier. A noter : la prise en main de la

voiture est assez difficile. les graphismes
en 3D surfaces pleines sont corrects mais
beaucoup moins travailles que ceux de
Hard Drivin'. Quant aux animations, elles
sont un peu saccadées. Si la bande musi-
cale devient vite énervante, les sons (dera-
page, bruits du moteur, accidents...) res-
tent potables. L'intérét du jeu vient surtout
du grand nombre d'options proposées. Un
éditeur de circuit est intégré et il vous per-
met de créer vos propres circuits en y dis-
posant routes, obstacles, arbres, maisons,
de choisir le terrain et méme le type de
contrées traversées. Ceux gqui voudront re-
voir leurs prouesses apprécieront la camé-
ra, qui peut enregistrer jusqu'a dix minutes
de conduite. Une bonne idee, mais qui est
malheureusement gachée par le mangue
de sérieux quant a la réalisation technique.

Thomas Alexandre

Editeur MINDSCAPE
Type course de voiture
Graphismes 1

Trés moyens compares aux capacités de
I'Amiga. Vue du haut, la voiture ressemble a
une boite.

Animation 10
Il est navrant que cette course soit aussi
saccadée.

Bande-son 10
Seuls les bruitages parviennent & créditer
cette course. Heureusement, on peut cou-
per la musique.

Prix Cc

RN N I ARE N

Bien que molle, I’animation a tout de méme
réussi a surprendre le photographe !

Wide World of
Sporis Boxing

En dépit d’options de jeu assez variées,
ce logiciel de boxe ne sort pas de
I'ordinaire, en particulier du fait d’'une
animation un peu molle.

Cette simulation de boxe vous invite a dis-
puter le championnat du monde. Avant de
commencer, il est important de créer votre
boxeur, de maniére a le rappeler plus tard.
Cette création s'effectue automatiquement,
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mais vous avez la possibilite d’affiner en-
suite les caractéristiques du boxeur.
La réalisation est inégale. Les graphismes
sontde bonne facture, tant pour les images,
de présentation que pour le jeu lui-méme
gui comporte des sprites de grande taille.
La combinaison de deux plans (vue aé-
rienne lorsque les joueurs sont eloignés et
vue classigue lorsgu'ils sont en contact) est
une bonne idée. En revanche, I'animation
estun peu molle, ce qui géne dans un sport
censé étre rapide. De plus je trouve la pa-
noplie de coups un peu limitée. La bande-
son offre gquelques digitalisations vocales
de présentation mais le jeu lui-méme est
plus modestement sonorisé. Sans étre
mauvais, ce programme ne vous procurera
pas le frisson des grandes rencontres.
Jacques Harbonn

Editeur DATA EAST
Type boxe
Graphismes 13

L'un des points forts du programme, avec
des images de présentation bien rendues
et des sprites de grande taille.

Animation "
La variation de l'angle de vue est une bonne
idée mais I'animation manque de péche.
Bande-son 10
La présentation s'enrichit d'une courte digi-
talisation sonore mais les bruitages de
combat sont assez plats.

Prix C

Pinball
Dreams

Les amateurs de flipper vont étre
contents. Maintenant, plus besoin de
marcher dans le froid jusqu’au bistrot Il
leur suffit d*allumer leur Amiga pour
jouer a un des quatre flippers proposé
par Pinball Dreams.

olling « ofis
i== = ]

Plus besoin de mettre de piéces doréna-
vant. Une simple pression sur les touches
de fonction vous donneront des crédits a
volonté. Vous avez le choix entre quatre flip-
pers de difficulte croissante. Chacun pos-
sede ses propres graphismes et thémes

Une trés bonne réalisation mais est-il
judicieux d’adapter le flipper sur micro ?
musicaux. Le premier, nommé Ignition,
vous projette aux limites du systeme so-
laire. Steel Wheel recrée |'ambiance mou-
vementée de |'ancien Far West alors que
Beatbox fera danser votre bille au son des
derniers tubes des charts américains. Le
dernier, enfin, porte bien son nom : Night-
mare. C'est de loin le plus difficile de tous.
C'est indéniable, la réalisation de Pinball
Dreams a été soignée. Les graphismes
sont superbes. L'animation (50 images par
seconde) est trés fluide et les effets de re-
bond de la bille, calculés en temps réel,
sont assez proches de la réalité. Les mu-
sigues ne sont pas en reste, personnalisant
de maniere tres convaincante chacun des
flippers. Cependant, on ne peut pas dire
que Pinball Dreams soit un jeu exception-
nel. Malgré de nombreux bonus (jackpot,
extra-ball, spécial, etc.) et la présence de
rampes surélevées, on se désintéresse du
jeu au bout d'une dizaine de parties. La plu-
part du temps, il suffit juste de renvoyer la
bille et de laisser faire le hasard. En fait, le
theme du flipper sur ordinateur reste assez
limite. On est quand méme loin de retrouver
I'ambiance et ['inté-
rét des véritables
machines. De plus,
les quatre flippers
proposés sont as-
sez simplistes et on
en fait rapidement
le tour. La possibili-

Finis les coups de
pied générateurs
de tilt, disparu le
regard admiratif
des filles devant
vos scores,
terminés les
bougonnements de
la caissiére sans
monnaie : le flipper
est sur votre micro
mais il est loin
d’égaler les
meilleurs Gottlieb.

té de jouer a huit est une bonne trouvaille
mais tout cela ne suffit pas & en faire un hit.

Marc Menier
Editeur DIGITAL ILLUSIONS
Type flipper
Graphismes 15

Les capacités graphiques de IAmiga sont
bien exploitées.

Animation 16
Rapides et fluides. Du beau travail.
Bande-son 16
Une trés bonne ambiance sonore.
Prix C

Alcatraz

AMIGA

Les programmeurs d’Infogrames nous
prouvent avec brio que, méme de nos
jours, ils sont capables de sortir des
jeux médiocres et sans originalité.

Le chef du cartel de la drogue, Miguel Tar-
diez, s'est refugie avec ses hommes dans
I'ancienne et tristement célebre prison d'Al-
catraz. Pour |'en déloger, on fait appel a
deux commandos surentrainés, Fist et Bir-
dy. Leur mission est simple : éliminer toute
résistance et régler le « cas » Miguel (clas-

niveau douteux. A oublier.
sique !). Vous pouvez jouer a Alcatraz seul
ou bien a deux. En mode deux joueurs, I'é-
cran est divisé et chacun joue sa partie, en
équipe ou bien séparément. Vous débutez
avec de simples couteaux (sympa, I'état-
major !) mais au cours du jeu, vous pouvez
récupérer les armes sur le corps des enne-
mis morts : mitrailleuses, grenades et lan-
ce-flammes. La réalisation du jeu est & la
hauteur du scénario, au ras des paqueret-
tes. Les graphismes sont ternes et les ani-
mations saccadées. Les bruitages sont
pauvres et, pour finir, I'écran de jeu est bien
trop petit en mode deux joueurs. Les pro-
grammeurs donnent I'impression d'avoir
baclé le jeu. On se demande ce que peut
espérer Infogrames en sortant un tel jeu,
étant donné la concurrence farouche gue
lui opposent des softs comme Wolfchild ou
bien encore Leander. Un soft voué & I'oubli.
Marc Menier
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Editeur INFOGRAMES
Type action
Graphismes 74
Un manque de couleurs consternant.

Animation 6

Les sprites sont petlits et le scrolling sacca-
de.

Bande-son 5
Aprés la présentation, mieux vaut écouterla
radio.

Prix Cc

I"enthousiasme des foules...

Rien de bien passionnant dans ce beat-
them-all/plates-formes peu original et
finalement monotone.

\ous incarnez un robot qui va tenter de faire
régner l'ordre dans une ville infestée de
bandits de toutes sortes. Les attaguants
sont nombreux et se répartissent sur les dif-
férents niveaux pour vous attaquer. Votre
pauvre pistolet de départ vous semblera
bien lent, mais grace aux bonus (libérés ala
mort de certains adversaires), vous pourrez
vous doter d'un armement plus rapide et
plus puissant. La réalisation n'est guére en-
thousiasmante sans étre catastrophique
pour autant. Les graphismes sont moyens
(en dehors du sprite du robot, bien réalisé)
et I'animation du méme tonneau. Pour la
bande-son, il faut choisir entre des brui-
tages moyens ou une musique déja meil-
leure. L'action est insipide (tirer sur tout ce
qui bouge) et la recherche de |'accés aux
plates-formes supérieures ne suffit pas a
sauver le programme. Au suivant.
Jacques Harbonn

Editeur ENERGIZE
Type eat-them-all/plates-formes
Graphismes 10

Tout est terne sans étre vraiment moche.
Seul le robot tire son épingle du jeu.
Animation
Les mouvements des attaquants manquent
de naturel et de variété.

Bande-son i 9
Il faut choisir entre des bruitages quel-
conques ou une musique plus réussie.
Prix : c

Les graphismes ne parviennent pas a
masquer les rides de ce jeu des Bitmap
Brothers : méme s’il reste un bon logiciel,
il aura du mal a égaler la concurrence.

Cadaver

Au plus profond des entrailles de son ché-
teau, Wulf, un necromancien, attend sa pro-
chaine victime. Le nain Haradoc explore la
centaine de salles et de couloirs, plus par
cupidité (des trésors jonchent le sol des
souterrains) que pour I'honneur et la gloire.
Afin de déjouer les pieges qui se dressent
sur son passage, il fait appel autant & son
intelligence et a sa magie qu'a sa force.

Voir Cadaver sur 'écran de nos PC cette
fois était un événement qu'il ne fallait pas ra-
ter. Malheureusement, le temps ne I'a pas
arrangé. Ce n'est pas gu'il soit tres différent
des versions Amiga ou Atari mais, en com-
paraison avec les nouveaux jeux d'aven-
ture PC, Cadaver a pris un sacré coup de
vieux. Tout d'abord, la représentation 3D
isométrique qui, ne I'oublions pas, a fait le
bonheur des 8 bits, est assez lourde & gé-
rer. Le joueur a du mal & trouver sa place
dans cet environnement. Le contrdle de ses
mouvements est trés déroutant car il se mo-
difie & chague changement de salles. Les
sauts du nain sont imprécis et il est difficile
de juger de sa position dés qu'il est suréle-
vé. Ensuite, les monstres sont comme des
lions dans une cage : ils tournent en rond.
Les combats manguent de variété et il faut
posséder |a bonne formule pour les faire
disparaitre. Pour un jeu d'aventure/action,
c'est léger. Enfin, la gestion des objets ra-
massés au cours de I'aventure manque de
clarté. Ne croyez pas que Cadaver soit jus-
te bon a étre enterré, Ses défauts I'em-
péchent seulement de figurer parmi les
meilleurs. Ses superbes graphismes trés
réalistes, I'ampleur des niveaux et son sce-
nario parfaitement ficele le maintiennent
dans lamoyenne des bons jeux d'aventure/
action. Laurent Defrance

e | Les Bitmap

1 Brothers se sont
rendus célébres
par un jeu
d’aventure/action
en 3D
isométrique, déja
testé dans Tilt

83 : Cadaver. A
cette époque, ce
type de jeux
remportait un vif
succes, grace a la
nouveauté du
genre.
Aujourd’hui, la
concurrence est
rude et Cadaver
en a fait les frais.
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IMAGE WORKS

Editeur
Graphismes 16

Un travail soigné pour des décors réalistes
qui vous plongent dans l'atmospheére viciée
des bas-fonds du chéateau.

Animation 9
Une animation lourde et sans surprise.
Musique 15

Une superbe musique d'introduction qui
annonce les futurs combals.
Bruitages 12
Réduits a leur plus simple expression : pas,
déplacement d'objets... La résonnance est
la grande absente de ces bruitages.
Jouabilité 8
Difficile de diriger son personnage dans ce
décor en 3D. L es commandes de déplace-
ment sont différentes pour chaque salle.
Langues anglais, francgais
ou allemand
C

Prix

—Cover Gi
|___QTRIDPAKER
Un jeu destiné au placard & court terme.

Cover Girl

® NOUVEAUTE

Un strip-poker avec huit belles et des
séquences animées : voila qui est
alléchant ! Las ! Elles jouent toutes
lamentablement mal. A oublier !

89
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Ce nouveau strip-poker veus propose d'af-
fronter, seul ou avec des amis, I'une des
huit belles jeunes femmes. Vous pourrez
enchérir jusqu'a trois fois consécutives
avant de changer vos cartes (jusqu'a cing)
puis surenchérir au besoin pour une nou-
velle série de trois fois. Laréalisation est trés
inégale. Si certaines digitalisations sont jo-
lies et les séquences animées amusantes,
en contrepartie d'autres images sont beau-
coup moins réussies. De plus, on aurait ai-
mé disposer d'un affichage plein écran,
que le mode zoom ne suffit pas a com-
penser. La possibilité de commentaires en
différentes langues est judicieuse, mais les
commentaires eux-mémes insipides. Enfin,
et surtout, ces partenaires jouent mal, ne
sachant ni bluffer, ni apprendre votre tac-
tique de jeu et il ne faut pas plus de quel-
ques minutes pour les mettre dans le plus
simple appareil. Un programme qui finira
dans un placard aprés deux ou trois parties.

Jacques Harbonn

Editeur EMOTIONNAL PICTURES
Type strip-poker
Graphismes 13

Certaines digitalisations sont belles, d'au-
tres moins mais le mode HAM aurait permis
une toute autre qualite.

Animation 13
Les quelques animations d'effeuillages (en
monochrome) sont correctes.

Bande-son 12

Les musiques sont variees mais 'absence
de bruitage nuit a ce type de jeu.
Prix

Vous vous trouvez dans le pixel jaune en
haut de I’écran. Difficile a croire, non ?

En dépit de quelques atouts, cette
course de voiture sur circuit ne
parvient pas a accrocher, la vue
adoptée limitant beaucoup le plaisir de
conduite.

Indy Heat propose une course de voiture
sur circuit, dans un challenge qui vous op-
pose & trois autres bolides tenus par des
amis ou le programme. Le circuit est vu
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dans son intégralité, dans une vue aerienne
latérale, 4 la maniére des jeux que I'on réali-
sait il y a quelgues années. Outre la condui-
te elle-méme, il faut aussi penser a gérer vo-
tre voiture (essence, dégats), de maniére a
vous arréter a temps a votre stand. L'argent
gagneé dans les épreuves va vous permet-
tre d'améliorer votre voiture. La réalisation
n'est pas mauvaise. Les décors du circuit
sont assez travaillés et les parcours eux-
mémes variés. L'animation des véhicules
rend compte des effets d'inertie. Malheu-
reusement, la vue adoptée et la taille ridi-
cule de la voiture empéche de s’y croire
vraiment. Rien a voir avec un Vroom ou un

Lotus Il Jacques Harbonn
Editeur STORM
Type course de voiture
Graphismes 12

Les circuits sont assez travaillés avec un
petit effet de relief donné par les ombres.
Animation 12
L ‘animation des véhicules est correcte mais
il faut dire que cela n'était guére difficile vu
la taille des sprites.

Bande-son 12
La encore, c'est acceptable sans étre vrai-
ment etonnant.

Prix : C

Quest for
Agravain

Ce beat-them-all/plates-formes dispose
de quelques atouts mais I'action est
trop insipide pour intéresser le joueur a
long terme.

En dépit du nom et de la présentation évo-
guant les jeux de réles, ce programme n'est

Un intérét qui s’émousse trés vite : 'action
est beaucoup trop répétitive.
en fait qu'un banal beat-them-all/plates-for-
mes. Chevalier armé de votre fidéle epée
magique qui peut pourfendre ou tirer des
fleches (7 1), vous allez parcourir différents
mondes. |l faudra récupérer au passage les
calices et les bonus. La réalisation est
agréable, avec en particulier un joli dégra-
dé de ciel et un scrolling vertical efficace.
Lereste des décors esten revanche un peu
répétitif et les monstres trop peu chan-
geants. La musique d’accompagnement
lasse un peu aterme, tout comme les digita-
lisations vocales peu nombreuses. Le prin-
cipal probléme réside en fait dans I'action,
beaucoup trop répétitive. Aprés quelgues
parties, on laisse la le chevalier et son épee.
Jacqgues Harbonn

Editeur CODEMASTERS
Type beat-them-all/plates-formes
Graphismes 12

Un beau ciel mais des décors peu travail-
lés.”

Animation 14
Les monstres bougent correctement et le
scrolling est efficace.

Bande-son 11
Musique et digitalisations vocales, mais
l'ensemble n'est pas convainquant.

Prix :

Hot Rubber

Sans étre un hit,
cette course de
moto sur circuit
posséde assez
d’'atouts pour
vous faire passer
de bons moments
seul ou a deux.

Des graphismes
travaillés, une
animation fluide,
une bande-son
honnéte pour un
logiciel de bonne
facture qui
n‘apporte rien de
neuf au monde de
la simulation moto.
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Pour célebrer 1'arrivée de BATTLE ISLE sur PC
UBI SOFT TLLI[LLF COBRA LOISIRS

ﬁICROLﬂISIRS

S aSSDElEIIt pour urgamser un

CONCOURS

BATTLE ISLE

Les 5 premi auront I'honneur de se mesurer a
une équipe détonante TILT / UBI SOFT... pour une
inoubliable aprés-midi de PAINT BALL.

Le Paint Ball est une course poursuite en forét. Ii
s'agit de lancer des billes de peinture sur vos adver-
 saires. '

Comment reconnait-on I'équipe perdante? C’ost celle
dont les combinaisons (fournies par Cobra I.ois:rs)
sont les plus colorées!!!

Les 5 suivants gagneront un jeu sur
ST-AG ou PC.

Participez au grand tirage au sort en nous ren-

voyant les réponses aux 3 questions avant le 25 mai
. 92 sur carte postale obligatoirement a:

UBI SOFT-concours Batiie isle
8-10 rue de Valmy
93100 NMonireuil-sous-Bois.

Précisez vos nom, prénom, adresse, age et la marque
de votre ordinateur. >

- !
rés vous, quellemmrﬁe de

D'a
I'écran est en modeaﬁéplacament

 (movel)? =
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Cette course de moto vous propose douze
circuits choisis parmi les grandes compéti-
tions internationales. Les graphismes des
motos et les décors du circuit sont bien fra-
vaillés. L'animation ne pose aucun problé-
me. Les régimes du moteur sont criants de
vérité mais les pneus sont bien silencieux.
La jouabilité est excellente et le choix boite
auto ou manuelle laisse chacun libre de ses
désirs. Enfait, seul 'écran de jeu un peu pe-
tit en solitaire (le second écran du jeu a
deux est utilisé pour fournir une vue aé-
rienne et le mangue total d'innovation em-
péche ce programme de parvenir aux Hits.
Mais il fera passer cependant de trés bons
moments aux pilotes en chambre.
Jacques Harbonn

Editeur PALACE
Type course de moto
Graphismes 14

Les motos sont bien dessinées et les dé-
cors realistes.

Animation 15
Le paysage défile de fagon fluide et rapide
etl'impression de vitesse est accentuée par
les bandes alternées de la piste.
Bande-son 12
Parfaite pour les moteurs, elle est bien in-
digente pour le reste.

Prix : C

Un football aux allures de wargame.

Challenge Fooft

Geneération 5 est surtout connu pour
ses logiciels éducatifs. Cela ne I'a
pourtant pas empéché de développer
un jeu de foot trés original et qu’il est
bien difficile de classer.

Challenge Foot vous propose de devenir &
la fois président, entraineur et joueur d'une
équipe européenne. La partie gestion du
club (facultative) vous fait jongler avec les
recettes (droits TV, sponsors, subven-
tions...), les dépenses (salaires des
joueurs, impdts, achats de vedettes...) et la
banque (emprunt, épargne...). Une fois
I'aspect financier réglé, vous vous retrou-
vez sur le terrain. |l est découpé en carreaux
qui représentent un damier de 18 cases sur
11. A tour de réle, chaque entraineur deé-
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place trois de ses joueurs selon le nombre
indiqué par les dés. Les fautes, touches,
corners et méme hors-jeu sont pris en
compte par I'arbitre qui commet une fois sur
quatre des fautes d'arbitrage. Le match ter-
miné, vous faites le bilan financier de laren-
contre.ll n'y a pas de veéritable gestion de
joueurs comme dans Player Manager ou
Football Crazy. | 'aspect du jeu le plus sur-
prenant est la partie de foot. Imaginez un
échiguier ol les piéces seraient des joueurs
de foot dont les déplacements sont determi-
nés par un lancer de dés | Une veéritable
stratégie est mise en place pour parvenir &
porter la balle dans le camp adverse. Mal-
heureusement, les possibilités de déplace-
ments sont limitées et il est bien difficile de
récupérer une balle perdue. L'éguipe en
possession du ballon a toutes les chances
de garder la maitrise du jeu jusqu'au coup
de sifflet final. Challenge Footest plus un jeu
de réflexion/stratégie qu'une simulation de
foot. Néanmoins, son originalité, sa simplici-

PC

Parfaitement
identique a la
version Amiga
testéedans Tilt87,
The Amazing
Spiderman est
avant tout un jeu
de réflexion
original et
passionnant.
Empire-a su re-
créer I'ambiance
particuliére de la
bande-dessinée.

Admirateurs de
I’Araignée, votre
héros a besoin de
votre dextérité et
de vos réflexes.
Ben Grimm dirait :
« Ca va chauffer | »

L'homme-araignée doit traverser un nom-
bre impressionnant de tableaux ou les pie-
ges et les mécanismes diaboliques ont de
quoi vous rendre fou. Accroche a son fil,
qu'il peut diriger dans huit directions, il sur-
vole la situation. Les interrupteurs qui ta-
pissent les murs de ce laboratoire déemesu-
rément grand ouvrent des passages
secrets ce qui permet d'aller toujours plus
loin. En toile de fond, des décors moyens,
un héros trop petit et une jouabilité, au cla-
vier, assez difficile. Et malgré ces défauts,
The Amazing Spidermanest un jeu trés pre-
nant. On veut toujours aller plus loin, voir ce
qui se trouve derriére telle porte. Les dé-
cors sont trés variés, meme s'ils ne sont pas
de qualité supérieure. The Amazing Spider-
man, est un jeu de réflexion « intelligent »,
qui met le joueur dans des conditions opti-
males pour réussir (des salles entiéres sont
prévues pour se refaire une sante). Vous

té de prise en main et la possibilité qu'il offre
de jouer & six joueurs sont des atouts indeé-
niables. Un logiciel & essayer sans retenue
(méme les plus jeunes bénéficient de leur
Challenge Foot Junior, avec moins de para-
meétres a gérer), Laurent Defrance

GENERATION 5
Type simulation/foot/stratégie
Graphismes 13
Dans ce type de jeu, les graphismes ne re-
présentent pas l'essentiel. Cela dit, la re-
présentation du terrain el des joueurs est
correcte.

Animation 13
Les plongeons du gardien sont assez réa-
listes. Pour le reste, l'animation est limilée
aux deplacemenis des joueurs de case en
case.

Bande-son 13
Les guelgues bruitages sont bien rendus et
la musique est satisfaisante.

Prix _ —e— s e U

Editeur

The Amazing Spiderman

HAn MoOoN RrsrngG

IIMB?ING

% SPIDERMAN

prenez le temps qui vous est nécesssaire
pour résoudre chaque énigme. Globale-
ment, The Amazing Spiderman est un jeu
réussi qui fera le bonheur des fans de
'homme araignée. Laurent Defrance

Editeur EMPIRE
Type action/réflexion
Graphismes 13

On appréciera surtout I'apparition progres-
sive du squelette de Spiderman, a chaque
fois qu'il perd de I'énergie. Le reste du dé-
cor est assez sommaire.

Animation 14
Il faut le voir se balancer au dessus du vide
accroche a son fil ! Les animations des en-
nemis manguent de variele.

Bande-son 13
Peu de bruitages mais une musique passe-
partout acceptable.

Prix C

& VERSION




(R A K -

"MICRO KID'S" "MICRO KID'S" "MICRO KID'S" "MICRO KID'S" "MICRO KID'S" "MICRO KID'S

"MICRO KID S" "MICO KID S" "MICRO KID'S" "MICRO KID' 5" "MICRO KID'S" "MICRO KID )

MICRO

CLASSEMENTTITRE ~ EDITEUR MACHINE

BLACKCRYPT ~ ELECTRONIC ARTS ST, AMIGA DONALD DUCK ~ SEGA | SUPERMARIOLAND NINTENDO

SUPERSKI N°2 ~ MICROIDS ", AMIGA, PC ROBOCOD ELECTRONIC ARTS | BUGS BUNNY KEMCO
VROOM LANKHOR ST, AMIGA ROLLING THUNDER 2 " NAMCO | DUCKTALES _CAPCOM
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STARTREK % 'ELECTRONICARTS  PC EA HOCKEY'
POPULOUS N2 ELECTRONIC ARTS ST, AMIGA

CIVILIZATION =i 'MICROPROSE e ; == SN

ROBOCOP 3 OCEAN ST, AMIGA
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SUPER MONACOGP
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 SEGA | DOUBLEDRAGONZ SEGA
LYNX N SUPER FAMICOM
ARI | SUPER MARID 4 NINTENDD

ATARI | SUPER GHOULS'N GHOSTS  CAPCOM

NEC

'HUDSON

SEGA | SUPER VOLLEY BALL  VIDEO SYSTEM




e mois-ci,

la rubrique Création est
consacrée intégralement a
I’ Amiga qui ne cesse de voir
fleurir de nouvelles
extensions de toutes sortes.
AVideo 12, petite carte
graphique d’installation
simple, fournit a cette
machine 4 096 couleurs,
sans aucun conflit de
proximité, le tout servi par
des logiciels puissants. XL
Handy Scanner est un
nouveau scanner
monochrome a main de
grande taille et de bonne
efficacité. Quant a Amax 2,
il ouvre la puissante
bibliothéeque Apple a notre
machine pour un prix trés
compétitif.

Jacques Harbonn
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Avao 12

Avancée nous propose, avec AVideo 12, une excellente carte graphi-
que 12 bits pour Amiga 500. Les logiciels associés sont d’un bon niveau
et le prix intéressant. Ce tableau idyllique est cependant obscurci
par quelques problémes de configuration et par un manuel d’une rare

indigence.

De nouvelles cartes ameéliorant les
j capacités graphiques de 'Amiga,

quand elles sont déja nombreuses, ne
cessent d’arriver sur le marche. Et,
pour comble de bonheur, elles restent dans
I'ensemble d'un cofit trés raisonnable. Nous
vous avons déja présenté dans cette rubrique
I'extension HAM-E et le DCTV. Ce mois-ci.
¢est a la carte AVideo 12 de passer sous le feu
des projecteurs. Cette carte est plus
spécialement destinée aux possesseurs d’Amiga
500. Elle code les images sur 12 bits, autorisant
ainsi des images en 4096 vraies couleurs, sans
aucun conflit de proximité (il ne s’agit donc
nullement d'un mode HAM), et dans une
résolution de 768 x 580 points. Un modéle plus
puissant, AVideo 24, est quant a lui destiné aux
Amiga 2000 et 3000. 1l est certes plus
onéreux, mais travaille sur 24 bits, affichant
ainsi 16 millions de couleurs. Mais revenons a
AVideo 12, qui nous intéresse plus
particuliérement. Avant d'utiliser votre carte, il
faut encore installer les logiciels correspondant
et la configurer. L'installation de ces logiciels sur
disque dur s'effectue automatiquement grace au
petit programme dédié. Toutefois, comme vous
le verrez plus loin, ce programme meériterait
d'étre réexaminé. Vous lancez le programme de
configuration AVTune, qui adapte la carte a
votre chip Denise. Une petite précision, qui a

son importance. Pour pouvoir fonctionner, ce
programme nécessite le lancement préalable du
programme AVideo lui-méme, qui reste
résident. Un lancement direct d'AVideo par
AVTune m'aurait paru bien plus judicieux,
I'utilisateur pressé risquant de ne pas
comprendre tout de suite la cause du non-
fonctionnement. La configuration peut étre
sauvegardée, et sera alors chargée directement
lors du boot. Il ne reste plus qu'a configurer les
préférences de maniére a changer le bleu du
fond d'écran en un noir profond. En effet, en
mode direct, I'image de la carte apparait par
transparence & travers le noir du Workbench. Si
cette couleur n'est pas présente, l'image sera
bien « affichée », mais non visible | Chargeons
maintenant une image en langant |'interpréteur
de commandes. D’emblée, on reste sous le choc
de la qualité des résultats, |'image étant d'une
grande finesse et d'une grande stabilité, sans

i
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L’installation ne pose guére de probléme
pour gui sait manier un tournevis. Il faut
dans un premier temps ouvrir son Amiga
(ce qui invalide la garantie, rappelons-le)
et retirer la plaque de blindage. La phase
suivante nécessite une certaine
délicatesse. Il faut en effet retirer le
composant Denise de son support. Ce
circuit se repére trés facilement (son nom
est gravé sur la carte). Il reste a
réimplanter Denise sur |a carte AVideo 12
et a insérer le connecteur de la carte dans
I'emplacement rendu disponible. Il est
capital de bien respecter les sens
d’implantation et d’appuyer fermement sur
la carte, qui est assez dure a enfoncer. La
carte AVideo 12 a été volontairement
surélevée, ce qui évite tout conflit
physique avec d’autres cartes (Megachip
par exemple). Vous pouvez refermer votre
Amiga.

aucune bavure périphérique. Et il ne s'agit que
du mode 12 bits. Je n'ose imaginer la qualité
des images AVideo en 24 bits ! Grace a cet
interpréteur de commandes, vous disposez d'un
certain nombre de fonctions : principalement,
fondu image (en 16 étapes avec réglage de
I'intervalle en 50¢ de seconde) et changement
de mode. Pour aller plus loin, il faut recourir au
programme Opera, fourni avec le pack. Ce

programme est dédié a la présentation évoluée

d'images et se charge aussi d'exécuter les scripts

Arrexx (il en existe d'ailleurs de nombreux déja
fournis, couvrant des effets d'animation et de
transition trés variés) et quelques fonctions
simples de dessin. Malheureusement il peut
arriver sur les Amiga tournant en Workbench
1.3 que le programme d'installation se trompe,

Trés facile a installer, la carte AVideo 12
vous ouvre les portes des quelque

4 096 vraies couleurs de I’Amiga, sans
conflit de proximité (contrairement au
scintillement du mode Ham). Le systéme
utilisé s’apparente un peu a un Genlock. Il
est en effet possible de visionner
simultanément l'image de travail vtilisée
par la carte et celle du workbench de
I’Amiga lui-méme.

ce qui empéche tout lancement d'Opera. Par
bonheur, il est facile de contourner le probléme
de la maniére suivante. Il suffit en effet d'ouvrir
une fenétre CLI et de taper :

EXECUTE S/Startupll (Return)

RUN Rexxmast (Return)

Il ne reste plus alors qu'a refermer cette fenétre
CLI devenue inutile (pour les novices, rappelons

Cefte assemblage
étrange de tubes et
de cylindres a été
calculé en
raytracing. Mais
pour donner toute
sa mesure, ce type
de création
nécessite une
palette trés riche,
ce que lui fournit
AVideo 12. Le
logiciel de
présentation
assistée par
ordinateur fourni
avec la carte
permet, gréce a ses
multiples
fonctionnalités, des
essais
véritablement
étonnants, facilités
en outre par le
mode de travail

« tfransparent » de
cette carte. Voila du
bon travail.

que la commande est : « ENDCLI ») et de lancer
le programme OperaCompo (et non Operaplay
qui améne un nouveau guru). Opera vous
permet de contrdler la gestion des images de
maniére beaucoup plus compléte et
ergonomique que sous l'interpréteur. Les

Suite de notre article en page 162 p

Le logiciel de dessin fourni avec la carte dispose de toutes les fonctions que |’on est en droit
d‘attendre. Le travail dans tous ces modes est rapide et précis.
Il permet notamment des manipulations d’images intéressantes, au prix cette fois
d’un temps de calcul important. Un probléme qui peut étre résolu
par l‘adjonction d’une carte accélératrice. Mais attention, ¢’est cher |




_réation

. AR S P S = AT o T S S N

Delay

Strelch

Pour obtenir
de bons v
resultats avec ce

scanner, trois
conditions sont
nécessaires : un bon
document noir et
blanc, la haute
résolution 400 dpi et
surtout un balayage
de I'image lent et
régulier. D’un simple
mouvement de
souris, VouUs
obtiendrez cette vue
pleine écran de la
fleur. On peut choisir
d‘autres
grossissements.

Les scanners & main ont acquis depuis
quelques temps leurs lettres de
noblesse. Nous leur avions d'ailleurs
consacré un dossier spécial dans le
Tilt 90. De nouveaux modeéles ne cessent de
fleurir sur le marché, plus performants les uns
que les autres. Nous avons choisi de vous
présenter ce mois-ci le XL Handy Scanner de
Print Technic qui tourne sur Amiga. La petite
cartouche d'interface se connecte sur le port
paralléle de '’Amiga par |'intermédiaire d'un
cable prolongateur. Cette solution est 8 mon
avis bien meilleure qu'une connexion directe,
car elle évite les faux contacts et autorise surtout
une meilleure gestion de I'encombrement. Le
scanner se raccorde a cette méme cartouche
par un cable suffisamment long pour ne pas
géner le travail. L'ensemble est alimenté par un
petit transformateur indépendant. Cette
solution ajoute certes quelques cables mais
permet en contrepartie de ne pas surcharger
inutilement 'alimentation de |'’Amiga, de plus
en plus sollicitée par les extensions de toutes
sortes. Le scanner lui-méme est de grande taille
(fenétre de scanning de 128 mm) et dispose des
réglages habituels : niveaux de gris {depuis les
images au trait, indispensables pour la
reconnaissance d'écritures par exemple (OCR),
jusqu'aux images nuancées en 32 tons de gris),

96

Ce nouveau scanner a main béné-
ficie d’'une bonne ergonomie et
d’une grande fenétre de scanning
(128 mm). Son logiciel d’exploita-
tion est un peu austéere, mais il fait
bien ce qu’il propose. XL Handy
Scanner, distribué par Bus Plus,
est un bon investissement pour
les amateurs de PAO.

parameétrage de la résolution (de 100 &

400 DPI, c'est-a-dire points par pouce) et enfin
réglage du contraste du scanning, parfait pour
corriger au moins partiellement les images mal
contrastées. Ce scanner dispose en outre d'une
fenétre de visualisation, doublée de repéres, ce
qui facilite grandement le positionnement du
scanner sur le document. La mise en route du
scanner est d'une grande simplicite. Une fois le
logiciel lancé, il suffit de choisir I'une des
résolutions disponibles, fonction de la quantité
de mémoire présente dans votre machine. Il ne
reste plus qu'a commencer I'opération
proprement dite. Le bouton d'action du scanner
tombe bien sous le pouce et ne pose donc
aucun probléme. L'image scannérisée apparait
au fur et a mesure sur I'écran, de maniére peu
reconnaissable toutefois, car fortement agrandie
et tramée. Le procédé permet de juger de la
bonne vitesse de balayage, qui doit toujours étre
réguliére et d'autant plus lente que la résolution
est élevée. Cependant, un systéme par diode
clignotante préventive me paraitrait plus
ergonomique. Il est méme étonnant que ce
procédé ne soit pas actif : il semble bien qu'une
telle diode soit présente sur le scanner. Le
scanning s interrompt automatiquernent une
fois que toute la surface demandée est traitée,
mais il est aussi parfaitement possible de

Photo du bas : dans le mode « dessin »,
il est possible de visionner simultanéme:
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Stretch

Le paramétrage du
scanner s’effectue
uniquement sur
I'appareil lui-
méme. Vous
pouvez modifier le
contraste de
I'image, la
résolution du
scanner et la
gamme de gris
utilisés. Ces
modifications sont
ensuite prises en
compte directement
par le programme.
Si vous voulez
travailler en OCR
(reconnaissance
automatique de
caractéres),
n’oubliez pas de
sélectionner le
mode « trait ».

| image intégrale et une partie zoomeée.
Far contre, peu d’options de travail...

I'arréter en cours de route par simple appui du
bouton gauche souris. L'image apparait dans la
moitié inférieure de 'écran, un simple
glissement de la souris dans cette zone
commutant en affichage plein écran. En mode
grossissement 1,1, le tramage trés présent géne
beaucoup |'appréciation de la qualité du
document, d’autant que la portion d'image
affichée est trés réduite. Mais en grossissement
1/4 ou 1/8 (selon la résolution écran
sélectionnée), les choses rentrent d’elles-mémes
dans l'ordre. Dans tous les cas cependant, ce
tramage reste visible, surtout lorsqu’on multiplie
les niveaux de gris. Ce probléme « esthétique »
disparait en revanche totalement a |'impression,
les épreuves papier étant d'un excellent rendu.
Ces images peuvent étre sauvegardées dans
leur format d'origine (qui peut prendre prés de
250 Ko pour une seule image) ou dans le
format écran [FF classique. En conclusion, ce
nouveau scanner de Print Technic, s'il ne
révolutionne pas le genre par son logiciel
d’exploitation, se révéle finalement puissant et
agréable a utiliser, et son prix ajusté en renforce
l'intérét (scanner Print Technic, distribué par
Bus Plus ; prix : I).

Jacques Harbonn

.

i

AMax Il est la nouvelle version de I'émulateur Mac pour Amiga. S'il
profite parfaitement des améliorations apportées a la configuration de
base (extension mémoire, carte accélératrice, flicker-fixer), il nécessite en
revanche toujours un lecteur Mac 800 Ko pour lire directement les disquettes

de ce format.
ﬁl]" b E Ready Soft, que nous avons plutét

I'habitude de voir associé dans nos
colonnes aux logiciels Don Bluth
(Space Ace, Dragon’s Lair, etc), vient

de mettre la derniére main a la seconde version
de son émulateur Mac sur Amiga, AMax Il
Cette nouvelle version apporte un grand
nombre d’améliorations, L'émulateur
proprement dit se compose d'une cartouche de
forme assez particuliére (étroite et allongée), qui
se connecte sur le port lecteur externe de
I'Amiga. Cette cartouche dispose d'un

« renvoi », de maniére & pouvoir connecter un
drive externe, ainsi que d’'un autre connecteur
spécifique dédié au lecteur Apple 800 Ko. En
effet, contrairement a Spectre GCR, son
équivalent sur ST — qui est 8 méme de lire
directement les disquettes Mac —, AMax II doit
passer par un drive Apple. En revanche, il peut
lire les disquettes au format Spectre et Magic
Sac (les deux émulateurs Mac sur Atari ST).
Avant d'installer la cartouche, vous devrez y
placer les ROM Mac 128 Ko. Il suffit de
démonter la cartouche (trois vis), de placer les
deux ROM en respectant le sens de I'encoche
(la position respective des deux ROM sur la
carte n'a aucune importance) et de refermer le

" tout, ce qui ne devrait pas vous prendre plus de

quelques minutes. Un systéme de pieds, simple
mais intelligent, permet de mettre & niveau
cartouche et ordinateur, pour ne pas fatiguer
inutilement le connecteur. Le programme de
lancement de I'émulateur permet de configurer

finement de nombreux éléments : position de
I'écran, taille de I'écran (512 x 342 qui est le
mode Mac classique, mais aussi 640 x 512,

672 x 542 et enfin mode Workbench), mode

ON

Amiga

tous types (500,
500+, 1000,
2000, 3000),

512 Ko de RAM

CONFIGURATI

L‘écran de
configuration ultra-
complet de AMax Il
vous permetira
éventuellement de
contourner
certaines
incompatibilités
d'emulation.

entrelacé ou non, gestion de la mémoire,
gestion des ports série et paralléle, prise en
compte d'une carte accélératrice et utilisation
éventuelle du Kickstart. Certains de ces points
appellent quelques commentaires. Ainsi, le
mode non entrelacé ne permettant pas
d'afficher l'intégralité de |'écran Mac, celui-ci se
dévoilera a la demande par un scrolling écran
commandé a la souris. En ce qui concerne la
meémoire, AMax tente d'utiliser au mieux les

Suite de notre article en page 162 p

Non, en dépit de la pomme, il ne s’agit pas
d’un Mac... Mais bel et bien
d’un Amiga sur lequel tourne Word.




PORTRAI'I'
D’UN

QU’EST-CE

QU’UNPC ?

» Historique

Apparu en 1977, I''BM PC est sans aucun
doute la plus étonnante réussite de la mi-
cro-informatigue. Le microprocesseur
utilisé était, pour des
raisons d'économie,
un dérivé du 8086 :

le 8088, cadence a
I'extraordinaire vitesse
de 4,77 MHz. Ce pro-
cesseur, un 8/16 bits,
était alors largement
suffisant pour les pre-
miers program-
mes (le tableur
1-2-3 de Lotus,

\?ﬂ%

TANDARD

*] Les micro-ordinateurs compatibles IBM PC sont,

' depuis peu, entrés dans I'univers ludique. Si les
jeux qui sont disponibles sont souvent tres bons,
la complexité des machines et du marche
décourage de nombreux amateurs de microloisirs.
| Ce dossier a pour but de répondre a toutes vos
< questions. En premier lieu, qu’est-ce qu’un PC ?

=1 Et a quoi, hormis le jeu, peut-il servir ? Et,
=r] surtout, faut-il en acheter un et, si oui, lequel ?

par exemple). Son successeur, I'lBM PC

XT, disposait d’'un disque dur (de 5 ou
10 Mo au départ !). Les modeles ont évolué
progressivement vers les IBM PC AT, qui
étaient basés sur un 80286. Les modéles
actuels, les PS/2, utilisent selon les mode-
les des 286, des 386 ou méme des 486. De-
puis le début, le PC est un systéme ouvert.
Cela signifie qu'IBM a choisi de laisser ses
concurrents fabriquer des PC, sans gu'ils
aient a lui payer quoi que ce soit. De nom-
breux constructeurs se sont donc mis a
construire des compatibles, en diminuant
les prix et/ou en augmentant les perfor-
mances. Cela permit le développement du
marché, mais entraina aussi des pertes im-
portantes pour IBM. C'est pour tenter de li-
miter cette concurrence que Big Blue a lan-
cé la gamme PS/2, avec un succes ires
relatif. Le bus d'extension propriétaire
(MCA) n'a pas inspiré les foules et le nom-
bre de cartes disponibles est encore trés li-
mité. Le bus PC original, dénommé ISA, a

Un glossaire se trouve & la fin du dossier...

@ PHILIPS

été étendu par divers constructeurs a une
norme EISA 32 bits, concurrente du MCA.
Elle n'est pas non plus trés répandue. |l est
important de comprendre que le PC n'est
pas, a l'origine, une machine de jeux. Ce
n'est que récemment que le domaine lu-
dique a été aborde.

Cela signifie en particulier que I'ergonomie
des programmes pros a laissé sa marque
sur les jeux. Les joysticks sont peu répan-
dus et le clavier est beaucoup utilisé, ce
qui n'est pas toujours trés pratique. Mais
pour les habitués, cela ne pose pas de
probléme.




» Structure du PC

La grande force des compatibles PC est
d’avoir su évoluer en puissance sans per-
dre leur compatibilité ascendante. Un pro-
gramme congu pour un 8088 marchera
parfaitement sur un 486. Ni Commodore ni
Atari ne peuvent en dire autant. Intel, avec

gamme des 80 x 86, y est pour beau-
coup, chaque processeur étant compatible

ec ceux qui l'ont précéde. Le premier, le

86, a rapidement éte décliné en 8088

(plus lent mais mains cher). Ont suivi les
80186 (peu répandu), 80286, 80386,
80386sx, 80486, 80486sx et, bientét, le
80586. La gamme couvre tous les besoins
en matiére de puissance, mais aussi tous
les prix, de moins de 5 000 F pour un PC a
base de 8088 a plus de 50 000 F pour un
486 50 MHz. (Voir notre tableau A en page
suivante.)

L'arrivee des 386 a change les donnes du
monde PC. Jusqgu'alors, les PC étaient limi-
tés a 640 Ko de mémoire et I'utilisateur de-
vait jouer des pieds et des mains pour utili-
ser des programmes volumineux. La norme

Longtemps réservé au domaine
professionnel, le PC s’est découvert une

vocation pour le jeu. Ses capacités [~

d’adaptation lui promettent
un avenir radieux.

LIM/EMS (Expanded Memory) a permis un
temps de dépasser cette limite, mais elle
est lente et manque de souplesse. Les 38

permettent, eux, de gérer plusieurs giga-
octets de memoire étendue. Malheureuse-
ment, DOS ne permet pas jusqu'a present
d'en tirer directement parti. Avec |'arrivée de
0S/2 2.0, les choses pourraient bien chan-
ger. Si IBM arrive a le debugger, bien s(r...
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Les cartes graphiques /lv\,_

A Fréquences | Puissance | Prix | % duparc | Processeurs
(en MHz) relative (en F) | existant compatibles
8088-
8086 4,77-10 1 4000 —de 10 % Nec V20, V30
80186 816 23 = ~de1% =
80286 820 46 6 000 35 % Divers
80386 20-33 30 8 000 15 % AMD, Cyrix
80386sx 16-26 15-20 7 000 25 % AMD, Cyrix
80486 2550 60-100 15 000 1% Annoncés
80486sx 20-25 3040 15 000 —del1% Non
80586 50 et + > 200 ? 0 =
Variable —de 15 % Non

L'affichage de base des PC correspond |?
au mode texte MDA, qui permet
d’afficher 40 lignes de 80 caracteres.
C’est entre auires ce mode qu’utilise
M5-DOS. Cela peut paraitre froid mais
la rapidité obtenue laisse loin derriére

les interfaces graphismes.

Nous I'avons vu, le PC originel n'etait ca-
pable de manipuler gue du texte. IBM, dans
sa grande bonté, offrit quelques mois plus
tard une extension graphigue 4 couleurs, la
carte CGA. Cela ne suffisait évidemment
pas dans la majorité des cas et la sociéte
Hercules se tailla une place de choix avec
la carte graphique monochrome du méme
nom. En réponse, IBM développa les stan-
dards EGA puis VGA gue nous connais-
sons aujourd’hui. Les constructeurs
concurrents ayant étendu ce standard au
Super VGA (S-VGA), IBM a répliqué recem-
ment avec la carte XGA, qui ne semble pas
devoir s'imposer. La majorité des jeux uti-
lisent aujourd’hui la basse résolution VGA
(320 x 200 en 256 couleurs) (cf. tableau B).

Plusieurs modes graphiques VGA sont disponibles. A la base, on dispose de

16 couleurs sous 640 x 400 points. Mais grace aux cartes S-VGA ou XVGA, le
résultat est bien meilleur. Ici, avec une carte Super VGA disposant de 1 Mo,
I‘affichage est de 1 024 x 768 points en 256 couleurs. Cela permet notamment
de visualiser un écran MCGA dans une petite fenétre, comme ici sous Windows,
avec un rendu de irés haute qualité. Quelques matériels de pointe atteignent
méme les 32 000 couleurs... Mais les moniteurs ne suivent pas toujours |
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Résolution | Résolution | Nombre | Palette | Compatible
B maximale avec max. max. de de
de couleurs | couleurs | couleurs

MDA 80 x 24 = 2 2 -
CGA 640 x 200 320 x 200 4 16 MDA
Hercules 720 x 348 - 2 2 MDA
EGA 640 x 400 320 x 200 16 64 CGA
8514/a 1024 x 768* = 256 256 000 MDA
VGA 640 x 480 320 x 200 256 256 000 EGA
XGA 1 024 % 768 320 x 200 256 256 000 VGA
S-VGA 800 x 600 a selon 256, 256 000 VGA

1280 %1024 memoire 32 000 ou ou 16
* entrelacés 16 M millions
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La majorité des systémes actuellement
vendus incluent une carte Super VGA dis-
posant de 256 Ko, 512 Ko ou 1 Mo de mé-
moire, permettant respectivement des affi-
chages de 640 x 480 ou 800 x 600 points en
16 couleurs, 1024 x 768 en 16 couleurs et
1024 x 768 en 256 couleurs. Les cartes n'é-
tant pas compatibles, des drivers sont ge-
néralement fournis mais il faut vérifier qu'ils
fonctionnent bien avec les logiciels utilisés.
Pour finir, Windows se généralise dans les
domaines pro et semi-pro, et est infiniment
plus agréable a utiliser en 800 x 600 ou en
1024 x 768, 256 couleurs qu'en 640 x 480,
16 couleurs (résolution VGA de base).

Avoir une carte graphigue haute résolution,
c'est bien, mais encore faut-il disposer d'un




! LePC dispose de programmes de dessin de trés haut niveau. Ces deux échiquiers ont
1 été créés avec Autodesk 3D Studio (qui coiite quand méme 25 000 F HT) et monirent
il bien la différence de résolution entre le 320 x 200 et le 640 x 480.

écran adéquat. Dans ce domaine, deux ty-
pes d'écran existent.

Les écrans mono ou bi-frequences ne per-
mettent d'afficher que dans un ou deux mo-
des (Hercules et VGA, par exemple). lls
peuvent étre intéressants, soit pour leur
prix, soit pour obtenir de trés hautes résolu-
tions (auguel cas le prix est tres eleve).
Les ecrans multi-synchrones (multisync)
s'adaptent automatiquement a I'affichage
demande, dans les limites imposées par le
constructeur. Par exemple, la plupart des
ecrans accompagnant les FC taiwanais ne
permettent d'afficher le 1 024 x 768 qu'en
mode entrelace.

Méme un Nec 3D (qui était il y a peu le
standard des écrans multisync) ne permet
pas un affichage non entrelacé a cette ré-
solution et il faut passer au modéle supé-
rieur (pour Nec, ce sera par exemple le
4FG, qui colte tout de méme prés de
8 000 F !).

Si l'objectif est de faire du dessin en haute
résolution, il peut étre intéressant d'acheter
un écran ne faisant que cette résolution (en
ajoutant éventuellement le VGA), mais c'est
loin d'étre l'idéal pour les jeux...

Les cartes sonores

Machine destinée a travailler sérieusement,
le PC n'est, de base, équipe que d'un petit
haut parleur destine a prevenir I'utilisateur,
al'aide d'un bip fort desagreable, qu'il vient
de commettre une erreur. Ce n'est que trés
recemment que |'on s'est rendu compte de
l'intérét du son pour la communication et le
loisir. Le standard, base sur la carte AdLib,
propose 11 voix musicales. Cela permet de
tres belles musiques, mais jusqu'a recem-
ment, les éditeurs ne se fatiguaient guere
pour en tirer réellement parti. Cela change
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w Le choix de I’écran est trés important
| dans l'utilisation quotidienne des PC. Il
| doit étre capable d’afficher les

| résolutions désirées sans scintillements.

E Cette image digitalisée provient

r*d Animator. Son affichage en 320 x 200
;,| emplll I"écran. En haute résolution, elle

Il n"occupe que le coin supérieur gauche.

= — = —
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Windows 3.0 s’est imposé comme
I’environnement graphique sur PC.
Ses nombreuses limitations ont permis
I’apparition d’une foule d’utilitaires
dont certains sont indispensables,
comme ici Norton Desktop pour
Windows. Il apporte un petit air de
Macintosh au PC. Il est aussi pratique
que beau !

peu a peu et Monkey Island Il ou Dune, par [,
exemple, proposent des mises en scéne L®
musicales superbes, De nombreuses car- |
tes sont apparues depuis, les Sound Blas-
ter, Sound Master, etc. (cf. tableau C).

Les cartes compatibles avec Windows Mul-
timédia, Pro Audio Spectrum et Sound
Blaster Pro (et bientét AdLib Gold) dispo-
sent d'une interface CD-ROM. Celle de la
Sound Blaster Pro est spécifique aux CD-
ROM proposes par le distributeur, alors que |-
la Pro Audio Spectrum accepte tous les lec- |,
teurs. Acheter un PC pour jouer impligue |
d'acqueérir, &a un moment ou & un autre, une | =
carte sonore. Son prix s'ajoute donc au %
budget a prevoir, mais le plaisir qu'elle pro-
cure est incomparable.

Disquettes, disques durs

Depuis dix ans, les PC ont evolué de fagon
tres sensible. Les lecteurs de disquette de
160 Ko ont laissé la place aujourd’hui a des =
lecteurs 5"1/4 de 1,2 Mo et 3"1/2 de 1,44 (et |~
méme 2,88 Mo). La présence des deux for- }
mats 5"1/4 et 3"1/2 ne simplifie guére les
choses. Cependant, le format 5"1/4 est ame-
ne petit a petit a disparaitre (cf. tableau D).
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Nombre | Digital. | Compatible
de voix vocale | Windows
Multimédia
AdLib 1 Non Non
Sound
Blaster 1 Oui Non
Sound
Blaster Pro 2x11 Oui Oui
Sound
Master + 1 Non Non
Sound
Master 2 1 Non Non
Pro Audio
Spectrum 2x 11 Oui Oui
{spécif.)

Les disques durs sont devenus indispen-
sables. La majorité des programmes ne-
cessitent plusieurs meéga-octets (Wing
Commander Il complet = 22 Mo ; Windows
minimal = 10 Mo...) Mais pourguoi pren-
nent-ils tous autant de place ? C'est assez
logique. Les programmes « pros », bases
de données et tableurs, ont imposé la
présence de disques durs volumineux. Et
les éditeurs de jeux profitent de cet état de
fait.

Dans le choix d'un disque dur, il faut comp-
ter avec la capacité (80 ou 100 Mo sont un
minimum pour utiliser correctement un PC)
et la vitesse (un temps d'accés de 20 mil-
lisecondes ou moins est maintenant la nor-
me). L'utilisation du disque dur n'est pas
aussi simple que celle des disquettes. Il est
par exemple nécessaire de restructurer ré-
guligrement les fichiers, de maniere a ce
qu'ils soient en un seul morceau (on appelle
cela, improprement, compacter ou, plus
justement, défragmenter le disque dur). Un
utilitaire dévolu a cette tache est inclus
dans PC Tools et dans les Norton Utilities
(quiont tous deux été testés dans les nume-
ros précédents de Till).

Sauf en cas de panne, il ne sera générale-
ment pas nécessaire d’acheter un disque
dur supplémentaire. Il est donc important
de vérifier la capacité et la vitesse de celui
inclus dans la machine. Partie trés sensible
du PC, c'est la seule a nécessiter des pre-
cautions d'emploi, comme le parcage des
tétes lors des déplacements. Pour la méme
raison, il est conseillé d'acheter un disque

Le CD-ROM est en train d’envahir nos
PC. Ses 550 Mo de données et de
programmes permettent la conception
de jeux titanesques ! L’impossibilité de
copier les CD et leur faible coit de
fabrication inciteront sans aucun doute
les éditeurs a se tourner vers ce
support. Si les titres disponibles sont
pour l'instant décevants, ceux a venir
(Guest) s’annoncent extraordinaires.

dur neuf et garanti au minimum un an.
Contrairement & la mémoire cache du pro-
cesseur, les mémoires cache pour disque
dur sont trés efficaces et peuvent doubler
ou tripler sa vitesse. Le prix augmente mal-
heureusement en conséquence... De nom-
breux programmes permettent de simuler
ces mémoires caches dans la mémoire du
PC. Smartdrive, qui est fourni avec Win-
dows et MS-DOS 5, est le plus répandu ;
Norton Cache, inclus dans les Norton Utili-
ties, est I'un des plus efficaces.

D Capacité| Compatibilité Prix
avec les « double | du support
Formats densité » (approx.)
5”1/4 DF DD 360 Ko - 3F
51/4 DF HD 1,2 Mo Imparfaite 10F
3"1/2DFDD | 720Ko - 6F
3"1/2DFHD | 1.44Mo Totale 15F
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Un autre casse-téte du PC est sa mémoire.
Les composants de mémoire ne sont en ef-
fet plus utilisés tels quels: lls sontimplantes
sur des supports, appelés barrettes SIMM,
qui en facilitent la manipulation. Si, chez la
plupart des constructeurs de compatibles,
ces barrettes SIMM sont standardisées, ce
n'est pas le cas chez les « grands », et
étendre la mémoire d'un IBM, d'un Compag
ou d'un Hewlett Packard sera nettement
plus onéreux. Par exemple, un module
2 Mo IBM colte, selon le modéle, entre
2 000et4 000 F. Le méga-octeten SIMM ne
vaut, lui, que 300 ou 400 F... Choisissez
donc, si possible, un PC utilisant des SIMM
(ou des SIPP, mais ils sont mains repan-
dus). L'installation des SIMM est, de plus,
enfantine. Un autre probléme vient de la dif-
férence de vitesse entre des composants
utilisés d'un SIMM & l'autre. Cette vitesse
varie actuellement de 35 ms a120 ms. Siun
286 se contente parfaitement de mémoire
offrant un temps d'accés de 100 ms, il faut
savoir que, pour les 386 et 486, des me-
moires de ce type ralentissent sensible-
ment le systéme : le processeur attend que
les mémoires, plus lentes, |ui répondent...
Les vitesses de mémoire recommandées
sont de 80 ms pour les 386 et de 60 ou
70 ms pour les 486. |l existe actuellement

Voici une barrette SIMM. Sa facilité de
manipulation et son coit réduit la
fera préférer a tout autre type

de mémoire. Vérifiez bien que

votre machine posséde

le support qui lui
est nécessaire,

|




des barrettes SIMM de 256 Ko, 1 Mo et 4
Mo. Si vous envisagez d'étendre votre me-
moire a 4 Mo ou 8 Mo, penchez pour les
derniéres, qui vous laisseront de la place
pour des extensions ultérieures. Attention, |l
est déconseillé par les constructeurs de
mélanger des barrettes de capacités dif-
férentes, et si votre PCdispose de barrettes
de 1 Mo, vous devrez les enlever pour met-
tre des barrettes de 4 Mo. De nombreux
constructeurs proposent une mémoire ca-
che rapide, pouvant aller jusgu'a 256 Ko. ||
s'agit d'une memoire tampon entre le pro-
cesseur et le reste de la mémoire (plus len-
te), a ne pas confondre avec les disques
cache. Dans les faits, cela accélére un peu
les machines, mais pas suffisamment pour
justifier le surcodt gue cela entraine.

N’hésitez pas a ouvrir votre PC :
cnnlrairemenl aux autres
machines, cela ne fera pas
sauter la garantie ! Les
possibilités d’extension sont
sans doute son principal point
fort... sauf pour les PS/2 d’IBM,
bien sir : le MCA est cher et
incompatible.
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Le clavier, la souris, le joystick
Sur PC, le clavier a longtemps predoming
pour I'entrée des données. Le clavier du PC
XTcomportait 84 touches, dont un paveé nu-
mérigue (a droite) et 10 touches de fonction
(a gauche). Avec le PC AT, IBM a proposé
un nouveau standard, le clavier 102 tou-
ches, comportant quatre touches de direc-
tion, un pave de contréle et douze touches
de fonction situées en haut. C'est le stan-
dard actuel et tous les claviers PC le suivent
plus ou moins.

Si le clavier suffitamplement a manipuler un
tableur ou une base de données, les envi-
ronnements graphiques (Windows, GEM,
Geoworks) sont nettement plus conforta-
bles avec une souris. Pendant longtemps,
deux types de souris ont coexisté, les souris

Scanners )/L-\
De tres nombreux scanners permettent de

récupérer des images, mais seuls les mo-
déles « de table » permettent sur PC d'ob-
tenir une image couleur. En niveaux de gris,
citons le Scanman 256 de Logitech, de loin
le plus réepandu en France.

Imprimantes
Mis a part les imprimantes pour Mac, les im-
primantes existantes sont destinées en
priorité au PC. Cela devrait, en théorie, sim-
plifier la vie des utilisateurs mais, en pra-
tigue, il n'en est rien. Chague imprimante
propose ses compatibilités, ses modes
spéecifiques, des rangées de « switchs »
plus ou moins abscons... Et la premiére
configuration se revele, la plupart du

Mouse System et les souris Microsoft.
Ces derniéres représentent mainte-
nant le seul veritable standard et si vous
achetez une souris, vérifiez gu'elle soit
compatible avec celui-ci. Le joystick PC —
contrairement aux joysticks des ST, Amiga
et consoles — est analogique.
Cela signifie que plus vous poussez le man-
che dans une direction, plus le jeu reagit
fortement.

Si c'est particulierement agreable avec les -

simulateurs de vol, ce joystick devient pra-
tiqguement inutilisable avec la majorite des
shoot-them-up... De surcroit, les joysticks
PC souffrent de devoir étre réguliere-
ment réglés (deux molettes sont
prévues a cet effet). Sur les
PC actuels, une sortie joystick
est parfois intégrée. Quand ce n'est
pas le cas, il est nécessaire d'ajouter
une carte, qui colte entre 200 et

300 francs.

Ls

temps, un véritable enfer ! La encore, Win-
dows (et les autres environnements gra-
phiques, GEM et Geoworks Ensemble) ap-
porte un réel confort. Toutes les
applications qui fonctionnent sous ces en-
vironnementis utilisent les mémes configu-
rations et il suffit d'installer son imprimante
une seule fois. Sous DOS, chaque applica-
tion doit étre configurée indépendamment
et certaines imprimeront correctement,
d'autre pas. Le grand changement actuel
est le remplacement progressif des impri-
mantes matricielles par des imprimantes a
jet d'encre. De plus, les imprimantes laser
entrent peu a peu dans des gammes de
prix moins élitistes (moins de 10 000 F). Par
experience, je peux vous affirmer qu'il est
mille fois préférable de payer un peu plus
cher une imprimante 100 % compatible
avec un standard reconnu (Epson FX/LQ
pour les matricielles, HP Deskjet pour les
jets d’encre, HP Laserjet pour les lasers...).
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MR CARTE
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Demain, le CD-ROM
La révolution actuelle — outre la guerre des
systémes d'exploitation — est la montee du

L ultimédia et des lecteurs de CD-ROM. Ici

aussi, plusieurs normes apparaissent, mais

1 le MPC proposé par Microsoft semble s'im-

International Business
Machine

IBM (Big Blue pour les intimes) est
le premier constructeur
d'informatique au monde. Mais
c'est plus que cela. C'est une
sociéteé tentaculaire, qui couvre
d'une main gigantesque tous les
domaines de l'informatique. Cela
vous semble excessif ? Ne croyez
pas cela ! Par exemple, saviez
vous qu'IBM figure parmi les plus
importants exportateurs francais ?
Ou encore qu’il est I'un des
principaux contribuables de notre
pays ? Certes, dans le domaine de
la micro-informatique, il a laissé la
place a de nombreux concurrents.
C'est dans la « grosse »
informatique, dans les liaisons
satellites et, en général, dans tous
les domaines de haute technicité
que cette société est la mieux
implantée. Globalement, la micro-
informatique (et, par extension, les
PC et PS/2) ne représente qu'un
pourcentage assez réduit de son
chiffre d’affaire...

poser peu a peu. Si 0S/2 2.0 remplace Win-
dows, les choses pourraient changer, mais
| rien n'est moins sur. Pour l'instant donc, le
1 multimédia passe par I'environnement gra-
| phigue de Microsoft.

Les premiers jeux spécifiguement CD-
ROM arrivent (Guest) et des compilations
commencent a utiliser ce support (encore
bien mal, il faut le dire...). En un mot, le CD
entre dans l'univers ludigue. S'il n'y a en-
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core que peu de CD réellement intéres-
sants, cela devrait évoluer rapidement.
Alors, faut-il acheter un lecteur de CD-
ROM ? A mon avis, rien ne presse et il sera
toujours temps d'en acquérir lorsque les
jeux intéressants seront sur le marche.
Apreés tout, les prix ne peuvent que baisser
d'ici la ! Si vous voulez absolument un CD-
ROM, je vous conseillerais de prendre un
de ceux proposés en « bundle » avec les
cartes sonores MPC citées plus haut. lls ne
sont pas trés performants mais le prix de
ces ensembles carte sonore + CD-ROM +
plusieurs CD est particulierement attractif
(reportez-vous au dossier paru dans Tift
98). Sachez qu'une rubrique du TJ sera dé-
sormais dédiée aux CD-ROM.

» Le PC face
a ses concurrents

Le ST et 'Amiga /-

La mode aciuelle est d'opposer le PC aux
ST et Amiga. On s'amuse comme on peut.
Dans les faits, cette rivalité n'a pas lieu d'é-
tre. Le PC est, en grande majorité, utilisé
dans le domaine profes-

sionnel, par des gens ﬁ
« sérieux ». Les jeux
s'en ressentent et
les bons shoot-
them-up et au- N
ires jeux d'ac- ;
tion se comp-

tent sur les
doigts d'une
main. Dans le do-
maine de l'aventu-
re, du réle ou de la simulation, en revancne,
le PC tire tout & la fois parti de l'affichage
VGA, du disgue dur et des cartes sonores.
Mais disposer d'une machine suffisamment
puissanie et pourvue de sons potables
n'est pas a la portée de toutes les bourses.
On est de toute facon trés loin des quelque

== =

Le contenu d’un compatible

PC 486 taiwanais est parfois
impressionnant. Le nombre des
céibles n’insPire pas confiance.
Cela n‘empéche pas cette
machine de fonctionner vite et
bien.

| Microsoft tente d'imposer avec

| de nombreux constructeurs
son standard, Windows
Multimedia (MPC). Il permet de
faire tourner des animations,
de la musique, des sons
digitalisés, et de contréler un
CD-ROM. Plusieurs cartes
sonores permettent d’acquérir
cette possibilité, comme la Pro
Audio Spectrum de Media
Vision et la Soundblaster Pro
de Creative Labs.
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World
y Almanac”

and Book of Facts

The

3000 F dun Amiga ou d'un ST L'intérét
majeur du PCest, je le répete, la possibilite
d'utiliser ! rogrammes professionnels et

les prix ( F pour un traitement de texte,
par exemple) se |ustifient peut-&tre pour un
cadre {dynamicue, cela va de soit) mais
certainement pas pour un utilisateur per-
sonnel. Ceci dit, il y a des foisons de logi-

ciels du aomaine public et il est relative-
ment facile de se les procurer.




Le Mac 14

Le Mac, qui se présentait a I'origine comme
un concurrent sérieux des PC, s'est peu a
peu orienté vers la PAO et la gestion images
fixes ou animées. Les récents rapproche-
ments entre IBM et Apple devraient amener

ossier

lapparition, & moyenne échéance (3 a 5
ans), d'un systéme d'exploitation de type
Mac sur PC.

Le Mac est aujourd’hui plus considéré com-
me complémentaire que comme un
concurrent des PC.

QUI, COMMENT, QUOI ?

» Acheter un PC
Grandes marques ou petits prix /14 .

Ca y est 7 Vous étes décidé a acheter un
PC ? La question est de savoir quoi acheter
et a qui ! Il existe deux extrémes entre les-
quels toutes les positions intermediaires
sont possibles.
Le premier cas est la machine de margue.
Un IBM, c'est cher... c'est tout ! Idem pour
Compagq, Olivetti et les autres. Vous voulez
un 386sx 20 MHz ? Pas de probleme, il ne
vous en coltera que 25 000 F (hors taxes,
bien sar).
Comment cela, c’est cher ? Mais non, c'est
du matériel de grande qualité, c’est solide
et tout... Alors, faut-il acheter une machine
d'une grande marque ? Qui, mais seule-
ment si vous arrivez a obtenir un prix réelle-
ment intéressant car, pour le prix d'un 286
de marque IBM, on peut trouver un 486
(sans marque, il est vrai) complet. Et, au fi-
nal, un IBM est-il de meilleure qualité gu'un
modéle de constructeur inconnu 7
Le deuxieme extréme est le PC taiwanais,
sans aucune marque, vendu a trés bas prix
au fond d'une échoppe ridicule. Les prix
sont souvent incroyablement bas, si bas
gu'en fait on peut se demander comment
les constructeurs font pour gagner leur vie
(ou bien sont-ce les grandes margues qui
s'enrichissent sur le dos des consomma-
teurs 7). Par exemple, j'ouvre un magazine
et je trouve : 386sx 20 MHz, S-VGA (1 024 x
768), disque dur de 40 Mo et 1 Mo de RAM,
7 800 F TTC. Quelques pages plus loin, un
autre distributeur propose la méme confi-
guration, mais cadencée’a 25 MHz &
6 980 F TTC. Ce sont deux exemples
parmi beaucoup d'autres, et acheter
un PC sans margue (ou avec une
margue inconnue, ce qui revient
au méme) nécessite de rechercher
la meilleure configuration au meil-|
eur prix. Question : ces machines
sont-elles aussi fiables que les IBM et
consceurs 7 Peut-étre... mais rien n'est
moins sdr. Le probléme est que les maga-
sins et les petits distributeurs s'approvision-
nent au jour le jour sur le marché des ex-
tensions et des composants. Les mémoires
sont parfois bonnes (70 ou 80 ms), parfois
moins (100 ms), les lecteurs de disquette et
les disques durs aussi... Alors, a-t-on intérét
a acheter ces machines ? Il n'y a pas de ré-
ponse absolue, mais I'expérience m'a ap-

pris que, généralement, elles fonctionnent
trés correctement et que les problémes
sont facilement résolus. Aprés tout, pour le
prix d'un IBM, on peut s'acheter 3ou 4 com-
patibles...

Savoir lire les pubs /1

Les publicités ne sont pas toujours trés clai-
res et il est facile de présenter de vulgaires
vessies comme de belles lanternes. Primo,
vérifiez toujours que le prix comporte toutes
les options présentées. Si le prix est hors
taxes, calculez vous-méme le surcolt de
18,6 % (environ 1/5 en plus !). Les modeles
de base sont souvent présentés avec un
superbe écran couleur : dotés d'un écran
monochrome, ils peuvent décevoir. L'ali-

mentation, pour supporter toutes les ex-
tensions que vous pourriez vouloir intégrer,
doit étre d'un minimum de 150 watts. Cer-
tains proposent des 386 16 et 25 MHz, sans
autre precision. Le 386-76 est forcément un
sx, mais le 386-25 ? Enfin, choisissez plutét |
un PC accompagné d'une souris et du DOS
(MS-DOS ou DR-DOS) & un PC nu. Si vous |

n'étes pas un spécialiste, faites-vous installer |
le systétme d'exploitation par le revendeur,
cela vous évitera bien des tatonnements. En-
fin, exigez une garantie totale d’au moins un
an, pour tout le PC, lecteur de disque dur in- |

clus : c'est la partie la plus fragile, celle qui |

tombe le plus facilement en panne.

Ne pas se « faire avoir » /1
Un probleme déelicat se pose parfois. Le su-

perbe PC que vous avez acheté il y a quel-
gues mois ne marche plus et le revendeur a
fermé boutique. Certaines personnes peu
scrupuleuses sont coutumiéres de cette
pratigue. La meilleure chose & faire dans ce
cas est de nous écrire et de nous envoyer
une photocopie de la facture. [l n'y a légale-
ment pas de solution simple, mais ce genre
d'escrocs préfére généralement payer ou
remplacer le matériel défectueux que d'a-
voir une publicité non desiree.

Les limitations de DOS et son
aridite ont conduit Microsoft a
developper, conjointement avec
IBM, un environnement graphique
permettant de passer outre a
certains défauts : Windows.
Actuellement dans sa version 3,
Windows permet de lancer
plusieurs applications
(programmes) simultanément,
dans des fenetres. C'est
I'equivalent du GEM des ST ou du
Workbench des Amiga. Malgre
tout, il ne s'agit que d'une
surcouche au DOS, qui reste de
toute facon tres limite. Il etait donc
logique de creer un systeme
d'exploitation reellement adapte
aux nouveaux processeurs 32 bits,
386sx et superieurs. 0S/2 a donc
vu le jour et s'est revele un bide
lamentable, I'un des plus
importants de I'histoire de la
micro. Microsoft et IBM s’étant
desolidarises (c'est une franche
haine qui anime les deux
comperes d hier), ils se sont tous
deux lances dans le
developpement d'un systeme
d'exploitation 32 bits multitache
qui ne soit plus limite par le DOS.
IBM OS/2 2.0, qui etait attendu
pour decembre, ne sera
officiellement disponible qu'au
mois d'avril (ou plus exactement le
30 mars). Les betas qui circulent

0S/2 2.0 et les nouveaux systemes d’exploitation

un peu partout sont assez
effrayantes, puisqu'elles se
composent d'une trentaine de
disquettes 3" 1/2... Le principal
interét de ce systeme est le
multitache preemptif, qui assure la
securite des applications et des
données. Cetie securite se
concretise, en theorie, par
I'impossibilitée de « planter » le
systeme. Pour l'instant, ce n'est
pas tout a fait au point...

De son cote, fort des resultats plus
que satisfaisants de Windows,
Microsoft s'appréte a en distribuer
(a la méme date) la version 3.1,
plus sure et plus rapide. Windows
32 bits, qui paraitra
vraisemblablement debut 93, se
présente comme un concurrent de
0S/2 2.0, mais sera principalement
oriente vers

les réseaux.




1 » Quel PC
4 pour quel usage ?

Les PC sont, nous l'avons vu, proposes
| dans de multiples configurations, qui ne
B ¢ correspondent pas toujours aux besoins.

= Pour jouer /A
{ [idéal, actuellement, pour utiliser tous les

jeux dans les meilleures conditions est un
386 cadencé a 33 MHz disposant d'un dis-
que dur suffisant et de I'affichage VGA. De
plus, 2 Mo de mémoire permettent de tirer
parti de certains programmes, comme les
derniers Origin. Une carte sonore est aussi
| un bon investissement. On trouve ce type
| de configuration aux alentours de 10 000 F.
La majorité des jeux se contente d'un 386sx
a 16 ou 20 MHz, ce qui fait chuter le prix de
| la configuration @ moins de 8 000 F. Laten-
{ dance des jeux actuels étant a la gourman-
! dise, il peut cependant étre judicieux de
prévoir dés le départ un 386dx.

Pour travailler

uel que soit votre domaime d'activité (étu-
des, travail, gestion personnelle, écriture
du roman du siécle), le PC est la machine
qu'il vous faut. Je ne dis pas qu'un Mac ne
pourrait pas convenir aussi bien, mais il
coltera sensiblement plus cher. La pro-
4 grammation sur PC est sans aucun doute la
| plus aisée, aussi bien grace aux multiples
| langages disponibles que par le nombre et
la qualité des livres existants. Le DOS est
| trés simple & programmer et Windows dis-
pose d'une foule de langages.

| Une des choses qui m'amuse le plus estde
lire dans le courrier « Telle machine va a
combien de MHz 7 », « Il y a combien de
bits ? », etc. La question n'est pas bonne.
¥ Ce qui estimportant, ce sont les logiciels et

| la fagon dont ils fonctionnent
| sur votre machine.

dossier

llyaDOS et DOS !

Quel DOS utiliser sur mon PC ?
Car, la aussi, les versions et
plagiats sont légion. Chaque
constructeur un peu connu
propose sa version du systéme
d’exploitation. De Slus, plusieurs
versions de MS-DOS (ou PC-DOS
si vous I'obtenez par IBM) sont
disponibles : 3.3, 4.0 et 5.0.
Laquelle choisir ? Et qu'en est-il
de DR-DOS, le concurrent de
Digital Research, annoncé comme
totalement compatible ? Il offre de
nombreuses fonctions
inexistantes dans l'original,
comme la compression des
données stockées sur le disque
dur ou un switcheur de taches, qui
permet d’échanger des données
entre plusieurs applications
chargées simultanément en
mémoire. Ce choix est le plus
souvent fait par le revendeur (qui
fournit I'un ou I'autre), mais vous
pouvez avoir envie d’en changer.
Si vous disposez d’une version
antérieure de MS-DOS, passer a la
version 5.0 est une bonne idée.
Cette nouvelle version permet
d’obtenir plus de mémoire vive et
devient nécessaire pour des
programmes comme Falcon 3.0
(entre parenthéses, je trouve que
les programmeurs de ce jeu se

moquent du monde !).

LES PROGRAMMES

P Les jeux

La partie ludigue de la logithéque PC a tou-
jours existé mais elle est restée pendant
longtemps a I'état embryonnaire. Qui se
souvient du premier Wizardry, converti de
I'Apple I, qui affichait les décors en fil de
fer ? Actuellement, le PC prend une place
de plus en plus importante dans le domaine
des jeux micro, principalement parce que
les américains se sont rendu compte que le

marché était énorme. Apres tout, méme un
cadre peut avoir envie de jouer. La clientéle
visée se retrouve dans les types de jeux : si-
mulateurs, jeux d'aventure, jeux de roles,
jeux stratégiques monopolisent la place, au
détriment des jeux d'action.

La simulation

Ce domaine est survolé par le grand an-
cétre des simulateurs de vol, Flight Simula-
tor de Microsoft. D'autres sont venus le re-
joindre, comme Chuck Yeager Air Combat,
LHX Attack Chopper, Falcon 3...

Le PC dispose d‘une des plus belles
logithéques existantes. Moins fournie
en jeux que celles d’autres machines,
elle comprend certains des meilleurs
jeux qui soient, comme Secret
Weapons... ou Civilization.

Le jeu d’aventure /i

[e nombre et la qualité des jeux d'aventure
sur PC n'ont pas d'égal. Sierra et Lucasfilm
s'en partagent le mérite : les King's Quest,
Space Quest, Leisure Suit Larry pour le pre-
mier, les Indiana Jones, Monkey Island
pour le second. Rien que du trés bon.

Le jeu de réles /1-1
rigin et produisent tous deux d'excel-

lents programmes. La saga des Ultima cou-
vre dix ans de micro-informatique et re-
présente peut-étre I'cauvre la plus achevée
dans ce domaine. Les programmes SSI
avec Pool of Radiance et Eye of the Behol-
der 1et 2, sont |14 pour satisfaire les ama-
teurs de AD & D. D'autres proposent des

Méme s’il n’égale pas le Macintosh, le
compatible PC est une bonne machine de
création. Le dessin, la PAO, la

rogrammation sont trés bien servis. Seule
a musique laisse encore & désirer.




jeux de roles de qualité, comme Electronic
Arts (Bard'’s Tale, Hard Nova, etc.). Le para-
dis, quoi !

La stratégie /L-\ y
QOutre les excellents jeux d'échecs et de go

disponibles sur PC, on peut citer Civiliza-
tion, un pur bijou de stratégie, de gestion et
de diplomatie.

Le reste /Lq 8

Les jeux d'action-sont, nous |'avons vu, trés
limités sur PC. Gods de Psygnosis ou Metal
Mutant de Silmarils montrent pourtant gu'il
est possible de programmer de bons jeux
d'action sur cette machine.

» La création

L'avenement du VGA a transformé le PCen
machine de dessin trés correcte : 320 x
200 et 256 couleurs permettent bien des
fantaisies. En revanche, si vous désirez al-
ler un peu plus loin, le Super-VGA devient
nécessaire.

Le principal programme de
dessin est actuellement
Deluxe Pain lle, mais il ne
reconnait que

quelques cartes, parmi les plus chéres, et
utilise les modes VGA classiques avec les
autres. Le plus simple pour profiter pleine-

L’IBM PC des origines...

Processeur : Intel 8088 a 4,77 MHz
Mémoire : 64 Ko extensibles a 256
(puis 640)

Carte d’affichage : texte MDA
(Monochrome Display Adaptor)
Ecran : vert a haute rémanence (le
texte laisse des lignes verticales
quand il défile !)

Lecteur : de cassette optionnel,
puis, dans un second temps, de
disquette 5” 1/4 de 160 Ko

Basic : intégré en ROM

Systéme d’exploitation : MS-DOS,
inspiré conjointement de Unix et
de CPM.

A I'origine, il était prévu qu’un
coprocesseur arithmeétique (8087)
soit intégré sur la carte mére mais,
pour des raisons financiéres, IBM
préféra le proposer en option. Le
8086 est particuliérement lent pour
les calculs en virguie flottante et,
du fait de I'absence de
coprocesseur en standard, peu de
programmes en tirent parti. Des
coprocesseurs sont aussi
disponibles pour les modeéles

supérieurs (80297¢ et 80387). Le
80486 integre_/ directement
= cesseur.

% ment de votre carte graphi-
que est d'utiliser Windows. ||
suffit de configurer cet environ-
nement (une disquette de drivers
accompagne généralement la
carte), pour gue tous les pro-

y /@@ grammes Windows la reconnais-
i sent. Mieux, aprés quelques modifica-

tion apportées & I'environnement Windows
(au fichier SETURINF pour étre précis), il
est possible de changer de résolution sans
le guitter : pratique si vousdésirez dessiner
en haute résolution 1 024 x 768 et taper du
texte en 800 x 600 (qui est plus lisible). Les

logiciels sous Windows souffrent néan-
moins d'un gros défaut : ils sontchers ! Les
plus répandus sont Publisher's Paintbrush
(un peu trop complexe), Image in Color
(mon préféré) et Photo Styler. Les prix de
ces trois programmes tournent autour de
5 000 F. A noter gue le programme de des-
sin gui accompagne Windows est tres suffi-
sant pour la plupart des traitements. Dans le
domaine du dessin vectoriel, les program-
mes sont, la aussi, trés nombreux... et en-
core plus chers ! Citons, toujours sous Win-
dows, Corel Draw ! Micrografx Designer,
Arts & Letters. Depuis peu, des program-
mes de dessin vectoriel moins chers (entre
2 000 et 3000 F) apparaissent (Draw de
Micrografx, par exemple).

» La programmation

Le PC est réellement le paradis des pro-
grammeurs. Les langages sont nombreux
et de bonne facture, les prix peu élevés etla
documentation abondante. D'autre part,
l'interface DOS prouve ici ses qualités ;
austere, elle est aussi rapide et puissante.
Le 8088 est, de plus, trés simple a pro-
grammer. Les fonctions BIOS et DOS, de
par leur simplicite, sont facilement utilisa-
bles dans les programmes.

Le Basic /H,

Trois Basic se partagent le marché : Quick
Basic, Power Basic et GFA Basic. Le pre-
mier domine fortement, principalement par-
ce qu'il accompagne la version 5 de MS-
DOS. Power Basic est la suite de Turbo
Basic (Borland en a cédeé les droits) et s'im-
pose comme le plus puissant. Quand a GFA
Basic, ses bugs I'empéchent d'égaler ses
confreres,

Le Pascal

Hors Turbo Pascal, point de salut. Quick
Pascal, de Microsoft, ne lui arrive pas a la
cheville et Borland est le maitre incontesté
de ce langage.

Le C /L\,

Méme le PC dispose
de ses plagiats de
Dungeon Master.
Hormis
Underworld, qui
est réellement
novateur, le
meilleur est sans
conteste Eye of the
Beholder Il. Des
graphismes
superbes, des
bruitages réussis et
- un scénario fouillé
en font une
expérience
passionnante. Le
PC est vraiment la
machine des jeux
de réle et
d’aventure par

excell

Dans le domaine de la programmation per-
sonnelle (c'est-a-dire non professionnelle),
seul Turbo C++ (Borland) se situe dans une
plage de prix acceptable.

L’Assembleur /L\
| vous désirez programmer des jeux ou

des démos, vous aurez besoin de I'Assem-
bleur. Il est relativement simple sur PC. Et,
surtout, les livres traitant du sujet sont trés
nombreux.

» Le semi-pro

Si ce domaine a été longtemps sous-estime
par les éditeurs, ils se rendent maintenant
compte de I'importance du marché. Micro-
soft, Lotus, Borland et bien d'autres se sont
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lancés dans I'édition de logiciels profes-
sionnels & bas prix (entre 1 000 et 3 000 F).
Citons Works (un intégré) ou Publisher de
Microsoft pour Windows ; ils sont tout & la
fois simples, puissants et relativement peu

1> Le pro

Il s'agit de la partie la plus importante (en
volume) de la logithéque PC. Cela ne vous
concernera probablement pas, ces pro-
| duits dépassant allegrement 5 000 F. Pour
information, nous citerons les principaux
produits.Les traitements de texte sont lar-
gement dominés, en France, par Word 5.0
pour DOS et par Word 2.0 pour Windows.
Ces deux produits sont irés puissants, mais
pas toujours tres simples d'emploi.

Les bases de données sont le domaine re-
servé de Borland. Depuis le rachat d'Ash-
ton Tate, la société de Philippe Kahn dis-
pose aussi bien de Paradox que de dBase.
On attend des versions Windows de ces
deux produits. Les tableurs sous DOS res-
tent dominés par Lotus 7-2-3malgre son re-
cul face a Quattro (de Borland). Sous DOS,
Excel est le meilleur produit, alors gu'une
version de Quattro pour cet environnement
est attendu.

Le seul produit « pro » qui me paraisse in-
téressant en CAO/DAO est Autodesk 3D
Studio. Ce produit, facturé quelque
| 25000 F (HT 1), permet de faire de la mo-
délisation et de I'animation en 3D. |l néces-
site un 386 avec coprocesseur.

Les virus, particulierement nombreux (et
désagréables) sur PC, sont combattus par
des programmes de plus en plus efficaces.

| Les programmes du commerce sont pour

la plupart assez chers, mais il en existe de
trés bons en « domaine public ».

ACHETER UN

% C'est vrai que cette machine fait réver !

Puissance, graphismes superbes, musi-
que symphonigue, jeux époustouflants...
Ca décoiffe ! Mais un certain nombre de
points sont & prendre en compte avant de
se décider, enfin, & acheter un compatible
| PC. Primo, une telle configuration corres-
pond & un 486 33 MHz, Super VGA, carte
sonore, etc. Au bas mot, 20000 TTC...
Combien colte un Amiga ou un ST 7 Pas
tout a fait dix fois moins... Certes, vous en
aurez pour votre argent, mais encore faut-il
pouvair débourser une telle somme... Com-
me je le signalais, un 386 33correspond ac-
tuellement a la bonne configuration. La ma-
| jorité des jeux se contenteront, tant bien
| que mal, d'un 386sx 16. Pour ce qui est
des8088 et des 80286, désolé, il n'y a pas
grand-chose & faire avec eux. Certes, ils ne
sont pas chers, mais ils sont bien trop lents
pour pouvoir étre utilisés avec la majorite
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colteux. Borland propose d'anciennes ver-
sions de sa base de données Paradoxet de
son tableur Quattro & moins de 1000 F..
Tous ces produits sont suffisamment puis-
sants pour une utilisation personnelle.

D> Les indispensables

Un certain nombre de programmes et d'uti-
litaires sont destings & simplifier la vie des
utilisateurs.

Sous DOS, de nombreux programmes per-
mettent de manipuler facilement les fi-
chiers, comme PC Shell (des PC Tools) ou
XTree. Mais le plus pratique est & mon avis
Norton Commander.

Ce programme permet de visualiser le
contenu de deux répertoires simultané-
ment et de naviguer facilement sur le dis-
que dur. Toutes les fonctions habituelles du
DOS peuvent étre atteintes d'une touche :
copier, déplacer, renommer, éditer ou exé-
cuter. L'ergonomie est excellente et l'oc-
cupation mémoire minime. Dans le méme
ordre d'idée, FastLynx permet d'échanger
facilement des données entre deux PC et
de contréler un PC depuis un autre (pour
profiter de son disque dur ou de ses lec-
teurs de disquette, par exemple).

Deux groupes d'utilitaires se partagent le
marché du PC, les Norton Utilities de Sy-
mantec et PC Tools de Central Point Soft-
ware, qui proposent tous deux des fonc-
tions équivalentes (ils ont été testés dans
les numéros précédents de Tilt). Sur PC, on
copie moins que sur ST ou Amiga. Les logi-
ciels étant de plus en plus rarement proté-
gés, les copieurs n'ont plus guére de raison
d'étre.

Copywrit, qui était le copieur le plus répan-
du, a disparu du marche.

PC?

des jeux. Le minimum, pour jouer dans des
conditions « presque correctes », estdonc
un 386sx, disposant de 1 Mo de mémoire
vive, d'une carte et d'un écran VGA couleur
et d’'un disque dur de 40 ou 60 Mo. Avec
cette machine, Wing Commander I ou
Might and Magic Ill seront poussifs, mais
fonctionneront. Une carte sonore permettra
d'avoir autre chose que de pauvres
« bips », le tout se montant au minimum, &
6 000 ou 7 000 F. Pour le méme prix, vous
pouvez avoir un Amiga ou un ST équivalent
(1 Mo, disque dur, écran couleur). Pour
choisir entre ces machines, une seule cho-
se esta prendre en compte : les logiciels. Si
vous voulez jouer ou travailler ou si vous
n'aimez que les jeux « intellos », prenez un
PC. Si vous voulez avoir une gamme plus
étendue et plus variée de jeux, choisissez
un ST ou un Amiga. A vous de voir !
Jean-Loup Jovanovic

Glossaire

80x86 : la famille de processeurs du
PC. Construite par Intel, elle couvre
une large gamme, du BOB8 cadencé &
4,77 MHz au 486 50 MHz (et bient6t
le 586 1).

80386sx, 80486sx : modeles limités
des B0386 et 486. Le 80386sx est un
processeur 32 bits qui communique
avec la mémoire via un bus de
données de 16 bits. |l est environ

30 % plus lent, a fréquence égale,
que le « vrai » 386 (aussi appelé
386dx). Le 486sx est un 486 dont le
coprocesseur arithmetique et la
memoire cache ont été inhibés. Un
486sx cadencé a 25 MHz est, en
gros, aussi rapide gu'un 386dx
cadencé a 33 MHz.

8514/A : ancienne norme |BM
d'affichage haute résolution. Elle
permettait d'afficher 1 024 x 768
points en 256 couleurs, en mode
entrelacé uniqguement. Elle n'est pas
compatible avec la norme VGA.

Base de données : application
permettant de gérer des donnees
(comme un carnet d'adresses) et de
faire des recherches, tris, efc.
complexes.

Béta : préversion d'un programme qui
fonctionne mais n'est pas totalement
debuggeée.

Big Blue : surnom d'IBM, par
réference a Big Brother et au sigle
bleu de la margue.

BIOS : Basic Input Output System. |l
s'agit de la couche logicielle de base
du PC, qui gére par exemple
I'affichage ou les lecteurs. Le DOS fait
généralement appel a ses fonctions.
Bit : « case » de base en
informatique. Un bit peut prendre pour
valeur 0 ou 1. Un processeur qui
travaille sur 32 bits simultanément va
plus vite, & fréquence égale, qu'un
processeur qui travaille sur 8 ou 16
bits.

Bundle : package, ensemble de
Fiusieurs produits (en I'occurrence de
ogiciels ou de logiciels et de

matériel).

CD-ROM : Compact Disk — Read
Only Memory: Su;gfort CD permettant
de stoker de grandes quantités
d'informations binaires (par opposition
aux CD audio ou vidéo qui stockent
du son et de I''mage). Un CD-ROM
peut mixer plusieurs types de
données, comme des informations (du
programme) et du son CD.

CGA : Color Graphic Adaptor. Norme
d'affichage offrant quatre couleurs en
320 x 200 et 2 couleurs en 640 x 400.
La palette est de 16 couleurs.
Coprocesseur : processeur assigne
3 une tache particuliére. Sur PC, il est
assimilé a la gamme 80 x 87 de
coprocesseurs arithmétiques qui
permet de faire des calculs en virgule
flottante trés rapidement.

CPM : systeme d'exploitation de la
majorité des micro-ordinateurs avant
l'arrivée de I''BM PC. Développé par
Digital Research.
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Domaine public : comprend les
Freewares et les Sharewares.

DOS : Disk Operating System. || s'agit
de la seconde couche logicielle des
PC (la premiére est le BIOS). |l
permet a |'utilisateur de communiquer
avec le PC, via le clavier, I'écran, etc.
Driver : programme spécial charge
en mémoire pour une tache
spécifique. Permet de gérer, de fagon
transparente pour |'utilisateur, les
différents périphériques.

EGA : Extended Graphic Adaptor.
Défini par IBM pour succéder a la
carte CGA. Cette carte permet
d'afficher 320 x 200 points en

16 couleurs, ou 640 x 400 poinis en
4 couleurs.

EISA : version 32 bits de la norme
d'extension ISA. Ce type de bus
d'extension permet de brancher des
cartes nécessitant de hauts taux de
transfert de données, en general
réservées aux domaines
professionnels.

Entrelacé : mode d'affichage palliant
la lenteur de certains écrans en ires
hautes résolutions (1 024 x 768).
L'eécran n'affiche qu'une ligne sur
deux a chague passage du canon a
électrons. L'affichage est moins bon
qu'avec les écrans non enirelaces,
car affligé d'un léger scintillement.
Expanded Memory : mémoire situee
au-dessus du premier mega-octet,
gerée (par voix logicielle) selon la
norme édictée par Lotus et Intel
(EMS). Cette mémoire est
partitionnée en blocs de 64 Ko, qui
sont recopiés dans le premier mega-
octet chague fois que le programme
en a besoin. Cette méthode de
gestion de la mémoire est lente, mais
c'est la seule a fonctionner sur les
8086 et 80286.

Extended Memory : les processeurs
386 et supérieurs peuvent gerer
jusgu'a 16 Mo de memoire. Pour
pallier les insuffisances du DOS en ce
domaine, il est nécessaire d'utiliser un
gestionnaire spécifique, en genéral
HIMEM.SYS, qui permet aux
programmes d'accéder a cette
meémoire. Plusieurs normes existent
(DPMI, VCPI), mais cela n'intéresse
en pratique que les programmeurs
professionnels.

Fréquence : nombre d'événements
par seconde. Le processeur compte le
temps en « cycles d'horloge ». Les
instructions les plus simples ne
demandent qu'un seul cycle, alors
que les plus complexes
{multiplications, par exemple) en
nécessitent parfois plusieurs
centaines. La fréquence correspond
donc au nombre de cycles d’horloge
(c'est-a-dire d'instructions de base)
par seconde.

Go : giga-octet = 1 024 Mo = environ
1 000 000 000 octets.

Hercules : norme d'affichage
monochrome en mode graphigue de
la société Hercules. Peu répandue
aujourd'hui, elle a eu son heure de
gloire. Elle permet d'afficher 720 x 348
points en monochrome.

Hors taxes (HT) : dans le domaine
de la micro-informatique, la TVA
francaise est de 18,6 %. Cela signifie
qu'il faut I'ajouter au prix HT.

IBM : [nternational Business
Machines. Société initiatrice du PC. La

amme actuelle de machines, les IBM

5/2, est basée sur la méme
architecture mais utilise un bus
d'extension spécifique, dénomme
MCA (Micro Channe! Architecture),
qui s'oppose aux normes ISA et EISA.
Imprimante a jet d'encre :
imprimante sans impact (donc
silencieuse), offrant généralement des
impressions de trés bonne qualité.
Les prix sont peu élevés et ces
imprimantes remplacent peu a peu les
matricielles.
Imprimante laser : imprimante sans
impact permettant des impressions en
trés haute résolution. Son prix la
réserve aux utilisateurs

rofessionnels.

mprimante matricielle : le bas de
gamme des imprimantes. L'impact
d'aiguilles sur un ruban transfere
I'encre sur le papier. Bruyante, elle
donne une gualité d'impression
moyenne, mais est en géneral peu
onereuses.
Intégré (logiciel...) : programme
regroupant plusieurs applications, en
genéral un traitement de texte, une
gestion de fichiers et un tableur.
ISA : bus d'extension initial du PC.
Deux formats existent, en géneral sur
le méme PC : le bus PC 8 bits et le
bus AT 16 bits (le plus utilisé). Ce type
d'extension a été étendu en EISA.

E

Ko (kilo-octet) : 1 024 octets, mesure
de mémoire de base.

LIM/EMS : standard de gestion de la
mémoire paginée. Voir Expanded

Memory.

MCA (Micro Channel Architecture) :
bus d'extension des P5/2 IBM. Ce
standard n'est pas compatible avec
les standards ISA et EISA et, par voie
de conséquence, le nombre de cartes
F'extension utilisable sur PS/2 est
imité.

MHz (méga-Hertz) : fréquence,
exprimée en millions d'impuisions par
seconde. Voir Fréguence.
Microprocesseur : « moteur » des
ordinateurs. Le microprocesseur est
I'unité de traitement des informations
(programme et données), de la méme
maniére que la memoire est 'unité de
stockage.

Mo (méga-octet) : 1 024 Ko.

MPC (Multimédia PC) : norme
définie par Microsoft conjointement &
de nombreux constructeurs pour
I'ajout du son et de I'image aux PC.
Elle définit dans les faits les
caractéristiques du matériel
nécessaires aux applications
multimédia (386, 2 Mo de mémoire,
affichage VGA ou S-VGA, carte son et
lecteur de CD-ROM).

ms (milliseconde) : milliéme de
seconde.

Multitache préemptif : Windows,
malgré ses qualités, souffre d'un
défaut majeur puisgue ce sont les
applications qui définissent la facon
dont elles laissent le processeur traiter
les autres applications. Les 386
permettent de gérer le multitache
différemment : dans le multitache
préemptif, c'est le microprocesseur
qui divise son femps entre les
différentes applications.

Multimédia : mélange du texte, du
son et de I'image dans une application

(voir MPC).

0S/2 (Operating System 2) :
systéme d'exploitation multitache
proposé par IBM en concurrence de
|'association MS-DOS/Windows 3.

Préemptif : voir Multitache.

PS/2 (Personal System/2) : gamme
de micro-ordinateurs compatibles PC
(c’est un comble), dont la principale
particularité (outre e prix prohibitif) est
de proposer un bus d'extension MCA,
non compatible avec le standard ISA.

RAM (Random Access Memory) :
mémoire vive, dans laguelle sont
chargés les programmes et les
données au moment de I'exécution
d'une application. Malgré son nom
anglais, il n'y a rien d'aléatoire dans
cette memaoire.

Résolution : nombre de points
affichés & I'écran. S'écrit sous |a forme
« nombre de points horizontaux
nombre de points verticaux ».
Exemple : la basse résolution VGA
est de 320 x 200 points.

ROM (Read Only Memory) :
meémoire morte de l'ordinateur, qui
comprend les programmes de base
permettant de gérer le PC (BIOS).

S-VGA (Super VGA) : extension du
standard VGA vers des résolutions

plus importantes. Aucun standard ne
s'est pour l'instant imposé.

Scanner : matériel permettant de
récupérer un dessin ou un texte
imprimeé sous forme d'une image
informatique. Deux types de scanners
existent, les scanners de table (chers)
et les scanners & main (peu chers).
Semi-pro : presque pro, mais pas
tout & fait. Une bonne excuse pour les
éditeurs de produits chers pour
proposer des produits plus « grand
public » {comprendre : moins chers).
SIMM : standard de manipulation des
composants de mémoire vive. Les
SIMM regroupent plusieurs
composants sur une barrette
facilement installable sur PC.

SIPP : idem SIMM, mais I'installation
est compliquée par |a présence d'une
rangée de broches.

Systéme d’exploitation : logiciel
permettant de gérer un ordinateur. Sur
PC, MS-DOS est le plus répandu. Sur
Amiga, ce sera AmigaDos, sur Atari,
ce sera GEM...

Temps d'acces : mesure du temps
nécessaire pour atteindre n'importe
quel endroit d'un support mémoire.
Pour la memoire vive, le temps
d'accés se mesure en ns (1 nano-
seconde = 0,000000001 seconde).
Pour les disques durs, il se mesure en
ms (1 milliseconde = 0,001 seconde).
Traitement de texte : programme
permettant de saisir et de traiter des
textes. Par exemple, ce dossier est
écrit en utilisant un traitement de

texte.

VGA (Video Graphic Array) :
standard graphique propose par IBM
et aujourd’hui universellement
répandu. Diverses résolutions sont
possibles, de 320 x 200 en 256
couleurs a 6540 x 480 en 16 couleurs.
La gestion analogique permet une
palette de 256 000 couleurs.

Virus : logiciel dont la fonction
principale est de se reproduire. |l peut
aussi, accessoirement, endommager
les fichiers et les programmes,
formater un disque dur, chanter la
Marseillaise...

Voix : canal musical permettant de
jouer une note a la fois.

Windows Multimédia : extension a
Windows lui permettant de gérer les
sons (bien) et les graphismes fixes et

animes (mal).

XGA : standard graghique « made in
IBM », non compatible avec les cartes
S-VGA. Une idée saugrenue de plus...

109




EDITO

t j'ai crié,
criééeé... Aliens pour qu'ils
reviennent ! Et ils sont
revenus ! Tout droit
échappé de l'imagination de
H.R. Giger, responsable du
look du film Alien, une
horde de créatures
dégoulinantes a souhait
déboule sur vos micros et
donne a Dark Seed des
allures de super production
hollywoodiennes. Plus
calme, Eco Quest vous
entraine dans une ballade
sous-marine et vous plonge
au cceur d'une lutte contre
la pollution que ne renierait
pas le commandant
Cousteau. Autre moyen de
découvrir un monde vivant,
Lure Of The Temptress est
un fabuleux jeu d'aventure
dont les personnages
agissent de leur propre
chef. Plus classiques, Le
Chevalier du labyrinthe et
Legend vous proposent de
vous lancer dans
I'exploration de sombres
donjons. Bref, premier mai
ou pas, les fanas de jeux
d'aventure ont du pain sur
la planche... Allez hop, au
travail les p'tits gars !

W
5
2

Lacombe
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Sierra et
Lucasfilm
battus ?

Lure of the
Tempiress emploie
un systéme de jeu
trés voisin de celui
des jeux de
LucasFilm mais
I'utilisation de
menus déroulants
propres a chague
cas évite d’avoir a
chercher un verbe
dans un menu en
contenant des
dizaines. Par
ailleurs, le fait de
pouvoir donner des
ordres a vos
compagnons
permet d’effectuer
des actions
simultanées dans
des lieux distincts,
ce qui ouvre de
nouvelles
perspectives.
Contrairement aux
scenarios de
Sierra, I’action ne
se limite pas a une
succession, dans
un ordre rigoureux,
d’énigmes qui
consistent la
plupart du temps a
trouver P'utilisation
d’un objet... Le
dialogue tient une
place importante
et 'autonomie des
personnages (y
compris de vos
propres
compagnons)
génere sans cesse
de nouvelles
enigmes. Cette
liberté d'action
nécessite des
manipulations
parfois complexes
(c'est le cas pour
donner certains
ordres), mais
I'aventure n'en est
fque plus
passionnante !

venture

OF THE




Editeur : Virgin Games B Distributeur : Ubi Soft
(48.57.65.52] m Developpement : Revolution
Software B Conception : Charles Cecil, Dave
[fe==n Cummins m Programme : Tony Warriner, David
(¥ 5] Sykes m Graphismes sprites : Paul Dockerty, Steve
Oades m Graphismes décors : Adam Tween,

Ce jeu d’aventure révolutionnaire donne vie
aux créatures qui I'habitent et joue la carte
de Poriginalité : pour une fois, vous
n’incarnez pas un courageux chevalier en
quéte d’aventure, mais un simple paysan
plutét pétochard qui assiste malgré lui a
P'assassinat de son roi et ne réve que d’'une
chose... retourner tranquillement faire
pousser ses courgettes !

Aprés la résolution
de certaines énigmes
particuliérement
ardues, vous aurez
droit @ une séquence
animée. Dans le cas
présent, le héros
dévale le long d'un
conduit pour
s'échapper de prison.

Tandis que vous discutez avec une charmante
demoiselle, Ratpouch, votre compagnen,
commande une biére au bar, Méfiez-vous, aprés
deux ou trois verres, votre « fidéle » serviteur, un
peu trop porté sur la boisson, pourrait bien
refuser de s’en aller | Ce genre d'énigmes annexes
rompt la structure linéaire des jeux d'aventure.

Steves Oades m Musique et bruitages : Richard
Joseph.

apturé par les meurtriers du roi,
d'immondes Skorl, créatures a la solde
de la maléfique Selina, notre demi-héros
est emprisonné et va devoir s'évader afin
de secourir sa fiancée, elle aussi prisonniére.
Ce soft plein d’humour (répliques hilarantes et
clins d'ceil aux King's Quest de Sierra) est le pre-
mier & utiliser le « Virtual Theatre », une invention
géniale qui permet a la vingtaine de personnages
que vous rencontrerez au cours de |'aventure
d'agir de leur propre chef. Il est de plus doté d'un
systéme de jeu d une souplesse exceptionnelle,
astucieusement géré a la souris. Les menus qui
s'affichent lorsque vous cliquez sur un objet
varient en fonction de la nature de cet objet
(ouvrir/fermer pour une porte, boire/casser/
remplir pour une bouteille par exemple) et les per-
sonnages font automatiquement le tour des obs-
tacles et se rendent directement & I'endroit adé-
quat pour effectuer l'action que vous avez
ordonnée.

Le jeu contient quelques séquences d’arcade qui
s’intégrent parfaitement a I'action, comme ce
combat a la hache. Vous pouvez parer les
attaques de votre adversaire et lui infliger
différentes sortes de coups, le tout avec une
facilité déconcertante. N'hésitez pas a batire en
refraite au cas ou les choses tourneraient mal.

Bientot sur
VoS écrans

Lure of the
Tempiress est
également prévu
sur Amiga et PC
(équipé d’une carte
sonore de type
Soundblaster). L]

FL T TR |

ll| Un des endroits les
| plus fréquentés du
village. Chacun vaque
| @ ses occupations sans
se soucier de votre
présence. Il peut éfre
intéressant de s’arréter
M| ici quelques instants
| pour écouter les
[ conversations entre les
différents personnages.
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Mettezlefen ala
paille avec la
torche pour attirer
le garde et sortez
apres que celui-ci
soit entré. Une fois
dehors, n’oubliez
pas de refermer la
porte a clé derriére
vous !

Vous ne pouvez
rien faire pour le
moment pour le
prisonnier assoiffé,
mais vous
trouverez un
tonneau dans la
salle des gardes,
juste a ciote.
Examinez le
tonneau pour voir
le robinet,
ramassez le
couteau et allez
éventrer le sac de
toile, histoire de
trouver un peu
d’argent. Profitez-
en au passage pour
examiner la
bouteille, mais ne

la ramassez pas
tout de suite et
passez dans la
salle de torture.
Inutile de torturer
le malheureux
Ratpouch, libérez-
le plutdt en
coupant la corde
avec le couteau,
puis demandez-lui
d’aller dans Ia
salle des gardes,
de prendre la
houteille, de la
remplir au robinet
du tonneau, puis
d’aller Ia donner au
prisonnier. Vous
pouvez le suivre,
¢a marche : malgré
son intellect
limité, Ratpouch a
compris ! Il ne vous
reste plus qu’a
discuter avec le
prisonnier qui vous
indiguera
I’emplacement
d’un passage
secret, dont vous
demanderez a
Ratpouch de
dégager I’'entrée
(mieux vaut confier
les travaux
manuels a ses
subordonnés !).

Offrez-vous une petite pause a la taverne.
S5i vous savez vous y prendre avec les
femmes (rien de plus efficace qu’un petit
cadeau !), vous devriez réussir & vous
attirer les faveurs de la serveuse qui se
révélera une alliée précieuse.

Le scénario est volontairement non linéai-
re : il propose plusieurs énigmes en méme temps
et varie en fonction de vos actions et de votre
comportement envers les personnages rencon-
trés. ll est donc possible de suivre plusieures pistes
a la fois, sans jamais se retrouver bloqué. Pendant
une bonne partie du jeu, vous disposez d'un
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Un énorme dragon a élu domicile au fond
de la caverne. L’approcher sans
précautions conduirait @ une mort certaine
et vous transformerait en un petit tas de
cendres, mais votre fiancée vous aidera a
concocter la potion qui le tuera.

compagnon auquel vous pouvez donner des
ordres d'une incroyable complexité, du genre:
«Vadans la piéce a coté, prend la bouteille, casse-
la et coupe la corde avec, puis reviens ici... fais
attention en traversant et n'oublie pas de me
ramener une baguette ! » Vous pouvez vérifier en
le suivant : il suivra vos ordres a la lettre.

La salle de torture oU croupit le
malheureux Ratpouch. Tels que je vous
connais,les plus mauvais d’entre vous ne
résisteront pas au plaisir de tourner la
roue de la table de torture ! Inutile d'en
rajouter : c'est votre ami !

Ratpouch, le condamné que vous faites
evader au début du jeu, vous accompagnera
ainsi jusqu'a ce que vous ayez libéré votre fiancée,
aprés quoi il estimera en avoir fait assez pour vous
et s'en ira (rassurez-vous, votre fiancée, éperdu-
ment amoureuse, se proposera pour le remplacer
avantageusement !).
Pour compléter le tout, Lure propose quelques
séquences d'arcade (combats a la hache) et de
superbes séquences animées qui marquent la fin
des principales étapes.
Lure of the Temptress réussit a surpasser
les meilleurs jeux d'aventure de LucasFilm et de
Sierra en proposant un systéme de jeu plus souple
et un monde fascinant, qui semble vivre indépen-
damment de vous.
Le nombre relativement limité d'écrans pourraen
décevoir certains, mais |'interaction avec les per-
sonnages est fascinante. ..
Impossible de résister a la tentation, je cours
I'acheter chez mon revendeur préfére !

Marc Lacombe

Matériel plus grand soin
3 disquettes devrait étre

3"1/2. apporté a sa
Contrdle : souris traduction. h
Le jeu est pour le Notice en Frangais :
moment en prochainement

anglais, mais le Sauvegarde : oui

Le déroulement
de 'action varie
en fonction de
vos rencontres
et de vos actions
et le scénario vous laisse libre de
suivre plusieurs pistes a la fois.

TYPE
PRIX

C
PRISE EN MAIN

On s'habitue trés rapidement

aux commandes, plus com-

INTERET

aventure animeée

plexes, mais plus pratiques que
celles des jeux Lucasfilm. Seu-
le ombre au tableau, des chan-
gements de disquetite un peu
trop fréeguents.

GRAPHISMES __ 4!
Avec seulement 16 couleurs,
les graphistes ont réussi un su-
perbe travail, souvent original,

comme certaines vues a tra-
vers une fissure ou un grillage.

ANIMATION __
La plupart des décors sont ani-
més et les personnages ont
des gestes naturels, méme
lorsgu’ils n'entreprennent pas
d’action particuliere (le patron
de l'auberge se gratie le nez et

nettoie le comptoir avec un
chiffon !).

MUSIQUE
La musique est agréabile et col-
le bien a 'ambiance du jeu.

BRUITAGES ____
Grincements de portes, aboie-
ments, joyeux sifflements d'oi-
seaux... les bruitages contri-

buent a donner lillusion de la
vie.

JOUABILITE___
Le systéme de jeu est souple et
pratique : les menus déroulants
et le fait que les personnages

évitent les obstacles facilitent
grandement la vie du joueur.

DIFFICULTE débutant
Les habitués des jeux d’aventure se-
ront sans doute déroutés par I’'abon-
dance des solutions imaginables...
en tout cas, on se retrouve rarement
bloqué.




LE CHEVALIER:
DU LABYRINTHE

En 1990, Anthony Crowther avait avec Captive étonné le monde des
jeux de réles sur micro. Son dernier programme, Le Chevalier du
labyrinthe alias Knightmare, reprend la philosophie du précédent en
'améliorant encore. Un excellent jeu de réles, méme s’il ne constitue

pas une réelle révolution.

Editeur : Mindscape [tél. : 16.40.

65.71.68) W Programme : Anthony Crowther B
Graphismes : Jan Thwaites ; Steve Leney ;
Anthony Crowther ; Steve Thompson B Bande-
son : Richard Joseph ; Anthony Crowther.

Ce démon impressionnant peut surgir d'un
autre plan d'existence lorsque vous
ouvrez la « barriére » qui vous conduit @
I'entrée du dongeon. En dépit de son
aspect, il n'est pas invulnérable et
succombera assez facilement aux assauts
de vos personnages. Heureusement, car
au début de leur aventure, ils ne
disposent que de leurs poings et de
quelques balles de jet pour se défendre.

e Chevalier du labyrinthe est la ver-
sion francaise de Knightmare (la seule
distribuée en France dailleurs). Ce nou-
veau jeu de rdles d'Anthony Crowther (a
qui I'on doit déja Captive) développe un scénario
d'héroic-fantasy. Pour combattre Lord Fear et le
bannir de la surface de la terre, votre équipe devra
réussir quatre quétes, de difficulté croissante.
Cette équipe se compose de quatre héros.
L'aventure commence en extérieur mais, comme
dans Captive, le principal se déroule en intérieur.
L'ergonomie, déja excellente dans Captive, a été
encore améliorée, au point qu'elle dépasse main-
tenant celle de Dungeon Master, jusque la inéga-
lée ! Ainsi, les huit attaques des aventuriers (deux
chacun) sont-elles regroupées dans une méme
zone d’écran, ce qui évite les grands mouvements
de souris et permet d'agir au plus vite, possibilité
capitale dans un jeu qui se déroule en temps réel.
De plus, il est possible de « mettre en mémoire »
une attaque et de la rappeler instantanément d'un
simple clic droit. Cette présélection est valable

Certains
possesseurs
d’Amiga
passionnés de jeux
de role ont pu se
poser la question
du passage sur PC
devant les Eye of
the Beholder et
autres Might and
Magic Ili. Si tel est
votre choix (qui
peut tout a fait se
justifier dans cette
uplit‘ue] essayez si
possible de garder
votre Amiga. Vous

v

Configuration
matérielle
nécessaire

Amiga 500

2 disquettes 3"1/2
RAM : 512 Ko
minimum
Installation sur
disque dur: non

Le nain constitue le
monstre le plus
fréequemment
rencontré dans les
premiers niveaux.
Il se révéle moins
redoutable que les
Eirunhus qui

loquent certains
passages. Ces
derniers ne
pourront étre
franchis que par la
ruse.

éviterez ainsi la
mésaventure de
notre ami qui,
ayant revendu son
Amiga pour un PC,
a racheté un A500
pour jouer a Black
Cryptet au
Chevalier du
Labyrinthe. Si le PG
est devenu une
machine de
référence en
matiére de jeux de
role, ' Amiga a
encore bien des
choses a dire.
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Face au superhe
Black Crypt que
VOus avez pu
découvrir dans le
Tilt 100, Le
Chevalier du
Iabyrinthe se
défend trés
honorablement.
Certes, les
graphismes sont
moins éclatants
et la bande-
sonore plus
limitée (bien gque
riche). En

Chevalier et,
surtout, son
systeme de
présélection
geénial. De plus, les
amoureux de
Captive
retrouveront avec
plaisir la « patte »
d’Anthony Crowther
et ses pieges
diaboligues.
Difficile de
trancher vraiment :
les amateurs de
jeux de rile
pourront acheter
les deux sans étre

aussi pour les sorts, ol elle prend encore plus

d'importance.

Les objets magiques fonctionnent de maniére
assez particuliéres puisqu'ils consomment des
points de magie et élargissent leur champ
d'action a mesure de leur utilisation. Cette « mon-
tée de niveau » particuliére s'effectue de maniére
automatique, tout comme |'amélioration des per-
formances et |'acquisition de nouvelles possibili-

oS venture

Avu début, vous ne verrez
malheureusement que trop souvent cette
séquence qui signe la mort de votre
équipe d'aventuriers. Les amoureux de
Captive retrouveront ici les principales
habitudes acquises lors de la résolution du
premier jeu d'Anthony Crowther. Ainsi,
vous utiliserez avec profit la fermeture des
portes dans le muffle, le groin ou les
naseaux des différents monstres qui vous
seront opposés.

tés. Cette transparence se retrouve aussi dans
d'autres domaines, comme la gestion de la nourri-
ture.

On retrouve la complexité des donjons et des
énigmes de Captive. Les mordus apprécieront,
sans aucun doute, mais les débutants auront en
revanche bien du mal a faire leurs premiers pas.
Heureusement, les sauvegardes multiples les tire-
ront d'embarras. Plusencore que dans Captive, il

Tiow
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Pour accéder au donjon, il faut
passer la porte noire dans le mur,
prendre les balles dans la cache
(et armer vos combattants),
emprunfer le wagon et descendre
a gauche au bout.

SEQUENCE

1

—
s

Passez ensuite la deuxiéme porte,
ramassez le rameau, abaissez le levier et
suvivez rapidement le chemin pour limiter
les rencontres. Ce levier vous libére le
passage mais ouvre aussi la porte a une
kyrielle de monstres.

Vous devrez cependant sans doute vous
défendre contre les lapins, nains et autres
génies. Au moins, les lapins sont utiles,
car vous pourrez en faire de délicieux
civets. A ce titre, il peut Etre intéressant de
prévoir des victuailles,




Voici encore les trolls,
quelques ont une force
tuyaux pour prodigieuse, au

commencer. Si détriment de
vous créez une toutes leurs
nouvelle équipe, autres
sachez que les caractéristiques.
humains sont Les goules
hien équilibrés perdent en force,
partout mais les dextérité et
autres races plus sagesse ce
disparates. Les qu’elles gagnent
gobelins sont en agilite et
plein d’agilité et vitalité. Les
de vitalité mais elfes sont
ont perdu aun adroits, agiles et
passage plein d’énergie,
dextérité et mais assez
sagesse. Les faibles et peu
ogres, et plus sages. Quant aux

insectoides, ils
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Lancez le rameau sur I’Ent qui a perdu son
fils (un combat vous conduirait
obligateirement & la mort), récupérez la
baguette magique et, enfin, pénétrez par
la derniére porte pour accéder au donjon.
Vous voilé maintenant dans la place.

sont les seuls a
étre plus sages
que les humains
(ils sont aussi
adroits), mais
sont en
contrepartie
moins forts et
moins agiles.
Utilisez ces
particularités au
mieux pour Ia
classe choisie
(par exemple
force pour les
aventuriers et
les gladiateurs,

sagesse pour les
prétres, etc.

La perspective du labyrinthe est trés
correctement rendue, les déplacements
sont souples et fluides mais la mise en
couleurs aurait pu étre plus attrayante.

faut nettoyer progressivement chaque zone pour
ne pas vous trouver confronté a des forces dépas-
sant trop les votres. Comme d'habitude, il faut
utiliser les portes & votre avantage pour écraser
les adversaires qui vous poursuivent. Vous pour-
rez aussi écouter avec profit les conseils du Maitre
de donjon, qui se trouve dans la plupart des
endroits importants. Les « regards », permettant
de juger de la présence de créatures dans une
piéce avant d'y pénétrer, se sont multipliés et
vous seront bien utiles.

La réalisation d’ensemble est d'un bon
niveau. Le relief des labyrinthes est bien repro-
duit, avec de nombreux détails. En revanche, la
couleur choisie est un peu terne et rend difficile le
repérage des clés au sol. Les monstres sont
variés, souvent bien dessinés et certains véritable-
ment superbes. L'animation des créatures sur
deux images, si elle n'apporte pas réellement
lillusion du mouvement, enrichit cependant le
jeu. Toutefois, la représentation des sorts est bien
plate. Les bruitages digitalisés complétent
I'ambiance en soulignant chaque action impor-
tante (combat, ouverture de porte, etc.). En
conclusion, méme s'il ne révolutionne pas le
genre, Le Chevalier du labyrinthe est un excel-
lent jeu de roles, varié, difficile, bien réalisé et doté
d’une interface parfaite. Jacques Harbonn

La réalisation

est bonne et |
I'ergonomie
exceptionnelle, ‘
mais le scénario un peu trop
classique limite la note.

INTERET

Type jeuderdles |
Prix

C
Priseenmain
La création de I'équipe est rapi-

de et vous pourrez méme re-
courir a celle qui est fournie.

Graphismes
Les donjons sont bien rendus

et certains monstres vraiment
impressionnants.

Animation
Le scrolling dans les couloirs
est parfait mais I'animation des

monstres sur deux positions
est un peu juste.

Jouabilité

L’ergonomie tout souris est ex-
ceptionnelle, supérieure méme
a mon sens a celle de Dungeon

Master grace au systéme de ‘

présélection.

méme bien dommage.

Musique

Elle est agréable mais réservée |
a la présentation. C'est tout de
Bruitages

Le contexte sonore digitalisé

est riche mais pas exception-

nel.

Difficulté ___ confirmé/expert
Le Chevalier du Labyrinthe n’est pas
fait pour les novices et la pratique de |
Captive apporte ici un « plus ». ‘
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DARK SEED .

venture

Finis les bons sentiments ! Finies les histoires mielleuses et

enchanteresses ! L'univers de Dark Seed rappelle plus des films cultes

comme Hellraiser ou Videodrome que Alice au pays des merveilles.
Ajoutez-y des graphismes de Giger, des musiques angoissantes, et
vous obtenez une aventure fantastique et inquiétante.

ais quels sont ces cauchemars
troublants ? Mike Dawson vient
d’acquérir une vieille batisse de style
victorien a Woodlands Hills. L’ac-
cueil méfiant des habitants et |'aspect peu enga-
geant de sa nouvelle demeure auraient pu lui
mettre la puce a | oreille. Mais Mike est un réveur,
et ne pense qu'a écrire son prochain livre. Une
tache ardue quand on fait des cauchemars chaque
nuit et que |'on se réveille avec d'affreux maux de
téte. Surtout quand ces horribles visions prennent
peu a peu le pas sur la réalite. ..
Un systéme de jeu simple et efficace. Le systé-
me de jeu de Dark Seed est semblable a celui de
King Quest V. Le curseur de la souris se transfor-
me en plusieurs icones. Il suffit alors de cliquer sur
un objet ouun endroit pour se déplacer, actionner
ou regarder. Pratique et efficace. Les discussions
sont assez simples, on clique sur le personnage et
celui-ci vous parle de sa voix suave et digitalisée.

Vous venez de vous
réveiller aprés un
cauchemar
épouvantable.
Avant toutes
choses, il faut
respecter I’hygiéne
elémentaire du
petit matin : une

petite douche pour
se sentir propre et

ensuite une bonne
aspirine pour
assainir les
neurones.
Maintenant que
vous étes un autre
homme, il est
temps d’explorer
votre nouvelle
maison. Le cahbinet
de travail au rez-

de-chaussée, par
exemple. Sur le
bureau se trouve
une carte de la
demeure. Tiens, un
passage secret !

La journée est
propice aux

‘surprises ! Allons

bon, voila qu’on
sonne a la porte.
C’est le facteur qui
vous apporte un
cadeau bizarre.
Tant que vous y
étes, autant sortir
et visiter le
garage. Vous aurez
le plaisir d’y
trouver une voiture
de toute heauté.
Malheureusement,
vous n’avez pas la
clé. Ouvrez quand
méme la boite a
gants et prenez le
pied de biche dans
le coffre. il vous
sera utile pour
forcer la malle qui
se trouve dans le
grenier. Ensuite
I’avenir vous
appartient...

Editeur : Cyberdreams/Mirage ® Distributeur : UB|
Soft {tel, : 48.57.65.52.] W Programmeurs :
Lennard Feddersen et John Krause B Graphismes :
H.R. Giger, Julia Ulano, Joby Rome-Otero et Paul

Ryan m Animation : Brummbaer B Musique : David
A. Bean.

S/ m You See the design roos
! have been masteeminded
o -



A PROPOS DE H.R. GIGER

Pour représenter le
monde des
ténébres, les
programmeurs ont
digitalisé puis
retouché des
dessins de H.R.
Giger. Celui-ci est
mondialement
connu pour avoir
concu entre autres
le monstre de Alien
(de Ridley Scott),
les décors de

Poltergeist et de
Alien I, que 'on
attend tous avec
impatience. A
propos du jeu,
Giger tenait a
disposer d’un
mode haute
résolution. Il a été
enthousiasmé par
le résultat.
L’approbation du
maitre est une
garantie de qualité.

Cependant, |'aventure est principalement axée
sur Mike Dawson.

Les graphismes de Giger conférent au jeu
une ambiance hors du commun. Le désagré-
ment causé par les animations un peu lentes et les
temps de chargement est heureusement com-
pensé par des graphismes en EGA haute résolu-
tion de toute beauté. La griffe de Giger distingue
Dark Seed de tout les autres jeux d'aventure du
méme genre. On est plongé dans une ambiance
angoissante 4 la limite du malaise, effet renforcé
par des musiques lugubres et parfois stressantes.

QUELLE
MACHINE ? INSTALLATION
il se peut que le

Machine : PC. jeu refuse de
Mode graphigue : charger avec 1 Mo.
EGA haute Pour libérer de la
résolution. RAM, allégez au
Média : 4 maximum le fichier
disquettes 3"'1/2. autoexec.bat (en
Carte son : enlevant la
Adlib/Soundblaster.  fonction Keyb fr ou
Contrile : clavier, hien la gestion de
joystick ou souris. la souris, par
Place mémoire sur exemple). De plus,
disque dur : 3,3 Mo.  Iinstallation prend
RAM minimale au moins deux

nécessaire : 1 Mo.

heures.

Pour 'animation, des acteurs ont été filmés puis
digitalisés (dont notamment un des producteurs,
Mike Dawson, dans son propre role).

Dark Seed méle avec aisance réalisme, hor-
reur et fantastique. Enfin un jeu d'aventure
cohérent qui traite d'un sujet rarement exploite :
la crainte. Tout est fait pour vous donner des fris-
sons. Vous n'étes pas un héros, juste un malheu-
reux malmené par des événements inquiétants,
essayant de sauver sa vie. Pour résoudre les
énigmes, il suffit d'un peu de bon sens, contraire-
ment & certains jeux abracadabrants. Ici, le ton est
résolument sinistre et troublant pour une histoire
d’horreur qui sort des sentiers battus. Dommage
que la réalisation ne soit pas ala hauteur du scéna-
rio, bien ficelé, et des graphismes. Marc Menier

Ames sensibles
s'abstenir ! Dark
Seed n’estpas a
mettre entre
toutes les mains.
Si vous aimez les histoires
morbides, vous allez vous régaler.
Quant aux graphismes de Giger, |
ils sont tout simplement géniaux !
Quel dommage que sa participation
se soit limitée essentiellement au |
monde des ténébres. |

TYPE
PRIX

PRISE EN MAIN

L’histoire incluse dans le ma-
nuel vous met d’emblée dans
Pambiance siressante du jeu.

Pas de problémes particuliers
pour maitriser les commandes.

GRAPHISMES
Le style incontournable de Gi-
ger et les sprites digitalisés jus-

INTERET

aventure animée
n L] c .

tifient amplement ceite note
élevée.

ANIMATION—
Parfois un peu trop lentes, les
animations sont la faiblesse de
Dark Seed. On est loin des

prouesses d'un Eternam, par
exemple.

JOUABILITE____
Le systéme d'icones est simple
et rapide. La forme de licone '

se modifie pour signaler un en-
droit intéressant, voila qui est
ingénieux !

|
MUSIQUE |
Les mélodies s'accordent tout |
3 fait & I'ambiance du jeu: dé- |

rangeantes !

BRUITAGES —

Bien qu'assez rares, les brui- |
tages et les voix digitalisées |
sont de bonne qualité.
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LEGEND -

Editeur : Mindscape
[Tél. : 16 40 65 71 68).

Jeu de roles mélé de jeu
d’aventure, avec en sus un petit
soupcon de wargame, Legend
s’apparente un peu a Hero Quest
ou a Shadow Sorcerer (en
particulier par sa représentation
en 3D isométrique). Mais loin
d’étre un simple plagiat, il est
original a plus d’un titre et
vraiment prenant... une fois que
Pon a réussi a passer la premiére
porte !

our aider a combattre les hordes
maléfiques qui parcourent le pays,
votre groupe s'est résolu a présenter ses
services au roi. Ce groupe se compose
de quatre aventuriers : un guerrier « Berserk », un
assassin, un magicien et un troubadour. Le jeu se
joue selon deux modes complémentaires. En
extérieur, vous vous déplacez sur une carte, plus
ou moins rapidement selon votre moyen de loco-
motion. Vous cotoierez alors les armées alliées et
ennemies (a éviter tant que vous étes faibles).
QOutre les villes (ot vous trouverez matériel et
indices précieux pour vos quétes), vous serez
amené a visiter d'autres lieux plus étranges : tour
abandonnée, repaire de |'’Ancien (capital pour le
magicien), cercle de pierre magique, etc. Mais la
plus grande partie de l'aventure se déroule en
intérieur.
Les salles sont représentées en 3D isome-
trique bien rendue, avec de nombreux détails.
La, de nombreuses difficultés vous guettent. Il fau-
dra compter avec les portes fermées & clé, les
leviers & manipuler (éventuellement dans le bon
ordre), les boutons de commande se trouvant
dans une autre piéce, les dalles runiques, etc.
Quelques actions simples (voir, prendre, pousser,
etc.) enrichissent cette exploration. Les monstres
sont fidéles au rendez-vous et vite dangereux, les
dix sauvegardes s'avérant fort utiles.
Les affrontements sont réglés par le pro-
gramme mais vous pouvez intervenir pour modi-
fier un « paramétre » : contrdler le déplacement
d'un aventurier (protéger le magicien des coups),
rendre berserk le guerrier, faire chanter le trouba-
dour, lancer un sort ou rendre « invisible » I'assas-
sin. L'action se déroulant en temps réel, il faut
agir vite. La réalisation est d'un bon niveau. Les
graphismes sont d’une grande précision, gachés
malheureusement en partie par une mise en cou-
leur tristounette. Les nombreuses animations
complémentaires (course de la lune et du soleil,
déplacements des armées, mouvements et
expressions des « marchands » ou de leurs visi-
teurs) renforcent 'ambiance. Les musiques AdLib
sont certes bien jolies, mais il manque des brui-
tages d'ambiance a la Dungeon Master.
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Configuration
matérielle
nécessaire

:ﬂacl;ing : P%out
ype (méme XT).
Modes

graphiques : GGA,
EGA, VGA, Tandy
1000, PC Junior.
Média : 1 disquette
3”1/2 (1,44 Mo).
Carte son : AdLih,
SoundBlaster,
MT32, Tandy.
Contrile : souris
(recommandée),
clavier.

Langue : anglais.
Installation disque
dur : 2 minutes,

1 Mo occupé.
RAM minimale :
512 Ko.

venture
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Legend bénéficie d'une représentation 3D isométrique de bonne
qualité ainsi que d'une ergonomie assez poussée : le contrdle
peut se faire en « double-commande » souris-clavier et concerne
le leader de votre équipe. Ses compagnons ne bougent que pour
le laisser passer, le suivre dans une autre piéce ou... combatire !

Vous voila devant
Treihadwyl, dont les sous-
sols abritent les
souterrains qu'ils vous
faudra explorer.
Cependant, il vous faudra
rendre visite aux
commercants et
principalement au
forgeron et a l'artificier qui
vous fourniront de quoi

vous défendre.

L'Ancien est un personnage
essentiel puisqu'il fournira
a voire équipe les runes
dont elle a besoin pour
élaborer ses sorts. La
confection de ces derniers
se fait en associant un
ingrédient @ une rune. Tout
changement de
combinaison produit un
sort différent, soit un
arsenal considérable.

Si vous avez
manqué
le début

Il faut aller
d’emblée dans les
souterrains de
Treyhadwyl (en se
rendant a la Guilde
de cette ville).
Dans la premiére
salle, vous
trouverez trois
portes. Celle qui
vous fait face est
fermée a clé (clé
qui se trouve dans
I'un des passages

Avu début, le roi ne
recevra pas les
pauvres inconnus que
vous étes etil n'y a
aucun moyen de
soudoyer ou rudoyer le
garde.

SEQUENCE

Il faut donc aller vous faire une
réputation en nettoyant les
souterrains @ deux niveaux de
Treyhadwyl. Le premier niveau
est aisé mais, dans le second,
les monstres deviennent
coriaces.




L’ergonomie a la souris est excellente (une
fois que I'on a compris qu'il faut cliquer sur la case
portant I'objet et non sur I'objet lui-méme), en
particulier gréce au doublage clavier des actions
complémentaires. De plus, il est possible de cou-
pler des actions.

Ainsi, si vous sélectionnez simultanément « ou-
vrir », « voir » et « prendre » sur un coffre, le pro-
gramme va ouvrir le coffre, vous deétailler son
contenu et vous ['attribuer ‘en une seule opéra-
tion. Le déplacement des personnages est tout
aussi agréable.

Tant que vous étes dans une méme piece, vous
controlez le leader, les autres ne se déplacant que
pour le laisser passer. Maisdés que I'on change de
piéce, tout le groupe se déplace.

La gestion des obstacles est parfaite : un
simple clic sur la destination suffit, quels que
soient les méandres du trajet. Enfin, le scénario
est prenant et riche en rebondissements, & la
maniére de Champions of Krynn. Un excellent
jeuderéle, passionnant a souhait.

Legend a tjuelques
points communs

avec deux autres
jeux de rdles, Hero
Quest et Shadow
Sorcerer, tous
deux usant aussi
de la 3D
isométrigue. Le
premier est parfait
pour Pinitiation,
mais les joueurs
confirmes
pourraient étre
génés par le
systeme de tours

car il méle lui
aussi jeu de riles
et wargame, mode
carte et 3D
isométrique. Mais
le scénario de
Legend m*apparait

La magie de
Legend

Bien qu’apparenté
au systéme de
Dungeon Master
(DM, 1a magie de
Legend utilise un
procédé original.
Chagque sort est
formé d’un ou de
plusieurs
composants, créés
grice a une rune
et a un ingrédient
correspondant.
ARinsi, pour soigner
a distance suffit-il
de coupler
I’élément « lancer
devant » a
I’élément « soin ».
Mais,
contrairement a

Jacques Harbonn

DM, toutes les
combinaisons sont
efficaces. Et
comme il existe
quatre

« directions » et
douze effets,
combinahles et
recombinables, le
nombre total des
sorts est
faramineux ! Le
magicien devra
renouveler
régulierement ses
ingrédients chez
les apothicaires
(tous n’offrent pas
la méme chose) et
acheter de
nouvelles runes
chez ’Ancien, a
défaut de les
trouver autrement.

Il est parfois bien tentant de prendre le

plus solide (celui
de Shadow
Sorcerer est
original) et son
ergonomie est bien
meilleure.

utilisé et le monde
restreint. Le
second logiciel,
Shadow Sorcerer,
est encore plus
proche de Legend

JSH TAKE LOOK OPEMN SHUT m*ﬂ::—.e:m:.er: zaG |

chemin le plus direct : dans la plupart des
cas, c'est la mort assurée. Retournez sur
vos pas et trouvez I'astuce qui vous
ouvrira la voie en écartant le danger.

Entre deux équipées dans les
souterrains, vous aurez sans
doute besoin de refaire

provision d’ingrédients. Il y a
un apothicaire au nord-ouvest
du chateau, mais il est assez

mal achalandé.

Cette fois, le roi vous recoit.
Mais, par malheur, les
événements l‘ont rendu fou et
vous devrez batailler une
nouvelle fois contre les forces
qu’il vous expédie. C'est la
dure vie de héros.

latéraux). Les deux
portes latérales ne
sont pas fermées a
clé mais
résisteront a
toutes vos
manipulations
directes. Il faut en
effet agir sur les
deux dalles
runigues
correspondantes
en expédiant
dessus le sort du
méme type.
Récupérez les
trésors du coffre
et de la pendule.

Mélange subtil
de trois genres
(réle, aventure,
wargame),
gestion géniale
de la magie, ergonomie évoluée
et scénario riche en
rebondissements, Legend ne
mangque vraiment pas d’atouts.

TYPE
PRIX
PRISE EN MAIN

Le maniement lui-méme est
sans probléme mais, sans noti-

INTERET

jeu de roles/aventure

ce, (version pré-commerciale)
la création des soris et, sur-
tout, le début du donjon (voir
encadré) sont éprouvants !

GRAPHISMES ___
Un bon travail des graphisies
sur le dessin des intérieurs et
des scénes de ville. Mais la
mise en couleur est bien terne.

ANIMATION______
Les animations complémen-
taires en extérieur sont par-
faites pour 'ambiance. En inté-
rieur, tout ce petit monde

bouge bien, méme sur un « pe-
tit » PC.

JOUABILITE____
Excellente gestion souris et
bon doublage clavier, mais cer-
taines actions demandent d'in-
utiles manipulations.

MUSIQUE

Les musiques sont variées
(lorsque votre troubadour en
connait suffisamment!) et mé-

lodieuses.

BRUITAGES

Quasiment aucun bruitage
d’action. Que c’est triste pour
un jeu de roles !

DIFFICULTE joueur confirmé
Certaines «énigmes » sont ardues
mais leurs solutions toujours lo-
giques.
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Linstallation

Eco Quest dispose
d’un programme
d’installation
proposant une
configuration par
défaut aprés avoir
examiné votre
machine. Le temps
pour cette
installation sur un
PG 386¢dx 33 est
t’environ 4 min 20.

Eluria dans toute
sa splendeur. Les
décors profitent
pleinement du
VGA 256
couleurs.
Dommage
que les
personna-
ges n'en
bénéficient
que de 16...

v

Configuration
matérielle
nécessaire

Machine : PC.
Mode : VGA.
Médias : 4
disquettes 1,2 Mo.
Carte son : AdLib,
Roland, Sound
Blaster.

Contrdles permis :
clavier, souris.
Notice : notice
technique en
Irangats, petit
dépliant en
anglais.

Place requise sur
le disque dur :

4,7 Mo. RAM
minimale requise :
640 Ko.

ECO QUEST

Voici le dernier-né de chez Sierra, qui vous entrainera dans les
profondeurs mystérieuses de la Mer des Caraibes. La ville sous-marine
d’Eluria y est menacée par la pollution. Alors, enfilez vos palmes,
mettez votre masque, fixez vos bouteilles d’oxygéne et en avant pour
une aventure que vous n’étes pas prét d’oublier, et a laquelle les plus
jeunes pourront prendre part.

PC

Aprés avoir discuté
avec votre pére,
nettoyé la mouette
blessée, donné a
boire au cochon
t’Inde et versé la
solution dans
Faguarium,
observez chaque
ohjet du
laboratoire (surtout
le tahleau noir).
Ramassez le sac,

qui vous sera utile
pour collecter

Il vous faudra

et lui laisser manipuler les trois

palmes et masque

toutes les ordures  prendre lavoie des  puis suivez-le. parties de chacune

que vous trouverez.  grands fonds. Il Premier obstacle des colonnes de

Il ne vous reste reviendra vous voir  rencontré : un gauche pour

plus qu’a sortir trés rapidement paguebot qui vide réussir a connaitre

pour redonner le pour vous ses ordures en I'identité de
l'inconnu au

pleine mer. A vous
de jouer !

demander de
P’aide. Enfilez

moral au dauphin,
lier connaissance
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masque d'or de la
fresque.

Editeur : Sierra On Line m Distributeur : Ubi Soft
(TH. : 1.48.57.65.52) m Conception : William D. Skirvin
B Programmation : Jerry Shaw, Randy MacNeill,
Hugh Diedrichs, Neil Matz m Graphismes : William
D. Skirvin, Gano Haine, Jane Jensen m Animation :
Russell Truelove, Michael Hutchinson, Karin Young
B Musique et bruitages : Mark Seibert, Chris Braymen,
Aubrey Hodges, Dan Kehler, Orpheus Hanley.

ierra nous propose un jeu d’aven-
ture educatif qui ravira tous les écolo-
gistes. Dans Eco Quest, le joueur in-
came le jeune Adam, qui se retrouve a sa
grande joie sur lile de Saint-Julien dans les
Caratbes. Son pére, chercheur scientifique, a été
envové dans les mers chaudes pour essayer de
découvrir la cause d'une soudaine hausse de mor-
talité de la faune aquatique. Le jeu est plutdt une
aventure qu'un éducatif. Contrairement a Castle
of Doctor Brain (voir Tilt 98), il ne faut pas
résoudre des énigmes mathématiques ou
logiques sans rapport les unes avec les autres,
mais bel et bien diriger le personnage et le faire
agir sur les décors et les objets, comme dans les
Space Quests, King's Quests et autres Police
Quests. L'intérét pédagogique est constitué par
la mise en évidence de la fragilité de I'écosystéme.
La mer abrite des espéces qui n'apprécient pas
particuliérement les bouteilles vides, les pneus et
autres objets hativement jetés dans ce gigan-
tesque aquarium.

L'histoire débute dans le laboratoire vétéri-
naire dupére d'Adam et se poursuit dans les fonds
sous-marins en compagnie d'un dauphin. Vous
devrez secourir chaque habitant-poisson de la
ville sous-marine, découvrir la source de pollution
et retrouver la baleine Cétus. Eco Quest présente
un certain intérét pour les plus jeunes : les
énigmes sont en effet de difficulté croissante. Sile
joueur passe les premiéres scénes sans aucun
probléme, il lui faudra, pour évoluer dans sa
quéte, réflechir plus longuement par la suite, sur-



présentent les 4
« Goodies » de S\l

LE PIN’S : A 'image de I'’émission... Le pin’s MICRO KID’S se devait d’étre
“technologiqguement avancé”, donc électronique ................. 85 F*

LE DISOUE : La charte musicale MICRO KID'S, ainsi que quelques morceaux
h choisis de jeux vidéo célebres LaK7............. 80F*

LeCD ......c.ccoevvvvve. 120 F *

LE TEE SHIRT . Disponible en blanc, noir, gris chiné.

Logo MICRO KID’S vert ou mauve ..., 65 F*
(Taille adulte et enfant.)

LE ST ATARI 520 ST Atari, plus pack jeux MICROKID'S ... 2 690 F*

MICRO KID’S :

COMMENT VOUS PROCURERLES«GOODIES»?...
e En participant a I’émission (de plus en plus difficile !!)...
e En jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID’S...
e En vous rendant dans les points de vente : Micromania, Scho ...
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La vie sous-marine
présente quelques
difficultés. Il est
par exemple trés
difficile de trouver
un ouvre-boite.
Pour oter le
couvercle d'un
bocal, vous devrez
recourir a la ruse :
allez le cacher
dans le bosquet
d'algues et
attendez que la
pieuvre utilise ses
nombreux
tentacules sur lui...
Pas trés
académique mais

assez efficace !

Adam lors de son premier
contact avec le dauphin blessé
par un filet de pécheur.
Regardez |’air malheureux de
I‘animal prisonnier. Il va de lui-
méme aller s’enfermer dans
I’enclos du bas.

SEQUENCE

L’entrée dans l'univers
fantastique d’Eco Quest. Le
dauphin parle @ Adam quin‘en
croit pas ses oreilles. Son nouvel
ami s’appelle Delphineus.
Notez I'image du dauphin en
surimpression lorsqu’il
s'exprime.
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8 Delphineus est guéri, alors a

4 quei bon le garder en cage ?

= Aprés avoir actionné la manette

= d’ouverture de la trappe, Adam

E fait ses adieux a son ami
aquatique. Ne vous inquiétez

N as, ce n’est que le début de

‘aventure.
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N
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tout que I'aventure se révéle trés linéaire (il faudra
aider un certain poisson malade pour obtenir
I'objet utile au poisson suivant, etc.). Les décors
(VGA 256 couleurs) sont toujours aussi beaux que
dans les derniers Sierra (Eluria est somptueuse),
preuve incontestable que ces programmeurs mai-
trisent les graphismes sur le bout des palmes. Les
personnages et animaux sont toujours en VGA
16 couleurs, mais cela ne nuit pas vraiment &
['aventure.

Les animations sont assez réussies (les algues
qui ondoient, les nappes de liquide toxique qui se
propagent sous les flots...). Sans vouloir jeter le

Une aventure éducative
pour tous

sans aucun dpute
enthousiasmés par

Eco Quest est de la
méme veine que

Space Quest, Eco Quest.

Police Quest, Contrairement a
King’s Quest ou The Castie of
Leisure Suit Larry Doctor Brain qui
avec un coté proposait certaines

énigmes un peu
complexes pour les
plus jeunes, Eco
Quest est

éducatif et,
surtout, accessihle
a tous. En effet, si
les plus jeunes

peuvent avoir entierement a leur
certaines portée, a condition
difficultés 2 t’avoir une personne
accrocher a des comprenant

jeux comme ceux P’anglais  leur
précités, ils seront  cote.

galet a Siera, il est dommage qu'Adam soit ralenti
lorsque Delphineus nage a ses cotés. Les
musiques (Sound Blaster Pro) sont trés belles et
I'on se demande siles bruits ne sont pas le résultat
d'enregistrements effectués sous la mer. On se
croirait réellement dans les profondeurs marines.
La bande musicale lors de I'attaque du monstre
marin fait frissonner et les cris de la baleine Cétus
prise au piége font vraiment pitié. L'émotion est
bien présente. Rien de nouveau cété ergonomie :
le systéme souris-icone fonctionne toujours aussi
bien et permet |'utilisation du plein écran pour les
graphismes. Vingt sauvegardes ont été prévues,
ce quilaisse de la marge. La boite de jeu (trés belle)
précise qu'Eco Quest « convient aux enfants de
plus de 10 ans » mais, a mon avis, un enfant de
6 ans appréciera le jeu pour peu qu'il ait déja tou-

ché aun ordinateur (pasvrai, Pancho ? NDA). Les
plus agés pourront cependant se laisser charmer.
Eco Quest souffre de deux gros deéfauts.
D’abord les textes, qui ne sont pas légers, sont en
anglais : & moins que vous ne compreniez
I'anglais, il ne reste plus qu'a espérer une version
francaise. Ensuite, la durée de vie est trés courte.
Bien que certaines énigmes demandent de la
réflexion et du tatonnement, j'ai personnelle-
ment terminé le jeu en 3h30, non parce qu'il est
trop facile mais parce qu'il est court.

Si son prix n’était pas aussi élevé, je conseillerais
I'achat de ce jeu, susceptible de captiver petits et
grands : bien que court, il vaut le détour.

- Thomas Alexandre
T

@C Sans sacourte
Ll espérance de

= vie, Eco Quest
<= méritait un 18:

trés accueillant,
amusant, réalisé de main de
maitre et plein de bonnes
intentions.

|
TYPE
|

aventure/éducatif |

PRIX D
PRISE EN MAIN o 7 Ia
' La boite est trés belle et la noti-

ce explicite. L'installation sur
disque dur est on ne peut plus
facile et assez rapide.

Grand Bleu et des Sept citées
| d’Atlantis. Les dessins sont
fins, les couleurs multiples.

ANIMATION ___ }
Ca bouge dans tous les coins :
les bulles remontent a la surfa-

ce, des bancs de poisson tra-
versent I'écran...

JOUABRITE ...
Une trés bonne ergonomie, 18

GRAPHISMES
C’est un trés beau cocktail du ]8

puisqu’il suffit de connaitre la
signification des icones et de
cliquer.

MUSIQUE
En espérant que vous possé-
diez une carte son (dans le cas

contraire vous perdrez beau-
coup).

BRUITAGES .. .
Glou ! glou ! Bien que moins
| nombreux que les musiques,

les bruitages sont époustou-
‘ flants. Glou ! glou !

DIFFICULTE—débutant/confirmé
Eco Quest est a la portée de tous. Je
| le comparerais a Space Quest /.

DUREEDEVIE N
C’est-a-dire une moyenne en-
tre 3 (pour un habitue des Sier-
ra) et un 8 (pour un débutant)
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Amis du Message,
bonjour! Vos lettres
arrivent de plus en plus
nombreuses a la
rédaction, et parmis
elles, un grand nombre
de questions concernant
toujours I'ancien mais
fabuleux Indiana Jones et
la Derniéree Croisade.
C'est pourquoi nous
avons décidé de vous
offrir aujourd'hui la
solution compléte et
détaillée d'Indy Ill ! Pour
ceux qui préférent les
enquétes policiéres, ne
loupez pas l'interview
exclusive de Raoul
Dusentier, I'homme qui
élucidé le mystére de
Croisiére pour un
Cadavre... Quant au
Message en Vragc, il est
vrai que nous n'avions
plus assez de place ici
pour répondre a toutes
vos questions. M%ais
rassurez-vous, le
Message du mois
prochain va remédier a
ce probléme. Et que
diriez-vous de la
solutions compléte de
Eye of the Beholder Il,
plans a I'appui?

Bonne chance a tous!

Hautefeuille

ivier

Ol
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La solution

Indiana Jones

et la

derniere croisade.

Bien que testé sur PC dans le numéro 70 de Tilt, en octobre 1989,
Indiana Jones and the Last Crusade fait encore parler de lui. Un trés
grand nombre d’aventuriers nous envoient chaque mois des
questions sur cette fabuleuse mission. Aussi avons-nous jugé bon de
faire le point une bonne fois pour toutes sur les astuces qui
permettront aux joueurs de retrouver le Graal. Grace a l'aide de
Cédric, F. Chalmagne, Christophe, Gyl et TNT, Antoine et Raphaél,
voici enfin, par le menu, la soluce tant attendue !

PRESENTATION DU
JEU:

Indiana Jones And The Last
Crusade se partage en six étapes
de jeu : l'université, Venise et sa
bibliothéque, les catacombes, le
chateau de Brundwal, le voyage
par air et terre et, enfin, ['épreuve
finale du temple. Certaines de ces
missions sont particuliérement
difficiles, comme celle du chateau,
par exemple. De plus, il existe
plusieurs facons de vaincre. Nous
avons détaille chacune de celles-ci.
Vous trouverez aussi les plans des
passages les plus complexes, cest-
a-dire ceux des catacombes et,
surtout, des trois niveaux du
domaine de Brundwal.

DANS
L’'UNIVERSITE...

Indy vient de rentrer, épuisé et
trempé, d'un long voyage. Lorsqu'il
entre dans I'université, il va tout
d'abord discuter avec ses collégues,
puis se changer. Ensuite, il doit
entrer dans la salle de classe, qui
est située le plus a l'est du
batiment. Les éléves qui
I'accueillent ici sont
particuliérement nerveux. Pour les
calmer, utilisez les phrases
suivantes:

“Mes amis...”

“Pas de panique...”

“Irene, prenez le nom...".

De cette facon, vous pouvez entrer
dans votre bureau, au fond de la

classe. La, vous découvrez un
grand nombres d’objets. En fait,
peu sont réellement utiles. 1l faut
débarrasser la table de tout ce qui
I'encombre (des paperasses, des
lettres), en ramassant les objets tour
a tour. Ensuite, prenez et ouvrez le
colis qui vous attendait 1a. Clest le
journal du Graal, I'un des indices
les plus importants de cette quéte.
Cest, bien sar, votre pére qui vous
'envoie... Pourquoi, vous n'allez
pas tarder a le savoir : intrigué par
ce paquet, vous décidez de rendre
visite a votre pére. Il est plus
prudent de sortir par la fenétre,
afin d'éviter la horde de vos éléves.
Mais alors qu'Indy vient de poser le
pied sur la pelouse qui cerne
l'université, il se fait accoster par
deux hommes. Ceux-ci I'entrainent
vers une voiture... Indy se retrouve
dans une superbe demeure. Elle
appartient au richissime Walter
Donovan, un homme qu'il connait
bien et qui est lui aussi passionné
par tout ce qui touche aux temps
anciens. S'excusant pour la
meéthode qu'il a employée pour le
mener jusqu'ici, Walter lui propose
une mission fabuleuse. Il est en
possession d'un fragment de pierre
découvert au nord d'Ankara. Sur la
pierre, un message: “A travers le
désert, vers la gorge du croissant
de Lune...”. Il s’agit de la quéte du
Saint Graal. Indy se décide bien
vite & participer a cette grande
aventure, d'autant qu'il apprend
que son pére |'a devancé et qu'il a
disparu a Venise.

Indy peut enfin se rendre chez son
pére Henri. La, il constate que
I'appartement a été entiérement
fouillé. Dans tout ce désordre, il y a

pourtant quelques indices a
collecter. Tout d'abord, poussez
|'étagére qui est a moitié tombée.
Vous découvrirez sur le fond du
meuble un papier adhésif. Il faut
aussi décrocher et empocher la
peinture qui est au mur. De retour
2 l'université, Indy s'introduit a
nouveau dans son bureau, toujours
par la fenétre. Sur |'étagére, un
bocal contient un puissant diluant.
En v plongeant le papier adhésif, il
finit par en extraire une petite clef.
Il faut alors retourner chez Henri
pour trouver la  serrure
correspondante. Celle-ci ferme le
petit secrétaire recouvert d'une
nappe et d'un vase contenant des
fleurs. Prenez les fleurs, tirez la
nappe et ouvrez enfin le tiroir.
Vous v trouvez un vieux livre...
Indy va maintenant regagner
I'Université, avant de s'envoler
pour Venise, & la recherche du
paternel !

Indy doit absolument posséder :

- le fouet ;

- le journal du Graal ;

- la peinture ;

- le vieux livre.

VENISE, LA
BIBLIOTHEQUE...

Dés son arrivée & Venise, Indy et
son compagnon Marcus
rencontrent 'ex-associée du pére
de Jones, la charmante Elsa
Schneider. Elsa vous renseigne sur
bien des points. Elle était en effet
avec votre pére lorsqu'il a disparu,
dans les salles de la bibliotheéque.
Laissez Marcus vaquer a ses



humides occupations (!) et suivez la
jeunie femme. Dans le hall de la
bibliothéeque, Elsa discute avec le
gardien. Elle disparait ensuite dans
les rangées de livres. C'est
l'occasion révée pour faire marche
arriére et revenir a la terrasse du

café. La, vous allez essayez de vous

emparer de la bouteille de vin qui
se trouve sur la table la plus a
gauche. Vous devez tout d'abord
regarder la bouteille et convaincre
I'homme qui boit de ce vin qu'il
s'agit d'un bien piétre nectar. Vous
pouvez alors saisir la bouteille.
Remplissez-la d'eau a la fontaine et
retournez dans la bibliothéque.
Maintenant, vous allez devoir
découvrir plusieurs objets. En ce
qui concerne les livres, il faut
trouver le tristement célébre Mein
Kampf du non moins tristement
célébre Adolf, ainsi qu'un manuel
de pilotage aérien et un Atlas. Le
manuel vous permetira plus tard de
piloter un biplan, I'Atlas de vous
retrouver dans le labyrinthe des
catacombes. Pour trouver ces trois
bouguins, il faut utiliser 'option
“Qu’est-ce que” et promener le
curseur sur tous les volumes.
Lorsque le descriptif indique “livre”
sans “s”, vous avez déniche
quelque chose. Saisissez le livre et
continuez la recherche.

Vous trouverez aussi dans |'une des
salles un lourd cordon rouge que
soutiennent trois piquets. Prenez le
cordon, et aussi le piquet du milieu.
Comme votre pére le faisait il v a
peu, vous allez bien vite
comprendre |'importance des
vitraux qui habillent les fenétres de
chaque salle, ainsi que les chiffres
romains tracés sur les dalles du sol.
Observez alors attentivement le
journal du Graal. Vous remarquerez
qu'un seul vitrail est similaire z celui
qu'a dessiné votre pére. C'est la
que se cache l'entrée des
catacombes. Lorsque vous aurez
trouvé la bonne salle, regardez
encore le journal et notez le texte
inscrit sous le dessin. S'il est écrit,
par exemple, “le deuxiéme &
gauche”, lisez, sur le pilier de
gauche, le deuxieme chiffre gravée.
Il ne vous reste plus ensuite qu'a
casser la dalle correspondante a
l'aide du piquet trouvé plus avant.
La pierre se brise dans un grand
fracas. Un garde arrive, il faut
sauter dans le vide... Vous voici
dans les catacombes !

Indy doit absolument posséder :

- le fouet ;

- le journal du Graal ;

- la peinture ;

- le vieux livre ;

- le livre Mein Kampf ;

- le manuel de pilotage ;

- I'atlas ;

- le cordon rouge.

Dans les catacombes...

Dans une premiére salle, vous
voyez deux squelettes. A coté
d'eux, vous trouvez un crochet.
Prenez-le et continuez votre route
jusqu'a découwvrir une vieille torche
scellee dans le mur par de la boue
durcie. Servez-vous de l'eau de la
bouteille pour ramollir la terre.
Tirez maintenant sur la torche et
crac | Une trappe s'ouvre sous vos
pieds. Vous voici dans une salle
plus souterraine encore. En fait,
cette chute est bénéfique. Elle vous
permet de vider une salle
supérieure de |'eau qui l'avait
envahie. Pour ce faire, continuez,
vous découvrirez bientdt un
bouchon fixé dans le plafond
rocheux, Accrochez-y le crochet
découvert plus tot, et tirez sur
I'ensemble avec votre fouet. C'est
gagneé, l'eau s'écoule, le passage
dans la galerie supérieure est
désormais possible. Une échelle
vous rameéne bientdt au premier
niveau. A l'est, Indy débouche dans
une salle ol se trouve une étrange
machine. Ce systéme de pont-levis
est cassé. Pour assurer le passage
aux salles suivantes, il faut le
réparer. Servez-vous alors du
cordon rouge trouvé dans la
bibliothéque. Le cordon en place
sur les poulie, actionnez la roue. En
route pour la suite !

Indy continue son chemin. Il trouve
plus loin trois étranges statues
taillées & méme le roc. Regardez
dans le journal du Graal. Votre
pére avait déja étudié la question. Il
vous faut donc remettre les statues
dans le bon ordre, ce qui vous
donne accés a une nouvelle galerie.
Le pont qui se trouve un peu plus
loin est franchissable depuis que
vous avez manipulé la machine.
Indy marche maintenant dans une
longue galerie rectiligne. Inutile de
prendre I'une ou l'autre des voies
qui partent sur la gauche. Il faut
continuer tout droit, jusqu'a
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découvrir enfin la salle des cranes.
Lorsque votre héros pousse I'un de
ces cranes, il entend un son
particulier. Il faut bien sir se servir
de la partition fournie par le journal
du Graal. Inutile de chercher si le
morceau est en clef de fa, de sol ou
d'ut premiére... Les chevaliers qui
ont tracé ce chemin n'y
entendaient rien en musique.
Contentez-vous de bouger les
cranes dans un ordre bétement
expliqué par le dessin de la
partition : le crane complétement a
la droite d'Indy correspond a la
note située sur la plus haute ligne
de la portée. Cette fois, ca y est. La
porte vient de s'ouvrir. Plus loin,
Indy découvre enfin le fameux
cercueil. A 'intérieur, il pourra
observer le bouclier gravé et y
trouver un nouvel indice : il faut
chercher dans 'ancienne ville
d'Alexandretta, aujourd'hui
nommeée Iskenderum. Quvrez le
cadenas de la grille et... ah | douce
fraicheur d'un ciel étoilé ! Marcus
vous attend dehors : “Indi, j'ai
retrouvé votre pére, il est au
chateau de Brundwal, prisonnier
des nazis |

Indy doit absolument posséder:

- le fouet ;

- le journal du Graal ;

- la peinture ;

- le vieux livre ;

- le livre Mein Kampf :

- le manuel de pilotage.

LE CHATEAU DE
BRUNDWAL...

C'est sans aucun doute le passage
le plus délicat de I'aventure. Il
existe de nombreuses facons de
vaincre cette épreuve. Voici
détaillée celle qui nous semble la
plus sare. Nous étudierons ensuite
les autres possibilités.

Lorsque vous pénétrez dans le
chateau, le premier garde
rencontré est rétif a toute
discussion. Un bon coup de poing
ne vous fera pas perdre d'énergie.
Vous voila débarrassé de I'homme.
Prenez tout de suite le couloir qui
s'ouvre au fond de I'écran. 1l donne
acces a la partie est du rez-de-
chaussée, Ne vous occupez pas des
trois premiéres portes. Prenez au
sud, & l'est, puis ouvrez la porte qui
vous fait face. La se trouve un
garde complétement ivre. Il n'est
pas dangereux et va méme vous
aider sans le vouloir. Saluez-le,
prenez de ses nouvelles et il vous
confiera sa chope, afin que vous
alliez lui chercher a boire. La
cuisine se trouve juste a coté. Dans
cette piéce, vous devez remplir la
chope de biére au tonneau, puis
vous en servir pour éteindre le feu.
Tandis que le brasier fume
atrocement, remplissez de nouveau
la chope si vous le désirez (cela ne
coiite rien et ce sera utile si vous
décidez, plus haut, de bloquer
'alarme). Ramassez maintenant le
sanglier roti et revenez sur vos pas,
jusqu’au hall du RDC. La partie
ouest de ce niveau compte deux
piéces importantes. Vous allez vy
rencontrer un premier garde. Il
faudra lui parler comme suit :

“O est le prisonnier...”

“Gestapo, police secréte...”
“Comment le savez-vous..."

Voila une bonne chose de faite. En
effet, ce garde ne vous génera plus
dans vos déplacements. Mais
attention, il faudra toujours étre
habillé de la méme facon lorsque
vous passerez dans le couloir qu'il
surveille.

Bien, maintenant, entrez dans la
piéce situé a l'est de ce couloir.
C'est une petite lingerie. Indy peut
prendre tout de suite la tenue de
domestique sui se trouve sur la
droite. Pour l'uniforme, on verra

o
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plus tard. Ressortez dans le couloir
et entrez dans la piéce d'en face,
celle de I'armure. Indy farfouille un
peu partout. Il va méme pousser au
hasard I'armure de droite et faire
tomber la hallebarde. Un faux
mouvement qui vous sauvera la
vie...

Il est temps désormais de visiter les
étages supérieurs. Pour cela,
marchez vers le nord et entrez dans
la salle proche du hall. Indy doit
alors se changer et revétir la tenue
de domestique. Ainsi déguisé, il
repart au sud, puis a l'ouest et au
nord. Voila un deuxiéme garde, pas
plus difficile a berner que le
premier. Dites lui :

“Je fais des courses...”

“Je viens chercher les bottes...”
“Au deuxiéme étage...”

“Il est de garde...”

Ce garde vous laissera passer et,
comme le précédent, il faudra
dorénavant ne le croiser qu'en
tenue de domestique.

Au premier étage, vous pouvez
ignorer la piéce qui se trouve juste
en haut de l'escalier. Elle ne
contient rien d'intéressant. Par
contre, la deuxiéme porte vous
dévoile un coffre. Dedans, de
I'argent qu'lndy empoche au plus
vite. Continuez ensuite votre route
vers le sud, jusqu'au grand couloir
gardé par le responsable de la
galerie d'art. Pour ce garde, inutile
de se battre ou de dialoguer.
Donnez-ui plutét la peinture saisie
bien avant dans |'appartement de
votre pére Henri. Indy continue a
marchez vers ['est. Un nouveau
couloir, une nouvelle salle qui
s'ouvre sur la gauche... Le coffre
qui se trouve dans cette piéce
cache un uniforme. Ce n'est hélas
pas du tout sa taille. Mais en
regardant attentivement le
costume, Indy y découvrira une
clef. Redescendez alors au RDC, en
changeant bien entendu de tenue
avant d'atteindre le deuxiéme
garde. Vous devez retourner en
effet dans la petite penderie.
Pourquoi ? Parce que la clef que
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vous venez de découvrir ouvre le
cadenas qui protége |'uniforme
gris. Cette nouvelle tenue vous
permettra dés lors d'affronter les
gardes du deuxiéme étage.

Vous voici de retour au premier. Il
n'y a plus de garde dans le couloir
est/ouest. Par contre, attention aux
abords de |'escalier qui méne au
second. Personne n'a encore
trouvé le moyen d'éviter ce garde
musclé qui bloque 'accés d'une
part au deuxieme étage, d'autre
part a la petite salle ou se trouve la
trousse de secours. Une seule
alternative alors. le combat. Une
fois I'homme éliminé, Indy va
marcher au sud pour empocher la
trousse de secours. Ensuite, il
montera les escaliers pour le
dernier étage, celui ol se trouve
son peére...

Au deuxiéme, un garde vous
adresse la parole. Mais puisque
vous avez un uniforme d'officier,
autant lui tenir la dragée haute.
Voici done le dialogue qui clouera
deéfinitivement le bec a ce soldat :
“Soldat, votre pantalon...”

“Et pas le temps d'enlever...”
“Espéce de bouffon...”

Indy est maintenant libre d'agir.
Entrez au plus vite dans la premiére
piéce qui s'ouvre sur votre droite.
C’est le bureau du big boss. Ce
chien n'est pas tellement
sympathique... Mais vous |'avez
devineé, il faut lui donner le sanglier
pris dans la cuisine. Ensuite,
marchez vers la gauche de la piéce.
La se trouve le trophée que vous
empochez aussitdt. Mais intéressez-
vous aussi au meuble. Indy va y
découvrir I'inestimable laissez-
passer, Quvrez le tiroir et prenez le
papier.

La prochaine étape consiste a se
débarrasser du célébre Biff. Une
montagne de muscles, champion
toutes catégories de boxe et karaté,
I'homme est imposant. Mais il a
aussi un sérieux penchant pour la
bonne biére de Brundwal ! Indy
doit donc redescendre une fois de
plus au RDC (changement de tenue

pour la garde des escaliers) et
rejoindre la cuisine. De méme que
vous remplissiez naguére la chope
de biére, servez vous cette fois du
trophée confisqué dans le bureau
du Colonel Vogel. OK, vous
pouvez remonter pour la derniere
fois au dernier étage du batiment.
En chemin, il sera utile de visiter la
galerie d'art située a l'ouest du
couloir principal du premier étage.
Complétement sur la gauche de
cette vaste piéce se trouve un
tableau de grand format. Poussez-
le. Indy est en mesure d'ouvrir le
coffre fort qu'il vient de décourir.
puisque la combinaison est inscrite
sur le laissez-passer qu'il a volé.
Regardez avec attention la peinture
qui représente le Graal, cela
pourrait servir pour la suite...

Il est temps maintenant de passer
aux choses sérieuses, j'ai nomme
les biceps:de Biff | Face a cet
imposant personnage, il serait
imprudent d'entamer tout de suite
le combat. Offrez-lui plutét le
trophée rempli de biére afin qu'il se
désaltére. Ensuite, une simple
pichenette et voila le molosse au
tapis. Continuez a l'ouest, puis au
nord. Vous découvrez trois cellules.
La porte de l'une d'elle est
surmonte de cables électriques. Il
s'agit bien sar d'une alarme. Indy
va tirer sur ces fils. Un signal se
déclenche, un garde surgit, bientot
suivi du Colonel Vogel en
personne. Mais c'est aussi votre
pére qui apparait. “Papa !” Quelle
éemotion... Votre ennemi va sans
aucun doute vous demander le
journal du Graal. Insultez-le, il finira
par l'empocher mais tout
s'arrangera ensuite...

Jones et Jones Junior se retrouvent
prisonniers dans la salle du RDC,
celle ol vous avez eu la bonne idée
de faire tomber plus avant la
hallebarde de I'armure... En effet, il
n'existe qu'un seul moyen de
défaire les liens, c'est de pousser
les deux chaises sur lesquelles vous
étes ficelés jusqu'a ce que les deux
dossiers liés dos & dos soient

exactement alignés avec la marque
laissée par I'arme sur le tapis. Si
vous n'avez pas pu faire bouger
I'armure lors de votre premiére
visite dans cette salle, il faudra
essayer diverses positions, au
risque de vous faire trancher la
téte. Sauvegardez alors la partie
avant le premier essai... Pour se
déplacer vers l'armure, utilisez de
préférence les forces de votre pére
Henri. Indy va devoir mener un
combat trés prochainement et il
doit garder toutes sa vigueur. Enfin,
vous poussez |'armure et... ca v est
! Vous voila libre de tout lien. La
suite est assez simple. Il suffira de
pousser la statue qui orne le coteé
gauche de la cheminée pour ouvrir
un passage secret. Dehors, sur la
droite, une moto vous attend. “En
route, Junior !". Puisque vous avez
perdu le Graal, votre pére vous
convainc de rouler vers Berlin...
Une derniére remarque, avant de
prendre la route, utilisez la trousse
de pharmacie en vue du prochain
garde, celui de poste frontiére.

LES AUTRES
TECHNIQUES POUR
SORTIR DU
CHATEAU...

Dans le chateau de Brundwal, il est
possible d'agir de bien d'autres
facons. Faisons donc le point sur
ces différentes techniques.

1) Le systéme d’alarme :

Lorsqu'il collecte le sanglier dans la
cuisine, Indy peut, aprés avoir
eteint le feu, remplir de nouveau la
chope de biére. Lorsqu'il revient
plus tard au premier étage et avant
méme de combattre le garde qui
protége l'acces au deuxiéme et a la
trousse de secours, votre héros
peut se diriger vers la partie ouest
de ce niveau. Pour éviter le garde,
il suffit d'attendre que celui-ci vous
tourne le dos et de vite se cacher
dans la piéce qui vous fait face.
Ensuite, vous atteindrez deux salles
dont I'une est fermée a clef. Dans
'autre se trouve la centrale
d'alarme. Indy pénétre dans la
piéce, en tenue d'officier bien sir.
Lorsqu'il discute avec le garde, il
doit lui offrir Mein Kampf.
L'homme va proposer a votre
héros de prendre sa place a la
surveillance de l'alarme. Dés qu'il
est parti, observez la grille situé a
gauche de la centrale. Versez la
biére dans la machine et I'alarme
est & jamais déconnectée. Cette
technique est utile si vous savez
particuliérement bien combattre.
En effet, elle vous permet, au
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troisieme, d'entrer dans les trois
cellules fermées a clef et de
collecter 75 marks dans le placard
de la piéce située la plus & I'ouest.
Mais pour entrer dans ces cellules,
il faut trouver la clef qui en ouvre
les portes. Cette clef se trouve au
sud-ouest de ce niveau. Le couloir
est gardé par un homme que l'on
ne peut pas bluffer & ma
connaissance. Quelques aventuriers
affirment qu'il est possible
d'atteindre la clef sans rencontrer le
garde, en utilisant les deux petites
piéces contigués toutes proches du
couloir... Pour ma part, la
manoeuvre me semble difficile ! En
fait, on finit par combattre le garde
et perdre ainsi de |'énergie. Vu qu’il
faudra se débarrasser également du
garde frontiére plus loin et que
vous ne possédez qu'une dose de
vitamine dans la trousse a
pharmacie. Je pense que la
premiére technique est la meilleure.

2) Le laissez-passer :

Certains aventuriers ont fini
I'aventure sans ce fameux laissez-
passer. En effet, rappelez-vous le
garde du premier étage. celui qui
est responsable de la galerie d'art.
Il est possible de ne jamais le
.rencontrer, si I'on passe dans le
couloir au bon moment et avec
rapidité. Mais si vous ne donnez
pas la peinture & cet homme, il ne
la portera pas au Colonel Vogel,
qui ne placera par conséquent pas
de laissez-passer dans les classeurs
de son bureau. Voila pourquoi de
nombreux aventuriers écrivent au
Message en affirmant que le laissez-
passer n'existe pas ! Signalons de
plus que le fait de pénétrer dans la
salle blindée de la galerie d'art
n'apporte aucun indice. J'aurais
cru que cela permettait en fin de
partie de reconnaitre le Graal mais
rien a faire...
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Alors, faut-il n'attacher aucune
importance au laisser-passer ? Non,
car pour passer les six postes
frontiéres qui vous attendent pour
la suite de |'aventure, ce petit
papier vous facilitera grandement la
tache.

3) Que donner au Colonel Vogel
lors de I'arrestation ?

Que vous ayez ou non saboté
I'alarme, le Colonel Vogel va finir
par vous arréter, vous et votre
peére... Comment agir alors devant
votre ennemi lorsque celui-ci veut
récupérer le journal du Graal ?
Tout dépend en fait de ce que vous
avez fait dans le chateau. Si vous
avez le laissez-passer, il serait
dommage de ne pas passer a
Berlin pour le faire signer par
Adolf. Sans cette signature, le
papier n'a en effet aucune valeur.
Dans ce cas, il suffit qu'Indy insulte
un peu le Colonel Vogel pour que
celui-ci le fouille et empoche le
fameux journal. Votre pére vous
convaincra de rejoindre Berlin.

Par contre, si vous n'avez pas le
laissez-passer, il est peut-étre inutile
de voyager jusqu'a la capitale, ce
qui évite de plus un combat.
Devant le Colonel Vogel, faites-
vous tout petit et donnez-lui sans

rechigner... le vieux livre empoché
chez votre pére | Vogel n'y verra
que du feu et vous pourrez par la
suite rejoindre directement
|'aéroport.

[l existe enfin une troisiéme
solution intermédiaire, qui consiste
a donner le journal au Colonel
Vogel, méme si I'on ne posséde
pas le laissez-passer. Le but de la
manoeuvre ? Se rendre tout de
méme a Berlin pour faire signer
Mein Kampf. L'ouvrage célébre et
dédicacé vous ouvrira un poste
frontiére.

4) Combattre / éviter les gardes :

Dans la solution proposée, nous
n'avons utilisé le dialogue que pour
deux des gardes, les deux hommes
qui surveillent le RDC. Mais il
existe d'autre possibilités. Ainsi,
vous pouvez essayer de vendre le
blouson d'Indy. Cela marche
parfois. De méme, certains soldats
réagissent de facon particuliére au
combat. L'un sera plus sensible de
la téte, l'autre du plexus... A vous
d'essayer diverses techniques.
N’oubliez pas également que,
lorsqu'un homme vous poursuit, il
est souvent possible de lui
échapper si vous maitrisez bien le
déplacement du héros. Parfois, il

suffit ainsi d'entrer dans une salle
avant qu'il ne vous rattrape pour
échapper & la mort.
Fin de I'épreuve du chdteau.
Indy posséde:
- le fouet ;
- le journal du Graal ;
- le vieux livre (facultatif) ;
- le livre Mein Kampf signé
{facultatif) ;
- le manuel de pilotage ;

la trousse a pharmacie
(facultatif) ;
- le laissez-passer (fortement
conseillé) ;
- de l'argent (la somme dépend de
votre technique).

LES VOYAGES : EN
MOTO, BIPLAN,
ZEPPELIN ET
VOITURE...

Si vous allez a Berlin :

Indy et Henri viennent de monter
sur la moto. Pour passer le premier
poste frontiére, seul le combat est &
I'ordre du jour. L'issue de la bataille
dépendra alors de la vigueur d'Indy.
Puisse t-il avoir économisé ses
forces et manger quelques
vitamines !

A Berlin, Indy se retrouve en plein
deéfile. Adolf fait vibrer les micros.
Vous retrouvez la belle Elsa et, oh
surprise ! voila le journal du Graal
de nouveau en votre possession.
Plus loin, vous ferez face au Fiihrer.
C'est le moment de lui demander
un autographe. Soit vous faites
signer le laissez-passer et & vous la
belle vie, soit vous faites signer
Mein Kampf et les temps futurs
seront plus difficiles. Enfin, vous
rejoignez |'aéroport pour la suite du
voyage.

L’aéroport : il faut prendre I'air !

Une fois dans 'aéroport, vous avez
le choix entre deux techniques, soit
que vous empruntiez le biplan, soit
que vous voyagiez en zeppelin, De
toute facon, pourquoi ne pas
s'exercer au vol des billefs, c’est
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une manceuvre ma foi assez facile
et originale a souhait.

Placez pour cela votre pére Henri a
la gauche de I'homme qui est en
train de lire son journal. Reprenez
le contréle d'Indy et placez-le sur la
droite du méme homme.
Maintenant, attention a lay,
manoeuvre ! Henri va parler au -

passager, le questionner sur sa

famille.

Aussitot que le dialogue s'en-
clenche, revenez a Indy et saisissez
au plus vite les billets qui dépassent
de la poche de I'homme.
Opération réussie, vous pouvez
désormais monter dans le zeppelin
sans craindre le controleur.

Le pilotage du biplan.

Que vous ayez ou non les billets
volés dans |'aéroport, il est possible
d'emprunter le biplan pour
s'echapper d'Allemagne. Pour ce
faire, sortez sur la piste et pointez
le curseur sur I'avion. Le tableau de
bord est assez simple et il suffit,
pour décoller, d'effectuer dans
I'ordre le listing fourni dans le
manuel de pilotage trouvé a la
bibliothéque de Venise :

- allumez 'APU ;

- tirez trois fois sur la pompe a-
huile ;

- allumez le starter ;

- choisissez le réservoir plein ;

- allumez les deux magnétos
{deux clics souris) ;

- ouvrez les gaz ;

- déclenchez I'allumage ;
- appuyez sur le démarreur dés
que le compteur atteint 300,

Ensuite, & vous de piloter au mieux
pour éviter les tirs ennemis. Les
touches du pavé numérigue
permettent toutes les acrobaties.
N'oubliez pas que la touche 5
remet les commandes au neutre !
Pour survivre le plus longtemps, il
faut sans cesse tourner. La
meilleure technique consiste a
décrire sur 'écran de vastes cercles
sans jamais rester immobile. Mais
quoi qu'il en soit, tout cela finira
par un crash vertigineux. Au
mieux, vous aurez dépassé le
premier poste frontiére. Tout ceux
qui posséde le laissez-passer signe
se moquent bien de cefte épreuve.
Pour les autres, il est par contre
important de rester en l'air le plus
longtemps possible.

Le zeppelin :

C'est sans doute la technique la
plus ardue, mais aussi la plus
passionnante, ét je vous la conseille
vivement. Elle présente quelques
difficultés, comme par exemple
I'épreuve du labyrinthe. Par contre,
si vous ne possedez pas le laissez-
passer, elle vous permettra sans
doute d'avancer plus loin & travers
I'Allemagne, et donc d'éviter
quelques postes frontiéres
supplémentaires.

Dans le zeppelin, que I'on trouve
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sur la droite, a la sortie de
l'aéroport, Indy et Henri sont
accueillis par le contréleur. Les
billets volés plus avant sont en
régle, le voyage peut commencer.
Trés vite, l'action se corse
pourtant. Averti de votre
disparition, le Colonel Vogel vient
d'apprendre que vous étiez dans
I'appareil. Par radio, il va donner
'ordre aux pilotes d'inverser la
trajectoire. de revenir sur Berlin ! Il
vous faudra donc sortir du zeppelin
au plus tot, dés que l'engin fera
demi-tour. Pour préparer cette
évasion, prenez le contrdle d'Henri
et visitez le salon du zeppelin. A
gauche, un pianiste semble & cour
d’inspiration. Henri dépose un peu
de monnaie dans la coupole posée
sur l'instrument et demande au
musicien de jouer |'Edelweiss.
L'’homme attaque alors un autre
morceau, mais qu'importe !
puisque c'est le théme préfére de
'homme responsable de la radio.
Revenez a Indy. Devant la salle
radio, notre héros voit bientot
'homme sortir de la cabine et aller
d'accouder au piano. Indy ne perd
pas une seconde. Il entre dans la
piéce, ouvre le placard et en extrait
un outil. Il referme le placard et
retourne a son poste. Dés que
s'arréte la musique, le responsable
radio rerentre dans sa cabine. Ne
perdez pas une minute, car le
zeppelin va bientdt faire demi-tour.
Utilisez I'outil sur la prise située sur
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le mur, a droite de la porte. Cela
déclenche la descente d'une échelle
de secours qui meéne vers un
incroyable labyrinthe d'échelles et
de poutrelles. Votre but, trouver le
biplan pour quitter le zeppelin.
Mais les gardes qui veillent ici vont
vous donner du fil & retordre. De
plus, il est impossible de
sauvegarder le jeu durant toute la
durée de cette épreuve. Si c'est &
vous de découvrir la résolution de
cette énigme, voila quand méme
quelques indications générales. Il
faut en premier lieu monter le plus
haut possible, sur trois niveaux
successifs. Ensuite, déplacez-vous
sur la gauche du labyrinthe et vous
trouverez le moyen de redescendre
au plus bas, jusqu'a trouver le
biplan. Lorsque les gardes
approchent, il est préférable de les
éviter plutdt que de se lancer dans
de trop longs et dangereux
combats. Quitte & perdre un peu de
temps, n'hésitez pas non plus &
faire demi-tour jusqu'd une
poutrelle en boucle afin de semer
|'adversaire. La plupart des gardes
vous lacheront les baskets lorsque
vous changez de niveau.

Dans le biplan, votre pére vous
attend. Comment a-t-il pu arriver
jusque la, mystére ! Mais toujours
est-il que vous vous retrouvez
bientat dans les airs, pris en chasse
par l'ennemi. Comme dans
|'épreuve précédente, il faut tenir le
plus longtemps, effectuer de larges
cercles dans le ciel afin de tromper
I'adversaire. Vous finirez par
scratcher prés d'une vieille ferme.
Mais peut-étre aurez-vous réussi
comme cela a dépasser quelques
postes frontiére.

En voiture vers Iskenderum...
Prés de la ferme, apreés le scratch, il
faut réveiller votre pére qui git sur
la gauche, étourdi par la chute. Des
deux voitures qui sont disponibles
ici, empruntez plutdt le véhicule
civil. Vous allez faire route au sud.
Il faut vous attendre & rencontrer,
au pire, sept postes frontiéres. Si
par bonheur vous avez en poche le
laissez-passer signé par le Fiihrer,
rien & craindre. Evitez tout dialogue
avec les gardes et contentez-vous
de leur montrer le papier, il vous
céderont toujours le passage.
Sinon, il faut user de plusieurs
artifices.

Pour passer les postes de gardes
sans le laissez-passer...

Si vous possédez Mein Kampf et
que l'ouvrage a été dédicacé a
Berlin par Adolf, il v a de fortes
chances que |'un des gardes-
frontiére accepte d'ouvrir sa
barriére en échange du livre. Pour
ceux qui ne posséderaient pas ce
volume, voici ce qu'il faut faire
pour chaque gardien. Attention,



remarquez bien la couleur du texte
de dialogue & I'écran, pour repérer
les différents postes. En effet, si
vous avez piloté le biplan
suffisamment loin, wvous ne
commencerez pas cette épreuve au
premier poste frontiére.

Poste 1 : texte en bleu fonce,
phrases 2, 3 et 1

Poste 2 : texte en violet

donner 50 Dm

Poste 3 : texte en bleu clair,
phrases 2, 1, 1 et 1

Poste 4 : texte en rouge,

phrases 3, 2 et 2 (ou 3, 3 et 2)
Poste 5 ; texte en bleu clair

donner 50 Dm

Poste 6 : le combat est obligatoire
frappez de préférence au plexus
Poste 7 : donnez tout I'argent qu'il
vous reste.

L’EPREUVE FINALE,
LA DECOUVERTE
DU GRAAL...

Indy se retrouve devant le temple,
aux cotés de son pére et de
Marcus. En poche, il ne possede
plus que le fouet et le journal du
Graal. Ces deux objets sont
indispensables.

Regardez |'inscription écrite sur la
roche, faites une sauvegarde puis
dirigez-vous vers l'entrée du
temple. A l'intérieur, vous tombez
nez a nez avec Walter Donovan.
Elsa est aussi de la partie.

La suite est assez classique pour qui
connait le film de Spielberg par
coeur... Cette crapule de Donovan
blesse mortellement votre pére.
Pour le sauver, il vous faut affronter
les trois épreuves et ramener ainsi
le Graal.

Attention | A partir de cet instant, il
ne vous sera plus possible de
sauvegarder la partie.

Premiére épreuve

II s’agit de se déplacer selon une
trajectoire bien précise. Pour cela,
avancez lentement vers la droite et
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placez Indy contre la paroi du fond,
entre les deux derniéres fissures qui
coupent verticalement le mur de
pierre. Il vous suffit ensuite de
cliquer juste a droite des rochers
qui sont au premier plan du décor.
Indy va éviter les lames et atteindre
sans encombre le deuxiéme
tableau.

Deuxiéme épreuve

Le gigantesque damier qui tapisse
le sol est composé de dalles
marquées chacune d'une lettre.
Lisez le journal du Graal et vous
connaitrez 'orthographe exacte du
“nom de dieu”. Il peut s'agir de
Gehova, lehova, Jehova, Gehuva,
Jehuva ou lehuva. A vous de
marcher uniquement sur les dalles
marquées de l'une des lettres
composant ce nom.

Troisiéme épreuve

Vous n'avez rien a craindre de ce
précipice. Il suffit de cliquer de
l'autre coté du gouffre pour vaincre
I'épreuve.

FENETRE

La collecte du Graal

La, tout ce complique. A ma
connaissance, il est impossible de
savoir lequel des dix vases est le
Graal. Le programme choisit de
facon aléatoire I'un des objets. Il ne
vous reste plus qu'a miser sur la
chance...Ce procédé est nul, mais
c’est comme ¢a ! Il vous faudra
sirement revenir plusieurs fois & la
précédente sauvegarde avant de
Téussir.

Lorsque vous aurez rapporté le
Graal devant votre pére, vous le
sauverez et lui accorderez du méme
coup l'immortalité. Mais il reste la
jeune Elsa (Donovan s'est quant a
lui fait trancher la téte !). Elle
s'empare du Graal et tente de
franchir le cercle divin pour finir...
au fond d'une crevasse ! Indy doit
alors user de son fouet pour
récupérer le Graal et le remetire au
chevalier.

Voila, vous venez de terminer une
incroyable odysée qui aura tenu en
haleine des centaines d'aventuriers
depuis des mois.

Messages
en vrac

GOUPIL

Pour Gaetanne et Sylvain, vous
trouverez ici quelques
précisions sur la « winged key ».
Elle se trouve au niveau 6 (le
niveau du bdton de feu). Il faut
chercher dans un passage
secret, entre ['alcéve qui
contient la gemme orange et
celle qui contient les fioles
vides. On ouvre ce passage
grdce d un bouton qui se trouve
dans le couloir des quatre
éléments, pas trés loin de la.
Pour Maxou, toujours dans
Dongeon Master, les deu-
xieme et troisiéme portes du
niveau 6 s'ouvrent avec des
clefs « RA » que I'on trouve au
niveau 8 et au niveau 11.
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Quant au sort ZO KATH RA, il
faudra I'utiliser pour libérer la
gemme du dernier niveau.

TILTUS

Pour Goupil, dans Larry I,
lorsque tu commandes le vin,
demande a ce qu’on le livre d la
suite Honeymoon. Il arrivera
ainsi @ bonne destination.

Dans Larry II, pour passer les
sables mouvants, il ne faut pas
se servir des lianes. Il suffit de
suivre la ligne blanche. Bon
courage.

SYMOON MYSELF

Je suis un fan de Damocles et
je reste perdu dans I'immensité
du jeu. Qui me viendra en
aide ?

Dans Mercenary. j'ai aussi un
probléme. Comment obtenir la
récompense a la suite de la
capture du méchanoid ? N.B. :
j'ai fini le jeu en volant mon
vaisseau au lieu de payer un
billet... Félicitations @ Olivier C.
qui a achevé cette méme partie.
Je compte sur toi, 6 Grand
Maitre ! Merci.

MERLIN

Pour Olivier C, je partage ta
passion pour le fabuleux jeu
Damocles. C'est sans aucun
doute le soft sur lequel j'ai
passé le plus de temps et celui
qui m'a donné le plus de
plaisir. Cependant, malgré les
nombreuses heures que je lui ai
consacré, je ne peux hélas
répondre @ aucune de tes
questions. A dire vrai, excuse
moi... mais je voudrais plutét
t'en poser une ou deux, car je
n'ai pas réussi d finir le jeu.
Voici donc mes questions.

Ou diable se trouve le Nova
Trigger 4 ? Grdce a tes
précieuses indications, j'ai mis
la main sur les lunettes, mais
pas sur les inscriptions
importantes qu’elles per-
mettent de déchiffrer, hormis le
numéro des étages. A ce sujet,
pourrais-tu me dire a quel
endroit précis de quel Sphynx
se trouvent les dites
inscriptions ?

Pour m’excuser encore de ne
pouvoir t'aider plus, je vais
quand méme essayer de te
mettre sur la voie d'une
troisieme facon de finir le jeu. Il
semblerait qu'il soit possible d’y
parvenir en faisant un veeu! Tu
trouveras un livre magique
d'une valeur de 16 000 écus
dans un magasin de Capital
City, sur Eris. Mais quant a son
utilisation, c’est encore le
mystére pour moi.

Cher Olivier C., a bientét je
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I'espére pour Mercenary III.
Une autre question pour le
Message enfin qui peut
m’indiquer comment désactiver
le champ de forces interdisant
I'acces  au niveau
d’Infestation ? Merci a tous.

FRANCK

Dans Bloodwitch, wvoici
comment augmenter le niveau
de vos personnages. Tout
d'abord, demandez a un
ennemi ce qu'il a @ vendre et,
pour le payer, utiliser une clef.
Il répondra. Appuyez ensuite
sur « Yes ». Recommencez
'opération, mais offrez-lui ceite
fois une « gold » pour racheter
la clef. Enfin, sélectionnez une
gold, appelez |'option
« échange » et acceptez la
nourriture. Il faudra faire faire
cette manipulation @ chacun de
vos personnages.

Voici une autre bidouille
utilisant maintenant un éditeur
de secteurs. Sur la disquette de
sauvegarde, sélectionnez
TWOWYCH.SAV. Trouvez la
ligne suivante: 000 000, 000
040, 000 060, 000 0A0, 000
160, 000 180, 000 1A0, 000
1C0. A cette ligne donc, et a
celle qui se trouve en dessous,
écrivez FFF FFF. Une giga-
surprise vous attend ! Bonne
chance pour la suite.

ERIC

Appel a tous les Cyberpunks
qui ont tate de
Neuromancien ! Ce jeu
d'aventure a [l'allure anonyme
est en fait d'une profondeur
insondable. J'ai donc quelques
guestions @ vous poser.

Tout d’abord, @ quoi sert
I'icbne qui semble représenter
un circuit intégré ? Je n'ai
jamais su l'utiliser... Ensuite,
existe t-il un moyen pour
accéder a l'antichambre qui
semble étre le repére des
Panthers Modern, chez Larry
Moe ? Et comment contacter
Lupus Yonderboy ? D’autre
part, je n'arrive pas a pénétrer
dans la firme Sense/Net
(Senso/Reso), afin de récupérer
le « construct de flatline »
(Traitplat), sans me faire
éradiquer purement et
simplement aprés 30 secondes.
Derniére question, comment
peut-on contacter Molly et a-t-
elle une importance
quelconque ? Merci pour vos
réponses et un conseil, lisez le
bouquin du méme nom.

FREDERIC
Pour Nadine qui lutte dans
Dizzy Treasure Island (Tilt

oftle

100), comme moi d'ailleurs,
sache que tu obtiendras la clef
de contact du bateau si tu
offres au marchand
suffisamment d’objets, a
savoir : la bouteille de Brandy,
I'ceuf d’or, le coffre a trésors et
le sac empli d’or. Quant au
Pogo Stick, il faut ['avoir avec
toi lorsque tu es sur 'épave du
bateau, sous l'eau. Saute par-
dessus le crabe et tu fte
retrouveras devant une
pancarte ot il est écrit : « Place
for the Pogo Stick ». Pousse
alors ton joystick vers le haut et
te voici propulsée sur une petite
ile aérienne ot tu trouveras une
combinaison anti-feu. C’est trés
utile pour aller chercher I'ceuf
d’or. Bon courage!

En ce qui me concerne, sur ce
méme jeu, je n'ai toujours que
29 piéces d'or... Ot se trouve la
trentieme ? Merci d'avance a
tous.

MAX

Pour Raphaél, dans Operation
Stealth, lorsque ton contact se
fait tuer dans le parc, il faut
filer au plus vite a la banque.
C’est le seul moyen d'éviter la
police. Pour la petite épreuve
de baignade, il est conseillé de
plonger assez profond pour se
faire aider par les courants
marins.

Dans le dernier niveau de
Another World, attends que
ton ennemi soit juste en
dessous pour abaisser la
premiére manette. Un laser le
tuera. Abaisse alors la
deuxiéme manette et rampe en
sens inverse, jusqu’au milieu,
pour te retrouver sur le toit du
déme. Ton copain va te
rejoindre, il te souléve
délicatement et vous vous
envolez tous deux vers... un
autre monde ! Bon courage et a
bientét sur le Message.

DEVI THE PHOENIX

Pour Serge dans Lord of the
Rings, voici quelques aides
précieuses.

Pour avoir les « lilies » pour
Goldberry: prendre le « Gold
Token » dans sa chambre et
aller dans la grotte, sous la
cascade. Tu rencontreras la
meére de Golberry, Withywindle,
Fais « use » sur le « Gold Token
» (surtout, ne fais pas « trade »,
car cet objet servira plus tard
dans ['aventure). Withywindle
te dira alors de chercher la
« springstone ». Sors de la
grotte (prends la « spider
sword » du lac souterrain en
passant). Va ensuite au nord.
Au Haut des Gargals (Barrow

Dawn), lorsqu’un brouillard gris
t'enveloppe et que tu te
retrouves tout seul, appelle
Tom Bombaldil. Lorsque tu
seras ressorti et que tu auras les
« Barrows Daggers », marche
vers le nord. Evite la maison ot
se trouvent les quatre hommes.
Il ne faut pas perdre d'énergie
inutilement. Au nord se trouve
la Sharkey’s Inn. Achéte une
pelle (shovel), un pied de biche
(prybar) et une corde (rope).
Profite de cette visite pour
descendre dans le cellier. Une
fois que tu te trouves dans la
salle avec un coffre, prends les
« pennies » (utilise pour cela
Pippin et « picklocks ») et
cherche la clef (rusty key) dans
la salle du haut.

Retourne maintenant dans la
salle du coffre et dirige-toi vers
le bas. Tu pourras ainsi tuer les
trois hommes et délivrer Nob.
Cette auberge est
vraisemblablement un poste
avancé de Saroumane. On
trouve le livre noir de Grimbos
dans les niveaux inférieurs.

Tu peux maintenant remonter
et te rendre @ nouveau chez
Tom. Tu dois alors dormir dans
la chambre qui se trouve en
face de celle de Goldberry pour
reprendre des forces. Dans ton
sommeil, un songe va t'éveiller.
Il vient de Gandalf qui te
communique un mot secret :
« Angmar ». Ce terme permet
d’entrer dans la forteresse
d’Amon Sul. Sors maintenant
de chez Tom Bombaldil, prends
de la nourriture dans son jardin
et dirige toi vers l'ouest
jusqu’au chéne rouge
Ruddyoak. Parle ¢ ce dernier
de la -« springstone ». Va au
sud, jusqu’en haut de la colline,
et creuse a l'aide de la pelle. Tu
trouveras la fameuse pierre de
printemps. Apporte-la a
Withywindle, elle te remettra
en échange les lis pour
Goldberry.

Pour sortir de la vieille forét :
va au nord de la Sharkey’s Inn,
puis marche vers 'est. Lorsque
tu croiseras la route, va vers le
sud, puis a l'est au croisement.
Tu atteindras bientét la ville de
Bree.

Pour ma part, je suis arrivé
chez Elrond, a Rivendell. Mais
la, il me demande de
rechercher Gandalf le Gris.
Bien str, j'ai trouvé un message
de celui-ci dans la forteresse
d’Amon Sul, mais je ne sais pas
du tout ot est allé ensuite ce
grand magicien...

J'appelle tous les fans de J.R.R.
Tolkien et les ennemis de
Mordor @ mon aide !









CROISIERE POUR

UN CADAVRE

« Cher inspecteur, vous vous souvenez certainement
de cette rafle que vous aviez menée I’an dernier au Café
de Paris, dans lequel je dinais ce soir la... » C’est par cette
lettre, envoyée le 25 mars 1927 au commissaire Raoul
Dusentier par le richissime Niklos Karaboudjan, que débuta
I'une des affaires les plus étranges qu’il nous fut permis de
connaitre. Une année apreés le drame qui fit couler tant d’encre a

I’époque, Raoul Dusentier a accepté de répondre au questions de
Tilt, pour lever une bonne fois pour toutes le voile qui plane encore
sur I’affaire Karaboudjan. Jonathan Le Roux, I'un des plus hardis
journalistes micro du moment, a discuté pendant de longues heures
avec le commissaire. Voici le résultat de son travail.

Jonathan Le Roux
Commissaire Dusentier,
bonjour ! Avant d’entrer dans
le vif du sujet, a savoir la
découverte des premiers
indices sur le Karaboudjan,
pouvez-vous nous racontez les
circonstances qui vous ont
ameneé a participer a cette
croisiére funeste ?

Raoul Dusentier : Bien sir,
C'était une froide matinée de
printemps. Le facteur m'apporta
une lettre. Je I'ouvrais et découvris
que son auteur n'était autre que le
célebre Niklos Karaboudjan, un
armateur grec. ['un des plus riches
et célébres hommes d'affaire de la
place de Paris. J'avais connu cet
éminent personnage lors d'une
opération de police quelques temps
auparavant. Il m'invitait sur son
vacht, soi disant pour discuter avec
moi de diverses affaires criminelles.
Niklos prétendait. dans cette méme
lettre, vouloir écrire un roman
policier. En fait. je n'ai pas cru un
instant & ce stratagéme. Je dirais
méme qu'aiguisant ma curiosité,
cela m'a poussé & accepter
I'invitation. Et puis, une croisiére
sur un vacht ! ce n'est pas avec
mon traitement de fonctionnaire de
police que je pouvais espérer
profiter une autre fois de la méme
chance !

JLR : D’aprés ce qu'en a dit la
presse, votre croisiére a bien
mal commencé...

RD : En effet, a peine avais-ie mis
le pied sur le Karaboudjan que les
evénements se sont précipites.
Pensez donc, jai juste eu le temps
de tomber nez a nez avec un
cadavre avant de me prendre un
bon coup sur la téte. Nous étions
déja loin des cotes. Impossible de
faire appel aux collegues. 1l fallait
agir seul. J'ai repris connaissance

dans ma cabine, réveillé par un
homme en livrée. Il fallait
commencer |'enquéte au plus vite.
Le plus étrange dans tout cela,
c'était la disparition du cadavre.
L'avait-on jeté a la mer ? Sans
doute, mais pourquoi ? Le crime
était de toute facon découvert.

JLR : Quel a été votre premier
indice ?

RD : Tout a réellement commence
a 8 h 10 précises. Alors que je me
remettais lentement du choc, j'ai
decouvert par le plus grand des
hasard un papier froissé, prés du
cendrier. Aprés 'avoir déplie, je
pus lire son contenu.

JLR : Et le mot disait... ?

RD : « Rendez-vous au bar,
question de vie ou de mort... »
Quant a la signature, un simple F
énigmatique... Il m'était impossible,
bien sir, de reconnaitre |'écriture
du message. Il aurait fallu mettre
tout le monde dans le bain. Aussi
décidai-je de me rendre au bar du
Karaboudjan, en espérant collecter
d'autres indices. En fait, avant de
me rendre au bar, je suis passé par
le fumoir et y ai rencontré mon
premier suspect. Je dis suspect car,
vu les circonstances étranges de
cette affaire, tout le monde entrait
illico dans cette catégorie. Au
fumoir, donc, j'ai pu discuter avec
Tom. Tom eétait notaire. Un
homme en apparence trés
respectable, un peu borné : il
refusa que nous discutions dans le
silence, il fallait toujours que ce
satané gramophone fonctionne ! Je
lui parlai d'Hector et appris que
c'était le majordome de la victime,
un homme trés dévoué a son
patron. Il ne savait rien par contre
sur le rendez-vous du bar. A
8 h 20, je me rendis enfin au bar
ou jappris du nouveau sur le pére
Fabiani.

JLR : On a beaucoup entendu
parler de cet homme d’Eglise.
Un personnage généreux et
trés attaché a Niklos...

RD : Et pourtant, ce n'était pas un
saint... Lorsque j'ai montre le
papier au barman, celui-ci m'a
appris que le rendez-vous fixé
provenait de Fabiani. Le pére avait
rencontré Niklos le soir du crime.
Au dire de ce témoin, la rencontre
fut chaude et Fabiani élevait
frequemment la voix. Fabiani
passait du méme coup en téte de
liste des suspects ! Et puisqu'il avait
oublié son missel au bar, ma
maniére de |'aborder était toute
trouvée. A 8 h 30 précise, je
décidai donc de rendre visite a cet
homme. La chambre de Fabiani
était vide, hélas. Mais je n’allais pas
rester pour autant les bras croisés.
Je fouillai la cabine de fond en
comble. A droite, un tiroir... Mais,
fausse piste | Par contre, je
remarquai une valise & cdté de
chacun des lits. Si celle de Désire,
I'homme qui partageait la cabine
avec Fabiani, était fermée a clef,
celle du pére était ouverte. Et Ia,
surprise | La valise de Fabiani était
un véritable casino ambulant !
Décidément, mes soupgons contre
ce brave ecclésiastique se
confirmaient de minute en minute.
Avant de quitter la cabine, je
fouillais quand méme le lit de
Désiré. J'y découvris un nounours.
Etrange pour un homme de son
age, mais apres tout...

JLR Les invités de la
croisiére ont-ils bien réagi a
vos investigations, assez
« directes » il me semble ?

RD : Eh bien justement, pas
toujours. Par exemple, juste aprés
avoir fouille la cabine de Fabiani,
j'ai surpris une discussion trés
privée dans la cabine la plus

proche. Je suis entré sans
frapper... mais c’est souvent le
meilleur moyen de surprendre un
suspect, de le déstabiliser. En fait, il
y avait la Rébecca et Julio. Je me
trouvais en pleine scéne de
ménage ! Et entre qui ? Entre le
jeune Julio, un richissime flambeur
et la femme de la victime.
Décidément, il y avait sur ce bateau
plus de suspects que de filins !
Apres avoir pris note de cette
étrange « alliance », je questionnai
Julio sur la mort de Karaboudjan. Il
me parla alors de Daphné, la fille
du défunt, trés choquée par la mort
de son pére. Je compris deés lors
que ce qu'il me restait de mieux a
faire, c’était de rencontrer un & un
tous les passagers de cette
croisiére. Il était déja 8 h 40, il ne
fallait pas perdre de temps.

JLR : Dans la presse, on a
beaucoup parlé de Suzanne,
une vieille amie des
Karaboudjan. Elle vous aurait
semble-t-il beaucoup aidé dans
votre enquéte.

RD : C'est vrai. J'ai rencontré
Suzanne pour la premieére fois sur
le pont, vers 8 h 45. Elle m'a
apprit beaucoup de chose lors de
cette premiére entrevue, sur Julio
et les courses automobiles dont il
raffole ainsi que sur la famille
immensément riche de ce jeune
homme. Mais & 9 h 00, alors que
je cherchais du feu pour allumer
I'une de ses cigarettes, ma main
effleura le missel que j'avais
toujours en poche. Du coup, je
repartis a la recherche de Fabiani.
En marchant, j'ouvris le missel et
découvris une lettre
compromettante pour le pere. Un
indice de plus. En passant par le
fumoir, je constatai que Tom avait
disparut. J'éteignai enfin le
gramophone. Mon instinct de
détective me poussa a fouiller la
piece. Sous le fauteuil, je trouvai un
nouveau message.

JLR : Que disait-il ?

RD : Il m'apprit que Tom avait
récemment commandeé, chez
Kartier, un bracelet d'une valeur de
17 000 F. Une histoire de femme,
sans doute... Mais revenons a
Fabiani. Je découvris enfin cet
étrange personnage dans la salle a
manger. En fait, tout au long de
mon enquéte, le prétre serait le
plus souvent dans la salle a
manger ! Un sacré mangeur... Je
rendis le missel a Fabiani et lui
posai un grand nombre de
questions. Mais 'homme ne se
dévoila pas. Rien sur la
valise/casino, rien sur la lettre du
missel, il me sembla dés lors de
plus en plus suspect. Le seul indice
qu'il m'apporta concernait par
contre les probléme financiers de
Tom. Un point qu'il me fallait
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éclaircir au plus vite. Aussi, vers
9 h 30, je me rendis dans la cabine
de Tom et Rose Logan. La, j'appris
bien plus de choses. Tout d'abord,
c'était Fabiani qui avait insisté pour
que Suzanne participe a cette
croisiére. Pourquoi ? Mystére !
D'autre part, je découvris aussi que
le prétre avait plus d'un défaut.
Joueur, il I'était, et il craquait des
sommes vertigineuses. De méme
que, je le savais, Julio avait des
raisons de tuer Niklos (il sortait
avec sa femme), Fabiani ou Tom
pouvaient-ils espérer résoudre leur
problémes financiers grace a la
mort de leur « ami » ? Pourquoi
pas !

JLR : Quels rapports avez-
vous eu avec Julio, ce jeune
homme riche et parait-il assez
imbu de sa personne ?

RD : C'est a 9 h 40 que je le
rencontrai de nouveau, dans ma
cabine, car il logeait dans la méme
piéce que moi. Non, Julio n'était
en rien prétentieux. Riche, oui,
mais pas plus fier pour autant. Il
m’appris a son tour un grand
nombre de choses sur Suzanne.
Alcoolique, la jeune femme sortait
a peine d'une longue cure de
désintoxication. Mais était-elle
complétement guérie ? Par la suite,
j'éprouvai souvent des difficultés a
ajouter foi a ses déclarations,
d'autant qu'elle portait parfois des
accusations trés directes. Mais
revenons a nos moutons. A 9 h
50, j'ai de nouveau rejoint Tom
pour en savoir plus sur Suzanne et
Julio. Peu a peu, les personnalités
de chacun m'apparaissaient plus
clairement. Dans la salle a manger,
je retrouvai également le pere
Fabiani. J'appris que Niklos ne
voulait pas que Suzanne participe a
la croisiére. Encore un sujet de
discorde entre les deux hommes !
Ensuite, sur le pont, Suzanne prit
une fois de plus la parole. Elle me
parla de Fabiani. Puis ce fut encore
Fabiani qui médit du notaire Tom
Logan et du piétre état de son
mariage avec Rose...

JLR : En fait, la situation
restait assez confuse ! De tous
ces racontars, il vous était
impossible de tirer quelques
élements de veérité...

RD : Détrompez-vous. Cest
justement lors de ma derniére
conversation avec Fabiani que je fis
la premiére découverte réellement
intéressante ! Tom et Rose
n'étaient pas heureux... Et savez
vous pourquoi ? Tout simplement
parce que Rose n'avait épousé
Tom Logan que dans le but
d’oublier un ancien mais cruel
chagrin d'amour. Vous verrez par
la suite que ce point est essentiel !
JLR Mis a part les
témoignages des uns et des
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essage in a

autres, avez-vous découvert
beaucoup d’indices concrets,
cendres de cigarettes,
empreintes... ?

RD : Il y avait tout d'abord les
lettres et le message. Et & 10 h 00,
dans ma propre chambre, j'ai
découvert aussi une clef, sur le
tapis, au-dessous du sac de golf.
C'est dans le bureau de
Karaboudjan que j'ai pu utiliser cet
indice. Cette clef ouvrait le
secrétaire et j'y trouvai une lettre
de remerciement et, surtout, un
écrin. A l'intérieur, prés du fermoir,
des initiales : R J... [l était
maintenant 10 h 30.

JLR : Et que disait la lettre ?
RD : Fabiani y remerciait Niklos
pour un service rendu.
Décidément, ces deux hommes
n'avaient pas, sans vouloir faire de
I'humour, des relations trés
catholiques... Je devais résoudre
cette énigme au plus vite. Je
trouvai Fabiani dans sa cabine. [l
m'expliqua tout simplement qu'il
s'agissait d'un don de Niklos pour
réparer le clocher de son église.
Vrai ou faux ? Je n'étais encore sir
de rien. Puisque Fabiani n'était pas,
pour une fois, dans la salle a
manger, je jugeai le moment
opportun pour visiter cette salle.
Dans les tiroirs de la commode, je
trouvai les cartons d'invitations a
10 h 40 précises et j'y appris deux
choses importantes : en premier
lieu, que Julio et Daphné devaient
se fiancer, ensuite et surtout, les
initiales de la femme de Niklos,
Rébecca : R V J, pour Rébecca
Vivian Jones.

JLR : D’ou le Rd de I'écrin !
RD : Vous avez vu juste ! Le
bracelet, acheté par Tom, était en
fait destiné a la femme de Niklos,
et non a Rose. Sur tous ces points,
il me fallait des éclaircissements. Je
rejoignai donc Suzanne, toujours
penchée sur la balustrade du pont
supérieur. Elle m'apprit que Fabiani
avait organisé une grande kermesse
pour la restauration du clocher de
son église, et qu'il avait obtenu
beaucoup d'argent. Je sus aussi que
les fiancailles de Julio et Daphné
avaient été annulées. Pourquoi ?
J'étais bien décidé a le découvrir.
Quant & Fabiani, que j'interrogeai a
son tour, il me dit pour sa part que
la kermesse n'avait rien rapporté.
Etrange, non ? Quant aux
fiancailles, j'appris que Niklos
n'avait méme pas prévenu sa fille
qu'il avait décidé de lui-méme de la
marier a Julio !

JLR : Il y avait de qum devenir
chévre !

RD : Oui, et je fus assez découragé
pendant un instant. Aussi ai-je jugé
bon de faire une tréve, de prendre
un peu l'air, de profiter ne serait-ce
que quelques minutes de I'air du
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large. Mais lauenture ne voulait
décidément pas me lacher ! Alors
que je flanai pour me détendre sur
le pont principal babord arriére,
quelle ne fut pas ma surprise
d'apercevoir Tom et Rébecca dans
des effusions peu dignes du
moment. J'avais vu juste, ces deux-
la s’entendaient bien mieux entre
eux qu'avec leurs conjoints
respectifs. Et l'un ce ces conjoints
eétait mort... Tournant les talons, je
décidai de visiter quelques lieux
moins fréquentés. Dans les toilettes
du bas, je ne trouvai rien
d’intéressant. Dans celles du haut,
par contre, j'empochai un savon.
Un geste que les journalistes ont a
I'époque interprété comme un trait
de génie, puisque ce savon allait
me sauver la vie par la suite. En
fait, je peux l'avouer maintenant, je
voulais juste m'en servir pour laver
quelques affaires ! Enfin, bref... En
parfait détective, je regardai aussi
dans le siphon. Mais c’était une
fausse piste. Je visitai la lingerie.
Dans le bac marqué « invités », je
trouvai un peignoir. Dans la poche
de ce vétement, un pendentif. Rien
de bien passionnant je I'avoue, si
ce n'est que le pendentif
appartenait a Daphné
Karaboudjan, comme le prouvaient
les initiales gravées a l'intérieur.
JLR : On a pourtant dit dans
la presse que ce pendentif
avait un secret ?!

RD : En effet, mais je ne le
découvris qu'ensuite, en examinant
mieux 'objet. Vers 11 h 00, alors
que je tripotais le bijou, je
m'apercus que le portrait qui était
dedans ne représentait pas du tout
Daphné, mais une autre personne
du nom d'Aglaé, comme me
I'apprit Fabiani lorsque je
I'interrogeai a ce sujet. Fabiani
parlait de cette fameuse Aglaé a
I'imparfait. Etait-elle donc
décédée...? Il me fallait tirer
'affaire au clair. J’interrogeai
Hector, le majordome, puis Desire
Gros Jean que je rencontrai pour la
premiére fois. A 11 h 10,
j'interrogeai encore Julio dans sa
cabine pour apprendre qu'Aglaé
était la tante de Daphné. Jusqu'a
11 h 40, je discutai tour & tour
avec Fabiani, dans sa cabine, puis
avec Suzanne dans le bar. Enfin, je
retrouvai Suzanne dans sa
chambre, complétement saoule. Ce
fut I'occasion pour moi de fouiller
sa cabine.

JLR : Et vous avez trouve...
RD : Dans |'armoire de gauche,
dans sa vanity-case, une
ordonnance... La liste des
médicaments était longue ! 1l fallait
que j'interroge la jeune femme a ce
sujet. En attendant qu'elle reprenne
conscience, je retournai au bar
pour me servir un verre. Avant de
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me rendre sur le pont supérieur,
j'emportai avec moi un peu
d'alcool et bien m'en prit... Sans
un verre de plus, Suzanne n’aurait
pas voulu parler ! Finalement, elle
me fit des confidences. Les
medicaments étaient destinés a
Aglaé. Cette pauvre femme était
tombée malade et, malgré sa
légendaire résistance, était décédee
peu de temps aprés. Et savez-vous
qui 'avait hébergé pendant ses
derniéres heures ? Niklos lui-méme.
Tout cela avait un étrange parfum
de drame.

JLR : Vous pensiez alors que
la mort d’'Aglaé n’était pas
naturelle ?

RD : Je n'en étais pas sir, mais
j'appris par la suite, de la bouche
de Tom que je rencontrai dans le
fumoir, que la vieille femme était
trés riche. Qui profitait de sa
mort ? Dans ma profession, c'est
une question qui vient tout de suite
a l'esprit |

JLR : En fait, seul Fabiani
pouvait vous renseigner !

RD : Exact, et je m'empressai
donc de lui rendre visite. Et 13, il
me mit au courant d'une vieille
mais sinistre histoire. Imaginez le
tableau. Aglaé a 20 ans.
Charmante, intelligente, elle prend
des lecons de piano auprés d'un
jeune homme tout aussi séduisant.
Reésultat, les deux jeunes gens ne
jouent pas seulement du piano... Et
puis, la colére des parents, |'enfant
a l'orphelinat, la mére dans un
couvent ! Voila comment
commenca la vie d'Aglaé. Le peére
Fabiani me montra méme des
photo. Sur l'une d'elle, on voyait
'enfant de la pauvre meére avec son
ours en peluche... Et bien, croyez
moi ou non, j'ai tout de suite fait le
rapprochement avec Désiré et
I'ours dans son lit. C'était évident,
Désiré n'était autre que le fils
d'Aglaé, le neveu de Karaboudjan !
JLR Incroyable ! Mais
Rébecca, la femme de Niklos,
était-elle au courant de ce
neveu mystérieux ?

RD : Bien siir, et justemnent, & 12 h
35 environ, je pus m'en rendre
compte en regardant discrétement
par le hublot dans la chambre de
Rébecca. Cette derniére et son
amant, Tom étaient en train de
comploter pour 'assassinat pur et
simple de Désiré | Pour le coup,
mes soupgons commencaient a
s'orienter vers ce couple sans
scrupules. Mais il me fallait des
preuves... Je continuais alors mes
interrogatoires, visitant Suzanne sur
le pont, Désiré dans le hall
arriere... Enfin, j'atterris dans la
chambre de Daphné. Comme elle
était absente, je fouillai sa cabine.
Dans |'armoire, sous une pile de
linge, une enveloppe... J'appris
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que la mére de Daphné était morte
dans un accident de voiture.
« Décidément, voila une famille qui
affectionne les morts violentes, me
dis-je en moi-méme. » Chez
Fabiani, je trouvai un autre indice,
tout en bas de lI'armoire : une
montre & gousset. Il était alors 13 h
00. Je rencontrai ensuite Julio,
étendu sur le pont. Alors que je lui
présentai la montre, au hasard je
'avoue, il m'appris que Fabiani
I'avait perdu au poker contre
Niklos, une semaine plus tot. Mais
tout cela n'avait pas grande
importance, face a ce que j'appris
quelques minutes plus tard au sujet
de Rose...

JLR : Rose était une personne
mélancolique a ce qu'il
parait...

RD : Clest vrai, mais vous savez
qu'elle avait bien de quoi ! Lorsque
je la rencontrai, & 13 h 10, en train
de tricoter sur le pont supérieur, je
ne pus rien en tirer. Au bar,
Suzanne m'en apprit un peu plus
sur Rose. Mais c’est une fois de
plus Fabiani qui me dévoila des
choses réellement intéressantes.
JLR : La fameuse histoire de
Raphaél Lambert ?

RD : Oui. Rose était fiancé a ce
Raphaél depuis quelques mois déja
lorsque le drame survint. Un beau
matin, on retrouva le jeune homme
ivre, dans une maison close, dans
les bras d'une femme de petite
vertu... Le pére de Rose, le notaire
Melville, a bien sr chassé Raphaél
a jamais de sa maison. Rose ne
s'est parait-il jamais remise de cette
décision.

JLR : Cela avait-il un rapport
avec votre enquéte ?

RD : Oui, mais je ne m'en apercus
que plus tard. Pour I'heure, je
continuais mes investigations. Je
rencontrai Daphné dans sa cabine,
puis Rébecca. Je retournai encore
une fois chez Daphné pour éclaircir
certains points. Il était alors 13 h
30. Au bar, Suzanne buvait
toujours. Je discutai un bon
moment avec elle, puis 8 13 h 40
avec Fabiani dans la salle 8 manger.
Clest lui qui m’apprit que Rébecca
n'était pas la mére de Daphné et
que les deux femmes ne s'étaient
jamais trés bien entendu. Dans le
bureau de Niklos, je rencontrai
Hector. Il me parla d'une dispute
entre Fabiani et Niklos, consécutive
a une partie de poker ou le prétre
avait perdu gros. Quant a la
véritable mére de Daphné, elle
s'appelait Mercedes. C'est elle qui
est décédée dans un accident de
voiture,

JLR : A ce point de |'enquéte,
sur qui se portaient vos
soupcons ?

RD : Difficile a dire... Tout le
monde avait eu des raisons de tuer
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Niklos. Mais certains m'inspiraient
encore moins de confiance que les
autres, Prenez Rose par exemple...
Sur le pont supérieur, je trouvai son
sac. Dedans, une publicité pour un
revolver... Avouez que c’était
louche! Rose me surprit et se
justifia pourtant. A 14 h 10, elle
m'affirma qu'elle voulait offrir une
arme & Tom. Je me rendis ensuite
chez Tom. Il n'était pas dans sa
cabine...

JLR : ... et vous en avez
profité pour fouiller ses
affaires ?!

RD : Tout juste ! Et savez vous ce
que j'y ai trouvé ? Une letire dans
I'armoire. sous les draps. Je
compris alors le drame de Rose et
Raphagl Lambert. Cette missive
était signée Lola. La jeune fille
parlait d'un traquenard. Un homme
se nommant Karaboudjan lui avait
proposé de l'argent pour tenir
compagnie a l'un de ses « amis »
Apres une nuit plutot agitee. ce
méme monsieur avait fait irruption
avec deux gendarmes. Vous
comprenez tout ¢a, Raphaél dans la
maison close, n'était quune mise
en scéne organisée pour briser les
fiancailles du jeune couple... A
14 h 20, jétais donc siir que Rose
avait toutes les raison d'en vouloir 2
Niklos | Mais tandis que je ruminais
cette pensée en me promenant sur
les ponts du bateau, un nouveau
drame se produisit !

RD : Un nouveau meurtre ?
RD : Tout juste, mais la tentative
échoua, fort heureusement. Sur le
pont supérieur, Suzanne venait de
tomber a l'eau. Aprés l'avoir
repéchée a l'aide d'une bouée,
j'observai la rambarde... Elle avait
éteé sciee. Accident ? Non ! Plus que
jamais, je compris que j'approchais
du but. Le coupable perdait les
pédales. Puisqu'il avait essayé de se
débarrasser de Suzanne, il me fallait
savoir ce que la jeune femme savait
de si important. Je l'interrogeai.
Elle me montra une lettre d’'Aglaé,
la tante de Niklos décédée d'une
étrange maladie. La vieille femme
affirmait qu'elle était empoisonnée
par... Niklos et Rébecca ! Une
accusation trés grave, mais qui
s'appuyait  sur  I'héritage
gigantesque qui allait revenir a
I'armateur. Suzanne eétait
convaincue de cette culpabilité. Elle
m’'apprit que sa présence sur le
Karaboudjan n'avait d'autre but que
de prouver la culpabilité de Niklos.
A 15 h 00, Suzanne me demanda
d’aller chercher sa trousse de
maquillage. Lorsque j'y arrivai, la
piéce était sens dessus dessous.

RD : Un cambriolage ! elle
gardait donc des preuves chez
elle !

RD C'est aussi ce que je
supposais. Mais en fait, je ne

essage ina

trouvai pas grand-chose dans la
cabine de Suzanne. Vers 15 h 20,
je mis pourtant la main sur une
petite boite & musique. Je |'ouvrai
et ne vis rien de particulier a
I'intérieur. Mais c’était tout de
méme un indice ! Ensuite, je dois
avouer que j'ai eu un peu de
chance ! Dans la lingerie, je trouvai
en effet une clef, dans un pot pose
a cote de |'étagére. Cette clef
correspondait & la boite a musique,
j'en eus l'intuition. Je retournai
donc chez Suzanne. Le mécanisme
était certes un peu complexe mais
je parvins a la déclencher. En fait, il
fallait remonter la boite, la laisser
jouer puis bloguer la petite ballerine
qui dansait. J'entendis un déclic.
Lorsque je refis tourner la clef, une
cache s'ouvrit dans la boite a
musique. dJ’avais trouvé une
nouvelle lettre ! 1 était 15 h 30.
RD : Encore une letire d'Aglaé
sans doute...

JLR : Pas du tout, la missive était
cette fois adressé a Niklos.
« 16 juin 1912, Niklos, j'ai fait le
travail... je passerai ce soir prendre
le paiement... Pas d'entourloupe ! »
Pas de signature, bien sar. Mais
voila qui confirmait une fois de plus
les agissements étranges de
'armateur. Cet homme, bien que
décédeé, me paraissait 1a encore le
plus suspect de tous les passagers !
JLR : La presse a parlé d'un
attentat qui se serait produit
vers 15 h 45... Que pouvez
vous nous en dire ?

RD : C’est au bar que tout a
commencé. Je voulais juste boire
un rafraichissement lorsque le
capitaine du Karaboudjan a surgi
dans la piéce. « Suivez moi, il faut
empécher cela... » m'a-t-il dit avant
de disparaitre... Sur le pont, a
15 h 40 exactement, j'assistai alors
4 une scéne violente. Rébecca
s'apprétait en effet & tuer Désiré.
Un instant de plus et j'avais une
nouvelle victime sur les bras. Fort
heureusement, Daphné est
intervenue en langant son sac sur
Rébecca. Mais le plus important
dans |'histoire, c'est que jai
entr'apercu un homme qui se
glissait dans les coursives... Je n'ai
pas pu le reconnaitre ! Il était alors
15 h 50. J'ai pris le sac de Daphné
et le lui ai rapporté dans sa cabine.
Je l'interrogeai.

JLR : Elle était siirement en
état de choc... Le bon moment
pour lui faire avouer la véritée !
RD : Oh, vous savez, je n'ai pas eu
besoin de forcer la dose. Elle m'a
parlée d'elle-méme, comme
soulagée. Bref, j'appris quelque
chose d'essentiel. La vieille Aglaé,
sachant pertinemment que sa
propre mort était provoquée par les
soins de Niklos (il aurait été bon
d'analyser les médicaments que lui

fournissait son neveu) avait legué
toute sa fortune a son fils Désiré
Gros Jean. Imaginez la colére et la
deéception de Niklos et de sa femme
Rébecca ! Niklos avait ensuite invité
Désiré sur cette croisiére, soi-disant
pour lui présenter des excuses. En
fait, tout semblait tourner a
I'envers. C'est Désiré qui aurait dit
mourir, assassiné par Niklos.
L'affaire devenait confuse. Elle le
fut encore plus par la suite, puisque
je collectai de la part de chacun des
accusations plus ou moins
loufoques, et toutes différentes...
JLR : Comment cela ?

RD : Et bien, vers 16 h 05
commenca la ronde des délations.
Pensez donc, je me suis promene
sur le pont, pour réfléchir, passant
et repassant devant les cabines de
tous mes suspects. Et & chaque
fois : « pssstt, entrez dans ma
cabine, commissaire... j'ai des
réevélations de la plus haute
importance a vous faire ! »

JLR : Profitons-en pour faire le
point. En un mot, qui accusait
qui ?

RD : Vous allez voir, ce n'était pas
simple. Rébecca accusait Rose
d'avoir tué Niklos pour le punir
d'avoir fait chasser Raphaél il v a
bien  longtemps. Daphné
soupc¢onnait quant a elle le pére
Fabiani. Elle me déclara: « Fabiani
avait perdu une grosse somme en
jouant au poker contre Niklos... Et
lorsque je l'ai croisé, le soir du
crime, il avait quelque chose dans la
poche, une arme sans doute ! »
Fabiani mettait en doute
I'honnéteté de Suzanne : “Elle m'a
forcé a la faire invité dans cette
croisiére, c'est & coup slr pour se
venger de Niklos. » Rose, enfin,
sans doute au courant de la liaison
entre son mari et Rébecca, accusait
cette derniére. En conclusion, tout
le monde soupc¢onnait tout le
monde, et seule Suzanne était a
mon avis hors de cause... Elle ne se
serait pas jetée a la mer pour le
simple plaisir de s'innocenter !

JLR : A votre place, j'avoue
que j'y aurais perdu mon
latin !

RD Vous savez, pour un
enquéteur, c’est quand tout devient
obscur qu'il devient possible de
repérer un éclair de clarté. Clest
pourquoi je continuai mon enquéte,
laissant de coté toutes ces
accusations, certes fondées, mais
que ne renforcaient aucune preuve
réelle. J'ai rencontré Suzanne. Cela
m'a permis de faire la lumiére sur la
mort de Mercedes, la premiere
femme de Niklos. L'accident de la
mere de Daphné n'en était pas un.
Niklos avait engagé un homme
pour la tuer. D’'ou la lettre de
demande de paiement. Dans le hall
arriére, je questionnai aussi Désiré.



Mais I'homme ne parla pas
beaucoup... A 16 h 20, je trouvai,
dans ma cabine, un mot d'Hector.
1l me demandait de le rejoindre au
plus vite.

JLR : Lui aussi avait quelque
révélation plus ou moins
fantaisiste a faire ?!

RD : Détrompez-vous, ce qu'il
allait me dire devait étre tres
sérieux puisque je le trouvai sur son
lit, blessé & mort par le coupable
que je cherchais. Et savez-vous ce
qu'il me dit avant de rendre 'ame ?
« Ce n'était pas le corps de
Niklos... L'assassin est... » Il était
16 h 40 et je commencai a
entrevoir la réalité. Si Niklos n'était
pas Niklos, qui était Niklos ? Ou
plutét, la vraie question. qui était
mort, & qui appartenait ce cadavre
que je n'avais vu que quelgues
secondes ?

JLR : Cela voudrait-il dire
qu’'un passager clandestin se
cachait sur le bateau, un
coupable qui ne fiit pas encore
dans la liste de vos suspects ?
Peut-étre I'homme que vous
aviez entr’apercu, descendant
vers les coursives ?

RD : C'était le plus probable ! Et il
fallait des lors que j'inspecte le
navire de fond en comble. Je

commencai mon exploration dans
la coursive et atteignis bientdt la
cuisine. Au milieu de la piéce se
trouvait un grand meuble bleu. Sur
|'étagére, tout en haut, je mis la
main sur un ouvre-boite. A cote,
une trappe menait a la cale. J'y
descendis et dénichai un pied-de-
biche. L'idée me vint alors d'ouvrir
I'une des caisses. Dedans, des
boites de conserves qui
contenaient... des grenades ! Il était
16 h 40. Mais ce ne fut pas la
seule découverte intéressante. Dans
la salle des machines, 4 17 h 00, je
trouvai aussi un tournevis. Je
'empochai, car j'avais une petite
idée derriére la téte...

JLR : Un peu de mécanique ?
RD : Non, mais du travail de
précision quand méme ! Voyez-
vous, dans le fumoir, j'avais depuis
longtemps repéré un projecteur qui
ne fonctionnait pas. dJ'étais
aujourd'hui bien décide a le
remettre en marche, sachant que le
vieux film qui trainait par la avait
stirement trait au passé. Or, c’est
bien du passé que j'avais jusque la
tire le plus d’informations ! La
remise en état du projecteur fut
chose facile et bientdt, je vis se
jouer devant moi une scéne vieille
de plusieurs années. Un homme,

un artiste, faisait son spectacle,
maniant avec dextérite une
marionnette. Et cet homme, il
ressemblait & s’y méprendre a
Désiré Gros Jean. Et derriére, dans
le public, la femme qui
apparaissait, ¢ était Mercedes,
Mercedes dont j'avais vu il y a peu
la photo dans la coupure de
journal...

JLR : Vous voulez dire que
Désiré était un ancien artiste
de music-hall et que Mercedes
le connaissait ?

RD : Pour le moment, je ne tirai
aucune conclusion hative de tout
cela, d'autant que les choses
allaient trés vite se précipiter ! En
effet, vers 17 h 12, je rencontrai
Daphné dans le hall. La jeune
femme était affolée : « Inspecteur,
vite, Suzanne veut vous voir, elle dit
qu'elle connait |'assassin... » A 17 h
20, je fongai vers la cabine de
Suzanne mais... trop tard ! Une
fois de plus, mon adversaire avait
été plus rapide que moi. Suzanne
gisait sur le sol. En examinant le
corps, je vis qu'elle avait tracé a
méme le sol deux initiales : N K.
JLR : ...comme Niklos
Karaboudjan !

RD : Bien siir, voila qui confortait
mon hypothése... Mais pour
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I'heure, il fallait agir trés vite. Car
I'homme pouvait encore frapper.
Je devais trouver sa cache ! de
commencai mes recherches dans le
bureau du capitaine, vers 17 h 30.
Dix minutes plus tard, j'avais mis la
main sur un ouvrage étrange. Ce
livre indiquait une piéce secréte,
dans le bureau de Niklos. Du rouge
sur une page, un message curieux :
« Incal »... Je me rendis aussitot
dans le bureau de Karaboudjan. Je
ne fus pas long a comprendre qu'il
suffisait de placer les livres de la
bibliothéque d'une certaine facon
pour déclencher le mécanisme. Un
passage venait de s'ouvrir ! Il était
alors 17 h 50.

JLR : On a parlé alors d'un
bien curieux combat, a coup
de savonnettes, je crois... Est-
ce une farce de la presse ?

RD : Pas du tout. C'était plutét un
coup de chance. En fait, devant le
passage obscur, je n’étais guére
rassuré, d'autant que je sentais
confusément la présence d'un
homme dans le noir. En glissant la
main dans la poche, pour saisir
mon arme, je m'apercus que je ne
la portais pas sur moi. C'est
pourquoi j'ai saisi ce savon... je l'ai
lancé dans I'ombre, pour détourner
I'attention de mon ennemi.
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L'homme s'est alors avanceé et, fort
heureusement pour moi, il a glissé
sur la savonnette et s'est étalé de
tout son long... Un coup de
chance. vous dis-e !

JLR : Fabuleux ! Mais qu'y
avait-il dans le passage
secret ?

RD : J'ai découvert un grand
nombre d'indices. Tout d'abord,
sur le mort, un contrat de la mafia
au nom de Karaboudjan. Ensuite, la
marionnette que j'avais déja repéré
sur le vieux film, entre les mains de
Désiré. Sur une affiche aussi, ce
méme Désiré et un nom que je ne
connaissait pas encore,
Ostrovitch... Je suis alors remonté
au fumoir et, & 18 h 20, lorsque
j'ai montré la marionnette a
Daphné, elle I'a tout de suite
reconnue !

JLR : Elle vous a fait des
révélations importantes ?

RD : Je pense bien | Comme en
transe, elle revivait ici une scéne
vieille de plusieurs dizaine
d'années. Une nuit d'orage, un
homme qui crie : « Non, Dimitri, ne
faits pas l'idiot ». Daphné cria aussi
« papa! »... Elle se souvint alors de
son peére allongé sur le sol, mort !
Plus tard, elle avait toujours cru a
un mauvais réve, puisqu'elle avait
découvert au matin son pére bien
vivant. Mais alors qu'elle venait de
revivre cette scéne, elle comprit
soudainement la répulsion que lui
avait inspiré son « pere » depuis ce
soir maudit... Pourquoi ? Parce que
ce n'était plus le méme homme,
mais l'artiste Dimitri Ostrovitch qui
venait de prendre sa place !

JLR : Vous voulez dire que
Niklos n’est pas mort lors de
cette fameuse croisiére, mais
plus de vingt ans auparavant !
RD : Exactement, et je connaissais
maintenant le fin mot de I'histoire.
Lorsque le capitaine nous annonga
que nous allions trés bientdt arriver
a destination, je décidai de mettre
un terme a cette affreuse histoire.
Avant réuni tous les passagers, je
désignai le coupable... Désiré Gros
Jean, bien sar, ou plutét Dimitri
Ostrovitch, car tel était le vrai nom
de cet assassin sans scrupules !
JLR : Si j'ai bien compris,
Dimitri a tué Niklos il v a bien
longtemps... Mais pourquoi ?
Et qui est alors mort sur le
bateau ?

RD : Vous allez tout comprendre !
Dimitri a 17 ans. Jeune comédien
en quéte de gloire et de fortune, il
rencontre un soir la trés belle
Mercedes Karaboudjan. lls tombent
amoureux |'un de l'autre mais il y a
un probléme... Le mari | Ce couple
sans scrupules ne va pas gacher cet
amour pour autant, et il assassine
un soir le pauvre Niklos. Dimitri
prendra aisément sa place grace a
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ses talents de comédien. La jeune
Daphné est envoyée en pension et
le couple vit heureux pendant une
année. Un beau jour, Dimitri
apprend que Mercedes a un nouvel
amant. Cela coincide avec 'arrivée
a son service d'Hector. Le serviteur
le fait chanter. Mais les deux
hommes s'arrangent. Hector
assassinera Mercedes contre une
forte somme d'argent, camouflant
le crime en un banal accident de
voiture... Puis vient & nouveau le
temps des dettes, des créances que
I'on ne peut couvrir. Dimitri est
alors au courant de la fortune de la
riche tante de Niklos, la sienne
maintenant. Il décide a son tour de
la supprimer et lui procure des
médicaments bourrés de poison.
Mais la, surprise... Dimitri fait la
connaissance de Désiré, un fils
naturel d'Aglaé. L héritage lui
échappe. Qu'a cela ne tienne. il va
mettre au point un stratagéme pour
se débarrasser de ce nouvel intrus...
JLR : C'est donc pour cela que
I'on vous a assommé quand
vous avez découvert le
cadavre, pour que vous ne
vous rendiez pas compte de la
supercherie !

RD : Exact ! Dimitri s'est en fait
servi de moi comme d'un témoin
utile. Il m'a montré le cadavre
uniqguement pour que je confirme la
mort de Niklos. Puis, ensuite. lui et
Hector m’ont assommaé. afin que je
ne reconnaisse pas plus tard Désire
comme |'homme assassiné ce soir-
la!

JLR : Mais tous ces indices qui
semblaient incriminer Rébecca
ou d’autres passagers, le recu
de chez Kartier, la petite clef...
Pourquoi ?

RD : Dimitri était un personnage
hors du commun. Non content de
se débarrasser sous mes veux du
pauvre Désiré, il prit sa place et se
permis méme d'orienter mes
soupcons tour a tour vers chacun
des membres de cette grande
famille. 1l faut dire qu'il les haissait
tous.

JLR : Commissaire Dusentier,
bravo ! Un travail remar-
quable.

RD : Et pourtant, je dois dire que
je ne suis pas trés fier de moi. Bien
siir, j'ai mis a jour un criminel
vraiment rusé... Mais j'ai aussi
laissé se commettre sous mes yeux
deux assassinats. Pour Hector, je
n'ai aucun scrupule, c'était un
malfrat. Mais pensez a la pauvre
Suzanne. Son souvenir m’est
d'autant plus cruel que, lors de
notre derniére rencontre, j'avais
cru deviner dans ses yeux comme

une sympathie, une réelle
sympathie...
Propos recueillis par Jonathan Le
Roux,

Messages
en vrac

LUCKY SLAYER

Réponse ¢ Amiga Warrior et a
tous les fanas de Captive, au
sujet de la cinquiéme planéte.
Ce niveau m’'a également
donné beaucoup de fil a
retordre... Mais en fait, la
solution est assez simple! Sauf
erreur de ma part, on trouve a
proximité de l'ordinateur une
porte bleue avec un marchand
et une échelle. Explore la piéce
puis mets ton Mapper en
marche. Il t'indiquera un point
rouge (le marchand), un point
vert (I'échelle) et un deuxiéme
point vert (un trou). Place-toi
sous ce deuxiéme point et mets
en route ton Dev Scape. Tu
atteindras ainsi le niveau
supérieur, ou se trouvent le
deuxieme ordinateur et le
deuxiéme clipboard.

Je profite du Message pour
vous rappeler une astuce qui
fonctionne sur ST et permet
d'explorer a volonté et dans
n'importe quel ordre les
planétes de Captive. Il faut
commencer par faire une
sauvegarde n°0 du vaisseau en
orbite autour de la planéte que
vous voulez  explorer.
Atterrissez ensuite, explorez au
mieux la planéte et
sauvegardez de nouveau la
partie en n°0. Ensuite, a 'aide
d'un éditeur de secteur,
recherchez la chaine : FF FA FF
FE, chaine qui est suivie d'un
grand nombre de 0. Reculez
alors d’'une piste, et inscrivez
dans la partie de droite
« CAPTIVE ». Validez, et le tour
est joué | En effet, voici ce qu'il
faut faire ensuite. Chargez
votre partie orbitale, puis votre
sauvegarde modifiée.
L'ordinateur répondra « file
error », Remettez alors le
disque de jeu et cliquez sur
« Cancel ». Vous accumulerez
de la sorte argent, équipement,
expérience, efc...

Pour ma part, j'en suis au
niveau 9, et j'ai 24 dans toutes
les armes, 40 en robotic. Je
peux méme me payer le luxe de
massacrer les monstres de
Butre au booster de 50 mm !!!
PS: parfois, il arrive que la
chaine FF FA FF FE change de
place. Elle se retrouve en
02/11.

Merci enfin & tous pour les
nombreuses astuces parues
dans le Message a propos de
Captive. Continuez la bataille !

RICK HONOCLAST 2
Il est de retour ! Avec des
surprises pour tous les

Iceman... iaques ! Pour sauver
la jeune fille sur la plage de
Tahiti, il suffit de se reportez a
la page 17 du manuel que vous
avez bien sir tous en poche.
Tapez les commandes écrites
en caractéres gras, c’est a
dire :Shake and shout, call for
help, etc...

Pour Help Cécile (Tilt N°100,
numéro historique) qui ne
comprend pas le jargon
qu'utilise le capitaine, il faut
savoir que ld encore, il est
expliqué d la page 15 du
manuel. Par conséquent,
« prepare for dive sequence...
acknoledge green board »
signifie « acknoledge when all
control romm systems are
ready for diving ».

Ensuite, regarde le voyant
rouge sur la gauche (prés des
deux autres voyants verts), il
indique qu'une écoutille est
encore ouverte. Tape donc
« close hatches » et tout sera
prét pour la plongée... Tape
ensuite « acknoledge
greenboard » et tu pourras
enfin piloter le sous-marin.

En ce qui me concerne,
j'aimerais savoir ce qu'il faut
faire pour détruire le navire
russe. Quelle est la bonne
tactique ? Le Silent Run
Sustem semble inefficace et je
n'ai pas assez de missiles
Decoy... Que tous ceux qui
pourront m’aider regoivent dés
maintenant la bénédiction
divine. Ciao a tutti !

DON JOHN MASTER

Pour ZED et tous les fanas de
Eye of the Belohder II, dans
la salle ot I'on trouve les neuf
dalles, il faut poser des objets
sur cing de ces dalles, a savoir
les quatre qui se trouvent aux
quatre angles du carré formeé,
ainsi que sur la dalle du centre.
Alors, la porte s'ouvrira.

Tilt remercie tous les
participant au Message in
the Bottle, et notamment
Florian, Dominique, Tran
(superbes les plans,
bientét sur le Message !),
Kix, Sébastien, Marc et
Philippe, Karadoc le
Gnome, Mythix et Cedric,
Raphaél, Didier et Julien,

Jahann, un anonyme
« lecteur assidu et
invétéré », Grégoire

(superbe mise en scéne),
Piotr KX, Fred (de TKG) et
Christophe pour leurs
solutions complétes.
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CONFIGURATION DE BASE S.B.l.
Boitier mini tour : 1 Mo de RAM: 1 lecteur haute densité 3/2; disque dur 40 Mo; 2 ports série; 1 port // et 1 port jeux.

- BASE | VGAmono | VGA couleur |S-VGA couleur
' ' OPTIONS SUR LES
286-16 5690.00 TTC| 6990.00 TTCc | 7 290.00 TTC CONFIGURATIONS SBI
386 SX 16 5990.00 TTc| 7 390.00 TTc| 7690.00 Trc| —D.dur85 Mo (15Ms): + 990F
386 SX 25 6290.00 TTC| 7 690.00 TTc| 7990.00 Trc| —D.dur 130 Mo (15Ms): + 1800 F
386 DX 33 C. 7990.00 TTc| 9390.00 TTc | 9590.00 Trc| — deuxiéme lecteur: + 450 F
486DX33C.  11390.00 TTc| 12790.00 Trc | 12990.00 Trc| — ! ModeRAMsup.:  + 390F
486 DX50C.  14990.00 TTC| 16 390.00 TTC | 16500.00 Trc|  2Uires s nous consulter
=
SBI 486 SX 33 SBI 386 DX 33
1 Mo de RAM 1 Mo de RAM
Disque dur 40 Mo Disque dur 40 Mo
Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo) Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo)
Carte VGA 512 ko (1024 x 768) Carte VGA 512 ko (1024 x 768)
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) Ecran S-VGA couleur (1024 x 768)
Carte Sound Blaster Il Carte Sound Blaster Il
Souris avec tapis Souris avec tapis
Un logicie! de dessin et un jeu au choix Un logiciel de dessin et un jeu au choix
DR DOS 6.0 DEPOT DR DOS 6.0
9 11990 FTTC VENTES 10590 F TTC y
Toutes nos occasions
E,R\PHER\QUES sont garanties 6 mois PROMO
P Souris 3 boutons 150 FTTC Rachat de votre
Sound blaster 980 F TTC ancien ordinateur SBI 386 SX 25
Sound biaster Pro. 1650F TTC pour I'achat d'un neuf. 1 Mo de RAM
CD ROM + S. Blaster Pro. : 3490 F TTC Disque dur de 40 Mo
Imprimantes : Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo)
STAR LC20 1850F TTC Carte VGA 16 bits 256 Ko
STAR LC24-10 2850 F TTC Escga’:i:gfe oo
Autres nous consulter L[;R Dos 6.0pl
Expédition dans TOUTE LA FRANCE
\_ Demandez nos tarifs revendeurs 8 390 F TTC i
o i .
FACILITES DE PAIEMENT :
Carte Bancaire, Carte Aurore, Crédit Cetelem. Paiement en plusieurs versements sans frais.
LE DROIT A L'ERREUR :
Si, sous 8 jours suivant votre achat, vous n'étes pas satisfait, Binaire s'engage a vous
i remplacer le matériel contre un produit equwalent ou supérieur.
i




Et hop! Un mois de
plus et un Forum de
plus ! Au programme :
les CD (CDI, CDTV,
CD-ROM); une (petite)
remise des pendules a
I’heure a propos des
guéguerres Amiga/PC
et micro/consoles ;
plein de questions et
encore plus de
réponses; et plein
d’autres choses ! Les
“mon truc est mieux
que son machin” sont
nettement moins
nombreux ce mois-ci,
ce qui prouve que
certains sont capables
d’apprendre. Le CDI
semble vous
intéresser de plus en
plus. Le PC semble
toujours aussi
compliqué et nous
essayons de vous
apporter les
éclaircissements
indispensables. Ef,
grace a vous, le
Forum est toujours
aussi génial. PS au
numéro 99 :
contrairement a ce
que j’affirmais (mea
culpa) a David, on
peut sans probléme
ajouter 64 Ko a un
CPC 464 en achetant
Pextension DT’Tronics
64K (450 F). Merci a
Thierry Desjardins
pour avoir corrigé
mon erreur et encore
toutes mes excuses.
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Quegﬂ'ons
pertinentes

Je vous ecris car je voudrais faire
I"achat d'un PC ludique (et donc
assez puissant), mais étant donné
la complexité de la chose, j'ai
besoin de quelgues renseigne-
ments.

1) Si je possede une carte et un
moniteur Super VGA, pourrai-je
jouer a des jeux en VGA ?

2) A quoi sert la mémoire des
cartes vidéo ? Une carte VGA cou-
leur avec 512 Ko est-elle suffisante
pour des jeux comme Wing Com-
mander 7 Une carte VGA 16 bits
Trident 512 Ko a-t-elle une vitesse
de rafraichissement suffisante pour
ces jeux? Sinon, quelle est |a
vitesse nécessaire ?

3) Que signifie CPU ? Qu'est-ce
que la mémoire cache ? Esi-elle
indispensable ?

4) Qu'est-ce qu'une ROM Bios ?
5) A quoi correspond l'indice Land-
mark 7

6) Posséder deux lecteurs de dis-
quette est-il un avantage impor-
tant ? Et posseder deux disques
durs ?

7) A quoi sert un coprocesseur ?
Est-ce indispensable 7

8) Est-il plus intéressant de pos-
seder (guestion vitesse) : un 386
dx 40 MHz ou un 486 sx 20 MHz ?
9) Quelle est la différence entre un
moniteur entrelace et un moniteur
non-entrelace?

10) J'ai lu dans une publicite:
«Mémoire de base: 4 Mo sans
états d'attente» et dans une autre
«mémoire de base : 4 Mo 70 ns».
Le temps d'accés de la memoire
des PC serait-il variable?

11) J'ai entendu dire que certains
jeux devenaient injouables sur 486
sx 20 MHz. Est-ce vrai ?

12) Un anti-virus est-il indispen-
sable lorsque I'on utilise ni logiciels
piratés ni téléchargement ?

13) Est-il possible {et surtout hon-
néte) de vendre un 486 sx 20 avec
cache a 13 200 TTC? Les autres
machines sont aux alentours de
20000 F TTC.

14) Que me conseillez-vous
comme carte sonore, sachant que
plus tard je voudrais ajouter a mon
PC un lecteur de CD-ROM sans
tout chambouler a I'intérieur? Je
suis intéressé par la Soundblaster
Pro, mais j'ai peur d'aller trop vite
dans ma démarche. Je m'explique:
les PC ont baissé de prix de fagon
surprenante depuis les 10 derniers
mois. Si les CD-ROM font de
méme, etant donné I'évolution du
marché, je me retrouve dans
quelgues mois avec une carte son
qui m'a colté un argent fou, qui
de plus ne pourra se raccorder
qu'a un lecteur assez lent par rap-

port aux derniers sortis ! J'entends
déja : «Est-il vraiment important de
se poser toutes ces guestions alors
que pour posséder un CD-BOM, il
suffit d'acheter un CDI ou un
CDTV, bien moins cher ? C'est jus-
tement |4 oU je ne suis pas
d'accord. Lorsque I'Amiga, le PC
et le ST sont sortis, tout le monde
s'est jeté sur le ST et 'Amiga, bien
plus ludiques. Deux ans aprés, sur-
prise! Le PC était en fait une
machine ludique bien meilleure !
A I'époque, j'aurais pu m'acheter
un PC, mais attiré par ce qui est
beau et ludique, j'ai préfere ache-
ter un Amiga. Voici ma conclusion:
le CDI est une belle machine, dont
on a pas encore vraiment pu
apprécier les possibilites. Le COTV
est aussi une belle machine, mais
qui ne posséde aucun jeu I'exploi-
tant a fond. Fractal Engine (alias
Planet Side ndj) est invisible,
comme son chasseur! Pour moi,
les futurs possesseurs de CD/ et
de CDTV seront dans le méme cas
que les actuels possesseurs d’'Atari
et d’Amiga: ils baveront d’'envie
devant les CD-ROM PC en Super
VGA, se contentant difficilement
de leur CDTV qui leur aura co(té
un argent fou en jeux et en exten-
sions, tout comme mon Amiga qui
m'a co(té depuis que je I'ai plus
de 15 000 F ! Je vais étre obligé
de le vendre pour méme pas la
moitié de sa valeur. Moi qui n'ai
acheté que des jeux originaux,
mon honnéteté est bien mal
réecompenseée... Stéphane

B Répondons tout d'abord & ta
pile de questions :

Tu vas trouver dans ce nuUmero un
dossier PC qui répondra a plu-
sieurs (f'espere !} de tes questions.
Je vais néanmoins tenter d'éclairer
ta lanterne.

1) Oui, tu peux sans probleme uti-
liser ta carte et ton moniteur S-
VGA en mode VGA normal. Seules
quelgues cartes tres haute réso-
lution (TIGA, etc.) nécessitent une
extension pour avoir cette compa-
tibifite.

2} La carte VGA de base comporte
256 Ko et peut afficher plusieurs
modes, entres autres 320 x 200
en 256 couleurs et 640 x 480 en
16 couleurs. Les mémoires addi-
tionnelles permettent d'atteindre
800 x 600 et 1 024 x 768, mais
concervent de toute facon les
autres résolutions. Donc, en fait,
une carte avec 256 Ko est plus
que suffisante pour tous les jeux
existants actuellement (seul Guest
nécessitera plus de mémoire).
3) Computer Processing Unit :
c'est tout simplement le micropro-
cesseur (80x86 sur PC). Je pense
que tu parles de la mémoire cache
processeur. Elle sert de tampon
entre le processeur et la mémoire

vive, qui est assez lente. Son effi-
cacité est trés controversée, et elle
n’est de toute facon pas indispen-
sable.

4) La ROM Bios correspond a la
partie «hard» du BIOS. C'est une
puce qui comporte les instructions
de base de controle du PC. Iy a
plusieurs types de BIOS (IBM, Phe-
nix, Ami, etc.), mais les différences
ne sont guere sensibles pour 'uti-
lisateur.

5) C'est un indice permettant de
mesurer la vitesse d'un proces-
seur. Il en existe beaucoup d'autres
(Sysinfo, etc.), mais aucun n'est
réellement informatif sur la vitesse
globale d'un PC.

6) Oui et non. Oui, car il peut arri-
ver que tu ne trouves un pro-
gramme qu'en un seul format, et
disposer du lecteur adéquat est
toujours agréable. De plus, si le
lecteur 3"1/2 se géneéralise, les dis-
quettes 5"1/4 sont sensiblement
moins chéres... Je ne vois guére
I'utilité, au départ en tout cas, de
prendre deux disques durs. Si, par
la suite, le tien est trop petit, tu
pourras toujours en acheter un
second.

7) Pour les jeux, un <copro» ne sert
a rien. Ce n'est que pour utiliser
un tableur ou un programme de
CAQ qu'un coprocesseur peut étre
utile.

8) Un 386 dx 40 est a la fois plus
puissant et moins cher qu'un 486
sx. Le choix est donc facile !

9) La différence n'apparait qu'a
haute résolution (1 024 x 768 et
plus). Le moniteur entrelace donne
alors une image «vibrante», assez
désagréeable et fatigante pour les
yeux. En 320 x 200 et 640 x 480 il
n'y a aucun probleme.

10) On peut trouver des mémoires
de vitesse trés variable, de 30 ns
(pour les caches) a 120 ns. Une
mémoire a 70 ns est parfaite pour
la plupart des ordinateurs, jusqu'au
486. 80 est la limite «acceptable»
pour les 386 et 486.

11) Seuls fes jeux les plus anciens
souffrent de fa vitesse excessive
des nouveaux processeurs. La
majorité des jeux actuels en profi-
tent parfaiternent.

12) Absolument pas. Si tu élimines
les sources possibles de virus, il
n'y a aucune raison de chercher a
te prémunir contre eux.

13) C'est tout a la fois possible et
honnéte. En revanche, vérifie bien
la garantie et les spécifications
annoncees.

14) Aie | Tu as tout a fait raison,
mais sur le méme principe, ne
devrais-tu pas attendre la sortie
des 586 (ou des 686), des modes
Hyper VGA, etc. Il est évident que
le marché du CD-ROM va évoluer
trés vite, vers une baisse des prix et
une augmentation des perfor-
mances. Reste a savoir a quel



moment acheter. A toi de vorr...
Pour finir, je comprends ton point
de vue, mais je te trouve tres dur
avec les ST, Amiga, CDTV ef CDI.
Certes, le PC s’est affirme comme
une bonne machine de jeux, mais
cela ne diminue en rien les qualites
des autres machines. Qui plus est,
elle est relativernent chere par rap-
port a ses concurents et ne couvre
qu'une partie du domaine ludique.
Ce que je trouve desolant, c'est
que I'on puisse, plusieurs annees
aprés, regretter I'achat d’un ordi-
nateur. Aprées tout, ton Amiga, tu
as tout a fait le droit de le rempla-
cer par un PC. Mais les autres doi-
vent-ils faire de méme? (pour te
donner une idée, j'al un ST et je
viens de m'acheter un Amiga /).

Pas content,
Monsieur !

Depuis guelgues temps deja, |‘ai
pu remarquer gue quelgues tes-
teurs, dont les noms m'echappent,
manguent d'objectivite. En effet,
lors des tests, ceux-ci ne peuvent
d'empécher d'agrementer leurs
descriptions de remarques depla-
cées, surtout au niveau des diffe-
rentes marques de micro-ordina-
teurs. Non pas que |e veuille
entretenir une guelcongue guerre
des machines, elles s'inierchan-
gent merveilleusement. L'exemple
le plus courant actuellement
concerne I'Amiga et le PC. Ami-
galste convaineu et PCiste par pro-
fession, je connais relativement
bien les deux machines. C'est
pourguol, lorsque je lis

« La version PC de X est superbe
(elle peut I'étre, vue la configura-
tion nécessaire |) et celle de 'Amiga
risque d'étre décevante (SUPpOSI-
tion absurde et gratuite)», je ne puis
m'empécher d'étre irrite. |l est vral
que les societés d'edition ne rem-
plissent pas toujours leur réle et
affublent souvent I'Anuga d'une
version copiée, pour ne pas dire
tronquée, de la version PC. En fait,
si celles-cl convertissaient simple-
ment les images 256 couleurs du
PC en mode HAM, la qualite serait
identique (HAM = 4 096 couleurs).
De plus, les Amiga sont également
pourvus de disques durs : alors
pourguol ne pas en parler et indi-
quer les temps de chargement et
les nombreux changements de dis-
quettes de 'Amiga ? Je ne pense
pas alors gue I'on puisse metire la
magchine en cause. Soyez plus pro-
fessionnels, messieurs les testeurs,
et parlez en connaissance de
cause ! B. Devos

B Je ne passe que le debut de
votre letlre car elle est assez longue
et tend quelgue peu vers la frad)-
tionnelle guéguerre. Tout d'abord,

Jje dois vous dire que, sur le prin-
clpe, je suis entierernent d'accord
avec vous. L'Amiga est une
superbe machine et son mode
HAM permet d'afficher en 4 096
couleurs dans une résolution qui
n'est limitée que par la memoire.
Mais, comme vous nous le faites
remarquer, «les societes d'edition
ne remplissent pas toujours leur
role». Je dirais méme que, jusqu'a
present, en ce qui concerne les
conversions du PC vers I'Amiga,
aucune ne 'a rempli | D'ailleurs,
l'inverse est vral et je n'al jamais
VU un jeu Amiga tirer parti des spe-
cificités du PC. Bon, ceci etant, je
ne vois pas comment vous pou-
vez nous reprocher de supposer
que la conversion sur Amiga d'un
Jjeu PC sera, commme cela a tou-
Jjours été Je cas jusqu'a present,
inférieure a l'original. La machine
n'est absolument pas en cause, a
aucun moment nous ne disons
« |'"Amiga ne serait pas capable de
faire aussi bien », Simplement,
sachant que les editeurs n'utilisent
pas le mode HAM, nous pouvons
affirmer que le jeu sera moins beau
en 32 couleurs qu'en 256. Le pro-
bléme du disque dur est assez
similaire. Ce n'est pas parce qu'il
existe des disques durs sur Amiga
qu'ils sont répandus. Sur PC, la
plupart des jeux nécessitent abso-
lument un disque dur. Sur Amiga,
la plupart tiennent sur 1 ou 2 dis-
quettes, et s'en passent fort bien.
Les disques durs ne s'etant pas
encore generalises sur cette
machine, [e ne vois pas comment
nous pourrions dire « ce jeu est
super, et avec le disgue duriln'y a
pas de probleme, les 23 disguettes
ne servent gu'a l'installation... » I/
est a noter que ce sont souvent
les jeux convertis du PC qui souf-
frent d'un nombre trop important
de disquettes. Ceux congus pour
Amiga ne posent en genéral pas
de probleme.

MCA

Je posséde un PS/2 modele 70,
el |'en suis assez content. Je l'ai
depuis deux ans, et maintenant,
aprés une extension de memoire
et de disque dur, je voudrais une
carte son (avouez que c¢a donne
bien 1). Seulement, voila, j'ai un petit
probléme. Sur la boite ou une pub
de la carte son (Sound Blaster ou
Ad Lib), il est écrit - je cite : « Carte
8 bits pour IBM PC, XT, AT, PS/2
(256 / 30) ... ». A cette phrase,
|'ajoute que j'ai entendu des
rumeurs de carte Sound Blaster
MCA, spéciale pour les PS/2. Main-
tenant, je ne sais plus si la carte
sonore normale peut aller sur mon
ordinateur. Si elle le peut, la carte
MCA serait une blague... Sur la

pub, il est marque que I'on peut
brancher un joystick Amiga sur
cette carte, mais je vois un port
joystick PC. Frédéric

MW Avec les PS/2, IBM a encore fait
des siennes | En fait, il existe deux
types de PS/2, les modeles 25 et
30, et le reste. Les deux premiers
sont des compatibles PC normaux,
avec un bus d'extension ISA nor-
mal, et acceptent les cartes 8 et
16 bits normales. Les modeles 40
et supéreurs (dont le 70) sont equi-
pés d'un bus MCA, specifique a
IBM, et n'acceptent pas ces
cartes. A ma connaissance, seule
la Sound Blaster MCA est dispo-
nible en France (et elle n'est pas
donnee !). Le port joystick est bien
au format PC.

Arnaque?

Je m'appelie Olivier, je lis Tift depuis
tres, tres longtemps. Malgre tout,
guelgues unes de mes guestions
restent sans reponse.
1) Iy & quelgues jours, je suis alle
recupérer mon Atari ST, qui vient
de subir une réparation. Je 'ai
apporte pour un probleme de
connecteur joystick-souris, et il se
trouve gue I'on m'a dit gu'il fallait
changer le lecteur de disquettes,
gui se portait pourtant fres bien et
qui n'avait rien demande. En lisant
le Forum de Tilt 99, ['un d'entre
vous disait qu'il lui etait arrive la
méme chose. Y a-t-il un lien entre
les connecteurs et le lecteur de
disguettes 7
Est-il possible de verifier si, verita-
blement, mon ancien lecteur (gue
je possede toujours) est effective-
ment en panne 7
2) Il arrive trés souvent, sur les ST,
gue les connecteurs se desoudent.
J'al voulu acheter un dedoubleur,
et on m'a certifie que cela n'existait
pas sur Afari, mais sur Amstrad,
ce dernier n’étant, parait-il, pas
compatible. Etant donne gue les
prises sont identigues, je ne vois
pas comment cela peut étre pos-
sible. Est-ce gqu'on m'a menti ?
3) Dans le méme magasin, gue je
ne citeral pas, on m'a aussi jure
gue I'on ne pouvait pas brancher
une NES sur un ecran ST (SC
1425). Méme question : est-ce
vrai ?

Zorro, ou Biouman le gentil

B 1) Je ne pense pas qu'il y ait
aucun rapport entre le lecteur de
disquettes et le port souris. En
revanche, je me suis laisse dire que
le lecteur des ST laissait franche-
ment & désirer, et qu'ils étalent sys-
tematiquement changes a la pre-
miére réparation (cette info est a
prendre au conditionnel). Pour veri-
fier que ton lecteur marche, il suf-

W

fit de 'essayer... Mais toutefais, je
ne te proposeral pas de le faire
pour tol, fe ne connais ren aux
bidouilles !

2) Ce n'est pas un dedoubleur qu'il
te faut, mais un prolongateur. Tu
en trouveras sans probleme au
rayon micro des grands magasins.
Si c'est effectivernent un prolon-
gateur qu'on t'a presente comme
specifique au CPC, ¢'est un odieux
mensonge, il est parfaitement com-
patible ST, Amiga, CPC, Mega-
drive, etc, etc.

3) Nous faisons le branchement
quotichennement, sans aucun pro-
bleme. Un conseil ? Change de
boutique !

USA

Salut, je suis un Amigaiste, et je
voudrais savoir s'il est vraiment
rentable d'acheter des periphe-
rigues a l'etranger (notamment aux
USA, ou les prix annonces sont la
moitie de ceux annonces en
France). Combien coltent les frais
de douane et les frais de porl ?
Existe-t-il en France des centrales
d'achat groupés, si oul ou les
contacter 7 L'ouverture des fron-
tieres de la CEE en 1983 fera-i-
elle baisser les prix francais 7 QS

B Cela dépend beaucoup de ce
que tu desires acheter. S'il s'agit
de materiel spécifigue Amiga,
passes ton chemin, cette machine
est pratiguement inconnue aux
« States ». Pour le reste (impri-
mantes, etc.), cela peut étre inte-
ressant. Mais plusieurs points doi-
vent éfre pris en compte. La taxe
francaise sur le materiel informa-
tigue est de 18,6 %. Les frais de
port ajoutent eux aussi guelgues
pour-cent, et tu arrives a des prix
de seulerment 10 ou 20 % inferieurs
aux prix frangais. Sachant que fu
devras probablement faire modi-
fier ton peripherique pour qu'il
fonctionne correctement en
France, que la doc et les logiciels
sont en anglass... l'interét devient
assez limite. Je ne connais pas de
groupement d'achat a I'efranger
pour le matenel informatique. Mais
cela semble une assez bonne
idée... |l est tres probable que
['« Europe » aura un effet benefique
sur les prix. En particulier, on va
sans doute voir debarquer en
France tous les peripheriques
Amiga congu en Allemagne. Vive-
ment 93 1

Bizarre Virus

Je vous écris car |'ai un grave pro-
bleme. Voila, cela fait quelques
mois gue j'al achete |'antivirus The
Master Virus Killer, et il y a guelgues
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jours, par hasard, j'insere mon
workbench (disquelte originale), et
qu'est-ce que je vois sur moen
moniteur: « Attention virus » (The
Lamer Exterminator, pour les
connaisseurs). J'en viens aux faits.
Comme la disquette est dépour-
vue de languette de protection, soit
le virus vient d'une autre disqustte,
soit la sol-disant infranchissable
barriere qu'est la languetie a été
franchie {chose formellement
dementie par Commodore), ou
bien le virus a éte implanté dans
les usines Commodore, ou encore
par mon revendeur, Dans le
second cas, y-a-t-il quelgue chose
a faire aupres de Commodore ou
de mon revendeur, pour que la
chose solt réparée.

Xavier Maurand

M Serait-ce le mystere de la
chambre close ? Je suppose que
vous aisposez d'un disque aur
(vous n avez jusqu'alors pas intro-
duit la disquette concernée). Pour
résurner, votre anti-virus signale la
presence d'un virus sur une dis-
quette gui ne peut pas en attrap-
per. Done, soit fe virus y etait déja,
soit I'anti-virus se plante. Je pen-
cherais personnellement pour la
secondle proposition, aucun pro-
gramme n'etant jamais parfait,
mais cela demande verification (par
un autre anti-virus, par exemple).
Le plus sdr est sans doute d'appe-
ler Commodore, de leur expliquer
votre probleme, et ifs ne devraient
pas faire de difficulté pour rempla-
cer celte aisquelte.

DOS 5

Je lis toujours avec beaucoup
d'intérét ta rubrigue Forum, et cette
fois |'aimerais te poser guelgues
questions.

Ces questions portent sur |'utilisa-
tion de la mémoire étendue sur un
PC AT 286 (qui a au moins 1 Mo
de mémoire) avec le DOS 5.

1) J'ai lu qu'il etait possible d'ing-
taller des gestionnaires de péri-
phériques et/ou des programmes
residents dans la mémoire haute
(HMA), a I'aide des commandes
DEVICEHIGH et LOADHIGH. Or,
si |'ufilise ces commandes dans
les fichiers CONFIG.8YS et
AUTOEXEC.BAT, je ne gagne pas
de memoaire conventionelle. J'ai lu
egalement gue pour utiliser ces
commandes, il fallait installer
d'abord un gestionnaire de
mémoire étendue, mais sur un 286
il m'est impossible d'utiliser
EMM386.EXE.

Ma guestion est la suivante : peut-
on libérer de la mémorie conven-
tionelle en utilisant les commandes
DEVICEHIGH et LOADHIGH sur
un 286 AT (en tenant compte du
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fait gu’une partie du DOS
est déja installee en mémoire haute
avec la commande DOS = HIGH),
Si oui, cormment procéder ?
2) A guoi sert le gestionnaire de
memoire étendu (fourni avec le
DOS 5) XMAZEMS.SYS 7

V. Kromochich

B 1) Désole, mais EMM386 neces-
site effectivernent la présence d'un
386sx ou superieur. De ce fait, les
commandes DEVICEHIGH et
LOADHIGH sont inutilisables sur
un 286 (la documentation DOS est
assez limitée sur ces machines).
Je ne peux que te conseijller
d'acqueérir un gestionnaire de
memoire paginée, comme QEMM
(de Quarterdeck). Sache de toute
facon qu'il te fournira moins de
meéemaire avec ton 286 qu'avec un
386,

2) Ma fois, je n'en al aucune idée.
La docurnentation du DOS 5 est
totalement muette sur ce driver.
Alors, je ne peux que confecturer
une transformation de mémoire
AMS (Himem) en mémoire EMS.
Malheureusement, il refuse de
fonctionner sur mon ordinateur,
done impossible de verifier |

AMIGA+

Il y a quelques annees, désirant
m'initier a la micro-informatique,
J'ai fait partie d'un club sympa, BMI
(Bassin Minier Informatique). Nous
etions équipés d'Amstrad 464 et
6128, et |'ai appris a « creer » de
petits programmes simples en
Basic (genre fichiers, tableaux,
petits jeux...). C'est alors que jal
commence a toucher a la drogue
Tilt, en achetant le Guide 88 .
comment choisir son micro (avec le
cosmonaute vert). J'al done choisi
I'Atari 520 ST, et, tout fier de moi,
jai « crache le morceau » au club.
Cruelle déception... « Ca va pas ?
T'es pas malade ? Achéte pas ca,
c'est trés compligué; on n'arrive
méme pas a programmer; il faut
sans cesse ouvrir et fermer des
fenétres, si bien gu'a la fin on n'a
envie gue de fermer les volets | Et
en plus c'est méme pas le méme
Basic... (justement...). »

Al bout de deux ans, le club bat-
tait cle I'aile. Tous les responsables
partaient, et nous, nous étions
liviés a nous méme: « Faites ce
gue vous voulez! ». Et j'ai fini par
faire des jeux, et puis j'al tout pla-
gue. C'en était fini de la passion, et
de toute fagon je n'avais toujours
pas de micro. Un jour, j'ai cru trou-
ver le joint, lorsgu'est sorti le 6128
plus... Je pensais avoir frouve le
compromis. Je me renseigne
aupres d'un ancien du club: « Ca
va pas ? Il est moins bien que
['ancien (le 6128 1)... *. Damned | Le

temps passe, et puis, ce Noél, le
Pére Noél passe par la Redoute ;
moins 20 % sur votre 3° article. Je
consulte le catalogue : Amstrad
et... Amiga ! Bref rappel : en 1988,
Amstrad 6128 = 4 000 F, Atari 520
STF couleur = 5 500 F, Amiga 500
couleur = 7 500 F.. Noél 91; Amiga
500 = 4500 F et Amiga 500 + =
5 000 F. Je me renseigne : la
remise marche | Je commande
I'"Amiga 500 plus couleur pour
4 000 F (intéressant, non 7). Inutile
de preciser gu'en 1% gt 2° article, je
commande des compilations de
jeux, que je renverrai ilico (com-
patibilité oblige ). Mais |a n'est pas
le probleme. Mon problems, vous
I'avez devine, c'est la programma-
tion.

1) J'aimerais transposer mes pro-
grammes en Basic Amsirad sur
mon Amiga, et faire d'autres pro-
grammes, pas a pas. L'Arniga 500
« ordinaire » est livre avec la dis-
guette et le livie AmigaBasic. Le
500+ est livreé avec... rien | Com-
ment alors |'utiliser pour program-
mer ? On parle vaguement de lan-
gage de prograrmmation Amex,
mais le manuel Workbench 2.0
semble s'adresser a d'anciens
possesseurs d'Amiga : on deplace
des fenétres, on change d'icones,
on fait apparaitre I'heure & I'écran,
mais tout cela semble décousu,
gans but, Aucun exemple concret
de programme |

J'al recopie la disquette AmigaBa-
sic d'un collegue, mais sans
manuel, c’'est pas possible: il
plante... Alors, ayez pitie, conseillez
maoi : que faire, quoi acheter...

- faut-il acheter Le Grand Livre de
I'AmigaBasic ?

- ou bien le Basic GFA, qui semble
étre la reference 7

- ou bien le Tilt d'Or Amos ; mais
pourrais-je taper les listings de
votre revue 7

- et La Bible de I'Amiga est-slle
indispensable, ou tout simplement
Bien debuter sur Amiga 7

Tout ceci est-il compatible avec
I'Amiga 500 Plus 7 Est-ce écrit en
francais 7 A propos de compatibi-
lite, il existe une carte avec inver-
seur QuickChange pour changer
de BOM (ou de Workbench 7).
Mais il faut certainement démonter,
et alors la garantie n'existe plus.
Est-ce valable 7

2) Autre probleme. Il est conseille
de sauvegarder les originaux en
cas de crash. Naturellement, ceux-
ci sont proteges, Alors, faut-il
encore acheter un copieur, mais
aussi un anti-virus, et pourguoi pas
un lecteur externe 7 Est-ce neces-
saire 7

3) Question subsidiaire : je désire-
rais acheter (Eh oui, encore ) un
lecteur de disguascompacts. |l
existe les audio, les video (gui sont
aussi audio), et ceux disons « infor-

matiques » (gui doivent étre aussi
audio). Existe-t-il un appareil qui
face tout? (audio-vidéo-ordina-
teur) 7 Je n'al pas encore saisi la
difference entre CDI, CDTV et CD-
ROM. Pouvez-vous m'expliquer et
me conseiller ? P.P. le Mocco

B Tou! d'abord, ['histoire de ton
club, ¢'est un peu I'histoire de tous
les clubs

1) Devine quoil Je n'avais méme
pas remarqué qu’il n'y avait pas
de basic avec mon 500 Plus | ('ai
une excuse, je ne l'ai pas depuis
longtemps et j'ai plein de bouldt),
C'est en effet tres regrettable, car
I'AmigaBasic, malgre ses limita-
tions, etait un langage tout & fait
acceptable. Le fait que tu sois le
premier a t'en plaindre montre
peut-élre une perte qu godt pour la
programmation... Bon, selon ce
gue tu desires faire, fu peux choi-
sir le GFA ou 'Amos. Pour trans-
ferer tes programmes depuis
I'Amstrad, je te conseillerais plutdt
le GAF, mais I'’Amos est assez
génial pour tout ce qui est gra-
phismes, animations, efc. A toi de
voir. Les livres sont (avec 'expé-
rience) la meilleure facon d'acque-
rir des informations. Je n'al pas Iu
La Bible, mais elle semble aussi
reussie que les autres "bibles” de
Micro Applications. C'est le livre &
acheter. J'al effectivement enfendu
parler d'un accessoire qui per-
mettrait de rendre un A 500 +
compatible avec les programmes
Amiga 500 (voir le courner préce-
dent). Son installation faisant sau-
ter la garantie, je te conseiffe de le
faire installer par un revendeur
(agree Commadore, bien sir I). Je
n'ai pas encore eu le temps de
m'en occuper. mais je pense m'en
faire installer un aussi.

2) Entre fa loi et les faits, il y a sou-
vent des différences importantes.
En vertu d'une loi (européenne, je
crais), les logiciels proteges doi-
vent étre fournis a I'utilisateur en
deux exemplares. Les editeurs qui
ne suivent pas cetie directive sont
passibles de poursuites. Le plus
simple est de demander alx édi-
teurs concernés le deuxieme
exemplaire qui fait defaut. La ques-
tion gue je me pose est: si fa 2°
disquette foire, quel recours a /'uti-
lisateur ?

NI le copieur, ni 'anti-virus, ni le 22
lecteur ne sont indispensables.
L'anti-virus n'a d'intérét que si tu
utilises des disquettes de prove-
nance douteuse ou si tu téle-
charges des programmes (le nsque
ast alors tres faible). Le second
lecteur t'apportera un surcroit de
confort, ¢'est tout,

3} Seul le CDI peut correspondre a
la description, mais ce n'est pas
vraiment un ordinateur. Le CDI (CD
interractif) de Philips (et Sony) est



une « machine multimedia grand
public”. Il permet d’ecouter des
CD audio, de jouer, d'utiliser des
éducatifs... Son principal avantage
vis-a-vis du CDTV est la présence
de puces de compression/décom-
pression d'images en femps reel.
Cela signifie qu'il est possible
d’avoir une sequence video (un
film, par exempie) sur un CD (il faut
2 grands CD par film surle CD
Video). Cette « motion video » st
pour l'instant limitée a un quart
d'écran, mais Phifips annonce que
les machines qui seront disponibles
a [‘automne en Europe offriront le
« full motion video » (vidéo plein
écan). Wait and see... Le CDI est
compatible avec ... le CDI, la pos-
sibilité de pouvoir utiliser les feuix
CD de la Super Famicom a ete
gvoquee. Le COTV de Commo-
dore est simplement I'association
d'un Amiga et un CD. Relativernent
puissant, ce stangard mangue
actuellement de jeux de qualite suf-
fisante pour s'imposer. La sortig
de I'A 600 (compatible CDTV) et
accessoires transformant un COTV
en Amiga + CD feront peut-étre
bouger les choses. Il faut savoir
que aevelopper sur COTV colite
beaucoup mains cher que sur CDI,
Le « full Maotion Video » a aussi éte
évoque sur cette machine, mais
pour l'instant cela semble au point
mort, Le CD-ROM est une
mémoire de masse. Les aeux stan-
dards actuels sont sur PC et Mac.
Un CD-ROM pour ST a éte
annonce il v a dgja temps, Il semble
étre passe a la trappe. Le CD-
ROM n'étant qu'un support, il
n'inclut ni animation, ni video, C'est
la machine qui doit prendre cela
en charge, elle doit dong élre assez
puissante. En revanche, il permet
de fournir sur un support écono-
mique (le CD) des masses d'infor-
mations (5650 Ma par CD). Guest
sera le premier jeu a en tirer parti,
nous ['attendons avec impatience...

Musico-scenariste

Voici mon probleme : cela fait lon-
temps que je suis mordu de
musique {synthés, etc...), ainsi gue
de jeux sur micro (style Ultima,
D.M., Populous, etc.). Et pour cou-
ronner le tout, je me complais dans
['écriture de scénarii {SF, heroic fan-
tasy, policiers, un peu de tout 1
alors, voila ; si Dieu le veut bien,
j'aurai entre mes mains un beau
dipléme de bachelier a la fin de
I'annee. Seulement, apres maon
choix est de faire des études de
scenariste (cing, TV, micra). Apres
cela (ce gui m'apportera certaine-
ment un bon bagage), comment
faire pour entrer dans des socié-
tés qui accepteraient mon statut, et

de musicien, et de scenariste

{experimente 1), du genre Delphine,
Titus, Loriciel...

Bien sir, les lecteurs de Tilt qui
désirent partager leurs talents (sur
ST surtout) n'ont gu'a repondre au
Forum ou encore passer une PA,
Au bouldt createurs |

1) Y aura-t-il un second concours
de scenarios ?

2) Ai-je des chances comme
musico-scenariste ludique ?

3) Connaitriez-vous guslgues per-
sonnes suceptibles d étre ouvertes
a mes propositions? Olivier

B A mon humble avis, la meilleure
solution pour toi est de t'adresser
directement aux editeurs, et de leur
proposer tes talents. Situ es vrai-
ment motive, il n'y a pas de raison
pour gue tu ne reussisses pas!
1) Etant donné le succes de fa pre-
miere edition de ce concours, je
pense (mais ¢a n'engage que maoi)
qu'il se renouvellera.

2) Oui. Ou peut-étre comme sce-
nariste, ou comme musicien, cela
deépendra des opportunites. Un
seul conseil : accroche-toi.
3) La fiste et les coordonnees des
éditeurs francais et etrangers sont
dans le Guide. Reportes tai-y.

Consoles?

1) Est-ce qu'un 386 a 33 MHz est

suffisant pour gue I'animation de

Wing Commander Il soit rapdie et

fluide? Et un écran VGA pour

d'excellent graphismes 7

2) Qu’est-ce qui est le mieux pour

les jeux, un Amiga 500 ou une

Super Famicom 7

3) A quand Wing Commander il ?
Philippe Campana

B /) Un 386 33 MHz VGA me
semble la configuration parfaite
pour jouer a Wing Commander |f.
Deux Mo de mémoire vive per-
mettront de surcroit d'avoir des
animations plus complexss.

2} Pour les jeux d'action, on peut
difficilerent nier la superiorité de
la Supsr Famicom, En revanche, il
suffit de vair Dungeon Master pour
apprecier ses limitations. Donc,
selon que vous étes fana d'action
ou pas, vous cholsirez la Super
Famicom ou 'Amiga.

3} Il est annonce, mais pour I'ins-
tant c'est Strike Commander qui
est attendu (pour juin).

TV Pourrie

Salut, je profite de ta rubrigque pour
dénoncer l'incompréenension de
certains reportages TV sur le
monde des jeux vidéo. En effet, le
20 fevrier 92 est passe dans l'emis-
sion Envoyé spécial un sujet sur
I'explosion du marché des jeux

video. Alors, 1a, je me marre | Le
journaliste a su tourner les choses
de telle fagon que les persennes
neophites en la matiere pensent
que ce monde est un monde de
violence, de fric, d'accoutumance.
De plus, je ne m'identifie pas du
tout au gargon de 15 ans (ou plu-
tot au texte gu'on lul a demandé
d'apprendre bien gentiment). En
ce qui concerne la rencontre avec
Eric Chaihi, j'al ete decu. En effet,
a un moment la journaliste nous
dit gu'Eric est un enfant fragile.
Non, mais purguoi pas attarde
pendant qu'elle y est ? Voila, |'al
donné mon opinion. Je voudrais
simplement ajouter gu'on etait bien
tranguille avant gue tout le monde
ne s'interesse a nous.

Brice C

W Bien que ta letire n'appelle pas
de reponse, je vais, st tu me le per-
mets, te faire part de mes
réflexions. Le premier point qui
m'étonne est que les personnes
qui parent d'informatique a la tele-
vision (et, dans une moindre
mesure, dans la presse guoti-
disnne), ne connaissent strictement
rien au sujet. En theéorie, un jour-
naliste est capable de parler de
n'imparte quol, mais cela neces-
site de toute fagon un minimum de
doccumentation. If est evident que
les personnes (on appelle ca des
journaleux) qui se permetfent de
déformer la réalite pour faire de
l"audience sont totalement irres-
pensables. Que ce soit a La
Grande Famille ou a Envoye spe-
cial, les commentateurs ont debite
des sornetles sans se soucier un
tant soif peu de la realite. Le pire,
c'est que la presentation des feux
video comime une monstuosite nui-
sible est credible, et que les per-
sonnes qui ne connaissent pas la
micro-informatique peuvent
prendre cela pour argent comp-
tant. Ce mouvement vient directe-
ment des USA, ou un mouvement
anti-feux video est apparu il y a
quelgues mois. C'est stupide la-
bas, cela ['est aussi icl, A quand
une émission « grand public »
fautre que Micro-Kid's et Nulle part
ailleurs) o les jeux video sofent
présentés d'une facon un tant soit
peu objective ?

Taiwanais ?

1) Si je choisissals de changer de
PC (pour un 386 ou un 486), que
me conseileriez-vous? Acheater un
modéle talwanais a tres bas prix
mais au service apres-vente hasar-
deux ou un modele de grande
marque. et ce, bien sdr, lorsgue
I'on a un budjet peu extensible ?
Dans le méme ordre d'idee, ne
vaut-il pas mieux maintenant
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attendre le moment ou le CD-ROM
se developpera de fagon appré-
clable ou bien réaliser I'achat d'un
PC puissant mais gui ne dispose
pas, a l'achat, de tout 'attiral du
parfait CD-ROM 7

2) Au sujet de Tilt, ['aimerais bien
savolr si les articles sur des sujets
qui ne traitent pas directement des
jeux (du genre les langages ou
méme la création graphigue) sont
apprecies et savoures par beau-
coup de lecteurs. En effet, pour
ma part, je lis Tilt surtout pour les
jeux gui v sont presentes, et ['al
donc beaucoup plus aimeé les dos-
siers comme les scenarios de jeux
vidéo ou le CO-ROM gue ceux sur
la vidéao reliee a I'ordinateur, Pour-
riez-vous faire des reportages; voire
des dossiers, sur des sujets tels
que : a quoi jouent nos voising
europeens, ou la création d'un jeu
videodeAaZ?

3) Puisgue j'en suis a parler des
Jeux, 'aimerais bien gue vous puis-
siez m'expliguer pourguoi si peu
de jeux sont traduits en francais.
Bien sir. je ne parle pas de jeux
comme Sim City ou Lemmings, qui
peuvent parfaitement se jouer ainsl,
mais de jeux comme les |eux
d’aventure ouU la comprehension
du texte est primordiale. Pour ma
part, je me debrouille en anglais
(¢'est tout du moins ce que
J'espére), mais les jeux d'aventure
utilisent souvent du vocabulaire
d'heroic fantasy ou du fantastique,
ce qui ne fait pas partie des termes
d’anglais courrants, Et il n'est pas
trés agréable de passer une partie
du jeu a feuilleter un dictionnaire.
Aussl, est-ce gue la traduction d'un
jeu est techniguement difficile, ou
frés onereuse pour les editeurs 7
Existe-t-il des jeux d'ofigine anglo-
saxonne gui scient traduits des le
debut de leur parution &t nen apres
un certain temps, comme c'est le
cas pour Monkey Island ?

4) Toujours en ce qui concerne les
jeux, |'aurais voulu avoir des ren-
seignements au sujet de la
mémaoire utilisée. J'ai un PC 286
avec 1 Mo de RAM. Si |'al bien
compris, la mémoire haute va
jusqu'a 640 Ko et les 384 Ko res-
tants se repartissent entre memoaoire
étendue et mémoire pagines, J'ai
un DOS 4.01, et en enlevant beau-
coup de choses de mes
AUTOEXEC BAT et CONFIG.SYS
j'arrive a 558 Ko de mémaire dis-
ponible. Je me pose deux ques-
tions: quand vous dites que tel jeu
nécessite 640 Ko de RAM, cela
signifie-t-il-que ce programme va
effectivement prendre 640 Ko de
RAM ? Et gue puis-|e faire de mes
384 Ko restant ? Frangois-Wavier

W 1) Re-ouf | C'est le mois des
lettres Jongues ! Le probleme avec
les PC taiwanais est qu'il n'est pas
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foujours evident de faire réparer
une rmachine. Cela dit, un PC ne
tombe pas tres souvent en panne,
et de nombreux revendeurs de PC
talwanais font bien leur travail. Le
prix étant 2 a 5 fois inférieur aux
PC « de marque », fe pense qu'i
correspondent au bon choix, Le
CD-ROM va s'imposer progressi-
vement,il n'y a aucune urgence
pour en acheter un tout de suife.
Leur installation dans un PC est
facile, donc pas de probleme !
2) Je peux te dire que les articles
« generaux » plaisent a une majo-
rite de nos lecteurs. lis font partie
de Tilt, ils représentent sa specifi-
cite face aux concurents. Certains
aossiers te plairont, d’auires moins,
mais cela depend des golts de
chacun. Les deux sujets que tu
proposes me semblent fres inte-
ressants.

3} Une loi dont fe ne me rappelle
plus le norm donne obligation aux
distributeurs de fournir tous fes pro-
grammes informatiques avec, au
minimum, une documentation en
francais. Pour ce qui est des jeux
eux-mémes, certains (Ubi, par
exemple) le font systematiquement.
D'autres non. Je ne connais pas
de feux etrangers initialement pre-
vus en francais.

4) Tu canfonds « mémoire conven-
tionnelle » et « mémoire haute ».
La memaire conventionnelle va de
0 Ko a 640 Ko. La mémoire haute
(qui comprend une partie du BIOS
de la memoire video mais qui com-
porte de grands espaces video)
est situee entre 640 Ko et 1 Mo.
Les memoires etendues et pagi-
nees prennent place au-dessus
{avec 1 Mo, tu ne peux pas en pro-
fiter). Pour tirer parti de fa meémoire
haute, il te faut soit le DOS 5 soit
un utilitaire de gestion de la
meémoire. Mais ne t'attends pas a
des miracles, sur 286 tu ne gagne-
ras que guelques Ko, Le DOS 4
est tres gourmand en memoire, si
Iu le peux passes au DOS 5 ou, &
defaut, au DOS 3.x.

Quovuesichunes

J'ai flashe pour un Amiga 2000, et
Je voudrais avoir quelguss rensei-
gnements :

1) est-il vrai gue certains softs
Amiga ne tournent pas sur Amiga
2000 ? (|l parait que ¢'est & cause
des ROM)

2) Un Amiga 2000 est-il un bon
achat?

3) Combien codte (environ) une
carte d'emulation PC AT VGA 386
pour Amiga 2000 ?

4) comme annonce dans le n° 99,
est-ll vrai que I'Amiga st le ST vont
disparaitre 7

5) Existe-t-il un CD-ROM pour
Amiga ? Si oul, combien colite-t-i?
B) Une carte son est-elle néces-
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salre pour I'Amiga trans-
formé en PC ?

7) Quelles differences y-a-t-i entre
le mode VGA, Super VGA et
MCGA?

8) Est-ce que les productions sur
PC Engine Duo peuvent rivaliser
aveo les CDI? Gebe

B 7) Oui, mais l'incompatibilite est
extremement reduite face a celle
de ['Amiga 500 Plus. La majorité
des programmes marcheront sans
problems.

2) Je ne sais pas. Actuellement,
Commodore semble diviser la
gamme Amiga entre les A 500 +,
A B0O et COTV du coté person-
nel, et A 3000 du coté « pro ».
L'avenir de I'A 2000 me semble
compromis. Cela dit, fe ne suis pas
voyant extra-lucide. ..

3) Compte 7 000 ou 8 000 F.. Soit
presque le prix d'un 386 complet !
Sache en outre que les disques
durs Commodore sont assez lents,
et que la compatibilité ne sera de
toute facon pas parfaite.

4) Honnetement, je ne pense pas.
Le courrier que nous recevons
montre bien gue les possesseurs
de ST et d'Amiga ne sont pas
préts de ldcher leur machine.
Youppi !

5) L'A BOO parmet |'adjonction d'un
CD-ROM fce qgui le transforme en
CDTV), Les autres modeles ne dis-
posent pas, a ma connaissance,
de cette possibilite.

6) Si tu desires profiter de la
musique pour les jeux PC, oui.
/) Le VGA est une norme de carte
graphique, disposant de 256 Ko
de memoire, ef permettant o affi-
cher 320 x 200 en 256 couleurs
(mode MCGA) et 640 x 480 en 16
couleurs (mode haute résolution).
Le MCGA est aussi une norme de
cartes qui etait utilisée sur les pre-
miers PS/2 bas de gamme. Elle
permet d afficher 320 x 200 en 256
couleurs et 640 x 480 en 2 cou-
feurs. Par extension, on utilise ce
nom pour le mode 320 x 200 256
couleur, quelle que soit la carte. Le
Super VGA est une extension de
la norme VGA. Elle offre plus de
points, plus de couleurs... lln'v a
pas de vral standard.

Emulation

D'abord, j'aurais une guestion
purement technigue a vous poser
on dit qu'un Mega STE peut ému-
ler un PC a 100 % ou presgue,
est-ce vral 7 Dans ce cas, pour-
rait-on prendre le risque d'acheter
un logiciel a 1 000 F ou plus ?
Dans un tout autre domaine,
J'aimerais savoir ce qu'il faut faire
pour benéficier d'un petit article
dans votre rubrique Rolling Soft si
I'on cherche un éditeur pour un jeu
que l'on a creé.

Filip
B |/ te faut de toute facon un ému-
lateur, qui codte déja entre 5 000 et
6 000 F. Méme si I'émulation est
«a 100 % » (ce qui est rarement le
cas) ce ne sera jamais aussi pra-
tique qu'avec un « vrai » PC. De
plus, la majorite des programmes
PC necessite la presence d'un
disque aur. Situ n'en as pas, il faut
en prevolr ['achat... Cela me
semble un peu compliqué, tu ne
crois pas ? Pour que nous testions
un jeu, Il faut que nous ayons pu
jouer dessus. Nous pourrons alors
en parler en Tilt Journal (impos-
sible de faire un test si sa disponi-
bilité commerciale n'est pas sure /)
Mais il me semble plus important
que tu contacte les editeurs, et que
tu leur proposes ton produit.

Pirates et pourris
LP&P), Advanced
dition

Je profite de cette lettre pour te
soumettre un probleme. Je pos-
sede un Afari STE, et comme tu
I'as conseille dans le n° de février,
au paragraphe intitule « antipirate et
jeux d'occase », |'ai acheté une
compilation et un ancien jeu en
promotion (Falcon) dans un maga-
sin. Ainsi, si 'on a un budget reduit,
on peut eviter de tomber dans le
piege du piratage. La compilation
marchait tres bien. De plus, étant
recente, elle etait assurée. Mais;
helas | pour Falcon, il v a eu un
probleme : le jeu ne fonctionnait
pas. Etant ancien, il n'etait pas
couvert par une guelcongue assu-
rance. Et la ont commencé Mes
problemes.

1) Je télephone a I'éditeur ; pas de
garantie, pas de changement de
disguette ?

2) Chez le revendeur : vous n'avez
gu'a vous debrouiller avec |'édi-
feur.

3} Conclusion : |'al perdu 100 F |
lis se renvoient mutuellement la
balle, ainsi le consomateur est
coince.

4) Conclusion : il vaut mieux ache-
ter 10 jeux pirates pour 100 F que
d'avoir un jeu bugué pour le méme
prix | Virtuel Dream

B Non. Il n'y a pas de justification
pour le piratage. Si ton revendeur
fait mal son boulot, cela n'inter-
vient en aucune fagon sur les lois.
Pour ce qui est de ta mésaven-
ture, il faut savoir que tu n'es pas
5ans recours. Le revenaeur est res-
ponsable de ce su'il t'a vendu, et la
garantie minimale DEPUIS LE
JOUR DE L'ACHAT est de 1 mois,
Et la garantie pour vice de fabrica-
tion est infinief. Donic, si dans 10
ans tu peux prouver que la dis-
quette n'était pas conforme au

moment de l'achat, il a obligation
de te la rembourser et de couvrir
financiérement les dormmages qui
auraient pu en resulter. Donc, de
toute facon, ton revendeur est en
tort, et tu peux parfaitement aller
le voir et le menacer de poursuites.
A ce propos, les éditeurs ajoutent
souvent dans leurs documentation
des textes du genre : « Nous ne
sommes pas responsable des
dommages causes. », ou “Nous
n'avons aucune obligation guand
au fonctionnement correct du logi-
ciel. » Ces petites phrases sont
fotalement lllegales et ont pour seul
but de decourager les poursuites
eventuelies. Messieurs les éditeurs,
quand il s'agit du piratage vous
Jouez les vierges effaroucheées.

" Mais, sommes foutes, vous n'étes

vous-méme pas exempts de
taches. Seul un minimum o éthique
vous permettra d'inspirer le res-
pect des utilisateurs.

PC

Plusieurs questions :

1) et pourquol pas un dossier sur
les PC, hein ?

2) Que me conseilles-tu comme
bouguin pour apprendre ' Assem-
bleur sur PC ?

3) Qu'est-ce gqu'il y a comme
Assembleurs sur PC 7 Lequel me
conseilles-tu?
4) censure Marmelade
B Mon cher Marmelade, ton 4)
allait me faire mentir en relancant
une guerre entre machinas. Donc,
hop, v'a plus | (aprés tout, c’est
moi le chef ici 1).

1) Jai l'immense joie de t annoncer
que ton voeu est exauce, il doit nor-
malement v avoir un dossier sur
les PC dans ce numero. Comme
quol les grands esprits se rencon-
trent !

2] Je te conseille absolument La
Bible du PC. If est un peu cher,
mais c’est un veritable bijou, une
mine d'informations quasi-inepui-
sable. Toujours chez Micro App.,
t as Autoformation, Assembleur
sur PC qui est tres bien écrit et trés
aidactique. Plus difficile a trouver,
les doccumentations techinques
IBM donnent un listing du BIOS,
ce gui permet de comprendre
comment faire les actions de base.
3] Deux compilateurs se partagent
le marche, Turbo Assembleur
(TASM) de Borland et Microsoft
Macro Assembleur (MASM). Ils
sont tout a fait equivalents. Le
premier est fourni avec les lan-
gages C, et est disponible sépa-
rement avec Turbo Debugger. Le
second est le standara, masi if est
assez cher et pas plus performant.,
4) Non, le ZX 80 n’est pas la
machine la plus puissante du
monde !
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sésame

Pour Atari 8T
en GFA Hasic

Enfin, aprés un mois
dabsence, la suite du
deuxieme listing

Si vous aver une trés bonne mémoire,
il manquait dans le N° 100 de TILT la
suite du deuxiéme listing permettant
de jouer vos musiques de norme (?)
-MOD. Je vais de ce pas vous la
donner !

- LE RETOUR
[ (LW W
PROCEDURE restart
{prg_base%+86}=0
WORD({prg_base%+90}=0
RETURN
PROCEDURE exit
7z%=prg_base%+16
CALL 2%
~MEREE(c%)
~MEREE(b%)
~MEFREFE(a%)
OUT 4.8
RETURN
PROCEDURE roonken2
CLS
GRAPHMODE 3
n%=32
ERASE x1%(),y1%{),x2%(),y2%()
DIM x1%(n%),y1%(n%)
DIM x2%(n%),y2%(n%)
W% =640+320*(XBIOS(4)=0)
h%=200-200*(XBIOS(4)=2)
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dx 1% =8
dy 1% =R
dx2%=8
dy2% =K
CLR 1%
REPEAT

LINE X1% (% ),y 1 %1% ),

2% (15%).y2% (1% )

ADD x 1% ,dx 1%
ADD yl1%.dyl1%
ADD x2% .dx2%
- ADD y2%.dy2%

IF x1%<0
dx 1 %=4+RANDOM(
ELSE IV x1%>w%

8)

dx | %=-4-RANDOM(&)

ENDIF

IF x2%<0

dx2%=4+RANDOM(8)

ELSE IF x2%>w%

dx2%=-4-RANDOM(8)

ENDIF

IF y1%<0

dy1%=4+RANDOM(8)

ELSE IF y1%>h%

dy 1%=-4-RANDOM(8)

ENDIF

iF y2%<0

dy2%=4+RANDOM(8)

ELSE IF y2%>h%

dy2%=-4-RANDOM(8)

ENDIT*

x19:(i%)=x 1%
y1%(i%)=y 1%
X2 (1% )=x2%
y2% (1% )=y2%

LINE x1%,y1%.,x2% ,y2%
1% =SUCC({i%) MOD n%

UNTIL INP?(2)

RETURN
"THE END !!!!
oila, c'est fini (comme dirais
Jean-Louis Aubert), pour ce qui
concerne les .MOD. Je vous
rappelle que ces listings sont
téléchargeables sur le 3615
THINLLLLTTTTTT!!

I me reste encore pas mal de

place (piouf), alors votre JUJU

préféré (na!) va vous donmner un
index de tous les sésames depuis le
numéro 80 ! Vous étes gités !

Sésame Tilt N° 80
Page 135 a 139

Chaud devant ! chaud !!!

2 listings VBL sur ST par Speeder.

1 listing fullscreen par Speeder.
BATMENU par Al Kawarismi pour
PC (Remplacer les commandes DOS
par un menu).

@ e e

Sésame Tilt N° 82
Page 156 a 162

Listing sur mesure par Al Kawarismi
pour PC et Amiga (Comment bien
imprimer sans déprimer)

® e e

Sésame Tilt N° 83
Page 172 a 175

La musique c'est du bruit qui pense
PART. I, par Speeder pour ST & CPC
(explication de la digit sonore).

CIDD par Christophe Desceliers pour
ATARI 1040 ST (Codeur de fichiers).

e e &

Sésame Tilt N° 84
Page 170 a 171

La musique c'est da bruit qui pense
PART. II, par speeder pour ST &
CPC.

Ami Ga Do Re par DIGIWIZ pour
Amiga (cours sur le processeur
PAULA).



® @ &

Sésame Tilt N° 85
Page 126 a 127

La musique c'est du bruit qui pense
PART. IIl, par Speeder pour ATARI
ST & CPC.

Ami Ga Do Re par DIGIWIZ pour
Amiga (Listing en GFA BASIC sur
PAULA).

e & @

Sésame Tilt N° 87
Page 128 a2 130

Dialogue d'un sourd par Speeder
(Cours sur la communication avec
votre ordinatenr avec listing en GFA
pour 8T).

e e @

Sésame Tilt N° 88

Page 128 a4 130
Dialogue d'un sourd PART. II, par
Speeder (suite du n° 87, un listing
pour simuler le clavier minitel via le
ST, et un autre listing transformant
une image ST en image minitel).

® e @

Sésame Tilt N° 89

Page 124 a 125
Dialogue d'un sourd PART. III, par
Speeder (tableau des caractéres du
minitel et les codes attributs).

Mots croisés par Speeder, un peu de
détente... Heummm!

® e e

Sésame Tilt N° 90
Page 128 a 131

La programmation en assembleur sur
PC par JI.J (un superbe cours sur
i'assembleur... avec schémas)

® e e

Sésame Tilt N° 91

Page 122 a 123
L'assembleur 8088 PART. I, par JLJ
(plein, plein de listings I)

® e @

Sésame Tilt N° 92
Page 126 a 127

Tout ce que vous avez voulu savoir
sur l'assembleur sans jamais oser le
demander... par JLJ (routines
graphique sur le VGA).

e ® e

Sésame Tilt N° 93
Page 141 a 143

Amos fait des bulles par Julien
Houllier (2 listings en AMOS pour
Amiga).

Sésame Tilt N° 94
Page 124 a 125

Pavés  cartonnés pour  écran
cathodique par Speeder. Un apercu
des différents ouvrages de micro-
informatique.

® @ @

Sésame Tilt N° 95
Page 146 a 147

Book toujours (suite du n’ 94 sur les
livres informatigue).

Listings GFA sur PC (raster et
scroll).

e e e
Sésame Tilt N° 96
Spécial 36 15 TILT

Tout sur le 3615 TILT & TCPLUS !

e e &

Sésame Tilt N° 97
Page 128 a 129

Pas commeode les .MOD !!! Tout sur

les fichiers musique de votre sound
track. (listing pour ST)

® @ @

Sésame Tilt N° 99

Page 120 a 123
Expose tes music .MOD, PART I
Listing en GFA pour jouer vos
musiques en interruption!

Sésame Tilt N° 100

Page 1722 173
Expose tes music .MOD, PART IL
suite du ler listing et début du second
{Voir N° 99)

e e e
Sésame Tilt N° 102

Yous l'avez devant vos yeux (que c'est
jolie!).

ous pouvez commander tous ces
numéros de TILT avec le bulletin
qui ce trouve a la fin de TILT (of
course).
Allez, je vous laisse regarder ce
superbe magazine....

Ck ARTHUR, CLARKETTE & JUJU

-

\
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Eh oui ! I'appel du tam-tam
retentit de nouveau dans les
colonnes de Tilt... Des news,
toujours des news, pour tout
savoir sur les prochains salons
dédiés a la micro, pour suivre
aussi l'évolution de nos
éditeurs preéféres.

- Cen'estpasun
| poisson

Le 1= avril 1992, Apple nhous a com- |
muniqué ses nouveaux prix. Ce n'est |
pas un poisson d’avril, mais on a |
pourtant du mal a y croire : les prix |
Apple baissent de 10 a 23 % sur
I'ensemble de la gamme ! Ainsi, le
Mac Classicll 4/80 passe de
15 800 francs HT a 12 200 francs HT. |
Les versions 2/20 et 4/20 du portable
PowerBook 100 sont remplacees par
ununique modeéle 4/40 dont le prix est
fixé a 12 800 francs HT. Et ce n’est
pas tout ! Non content de baisser ses
prix, Apple sort également de nou-
veaux modeles. Le Mac LCIl, par
exemple, proposea 12 600 francs HT
en version 4/40, apporte au LC ce qui
luimanquait le plus :un 68030 I Le LC
avec son 68020 ne disparait pas pour |
autant. Mais pour le méme prix, on |
vous fait en plus cadeau du moniteur |
couleur 12", Remarquons egalement
la sortie d'un nouveau lecteur de CD-
ROM et I'adaptation du OneScanner
pour Windows (si, si, vous avez bien
lu !). Enfin et je tire mon chapeau a
Apple, la Personal LaserWriter LS,
premiere imprimante laser proposée .
sur le marche francais a moins de
10 000 francs TTC (7 900 francs HT) |
passe a 6 500 francs HT, soit moins |
de 8000 francs toutes taxes. Hep, |
vous voulez un tuyau ? Enseptembre,
fe Quadra passe a 500 francs...

Apple tres pro

Afin d'animer ses deux espaces de
démonstration situés a Infomart (la
Défense) et avenue de la Grande-
Armée, Apple propose des présenta-
tions variees illustrant la richesse des
domaines d’application du Mac. Ainsi
tous les mardis a infomart, conférences
et ateliers sont organises autour d'un
theme commun. Quant & ['Espace
Etoile, il s’agit de demi-journées d'infor-
mations s’adressant a une seule profes-
sion a chague fois. Si vous étes pro-
fessionnel et que cela vous interesse,
un seul nom : Olivier Malendra, Apple
Contact, tél. : 40.67.72.16.
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am fam news

Un scanner presque
parfait

Les scanners a main ont pour inconve-
nient, par rapport aux scanners a plat,
de ne pas pouvoir numeériser en une
passe un document de format A4. Eh
bien Logitech, célébre pour ses souris,
vient de sortir une nouvelle version de
son ScanMan. Une fonction de numeri-
sation appelée AutoStitch et integree au
logiciel de pilotage du scanner permet
d’assembler automatiquement 2, 3 ou
4 bandes numérisées, sans aucune
intervention manuelle. Elle offre une
image unique sans raccord en 256 ni-
veaux de gris. Precisons également que
cette nouvelle version du ScanMan sup-
porte linterface standard TWAIN. I
s'agit d'un protocole qui permet d'utili-
ser un choix tres large de périphérigues
d'entrée. Plusieurs editeurs et societes
ayant un rapport avec les applications
mélant graphismes et traitement d'ima-
ges comme Aldus (PageMaker, Free-
Hand) ou Kodak se sont ralliés a ce pro-
tocole. Le prix de la béte se situe entre
3 500 et 4 000 francs. A quand le scan-
ner qui épouse la forme de la main ?

Un nouveau
distributeur est né

Les firmes Electronics Arts et Psygno-
sys sont distribuées depuis le 1" mars
92 par Exasoft. Cette toute jeune société
située dans la banlieue de Lyon est diri-
gée par Dominique Cor et Henri Coron,
les deux anciens responsables d’Info-
grames en Angleterre. Leur but est de
défricher la terre de France en vue de la
création d’une filiale par chacune de ces
deux compagnies. Une societe similaire
a Exasoft devrait voir le jour en Allema-
gne dans les mois a venir.

Exasoft: 12, rue du Chateau-d'Eau,
69410 CHAMPAGNE-MONT-D'OR

Tél. :72.17.07.83. Fax : 78.43.20.42

La foire du jeu vidéo
a la Foire de Paris

Le marché du jeu vidéo est en pleine
expansion et il n’y a pas de raison pour
ne pas en profiter. C'est ce a quoi ont dl
penser les organisateurs de la Foire de
Paris. En effet, on découvrira dans
guelgues jours a la Foire de Paris, au
sein du Salon des loisirs, sports et diver-
tissements, un espace «jeux vidéo
informatique ». Rien a voir avec I'Espace
informatique gqu’ont pu connaitre cer-
tains d’entre nous en 1985. L’Amstrad
CPC, qui était la machine de |'époque
avait incité de nombreux revendeurs a
participer a cette foire de lamicrodansla
Foire. Cette fois-ci, c'est bien de jeux

vidéo gu'il s'agit avec des exposants
aussi celebres qu'Atari, Commodore ou
encore Nintendo et Sega. Par ailleurs,
ces deux derniers hebergeront sur leur
stand les editeurs suivanis : Capcom,
Konami, Mindscape, Ocean et Tecma-
gk, US Gold, Virgin Games. Enfin,
incroyable mais vrai, la presence d’IBM
estannoncée !

Foire de Paris : parc des Expositions de
la porte de Versailles a Paris, du 29/4/92
au 10/5/92 de 10 heures a 19 heures et
le 5/5/92 jusgu’a 22 heures.

Apres les Tilt d'or,

les 4 d'or !

241 Non, ce n'est pas le nombre
d’heures que l'on compte dans une jour-
née, mais le nombre de trophées 4 d'or
remis par notre confrere Generation 4,
au théatre de I'Empire le 24 mars der-
nier. Stéphane Lavoisard, son rédacteur
en chef, s'est fait un malin plaisir de
poser des questions pieges aux édi-
teurs. Remarguons que la plupart des
prix étaient raflés pour les consoles par
Sega et pour les micros par Ubi Soft en
tant que représentant de compagnies

All formats

Les All Formats Computer Fairs sont
des mini-salons d’un jour fort rigolos |
ol on trouve de tout et a tous les prix. |
Logiciels, domaine public, consom- |
mables, occasions, antiquités (QL, |
C84), bref, une vraie foire a la micro. |
Seulement, c’est en Angleterre et pas |
en France... Et pour ['anecdote,
sachez que son organisateur, Bruce
Everiss, aréalisé en vrai professionnel
une enquéte surle type de visiteurs de
ses salons. Ainsi, on apprend que
73 % d'entre eux sont regulierement
utilisateurs de jeux, 53 % ulilisent
regulierement un PC, 47 % possée- |
dent soit un ST, soit un Amiga, autant
possedentunmicro 8 bitset 18 % ont
| une console. Mais ce n'est pas tout :
imaginez-vous que 66 % des Vvisi-
teurs possedent plusieurs machines, |
dont 15 % guatre ou plus de quatre |
micros, ce qui est monnaie courante
| chez les accros ! La plupart des visi-
teurs viennent avec en téte 'idée de
fafre un achat d'une valeur de
1 200 francs, 55 % des visiteurs etant
attirés par les « prix canon » et 28 %
par le trés grand choix. Tout cela a
pousse Bruce Everiss & organiser
cing manifestations dans I'année et
pas seulement a Londres. Alors, si
vous allez chez les Grands-Bretons le
temps d'un week-end, mélez 'utile a
I'agréable en allant faire votre marche
informatique !




— Agenda ——
Midi Music Show.

Tout sur linformatiqgue musicale.
Seront présents entre autres : Micro-
deal, Roland et Yamaha. Organisa-
teur : Westminster Exhibitions.

Du 24 au 26 avril 1992 au Novotel de
Hammersmith a Londres.

Foire de Paris.

Un espace jeux video au sein du
Salon des loisirs, sports et divertisse-
ments. Seront présentes les plus
grandes marques (Atari, Commo-
dore, Nintendo, Sega...) ainsi que des
éditeurs. Scoop ! La presence d'|BM
est annoncée ! Organisateur : Comi-
té des expositions de Paris.

Du 29 avril au 10 mai 1992 (nocturne
le 5 mai jusqu’a 22 heures) au parc
des Expositions de la porte de Ver-
sailles a Paris.

All Formats

Computer Fair.

Une micro-foire de la micro. Périphe-
riques, occasions, domaine public,
de tout et a tous les prix. Organisa-
teur : Bruce Everiss.

Le 16 mai 1992 au Horticultural Hall
de Londres et le 17 mai au Brunel
Center de Bristol.

Spring Computer
Shopper Show.

Matériels, logiciels, périphériques et
domaine public principalement pour
PC. Configurations maxi a prix mini.
Organisateur : Blenheim.

Du 28 au 31 mai 1992 a I'Olympia de
Londres.

Summer Consumer

Electronics Show.

Toute I'industrie électronique grand
public et notamment les jeux sur
micro. Ouvert pour la premiere fois
au public les deux derniers jours.
Organisateur : Electronic Industries
Association.

Du 28 au 31 mai 1992 au McCormick
Place de Chicago.

All Formats

Computer Fair.

Voir plus haut.

Le 7juin 1992 au City Hall de
Glasgow, Ecosse.

International 16 Bit

Computer Show.

Comme son nom I'indique, du 16 bits
et rien que du 16 bits. Organisateur :
Westminster Exhibitions.

Du 10 au 12 juillet 1992 au Wembley
Conference Center (Londres).

étrangéres (notamment de Lucasfilm
Games) et par Another World d’Eric
Chahi, edité par Delphine Software. Ces
deux dernieres sociétés ont été elues
respectivement meilleures compagnies
étrangere et frangaise de 'année.

On cherche des
bureaux

L'accord Apple-IBM commence a por-
ter ses fruits. Une société a été créée en
commun dont le but est de developper
une nouvelle génération de systemes
d’exploitation quifaciliterala création de
logiciels de pointe. Taligent, c’est son
nom, débute avec un effectifde 150 per-
sonnes, dont le comité directeur est
entierement composé de pontes d'Ap-
ple et d'IBM aux Etats-Unis. Les nou-
velles technologies seront utilisees
séparément par Apple et IBM dans le
développement de leurs nouveaux
produits, attendus pour le milieu des
années 1990. Pour le moment, la société
recherche des locaux dans la region de
Santa Clara en Californie. En attendant,
ses employés tiennent compagnie a
leurs collegues d'Apple & Cupertino,
en Californie également. Si quelgu'un
d’entre vous cherche a louer son gara-

ge...
Logitech se marie

Apreés avoir inventé la souris pour droi-
tier, une souris qui épouse la forme de la
main, Logitech sort sur le marche la
« souris pourgrande main ». Un prototy-
pe de Mouseman Large, c’est son nom,
avait déja eté présenté en janvier 91,
mais cette fois, c’est décidé, Logitech la
commercialise pour un peu plus de
800 francs. Le TrackMan, un track-ball
dont la boule se manipule avec le pouce,
a subi un lifting de maniére a épouser lui
aussi la forme de la main. (Vous vous
imaginez demander la main d’'une jeune
fille et en épouser la forme ?) Son prix se
situe aux alentours de 1 200 francs.

Et si on sortait ?

Depuis le 15 janvier 92 et jusgu’au 8 juin
92 se déroule le festival Creation &
Infographie. Ayant pour but de promou-
voir la création infographigue, le festival
se décompose en quatre parties. Tout
d’abord, le concours, quis’estachevéle
15 avril avec pour théeme la « mise en
valeur de la création par I'infographie ».
Les étudiants et les professionnels,
deux catégories distinctes, devaient
plancher dans une des quatre disci-
plines suivantes : design, photographie,
architecture et graphisme. Les 19 et
20 mai, deux journées d’ateliers et de
conférences a I'Ecole nationale supé-
rieure des beaux-arts formeront les
Journées du festival. La remise des
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Telex

® Doug Glen, le directeur général de
Lucasfilm Games aux Etats-Unis, a
quitté ses fonctions. Son départ ferait
suite a plusieurs licenciements contre
lesquels il aurait voulu marguer son
désaccord. Il se pourrait qu’on le
retrouve tres bientdt au sein de Sega
of America.

® Le groupe Pressimage, éditeur de
notre confrére Génération 4, met sur
le marché dans quelques jours non
pas un nouveau journal, mais deux
nouveaux journaux ! Entiérement
dédiés consoles, le premier s'appelle
Banzzar et le second Supersonic. Je
vous laisse deviner a quiils
s’adressent...

@ Un rédacteur en chef adjoint en
chasse un autre ! Alors que nous nous
apprétions a féter le retour de Dany
Boolauck au sein de Tiit en tant que
rédacteur en chef adjoint, nous
apprenons le départ de Jean-Michel
Maman de Consoles +. Nous leur
souhaitons bonne chance a tous les
deux dans leurs nouvelles fonctions
et... avis aux amateurs !

@ L'APAALL (entendez Association
pour la promotion de 'activité
d’auteur de logiciels ludiques) a pour
objet de promouvoir la profession et le
statut de créateur de logiciels de jeux,
de favoriser la communication
interprofessionnelle ainsi que le
dialogue avec les divers partenaires.
Qu'on se le dise ! Des questions ?
Ecrivez a: APAALL, 15, ruedela
Vistule, 75013 PARIS.

@ Commodore déménage et s'installe
a Massy. Voicileurs nouvelles
coordonnées :

Commodore France

Parc d’'activités du Moulin-de-Massy
10/12, rue du Saule-Trapu

BP 216

91882 MASSY CEDEX

Tél. :1.60.13.76.76

Fax :1.60.13.76.00

prix aura lieu le 19 mai et, enfin, une
exposition ouverte au public presentera
une sélection des ceuvres a partir du
20 mai et jusgu’au 8 juin 92, toujours a
'ENSBA. S'il est trop tard pour partici-
per au concours, Vous pouvez en
revanche profiter de I'occasion pour
visiter cette exposition... artistique !
ENSBA : 17, quai Malaguais, 75006
PARIS.

Tél. :42.60.34.57
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VENTES

AMSTRAD

Vds CPC 664, ecran coul. + nbx jx « imarim. DMP 2000 +2
joys + Tuner TV, « nbx manusls, val. ; 7500 F. veu
2 500 F Antoine BILLOTTE, Cheimin des Figons, 13090
Aiv-gn-Provenca. Tel. : 42.64.26.07.

Vids Ametrad CPC 6128 monit. coul + enregis. de disks +
crayorn opti. + 5 . Jofre 15 disks pour la px d'une disk
50 F Al ire COMMET, La ique aux ving, rie de
Bazas, 33210 Langon, Tél, - 56.62.01.93 ou 56.63.46.18.

Vds 464 coul. + aocess, - etat neuf - 1 300 F + DOY+ 80
disks © 1 000 Fjaffaire). Vds CPC 464, coul. 8 vair : 300 F
Jean-Pierre FRANCOIS, Plan de Bramefan, 83143 Le
Val. Tel. : 94.86.43.11.

Amstrad CPC 464 avec {x, stylo optigue, 1 man. Bon éfat.
ox & o8b, Christophe LE MORMAND, 6, rue du Dr Pa-
quelin, 75020 Parls, Tél. : {16-1) 43.64.53.76 (ap. 18 h).

Vs CPC 8128 coul. + Tuner + 100 x + revues + jays TBE,
pi 12 500 F (trés urgent). Stéphane AUBRY, 8, rue Luis-
Bunuel, bat. B, 77100 Meaux, TéL : (16-1) £0.23.91.04,

Vs Amistrac 6128 coul, + jovs + [x et éducatils « lvres Px
1 700 F Charles BRIGNOMNE, 19, av. de Strasbourg,
93130 Moisy-le-Sec. TL : (16-1) 48.02.94.56.

Cher contact sur CPC 6128 et vds jx arigx. Jérdme, TaL :
48.67.29.98,

Vs CPC 6128 + ribx x env. 100 + joys = 2 manuels, pxdu
it 12 600 F Alexandre SCHMITT, 23, rue de la Verdure,
68200 Mulhouse. Tel. : 89.43.82.44.

CPC 6128 coul. + 3 joys + dbleur + nbx jx origx, 70 disks +
vierges 2 200 F adab Julien TRUBERT, 9, rue du Cha-
teau-d'eau, 91130 Ris-Orangis. Tél. : (16-1) 69.43,12.43.

\ds Amsirad 1640 PC 5 14 EGA HD 30 Mo + souns + cla-
vier + fapls + housses, TBE © 6 000 F. Pascal HENMIN-
GER, 31, av. de la Forét-Noire, 67000 Strasbourg, Tél. :
88.60.09.12.

Vids CPC KT HS + menit. mono (TBE) + b jx + livre de
102 prog, 600 F Ach. jx SMS. Jéremie CANDAS, 20, rue
du 19-Mars, 62840 Laventie. Tél. : 21.66.26.02.

Vs GPC 6128 coul, TBE + imp. + crayon api. + utils = nbx
|x + 2 joys + Disks vierges + livres, px 2 500°F (val
7 500 F). Guillaume PAPON, 60, rue René-Binet, 75018
Paris, Tel. : {16-1) 42.57.11.57.

Vds Amsirad 6128 mono, « 40 disks jx et utils, px -1 800 F
Daniel NIARD, 3, rue des Cordieres, 77240 Vert-Saint-
Denis. Tél. : (16-1) 60.63.29.29.

Vds CPCE128, ecran coul. + 2 jovs + [ + revues + util px :
14580 F Xavier KORYCZAN, 13, les Brousses, 30410
Moligre-sur-Ceze,

Amstrad PC 1640, souris, Dos 3.2 Gemdesk. Topgem-
paint, Works Martan, val. - 9000 F, vdu ; 5000 F Jean
BOISCUVIER, 11, chemin de a Croix St-Jérame, 77123
Noisy-sur-Ecole. Tél. : (16-1) 64.24.59.79,

Vs Amsirad CPC 464 ecran coul + 29 x| Arkancid, Bood,
Barbarian 1 21 2) Iz 1t gn bor éfat . 1000 F Thomas DU-
HIN, 14, rie d'Ardres, 62370 Nortkerque, Tél:
21.85.72.93.

Urgent | vds GPC 6128 coul. TBE, aves manuel + man. +
0% (Gaurilet | ot 2, Barbanan 1 et 2 ete.) px 2 000 F
Eddy LEMAIRE, 5, rue des Girolles, 95000 Jouy-le-
Moutier. Tl : {16-1) 34.21.17.15.

Wds 6128 coul TBE + joys + dleur+ 100 % origx + 30 cons
Kit = synt Volcal + revues + cadeaus, px - 2 500 F, David
EXPOSITO, 18, av. de Provence, 81170 Yiry-Chatillon,
Tel. : (16-1) 63.45.56.46.

Vds impr Amstrad LC 3500di, 24 aiguilles, 80 colonnes,
160 CPS, px : 1 500 F Stéphane VILETTE, 1, av. de I'E-
tang, 78320 Le Mesnil-Saint-Demis. Tél: (16
1) 34.61.05.88.

Vos nbx jx sur CPC 6128, liste ctre anveloppe thrée. Erle
BOIDARD, 13, av. Bollel, 01600 Trevoux.

Wds CPC 484 mano TBE + lsct disks + adapt, TV + joy +
100 jx = nbaes revues, et 1 500 F Patrick JABELIN,
20, allee de ia Belle-feuille, 91370 Verrieres-le-Buis-
son. Tél. : (16-1) 60.13.33.87.

\ds clavier Amstrad CPC 6128 dont le lect. disk ne marche
plus. Px . 350 F. Cedric ESTRUCH, 11, av. du Frene,
69003 Lyon. Tél. : 78.64.05.40.

Wds Amstrad CPC 6128 avec man. nbrx jx. Laurent DU-
RAND, 59. rue des Peupliers, 77124 Villenoy. Tél. : (16-
1) 54.34.29.70.

Yds CPC B128 coul. + % 4+ joys - manuel : e i céds &
2500 F ou 2 600 F avec le pist. et 6 ix (operation Wolf
lc.| Romaric DELOS, 9, rue du Lac, 21120 Marcilly-
sur-Tille. Tél. ; 80.95.40.08.

Vds CPC 6128 + 60 1% + 1 joy + manuel + pnse dble joy.
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(coul.j px : 2 200 F. Richard JOUY, Le Bourgneuf Fro-
menlieres, 53200 Chateau-Gontier. Tél. : 43.07.04.33.

Vds clavier CPC 6128 + housse + joy + jx origy + D7 + cé-
blatéle, charg. + manuel + revues, Le H TBE -1 200 F J-F
MAGRE, 14, av. du 18-Juin-1940, 93800 Epinay-sur-
Seine. Teél. : (16-1) 48.26.98.75.

Vs pour CPC - imprm. DMP 2160 + textomat + Scanner-
Dart 600 F, letten trés bon &tat. Romuald FERRANDO,
13, rue Aime-Bouct , 38170 Seyssinet. Tél.:
76.27.3162,

\ids CPC 8128 (clavier) + joys + nbix jx + copier + doleur de
joy, et en trés bon état Px -1 500 F Frédéric CHENNE-
VIERE, 42, rue des Quatrefages. Tel, : 46.42.02.07.

6128 coul. + lasar + 2 joys, la ft TBE + 30 jx origx + 10 D7
vierges, val. - 5 700 F, cedé | 2 900 F Nicolas SOURD,
4, résidence du Guiers, 38380 St-Laurent-du-Pont.
TeL : 76.55.10.47.

Vds nhx jx sur 6128, Back tathe Futur 3, Saint Oragon, etc.
Py et délais imbattables | lista cire 1 tbre. Emmanuel Hil-
lenblink, 57, rue Principale, 57450 Seingt Tél. :
87.89.17.69.

Wds CPC 6128 coul + lect 51/ AMSD = + impr. DMP
2000 + nbx acces. Px : 3 500 F Rudy THOMAS, 4, rue
Henri-Barbusse, 94600 Choisy-le-Roi Tél.: (16-
1) 48.53.49.40.

Trés urgent | vois CPC 6128 coul. + tner TV < révail + ma-
gneio + Bte de rangt disks + 110 jxle ft - 1 200 F Thierry.
Tel, : (16-1) 42.29.85.62.

Amstrad 6128 Plus, menit, coul., 42 ix + notice, Materiel de
nefioy., Housse, 3 joys. Px - 4 000 F Pascal PLEYNET,
3, rue Lavoisier. 38300 Bourgoin-Jallieu. Tal. :
74.28.28.46,

CPC 464 coul. BE + joy + [x Durables : 1 200 F Jean-
Pierre BROECKAERT, 17, rue Petit-Leroy, 94550 Che-
villy-Larue. Tél, : (16-1} 46.87.65.87 (18 h).

Vos CPC #1128 coul + joys + nb x + logs francais, Maths +
manuels, TBE, px - 2 500 F saulement dans 'e 56, Pierre
LE BOURGEQIS, 23, rés. des Pommiers, 56700 Bran-
deérion. Tél. : 97.32.92.24.

Amstrad GPC 6128 Plus, coul. nbx jx, Muiti 2. Disco 60,
educ., souris, ocp art Stud. Joys. Px: 12 000, vds
7000 F Julien COLAS, La Bruyére, 28340 Rohaire,
Teél. : 37.37.66.33.

Vds CPC 464 coul + lact disks DD 11 = jx K7 er digks +
dblaur joys. Px . 1 000 F Pierre DAVOIGNEAU, 23, rue
des Violettes, 95380 Pulseux. TeL : (16-1) 34.68.75.61.

Vds Amstrad 6128 coul. + impr. + T Texte + fabl-Grapheur
+titraur + fx + joys, TBE ;2 290 F. Marc DOREY, 16, aliée
Courbe, 77200 Torcy. Tél. : (16-1) 60.17.25.67.

Vs adapt. TV MP2§F pour GPC, val 500 F, vdu 250 F
Alain DUYERGER, 2, rue des Arbousiers, 30132 Cais-
sargues. Tel. ; 66.38.22.19.

vis Amstrad 6128 + 150 [« + man. + moni. coul. + disks vier
ges 1 800 Fadab. Laurent GONTIER, 408, chemin de
|a Madrague-Ville, Parc la Calade. bat. A, 13015 Mar-
seille. Tel, : 91.69.48.68.

Vds Amstrad CPC 464 Mona. TBE +lect DDl + 24 K7 +9
K7 {nbx jx orig.) + 19 D7 vieros + ravues + housses + |-
wres < 2 000 F. Philippe TASSIN, 10, square des Dimes,
77240 Cesson. Tél : (16-1) 60.63.11,00,

Vs CPC 6128 coul. + joys + 54 jx cont 4 compil arigy + be
rengt + cable raccord minitel + manuel : 2 500 F. Johan
MADDELEIN, 448, rue du Sapin-Vert, 53150 Wattrelos.
Tél : 20.36.99.76.

Vds Amstrad CPC 6128, ecran coul, 1 joys, nbx |x
1500 F. Francis MARMONIER, 11, chemin des Verrie-
res, 69260  Charbonnigres-les-Bains.  Tél.:
78.67.05.95.

Ve Amstrad §128 + moni. coul. + table + tuner + radio-
révell + 25 % + foy le tt 1750 F & déb. Pierre-Nicolas
COMEE, 26, av. du Gal-de-Gaulle, 94160 St-Mande.
Tél. : {16-1) 43.65.16.99.

CPC 128 coul. + impr + rubans encreurs + pagier +joy +
nbx jx et logs - 3 500 F Arnaud WULSTECKE, 7, rue
Beauséjour, 93380 Pierrefitte. Tel. : (16-1) 42.35.08.19.

Vos GPC 6128 coul. TBE + 2 man, + volant + sourns « utlls +
nbx jx + brees ravues le - 2500 F Lue MISSOUS,
Champfleuri, bat. J. 222, av. Corot, 13014 Marseille.
Tel. : 91.98.06.57.

Vs CPC 6128 coul. - nbix . cordon de @léchargement
1000 F Fredéric COUTURIER, 73, rue de Stalingrad

etifes Qinnonces

REAU, 15, rue Cezanne, 44120 Vertou. Tel. :
40.34.04.84.

Vs CPC 6128 mono + 100 jx + 2 man, + manusl, TRE, px
1500 F a déb. Yann LACHAUD, 35, RN 41, 62199 Gos-
nay. Teél. : 21.53.87.73.

Vs Armstrad 464 + mani. coul, + imprim. jamais sen - nbx
[+ joys 11 700 F Jactues MALAVIALLE, 1, rue de 'Ab-
be-Rous, 66120 Odeilla Font-Romew. Tel, : 68.30.15.62.

Vids Amelrad 6128 coul. + env. 150 jx + oys + prog. + ma-
ruel d'utilisation, px 1 700 F Phillppe RAYNAL, rue du
8-mai-1945, 26120 Montpeilier. Tél. : ¥5.59.66.18.

Vos moni. CPC coul © 400 F + cable liaison GPCMNES,
neuf 100 F Hugo HERVE, La Trille, Espaon, 32220
Lombez. Tél. : 62.62.02.38,

Vs 6128 coul. + px + joys + livres, val. réelie -5 000 F, ca-
dé 13 000 F. Merri AIDOUD, 38, chemin de Grais, 14100
Beuvillers. Tél. : 31.62.79.27.

Vds Amstrad 6128 « 65 |« + disks vierges - adapl Clavier
pour jouer sur tglé + 6 revies + 1 joys + manugl CPC
2100 F a deb, Liliane ABED, 4, rue Pére Auguste-Va-
lensin. Tel. : 93.84.45.51,

Urgent | vis CPC 6128 man. coul. CTM 644 + nbix fx + util.
+maruel + ioys - bte le tten TBE px + 2 000 F Geaffroy
LEGUEVAQUES, 19, rue Georges-Picot, 31400 Toulou-
se. Tel : 61.32.93.84,

Vds Amstrad imprim. OWMP 2000, &tat neuf 1 200 F Tho-
mas TREVESAIGUES, 42, rue du Forl, 60170 Bailly.
Tal. : 44.75.35.11.

JxAmsirad Tennis Gup 2 ;150 F, Robocop 2 - 200 F Bat-
men : 200 F, Burnin Rubbar X 2 - 50 F pce. Marc TOUR-
MAN, 44, aliée du Mérisier, 33600 Aulnay-sous-Bols.
Tél. . (16-1) 48.68.36.03.

Vs Amstrad CPC 6128 + qualques jx + moni. coul. CTM
644 + sourls +disks vierges - 1 000 F Guillaume SER-
VAIS, 50, rue Chevalier, 95160 Montmarency. Tel. : (16-
1) 34.12.23.27.

Affaite |vds CPC 6128 + mon: coul + manuels + maga +
100 ¢ + utils, TBE, px cageau : 990 F Hugues POYET,
76, rue Henri-Barbusse, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16-
1) 48.33.40.87.

CPL 6128 + impr. & compléter - scanner + joys + nox et
utils neufs, Px : 8000 F, vendu * 4000 F Marc ONTE-
NIENTE, 23, villa du Clocher, 02590 Aubigny-aux-
Kaisnes, Tel. : 23.09.94.40.

CPC&128 caul. + 51 % origy + mpr. - pist + manusl + cabla
teléchame,, le tten TBE Px 2 500 F & oén, Tanguy IM-
BERT, 4, allee des Tourterelles, 92160 Antony, Tél. :
(16-1) 46.61.45.17.

CPC 6128 coul. + imprm + rubans encreurs - papier + oy +
nix jx et logs | 3500 F Arnaud WULSTECKE, 7, rue
Beaussjour, 93380 Pierrefitte. Tél, : (16-1) 42.35.09.19,

Vs |x pour CPC 284 pas plus de 50 F Pour Alar vds S
Monaca GP - 150 F et The Spy Who Loved Me (007)
100 F Alexis FEURTE, 8, rue de Villeneuve, 02200
Soissons. Tél. : 12.53.22.30,

Wos CPC B128 « 20 jx + pist Light phiase + 1 jeu light pha-
ser, px 02 500 F Gagl BOGHALEM, 74, Traverse noire,
Campagne Mirabelie St-Marcel, 13011 Marseille. Tel. ;
91.35.29.35.

Amstrad CPC 6128, coul. + 2 jays + 50 jx (notice pour cer-
tams jx) + 14 disks vierge, px | 3 800 F Sébastian AN-
DREANI, 37 rue neuve, 69330 Jonage. Tél.:
78.04.11.79.

Vids Amsirad 6128 + moni. coul, + 1joys « 2 carl. + 5x Px
2 500 F. Bernard CONRAU, B, place Saint-Maur, 77100
Meauws TeL : (16-1) 60.25.48.85.

Vids Binciair ZX Spectrum + 2 (par Amstrad) 128 Ko, lect
K7 intégre, 100 K7, 2 joys, manueis | 1200 F Cyrille
JEAN, 2, av. des Galoubets, 30320 Marguerittes. Tél, :
56.75.43.10.

Vs CPCE128 coul. - joys + impr. DMP Z160 + jx le ttpour :
2500 F Philippe VINVENT, 74, av, Carnat, 91600 Sa-
vigny-sur-Crge. Tél, : (16-1) 69.96.03.06.

Vs 200 jx origx pour CPC 6128 de 50 2100 F (nbses com-
pilations) + monl, CTM 644 . 500 F. Christophe RAVIER,
13, rue de |'Egalité, 94500 Champlgny. Tel : (16-
1) 49.83.85.54.

Ve Amstrad manit coul. CPC 6128 + discopie + infarface
multiface |l + IF Mirage Imager - [F M.Hacker + kit Tele-
gargement + 300 jx sacrifie - 2 500 F 37, rue Grande,

78500 Sartrouville. Tel. : 39.14.80.48.

Vds Amstrad 6128 coul., joys., synthevacal, 64 disk, 2 bies
rangt. cble magnéin, CPC sur Mamipelier Benoit
BEAUDET, rie de Gallargues, 30250 Aubais. Tél, :
66.80.21.21.

Vs moni, coul. 644 Amstrad, px - 500 F Urgent Cédric
GILQUEL, 14, rue de Francorville, 45390 Villereau.
Tél. : 38.39.16.71.

Urgent Lds CPC 6128 [TBE] + moni. coul. + nbix [ + disks
+ manuel + ravues | 1400 F seclemen: | Erlc PAQUE-

77630 Barbizon, Tél. : (16-1) 60.66.20.67 (av. 8 h ouap.
4 hoou rep.).

APPLE

Vds Apple 2E TBE 280, dola Drive livres utils Px 13 000 F
a det Tong NGUYEN, 11, rue Montesquieu, 31700 Ste-
Genevieve-des-Bois. Tél. : (16-1) 60.15.48.86.

Vds Apple lIC avec son moni. + manue!, doc, disks + trait
de texie, Epistole 3 000 F. Jean BROGLIN, Rés, La Co-
lombe, rue Pasteur, bat 3, 95130 Le Plessis-Hou-
chard. Tél, : (16-1) 34.13.77.88.

ATARI

Atar 1040 STF < moni. coul. = 350 disk + arig. + cables + i
vres. P 0 4 500 F. Pascal MARTINIE, 23, rue de Mon-
trewil, 94300 Vincennes, Tel, : (16-1) 43.74.80.31.

Vds Mystical : 100 Fet Final Comand 100 F sur Atar 8T
Cse besoin d'argt pour tude. Le if TBE. Samuel DOM-
PEYRE, 64, Fbg du Moustier, 82000 Montauban, T2,
63.66.51.41.

Vids Atar 520 STE + ext mém. 1Mo + x * Dbils Dragon,
Cut Run, R-Type, Gauntlet II. Céde | 2 000 F. Grégory
FAGNEN, 55, rue H.-Litolff, 92270 Bois-Colombes.
Tel. : {16-1) 47.82.99.35,

Vs Emutateur PC pour Mtari Super charg, Px & det,, etat
naul. André BENNEJEAN, Parc Provence, bat C9,
13012 Marseille. Tél, : 91.91,05.55.

Vds 520 STE (axcel, &8l + soutis + cible perit + 100 1 +
manugis. Px: 1000 F Yann LAUGIER, 31, bd Roche-
chouart, 75009 Paris. Tel. : (16-1) 48.78.38.69.

Alan STE | Vids arig : Power Manger, Utopia, Teamsuzu-
ki, Turrican 2, Challengers, etc, | 100 & 150 F Luc MOLE
NIE, 13, av. Lucien-Febvre, 39160 Si-Amour. Tél. :
84.48.86.79.

Vg de Softs pour STFE & bas px. Stéphane LEMOINE,
18, rie de Corngilles, 78560 Sartrouville.

Vds jx & bas prix sur SH/STE, Frédéric CLARMAUT, 37,
qual des Carrigres, 94220 Charenton-ie-Pont.

Vds 520 STE + mon. coul. + oy + sauns - 200 supar [x
(WWEF, Vroom, Ancther W) + utils (Waed +, Deluxa F)
TBE Px . 4500 F a deb Vincent ROUGEQCT, 4, allée
Berny-d'Houville, 93190 Livry-Gargan. Tel : (16-
1) 43.88.76.96.

Vds jx recents pour Atan Silence Service 2, Wolf Pack
F15, Tunderwaws, eic. Liste 5, dem. Jean CHAUVEAU,
104, bd d'Orléans, 76100 Rouen. TéL : 35.73.16.29,

Vs jx STE Golden Axe, Shacow of the Beast, Fira and
Farget 2, Qut Aun, Eliminator. etc Apart. de 80 F. Fabrice
BOISSEAU, 21, allée Duguesclin, 44350 Guérande.
Tél. : 40.24.89.08.

Wosabx jxpour Aar STF. ban px, liste sur dem. Aap, assu
ree. Jose BULTEZ, 33, rue de la Moissonniére, 59640
Dunkerque.

Vs Midwinter 2 : 150 F, cher. contatact pour éch. sur
STE Daniel LEMAIRE, 20, allée des Tilleuls, 53310 Or-
chies. Tél, | 20.61,64.45.

Vs gu el orgresur Atarl ; Bab - Falcon + Utopia + Crow
sigre pour GG |+ Ess, ete 50(xde 302100 F Emilio GO-
MEZ, 3, villa des Bouleaux, 94420 Plessis-Trevise.
Tel. : (16-1) 45.93.12.48.

Vs Atari 2600 + 2011 000 F Sylvia MAHOUX, 278, bd
Pinel, allée A, 63008 Lyon, Tél. : 76.00.02.27 (ap. 18 h).

Vel Afar 2600 + 20 x -1 000 F. Sylvia MAHOUX, 278, bd
Pinel, allee A, 63008 Lyon. Tél. : 78.00.02.27 (ap. 18 h).

Vids paur 520 ST Kick off 2 + Final Wistle | 120 £, Maupiti
Istand : 100 F, Cadaver | 100 F, Powermonger < 100 F le
ti: 350 F Christophe DELAN, 18, chemin de la Ma-
donette, 06200 Nice. Tél, : 93.86.45.07,

COMMODORE

Vs FM Melody Maker {carte 3TF| 250 F BAT gt GP 500
2 sur Amiga ; 150 F &t 100 F. Vds anciens micranews gt
Genération 4. Olivier CLOITRE, 1, allée de Picardie,
77186 Noisiel. Tel. : (16-1) 64.80.43.79.

ASD0 1 Mo+ 26 lect. + man. coul. HR stéréo périte! Philips
CMBE33 « 300 disks + 3 joy : 4 000 F. Stéphane AM-
ROUCHE, 9, allee des mézanges, 78110 Le Vésinet.
Tel. : (16-1) 39.76.34.69.

Vids original de BAT - 200 F pour Amiga 50:0. Ediz TILTAY,
7, chemin des Ecoliers, Limas, 69400 Villefranche-sur-
Saone, Tél. : 74.68.55.38.

Vioys Btes branchés Amiga 7 Vs nbx log., oas px. David
FOREST, 153, av. du Maine, 75014 Paris.

Vds pour Amiga emulateur PC (200 F), Narth ¢ 1.3 (50 F)
Ray Tracer {100 F), Intromaker (70F), Pascal (100 F).
Benjamin LE BRETON, cité des 15 Arpenis, BTA,
N° 111, 93150 Blanc-Mesnil. Tél. ; (16-1) 48.68.13.10.

Vs je sur Amiga et ST. Liste sur dem: ctre tbre 2 4 F et
disk. CONAN, BP 112, 06220 Vallauris.

Vs jx orig. Amiga & moitie px (WWE, monkey [sland, Cral-
sigre pour un Cadavre... ). Alain SCORDEL, 12, rue Saint-
Exupery, 95210 Sainl-Gratien, Tél, : (16-1) 34.17.46.17,

Vs jx, utiis et DP Amiga: Tel. : 60.20.95.69.

AS00 +exl 512 K 4 2 joy + GFA Amos; discoscopie, gods
PGA Golf - 100 F. Frangois-Eric LUNG, 10, rue du 22-
Novembre, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.22.44.75,

Vids A2008 + carte XT + 2 lect. 3 1/2 + lect 5 1/4 + manit
coul, 10845 + HP + 300 disks + log. PG + livre 7 5
Philippe SOUPE, 55, rue de la Lib&ration, 91480 Quin-
cy-sous-Senart. Tel, : 69.00.68.72.




\ds cours assemil. pour amiga progressils, compiet, pour
dén ou confirmé. Jean-Louis DEYRIS, 129, rés. Les
33480  Castelnau-de !‘1.d L Tél:

56.88.87.13.
Vds Amiga 500 + ext. mam. RAM 1 Mo « monit. coul, +
prog. et doc. orig. + GP 500, px . 3 500 F Thierry MAZE-
Rl, bat. AB, résid. Bellevue, 35, av. Philippe-Solari,
13100 Aix-en-Provence. Tél. : 42.63.15.88.

\lds [x pour amiga | contacts cools | Rép. ass. a 100 %,
Salut a Olivier et & Stéphane | Laurent LANCELLE, 22,
rue Gabriel-Péri, 59680 Ferriere-la-Grande. Tel :
27.62.90.08,

Vs jx sur Amiga. Loie GUILLERM, 7, sentier des Ro-
salres, 93380 Pierrefitte. Tel. : (16-1) 48.23.20.65.

Vs softs Amiga. Jdre 1 tbra. Alexandre BOINOT, La Pla-
nee, 25160 Malbulsson. Tél. : 81.69.63.95,

Vds Amiga 2000, monit 1083, DD 52 Ma, care GVP 1L
lect ext., joy, 2e souris, k. ulil. 5 gar. Patrice COLOMBO,
av. de Sainte-Marguerite, 06200 Nice, TEL :93.71.35.05.

CE‘»‘- env. sur dem. noses adresses da haul axtrats da

mag (56 phot Cl he DEL-
BECQUE 166, rte Nationale, 62232 Annezin. Tel. :
21,57.53.70.

Vds sur Amiga P Setter ||, PA 990 F, vendu : 850 F 0
Sound Studic, PA 590 F, vendu - 750 F éch. DP stoivers
gémos. Jean SADOINE, 76, rue d'Hurlupin, 59560
Comines. Tel. : 20.39.11.52,

Vds jx C64 disk (Terminator 2, Darkman, Hero Quest). Mi-
chel LOUVET, 25, rue des Frares de Lima, 62460 Di-
vian. Tel, ; 21.53.22.13.

Vs Amiga 500 + ext. mam. Souk + lect ext_ et 2 K0 F
Emmanuel DRUELLE, Nord. Tél, : 27.45.90.88.

Vs nbix Iog. pour Amiga 560, liste sur dem. cire disk, déb,
bienv. Philippe LARIVEN, BP 8, 91520 Egly.

Salut | Yds [x sur Amiga. Conlactez-mol, Mathieu LE-
MARECHAL, 5, rue Stanislas-Bance, 95400 Arnouvil-
le-les-Gonesse. Tel, ; (16-1) 39.85.72.52.

Urgent | Vs pour Amiga jx, uiil, 4 px intéras. Waheb DIDI,
17, rue Selller, 92700 Colombes Tal: (16
1) 47.81.04.61.

Vds [x Amiga TBE avec bies + not [Shadow Dancer,
Chuck Rock, Monkey sland, Power Manger, Elvira). Lau-
rent CANTONI, 3, rue du Luxembourg, 44000 Nantes,
Tel. : 40.47.81.81,

Vs Switchblade 2 orig. Amiga : 100 F + jdre Shadowiun
TBE : 150 F Benoit MATHONIER, 16, rue Georges-Bi-
zet, 69200 Venissieux. Tél. : 72. 50.62.86.

\ds jx amiga 4 bas px. Sebastien BONDU, 65, rue Jean-
Mermoz, 77178 Saint-Pathus. Tél. : (16-1) 60.01.45.74
{ap. 19 h).

s A2000 gar 10 mois + monit, + 700 disks + oy + 5ouris
+arig. + livres, le  vendu - 8 500 F Christophe FERRA-
RI, 30, rue de Montmorency, 60120 Breteuil-sur-Noye.
Tél. : 44.80.93.87.

Vs pour Amiga 500 nox jx. Dem. liste, rép. ass. Stéphane
RADATQVIC, 44, bld Gambetta, 34800 Clermont-L'Hé-
rault. Tel. - 67.88.04.89.

s |x sur Amiga. Jean-No&l CAEYMAN, &4, rue du Re-
seau Robert-Keller, 93160 Noisy-le-Grand. Tél : {16-
1) 43.60.74.12.

Vs A2000 + lect 3 1/2BE .3 800 F, carie Datafiyer, RAM
4 Ma, peu servie. 35 gar. : 2 300 F Laurent GOURDET,
25, rue Plerre-et-Angele-Le Hen, 94450 Limeil Brevan-

nes. Tl : {16-1) 45.69.18.05.
Vs jx, news sur amiga a ptt px. Salut | Pierre NURDIN, 1,
place du C 93330 Neuilly-sur-Marne. Tel. ;

(16-1) 43.29.84.41 (ap. 18 h).

Vds Amiga 2000 + cran 10845 - HD 52 Mo + 3 Mo de
RAM ~lact. int. =5 gar pdt 7 mois, px |8 500 F Hubert DU-
BOIS-DEBORDE, &, rue Pestalozzi, 75005 Paris. Tél. .
(16-1) 43.36.93.26,

Achuivds orig. Amiga. Vds nbx wargames et jx dés 50 F
Ach, Airberne Ranger, Seuck, Battle sle. David BAS-
SENGHI, 49, rue de Terrenoire, 42100 Saint-Elienne.
Tel. ; 77.33.05.98.

AZ00 + monit, coul. = Citizen 1200 Plus + 2 man. + tapls
30uris + log. dessin = env. 30 disk -7 000 F. Arnaud. Tél, :
(16-1) 46.30.55.92.

Vs jx ASDD et ASDO- a px reduit. Poss. news, demoss,
utils, rép. ass. & 100 %, Hito Jack | David CHEREL, 14,
rue Fardel, 22120 Pommeret.

Vs Amiga 500 1 mega + lect ext. + divers : 2 500 F, Ami
ga 2000 + DD 52 Mo + 2 Mo + monit. caul. + imprim. |
9500 F Jean-Frangois JOUBERT, « Les Luconnig-
res », 61250 Cuissai, Tél. : 33.27.39.66 (le soir).

‘Wiz C128 + lect. disk + monit 40080 col, + joy + nbx log, et
livres Jane 128 ot cart. util | 2 200 F. Patrice GARRO, 6,
rue du Professeur-Astre, 31100 Toulouse. Tél :
61.41.21.44,

Vs pour amiga Lemmings :

150 F, Utopia | 175 F &t

Wings 175 F, le lot . 450 F Christian LE BARS, IUT rue
La Grandiére, 29287 Brest Cedex Tél. : 98.4717.83.

\ds jx orig, sdr Amiga | Golden Axe. Battlestorm, Grela
Caurts 2, Swiv 100 F pee, Kick OfF 2 1120 F Alain KOL-
LER. chemin de Chaussée, 07430 Vernosc-les-Anno-
nay. Tel. : 75.33.01.90.

Wols AB0D 1 Mo+ manit. 10845 « joy + souris+ 7 jx {Another
World, Maupdi, Armour Geddon, Suzukl.| + 100 disk
yierg, -3 950 F Vincent DUPUY, Lathonie, 87580 Saint-
Just-le-Martel. Tel. : 55.08.27.88.

s ¢ sur AS0. Pass. Vroom, Power M, Croisiére, Spa-
ceace, Fobocop 3. Alientreed, Adutenpis. Hamid
CHOUGGAR, 16, rue Gaston-Bonnier, 92600 Asniéres.
Tel. : (16-1) 47.92.30.85.

Wz ASDD servi & mols, encore gar, | an+cabls peritel pour
TV, Py 2350 F Francois DESSY, 11, bid Frangois-
Blancho, 44200 Nantes. Tel. : 40.47.81.38,

\as Amiga 500+ 1 ext mam. de 512 Ko + oy + nbx et ul
orig., px - 2°d300 F, Cyrille FRERE, 12418, rue des Bate-
liers, 82110 Clichy. Tél, ; (16-1) 47.31.67.66.

Vds Amiga 500, gar. 7-82 + 2 Megadrive + mon, 1884 +
ext. -4 000 F, ima. 800 F Philippe QUEVAUVILLIERS,
6. clos Saint-Michel, 27000 Evreux. Tél. : 32.33.63.16.

Was by fx sur Amiga, 4ch; demos. BP 35, 4900 Spa, Bel-
gigue.

Mos 4 sur Amiga. Ery, 1 disk et thre &4 F pour la tiste. Ul-
rich MASSAMBA, 34, rue Roland-Garros, 41000 Blois.

Vs cnig. Amiga : Kics Oft 2 + Final Whistls 120 F les 2
de préf region de Rennes. Emmanuel HOUDUS, 2, rue
saint-Georges, 35000 Rennes. Tel, : 99.79.06.92.

Vs A2000 + monit. coul + imp, = lect. 5 1:4 + lect 3 1/2 kit
PG + miauble + nbixlag. et util. 16 000 F ThlBrryVANNEH
44 bis, quaid 'Asnieres, 92390 Villeneuv mne.
Tel. : {161}4?92 04.08.

Vs sur Amiga 500+ © Epic, Vroom.. & un px imbatiabla |
Env tbre paur liste et px. Laurent RAUFASTE, 65, rue de
Verdun, 81600 Gaillac, Tel, : 63.57.49.47 (24 h sur 24).

Wiz Amiga 500 ext. 1 Mo & manitar + oy + prog. + [ +sou-
tis, THE, g%« 3 500 F. Jocelyne GIRAUD, 83, rue d'Al-
sace, 92110 Clichy.

Vds pour Amiga Voyageurs du Tamps, Sim City. Popu-
laus, Lemmings 100 F pee, embal. &t jx orig. Wiltrid LA-
MORINIERE, 20, rue auguste-Blanqul, 94400 Vilry-sur-
Seine. Tél, : (16-1) 60.11.17.17.

Vs jx ASO0 compatibles = Plus » de 1502 200 F : Crols.
Cadayre, Flight of intr., Heindall Knightmars, Aigle d'Or.
Jean MALDONADO, 4, rue Hector-Berlioz, bal 1,
appt 18, 93000 Bobigny. Tek : (16-1) 48.32.67.95.

Wiz une vingtaine de ololes pour G684 disk. Jebrade | Joél
LAGAUDE, 43, rue du Tapis-Vert, 93260 Les Lilas.

Was jxsur Amiga 2 ox tres it Fabrice BAJOLAIS, 25, av.
das Chevrefevilles, 93220 Gagny. Tel: (16
1) 43.88.08.01.

Vs Amiga 20008 + mon. coul 10B3S + joy + leci, ext.
31/2.gar 3-43 &tatneut 5 900 F Herve DENIS, 10, rue
Renard, 94510 La Queue-en-Brie. Tel: (16
1) 45.94.15.81.

Wela x ASO0 (WWF, Full Contact, Firet Samurai, Simpson
Taks, Lotus; Turbo, Challenge 1 et 2). 1 disk 40 F 2 disk
60 F Jo&l CATALANO, 23, rte d'En Beral, 81500 Lavaur.
Tél. : 63.58.34.58,

Urgent Vs lot de 20 x orig, sur Amiga 500, et -1 500 F
ol ech, otre conscle, Hamid CHOUGGAR, 16, rue Gas-
ton-Bonnier, 92600 Asniéres. Tél. | (16-1) 47.92.30.85.

Vs ASOD + monit, 1084 - ext. 512K harl, + 2 joy + souris
+doc. + 217 digks {nbx et util ), venou - 5000 F arang.
poss. Vincent DUBOULOY, 19, rue Pegoud. 93700
Drancy. Tel. : (16-1) 48.30.42.65.

Vs pour Amiga 15 org.  Micwintar, Populous, Falcon,
etc. de 504150 F Laurent DOFF, rte de Nimes Blauzac,
30700 Uzes. Tel. : 66.22.64.62.

Amiga vds nbx jx de 50 2 150 F -~ GP F1. Microprase :
260 F, Croisigre Cadavre 150 F naufs, liste surdam, Lio-
nel CANAGUIER, 10, av. des Roches-Vertes, 13012 Mar-
seilla.

Vs Amiga 500 + 512 K, drives + digit. + interf Midi 4 mon
coul. + 110 disks + joy. etat neuf | 6 000 F. Alexis SA-
BLEAUX, 3. allee des Cerisiers, 26320 Saint-Marcel-
les-Valence. Tel, : 75.50.82.95.

\dg cours assembl. pour bien tel; sur Amiga, CoUTS Ui
vis, personnal disks avec sources ncluses, Pascal ROY,
63, chemin du Pre Rond, 73130 Saint-Baldoph, Tél,
79.28.22.33

\ds Amiga 500, jx neufs avec bie et nat 50 % et + da re-
duct Ex . UMS 2 120 F Explara [l £ 100 F, 2tc. Chris-
tian COUTELLIER, 10, rés. de I'Orangerie, 77210 Pon-
thierry. Tél. : (16-1) 60.65.53.58.

Wds jx sur AS00. Rens. ctre tare, pas ser. s'anst Vincent
BUISSON, 440, av. F-Falcoz. 73300 Saint-Jean-de-
Maurienne,

‘os x OB4 sur disk et K7, rép. rapide. Env, tbre pour liste
Salim GRENDI, 26, rue Jacques-Cartier. 85000 La Ro-
che-sur-Yon, Tel. : 51.62.32.66,

s AZ0008 + mor. coul, + Ext 2 Ma + carte PC KT + lect
axi. 3 1/2 a livras + revues ¢ jxetutil px 7 500 F [adéb.)
Philippe MOUTTE, 46, rue de dourdan, 81470 Angervil-
liers. Tel. : (16-1) 64.59.09.67.

Vds Amiga 500 + ext 512 Ko = 9 jx orig. doni des hits
Vroom, Monkey |sland ss gar. 11 mois. Nicolas CHAI-
GNOT, 14, rue Marc-Sangnier, 49000 Angers. Tel.
41.66.58.36.

Vds ou ech ¢ et ulil. sur amiga (unig. Sur region ran-
ceienne SVP). Jean-Luc BERGER, 56, bid des Aiguil-
lettes, 54600 Villers-les-Nancy.

Wels [ ASO0 : Lotus 2, Kick Off 2, Budokan, Return 1o Eu-
rope, Toyota Celica 50. Vds ix G64 any, 10 225 F pee, Ofi
vier GABRIEL, 25 bis, rue lanmorique, 75015 Paris.
Tel. : (16-1) 43.22.26.26 (ap. 20 h 30).

Vs [x Amiga a t3 bas px, jdre D7 pour liste, rep. 100 %%
ass. Jean-Frangois MORELLE. 3, allee des Coquell-
cots, 77178 Saint-Pathus. Tel. : (16-1) 60.01.07.92.

Urgent | Vids C64 4 1541 + lect K7 + nbx jx + manuals - et
TBE {+ cadeaux), px a deb, Damien DEBIERRE, 21, rue
Boyer-Barret, 75014 Paris. Tel. : (16-1) 45.42.20.60.

Vs ASO0 + 512 Ko + monit. coul, + nbx jx + disks vierges,
px & deb., poss. vie sép. Pascal. Tel. | 60.01.27.47.

Vda jx, demuos, utils sur Amiga & trés bas px | Aep. ass a
100 % sér elrap., env.disk  hste | Laurent LANCELLE,
22, rue Gabriel-Péri, 59680 Ferriere-la-Grande. Tal. :
27.62.90.00.

\ds sur Amiga ; Indy 3, Sim City, Lotus © 80 F F'un et rech
suuvegarde Oper Steaith agres les 3 labyrinthss. Jong-
than GEORG, 8, Imp. Fromentin, 61000 Alengon. Tel. :
33.27.51.44

Vds pour amiga Domaine public demos. Megadema, sii-
de, music, disks a bas px. Tel pour rens. Midnight Diffu-
sion, Tel. : 42.22.87.10.

\ds (Eoh,) % sur Amiga, sympa et rep. ass., idre disk pour
|iste. Christaphe LICO, lot. Le Verger, quartier Collet
Blanc, 13119 Saint-Savournin. Tel. : 42.04.66.46.

Wdls ou gch. nbx [x sur amipa ou ech. ofre cons., vds auss)
1% Megadrive. Bruno EYHERAMENDY, 151, rue L-M.-
Mordmann, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 43.37.58.48.

Amiga - vds orig. Secrat of Monkey |sland (140 F} et Ar
mour-Gedden (120 F|. Urgent | Jean-Maurice LUISIER,
rue du College, 1913 Salllon (VS) (Suisse). Tel. :
026.44.22.61.

Vds pour amiga Maupit lstand | 150 F et d'autres log.
Contact-mai wite, poss. ech. Nogl CASSET, 52, rue de
'angouléme, 74600 Seynod. Tél. : 50.69.36.79.

‘s, ech. nbx jx pour amiga. Env. liste ou oisk pour avoir
maliste. Rep. rap. ass. marci. Olivier ROGUESSALANE,
33, rue Jules-Ferry, appt 190, 92150 Suresnes.

Wds Amiga 5005 mols gar| + ext. mam, 512 Ko + &e lact
+ man. cause PC. Px : 2 500 F Patrick GAZAGNOLES,
36, rue Arbre Sec, 68001 Lyon. Tél, : 78.39.76.80.

Amiga, tu aimes les dames 7 Je te |es fais pour pas cher
(super music & grat], |e suis rap. st sér Romain, Tel. ;
&

Vs AS004 + transto. en Amiga 500 + docs - souris, ach. &
Nogl, TBE, vandu . 3 900 F Frédéric MANGIN, 16, rue
Bruno-Braun, 34400 Vitry-sur-Seine. Tel.: (16
1) 46.87.10.28.

Vdsorig. sur Amigaet CPC oz 304 170 F +vesouech KT
ou GO [Dance, Rock, N Waye, Techne. efc | Fabrice LE-
MIRE, 49, rue d'H 59330 B i ur-
Sambre. Tél. : 27.66.36.64.

Club Amiga vas, ch, jx et autres, Env D7 pour liste. Vs
cart. Action Haplay neuve - 300 F C. BALLE, BP 3, 37530
Nazelles Negran.

\ids jx récents sur Amiga | Final Fight. First Samural, Ao-
bocop, Leander, etc. | 150 F poe + doos. Philippe CAM-
PANA, 221, bld de |a Tiranne, 13190 Allauch. Tel :

91.05.2T.D8.

Vs jx sur Amiga 500, px sympas, vils sur C64 un Iot de
100 disks de divers ‘og. (400 F). Christian TURLAN, 59,
rue de Franceville, 93220 Gagny. Tel: (16
1) 43.88.60.59.

Jx Aritga & Magadriva (Another, Warld, Vraom, Prince of
Persla, Gads, Lotus Esprits 2, etz Pascal DUBUY, 80,
av. du Boig, 94430 Chenneviéres-sur-Marne, Tel. : {16-
1) 45.16.01.86.

\ds jx paur Amiga © Alr, Combat Aca : 240 F - Gee Bee
B0F + Harmer ; 60 F + F16 | 150 F + Chuck Yeager 2 :
150 F + cadeaux | Grégaire MAGA, 20, rue George-
Sand, 77176  Savigny-le-Temple. Tel : (16
1) 64.41,00.01.

Vs Amiga 500 + ext. AS0Y + crive ext. + 80 [x (Another
World. .| + joy + bte de rgt - tapis + Housse ((H/92), px
2900 F. David JOUSSAIN, €, rue des Mésanges, 91120
Le Plessis-Paté. Tel. : (16-1) 60.84.10,67.

Vs AS00 1 Ma + monit. coul + 130 jx + joy, TEE -4 10 F
Rodolphe MUSINON, 8, bld des Filles-du-Calvaire,

75011 Paris. Tel. : (16-1) 48.05.97.30.

ds cours assemieur pour Amiga special odamos, prg
commients pour t faire, Eny, 1 disk - eny toras, Thierry
DURAND, 5, allée Paul-Gauguin, 47510 Foulayronnes.

Vs [x sur Amiga, px int Pierre BARTOLI, 75, av. Jean-
Compadieu, 13012 Marseilie. Tél, : 31.8715.49,

\fos orig. Fantavision sur A500 (100 F pert comp | + mes
oeuvres | Ralph LE GALL, 24, rue du Chéteau, 68720
Zillighzim. Tel, : 89.06.36.96.

s Amiga 20008, 1 Mo + imp, 24 aig. coul + man, + Lean-
der, Lemming, audiamaste (20 disqq| + application sous
superbase - nien deb.. e grand Ivre Amiga Basic + digh-
tal, le ft 0 8000 F Jean-Christophe. Tél. : 43.39.08.16
(ap. 18 h).

s org: sur A530 2 25 F pos (avec tocs comp. |, vite. Sé-
bastien PEROT, 540, rue Emile-Zola, 53184 Sainghin-
en-Weppes. Tél. : 20.58.27.67,

Vs CB4 + 1541 + K7 + MPSB0T + tab. graph. Powercar +
joy + 200 disks - Triew+ab. + base - dessin + nbw x4+ 400
doc. px -2 500 F Michel CARTIER, 22, rue des Cypres,
91220 Bretigny. Tel. ; (16-1) 60.84.04.23.

Wi G128 £ 1541 + lect K7 + MPS 803 + Power Cartridge
gtk le b0 2 000 F sur Paris et AP ce pref Vincent LA-
GALL, 43, rue Octave-Dubois, 85150 Taverny. T&i. : (18-
1) 39.60.28.18.

els Amiga 500 avec sours, livees (année 50) + 2 i Wild
street &t crazy Cars 2 le 1 - 2 000 F Bruno CAVAILLES,
6, rue de la Mare d'Ovillers, 60570 Mortefontaine-en-
Thelle. Tel. : 44.08.98.83.

Vs % Amiga | Croisiere. Beholder, Elvira, Magic Pockets
another world, Papulous 2, Lotus 2, Heindall, stc. Frédéric
PIRON, 189, bid de la Petite-Vitesse, 72200 La Fieche.
Tél. : 43.94.26.85.

A1000 monit. coul, 10845, nbix [x. mar.. souris, lect. 5 1/4
gxt, mag. TBE, px 6 000 F a déb. Gilles EMONET, 74,
rue Marcel-Grosmenil, 94800 Villejuif. Tel.: (16
1) 46.77.18.61.

Vs AS00 + ext. 512 K + lect ext. 312 4 2 joy + 100 loq.,
TBE & déb. Cedric TILEPE, 44, rue Borie, 33300 Bor-
deaux. Tél. : 56.51.92.25.

Vs sur Amiga : Dragon Minga + F20 = Drakken + Grand Px
500 2 « Eve of the Beholder - 400 F |arig), Lofe GAR-
MAUD, Vadalle d'Aussac, 16500 Tourriers. Tel.:
45,20.66.46 (W-E.).

Veis ASOD + monit, coul. + 5 joy |2 Speed King + 1 Boss) 4
70 jx favec e de rgl) 3 200 F, Gérald PRINS, 4, rue du
Docteur-Schweitzer, 95560 Andilly. Tel.: (16
1) 34.16.07.86.

Vels Amiga + ext. mem. 512 Ko + lect ext. + B0 disks + joy
3300 F [+ cable péritel). Johannes ROGER, 37, allee
Théodore-Dubols, 51200 Epernay. Tél. - 26.55.00.81

Cher contacts ABNC, ech. ou vds fx Dam, listes ser at rap.
Wds Amstrad 6128, 'oon &tat | 2 000 F Laurent TAN, 158,
rue de |'Epeile, 59100 Roubalx. Tai. . 20.24.02.38.

Amiga vds Jx. util, demos, DP. fanzinas, fish disk, o im-
bat. DD, BP 14, 7333 Tertre (Belgique).

Vds [x orig. sur ASDD; Silence Service, P47, Populous
Carmer Command, Gunship. Michel HIDALGO, quartier
Saint-Marcel, 84530 Villeavre. Tel. : 90.09.86.09,

Vds % orig, Amiga 500, Grand Priz. Vroom, F16, Imer-
captor, World Cup, Rughby. Nicolas PERROT, 5, place
Boussoutrot, 78140 Velizy. Tél. : (16-1) 39.46.34.03.

Mdsjx org. Amiga 500 | F15, Strike 2. Another Warls, Tar
minator 2, ‘e i 400 F Laurent MONTEIL, La Crolx,
40240 Saint-Justin. Tél. : 58.44.87.28.

Mels jx sur A500 « Vroom, Age, Elvira, The Game Arcade.
Env. disk + tbre pour liste comolets. Serge CARIOU, 17,
rue Rodrigues-Pereire, 33000 Bordeaux. TéL
56.52.20.71.

Vs A500 + ext. mam, + man. + nbx i + 2 joy + manue| +
doc., val ;10 000 F, céde (6 000 F latt ss gar. 08/392 an
TBE. Christophe JEANNE, 34, rue de Lorraing, 92300
Levallois-Perret. Tél. : {16-1) 39.11.51.28,

Attention | Vds €128 bon tat 600 F + vds [ orig. gisk
50 F pes ; Road Runner, Jane 128 Uttima 4, aliens. Ra-
fael BOUACHRINE, Les Bartelins, Pugny, 73100 Aix-
les-Bains. Tel. : 79.61.22.31.

Vs Amiga SO0 + ext. 512 Ko + 110 diskss, nbses nvtes, px
adeb S-ZIDDF joy (dept 44). Laurent LAVOLLE, 1, rue
, 44230 Saint-Sebastien-sur-Loire.

des Pl
Tel. : 40.33.43.4!.

‘oz Amiga 20008 gar. 7 mais + 2a lect inL + S0UTS = oY +
nbx lag,, px 5 200 F. Benoit ESTRADE, 8, rue Rosen-
berg, 69200 Yenissieux. Tél. ; 72.50.20.03.

\ds Amiga 2500 + carte 68030, 25 MHz + monit. 10845 4
carte PC-AT + 5 1/4, 1,44 Mo, DD 52, scanner 2% 3 1/2
aic. Jean-Patrice BACCHIS, 9, rue de Suze, 34000
Montpellier. Tél. ; 67.65.15.42
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Vils nbix e sur Amiga | Gd Px 500 N° 2, Dhgn Master, Po-
pulous ® et Data Disk ete. (pas chers). Cedric ORSON-
NEAU, 9, allée du Ceri-Volant, 85130 Franconville.
Tel, : (16-1) 34.14.06.58 (ap. 19 h).

Suits vte micro, ves lots de disk pleins de prgs paur Amiga
(350 diskss disp.) - 10 F par disquette. Maurice DE SOU-
ZA, La Biternay, 42140 Grammond. Tél. : 77.20.75.91.

Was arig. pour Amiga : Dungeon Master (100 F), Bard's
Tala 2 (100 F), Inernational Karate + (80 F). Michel SE-
GUI, 17, rue Plerre-Pugel, 13109 Simiane-Collongue.

Wids % pour Amiga de 100 8 200 F, liste sur dem. (unig. dept
59 Philippe SALLE, 1 ter, rue Voita, 59130 Lambersart.
Tel. : 20.09.50.26.

Vds pour Amiga : jx. ulil, demos. Poss. naws. Env. 1 disk +
1 env. adresses, thrée pour info. Thierry DURAND, 5, al-
|&ée Paul-Gauguin, 47510 Foulayronnes.

CDTY Commedore < 8 CD -5 000 F 2 deb, 8 util, Amiga -
18% 4 000 Fadeb NECCOROM2+2CD +jx (5000 F
Stéphane GIMENEZ, chiteau de la Garde, 87300
MNexon. TEL : 55.58.18.66.

Vs Amiga 500 + ext. mam. - joy + 50 sisks (nbx x) + anig.
(Prrates et F29, Retaliator) | 2 000 F Fabrice LONGUET,
97, rue Therése-Lethias, 95540 Méry-sur-Qise. Tel. :
(16-1) 34.21.50.38.

Wds jx orig sur Amiga : Terminator ||, 4 Wit Game, Croisiers
oour un Cadawe. Vds jx PCl. Christophe. Tel :
40.34.45.98 (ap. 20 h}.

Vs (% sur Amiga 500 et 2000 - Vroom, anather, World
Taxe am Out. Olivier MOUNIER, 36, rue Ambralse-Paré,
42240 Unieux. Tél. : 77.89.17.44 (ap. 20 h).

Vds Amiga 500 + ext ASCH + 10835 + 100 x {mvtes), et
5800 F (3 deh. ). Nicolas MASERATI, 23, cours Berriat,
38000 Grenoble. Tél : 76.87.90.80.

Vs A2000 + 10833 + lect ext. 3 1/2 + 2 joy - 100 disks -
souns ssgar 1an, px 5 500 F Jamel GHEZAL, 58, rue
Bichat, 75010 Paris, Tél. : {16-1) 42.40.01.22,

Vs Interface Midi pour Amiga : 200 F + orig, Kick Off 2 et
Leader Board 100 F poe. Pierra DESMONTS, 27, rue de
Orangerie, 67700 Saverne. Tl : 88.91.03.72.

Wi ASO0 1 Mo = Util. + souris + joy + ext Midi &t digit. son +
cables | 2990 F (2590 sans ext Midii, Jean-Marc
CHARLES, 116, rue Maxo, 75013 Paris. Tel. : (16
1) 42.00.92,03.

Vs C84 TBE + 2 joy + 260 jx + Power Cartridge + lect
disk : 1100 F & déb. Jocelyn COLLIGNGN, 32, rue Loui-
se-Labe, 69270  Saint-Bonnet-de-Mure, Tl :
78.40.74.85.

Vs pour Amiga tes les news et anciens |x a faiole px. Vos
Jxetmat. pour C64. Patrick COIN, 54, rue de Franceville,
93220 Gagny.

Wds Amiga 500 + ext. 512 Ko + prise périte! + sturls, px |
1600 F. Romain ARNOUX, B2, rue de Verdun, B1,
94500 Champigny. Tél. : (16-1) 48.61.92.51

s Amiga 500 + man, coul. < souris + joy + util, nbijx, la i
TBE. gar : ¢ CO0 F. Cyril LE CHEVALLIER, 156, av.
Jean-Jaures, 93000 Bonigny. Tel. : (16-1) 48.31.42.57.

Wels prsur GA4 disks et K7 (news et oidies). Dem. liste,
vious Gtes 1s bierv. Cont. sér. | Christophe ALCESILAS,
7, rue de |a Forge, 58610 Fourmies. Tél, : 27.60.38.74.

Vs ASD0 + ext. T mega + 2e lect disk + mop, CLR 10845 -
mp. Star LC-10 + Amos et Compiler, slc. Px 05 500 F Mi-
chel GUILHEM, bat. C1, rés. Saint-Léger, 14, av. Jean-
Moulin, 83200 Saint-Denis. T&l. : (16-1) 48.29.63.75.

Urgent | Vds j« Amiga - Shadow, Warrior, Jupiter, Master-
drive, Fire & Fargatll 100 F. Unreal, Metal Master <150 F
Arnaud THOMASSON, lat. « Le Mitollet », 38330 Saint-
Nazaire-les-Eymes. Tél. : 76.52.05.32.

Vs jx Amiga wras bas px. Liste sur dem. Réap. ass. Olivier
LAMY-ROUSSEAU. BP 177, 57360 Amneville,

Wes Amiga 500+ avac 10835, joy et 100 disks (4 mois)
4 000 F. Hervé MOUTOU, 123, bld Massena, 75013 Pa-
ris. TéL : {16-1) 44.23.73.18,

‘o i Amiga - Populous 2 0170 F, Lotws 2 140 F, Baast
1250 F lgemar (Siarra 50 1150 F, Thundersirike 100 F
Anthony BROUARD, 10, rue des Gauchetieres, 28400
Nogent-le-Rotrou. Tal. : 37.52.25.95.

ois pour A2000 fect. 3 1/2 interne. Denis POZZERA, 181,
rug des Allies, 42100 Saint-Etienne. Tel. : 77.3.89.29.

Vs pour CE4 lact. 1541 +nbx jx dont 2 wargames S8/ arig.
(Mech, Brigade, Kampigruppe, le tt | 500 F. David AR-
NOULD, résidence La Chanal, 01700 Miribel. Tel :
78.55.53.09.

Amiga 500 + axt 512 K + monii. 10845 + 2 joy + nbx log.
px 04 000 F Filipe DA SILVA, 38, allée de Cheneviéres,
%1360 Villemoisson, Tél, ; (16-1) 69.04.39.28,

Amiga 500 « ext + env. 200 jx et util + souris et 3 joy, TRE
px 12900 F a deo. Serge TIA DIOMANDE, 1, allée de la
Corniche, 78410  Aubergenville. Tel.: {16
1)-30.95.68.90.

A500 vels Croisigra pour un Cadavre, neuf avec bie, sic.
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150 F. Poss. gutres [x. Sébastien SICHER, 19, av. du Gal-
Billotte, 94000 Créteil. Tel. : (16-1) 43.99.01.72.

\ids ouech F1GF sur Amiga. Laissez un message pourla
chbra 339, je rappelleral. Eric JORIS, Résidence Eva-
riste-Galois, 2, chemin des Rouligres, chbre 339, 51100
Raims. Tél. : 26.52.73.03.

Stop affaire | Vds A500 + monit. coul, + 300 disks (jx, util
demos) « ble rg! 03 800 F Justin ROQUE, 135, rue d"A-
lesia, 75019 Paris, Tel. : {16-1) 40.44.59.45,

Vs Amiga + non coul, + ext. + 3 joy + souris + 1apis souns
+ 200 jx + ole de rgt. TBE, vendu ; 4 500 F Xavier LE-
BRUN, 6, cité Verte, 94370 Sucy-en-Brie. Tel. : (16
1) 45.90.77.29.

Vs Amiga + 30 jx ou uill de préf dans larég. 3500 F a
déh., arnan, 5'abst. Régis MECHINEAU, 14, rue Charles-
Gounod. 44600 Saint-Nazaire. Tél, : 40.53.54.91.

Wds CB4 + monit. coul + l2ct disk 1541 + lect K7 4+ joy +
nb jx sur K7 et disq.. + de 200 + revues Tit, px : 2 500 F
Yann AUTRET, Guerveur, 29740 Lesconil. Tel :
98.87.82.79 (ap. 19 h).

Tres urgent | Vds sur amiga Kindwords 2.0, TBE, px
300 F, merci d'av. Banoit LACOSTE, Au Bourg, 40990
Herm. Tél. : 58.81.58.54.

ols pour Amiga Groisiere pour un cadavre | 153 F ol éch
cire Another Warld au Maupiti Island. Laurent BAUDIER.
Tél. : 48.88.06.19.

Wds jx Amiga org. - 130 F ' Swiv, Pangrick 2, Chuckrouk
Kick Off 2,1 K + Z-0ut, Hotland, Supercar 2, dem, [ste. Da-
vid DE FARIA. Tél. : (16-1) 39.11.66.22 {de 20 a21 h 30).

\os jx, demos + 2 000 titres 100 F, 20 disks, Env. 1 disk +
thre pour [iste. Amiga unig, Guillaume LAMBERT, 36, av.
Jeanne-d'Arc, 38100 Grenoble.

Wes monit. 1084 pour Amiga + imp. coul. 11 050 FetB00 F
Vils 3GX 4 2 man. 3 |x, dbleur 11 300 F. Bruno DUGAST,
102, av. du Général-de-Gaulle, 34700 Mai Alfort.
Tel. | {16-1) 43.75.57.37.

Vs Amiga 20008 - 22 lect. + DD 40 Mo + 2 Mo + cane AT
+lect ext 5 14 + 200 disks + imp. + housses 14 000 F
Loic AVENEL, 55, rue du Moulin, 76640 Fauville. Tal. :
35.96.78.77 (W-E.}).

Wds [x, utils et DF sur Amiga + source en C et assemb,
Poss, d'éch, pour les utls. Vincent TEMPLIER, 18, rés.
Les auches, 02200 Billy-sur-Aisne, Tel, : 23.72.33.81.

Vs, éch. prog. pour Amiga 509 + rapid. et sér. ass, Frédéric
GRANCOURT, 63, rue Séraphin-Cordier, 62260 Auchel,

Wds Ariga 2000 récent, encare ss gar. - imp. Star LG 10
coul + 204 disks 16 500 F. Eric MALBOS, Fregate 2, Les
Marines d'Aryana, 83140 Six-Fours. Tél. : 94.25.93.13
{le soir).

Vels e et util. sur Amiga (nvieés), Dem liste; Thomas ADE-
LIS, 2, rue Stephenson, 44026 Nantes Cedex 03, BP
518. Tel. : 40.50.42.16.

Wds monit. coul. stéréa pour Amiga (10835 ss gar.
1290 F. Jean-Christophe CROUS, 19, rue Carnot,
91120 Palaiseau. Tel : (16-1) 60.14.22.53.

Vs Hoboeop 3 orig., px 150 F ou &ch, cire Greet Caurt 2
oour Amiga 500+. Jessy FRIMIN, 149, rue Fernad-
Christ, 02000 Laon, Tél. ; 23.79,22.43.

Cause dapari vds lot de 500 disk sur Amiga + Digiview +
camera + &cran - 2000 F min, GEN : 750 F, Perfect
zgund : 350 F Tel. : 93.61.91.83.

Vs ASOD + ext. mém, 2 Mo (1otal 2, 5 Mo) + 10845, TBE ©
4 500F (3 deb,) Jose DUARTE, Lieudit La Garenne,
78660 Epone. Tél. : (16-1) 30.95.22 61,

Wiz Amiga 500+ 60 x + souris + tapis souris + 2 joy + bta
1ot {Simpson + Turrican 2 - wurbo Chall 2). Olivier LEVY, 2,
allée du Portugal, 31300 Massy.(16-1) 69.20.42.29,

Vs Amiga 500 coul. + ext 512 Ko + 150 disg. pleines.. cé-
de a 3500 F Damien PASGUIER, Etables Ceignes,
01430 Maillat. Tél. : 74.75.75.33 (W-E.).

ASO0 1 Ma + 28 fact. - man. coul, HA siéréo paritel Philips
GMBB23 + 300 disks + 3 joy : 4 000 F. Stéphane AM-
ROUCHE, 8, allée des mésanges. 78110 Le Veésinet.

Tel. :(16-1) 39,76.34.69- 4. a500TBE + ext 512K+ hor

loge + monit. 10843 + sauris + 2 joys + lecl. 3 1/2 4 nbxjx et
util. -6 000 F. Jacgues-Laurent BOUANNA, 41, chemin
des Hautes Terres, 31780 Saint-Hilaire. Tél : (16-
1) 64.95.49.18.

s rbx jx Amiga bas px, 1 cad. de bierw. aux prem. Pas
ser. aul. Cher. docs et zing (sur ma rég.). Henri-Pierre
HEMMERLING, rte de Joinville, 52700 Rimaucourt.

Vs + 600 demas sur Amiga. Ach. sampler. Jdre DK Rep.
ass, 100 %, noxmag. (Tilt.) 810 F pee. Stéphane THUL-
LIER, 9, rue G.-Basquin, 59810 Lesquin.

\ds pour Amiga hardcopieur trés perf, (permet la copie de
salv. deves onig.). Erie PIVET, Teyssonge, 01250 Jasse-
ran. Tel : 74.4516.77.

Wds [z, oemos, ufils, Amiga bas px. Env, disq. pour liste.
Gilles GALOU, 33, rue du Souvenir Francais, 53000 La-
val.

PC

VosAmstrad PG 1512, 2lect. 5 104, coul CGA + joys + sau-
s + jx + fogs - 3 500 F Arnault DURAN, 51, vieux che-
min de Grenade, 31700 Blagnac. Tél. : 61.30,09.02.

PC Tandy ; 1000 F, 256 Ko, Drives 5 1/4 et 3 1/2, ecran
monio, ¥ manuels Daskmate, jovs, Le 110 3 500 F Max
DRI, 6, lot. L'Aurélia, ch. des Fontaines, 83470 St-
Maxim-la-Ste-Baume. Tel. : 94.78.08.64.

Vds PCXT, 640K, VGA coul, DD 30 Mo, 5 1/4 &t 31172,
souris, nbx fogs. Px : 4 990 F. Laurent DUPAS, Le Pin,
44440 Teille. Tél. : 40.97.24.54,

Vs PCXT Hercule, 51/, 360 Ko :1 990 F, PC AX2 Her-
cule, 51/4, 360K : 2990 F, séparé : care CGA 100 F,
DD 30 Mo - 300 F. Laurent DUPAS, Le Pin, 44440 Teillé.
Tel. : 40.97.24.54.

s PC/AT 286,16 + 287 + 2 Mo + 5 1/4 - DD 30 Mo + sou-
ris + mon, CLR. SVGA: 5600 F, idem 386 SX 25:
7 800 F Laruent ASSALI, 12, rue de |a Botte, 95610 Era-
gny-sur-Qise. Tél, : (16-1) 34.64.34.37.

Vds, ach. éch. jx PC 31/2 ou 5 1/4, POE : Civilisation,
Blues Brothers, Battle of B, efc. Jérome KARSZ, 23-25,
rua A-Legrand, 84110 Arcueil. Tél. : (16-1) 49.85.08.08.

Wds PC 1512 + mon, coul. + 85 disks 5 1/4 dont nbx jx et
utils + souns joys et man ket - 2 600 F Jean-Sébastien
COIFFET, 1, rue des Oliviers, 79200 Parthenay. Tél. :
49.64.51.77.

Vs PC 286, 16 Mhz, 1Mo Ham DD 44 Mo + &cran VGEA +
mini Tower + lec. 312 &t 5 1/4 + coul + Warks 2 + Mon-
kiey 2 efc. 7 500 F. Olivier PAVAN, 26, bd des Alllés,
94600 Choisy-le-Roi. Tél. : (16-1) 48.84.89.64.

Vs PC XT 512 Ko CGA coul. 2+ lect. 5 1/4 360 Ka, souris
+ niox [« &t ulils px - 3 500 F Olivier LEBARILIER, 3, parc
aux loups-Bas, 78310 Maurepas. Tel: (18-
1) 34.82.06.73.

Vds jx PC | Pince of Pers., Int. Soce, Chal,, Lermm, pour
51/4 entre 75F, 140F le tt: 8O0 F (10 jx). Nicolas
FRITSCH, 21, chemin du Vieux Colombier, 34470 Bois-
sy-St-Léger. Tél, : (16-1) 45.90.65.94 (la sem.).

Vds PC Tandy 1000 640 Ko dble lect + 20 jx récent. Red
Baron, Populous. Sim City, ete. lstt 8 000 F William BA-
ZIN, 14, rue Damotte, 25110 Baune-les-Dames.

Was pour PC 5 1/4, Piratas, GP Circuit. DD 2, Robocop,
Sim City. Xanon 2 Wild Streets : 50 F pee avec Boite +
doc. Christophe CREANCE, 4, résidence les Fougeres,
78340 Les Clayes-sous-Bois, Tél. : (16-1) 30.55.86.87.

PC partable 286, 1 Mo de Ram-Drive 5 1/2. 2 Mo, carte
Ega, ecran a cristx lin., EGA 10 logs, Px : 3 400 F. Ber-
trand, 75015 Paris. Tel. : (16-1) 54.94.10.29.

Vs 386 5K, 16 Mhz, 2 Mo Ram, DD 20 Mo, VGA. Paradise
Pro512 Ko, lect. 3 1/2 815 1/4 55 ecran + nbi i« el utls, Fa-
brizio MARSIGLIA, 6, rue Victorisn-Sardou, 75016 Pa-
ris. Tel. : {16-1) 45.24.05.76.

Wds Wing Commander 2 pour PC 3 12, notice en frang, |
250 F. Thomas VILLAIN, 18, rue Truffaut, 75017 Paris.
Tel. : (16-1) 43.87.30.35.

Vs PC 286 VGA coul. HR + 2 Mo de Ram | disqua dur 80
Mo+ impr. + bop et utis, px - 5 900 F | Joseph VELLA,
Les Pervenches, 13700 Marignang. Tel. : 42.31.33.46.

Vs |2 PC origs 3 172, VGA 1150 F ou écn. Might and Ma-
gie 3, Age, Shadaw, Sorcerers, efc. Claude OLLIVIER,
La Grande Plaine, bat A3, bd des Armaris, 83100 Tou-
lon. Tél, : 94.27.44.76.

Vs PC 1512 coul. + souns + intag. LPC + manuel + 154
PC Tools + souris, joys, cane |4 500 F Arnaud WYART,
70, Square des oelllets, 76520 Boos. Tal. : 35.80.38.49.

Disgue dur 42 Mo, Westem Digital, Ide/Atbus, pour PC
neuf, encore ss gar, Px 1 200 F. Khoi HUYNH-DINH, 6,
rue des Neénuph 78930 El Tél: {16
1) 30.50.34.26.

PC Amstrad 2086, DD 30 Ma, 2 lect 3 1/2. VGA coul,, nbx
Ings et jx {SSZ, Ward, MP) - 5 000 F Michel BERTHON,
13, rue de Coulanges, 78990 Elancourl Tél : (16-
1) 30.50.08.06.

Vs fx PC 312 Jet Fighter 2 170 F, police Quest 3
190 F, Roger Rabail 1 . 70 F, Croisiere pour un Cadavre.
Philippe CHOPIN, 127, bd Péreire, 75017 Paris.

Vs W Energy 386 5X 20, DD145 Mo, S.VGA, 4 Mo Ram,
res nbw logs, gar. 5 ans < 17 000 F, imprm. Citizen 24C
2000 F Fabrizio, 75000 Parls, Tél. : (16-1) 45.24.05.78.

Vds PG 1512 640K CGA + 1 drive 5 1/4 + 1 disk dur 20Mo =
carte joys + joys + nbx [« et utils; le tt - 3 000 F. Fabrice
FOURMIER, 8, av. de la Chardonniére, 78124 Mareil-
sur-Mauldre. Tel. : (16-1) 30.90.76.42.

Vs PC PDD 640 Ko pros 8088 dble driva + Modam + jx ©
4000 F Gervais GHISGAND, 9, rue Claude-DEBUSSY,
59112 Annoeullin. Tél. : 20.85.41,01.

Wds PC 1640 00 EGA + 1lect 3 12 + impr. Citizen 1200 «
Scanner - 150 logs | 7 000 F 4 déb. Gulllaume LHERMI-
NIER, 38, rue du Becquet, 60240 Fresneaux-Moniche-
vreuil Tel, : 44.08.78.89.

Vds x5 1/4 sur PCentre 50 et 150 F, Tatris, Crazy Cars 2,
Lemmings, Power Crash et bop daurres. Vincent R(}
CHES, 31, av. Jean-Bi le-Bas, 59290 Wi

Tel. : 20.89.23.28.

oz jx PC 5 1/4 813 1/2 origx - 150 F pes. Gilles DRU, 6,
rue Ambroise-Croizat, 93170 Bagnolet. Tél: (16-
1) 43.62.88.89 (ap. 18 h).

Wds 386 SX 20 Mhz, DD 100 M, Rar 4 Mo, VGA + écran
huiti, Flop 3172, 5 1/4. Px - 8 500 F. Didier SABARLY,
140, rue de Metz, 84170 Le Perreux. Tel: (i6-
1) 43.24.08.72,

Vs nbu i sur PC, poss, ech, (Racketer, Obitus, Sim Ant
Another Weeld, Utima Underworld, Eye 2, etc.). Frantz
SCHLUSSELHUBER, 42, rue Marius-Aufan, 92300 Le-
vallois. Tél. : {(16-1) 47.57.01.89.

Vds PC 1640 HD 30, coul. DD 5 1/4, imprim. DMP 2160,
nbx logs + souris intégrale PC, Px ; 3 500 F Didier RAY-
NAUD, 6, Square Gearge-Sand, 78130 Trappes. Tel. :
(16-1) 30.62.54.00.

Vds PC 1512, coul. DD Disk 30 Mo, cane Joy « joy + souris,
doc., nbx logs + 20 disks, px © 4 000 F, & déb Kamel
BOUALLAGA, 32, rue du Pin, 77177 Brou-sur-Chante-
reine. Tél. : (16-1) 60.08.88.69.

VdsPC1512 CGA coul,, lect, 360 Ko, nb j + souris + irté-
gral PC, px : 2 000 F Sébastien DUBQIS, 10, rue des
Boérs, 95600 Eaubonne. Tel. : (16-1) 39.58.53.94.

\ds Tandy 1000 TL2 288, DD, 16 coul, 3 1/2 + Deskmate
en Aom + log. etat neuf (ach. 0291} cade B OODF
89.49.21.02 (19 h).

Was logs ongx PC 5104 et 3.50 VGA, ech. poss. Julien.
Tél. : (16-1) 46.77.22.18,

Scenarios ongr pour Links sur PC : Firestone, Pinehurst,
Hyaftt. Barion Creek : 80 F pee ou 250 F Erie DREY-
FUSS, 16, rue de Pigelée, 41000 Blois. Tél :
54.42.08.39

Vs Amstrad PC 1640, lect. 360K 51/4, 1 DD 20 Mega
640 Ko Ram. souris, M3 Dos - System Gem, img. DMP
3160, px 14 000 F Thierry EYRAUD, 496, chemin du Lu-
beron, les Taillades, 04300 Cavaillon. Tél:
90.71.45.66.

Vas PC Thomson TO16 CGA 512 Ko, px 11 200 Fadéh. 4
Maupiti Island - 150 F, Heart af China : 120 F - Golden
Axe - 100 F Fredéric BRUNEAU, 8, rue de |a Flache,
92330 Sceaux. Tél. : {16-1) 47.02.07.30.

Vds PC Zenith 286-12, 3 Mo Ram HD 30 Mo, 2 (ect 5 1/d et
3112 HD. Ecran VGA couleur 14 » neuf | px -4 000 F Di-
dier DUPARET, 3, rue Gabrielle-d Estrées, 91830 Cou-
dray-Moniceaux. Tél. : (16-1) 54.93.84.23,

Urgent vds PC AT 286, B40 Ko DD 30 Mo + leet 8 451
acr coul EGA + impr.ss gar. Word 5 +jov +jx - TA \'hr‘m
12000 F Corinne NOEL, 4 bis, rue Heclor~Berhoz_
93000 Bobigny. Tel, : (16-1) 48,32.72.73 (ap. 19 h).

gz PC 2086 BMhz VGA, coul B40 Ko + DD 30Mo - 213
T20 Ko+ 5 114, 360 Ko + soufis + impr. 24 aguilles. P
8500 F. Franck TRUMEAU, 52, rue Albert-Camus,
49460 Montreuil-Julgne. Tél. : 41.42.70.35,

Vs Carte VGA 168 255 Ko, 04/91, pour |2 px de 400 F
Guy DESFONTAINES, 45b, rue des Pemmiers, 93500
Pantin. Tel. : (16-1) 49.42.11.71.

ais pour FC impr. Wee Pinwritar, 80t 136 col, 180 cos. 18
aiguilles, qualitd pro. Sacrifiée © 2 000 F Laurent BRE-
TONMIERE, 78 bis, av. Alber-ter, 92500 Ruell-Malmal-
son. Tel. : (16-1) 47.51.61.90.

VdsxPC3 1:2de 100 Fa250 F. Lemmings, Adv., Tann:s,
Wing Com 2, Populous, Sim City, Larry 5, etc. Pierre-
Alexandre BAILBY, 191, rue d'Alésia, 75014 Paris, Tél. :
(16-1) 45.43.44.80,

PC 2286, Uitima V|, Eve of Beholder, Princa of Persia, Go
Player, LOF, Links, Turbo, Gods, Larry 1. REL Vincent
GEIGER, 75016 Parls. Tél : (16-1) 40.14.2548 ou
42.8&-.61.81.

Pour PG vds logs Dompub au paids priximbat ; 0,02 F par
kilo-Cectet, liste sur disk. Env. cisk 5 1/4 0u 3 1/2. Stéphan
DELOUIS, 18, rue Gaston-Monmousseau, 94200 lvry,

Vds PC 8088 coul lect. 720 Ko, 312 + souris, px
2 200 F Nbx simulateurs de vol arig. Catherine ORTIZ,
86, rue Faldherbe, 93700 Drancy. Tel: (16
1) 48.31.12.51,

Carte-mere 386 5X 20, baby At | 11400 F, tablette gra-
phique CAP A4 + stylet + loupe. 4 boutons pour STF
1000 F. Yves NICE, 5, aliée de la plaine, 60500 Chantil-
ly. Tél. : 44.58.27.97.

Vs 386 8X + VGA + mani, mono + disk dur 40 Ma + 5 114
HD + nbx i (Indy 500, Wing Commander...) | 4 980 F Ol
vier DEMANGEL, 1124, rte de Tournai, 53226 Lecelles.
Tel. : 27.48.71.98 (ap. 20 h).

Vds jx PC VGA neufs (origx) A - 40 % + poit. Jean-
Charles FACCIO, 46, bd Paul-Remadier, 12000 Rodez.
Tél. : 65.42.73.46.

Wdssur PC AT VGAS 1/2 | Mankey island 2 et Leisure Lar-
ry 5.1t 2enfrang. Px : 300 Fpce. Gaétan SEAU, 8, bd des




Fatenceries, 57200 Sarregumines. Tél. : 87.98.09.76.

Vds Compact Deskpra 285 VGA, coul. HD 40 Mo, 1MO de
Ram + 1 lect. 1.2 Mo 4 100 disks + manuels  gx -8 500 F
Philippe NE, 26, rue Royale, 94470 Boissy-Saint-Lé-
ger. Tél. : (16-1) 45.69.26.64.

Tandon 266-12, DD 20, lect. 51/4 et 3 12, morit. VGA
coul, 1 Mo Ram, Sound Blester. souris, joys, ufil. Px .
10000 F Christophe BOITREL, 32, rue du Muguet,
24100 Bergerac. Teél. : 53.57.65.00.

386 DX/25 DD 40 Mo, 2 lect. HD 4 Mo de mam. VGA coul,
8000 F Vds 28612 DD 40 Mo, 2 lect. DD 1 Ma, VEA
3000 F. Lionel MALKHASSIAN, 30, av. du Bousguetier
Ies Ifs, 13012 Marseitle. Téi. : 91.93.76.81.

IBM AT 285 + 640 Ko Ram + disk 20 Mega - 2leql. disk -
écran EGA coul. « souris. Px 0 4 000 F Jacques HAR-
ROUIN, 88, rue de |a Viletle, 75013 Paris. Tél, : (16-
1) 42.41.29.09,

Vs PC 386 DX 25 Mnhz 2 Mo RAM, 2 lect. 1,44+ 1.2HD DD
42 care + monl. SVGA coul g 10 000 F Gérald Wi-
NANDY, 45, rue P-Bordas, 19300 Egletons. Tel :
55.93.28.52.

Kenitec PC AT 286,12 M, 2 Mo, DD 40,3 1/2 8t 5 1/4 HD,
VGA coul. + 5 jx d'onig. (WG 1, LSL 3, etc ) 15 000 - Va-
dime. Tél. : {16-1) 43.71.25.57.

Vds PC AT 286 écran EGA mono sauris, log. (Civ,
Warks 2, Tycoon), Dos 4.01. px - 4 500 F. Philippe DE-
RYCKERE, 03 Vieille cote de Behonne, 55000 Bar-le-
Dug, Tél. : 29.76.28.58.

3865 20 + 2 Mo + DD 44 + 3 1/2HD + 5 1/4 HD + VIGA,
coul + Sound Blaster + souns + Dos 5+ nbx utils + % + 55
gar. 10 000 F Jean-Louis VERMET, 7, chemin des Pla-
tes, 69120 Vaulx-en-Velin, Tél, : 72.04.57.95.

Rech. contact PC config, © 286 20 Mhiz pour j et utils.
Franck FOULON, BP. 5201, 49052 Angers Cedex 02.
TéL : 41.60.24.41,

Unisys PC avec |BM + souris + acran EGA, lact 5114 =
disk Dur 20 M, teu F15 |1, px + 8 000 F. Stéphane COUZI-
NIER, 14, rue des Bégonias, 54000 Mancy. Tél :
83.28.75.93.

Vds jx Nec - PC Kid, G.Ghost, Aldynas, Darius+, F1 Cir-
cus, F1 3. Batle | 250 F pee. Frédéric, 95650 Boissy-
IAillerie. Tel, : (16-1) 34.42.16.24.

ds superbe jsu Gobling (VGA, Adib) acheta 300 F céde
150. Fabrice BRAILLON, 46, rue du Verger, 77240 Ces-
son, Tel. : (16-1) 60.63.37.88.

Vds PC 20 Commodare + Imp. + SOUMNS + Scran mang ver,
20 Mo, 8 Mhz, vds aussi CB4 + 40 jx + téla anglaisa. Chris-
topher CRICK, 13, rue Henri-Cochet, 78370 Plaisir.
Tel. : (16-1) 30.54.01.06.

Vds PC 286, 12 Mz, DD 40 Mo, 3 1i2, 1 : 44 Ma, VGA
coul., carte joy + dos 4 + Ram | Mo + souns < jx Px
8000 F A ire OUTHIER, Villy-te-Moutier, 21250
Seurre. Tél, : 80.62.54.08.

Vs sur PC carta EGA (val, 1600 ) cédée - 250 F cher jx
PC VGA Vds prGameboy, Marioen TBE px 130 F Phi-
lippe VERBEKE, 16, rue Bir-Hakeim, 58130 Lamber-
sart, Tél. : 20.92.63.77.

\fds carte Mére AT 288 16 Mhz Blos Ami + Coprocesseur
287 +4 Mo de Ram : 2 300 F THierry FERRARA, 12, rue
de Sospel, 06300 Nice. Tél. : 93.55.68.91.

ds PC AT 286, 10 Mhz, Flopoy 5 », 1, 2 Mo Ham 512 Ko.
Ecran EGA, 8 Slots. Py 4 000 F. Hugues REMARDET, 1,
rue M-CHAILLOT, 57050 Metz. Tél. : 87.22.41.98.

s PC 200 Sinclair 512 Ko Ram, lect 2 1/2 (720 ko) + mo-
ni. coul. CGA + joys + souris + MS DOS. Vds Lect, int.
51/4, Arnaud LANGLOIS, 8, rue René-Salle, 77500
Chelles. Tél. : (16-1) 64.21.17.96.

Vds arigx Ablity + 400 F, Flight Sim 3 1200 F. Test Drive :
50 F au éch, cire Sequenceur Midl Bruno DENIS, 138,
rue Danielle-Casanova, 93200 Saint-Denis. TeL : {16-
1) 48.09.18.33.

Urg. vds PC Amstrad 2086 30 Mo HD + lec. 3 1/2 - impr.
OKI-182. | 6 500 F. acess. ss gar, 3 mois. Valérie VIL-
LART, en Escoute, 31290 Lagarde. Té!. : 61.27.91.99.

Vs PE AT 386 20 Mhz VGA couleur 1 Mo lect. 31/2 - DD
40 Mo+ souris log. garantie. Px 1 8 000 F Pascal LEBRE-
TON, 3, rue Lavoisier, 93500 Pantin. Tél : (16-
1) 48.91.06.88.

Vids Amstrad PC 1640 goran GGA, Disk Dur 20 Ma, lect.
5 1/4, frés bon état vendu : 3 000 F Etienne GRUYEZ,
39, rue Claude-Bernard, 59930 La Chapelle-d' .ﬁrmen-
tigres, Tel, : 20,35.44.29

Vids Lgs jx (Hits) arigx {btes + notices) PC 514 de 60 a
160 F pee. Patrick LASBENNES, 9, rue Séverine. 54250
Chamigneulles. Tél, : 83.38.32.34.

Urgent |vds PC 1512 DD CGA coul, TBE, 5 1/4 + clavier +
souris+nbx [ (G, Court. eto.) +carte joy <4 000 F pas sér,
sabt Julien REVAULT d’ALLONNES. 8, rue René-
Averseng, 31130 Balma. Tel. : 61,36.54.63.

Wds PC 16405 1/4, HD 32 Mo, ecran coul. EGA + souris,
joys +nbx jx st util. = doc. TBE, le ft -6 500 F. Christophe

POTHIN, 78200
1) 34.78.68.02.

Vs PC XT. EGA coul, HD 40 Mo, lect. 51/4 + 3 1/2, 540
Ko, B Mhz, souris. joys, logs, px | 5000 F Philippe BOU-
VET, Basse Folie, 49220, Le Lion d'Angers. Tél :
41.95.80.83.

Vs jx PC 3 1/2, 514 dant Monkey 1, Indy 3, Wolfpack,
Murder Space, MMI3, Startrek 25 Th, Pascal TRIBOU, 47/
143, rue de la Louviére, 53800 Lille, Tél. . 20.74.23.78,

PCS 174 3 1/2, vdsx [ex. : Terminator 2 - 200 F, educatit
util], Pierre ARRICOT, Le Bourg, 69170 Valsonne.

Vs PC 386 SX VGA coul 2 Mo Ram 2, lect HD 40 Mo gar.
2ans, NE log, 1 10.000 F. Philippe BERLIAT, 17, rue du
Garet, 69001 Lyon. Tél. : 78.27.18.79.

Vds PC 386 5X, 20 Mhz 4 Mo, Ram, DD 40 M., 2lect + Co-
Pro (387), Px. @ intaressant Eric DELBES, 8, rue Jean-
Macé, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 40.24.15.88.

Vs sur PC 5144, 20 disks ongx, utils + Demos ds btisr
Py (600 F + K7 MSX, Winter Everits. Px . 50 F, TBE le tt.
Cyril CHAST, 7, rue Amiral-Courbet, 94160 Saint-Man-
da, Tel, : (16-1) 48.08.13.88.

Vs PC 1512 Amstrad DD coul. + nbx jx log. . 3800 F a
deb, Joelle PERNEE, 20, av. Otmus, 02400 Chateau-
Thierry. Tél : 23.70.93.13,

Vs PC 5-VGA coul, 386 DX 33 Mhz 4 Mo +40 Mo DD +
Sound-Blaster + sours + joys + [x, gar & mois. Lole Rik
BOT, CES de Oissery, 77178 St-Pathus. Tél : {16
1) 60.01.04.36.

Amstrad PC 3086 HD lect. 5 1/4 et 3 1/2 DO 30 Mo, écran
VGA, coul. 14 CD + souris + Works [l aver docs + licences.
Px -8 000 F. Damien LERAY, 2, rue Edmond-Rostand,
53950 Louverne. Tél ; 43.37.63,89.

Yols pour PC et compa. jeu Enguéte policiare : Top secret
Frédéric ROUVEYRE, Les Frégates, 106, rue des Per-
venches, 13340 Rognac. Tel. : 42.87.58.21.

WosIBMPC VGA 256 C + 16 Mhz + lect. 3 1/2 haute densi-
16 + DD 40 Ma = Dos 5 + Microsoft mouse. Px ;8 000 F
Diivier JEAN, 32, rue Désirables, 14760 Bretteville-sur-
Odon. Tél : 31.74.70.64.

Vs PC 2086 VEA HR CD + fect ext 31/2, TEE + nbx jx et
utils e 1t 10 000 F. Jean-Charles PAUL, 39, rue de la
Joanna, 69126 Brindas. Tel. : 78.45.00.29.

\ds AT 286 12 Mhz, DD : 20 Ma, Ram 1 Mo, 2 drives 5 114
et3 162, 5-VGEA, coul. Px .5 500 F & deb, Lucien PILLET-
TE-COUSIN, 7, allée du Pouldu, 78310 Maurepas. Tel. :
(16-1) 50.50.43.72.

\ds PC portanle, 640 Ko, 2 lect. + 20 Ko, MS Des 3.2, GW
Basic (LCD, CGA) (44 seulem.). André BACQUET, 18,
clos Dervais, 44400 Reze.

Wds 2 [x 2ur PC, dble Dragon || 1 125 F (ac. 250 F) atint
Soccer - 125 F (ach. 250 F) jes 2 200 F christophe
MUYARD, 3, rue Dangeau, 75016 Paris. Tél : (16-
1) 45.20.29.52,

Vs carfe-mara AT 286-12, 1 Mo Ram + DD 20 Mo, TBE 1@
cent. px Intéres. Georges PAPADOPOULOS, 11, av. Val-
diletta, 06100 Nice. Tél. : 93.52,86.35.

Wds jnonix PC 5 et 3, px bas, lista cire thre. rép. ass. Réal
ROUGEMONT, 6, av. des Belges, 01000 Bourg-en-
Bresse. Tel. ; 74.22.39.96.

Wds PC 2086, 640 Ko, VGA 256 coul. 3 1:2, 3 114, Works,
Windows, Basic, Trackman Logitach, Jayst. Px 0 8 000 F
Jean-Christophe ANCELIN, B0080 Amiens. Tél :
22.44.55.43.

Vs PIC 386 DX 25 Mhz, Ham 2 Ma, DD 110 mo, 2 lect. HD
goran S-VGA 1024 X768, souris, Soundbiaster, nbx jx :
15 000 F. Xavier BARBOT. Tel, : 72.43.75.05.

Wds PC 286 + ecran VA + disk dur 30 mega + drive 5 1714
etd 1/2, atat neuf + carte joyst. px < 4 000 F Gérard PEL-
LETIER, 1, bd Talabot, 13140 Miramas. Tél:
90.50,27.98.

Vds IBM P31 285. 1 Mo Ram, DD 42 Mo, VGA, coul. lect.
44 Mo + souris + modam + Warks, Nauf | garantia & mols,
Px : 6 500 F Stéphane COMBES, 1, rue de Candale,
93500 Pantin. Tel. : (16-1) 48.40.16.27.

Vds PC Thomson compatible [BM/XT 10 Mhz + CGA +
souris, iect. 5 144 + joys + nbx x et logs, Lrgent. Stéphane
VOLTO. Tal. : 91.93.76.14.

Wiis PC 1512 coul. + souns + 2 drives + manuet+ Desklop +
nibx jx + houses (e tt en excel état Px 4 000 = Loic OF-
FREDOQ, 37, rue des Mardelles, 91800 Brunoy. Tél. : (16-
1) 60.47.21.01.

Vs PC 386-20, 2 lect DD 40, VGA (1024 X768), Tpeu
senvi, gar. 1 1/2an + nbxlogs (WG 2, Windaws, Ward) px
intér. Bernard MASSON, 55800, Tél. : 29.75.15.64.

PC Dual Data CGA 3 1/2 = souris + impr, jx et utils, val. .
1000 F, vendu : 6490 F Yvan MENMNESSIER, 4, rue
Beauséjour, 49570  Montjean-s/Loire.  Tél.:
41.39,07.30.

PC 2086 VGA coul, DD 30 Mo Drives, 5 1/4.3 1/2, sour's, 2
joys, jx, Windows, Works, langages, elc. | 5500 F. Paul-

Mantes-la-Jolle. TélL: (16

Frangois FRANCESCHI, 48, bd Rodocanachi, 13008
Marseille. Tél : 91.77.98.21.

Vds AT 40 Mo, 2lect. 3 1/2 et 5 1/4, Kaizo, ecrancoul. VGA
+BGIan mane, imgs. panasonic, + sousis + 1 clavier Azerty,
Diff, Prg. Px 117 000 F Christophe ALOUSO, 3, rue Fer-
dinand Corréges, 64100 Bayonne, Tél, : 59.55.29.94
(hr.).

Vids Command HO PG 3 1/2 : 200 F Vds Planette Aven-
turgsur ST 100 7 tjoys, Speadking ST |80 . Jean-Luc
DOTHEE, chemin des Boueres, 63630 Pont-du-Ché-
teau, Tél : 73.63.14.21.

Vs sur PC Wing Commander 2 - 180 F. Croisigre pour 1
cadavre - 170 F Alban PICHON. Tel. : 93.47.86.55.

Vds PC KT Tandy 1000, 640 Ko, 31/2, cartes son et jay +
souris + ufil et Dos en Aom - CGA coul tendu @ 4 000 F
Jean-Marc LUCCHINI, 5, chemin du Petit-Pin-vert,
13400 Aubagne. TéL. : 42.03.11.00.

Vs Amstrad PC 1512 Mono DD 20 Ma = livres + bt rangt
DK parfait etat. Px . 3500 F Véronique CHEVILLOT,
78800 Houilles. Tel. : {16-1) 32.14.48.13,

Wds PO AT 286 12 Mhz, écran VGA, Dos 4.0, carte 256
coul., Soundbiast, DD 40 Mega, souris. Joys, ox -9 000 F
Sébastien CHORAIN, 13, rue de la Croix-Faubin, 75011
Paris. Tél. ; (16-1) 43.79.88.49.

Vds PC 8C8A, 16 coul., carte son 3 voix + impr, + nbx utils +
4 Px o 5000 F & déb. Olivier VEGLIO, 14, rue Henri-
Maréchal, 69800 Saint-Priest. Tel, : 78.20.32.53 (ap.
18 h).

Vds Carfe-mere PC 286, 20 Mhz avec 1 Mde Ram ctre DD
et Fioppies integrés + ctre joys. Px 1 1 250 F (cause 386).
Fréderic JAILLAT, 566, rue Pierre-Brossolette, 62110
Hénin-Beaumont. Tél. : (16-1) 21.49.10.49.

Vds [x PC : Rick 2, Loom, Die Hard. The Cycfes, Popu-
Ious, orig. P : 160 F I'un. Laurent WILLIAME, 58, clos
Tokay, 59300 Valenciennes. Tél. : 27.47.08.31.

\ids portable PC Toshiba, T2100, écran Plasma, 2 lect,,
720 Ko, Dos 3.3, Px -2 500 F. Luclen PILLETTE, 7, allée
du Pouldu, 78310 Maurepas. Tal, : (16-1) 30.50.43.72
{18 h 30).

Vds prPC Hear of China + Count Down + Chuck Jeager Air

Combat, origx. Fx : 250 F pce + (et disks. Mickaél BEN-
JAMIN, 7, rue Alexandre-Cabanel, 75015 Paris. Tal. :
{16-1) 45.67.83.59,

Vs PC 286-12 5 1/4, 1 Mo Ram, DO 40 Mo, Ecran VGA
coul. + souris + impr. + utit + jx. TBE, Px - 5 000 F Marc
KERDAFFREC, 9, place Jean-Perrin, 44400 Nantes.
Tél : 40.75.40.72.

PC Compa, 386 520, 2 écrans claviers + impr Facit
B 3150, nbx fogs PA S . 142 000 F cédé | 30 000 F adéb.
Hubert ROULHAC, 20, rue Lamartine, 75009 Paris.
Tel. : {16-1) 42.61.37.97.

Vds PC 386 DX 33 DD 80, lact. 5 114, 3 1/2 + nit log, px
16000 F, vds DO ext 40 Mega. Px: 2500F Cher
contact Stéphane DECARME, 3, rue de |2 Blévre, 34250
Gentilly, Tél. : (16-1) 45.45.14.51.

Mds ou &ch, logs PC 31/2, Planete Aveniure-Ess Mega,
Silent Service 2101 Win + vds charg. Canan BJ10. Phi-
lippe LIMOSIN, 5, rue Mozart, 57100 Thionville. Tél. :
82.53.83.49.

Veis digk Durinterne pr PC. Py 900 F (40 Mega, 28 MS)
Paris et reg. uniq. Régis. Tal : (16-1) 42.03.61.34,

Vds jx PC - 5114, 31/2  Xenon 2, Wing Corrick 2, GP
5002, Mankey, Island, Loom, etc. Px: 45 F pee. Tony
VOYAU, 57, rue de la Roderle, 44830 Bouaye. Tél. :
40.55.50.36.

Vids IBM PS/2 50+ DO 20M. +lect. 3 172 + VGA + 50 disks,
pleins &craguer. Px 9 000 F Thomas SYLVESTRONE,
33, av. du Gl-de-Gaulle, 91260 Juvisy. Tél.: (i6-
1) 69.21.60.21,

Vds IBM PS/1 386 SX, neuf {oct, 91) ss garan, DD 40 Mo
eot. 312, Windows 3.0 + carte Audio/Midi + joy
10 500 F. Jean-Plerre MARECHAL, 2, rue de |'Eglise,
92420 Vaucresson. Tel. : {16-1) 47.0114.50,

Vs IBMPS/1+ bta ext + D0 30 Mo + 2 Drives + VGA coul
+canes Adlib etjovs + 1mo. Px <9 000 F + Works 1+ Light
Iodem. Sébastien BUFFAULT, 18, rue Notre Dame,
95160 Montmorency. Tél. : (16-1) 39.89.82.75.

Vds prPC carte méra 288, 16 MHz, 1 Mo Ram + carte VGA

coul. le tt - 1500 F Karim AISSAOUL, 71, rue des Ra-
guidelles, 32150 Suresnes. Tél. : (16-1) 45.06.31,60.

(pour Atari {
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compatible PC)

Je commande :

U Atari ST

J Oui

Découpez Ou rﬁcopzez ce bon de commande etrenvoyerlea:
LF.A. » 549, route Nationale - 59680 Cerfontaine

= Le catalogue des logiciels du domaine public pour :
J Amiga
= Le catalogue des logiciels originaux d'occasion :
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Vids PG XT 640 Ko, 32 Mo, écrar VGA coul +impr a
quilles MB « utls et de ribx jx 0 7 GO0 F Antoine IMHOFF,
16, rue de Penthiévre, 22000 St-Brieuc. Tl :
96,78.36.81

PC Amstrad 1512 + 0.0 20 Ma. ecran coul., manuels, 80 jx
dontnbx Hits. Pxsacrfie -3 500 F David RENAULT, 133,
place des Eucalyptus, 95580 Margency. Tél : (16-
1) 39.59.17.36.

Amstrag PC 1512 DD coul + souns = nbx jx log, px
4000 F 4 cen. TEE Jodlle PERNEE, 20, av, Otmus,
02400 Chateau-Thierry. Tél. ; 23.70.93.13 {soir).

Vds PC lect. 3 1/2, D.0. 20 Mo, Beran coul, VGA + nbx logs
+ 50U + lapis + disks viery, Pximéres, Cyrille GANDAR,
13, chemin des molssonneurs, 57380 Boustroff, Tel. :
87.94.11.22.

Vo5 P52 8555, 386 SX. 2 Mo Ram, VGA, DD 30 Mo. Visy
mono. TBE cause mac 13000 F VGAcoul 1000F 3
det. Frederic VENTRE, Groupe MEC, E93, 78350 Jouy-
en-Josas. Tél. ; (16-1) 30.67.85,80.

s jx PC 514 &n BE + bte 2t nol. Px entre 80 21 100 F
urig. Hegion parsier. Richard NGUYEN, 12, rue Mau-
rice-Arnoux, 32120 Montrouge. Tel, : (16-1) 40.92.11.81,

Vs PC-286-12, VGA mull 2yre 800X 500, DD 22 Mo, nbx
|, utils, Falcon 3, Windows. P : & 500 F Christian DE-
NECHAUD. Tel, : (16-1) 30.50.22.75,

Urgent [vds PG XT complet 11 009 F, impr. + 2lact 640K
i j# + programmes + docam. Jean-Marc RINALDI, 6, che-
min des Mésanges, 1226 Thonex, Genéve (Sulsse).
Tel. : (19.41.22) 49.62.21,

Urgent |vds jx PG 5 14 8t3 1:2 (Mario Andrett, WC, 1D 11,
TD 3, Westphasar, Arecanuphotie). Px pas cher, Alexis
HAANGEARD. 3, rue du Stade, 57170 Chateau-Salins.
Tel. : 87.05.28.50 (ap. 18 h 30).

Vs fx PC 5 1/4 Crazy Cars 2, Pinbal! Magic : 50 F pes,
100 F les 2. dem. Ofivier, Clivier GACH, 4, rue Maillet da
Chassat, 19100 Brive. Tal. : 55.74.48.07.

\ds x PC ong. 256 coul . Space Quest 4, Op. Stealth,
Monkey 2. Larry §, Longoow. Px - 270 F, port coma. Aus
droy IMBACH, le ss-bois, n® 8 chemin du Jas da Rha-
des, 13170 La Gavotte. Tel. ; 91.65.01.58.

PO voseducatits Adi+ Mathan + ¢ Stratagie; Wargames.
Daniel LAFARGE, La Versanne, 38650 Sinard. Tél. .
76.34.08.80,

386 SX 16 MHz, 2 Mo, DD 40 Mo, VGA, lect. 3 112+ 5 14

TEBE Sapt. 91 + souris « Sound Blaster + Nartan antivirus «
WC+FS 4etc 10 060 F Jérome BARBIER, 92000 Cla-
mart. Tel. . (16-1) 40.94.04.07.

s CBM PC-l [disk &1/, écran monochrome, 2 cla-
5) ;2000 F, ou &ch. ctre disque dur pr Amiga. Sté-
phane HANNEQUIN, 2 bis, rue Contant, 93220 Gagny.

PC eoul- 3 112 souris nbx logs - 2 500 F, ach, Simul. de vol
[PC ach. jary. 1280) Jean-Luc BATY, 86, rue Faidnerbe,
93700 Drancy. Tel. : (16-1) 48.31.12.51.

THOMSON

Thamson TOT 70-TO8D, prags orax, éduc. [x disk &t K7
ou ach, ofre progs P, Julien, Tel. : (16-1) 46.77.22.18.

\iels TOB + Disk + %7 + plein plain de choses. TBE. px 7. 7,
détall poss: | plein de choses raras | Olivier, 92700 Co-
lombes. Tél. : (16-1) 47.80.87.14.

\ds ju sur TOS + 50 F pee, disponibilité ap. vacances P&-
gues. Michel FERNANDEZ, 23, rue Abel-Vacher, 92130
Meudon. Tel. : (16-1) 42.29.32.26 (ap. 18 h}.

Vs TO8 coul. prise Peritel, 2 joys, souris, impr.; lect. cass:
=t disks, N i + livres prag, TBE, px 11 500 F. Raymond
ESMAULT, 60, Grande-Rue. du B-Mai 1945, 91430 Vau-
hailan. Tel : {16-1) 69.41.86.50.

\ds pour TOT, TQT-70, carouches onginales compatible
TOB, nioy lags, liste sur dem. Michel ETIENNE, 252, rue
de la Liberte, 59600 Maubeuge.

s Thamson TOR, TBE, avac 5 jx = Classaur - mori,
coul. pour + de nrecision. Stéphane CAILLOT, 19, rue
Olympe de Gouges, 60110 Meéru. Tél, : 44.22.28.80.

Vs pour TOB, TOS, TOS, nbx jx . 502 90 F + maneatte -
Lrayon oot +revues | Tiit, Micro news, Teo, J et S, Fréde-
ric SALVAN, 37, bd de |a Chapella, 75010 Paris, Tal. |
(16-1) 42.05.14.46.

hamson TO1E PC, 2 drives 1 gur 20 Mo 4 im-
=-maubla |7 000 F 2 céb. Jean-Michel FEVE.
B, rue des Foulques, 67150 Erstein, Tel, : 88.98.28.50.

\os by [+ TO8, 9, & disks 3 1/2 * 1000 F Nicolas
GAILLET. 41, rue du Dr-Siffre, 77930 Perthes, Tél. : {16-
1) 60.66.12.82.

La PAD sur TOB/G + C'est possible, vds log. Le Journaliste
+ imor. PR 90612 M + divers ; 2 500 F. Vincent BES-
SIERES, 42, rue Devic, 31400 Toulouse, Tal. :
61.52.23.22.

Vids TOa + monit. + lect disk + ‘mpr.+ 2 joys + 100 x4 ma-
nuel util. + crayon opt Px - a déb. Fabien RICHARD, 2,
rue du Progres, 69100 Villeurbanne, Tél. : 78.68.65.45.

154

CONSOLES

Wds SegaMegadrive « K7 Super Monaco + Quack Shaot +
James Paond + Golden Axe 2 + manet : 2 200 F {fac-
wres|. Aurelien BLAZY, 65, bd Lannes, 75116 Paris.
Tel, : (16-1) 40.72.79.01.

Segamsyst + 5 jx, Mickey, Wonder Boy 3, Rastan, (2 tien
TBE, px - 800 F dap. 59 =i poss. Jean-Seébastien DEWE-
VRE, 24, allee du Triez, 58650 Villeneuve d'Ascq. Tél. |
20.91. 52 14 (le soir).

s Master System + 20 x 12 000 F Vds jx 140) . 180 F
poe. Lista surdam Ach. prse péntel, Atar 800 XL Arnaud
MASSART, 39, rue Armand-Malaise-Flohimont, 08600
Givet. Tél. : 24.42.76.93.

Vs Gamepaoy - 11]x [Skate or Die, Batman, Racing + iou-
pe - Sacache Micromania. le tt en TBE | 1500 F Cyril
CUSSY, 23, bd Edgar-Quinet, 92700 Colombes, Tél.
{16-1) 47.82.60.24.

\fds Console Lynd, TBE + adaptataur sect. + Comlymi + 4
j# (Biue Lightning, Gates, Slime, ete.) Px - 900 F Antoine
DESMARAIS, 190, aliée du Nouveau Monde, 34000
Montpeliier. Tel, : 67,22.29.06.

Vels MO Jap. + 3man, + B x [Sonic, Mickey, Sup. Man. GP}
TBE. : 2 800 F, poss. &ch. clra Amiga + et + man. + [x
Gilles DAMBRAIN, A. Rambaud, 36, rue des Fillettes,
93300 Aubervilliers. Tel. : (16-1) 48.34.92.83 (poste
335).

Ve sur MO G Axe, 5T Sword, Ghoul'n Ghast, SM GP
Wras, War, T Fore 3. Px £ 240 F pea. Vds aussi Shining
Darkness © 380 F Maxence GUESDON, 12, allée des
Pins, 72200 La Fiéche. Tel. : 43.04.13.65.

ds ou éch. Segams 1, 2 man. 8 jx (Saccer, Tannisacs,
Alzx) TBE 91, ctre Coragrat + 2 ou 3 jx Val 0 2900 F
venou - 1300 F. Nicolas MESSIEZ-PETIT, 69, bd de
I'Hotel de ville, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. . (16-
1) 48.69.32.73.

Vs Nec Coregraphx + 5 [x (1943 Bloody Wolt Shinobi
Dawn Load Violent Seidier] . 1 800 F = 1 man. Julien
BARNY, Les Seguines. 87200 Saint-Junien. Tel :
55.02.01.64.

Vs Gamahoy + i {Duck Tales. Simosan's, Bugs Burny)
pe tras intaressant. Carole ETIENMNE, La Roche-Martin,
35580 Goven. Tel. : 99.42.01.38.

Wds MNec PC Engine + £hors fx :final Mateh Tennis, Pawer
Elaven, Dean Moon, Agroblaster | 1 500 F, peu sern
Alexandre, Téi. : {16-1) 43.08.87.85.

Wds 30 cons: Kit : 200 F, ‘Super Cars 2 100 F, Kick
Oft 2 1100 F ou ech. 30 Kit + Sugsr Cars 2 elre exf Me-
moire, Antonio PINTO, 22, cite des Aulnes, 78250 Meu-
fan. Tel. : (16-1) 34.74.64.54.

Urgent | wos MO Jap. + Soric + Wraste War - Eswar
1000 F |vds jx Nec : P47, Wanderboy 2. World Ternis
100 Fpee. Louls FLAMAND, 18, rue d'lena, 16000 An-
gouléme. Tél. : 45.94.90.24.

os px gour Core Graps 150 F l'up Down-Lead, Super
Star Soldier, M Hel, Dragon, Spint Lyber Core. David AN-
SELLEM, 33, rue M.-Regnier, 75015 Paris. Tel. : (16~
1) 47.34.73.78.

Vds Gameboy + Gramoins 2 4 Garmeligth + Duek Tales.
Julien CALDERARQ, 69, rue Corvisart, 75013 Paris.
Tel, : (16-1) 43.31.38.86.

Lymx |1, 2 mols+ 3 jx, tres peu servie, ss gar + adapt. le it
cade a: 1000 F wal - 1950 F Christophe REBOUL-
LET, 172, av. Jean-Jaurés, 53300 Aubervilliers. Tel.
{16-1) 49.37.16.00.

Vs sur Megadrive - Mickey, Ghouls'n G., Halia 90, Gol-
den Axe, Volley Ball, Centurion, Strider, Mistic Defander
Populus. Joseph CHEMALL 20, rue de |a Féderation.
Tel. : [16-1) 45.77.71.66.

Ve au éch sur Mes Divers [ TéL | 48.67.39.98,

Vids Menadrive + 2 man. + 11 cart dont Sonic; Immeral,
Saint Sword, efc |t venou -3 000 F Stéphane SILVES-
TRE, 27, bois Calas, 13170 La Gavotte. Tel :
91.51.49.52,

Vs 12 % SMS © Sonic, Bubble Bobiie, Mickey Px - 150 F
Vds SMS - 300 F, Phaser ; 10 F. Sebastien CHANTE-
LOT, 2, cite des Sports, 31270 Cugnaux. Tél :
61.92.16.65.

Wds jx Gamebay 1002 150 F (Megaman, F1 Sprifiti 2 jx a
200 F Vs Amds sur Amigs @ 180 F Cong-Minh HA, 63,
rue de Flandre, 75019 Paris. Tel. : (16-1) 40.38.32.91,

Vs % paur MO [jap.) | Alien Starm, Gynaug, Asroblasters,
Batman, James Buster Boxing Px : 250 F poe. Antony
SOPENA, Bel Air. 32000 Auch. Tel, : 62.05.48.14.

Vs Megadrive frang. + 71 jx + adaat jap - 2 joys le t
TBE :3 500 F, Urgent a Paris. Khaled KHELIFA, 60, rue
Julien-Lacrobx, 75020 Paris. Tel. : (16-1) 43.49.00 98,

Wds MSX2 2 X720 Ko + impr + disks + mond coul, < cat +
livres + cadasux - 5 000 F e t. Jean-Pierre CANTIN, 7,
allee des Myosotis, 37270 Montlouls. Tél :
47.50.88.03.

gine + GO HOM + carte Super GO+, 8
Type, Sp 1o+ Quiniupleur + 2oy, Px 03 500 F Da-
mien FALIPH, Le Phebia, av. Samuel-Bassaget, 34280
Carnan. Tél, : 67.50.64.20.

Vds Megadrive frang. + 15 [« (EA Hockaey, SMGF, Moon
walker, Fao! Basket ef de nbx autres, Px (4 B00F + 2
man. Eric ARMANET, 105, chemin Fontaine-de-Gui-
que, 13270 Fos-sur-Mer. Tel. ; 42.05.21.47.

Vds Gameboy TBE 2ol 81 + 2jx | 450 F. Matthieu CAR-
RIER, 23. av. Victor-Hugo, 93320 Les Pavillons-saus-
Bois; Tel. : (16-1) 48.47.74.57.

Console Nintenda - Zelda + Top Gun + Turba Racing 55
gar. P inters. Urgent. Steéphane GRALLE. res. Les Vi-
gnes, 91, av. du Belvedére, 93310 Le Pré-St-Gervais.
Tel. : {16-1) 48.46.34.22.

Vs Coregraphy -4 man + 5 x 12000 F Vds x 100 F
Jean-Francois CAILLE. 7, chemin du Haut dos, 88500
Hymont. Tel. : 29.37.27.72.

Wds Mec + 6 1 Out Aun, Firal Soldier, Populous, Dead
Moo, QJ,J“[ Star, Soidier. Px 1 80D F & deb. Bertrand
LAFENETRE, 77, rue du Bal-Champétre, 27400 Lou-
viers, Tél, : 32.40.13.58,

Wds Caonsols Lynx neuve © 600 F portcompris + 2 [x of-
terts. Pierre RICHARDOT, 30, rue de la Grande Cote,
88340 Le Val D'Ajol. Tel. : 29.30.60.05.

Vs Coragraix + 2 [x + 2 man + découblaur "800 F et & x
Mec 4 Sega MS 2 [« Nes.px (180 Foce. Antoine JAN-
NIN, 12, rue du Midi, 21000 Dijon. Tél. : 80.67 46,62

Wiz Lynx + Alim + cable - acess, <95 11400 F (sur Nan
te=). Olivier BIETRY, 7, av. de Versailles, 44800 Saint-
Herblain, Tel. : 40.76.55.39.

Stap. Vds 40 jx Megadrive de 200 a 300 F pee, sur Lyan
unig. Dominigue PERRODON. 7, rua Clément-Michut,
69100 Villeurbanne. Tel, : 76.03.25,39 (20 h & 21 h).

Vs Megadrive frang (Mogl 811 ancore 58 gar + 2 man, + |
s (Mystic Def) P 200 F Frédéric REINA, Frontenay,
39210 Voiteur, Tél. ; 84.85,26.56,

Wiz MO (frang) 55 gar +man. + adagt jap. + 4 x (Sanic, 5T
of Rage, Radan et Jaw Mastar) ou ech. cire AS00, Miguel
DOS SANTOS, §, av. Zephirin-Camelinat, 77176 Sa-
vigny-le-Temple. Tél. : (16-1) 64.41.34.33.

Urgant | vds Nes + 2 man. + 3 [x (Hobocop) 950 F, pas sé-
riaLx s'abtenr Eric GAY, Feneyrols, 82140 St-Antonin-
Moble Var. Tel. : 63.30.62.21.

Vels SAE + 2 man, + 5 & (Golvedlios, Apf Psoychofas, Cali-
farma Games, Globaidsf] - Plangol + Emballage. Px
400 F | Cyrille SUDRAUD, 5, rue de Folsnard, St-Cyr-
sous-Dourdan, 31410 Dourdan. Tel, - (16-1) 68.56.46.63
{18 h—20 h)

s sur PO Er|;|-|e Nec Lagendary Axe + Tale of Manster
Paih [=5 - 380 F Florian PAMBRUN, 24, rue Léon-Frot.
75011 Paris. Tel. : (16-1) 43.71.43.24,

Ech Gamegear - Mastergear + secteur +1 jeuctre Carte +
acran WGA ou poss. MDD 40 Mo ou plus. Patrice
SCHALK, 1, rte de Corbeil, appt 141, 91180 Saint-Ger-
main-les-Aparjon. Tél, : (16-1) 64.90.68.37.

Vs ou ec. Goeman Fighi sur Super Famicom <400 F Ur-
gant | Olivier BERTUGLI, Rte des Favieres, 83200 Tou-
lon, Tel. : 94.27.26.97,

Vs SeqgaBbits + 2% + Boarl + Pad + joy + Fhaper + per-
8l Py -1 500 F (ou éch. poss . Frédéric MORARD, 51,
rue du Pont, 94430 Chennevieres-sur-Marne. Tél. : {16
1) 45.76.06.78.

Vds Console Megadrve neuf garanti 10 mais + 3 1 Sonic,
Super Shinobi, Shining Darkness, la < 1 600 F Phala-
Due LU. 26, rue du Dr. Perlis, 33600 Aulnay-sous-Bois,
Tel : (16-1) 43.84.45.92.

Vs Megaonve 4 4 jx + joys lett en TBE : 2 300°F Thierry
BOURDEAU, 545, rue des Grillons, 63400 Villefranche-
sur-Sadne. Tel. : 74.68.06.92.

Affaire | vds jx Nintende | 200 F Megaman, Aygar. SMB,
les tortues, Blackmanta, Probotector. Part granuit. Laurent
KUBASKI, 16, hameau de Kerguillo, 29820 Bohars.
Tl : (16-1) 98.03.48.32.

Stop | vels Nes < 2 man: « Zapper 10 |x (Mano 1, 2, 3, Bla-
des of Steal, Simpsons) val 4 300 F, vepdug | 1 800 F
Ben|amin DESHAYES, 10, rue Renault, 92240 Malakofi.
Tel. : (16-1) 46.57.24.28.

Was Nes + 7 tres oons jx (Mario 3, dble Dragans 2, Mega-
man 2} + Nes Acvantage - bie rangt 10 i, TBE Py |
3500 F Pxvendu ' 1 600 F Alexandre CORCIA, 12, al-
lee du Plateau. 93340 Le Raincy. Tek: (16-
1) 43.01.98.06,

e [x NFS, A 500, Awe 20, Capr, Unreal. Maupiti, CRS,
PR, Cad, Powsrmonger. Anoth. World, Chaos, Wings

120 F poe, Pour Atari CSB, Silent, Dung., 20 000 L. Mers
2 joys Px special pour lensemble. Michel Tel :
29.34.2411

s jx pour Amiga & px Super sympas. Philippe DENI-
ZOT 68 b, rua Mirabeau, 25000 Basancon.

Vs sur Nes DD 112200 F Maric | (150 F ouéch. ctre au-

tries i ou alors éch, Lenes + 2 jx : 300 F, ctre Megadrive
frang = 1 j2u. Laurent DI-SARNO, HLM, Romain-Rol-
land, 83130 La Garde. Tél. : 94.75.46.07.

Vs x MO | Toe Jams Earl. Sonic. Wonderboy 3 0300 F
oce. Plerre-Yves LIAGRE, chemin des Pres, 26600
Tain-"Hermitage. Tel. : 75.08.15.76.

Wds ou éch. sur MD Sonic, Mickey, Centurion, Strider +
vos Gamenay + 5 x [Duckizle, Mickey), Px -1 100 Fadab.
Aurelien FLAMENT, Montée de I'Egiise, 26240 La Mot-
te-de-Galaure. Tel. : 75.68.46.26.

Vs GX 4000 + » Crazy Cars |, Fire gt Forget I, Burnin
Rubber + Man Fast Winner Turbo [ Px 2 1 000 F Joffray
RENAUD, La Sapiniere, 25210 Les lles. Tél, :
81.43.76.02.

Vs PC Engine GT + Klaxou F1 Cireus 92 11 500 Fouéch.
ctre Neo Gea, Vids jx Nec. Fabrice BINET, 36, les Ciral-
ligres, 91770 Saint-Vrain. Tel. : (16-1) 64.56.12.10.

Urgent | vds sur MD - Phantazy Star 3. val. : 600 F cédé
4 350 F Nicolas GHERIER, 139, rue R.-Salengro,
93700 Drancy. Tel. : (16-1) 48.31.16.74.

Console Mec Coregrafx + 3 [x, Rock on, Vigilante, Som
Son 2. Py : 800 F Dufroux Samoel, rte de Retan, I'lm-
maculée, 44000 St-Nazaire. Tel. : 40.70.66.84.

Vs Neo-Gao + &3 1 2 000 F + vds Super Famicom + 5 jx.
Px 1600 F + ves Amiga 2000 avec 500 jx : 2100 F. Am-
med DIB, 32, av. de la Liberté, 94700 Maisons-Alfort.
Tal. < {16-1) 43.76.99.64.

Wds Lynx + 3 jx « adaptateur Secteur Px 1800 F Vds aussi
Gamaboy + 3 [x. Px | 650 F, Stephane DUBOIS, 9, allée
des Thuyas, 77420 Champs-sur-Mame. Tel : (16-
1} 64.68.16.48.

Wz, ach, &ch, [» super Famicom Christophe BAK, 9, rle
de Rieulay, 59870 Marchiennes. Tél. : 27.90.42.07.

Vs jx Mac - Winninghat, 5, Vollaybal TV Sport Foot, Adv.
island. Feg, Pars. Vds jx SFC  Sup. Ghouls' Ghost + F.2e-
ra. Michel 92120 Montrouge. Tél. : {16-1) 46.57.93.43.

Vs Gameboy + Simpson + F1 Race, Tortua Ninja + Su-
permario + Alleyway + Tetris, Fa 1100 F MASSON Xa-
vier, 17, rue de la Closerie, 78240 Chambourcy. Tél. :
(16-1) 39.65.19.42,

Vds Megadrive frang. Manet 5 x. Px & céb, Jonathan
BERVAS, 5, rue des Magnolias, 78990 Elancourt. Tél, .
(16-1) 30.66.03.27.

Vs MO Frang. + 6 ¢ = 2 joys. Px - 2 000 F (Lakers, EA
Hockey, Valley) ou ech, ctre Amiga. Frederic, 1, allée Car-
peaux, 94500 Champigny-sur-Marne, Tel.: [16-
1) 48.80.62.51.

Saga MS, 5 jx, 2 man + pist. Px 1200 F Christophe
LEONETTI, 215, rue Vendéme. Tel. : 78.60.31.21.

Mec GT, portable, s gar. + 2jx - 2 000 F. Luls DA SILVA,
18, rue Thiers, 59110 La Madeleine. TéL : 20.31.86.21.

Vds Megadrive + 8 cart. + 2 man, + adapt. jap. gx 2 800 F.
Mikasl DROUIN, 1, allée des Moulins |'Abbaye, 91150
Gif-sur-Yvette. Tel, : (16-1) 69.28.04.84,

Vids sur MO ; Eswat jap.) : 150 F, Mickey : 250 F, Ghost-
nuster - 250 F ou éch. cire adires jx (o) & déb.). Nicolas
MERCIER, 74 bis, rue de Gaulle, 90850 Essert. Tél. :
B84.28.69.17.

oz Nec GT + 16]x, vente separée poss., faire offre. ach. [
Mae auss posa (16-1) 43.64.42.65.

Vs e Nintenda, Px @ 2002 250 F + pist, Zelda 1 +2, dble
Oragon 2. Shadow Warriors, off Aoad. Bruna PINEL,
Thiernay-La-Fermetie, 58160 Imphy. Tél. : 86.58.44.99.

Vs Nintenclo + Bionic Commande + Marie Bross 1+ Duck
Hurit + pist. + man. Fx : 700 F. Matthleu POUDAT, 28, al-
lee Jean-Philippe RAMEAU, 44800 St-Herblain. Tel. :
40.76.34.96,

Vs Megadrive + 2 man, - & jx, ox | 2800 F. Sébastien
LUDMANN, 6, av. du Parc Clemenceau, 57340 Mor-
hange. Tel, : 87.86.12.80,

ds Gamebay + Cazque + Comlink + Tetrs + Spiderman it
an TBE. Px @ 650 F Vds Wastohaser PC 5 1/4 neuf. Px
200 F Olivier COLLOMP, 7, rue des Muguets, 26200
Montelimar. Tél. : 75.01.85.50.

Vs Lyr+4 % - Rygar. Robo-Sguash, Chips Challenge [+
Codes), Gaulnet Px .10 000 F ! Lyrx Partait état | Maxi-
me CORNEZ, 8, av. des mouettes, 1150 Bruxelles (Bal-
gique}. Tel. : 66.05.56.5.

Wos Gameboy « Tetris + Ghostbusters 2 + Robocop = Bat-
mar. Px - 900 F Vs » A 500 {origx). Jérdme RESSE-
GUIER, 6, place des Asphobeles, 13118 Entressen.
Tel. : 90.50.57.21.

Vds Megadrive Fr. - Nec Care + 8 jx (Mickey, Shinobi, Fi-
nal Blaster) ls 11 2 300°F an RE, Michel NGUYEN, 2,
chemin du Loup, 93290 Tremblay-en-France. Tel. : {16~
1) 48.63.15.74.

Vos Gamehoy £ jx (Manaland, Motocrossmanizes, So-
larstricar Tatns vendu © 750 Fou 400 F sans jou Fabrice
ALBAGNAC, 38, bd Joliot-Curie, 34200 Séte. Tal. :
67.51.02.02.




Vs Nes + 2 man, + Zelda (the Legend of) le tten excel état
px - 480 F Sylvain FABRE, 34170 Le Perreux. Tél. : (16
1) 48.72.94.62.

Vs, ach. et gch. [« Neo Geo et Super Famicom, Patrick
NALLINO, 1, impasse les Malines, 91090 Corbeil, Tél, :
(16-1) 60.86.23.25.

Urgent | vds Gameboy + 3 jx + cdble + écouteurs ss gar
Peu servi px @ + de | 000 F cédé : 800 F Vds Tilt 1 10 F.
Christophe CUCETTO, 15, voie Romaine, 57117 Nois-
seville. Tél. : 87.76.76.65.

Vds Megadrive + B jx Phantasy Star 2 + 3 sonic Mickay,
stc . 1500 F poss de rabais. Florent GAILLETON,
Groupe Scolaire, Joliot-Curie, 38150 Salaise-sur-San-
ne. Tel. : 74,86.18.76.

Vils Megadrive Frang + man, + Jx e 1t ou séparé. Jean-
Michel MURA, 15, rue Missiri, 13013 Marseille. Tél. :
91.67.09.34.

Vds Console Nes + 7 jx+ man, Infrarouge. Val. : 3 500 F,
vendu 2 000 F Jean-Philippe BENARD, 58, Domaine
de Cabrl, 13100 Le Tholonet. Tél. : 42.66.82.85.

Vs Megadrive jap. + Alex Kid + Arc Ade Power Stick, Px
00 F. Partait etat, vds Mega Hits Megadrive. Px - 150 F
1ce. David LERAT, 88, rue de la Paix, 62200 Boulogne-
sur-Mer. Tl : 21.60.12.39.

Vds Supergraf + Quintupleur + 17 jx, Granzoerd, Populus,
Px 2500 F Vds ou éch, sur Nes Turtles Ninja. Patrick
LOURENCO, 5, aliée Mirabeau, 77200 Torcy. Tél. : (16-
!} 64.62.29.25 (19 h et 21 h),

Yeds MD jap. 50 Hz + 2 man. + 13 méga % : Sonie, Cut Run,
WGP, Shinoti, After B. 2, Boxing, le 1t : 3 800 F. Cédric
IEAUGER, 28, rue Benjamin-Delessert, 93500 Pantin.
fel. : (16-1) 48.44.94.69.

Vds sur Gameboy, Dble Oragon, Tennis, Supermario
.and, Spiderman, Solarstriker | 50 F pee. Dominique.
Tel. : 43.85.99.87.

ids ou éch. Nes {Américaine) + 7 ix cire Gameabay = jx.
?x 11 500 F, Affaire | Fabrice KAH, Quartier du Seren,
16610 La Gaude. Tél, : 93.24.82.97,

Jrgent ! vos cause dble emplol Sega Master System 2
7euve) + jeu incorparé. Px < 400 F Fabrice KAH, Quar-
ier du Seren, 06610 La Gaude. Tél. : 93.24.82.97.

Ids Phantasy Star || sur MD (frang. et jap.} en anglais :
100 F. avec le livre d'aide. Farld SAHES, 70, rue André-
loineau, 93310  Pré-St-Gervais. Tél.: (16
) 48.40.02.75.

1ds Nes parfait etat + 6 jx {Super Maria 3, Tetris, Batman,
‘ortues, Ninja. Track & Figld ||, Faxanadu) Px @ 1700 F.
irthur XAVIER-ROLAI, 27, rue des Pré, 69380 Chazay.
8. 78.43.77.40.

‘s console Megadrive frang. + 1 joy + 2x. ttss garan, P .
500 F Emmanuel VONESCH, 3, rue Heroult, 68310
Vittelsneim. Tal. : 89.55.22.62 (ap. 19 h).

wper Affaire | vds Megadrnive (frang.j avec 5 jx | Px réel :

550 F | vendu - 2 000 F. Pierre-Vincent VAROQUI, 11,
e du Rocheton, 77000 La Roct Tél : (16-
164.39.41.94.

ds Mes « Super Mario 3 : 550 F, port compris 1t en TBE
#8 + notice). Simon FLEISCHMANN, 33-2, ruz An-
iine-Lumiére, 69150 Décines. Tél. ; 78.49.58.21,

15 Console Sega BB + 5)x (P-Fox, Ghast Buster + C. Sil-
a1 + Teddy Boy + Ninja), Jean-Pierre LE MAOUT, 8, rue
23 Erables, 91540 Mennecy. Tél : (16-1) 64.99.82.28
.17 h 30).

ds Nes + Zapper + 5 [ (SM, DO 2, Bionic Commando,
uck Hunt, Bayou Billy) le tt - 1 100 F & deb. Themas Gl-
AUDEAU, 85, bd de Strashourg, 94120 Nogent-sur-
arne. Tél : (16-1) 48.75.48.77.

15 ou éch. Gameboy + 5 jx + biier (malette) (jx : Tetris,
aria, Tortue). Charles DELATTRE, Domaine de I'Ab-
1ye, 59830 Cysoing. Tel : 20.79.49.87.

15 Gameboy + Tetris + Batman + Super Mario Land + R-
(pe + Duck Tales + Fall of the Foot Glan, Px : 950 F Da-
d JEAN-PIERRE, ESN, 147, cours de la Marne, 33000
ardeaux,

15 Megadrive Frang. + 5 jx [Soric + Budokan, etc} + 28
an, : 2500 F, urgent et unig. sur Marseile. Antoine-
1scal DE PERETT!, Ch. 120, cite U, G.-Berger, 42, rue
1141, Ria, 13331 Marseille.

is Gamegear + 6 jx | 1 400 F (Sonic, stc.). Michel RO-
JTEL, 7, rue Louise-Thuliez, 75019 Paris. Tél. : (16-
42.06.75.23.

15 jx Nes (TBE) : SMB 1 :90 F. Zelda 1 812 Px 250 F.
obotector, Battle of Oiympius. Px - 260 F, Cap. Sky-
wh : 270 F, Ikari : 230 F. Manu BOLLE MANU, 21, rue
1dré-Oudin, Giencourt, 60600 Clermont Tél. :
78,00.25.

s Supergrafix + 8% : 2 500 F (Jaky, PC Kid 2, ADV, Isl.
‘ouls'’n  Ghests, Farm. Soccer|. Michaél Tel :
L08.16.41.

s Nec Coregraphe + 4 jx (PG Kid I, Haavy Unit, Aero
ister. Cyber Combar Police) + Transformateur. px -

1200 F Gabriel SOUBIES, Cantelauzette, 47350 Es-
cassefort Tél, : 53.20.11.17 (ap. 18 h).

Wds Gameboy + 4 x Tetrs, Tennis, Mariolang et Gar-
goyle's Guest, BE, val, .1 190 F, cédé | 700 F Erie THO-
MANN, 26, rue Mewton, 67200 Strashourg. Tél. :
88.20.13.27.

Vds Megadrive + 4 jx (Sonic, Sword DF Vermillion, Fatal,
Labyrintn, Castle of llusion) px © 1 800 F Frédéric MINE-
BOIS, 11, rue Foch, 59155 Faches-Thumesnil. Tel.
20.60.24.09.

Aftaire {vds e Nintendo, TBE (Mario 2, Magaman, Kidica-
s px 100 F pee ! Laurent JACOB, 23, rue Paul-El-
vard, 91700 Sle-Genevidve-des-Bois. Tél. . [16-
1) 60.16.14.92.

\ds Master System + Man. joys, lun. 30, 8 px dant 2 an re-
ligf fa tt neut : 1500 F. Alain GOBBI, 1, rue du Thouron,
06130 Grasse. Tél. : 93,36.82.52.

Vs jx Nec de 180 4 250 £ Azouz, 75017 Paris. Tél. : (16-
1) 42.27.58.74 (de 19 h & 20 h 30).

Vs SEGA MS + pist. + 1 man. + 6 jx, Ramba 3, Shinobi,
Alex Kid, etc. Px. 11 600 F. Jamel ELBAI, 11, rue Aoland-
Oudot, 94000 Créteil. Tél, : (16-1) 43.77.44.78.

Vds Mega D. Frang. + man. Pra 2+ 7 jx : Sonic, Mickey, 5.
Manaco. Shinabo, ste, - 3 000 F, val 4 100 F. Christo-
pher CHELIUS, 37, rue de la Republique, 92800 Pu-
teaux, Tél. : (16-1) 47.73.82.78,

Vds PC Engine GT +4 x paur 2 000 a2 800 F avec adapt.
sect Bastien MONNET. Tel. : 42.04,25.69.

Urgem |vds M5 avee 7 jx {Sonic; Mickey, Shinobi) pix nar-
mal : 3150 F, réduit | 1500 F. Mickagél TOSCANO, 64-
120, St-Palais, Pogolle. Tél. : 59.65.92.66.

Vds Gamegaar avec : Columns + Mickey + Shinobi, px
1100 F (px a déb.|. Marc DOLEANS, 35, rue de I'Aigle,
82250 La Garenne-Colombes. TéL : {16-1) 47.80.19.00.

Vos Gamebdoy + 10 |x, val, : 2 785 F, cede pour 1000 F,
Urgent | Ghislain BILLAUT, 95400 Arnouville. Tél. : {16~
1) 38.85.60.36.

Vs SMS + 7 jx, val. d'achat 2 800 F, vendu -1 600 F Pa-
trick AURDUSSEAU, 32, rue des Pré-St-Martin, 91600
Savigny-sur-Orge. Tel. : (16-1) 69.05.03.11.

Vs MD Japon 60 Hz plein acran + 4 jx dont Mickey
1000 F. Eric CARDON, Foyer Aljt, Ch 907, 16 J.P-Lau-
rens, 92260 Fontenay-aux-Roses. Tél: (16
1) 47.02.67.25.

Console, Vds Intellevision + 47 jx+ Atan CBS et 18 jxle 1t
2000 F. Thierry PASQUELIN, 70, allée du Forgeran,
78310 Coignieres. Tal. : (16-1) 34.61.14,70.

Super Famicom + Ac. + Raisers + Pilo + Wing - Blg Alun -
cdoles, neuve, Px : 2 500 F Denis. Tél. : 72.36.89.09.

Vs Mec en TBE + Cordons + 2 pour 880 F + cadeaus ou
cire Amiga ('offre 600 F en +| Stephane DOUVIER.
Tél, : 42.23.66,93.

Vds |mprim. Sany PRN-MOS pour MSX/MSX.2 Px
1500 F, région Herault, Eric BAZIAN, La Butte Ronde,
rue Rene-Cassin, 34200 Séte. Tel. : 67.75.76.25.

Urgent | cause achiat dua vds Coregrate + 1 pad + 2 jx (R-
Type, Armed : Px | 850 F adéb., sur Paris/ragion. Patrice
AUBRY, 4, av. du Gal.-Maistre, 75014 Paris. Tél. : (16-
1) 45.45,07.94 (ap. 18 h).

Vs Seqa Mastar System + 2man. + 12 jx (Mickey Mouse,
Psycha Fox, Enduro Racer, Power Strike) © 2 000 F. Vin-
cent CASTIGLI, 160, rue des Allies, 13300 Salon-de-
Provence. Tel : 90.56.16.20.

Vs Populgus sur Megadrive (avec bte mais sans notice)
300 F, val, . 479 F. Arnaud CAMUS, 8. rue de I'Eglise,
62690 Hermaville. Tel. : 21.48.03.24.

Vs Nec Caregrafs + 5 jx (PC Kid 2. Superstar Soldier) |2
111400 F, aga 3 mais, 55 gar. @ mois. Matthieu GANIER,
18, rue de Verdun, 21600 Longvic. Tel. : 80.36.28.35.

Vs PC Engine GT + 6 [x Px : 2 600 F, Héro Tonma, Su-
per Star, Soldier, Adventire Island, pour 200 F pee. Ro-
main RABILLARD, 2b, rte de Rambouillet, 76120 Vieilla
Eglise en Yvelines. Tél, : (16-1) 30.41.09.36 {ap. 17 h).

Vds Coregraphx + 3 jx (PC, Kid 2, Final Blaster) + joypap.
px 1900 F Cher, Mano sur SFC - 250 F max. Malik MAZI,
M, rue Henri-Say, 92600 Asnigres. Tél: (16
1) 47.93.70.99,

Vs Super Graf. + 2 x ou éch, cire super Famicom, che
P.C. Engine, poriable. Sylvain BARBEYS, 77, cours dela
Repubii 69100 Villeurh Tel, : 78.85.25.24.

Vds gu gch. |x SMS Gameboy Nes Marseille et Region.
Marie, 13000 Marseille. Tél, : 91.06.21 72,

Vs Sega MS + 10x (Mickay, W ||, Golden Axe W, Moan-
walker, Galaxy F, Psycha Fox) px 1500 F Ludavie JOU-
GLARD, 7, bd de Provence, 91200 Athis-Mons. Tél. :
{16-1) 69.38.66.16.

Vs MO =11 i {Mickey, The Immortal, eic | + adapt. Jag, +
2 man. pour 2 900 Fou éch cire | néo Géo + 11 Sylvain
CALETTE, 6, rue de la Ferme, 95110 Sannois. Tél. : {16-
1) 39.81.87.34.
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ACE MARKET vous fait banéficier des
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mailleurs prix ..et sans
deplacer!

@ SERVICE
RAPIDE

AGE MARKET traite votre ¢

AMIGA 2000

+Logiciel de dessin

+ Moniteur couleur

+ Extension a 2Mo

+1.600F

le jour méme de sa reception... pas
r;erts da temps, \rnuespgltas Ilveé
dans les plus bref delais!

@ GARANTIE

ACE MARKET garantit les
Ordinateurs 2 ansélas Périphériques

1an, les logiciels 2 mois

LOGICIELS UTILITAIRES

AMIGA

AMOS FR 455
AMOS COMPILER 295
AMOS 3D 345
COMPTE CHEQUE 220
DELUXE VIDED Il 670
DEVPAC 2 695
DIGI-PAINT 111 695
DISCOSCOPIE 250
DISKMASTER 1.4 255
DOs 2 DOS 385
DR DOS 5.0 ar
DELUXE PAINT IV 860
ELAN PERFORMER 870
EXCELLENCE 1600
HOME MANAGER 450
KINDWORDS 2.0 410
MASTER SOUND 395
MAXIPLAN PLUS 695
POWER WORKS 845
PROFIL 345

STUDIO ANIMATION DISNEY 570
STUDIO 24 1145
SUPERBASE PRO 1485
VIDEQ EFFECTS B85
VISTA PRO G20

NOUVEAU
GCOMMUTATEUR AUTOMATIQUE
KICK START 1.2.1.3, 3.0

550 F

ACTION REPLAY
CARTOUCHE MK3

580 F

EXTENSION MEMOIRE
1Mo pour A 500 PLUS

90 F

| ALIMENTATION
| AMIGA 500

! 450 ,

DISQUETTES
3"1/2DF DD
Certifiées 100% - Garanties
Par 10
Par 50
Par 100

3,90 F |'unite
3,50 F 'unite
2,00 F |'unité

Par 500

2,80 F I'unite

PERIPHERIQUES AMIGA

DISQUES DURS A 500
FRO 30 3.690F
PRO 50 3890 F
PRO 105 6.390F

DISQUES DURS A 2000
DATAFLYER45Mo  2.950 F

DATAFLYER 52 MoQ 3.290 F
DATAFLYER 105 Mol 4.590 F
EXTENSIONS MEMOIRE
A 2000
DATAFLYER RAMO Mo 950 F
DATAFLYER RAM 2 Mo 1.800 F
DATAFLYER RAM 4 Mo 2.690 F
EXTENSIONS MEMOIRE
A 500
512 Ko Ext. sans horfoge 220 F
512 Ko Ext. avec horloge 270 F
BASEBOARD 0 Mo 930 F
BASEBOARD2 Mo  1.890F
BASEBOARD 4 Mo  2.890 F

DISQUES DURS A 500
+ EXTENSION MEMOIRE

GVP HCD 500 520+0Ko  4.890 F
GVYP HCD 500 520+2Ma  5.690 F

DISQUES DURS A 2000
+ EXTENSION MEMOIRE

GVP HCD 2000 520+0K0  3.690 F
GVP HCD 2000 520+2Mo 4.590 F

CARTE ACCELERATRICE
MICROBOTIC VXL30 3.495F
VIDEQ
GENLOCK ROCTECK 1.3%0F

DIGITALISEUR DIGIVIEW

GOLD 4.0 1450 F
MONITEUR 10835 2.290F
MONITEUR 10845 2490 F

SON
DIGITALISEUR STEREQ 480 F
DIGITALISEUR MK Il 560 F
INTERFACE MIDI 420 F

MINI AMPLIFICATEUR STEREQ
4 Watt sans HP 360 F
MINI AMPLIFICATEUR STERED
4 Watt avec HP 530 F

TOUS NOS PRIX SONTT.T.C

LES PERIPHERIQUES

AMIGA 500 PLUS

+ 30 jeux
+ Manetie

+ Moniteur couleur

+ Extension @ 2Mo

IMPRIMANTES
STARLC 20 1.680 F
STAR LC 200C 2190 F
STARLC 24200 2990F

STARLC 24 200C 3290 F

~ LECTEUR 3"1/2
+ EXTENSION 512 Ko
720F

LECTEUR 3"1/2
+ 100 DISQUETTES
0F

LECTEUR 3"1/2
+ DISCO COPY
72

_ OF
MANETTES DE JEUX
PRO 5000 145 F
ZIP STICK 150 F
SPEED KING 110F
NAVIGATOR 140 F
STING RAY 140 F
MANTA RAY 160 F
ACCESSOIRES

BOITES DE RANGEMENT

40 disquettes: 3"1/2 40F
80 disquettes. 3"1/2 BOF
POSS0 "2 130F
HOUSSE CLAVIER TOF

HOUSSE MONITEUR COUL. 80 F

CABLE PERITEL 90F
CABLE MIDI 40F &
CABLE IMPRIMANTE 5
CENTRONIX 45F £
CABLE MINITEL 90F =
CABLE RALLONGE JOYS, 36 F &
CABLE NULL MODEM 150 F =
DOUBLEUR JOYSTICK  60F 2

Mar

SOURIS
SOURIS OPTIQUE
TRACK BALL
LECTEUR EXT. 3"1/2
LECTEUR EXT. 5"1/4
SCANNER 400 DPI

170 F |
420F | &
390 F ‘
540F | =
980 F
1,790 F

Liste des logiciels disponibles
sur dermmande, accompagnée
de 2 fimbres 3 2,50 F
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FRAIS DE PORT : POSTE 60 F. Pour 1 ‘ogiciel 25 F TRANSPORTEUR 100 F par colis
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\ds Gamegear + 5 % Sonic, Donald, Go'f, SUper GP, Co-
lums)+ Adapt. 1 800 F Bertrand RENAUD, 5, rue Jean-
Casse, 60160 Thiverny. Tel. : 44.25.69.62.

s Coris, Master System + 2 man + 6 [x - Slap Shat, After
Burmer. Aceof Aces, ket - | 000 F Eric POTHION, 22, rue
Voltaire, 21500 Montbard. Tel. : 80.92.45.32.

Vds Sega Master Systam + x {Sanic, efc | + pist. « 2 man.
+cébles val 7 600 F cadé 3 700 F Jo&l GOLDMAN,
200, rue Saint-Jacques, 75000 Paris. Téi: (16-
1) 43.20.72.10.

Vs Gamegear = 5 ¢ +master Gear ;100 F Vds Gameboy
-4 - 650 F. Michel VALDIVIA, B6, rue du Moulin-vert,
75014 Paris. Tel. : {16-1) 45.41.48.67.

Vs Nes + 3 jx (Bionic Commando. Mario, Duck, Hunt) +
(GX 4000 (2 pads, Burnin Rub,Ber} + phaser Mes ;1 350 F
(ds embal. d'ong.. parfail état). Karim, Tel. : 48.38.29.31.

Vs sur SMS Indiana Jones 1150 F, Ecdy Bay 190 F et sur
Gamegear - Out Run - 130 F et d'auires ou ech,, ach jx
Sega, Sebastien CAUVIN, 34, rue Henri-Dunant, 92500
Rugil-Maimaison. Tél. : {16-1) 45.51.25.77.

Vds |x Net : 150 F Coregrat ; 900 F, dbleur . 80 F, Vds
Megadrive Jap.. 2 man. . 1 000 F, jx . 250 F Michaél AL-
MON. Tel. : 48.46.30.89.

Halte | Stap | vds jx sur Nes, Top Gun 2, px © 200 F Nico-
las MIGNOT, 68, rte de Domont, 35460 Ezanville. Tél. :
(16-1} 39.35.15.83.

Vs PC Engine + 2 pad + Qintupleur + Shinobi + PO Kid 2
+ Meutopia 2: 1000 F, CD Rom + system Card 2
1 500 F Guillaume. Tél, : 48.37.37.38.

‘s Consale SegaMaster | + Rapid Fire + 2 man. + control
Stick + 13 {x Fastan, Mickey Shinobi, et Grégory GAR-
BAROVITSCH, 55, av. de la Belle Gabrielle, 34130 No-
gent-sur-Marne. Tel. : (16-1) 48.77.09.45.

Vds Console Game Boy avec 21 x dont Duck Tales, Bart
Simpsans - Acess, | 2 700 F a déb. Frédéric MORVAN,
59, rue d'Andrésy, 78570 Chanteloup les Vignes. Tél. :
(16-1) 38.75.08.02.

Vs [x Megadrive {Strider, Shinobi 2, Fantasia. .} vds aus-
siMes s gar, [ MD - 200 F Nes 350 F Uniq. sur Paris.
Ahmed MAZOUZ, 17, rue Béthisy, 93130 Noisy-le-Sec.
Tel. : {16-1) 48.44.15.64,

Vite vds sur Gameboy, Tortue Ninja 1 + GOIf 1100 F [un,
\ds sur 5T Sinder 2 + Final Fight. Philippe MAZIERES,
Tel : 61.53.77.31.

\ds jau Megadriva (Shadow Dancer Last Battle - 250 F
poe oU 450 F les deux: Stéphane GARCIA, 2022, rue du
Clos, 75020 Paris. Tel. : (16-1) 43.56.67.09.

\ds Coregrafs + ransfo + manel - Bjx cssgar | 3000 F
ou ch. ctre 2 % Mao-Gao, Roland FABRE, 1, impassa du
Tertre, 72400 La Ferté-Bernard. Tel, : 43.8310.73.

Wds Sega MS + j» Populous Basket + & autres, etal neut
Henri BASSAGET, 8, allée des Coteaux, 76110 Le Vesi-
net, Tél. ; (16-1) 39.76.05.68 (ap. 18 h).

\ds Megadrive jap. + B jx (Quackshot, GP Monaca, Thurn-
der Force 3) 55 gar (2/4/92), px - 2 500 F Ludovic LE
TELLIER, 6, rue du Chevalerat, 75013 Paris. Tél. . (16-
1) 45.84.08.75.

\ds Megadrive jag, avec une man, L6 jx. dont | G Shot,
EAHokey. Toe Jam and Earl, Eswat. etc. Px 02 750 F. Ha-
kim BEN LAKDHAR, 6, quai Fernand-Saguet, 84700.
Teél. : {16-1) 43.53.22.44.

Vs MSX2 + impr. + music Modula + 300 disks + cart. + i
vras. P 3 500 F. Stephane LASSALIX, 20, rue Roger
Salengro, 06160 Flize, Tél, : 24.54.54.06.

Super Tennis : 360 F, Soulblacer : 450 F.F1, Exhausthit
480 F sur Superfamicon. Jx neufs, urgart | Christophe
DE ZAN, Aiton, 73220 Aiguebelle.

\ds Magadrive frang. + 2 man. + adapt. jap. + 4 jx (Sonic,
Eahockey, Quackshot, Wrestel War) TE. 11800 F Jére-
mie MATTHEY, Las-Ayas. Tél. : 93.79.16.04.

Vds Magadrive jap. + 2 man. + 12 jx (RF 3, Sonic, Strast,
Mercs, ete.) px: 2500 F, a deb. Charles QUATRE-
BOEUFS, 8, rue de Rungis, 75013 Paris. Tél : (16
1) 45.80.50.23,

Vs M52 Philips {Lec. de Disks, 2 ports Gart | = o+ Uil +
céble + livies + man., la 1+ 2 500 F. Sébastien FUCHS,
38, rue de 'Eglise, 51160 Hantvillers. Tel, : 26.59.31.60.

Vds Gamsboy + 4 {x (Tetris, TMHTN, Bugsbunny, Duck-
fales| TBE - 7 mois, val. : 1400 F, vendu | 900 F Guil-
laume POIRIER, 35, rue Martin-Lutmer-King, 61600 La
Ferté-Mace. Tél. : 33.37.05.93.

Vds pour Megadrive frang : Alien Storm 200 F et Raven-
ga of Shinchi - 200 F. Alain. Tél. : 60.17.03.37.

\ds 20 hits Nec enfre 200 &t 250 F - Populous, PC Kid 2.
Final Match, Minia Spirdt, sur Pans. Laurent YIM, 77, rue
Maissonier, 94400 Vitry-sur-Seine, Tél.: (16
1) 46.77.61.84.

Urgent, vds Gamegear + adapt. + 2 [ 55 gar. pau sarvi ©
800 F Ludovic NOYAK, Meuflize, 08300 Rethel. Tél. :
24.38.92.04.
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DIVERS

Bte arythmes Yamaha RX7 - 16 canaux Midi, sequenceur
sans PCM, TBE | 1 200 F. Ludovic GOMBERT, 1, allee
des .Jonquilles, 78390 Bois-d'Arcy. Tel:@ (16-
1) 34.60,03.95,

Vs 31 Tiltdu N2"gB9 8100 115 F lelot 1 400 F, 12 Gene-
ration 4 du N Ba 20 : 15 F lelat  150F + Micres News.
Laurent THENOT, 5, allée Eugene-Delacroix, 91270 Vi-
gneux-sur-Seine. Tél. : (16-1) 69.42.82.32 (ap. 18 h).

\ids Dp. Stealth - 250 F, BTT F3 © 200 F, Fiendish Frad-
dy's 150 F. px & deb, ech poss. Florian LACOTE, La

Faverie, 49230 Saint-Christophe-du-Bois. Tel.:
41.56.93.32.

Barrettes SIM 512 Ko: BOF pee Jogl Tel: {16
1) 48.36.09.85.

\ds vélo Dacathlon TEE, tallle aculle: Sébastien JAC-
QUEMET, 55. rue des Ecouvilliers, 78700 Conflans-
Sainte-Honorine. Tel. : (16-1) 39.19.80.58

Vs jx orig. sport, avert., simul,-act, compil entre 50 &t
150 F, sér. + ranid. Stéphane PRINCE, 11, rue des
Aloueties, 62000 Arras.

Vedz ima. jet d'encre 132 col. + ttiexie Exellencs neut 03/
92 px adeb. cher contact Mantes. Olivier LANRIVAIN,
44000 Mantes. Tel. : 40.12.13.56.

Vs traductrice 5 largues gar neuve, embal. org, | 360 F
port comp. Roger LORRAIN, 23, rte de Fretterans,
71270 Pierre-de-Bresse. Tel. : 85.72.8212.

Vs compil. de log, 199 F Do e 3 thres & 250 F Ri-
chard SOUBDEAU, Massérac, 44290 Guémeéne-Pen
fag.

Vs ong. DROOS 6.0, WC2 et nbx auires jx + rech. cont
Ecr.-mol. Guy WEIBEL, 52, rue Alber-Camus, 68200
Mulhouse. Tel. : 89.43.26.38.

Siop | Vds ou éch, & ts bas px . Tip OFf, Face OfF, Final
Blow, Mega Twins, First Samural, Turtles 2, sic | Alexan-
dre SAGE, 14, rue du Géneral-Leclerc, 70000 Navenne.
Tel. ; 84.75.42.29.

Vds DDIY 1900 F, carte FO-DOS.: 200F. tuner; radio
révail 1200 F. K7 arig. 20-4 of 07 orig. 50-70, liste atre eny,
tbrée. Laurent VANNIER, 55, bld Barbes, 75018 Paris.
Tél : (16-1) 42.52.45.47.

Wils monit. 10845 (2 500 F) = jeival 3000 F 2 500 F
le tt ou seo. (peu utiliss) Fredéric GUILBERT, 30520
Saint-Martin de Valgalgues, Tel. : 66.78.66.57,

Stop affaire | Vds carte 2 enfrées joy + Elvira. Faire offre
Fabrice BRAILLON, 46, rue du Verger, 77240 Cesson.
Tel, : 60.63.37.88.

Dément | Vs Jot Fighter 2 - 80 F Test Drive 3 - 100 F,
Wing Commander : 160 F, Elvira 150 F et 30 autres | Fa-
brice BRAILLON, 46, rue du Verger, 77240 Cesson,
Tel. : 60.63.37.88.

Vels monit. coul, Philips CM 8802, px 11 000 F + imp. Star
LC 10 coul, px 1 400 F peu servi, le it en tore, Laurent
ESPESQ, 74, bid du Montparnasse, 75014 Paris, Tel. :
(16-1) 43.35.22.37.

\ous recherchez des [x pour rompre la monatonie 7
contagtez-mol, /@ vous consail ]L,GIC \’canﬂ JANVIER, 8,
allée A . 36000 oux. Tel, :
54.27. 30 78.

Yds [x orig. (ADS. Storm Master. fascination, Croisigre
paur un cadavre, Mankey island, Powermaonger, etc.). Ni-
colas MEALARES, 13, av Gulliauma—ﬁppolmalre.
91250  Saint-Germain-les-Corbeil.  Tel: (16
1) 60.75.48.92,

Vdsimp. Epson FX100 1BM, Proprinter avec cablas a partic
de 700 F. Pascal DELLISTE, 10, rue Mercogur, 75011
Paris. Tel. : (16-1) 43.70.85.26.

Vds monit. SC1425 B0O F + imp. Star LC 10 800 F +
syrth. Aoland D20, TBE, 2 ans : 5800 F Frederic Rl
VET. Le Breuil, 42740 Doizieu, Tel. : 77.20.95.28,

Vds Victor 286 - cop. math, B0287 + 1 Ma + DD 33 Ma +
lgct. 1.4 Mo - VGA coul, + imp. + Adlib + scuris + log.
8§ 500 a deb. Jacky PRUDHOMME, 13, ruile du Moulin,
95130 Franconville, Tel. : (16-1) 34.14.35.95.

Vs Grand Prix Formula one de Microprose au px de
320 F seul Christophe BARTHELEMY, 6, rue Charlie-
Chaplin, 21000 Dijon. Tel, : 80.50.11.13.

imp. Gitizen Swift 24 + kitcoul. + bacFS 8 FS-axt 32Ko +
ruBans + suppert 7/12/81 ss gar. ;3 000 F Yves NICE, 5,
allée de la Plaine, 60500 Chantilly. Tel, : 44.58.27.97.

Vds monit. coul. priss périte!, px - 2 000 F (praden) + vds
i pour Exavision, Frédéric SOUILLOT, 2, La Gruppe Au-
bie et Espessas, 33240 Saint-André-de-Cubzac,

\ds ZX Spectrum + microdrive avec microdisqueties + jx |
1 000 F Jérome MARCHE, 1, rue Charles-et-Robert,
75020 Paris, Tel. : (16-1) 42.56.61.15.

Vg Star LC24-200 imp.a 24 arg. ¢oul., gar. encore val.
6 mois | 2 B0D F |guas: nsuve), Eric ROBERT, 22, rue
Adam-Ledoux, 92400 Courbevoie. Tel: (16
1) 47.86.47.18.

pofites cpunonces

Wds DD SCS1120 Mo, etat nauf 1 2 48
68.27.33.54 (le W-E.).

Vids imp. de bureau port. Cancn BJ10a nauve, jamais sar-
vie, val, - 2 800 F, px & dab, David CANDIARD, 127, rue
de [a Pompe, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 47.04.94.57.

Vs mon. coul 1084F périte! 1000 F Vds man, coul
CTMB44 paritel | BOO F avec frals de port. Ach. jx SFC.
Benjamin BOULET, rue des Peyronnies, 58400 La
Charité-sur-Loire. Tél. : 86.70.19.09 (W.-E ).

Wds au + offrant - Megafile 30 + scanpar Handy Type 4 -
Supercharger {1 Ma) + SC 1425 + lect ext 312 (mat.
camp. Atarl). Amador HERNANDEZ. 6, rue Proudhon,
25700 Valentigney.

Vds arig. : Dragan Ninja, Robocop, Ghosthus 2 ef autres
70 F poe, les 3 200 F Cher Degas Elite moins da 100 F
Ech. Xavier THO, 28, bid Garibaldi, 69170 Tarare. Tél. .
74.05.03.51.

Urgent | Vds Handy Scanner Type 10, 55 gar, TBE servi2
fars, p inféres. & déb. Jean-Etienne DURAND, 628, rue
de Saint-Vallier, 71410 Sanvignes. Tél. : 85.67.16.37.

‘s manit coul, BE 500 F Stéphane GAILLARD, 6, rue
des Fonds-Verts, 75012 Paris. Tel. : (16-1) 43.45.41.86.

WIC 20 PAL + ext 3K, 16K, lect K7, 3 jx AOM, 100 jx K7,
cours Basic, efc. - 500 F & déb. Collectonneurs. Joseph
CORMEC, 31, rue Carves, 32120 Montrouge. Tel. : {16
1) 46.56.61.23.

Vs WWF, Turtle 2, Fascination, Giscoheat, Moktar, Pre-
nistorie, Space Ace 150 F et ST + SM2 pour 150 F
Jean-Pierre LOI, 28, rue Grimaux, 17300 Rochefort.
Tel. : 45.87.25.08.

\ds King Quest 5. ong., px neuf - 445 F cede a 190 F Fa-
bien MIRA, 14. jardin de la Licorne, 83240 Cavalaire.

Orgue SKK-200 - housse + pied, le 1t en TBE, convient
pour déb. ou expart, neuf | 7 500 F. cédé 3 000 F Paul
DE AZEVERO, 39, rue Principale, 67360 Durranbach.
Tel. : 88.90.25.72.

\fds goran Philips fype CM 8801, px - 1 500 F, seul, Paris
el région pars Guillaume BIUNS, 80, bid Serurier,
75019 Parls, Tél. : (16-1) 42.08.43.69.

s 85 disks 5 14 contenant 200 jx et 50 Ut + sk vier-

0 F Stephane. Tel.

ges. P 1000 Fadeb. Emmanuel VALLEAU, 9, rue Sa-
rah-Bernardl, 79200 Chétilion-sur-Thouet. Tel.
49.9517.54.

ACHATS

Cher imp. 24 aig. ou jet d'encre et ext, 512 Ko a bas px sl
poss. dans rég. Paul LUNETTA, chem. de Saint-Roch,
13430 Eyguiéres. Tel, : 90.57.94.12.

Ach, Neo-Geo + 2 man, + card « soccarbrowt + Bowiing -
A502. ete. Etudia tles prop., rép. acs Bruno PIERRE, 1/
115, rés. des F rue Ma Berthelot, 92800
Puteaux-La Défense. Tél. : (16-1) 47.73.65.14,

Gher, log. de i« nour TOS. Bernard ROUSSEL, 17, Les
Chénes de la Possession, 33380 Marcheprime. Tel.
56.23.18.51 (heures repas).

Ach, PC 286-12 + souris © clavier 1021 {env. 2 000 F). aii-
ment, lect 3 142, 0D 40 Mo, carte VGA, &cr. mono. Guil-
laume MULLER, 21. rue du Val-de-Grace, Paris. Tél, :
(16-1) 43.25.92.25.

Ach. ou éch. x sur Amiga: Env listes, Mesci Richard
REISMAN, 35, rue du Maréchal-Joffre, 78100 Saint-
Germain-gn-Laye, Tél. : {16-1) 39.73.58.02,

Help | Rech. désesp. ext de mem pour Atarl 520 STE
marci da rép vite (512 K}, Guillaume TUCCIN, clos de
I'lsle, chem. des Précheurs, 13200 Arles. Tel. :
901.93.63.66.

Ach, jx Gameboy 100 F max. sauf TMNT, Spiderman,
Gargoyle, Tennis, BBle, Dragen, MG Mar 2, Duck Tales,
Snopy, Olivier CHARMES, 3. imp. de la Hulotte, 78112
Fourqueun. Tel. ! (16-1) 39.73.50.88 (ap. 18 h).

Rech. pour Amiga 500/1000 jx et util. 3 bas px. Philippe
GERSTEL, 14, rue Chaillon, 92390 Villeneuve-ia-Ga-
renne.

Ach, pour Amiga Lode Rurner. Gérard DEMET 14, rue de
|a Liberte, 93250 Villemomble. Tél. : (16-1) 45.28.73.43,

Ach. Sonic et Strest of Rage : 260 F max. sur Megadrive
chaa. Jean-Charles CANDRE, 2, rue de la Veillee,
appt 2, 95800 Cergy-Saint-Christophe. Tel. @ (16
1) 30.32.70.24.

Wous cher. des nvias sur Atar 7 Alors cont moi | Arnaud
VALETTE, 988, av. de Montech, 82000 Montauban.
Tel. : 63.66.00.73,

Vite | Man Amiga veutdes jx urgent ||l ataim ! Avez oitie
Env, vos offres au tél. Cedrlc DE CROZANT, 47, bid Gar-

risson, 82000 Montauban. Tel. : 63.66.30.83.

Ach. ord, d'echacs par excelience ou consteliation fore
500 F maxi FX DEFRENNE, 6. rue Boileau, 59650 Ville-
neuve d' Ascq.

Ach, AG00 avecsours au prde t 000 F frais o'env. comp

51l est gonflé 2 1 Mega @ 1200 £ Benjamin MASSIS,8.
chemin des Joncs, 84310 Marieres-les-Avignon. Tél, :
90.33.39.38.

Ach. sur Amipa doc. de 30 contruction kit, Red Baran, De-
lux Painl 4. Dysney Animation, fa doc | 50 F Eddie
GOUILLARD, 119, rue de la Paix, 94170 Le Perreux-sur-
Marne, Tel. ; {16-1) 48,72.81.99.

Ach. [x Mastar System . Psycho Fox, Dynamite Dug. lializ
90, Moonwalker, After Burner, de 100 & 200F vds x
MES 200 F Renaud PEREIRA, 35, av. Kennedy, 53600
Lilie. Tel, : 20.52.22.40,

Ach jxsurSTE, geh. dans tia la France, Dab, bienv. Abien
61| Stephane EYDELY, 12, rue du Baraillot, 33290
Blanquetort. Tel. : 56.35.01.72.

Ach. pour C64 lect, disk 1541 max. . 500 F Thierry FREY-
CEMET, 1, rue du Baou, 43600 Les Villetles, Tel :
71.66.50.70.

Ach, % Lynx et Magadriva PGA Golf, Quackshot, Warbinds
ou aufres, faire offres, Patrick LOPEZ. Tél. 1 63.9315.51
ou 63.93.14.80.

Ach, Gamegear non éfzt. Cher. cont-sér sur AS00. Hooi
TEH, 74, rue de Romainville, 75018 Paris. Tél : [16-
1) 40.18.31.69.

Ach photocopies oes cartes asriennes o2 F54 surMaccu
BC et cher. Dasigner + ATP + autre sim. sur Mac. Laurent
MONTAGNAC, 75004 Paris, Tel. : (16-1) 43.54.27.64.

Ach.sur Amiga ong. desoult, 30 jurior ou autre log. de mo-
delizatan et rendering (bas px) Benoit VANDANGEON,
16, rue des Pivins, 49080 Lapointe. Tél. : 41.77.16.24,

Amiga ach, jx orig. Metal Master Lucien LEHNING, 12,
rue Dominique-Macherez, 57070 Metz.

Cher jgu Lyre | Rygar ou 'ech. ctre Pac-Man, Frédéric
BERMARD, rue des Forgerons, 68420 Gueberschwhir.
Tél, : 89.49.25.31.

Agh, tres bas g jx sur Atan STE, faire offra, env. courrier
avee liste, Rémy DONADELLY, Les Vieux Prés, 84530
Villelaure.

Ach K001 3) 1500 F, reg, Paris. Gilles MOUCHARD, 23
bis, rue de I'Aqueduc, 26130 Houx, Tél. : 37,32.39.25,

Ach, Gamagear ou Gameboy avec ou Sans [« & bas px,
rég, Bretagne sl poss, Frangois LE HENAFF, 6, rue des
lles, 22220 treguier. Tel. | 96.82.22.30.

Terre & Conquarant, Canguesto! Camelol, S Fred, Back
fathe Gelden Age, Obitus, Baast 1|, Siryx, Ballitix, Baal, In-
fastation de psyanosiz, Amiga 500 1 Mega. Jan-Mark Vi-
GME, &, rue de la Gare, 30410 Moligres-sur-Céze, Tel.
66.24.15.08 {haura repas}.

Pour TOT-TOB cher. lect. disk 3 1/2, DD90-352 + cabie -
lvre Logo des ailes pour l'esprit Plerre. Tel : (16
1) 46.22.07.22.

Dab. sur PC cher contact ach. poss. marci, Gilles COT-
THET, 15, bid Cordier, 02100 Saint-Quentin.

Tt micra annaes 80-90 bon etar, CPC 6128 cher. contacts
areg., %, livres de prog. Stéphane METAIRIE, Le Minjon,
31420 Aurignac. Tel. : 61.95.66.28.

Ach Spaca-Rogue sut Amiga 2t vds disks surC64. Domi-
nigue SANTOS, 15, rue de la Lohiére, 25500 Morteau.
Tel. : 81.67.40.56 {ap. 17 h 30 ou repas).

Ach. Amiga 500 + ext. + oy + [ + ulil + biier rgt, 2 1
1500 F, mercl a tous. Christophe MERY, 15, rue la
Bruyére, 33500 Epinay-sur-Seine. Tel. : 48.22.31.14.

Atari ST rach. Bard's. Tale 2 et 3 etts autres donjans méme
anc. André DECLOITRE, 7, rue de fa Mara, 75020 Paris.
Teél. : (16-1) 47.97.50.29.

Au secours | Cher. Tilt N° 68 gesesperement Blalse
DAURES, 2, rue Victor-Hugo, 81100 Castres. Tél,
63.72.16.85.

Cher. genereux donat. 2'un ZXB1 atiou periph. (mem,, i
vras, imp,, ele.), merai, Romain GORA, 4, les Coteaux de
Veline, 13120 Gardanne. Tél, : 42.51.11.61

Pouvez-vous m'envoyer tt de gul touche ala micro 7 Vieux
micros &t mag. biery. Merc, Monsieur GORA, 4, les Co-
teauyx de Veline, 13120 Gardanne. Tel. : 42.51.11.61

Ach.ane, N7 Tilt {ou autres) parlant du C&4 comme on par-
le-de 'Amiga (ou preaque), merc. John RUSILLON, av.
de France 6. 1004 Lausanne (Suisse). Tel:
021.37.87.79.

Ach. Captive pour PG ou éch, ctre org. d autres |x rec. Do-
minique BECKER, 29, imp, du Boesader, 57150 Creutz-
wald. Tél. : §7.82.04.03.

Hach, jx-arig. : Defender af the Crown et Pirates, Amiga.
Luc LEGARLANTEZECK, EA 21317, BA 721, Pa202,
17133 Rachefort-Air.

Cher [xpetits px (20 F max | Olivier BILGER, 20, rue Sa-




di-Carnot, 92170 Vanves. Tél. : (16-1) 40.95.17.89.

Ach. pour 520 STF, carle sonore &t barstte mem. 512 Ko
(sur STF). Ludovic STASIACZYK, 266, av. Maurice-Ga-
rin, 80470 Saint-Sauveur. Tel. : 22.51.9114.

Ach. Md fr.ou jap, + 3 jxmin. sait trés bans jx. Px .1 000 &
1 80O F suiv, le nbre da jx, 2 man. s poss, Tamatoa YAD,
rue du Genéral-Pujo, 33240 Sainl-Gervais. Tel :
57.43.24.71.

Ach, anc N° de PC Magazing (42, 43, 44 45 46 47, 48,
48, 50, 41, HS1, HS5, HS6, HST), TBE SVP, fairs offre.
Claude HAAS, 10, rue de Muttersholtz, 67600 Ebers-
helm. Tél. : 88.85.72.60.

Ach. DD pour Amiga 500, 40 Mo, min., 1 800 F max. GVP
s! poss., faire offra, mercl, Paris et rag, paris. Luis M-
GUEL. Tel, : (16-1) 43.38.71.45 (ap. 20 h).

Ach. lav. pour CPC 300 F + part max, Ach. pour Amiga
imp, :600 F et lect. 5 144 axt : 200 F Fernand TAVARES,
30, rle de Chéteauneuf, Le Vercors 2, 26200 Monteli-
mar. Tél : 75.01.91.46 (H.R.).

Agh. consale Matte!, BE, sl poss. dans la Mame ou rég. pa-
fiz. Clement ROUAULT, 28, rue de Paris, 51210 Mant-
mirail. Tel, : 26.81.20.64 (ap. 17 h).

Banjour & tous amis da Tilt je cher un Atar 130 Merc 4
1ous. Frangoise DUBESSET, 22, av. Jean-Jaurés, 92700
Colombes. Tel. : {16-1) 47.80.64.74,

Rech magnetn & K7 pour Oria 1 et autre vieux mat info. px
modére ou cire nbix prgs Amiga. Olivier DALECHAMPS,
5, rue Pont-Saint-Come, 78250 Amiga. Tel : (16-
1) 34.74.78.29,

Club rech. membras sur Francs enfigre gour 5 agrandi
Ach. [« sur Amiga | A frés bientdt | Stan LEROY, 4, allée
d'Alexandrie, 77420 Champs-sur-Marne. Tél. : (16
1) 60.05.27.34.

Rech. pour PG L'arche du Capit, Blood et d'autras ix etutils
a px abord, Salut, 2 bieniét | Denise SCHWARTZ, 2, rue
I"Agneau, 67160 Wissembourg,

Ach. [x sur Nintendo NES petits px Env. liste et pr. bies
avee not. Alexandra DELANGLE, 4. rue La Joute-aux-
Cerfs, 78610 Le Perray-en-Yvelines,

Char. Space Invader sur disk C84, wite, urgent. Jean-
Philippe PINON, 127, rue Origet, 37000 Tours.

Ach. PC 388 SX (8] VEA coul. + lect. 3142 + DO + joy +
soutis + ¥+ logs (DOS 5, Windows 3), TBE (racent). anv
7000 F. Vincent ROUGEOT, 4, allée Barny-d Houville,
93180 Livry-Gargan,

Ach. lect int pour Atan DTF. Thierry MACAIGNE, 3, allée
Jules-Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél.: (16
1) 43.30.65.93.

Ach % sur Lynx (Aygar, Gauntlet) a 80 F. Sylvain DES-
VIGNES, rte de Rocbaron, B3390 Cuers. Tl :
94.48,58.23.

Urgent ach. pas cher unig. GBS Super Controller jx - 30 F
ma, Enw, liste si nbx merc, Emmanuel ALBANOD, 12, rue
o' Aubervilliers, 75019 Parls, Tél. ; (16-1) 42.09.28.51.

Ach. Amiga au Atari avec acces. i jx pour début. px max,
1500 F. Faire offres detail. | Marci | Alain BROUILLARD,
appt N° 7, 10, rue Corneille, 89300 Joigny. Tel.:
B6.91.44.10.

Monit. ceul. pour Amiga & moins de 600 F, Jean GOGO, 6,
square George-Sand. Tél. : 30.66.09.01.

Rech. cons. Meo-Geo en TBE a un px ne dépas. pas
2 500 F, arnag, s'abst Fradéric SOTIN, 35, av. Marceau,
93700 Drancy. Tel. : (16-1) 48.31.09.20.

Ach, jeu Aart STF & tras bas ox. Env, liste sér. Christophe
VAUTIER, 54, rue Allée d'Ormay, 77127 Lisusaint.

Ach. jx PC 3 1/2, Vds sur NES Dive Dragan | : 200 F Ach.
Shadow Gates. Dragon's Lair. Antoine IRIONDO, 6, allée
du Commerce, 77450 Esbly. Tal. : (16-1) 60.04.78.21.

Ach. Dungaon Master et Chaos, ST Rikes Back pour ami-
ga (org. |, urg. Jean-Luc FOURNIER, 8, rue de la Mutua-
lite, 03100 Montlugon. TéL : 70.05.14.89.

Mouv, posses. PG 5 194 cher jx et conl. sur région paris,
Jean-Marc DOBEL, 27, rue de |a Cressanniére, 78930
Vert.

Ach. habdogicials N 14 118 at N® 123 &t 150 21 du N° 160
a lafin, ach. ls Basic 128, Jean-Michel MAUPODIX, 8, rue
du Lt Charles-Peguy, 77120 Coulommiers. Tal. : (16
1) 64.03.49.40.

doueur incurable de Lode Aunner sur Apple 1 cher jau
sur PC, Merci de vanir a mon secours. Robert BERLY, 31
bis, rue Robert-Desnos, 18, rés. Damargue, 30480 Sa-
louel, Tél. : 22.45.36.62.

Rech. adapt, sect. pour Lyrx, px maxl. - 50 F Christophe
FARNEAULT, 2, rue de la Solidarité, 75019 Paris. T&l. :
{16-1) 42.40.77.31.

Urgert ! Cher sur Amiga, Bard's Tale 1. 2 et 3 ainsi qua
The Feary Tale Adventure. Ech poss. Grégory SCHA-
FER, 57, mail des Pépiniéres, 77127 Lieusaint. Tel :
64.88.51.93,

Ach, sur PC jx diorig. FI17A, Swotl + P38, + FB0. Eco
Uliest avec doc. Hervé ROBERT-PEILLARD, 57, bid
d'Angleterre, 78110 Le Vésinet. Tél :{16-1) 39.76.65.91,

Urgeni | Cher. Tilt N° 68 2169 {10 F max) ou Soluce com-
pleta Targhan (20 F), Wulfran CHAUSSALET, 39, rue
Bersot, 25000 Besancon. Tél, : 81.81.37.82,

Musicien cher. samples dinstrum, ( SAM) et fichiers MOD
sur Amiga ou PC (ts styles | |. Frédéric LECA, L Menil,
BB160 Le Thillot, Tel, : 29.25.93.12.

Regch. Code name * lceman et Colonel Baguest de Sierra,
ainz! quun log. Meteo, Phillppe DEBONNE, 23, av. de
Valderies, 81450 Le Garric. Tel. : §3.36.92.80.

Aach, sur ABDO not. (utils, simul. val et ss-marines), faie
offres pour &ch. ou vie. André PESEUX, 1, rue Tolstoi,
appt 2113, 94800 Villejuif. Tél. : (16-1) 47.26.59,38.

Ach. scran paur 520 STE (coul), le meins char poss. Ur-
gent | Faites vos offres. Nord-Pas-de-Calais, Arnaud LE-
ROY, 2, rue des Mathelins, 62840 Fleurbaix, Tél. :
21.27.62.40.

Urgent ach, AB00 (clavier) + cordon + souris & 2 000 F
maxl. (dans le 77) si poss. avec axi mém. Pascal DE-
VAUX, 35/21, rue de [a Frégale, 77380 Combs-ia-Ville.
Tel. - (16-1) 64.88.82.26,

Urgant © ach. Tilt N° 25, px : 25/30 F. merai d'av. David
PAPILLON, 144, rue des Chardonnerets, 01000 Saint-
Denis-les-Bourg.

Ach, Gamaboy + bloc pils, Rech, si poss. max 500 F Dé-
péchazvous, mercl Vds Forteresse Bur GB, Remy LE-
FEVERE, 2, chemin des Obeausx, 53910 Bondues. Tal. -
20.2319.63.

Ach. ZX Spactrum 48128 K, ZXE! Faire offres BE. Erie
BOURGUEDIEU, rte des Lacs, 40560 Vielle-Salnt-Gi-
rons, Tél. : 58.47.91.80,

Mor wirl Atar cher. desespérément une dauce &t caline

imp. Falre offre. Xavier DE BEAUCHESNE, 44000 Nan-
tes, Tel. : 40.93.30.32.

Ach. pour ASDD 10843 an TBE en reg. paris. pour 800 F
Tel : (16-1) 48.61.74.98 (1218 h) ou serveur {20-23 h) +
connexion minitel.

CPC 6128 ach. |ntemationa! Rugby, Simulator st jx de
sports. Eny, liste. Philippe DUBOS, 5, rue Pierre-Cor-
neille, 27470 Serquigny.

Ach, Amiga 500 = jx & px int. Armaud MORIN, appt 352,

Les GoElands, av. Kennedy, 27300 Bernay. Tél :
32.43.65.45.

AS00 rech dog, nbix [x (BAT, Draken, F15 2. Bomoer, Das
Boot, M1 Tank, ), en frang., poss. ang (onig. . Laurent DE-
MAMDEZ, Aix-en-Provence. Tél. : 42.26.73.79.

Ech. [x sur 8T, poss. Moktar, Robocop, First Samoura
Tartues 2, rép. ass, je vous attends, salut | Jéréme
SCHREIER, 73, rue du Port, 71510 Saint-Leger-sur-
Dheune. Tél, ; §5.45.42.51,

Echi. et vds [« pour ASOD &t ASD0=, nbx i, demos et ulils
(Del. Paint 4, animation Studic, Animat 40 4 ix!. Brice
DELHAYE, 5, rue Poincarré, 67210 Obernai, Tel :
88.95.41.95,

Ech. b jx sur Amiga. Laurent COLLOMBET, La Praz
Neuve, 73500 Modane.

Ech. et vds sur STE [« et duc., rép. ass., pour ts contacts
ser. et sympas. Michel METIVIER, 21, bld du Général-
Koenig, 34500 Béziers. Tél. : 57.91.60.42.

Bonjour, j& cher. des demps 2 éch,, demo, haussa sur Ami-
g4 Ecriv. vite. Faouzl GHERRAS, rie de Daux, 31530 Le-
vignac.

Cher. contact sur PG, éch jx ext., pas ser, s'abst. Brigitte
LEMAITRE, 2, rue Maurice-Ravel, appt 154, 80000
Amigns. Tel, : 22.44.33.81.

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce
(une lettre par case. une case pour chaque espacement} et ne cochez
qu'une rubrique. Les petites annonces re peuvent étre domiciliées au
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe-
tites anrionces sont grafuites. Seules les annonces rédigées sur le bon a
découper original de CE numeéro. valable pour UNE seule petite an-
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces
des lecteurs abonnés, qui joindront I étiquette d'expédition de letir der-
nier numeéro ou une demande d aborinement. Nous éliminerons impi-
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi

rates. Laloi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une co-
pie de sauvegarde pourI'usage privé de celui a qui est fournile
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie
d’'un emprisonnement de trois mois a deux ans et d'une
amende de 6 000 a 120 000 francs ou de 'une de ces deux
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces
sont réservees aux particuliers et ne pelvent étre utilisees a des fins pro-

fessionnelles ou commerciales.

aretourner a Tilt P.A. . 9-11-13, rue du Colonel-Avia. 75754 Paris Cedex 15.
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Ech %, utls, cemos sur Amiga, rap, et ser, Env. liste, rép,
ass, Karl STEPANOVIC, hameau des Pervenches,
74250 Viuz-en-Sallaz.

\ds au éch. [x sur Amiga {poss. Vroom + Grand Prix, etc. |
John GASCHY, 1, rue Lautreamont, 93300 Aubervil-
ligrs. Tél. : (16-1) 48.33.04.38.

Atar ST &ch. Jx ctra vieux ardin {Oric, CB4, Spactum,
ZXB1, efc). Alain JONQUET, 31, rue du Fer & Cheval,
28200 Saint-Denis-les-Ponts.

AS00 &ch, crig. sur Paris el monde entier. Env. listes + 1
disk paur liste en retour. Jobi-Joba LEBIGRE, 11, rue
Friant, 75014 Paris.

ST char. contacts sér., rap. 8t dur. pour jx et autres. Didier
BONMNET, 24, rue Jean-Jaurés, 78100 Saint-Germain-
en-Laye. Tel. : (16-1) 34.51.79.63.

Ech, | et ull, sur ASGO = x d'avant. Brice DELHAYE, 5,
rue Polnearré, 67210 Obernai, Tél. ; 88.95.41.96.

ST confirmé cher, cantact pour ech. jx, utils et dema, Ste-
phane LIBERT, 8, rue André-Mounier, 33340 Lesparre-
Médoc.

Prag, Amiga &chi. cfre prog. Amiga nouveautes, rech. Env.
liste sur D7, Viviane BERLANDA KIKI, 131, rue du Char-
bonnage, 6200 Chatelineau, Belgique.

PC 5 14,3 1/2 cher. cortactsar. pouréch, jx et util. Env. lis-
ta, rép. ass. Martin FABRES, 27, bld Jean-Baptiste-
Clément, 42300 Roanne.

Amiga 500 et Atari STE cher, contacts dur. paur &ch, j, utl,
ef aguc, Env. listes. Jean-Frangois BERTHEAU, 1, rue
des Myosaotis, 57420 Fleury. Tél. : 87.52.54.01.

Aech. contacts paur éch de log. de MAD sur 520 STE (CV
base] déb. + (x. Vincent GUERRIER, 2, impasse Etien-
ne-Mulot, 78000 Yersailles. Tél : (16-1) 39.51.10.26,

Ech., vas jx sur Amiga, Atari 5T, PG, Vds Gameboy neu-
v 450 F. Vds Gameboy - 150 F Mohamed ALIOUANE,
133, rue Haxo, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.06.56.02 (W.-
Ei;

Cher. contact sur Amiga (deb. acc.), Env. liste. Philippe
MARCOTTE, 1, rue des Paradis, 62160 Bully-les-Mines.
Tel. : 21.72.01.49.

Ech. et vils sur STE * Gobling, Age, Reals, Wrackers, Ma-
galomania, WWF, T2, Simpsens, Mokiar, etc. Michel ME-
TIVIER, 21, bld Genéral-Koenlg, 34500 Béziers. Tel. :
67.31.60.42.

Amiga cher. contact pour &cn. Env liste. Elian ROCHER,
13, rue Saint-Adrien, 76800 Saint-Etienne-du-Rouvray.

Rach. cigale désespérément | Ech, intos, demos, mo-
dules, GFX, O Contaclez serveur Amiga en &g, paris. au
(16-1) 48,81.74 98 + connexion miritel (20 8123 hsaul).

Ech, jx d'actions cire [« d"av. ou de rie (Bloodwich par ex.).
Ech. ussi demo, le fisur CPC 6128, Alex CORDIER, 23,
rue des Moues, 45110 Chateauneut-sur-Loire. Tel. :
38.58.90.24,

Ech, ou vds nbx gofts sur PG Contact hypercool re-
commandé | Philippe BOUCARD, 2, traverse de la Cha-
pelle, Les Camains, 13011 Marseille. Tel. : 81.43.03.16.

Demos Amiga, créateurs de pis grds demas, eny, créat., je
les diffuseral 15 pays (pas da lamers). Laurent FONCK
(Vehrex of Corpse), 11, rue Pierrard-Parpaite, 51100
Reims. Tel, : 26.02.6152.

Diffusa Dom-Pub sur Amiga, env. env. orée a4 F pourcat
(dema, util). Lofc LE TEXIER, 81, rue Mederic, 92250 La
Garenne-Colombes.

Ech. lag. sur Atarf STF-STE, jx, dermos, util. contact super
cool et rap. M. MORELLI-DOUSSON, 30150 Montfau-
con, Tél, : 66.50.15.44.

Ech. j# 5ur 5T passér s'abst Poss nbx jx, Env. liste 8t vive
i hard rock, Nicolas JOURDE, 3, aliée Boileau, 87410
Le Palais-sur-Vienne.

Ech, log. en tt genre sur ABO0+. Poss. - Epic, Wroom. env.
thras pour liste. Laurent RAUFASTE, 65, rue de Verdun,
81600 Gaillac. Tél. : 63.57.49.47 (24 h sur 24).

\ds Battle Squadron sur MD : 200 F ou 8ch, cira Qut Run
au EA Hockey ou Devil Crash. Anthony ROZIER, 24, Pe-
tit-Chemin des Planches, 01600 Trevoux. Tél :
74.00.27.27.

Exh. jx; util. sur Amiga Atan 5T et PC, rép, 100 %ass. Env,
listaz. Patrice FARINEY, 8, Ker en Coz, 56690 Nostang.
Tél, : 97.65.72.22,

Char. pers. ayant un CPC 6128 Amstrad pour ech, jx et
lag., merci. Virginie RIAUBLANC, 27, rue Henri-Dunant,
TAZ, 28100 Dreux.

Vds [, demes, uills (ech.), Cher doc Amos 30 frang. +
sourpes 2t modules. Laurent DUREUX, 5, rue Jean-Mer-
moz, 74100 Annemasse. Tél, ; 50,37.69.31.

Ech. a1 vds super |« sur ST/STE (Populous 2, stc.), deb.
bierw, Eric PICHON, La Bufeterie, 37300 Joue-les-
Tours. Tel, : 47.53.39.70.

Ech. etvds % sur Amiga. Cantaciez-mol. Raphaél GOZIL-
LON, 4, rue de la Coumelle. 11400 Villeneuve-la-Comp-

tal, Tél, ; 68.23.05.99 (ap. 18 h).

Hay you, éch., vds, ach, jx sur ST. Env. liste jx, util, demos.
Nicolas MARTINEZ, 2, impasse Saint-Michel, 11000
Carcassonne, Tél, : 68.71.14.90.

Ech. [x, utils, demos sur Amiga. Env. listes. Ach. lect. de
XT. Amiga en TBE | 250 F. Ulrich MASSAMBA, 34, rue
Roland-Garros, 41000 Blois,

Amiga 500 cher. contact sér. pour éch. |x. Env. fista. Pa-
trice BECHARD, 10, av. Feuchéres, 30045 Nimes.

Cher. contact sur ST paur éch, jx (poss. Tip O, Geblins,
First Samurai.. ), pas gér. s'abst. Sebastien GHERARDI,
2, imp. des Tuileries, 31860 Pins-Justaret.

Ech. [« ST (arag. s'abst ), pass. Gobling, Tip Off, Wingot
Death 2..). Env. liste. Jérome DELPON, 24, rue Cle-
ment-Ader, 31860 Pins-Justaret. Tel : 61.76.27.47.

\ous dabutez, vous recherchez des log., j8 suis la pour
vous servir. Eny, 1 disquetta + 2,50 F. Laurant PIERLOT,
86, rue Victor-Recourat, 94170 Le Perreux-sur-Marne,

Ech. jx et util, sur Atari 5T. Rép. ass. 2100 %. Fabien FIL-
LIETTE, 16, rue Vedrines, 29200 Brest. Tel:
98.05.4214.

BASX 1-2 éch. i, uti. Ach. FM Pac, souris, cart, logo Kora-
mi ou en disguatie. Alain MULERQ, 5, imp. Jean-Giono,
31270 Villeneuve Tolosane, Tél. ; 61.92.41.46.

Cher. contact super cool sur ASOD. Env. [ists pour &ch
Rep. 100 % Joél TAMIOZZO, 16, rue Salvador-Allendé,
54920 Morfontaine. Tél. : 82.26.13.45.

Ech., vds démas, dompubs, scunctracks sur ST Poss
nbses demos et sounctracks. Aép. ass. Olivier NAON, 36
bis, rue du Bois-Chatel, 93110 Rosny-sous-Bois.

STE cher. contact pour éch. jx « news seul = Ech. son
pour W30, Env, liste. Pas sér s'abst Franck HAMELIN,
18, rue Veuve-Fleuret, 78130 Les Mureaux. Tél. : (16-
1) 30.99.86.94,

Ech, NES + 2 man. + pist. + 6 jx, TBE ctre Magadrive +
man. + |x Alexandre GARNIER, 4, rue Danton, 83000
Toulon. Tél : 94.03.03.69.

Ech., vids, ach. prog. x Amiga 500. Env. listes. Cher vies et
solution de Zackwaken + Targan, etc. Alain WACHNIK, 2,
rug de Téheran, logt 1301, 93000 Bobigny.

Jecher cont. sur Amiga 500 pour gch. jx, surtt stratécie sur
Caen g rég,, = poss. Damien PERROUAULT, 8, rue du
Clos de la Vallée, 14860 Ranville, Tél, : 31.78.77.75.

ASDO cher, cont. pour ech. jx et utils. Hech, urg. Intem,
Championship Athlstic, Jean-Paul RASTOLL, 32, ha-
meau de Faveyrolles, 83190 Ollioules. Tél.:
94.62.17.74.

Salut ! Cher cont. cools pour éch. fx sur Amiga, r8p. ass.
Stéphane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 La Trinité-
sur-Mer.

Ech, jx sur 4500 cant. symipas et rap. Franck CATTO, 81,
chemin de Kerlosg 29170 F Tél:
98.94.97.54.

Cher. contact sér. sur Amiga. Vs ou gch. nox jx. Env. liste.
Thierry HENNAU, BP 18, 1370 Jodoigne (Belgique).
Tél : 010.81.08.19.

G4 : éch, [x demas, uil, déb. bienw., cont, sar, rap. ass.
Env liste. Monigue LEPARQUX, 55, rue de la Fresnaie,
44980 Sainte-Luce-sur-Loire, Tal. : 40,25.90.55.

P 3 1/2 cher dicoang!ffrang. on line (pour Word 5) et log.
didactiques. Ech. [x VGA, ufils, Frédérique LECA, Le Me-
nil, 88160 Thillot.

Ech,, vds, ach. lag. du domaine pub. (demos, med. Soun-
trackers), legal unig Viu-Long KONG, 20, rue de fa Pro-
cesslon, 93250 Villemomble.

Ech. st ach, log. sur PG 3 1/2 (déh.). Benoit DAMEROSE,
§ bis, rue du Chételet, 08000 Charleville-Méziéres,
Tél, : 24.50.10.30.

Ch. contacts sympas sur Amiga 500+ pour ech, divers.
Ecrivez vitz. Aép. ass. Benoit BIANCHI, 108, rue Achille-
Viadieu, 31400 Toulouse.

Cher. contact sur A500 pour éch. news, rep. ass. Ne pas
oublier liste. Emmanuel DUBUC, 19, av. Emile-Tardy,
27380 Fleury-sur-Andelie. Tél. : 32.49.25.70 (le W-E).

Nowv, PC © vie, ach., ach., contacts ser. et 1ap., fous deb.
pienv. Rép. 100 %. Christophe PEKAR, 21, rue Saint-
Martin, 27950 Saint-Marcel.

Ech, Gamaboy + 5 [ + adapl 4 jousurs cfre x Megadrive
{&tudie ttes prop.). Olivier BERNABE, aliée des Ra-
miers, le Prepaou, 13800 Istres, Tél. : 42.56.38.21,

Ch. cortactpour &ch. j4 sur Amiga rég, Paris uniq.|. Thier-
ry BECERRA, 193, av. Jean-Jaurés, 93300 Aubervil-
liers. Tél. : (16-1) 48.39.05.49.

Windstarm niew group of demo sur ST recruta graph, at
musicien axpér. Jdre GFX ou compos | Philippe SEBIH,
445, quartier Saint-Her ire, 83300 Dragut

Vous avez un Atar, vous voulez + de [x et dép. moins d'ar-
gent - écrivez (jdre liste). Gilles FRIES, 11, rue de 'Eu-
rope, B-6700, Arlon (Belgique).

octites qqunonces
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PC XT et Atari STE cher. contact a1 ach. tuner TV, cart.
pour Atari XL, Tabiet Tectils. Emile ou Marina SOW, « La
Marie », 7-48, av. Fournacle, 13013 Marseille,

Vda nbx log. pour Atari 520/1040 éduc. (+ de 300) 2 nbses
news. Aap, ass. Loic LE TESSON, 4, place des Chénes,
29300 Quimperlé. Tel. : 98.96.15.29,

Ech. jx etttlog. surPC AT VAR 112815 1/4. Vos {% paur
Spectrum et Masler Systam, Nicolas ESPOSITO, 186,
rue des Voisins, 60400 Behericourt, Tél, : 44.43.05.01,

Cher. comact, éch jx sur PG, Enw. liste, rép. 100 %, amag.
sabet, PC31/2 Nicolas [ZYDORCZYK, 4, rue delaFra-
ternite, 68310 Wittelsheim.

Ech. Gama Gear + 3 jx+ adapt. secteur otre Gamaboy + au
moins 6 x ou vos le tt 1 000 & Fabrice JACQUEMAIN,
116, av. Simon-Bolivar, 75019 Parls. Tél.: (16-
1) 42.02.88.88,

Ech, ou vds Supargraf + 12 jx ctre Neo-Gea - jx oy SFC 4
% Serge LAURENT, Lingeat, 01440 Viriat. T&l .
74.25.33.46.

Vs ou seh, jx sur Amina - poss. Vromm, Slack Crypte, Po-
pulous el bep d'autres, cont sar Lilian BAYNE, chemin
du Marquis, cidex 27, 25320 Grandfontaine. Tél :
81.58.60.42.

Ech. BT portable + 7« ctre Mao-Geo + x ou achi, Neo-Geo.
Poss. vte GT. vds Macintosh LC 4/80. Olivier QHAYON,
Tel. : 34.29.17.28.

Ech, [x sur ST Nbx x (300), WWF, Anothar World, James
Pond 2. Fabien VALOUR, 2, rue des Péres, 42000
Saint-Etienne, Tel, : 77.32.24.12

Salut | Rech. partenaires sur RP paur éch, jx, uil. ate. sur
Amiga 500+ Didier COMBE, 31, av. de la Commune de
Paris, 84400 Vitry-sur-Seine. TéL : (16-1) 46.80,07.26,

Amiga cher. contact cool sar. et rap pour ech. Posa bopx
util, etc. Hervé AUZIERE, 29, rue Ramonet, 33000 Bor-
deaux.

Cher. contacts sur Atari 5T pour éch., rép. ass. si stz Ser-
ge OLIVER, 17, av. de la Margaridu, 13150 Tarascon,

Salltles fans ASDD, ja cher. cont., poss. Robacop 3, Eya 2,
Vroom, Lotus 2, ete, Vds The Blues Brothers orig, Jullen
PORTA, 38, rue de la Liberté, 54112 Vannes-le-Chatel,
Tél. : 83.25.41.92 {ap. 18 h).

Ech. jxon ST et Amiga, Frédéric GRASSONE, bat 13, Le
Crozet, 74300 Scionzier.

Cher. cantacts sur ASOD= pour 8ch. x, util, demos, rép.
ass. any, fists]. Jean-Marie LARMIER, rte de Foultat,
52600 Chalindrey, Tél. : 25.88.16.65.

Was NCTit 782 59 + hors series. le 1t 175 F ouau céial
9 F ou gch. cire Manchester U (Amiga), Laurent BOU-
QUIN, Les Mottes, 36230 Saint-Denis-de-Jouhet. Tél, :
54.30.70.70.

Cher. contact pour éch, [« sur 8T et cher, Hero Quest +
disks vier (vds ori, 4100 F poe). Alexandre CHARTON,
Les Sapins, Cheury, Taintrux, 88100 Sainl-dié. Tél, :
29.50,08.05.

Amiga cher. cont. cool, rég. Centre. Poss. nox riews, ol
dies, utils = demos, Env-mai ta llsie ou 141, Stéphane JA-
NICAUD, 17, rte de Saint-Julien, 36210 Chabris. Tél. -
54.40.06.98.

Ech jx sur 1040 STE, Poss, news (Wolf, Child, Teap Of
Robocop 2, Knightmare). Olivier LAMMENS. 14, rue
Cheumeul, 94700 Maisons-Affort.  Tel.: (18-
1) 48.93.33.69 (ap. 18 h).

Mega STE 4 Ma ach log., util. &, musiquss. docs. Ber-
nard RYCKELYNCK, 2, chemin des amandiers, 11800
Villedubert. Tel. : 68.78.79.00.

Gamebay ech. F1 Spirit neuf) ctre Final Fantasy 2 ou Mys

tenumou Kick Off au Sword of Hope. Laurent SABATING,
22, lot. Les Vignes, 13580 La Fare-les-Cliviers, Tél. :
90.42.67.83.

Rech. contacts Alan STE pour éeh. Env, liste, rép. ass.
Jean-Yves MASSE, 55, av. de Valdanne, Les Tilleuls,
Bat. 15, 13013 Marseille.

PC 312815 1/4 VGAcher cortactser pour éch. jx et util
Salut & bientct. Jean-Xavier BELLANDI, quartier Siege,
13109 Simiane Collongue, Tél. : 42.22 86,29,

Cheer. sur Atari ST contacts pour éch |, utils, demos, rép.
ass. i liste. & blentd, salut Serge OLIVER, 17, av. de fa
Margarido, 13150 Tarascon.

Cher. contact Atari pour &ch. ing. Sur Atan graph, réaliss
vos dessins. Dominique LEFEBVRE, Mandinels, 81630
Salvagnac.

Ech., vos jx et docs sur Atan ST Erw. listes. Bruno LOU-
BET, Le Chanterose, rue Paul-Loubet, 26200 Monteli-
mar.

Eth sur Gameagear Sonic ot Donald cire GG Alestra af
Ninja Gaiden. Claude HAAS. Tél. : 88.85.72.60,

Rech. cont. sur Amiga. Rép. ase & 100 %, rech. alssi
vieuy jx. Fabien GRINGOIRE, 5, rue du Rouge-Gorge,
62160 Bully-les-Mines. Té!. : 21.72.05.48,

Ech. Master System + 17 ¢ + 2 man. + pértal, BE (4 100-F
cira un Alari 520 STF - quelgues 1 + joy. Xavier MANDE-
QUIM, 6, rue Jeanne-d' Arc. 92230 Gennevillizrs. Tef, -
(16-1) 47.94.78.08.

Cher. contact sér el our sie PC 5 14 &t 312, ép. ass.
100 %, wrgent. Julien DECROUX, Cidex 124C, Les Ar-
dillais, 38190 Crolles. Tel. : 76.08.14.36.

Ec, jx sur ASO0, Poss, Harlequin Ors, Cardiax, Vroorm,
Super Sk I Wolfshilo, Leander the Cath, David CLARA,
HLM Le Chanaz N° 6, 38490 Granieu. Tel. : 76.31.58.95.

Amiga ech. auvds [« & bon px. rép. ass, Env, liste, déb. ac-
cep, Bernard SERRANO, Le Carthage. bat. Annibal,
Matel N° 4, 83320 Carqueiranne.

Ech. et ach, softs Amiga. Xavier EVRARD, 16, rue des
Courlis, 77420 Champs-sur-Marne. Tel.. (16
1) 60.06.09.44.

Ech jx sur ST &t Amiga, Réo. ass 512,50 F jis. Cher ASDD
Laurent JOUBERT, 38, rue Pascal, 92000 Nanterre.

Ch: cartacts sur GPC 6128. Poss, jx  Simpsan, Termina-
tor WW, Parzaick. Bosing, Env liste Gerald BLAISE,
264, rue des Ommes, 58390 Darnieulls. Tel :
29.38.34.48 {ap. 18 h).

Cher, contacts ser, et dur sur 064, [ al + de 500 jx et + de
150 ufil. Env. fiste. Plerre AUBERT, rue des Maisonnet-
tes 43, 6860 Bertrix, Belgique.

Salutatous. Eoh, jx PC etrach. lavie infinie 2 Rick Dange:
raus, Lemmings, Rick 2. Thomas BUTTIER, CEQ, av. Ju-
les-Cesar, 13100 Aix. Tal, ; 42.96.27.18.

CE4 ach. jx surrég. 36,03, 18, 23, 37, 41, 86, 87, |2 ma dé-
place. Palrick LEMERLE, 4. rue Maurice-Genevoix,
36000 Chateauroux. Tel, : 54.27.20.74.

Amigadch, ou vds p & bas py. Enw lista de 15 nays. Rigoin
s'abst, Thierry FIGOUREUX, 31, rue Emile-Verhagran,
58470 Wormmoul.

Ech, [x sur ASDD - Everybady 1s welcome. Env. liste, Gilles
THOMAS. 20, rue du 8-Mal, 62143 Angres.

Atari 8TF rech, Croisiére gour un Cadavrs, Prince of Per-
sia, Elvira |l Hobocop 2,3, Tarminatar 2, Ulima VI W VL
Frédéric GAUGAIN, 17, rue du Belvedére, 94430 Chen-
nevieres-sur-Marnz,

AS00 et AS00+ cher. contacts pour ek« + Utils + demos.
Env. liste, 80 ass. 4 200 % OYSTER, Champ-Neuf,
1955 Chamosan, Valais. Sulsse.

Ech. Megadrve - 8 [« ctre Amiga, Francois BOURDE-
RON, 6, lot. des Chevreuils, 40260 Linxe. Tél -
58.42.90.39.

Ech. vds jx, demos, uiil sur ASDD, 500+ Db, biary, Migo-
las CARLIER, 25, av. du Docteur-Schweitzer, 59282
Doulchy-les-Mines. Tél. : 27.44.42.75.

Cher. contacts sur Amiga, si poss. 08, Poss, Walf Child
Heimeall, Alexls LEGER, 12, rue du Luxembourg,
08000 Charleville-Mézieres. Tél. : 24.56.20,60.

Vs alech, [ sur ST 5 pess. nax x | Env liste by Ber-
trand ALESSANDRA, Les Veyans de Saint-Cezaire,
06530 Peymeinade. TéL ; 93.09.91.61.

Ech, [x sur MEX (Xak 2, Fray..}. Erw. liste s poss. (je poss.
ust Sory HB 700F;. Christophe SCHLOUPT, 8. rue des
Capucines, 57530 Courcelles-sur-Mied. Tel, :
87.64.52.60.

PC 3 142 cher, contacts sér et rap, pour ach, et utit, &
beentd® | Julien CANTOM, 18, rue Eugéne-Hugo, 54000
Nancy. Tel. ; 83.90.18.28,

Cher. cont, pour ech, x sur Amiga 500, sympas 2 sér.
coincés sabst, Olivier NOEL, 9, rue de I'Eglise, 57700
Marspich Hayange. Tel. : 82.85.18.46.

Cher. contac! pour éch, sur 5T Dan. s abst. Mickaél BAR-
BIER, 37, rue Vincent-Auriol, 44800 Saint-Herblain,
Tel. : 40.86.37.74.

Ech. ouvds nvtés sur Atarl 5T et Amiga a bas px. Yds Ga
mebay -+ Telris + In Your Face (450 F Laurent BOUMED-
DANE, 9. av. de fa Recloute, 92600 Asniéres.

Cher contact sur Amiga. Romaln, 93240 Stains. Tal, :
42.35.32.00.

Ech, demos et jx sur ABO0, 1 M, ts blanw s rap, Env, D7
polr rép. ass. et liste. Fabien MADEYRE, 12, Le Peut,
33420 Camiac.

Ech. jx sur Amiga. Deb. accep., anrionce sér., rigolos
sabst, jesusrap Bya Bruno BONIFACE, 20, rue Bon-
nevie, 33130 Begles. Tel. : 56.85.50.28.

Eeh. et util sur Aar 1040 5T rép.ass 4100 %, pas sér
szbst, Bruno GRATTEPAIN, 4, résidence La Croix des
Ormes, 95500 Gonesse,

Urgent | Ghier. contacts sur amiga pour des ésh jx et log.
Frederie, 93200 Saint-Denis. Tel. : {16-1) 48.00.94.22
(ap. 19 h).

Poss: Atari 5T, rech. contact pas rap. pas sér. s'abist, Lay-
rent SOLARSKI, appt 510, 33, rue de la Paix, 62300
Lens. Tél. : 21.70.87.30.

ECh, MES + 2 x + SM Systéme + pist + 4 jx + man, + 400 F

(TBE ctre Amiga 500 + cordon + extens. Florent LAME-
TRIE, Latteloo-Milizac, 28290 Saini-Renan. Tél. :
98.37.90.15 {ap. 20 h).

Vs, éehou ach jx sur Amiga Lnigu, pres de Lile. Sy, lis-
185 fapid. ou tél. Thomas ou fréderic MOUQUET, 14, rue
Gagarine, 58139 Wattignies, Tel. : 20.95.15.51 (midi ou
sair).

Salut | Ech pxsur STIE, Poss. jx (Lotws ||, Simpsarns). Jé-
rome SAYAG, 31, rue Richard-Wagner, 78120 Ram-
bauillet, Tel, : (16-1) 30.41.18.99.

ASOD Ech sofls ciee disks vier, liste contre 1 oisk, rap. ass
John PYTKIEWICZ, Haute Malgrange, chambre C204,
34500 Vandosuvre.

Cher, POS PC 31/2 pour ach v, util, sur réglen. G
ROYAN, 22000 Saint-Brieuc. Tél, : 96.94.23.97

Cher. corres, sur Atari 520 STE super sympa. Mathisu
BEUTEL, 9, rue Franche-Comté, 67780 Cinghalsheim,

Ech sur Gemaboy Wolrd Cup avec boiter, not & protege
cassetls chre Fi Baces. Michaé! RAAB, 6, rue de I'Orne.
92600 Asnieres, Tél. : (16-1) 47.91.46.58.

Ech. nb jx sur Atari 520 STE (Speedaall 2, Panza Kick,
Baxing, Off 2 aic), rép. ass Christophe BOUY-
GUES, 4. rue Cesar-Franck, 78100 Saint-Germain-en-
Laye. Tel. : (16-1) 30.6118.79.

Ech. Barumba, Legend of Tonma, Loce Rurner cire Gity
Hunter, Tiger Roag, Gradius, SLNG, Street Fighting, ¥s, .
Ludovic PLEUTIN, 30, residence Crolx-Saint-Loup,
77100 Meaux. TéL : (16-1) 60.25.43.25.

Vds ou ech. news sdr ASD0, env. disk pour lists, rap. 2
100 % Yannick LOISEAU, 40, rue Saini-Charles,
67300 Schiltigheim.

Ch. oy ves jsy (sur STF) & proint. et ach. lect et 180 F
Poss. Sto *. Anath World. Fabien MERCIER, 12, al-
lée des Platanes, 78210 Saint-Cyr-I'Ecole. Tel. : (16-
1) 34.60.12.92.

Ch. contacts ser. sur Amiga 500 pour éch. [, demos, util,
Env liste. Olivier SAN JOSE, 5, imp. Henri-Berton,
31500 Toulouse. Tél. : 61.47.42.28.

Cher. cont, pour news et oldies. J'adore les e gestion de
clubs, las jx dav. sur amiga. Cyril CHAPUY, Cruviers
Lascours, 30360 Vezenabres.

Cher contact ser., rap. pour ach, jx, demos, uil, env. liste
r8p. ass, (sur Amiga). a bienta!, Alexandre GUILLAUME,
344, rue des Grives, 33127 Saint-Jean-d'lllac. Tél. !
56.21.89.16,

Amiga ech, [x, dermos, Utils, dacs, rép. ass. et rap Fran-
¢ois BREARD, 65 bis, av. des Moulins, 83200 Toulon.
Tél, : 94.2219.47,

Ach. od ech. Full Metal, Planate/ST « éch. nbx jx g,
Gads, Battle Chess, C8B, Hunter, eic. Jean-Pascal BAR-
BE, 10, rue Gaston-Carré, 93300 Aubervilliers. Tél, -
(16-1) 48.34.65.62.

Tu de
sur S
Toulouse.

twener ¥, contacte-mol, Vs nox log. en it genre
Laurent AUTET, 6, rue Louis-Vignes, 31200

Ech MO+ 5 jx lasia, STR of Rage| + NEC GT - 5jx
(R-Type, Pac ) ctre Amiga 500 + x Anll DAROVE-
CHE, 4, rue Henri-Farman, 76000 Rouen. Tél :
35.61.35.27.

Ech. Amos Stufis (scurces, jx, util. musiques, samples,
ate). Cher cont ser. Eric HILAIRE, 66, bid Pasteur,
07400 Le Teil. Tel. : 75.49.13.05,

Ech [« et util sur Valence et région, Amiga only, Alain
ATLAN, 38, bld Géneral-de-Gaulle, 26500 Bourg-les-
Valence. Tel : 75.42.31.44,

cofres. sur Amstrad 6128 paur éch. jx, util. Ery liste,
p. ass. Cedric LAPRADE, 11 ter, rue Léon-Lher-
mitte, 02400 Chéteau-Thierry.

Fasc. |, GF Cadavre. Hoc, WC 1|, 50
4, PG K Indy 4, Pog, |1, Givilisation, Larry 5.
M1 Tark (onig. Karim CHERIAA, 3, imp. Louis, 93200
Saint-Denis, Tel. : (16-1) 48.09.36.26.

A500 ech log. Eny listes. Rap. ass., pas darmague, aben-
15t Philippe RODIER, 31, rue Lamartine, 79230 Aiffres.
Tel. 1 49.32.44.21.

EctiNES + 41 jx + 3 man. cire MD ou SFK avec au moins 4
[x. Rudy MEYER, 236, av. des Saules, 06250 Moulins.
Tel : 92.92,83,00 (de 17 419 h).

Ech. avec e la Belgique jx sur PG 5 14 613 12, cher de
mes et oreg. sur Sound Bl 28 rép. ass. Fabian HENS,
10, rue des Gradins, 5651 Thy-le-Chéteau, Belgique.
Amaleurs C et échecs sur PG ; &ch indas, aloonitimes
grilles o8 fests + evolution perfs PC (RAM, cache., ). Re-
my LEPESCHEUX, 2 bis, place de I'Eglise, 53390
Saint-Aignan-sur-Roé.

a5

Ech, dans ‘e dap de (a Vendae, Soyez nby David NOJ-
RAUD, 2, rue du Pant-Levis, B5500 Les Herbiers, Tél, :
51.67.35.06.

Dem, Ie catal. des meil, log. dy'domaine public pour Atari
cre B F en tbres. DP Diffusion, 10, rue du Vergeron,

£

38430 Moirans.

Ech. ttlag, du domaine oublic, en poss denby Gépendez
vite. CP1 03, BP 51, 63171 Aubigre,

Aech. des news cores. poss. un Amsirad B128/664, sér
gar. edite un mag. a4 5 £ Olivier DEJAEGERE, 24, rue
Henri-Ghesquieres. 59155 Faches Thumesnil. Tal. :
20.52.96.91.

Ech. x « Eyes of the Beholder 2 . cire jx simulation F1

Indianapelis 500 = pour PC, Robert BERLY, 31 bis, rue
Robert-Desnas, 18, res. d Amargue, 80480 Salouel,
Tel. : 22.45.36.62,

Ech, % sut Atarl STF 1040, Jore liste. rép ass. gt rés ra
pioe. Ecrivez-vite | Bye | Gaélle HASCOET, rue des Clai-
tres, 37120 Champigny-sur-Veude. Tél. : 47.95.74.74
Ech, 5 1og pour PC 5 1/4 CGA, 512 Ko (2 Noris, P af Par
5| Benoit BENTOUHAMI, La Veze, 01320 Saint-hi-
zier-le-Desert. Tél. : 74.30.30.70 (ia soir).

Reeh, jx paur Amiga 500+, Christophe LEROUVILLOIS,
54, rue Esperandieu, 13001 Marsaille. Tél. 1 91,5027 71.

PC cher contacts sér. &1 rap. pour gch, ‘ng, Env. listes
Christophe TABURIAUX, 9, rue Nouvelle, 6230 Thi-
meen (Belgiqua). Tel. : 071.35,20.00,

Ech, jxetulll sur Amiga, Eqv. istes, 1ép. ass. Farid BELLI-
LI, 20, place des 4-Vents, 78570 Chanteloup-les-Vi-
gnes.

Aviz aux deb. wds sur BT naws. Pass. Eirst Samourai
DCK av Ter, Final Blow, Ano. Worid, Ernwan. Erwan JAN,
22, av. des Droits de 'Homme, 10400 Nogent-sur-Sei-
ne. Tel. : 25.39.96.,51.

Cher, contact pour ach, jx sur Amiga. Salut li’suls pED)
Etienne DEBUSSCHERE, 7, allée des Cyclamens,
62231 Coguelles.

Ech, j¢ et util. sur PC VGA 3 1/2, 5 144 Poss. WE2. Sim
Vals + Windows 3. Excel, Symphony, Word, &n Mause
Nancy. Christophe MASSON, Tél. : §3.55.12.53.

Cher contacts sur Amiga 500, demos, ¥ & pass. sur ré-
dion Nord, arnag, s'abst. déb. bierv., rep. ass. Bertrand
BERROYER, 33, Les Prairies Sainte-Catherine, 62223
Arras.

Ech. jx sur Amiga 500, Env listes. Christophe COUSTAL,
10, rue des Lys, 11100 Narbonne, Tél, : 68.32.65.31 {en-
tre17 et 21 h).

Ech. ieu Tatrs sur Gamenoy ou levds 100 F Urgert, pin's
offertac premier. Fabien GRENON, La Foix Geay, 17250
Saint-Porchaire.

j# 8t docs sur Amiga, Vs Sega MS + 1 jau
S D7 st 1 thre pour iste. David PENAUD, La Borderie,
24270 Payzac. Tél. : 53.52.77.01.

Ech. j« sur ABDO (Vroom. Meonston, Alien Bréed). Chris-
tophe LE TOULLEC, 42, rue Hector-Berlioz, 56700
Hennebont. Tél. : 97.36.27.12

Rech. util. TimtelLight-Madem, Compouce, atres éoui-
valents pour info. ou #ch. Helios ALEMANY, 18, rue Wal-
denburg, 57480 Sierck. Tel, : 82.83.75.30
XL gch, jxen KT | Che 1 5
16150 F) + livres sur e Basic Atari (30 Fllivrs) Nicolas
BECOT, 44, rue Nicolas-Boileau, 79000 Wiort. Tel
49.73.58.50.

s jx ou gch. sur Amiga, Déd, accapté. Eor pourliste. Pa-
trick BEGUIN, 2, rue d'Anvers, 37100 Tours. Tél,
47.54.61.70,

Jalut | Vaus chercher de nbx jx sur Atarl 520 pas cher
ectivez-mal (anr sér ) Nicolas CHEVALIER, 54, rue
Docleur-Olliers, 69100 Villeurbanne. Tel. : 78.84.40.94.

8 M. clre Amiga 500 + ext + ufil, + ¥ {val. :
4 500 F), Philippe CHERAFA, 41, rue de Preize, 10000
Troyes. Tel. : 25.76.16.66.

Ech. et vds jx. news suf Atari ST Ex. | Super Ski 2. Alca-
traz, Roboeop 3, Kik Gloues 2, sic. Amag, s'abst Jerdme
GAGNEPAIN, 200, allée des Teppes, 73200 Mercury.
Ech, ou vas nbxlog, sur PO is formats, caniacts sér Thier-
ry ROTLLAN, 3, rue Jacques-Molay, 38200 Vienne.
Tel. : 74.85.71.66.

Ech. [x et util sur Atari ST, rap. etsér 3100 %. Erv. liste
ra0, asz. Slephane DIOT, 12, rue des Cerceaux, 02880
Crouy.

Vs, ech ou ach, x sur G54, Poss. Hudsan Hawk, PAT
W, Elvita, prsupars, rep.ass 100 % Ludovic BLAN-
DIN, La Reserve du Rid], 03230 Chevagnes. Tl :
70.43.46.82.

Ecii i sur Amiga 0. as= Ronan CASTREC, 1, allée du

Courtil, 22500 Paimpol. Tél, : 96.20.78.12.

Vds, &ch,, ach jx SFC Gameqear, Master System et ST

Antoine TONON, 31, rue Desaix, 78800 Houilles. Tél, :

(16-1) 39.57.98.99.

C-B4 char. cortacls sér et dur, ts pays, Env liste, + de 800
res avirg dispo. Plerre AUBERT, rue des Maisonnettes

43, 6880 Bertrix, Belgique. Tél. : 061.41.23.16.
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L' Aigled'Or 2 n°98,p. 59
Aldynes n° 90, p. 66
Alien Breed n° 98, p. 6l
Alpha Waves nB84 p. 88
Altered Baast n°71,p.62
The Amazing Spiderman n®87,p.59
The Apprentice n°82,p. 58
Armour-Geddon n"92,p.62
Atomic Robo-Kid n° 84, p. B0
ATP n° 90, p. 61
Augusta Golf n°92 p. 60
Les Aventures de Moktar n“96, p. b4
Awesome n” 86, p. 56
LaBande a Picsou : la rugevers|'or n® 100, p. 72
Batman n°71,p.60
Battlechess 1| n® 84, p. 6d
Battle Command n® 87, p. 64
Battle lsle n°101,p. 66
Battle Squadron n 74 p 44
Baitlestorm n°89 p 54
Big Run n® 100, p. 69
Birds of Prey n°99,p.62
Block Out n®76,p. 57
The Blue Max n84,p. 78
Booly n“91, p. 66
Brat n*92, p. 66
The Brainies n°95,p. 68
Bridge Player 2150 Galactica n®78,p 66
Bruce Lee Lives n°76,p. 58
Budokan n° 74, p. 48
Cabal 73, p. 74
Cadaver n°83,p. 72
Captain Planet n°94, p.66
Captive n"84.p. 92
Car-Vup n“88, p 49
Cardiat n®99 p. 49
Castle of Dr. Brain n®98, p. 55
Castle of lusion n° 88, p. 54
Castlevania n° 89, p. b8
Celtic Legends n°95,p. 76
Centrefold Squares n°73,p. 64
Championship Run n“89,p. 61
Chaos Strikes Back n°74 p.42
Chase HQ n°74,p. 66
Chess Champion n®82,p. 53
Chess Master 2100 n°71,p.68
Chess Master 3000 n*100,p. 71
Chess Player 2150 n*73,p. 60
Chip's Challenge n*91 p. 60
Colorado n°78,p.59
Combe Racer n° 78 p 68
Congueror n" 78, p. 64
Continental Circus n“74,p.49
Crack Down n’ 77, p. 54
Crime Wave n“86.p. 37
CyberLip n° 90, p. 64
Darius n®74,p.60
Darius Twin n°91,p. 56
Dark Century n°74,p. 58
Dras Boot n° 34, p. 54
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Dhsc n°88 p. 59
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Down Load n°81,p. 74
Dragon Breed n° 86, p. 60
Dragon Strike n°81,p. 59
Dune n°101,p. 52
Dylan Dog n°99 p. 52

n°101, p. 78
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Dynasty Wars n° 80, p. 54
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Jimrmy White's Whirlwind Snooker  n®96, p. 40
Jumping n°78,p.72
Jupiter's Masterdrive n*86,p.50
Kalaan n"79,p 48
Rick Off I n*8l,p 62
Killerball n’99, p.51
Killing Cloud n“91,p.62
HKilling Game Show n*83.p. 80
Klax n*78,p.55
Knights of the Sky n® 86, p. 34
|ast Ninja 3 96, p. 50
Leander n° 99, p. 66
Legend of Hero Tonma b 7
Lemmings

LHX Attack Chapper

Life and Death I, the Brain

The Light Corridor

Links ; The Challenge of Golf

Logical

Loom

Lorna

Lost Dutchman Mine

Lotus Esprit Turbo Challenge

LotusIT n” 95, p. 84
Magic Pockets n°94, p. 62
Manchester United n®77,p.60
Many faces of Go n°93;p. 66
Marchen Maze n“ 88, p. 55
MarvelLand n®93. p. 56
Mean Streets n° 86, p. 44
Mega Man 2 n°89 p.53
Megafottress n°95,p. 72
Merchant Colony n°91, p 54
Metal Mutant n“91,p.53
MickeyMouse : Castleof llusion ~ n° 87, p 61
Microprose Golf n® 94, p 48
Midnight Resistance n*82,p. 78
Midwinter n°76,p .68
Midwinter [l, Flames of Freedom n°89 p. b6
M1 Abrams Tank Simulation n® 78, p. 54
M1 Tank Platoon n°71,p. 58
Maonster Business n® 94, p. 52
Moonwalker n"83,p. 70
Mystic Defender n® 80, p. 62
Nasar Challenge n°95,p. 64
Nawy Seals n“86,p. 52
Nebulus 2 n?95 p. 78
Mew York Warriors n° 84, p. 82
Ninja Spirit n’ 81, p. b8
Ninja Warriors n“75,p.53
Morth and South n°73,p.50
Oil Imperium ne 73 pide
Onslaught n“93, p. 55
Operation Thunderbold n® 75, p. 5l
Ork n®101,p. 80
Ower the Net n° 86, p. 38
Pang n® 82, p. 60
Panza Kick Boxing n° 54, p. 60
Paragliding Simulation n® 100, p. 74
PC Globe n° 74, p. 54
Pick'n Pile n°86,p. 58
Pinball Magic n° 75, p.60
Pipe Mania n®77,p.57
Plague n“81, p 80
Platting n® 80, p. 53
Populous 11 n® 100, p. 76
The Power n?90, p. 65
Powermonger n® 83, p. 82
P47 n°76. p. 64
Prehistorik n°92,p.57
Prince of Persia n" 84 p. T4
Puzznic 84 p.9%
Chiadrel n”87,p. 55
Quartz n° 74, p.Sl
Quick and Silva n°92, p. 56
Raguy n° 95, p. 63




Railroad Tveoon n°7%,p.62
Rainbew Islands n*77,p. 61
RBI Baseball n*93,p. 57
Realms n"99 n 56
Red Alert n°78,p. 56
Red Baron n*88.p.53
Revenge of Shinobi n°81 p. 63
Rick Dangerous I n®82 p, 74
Reboced n” 100, p. 67
Robecop 2 n° 86, p.41
Robaocop 3 n"98 p. 52
Rocketeer n” 100, p. 84
Rockn Roll n®73,p.51
Rodland n°94. p. 56
Rolling Ronny n°96,p. 48
R Typell n®93 p. 59
Rugby The World Cup n°96,p. 39
Rygar n® 80, p. 56
Saint Dragen n°83, p. 8§
Secret Weaponsof the Luftwaffe  n°95 p. 66
Shadow Dancer n°87,p. 54
Shadow of the Beast n°7l.p. 74
Shadow of the Beast Il n“82.p. 76
Shadow Warriors n°81 p. 76
Sherman M4 n° 75 p. 48
Shinobi n*71,p.55
Shufflepuck Cafe n°71,p. 54
Shuttle n®101,p. 72
Sideshow n° 76, p. 60
Silent Service Il n®82,p.50
Sim City n°71,p. 70
Sim Earth n“ 89 p 6id
Simulera n° 82, p. 54
Sliders n°84,p.76
Son Shu Si n°98,p. 54
Sonic the Edgehag n"93 p. 68
Space Ace n*75, p. 54
Speedball [T n°86, p, 42
Spindizzy Worlds n*87,p. 60
Starush n° 96, p. 34
Sirider n°83,p. 78
SU-25 Soviet Attack Fighter n°83,p. 64
Supaplex n°96,p. 36
Super Monaco Grand Prix n*82.p. 72
Super Off Road n° &4, p 70
Super Valleybal n°82 p. 80
Super Wonderboy in Manster Land  n° 73, p. 68
Superstar Soldier n°82 p 52
Swap n“87,p. 62
Switchblade n°74 p.56
Switchblade [l n"92,p. 50
SWIV 1”89, p. 59
Team Suzuki n°87,p. 56
Team Yankee n* 87, p. 57
Teenage Mutant Hero Turtles n“98, p.57
Tennis Cup n°77,p. 48
Terminator 2 n°93.p.72
Think Cross w98, p. 62
Thunder Force [l n®81,p.58
Thunderstrike n® 8, p. 60
Tie Break n*79 p. 46
Tiger Heli 77, p. 58
Tilt n°91 p. 52
Time n“75,p. b5
Tip Off n°99,p. 53
Toki n“88.p. 58
Tounament Golf n’ 89 p. 55
Tower of Babel n°76,p.70
Toyota Celica n" 86, p. 54
Trex Warrior n* 98, p. 68
Triple Battle F1 n° 76, p. 61
Turrican n°79 p.53
Turrican [l n“88,p.51
Tusker n° 75, p. 58
TV Sports Basketball 77 p. 52
Ul n° 73, p. 58
Ultimate Ride n° 84, p. 62
Unreal " 80, p. 52
Utopia n°95,p. 80
Vaxine n°87,p. 52
Venus "8l p. 78
Verytex n“91,p. 57
Vette n® 74, p. 47
Vroom n°94, p. 50
n*101, p. 60
Wall Street n*77.p.53
Wardner n*92 p.51
Welltris n° 81, p. 61
West Phaser n* 71, p. 66

Wing Commancder

n*83.p. 76

Wing Commander : Secret Missions I n° 92, p. 52

Wing Commander ||
Wings

Walfchild

Wollpack

Wonder Boy [1l
Wreckers

World Class Chess
Warld Class Rugby
WWF

K-t

Yeager Air Combat
Z-Out

ZevoWing

SOS Avenfure

The Adventures of Robin Hood
AGE

Another World

Armaeth 1

Bandil Kings of anient China
Bard's Tale Il

Bard's Tale Construction Set
BAT

BAT. 2

Battlemasier

Battle lsle

BattleTech I

Crecent Hawk's Revenge
Betraval

Black Crypt

Buck Rogers :
Countdown to Doomsday
Centurion, Defender of Rome
Champion of the Raj
Champions of Knynin
Civilization

The Celonel 's Bequest
Conan the Cimmerian
Conguest of Camelot
Conguest of the Longhow
Countdown

Croisiére pour un cadavre
Crystals of Arborea
Damocles

The Dark Heart of Ul
Death Knights of Krynn
Dragonflight

Dragon Wars

Dragons Breath

Dragons of Flame
Drakkhen

Elvira

Ehvirall

Exploralll

Eve of the Beholder

Eye of the Beholder II
Fascination

Fate-Gates of dawn
Fetiche maya

The Final Battle

Final Command

Fire King

Hard Nowva

Heart of China

Heimdall

Hero Quest

Hero Quest

Hero's Quest

Heund of Shadow

Hunter

lcemian

The Immortal

nfestation

Iron Lord

Keef the Thief

King Chaest V

Kingdoms of England
Lagend of Faerghail
Leisure Suit Larry 5

The Lord of the Ring Val.1
Manhunter 2

Les Manleyin: lost in LA
Martian Memorandum
Maupiti Island

Megalo Mania

1”95 p, 60
n"82 p 68
n* 9% p. 46
n” 80 p. 50
n"7l,p.76
n°93.p. 64
n*99. p. 58
n"98 p. 65
n“98 p 64
n°75,p.52
n°93, p. 52
n"86 p. 46
n°93 p. 53

%4, p 104
n° 96, p. 105
n°96,p. 112
n°93.p. 116
n°93,p. 110
n°86,p. 109
n° 100, p. 147
n®74.p 121
n“%8, p. 112
n° 84, p. 156
n"94 p. 102

n°87.p 114
n" %0, p. 107
n® 100, p. 143

n*87.p. 112
n°92 p 104
n"92 p. 106
n®81 p. 126
n98,p. 103
n 77, p.94
n*96, p. 110
n°79 p. 102
n°98,p. 113
n” 89, p. 104
n"93 p. 117
n"88,p. 111
n°8l p.128
n 91 p. 106
1’91, p. 108
n°83,p. 152
n°74 . p. 154
n® 76, p. 110
0°75, p. 100
n°75,p.96
n" 88, p. 104
n"99 p. 106
n"86, p. 107
" 90, p. 104
n"99 5,101
n*96,p 118
n® 95, p. 127
n°73,p.138
n°83,p. 148
n*76,p. 107
n°73,p. 144
n° &8, p. 107
n°93 p 106
196, p. 107
n° 92, p. 107
n° 100, p. 149
n"74.p 114
n° 73, p. 140
n°93,p. 114

n°101,p. 130
"%, p 116
n°78,p. 116

n°101,p. 126
n"93,p, 108

Megatraveller |
Megatraveller Il
Quest for the Ancients

Merceriary Il : The Dion Crisis

Might and Magic Tl

Mokowe

Morkey lsland 2

Moonstone

Murdersin Space

Nobunaga's Ambitions [l

Obitus

Operation Stealth
ze

Phantasy Star [l

Phantasy Star Il

Police Quest 11|

Pool of Darkness

Quest for Glory |l

Rings of Medusa

Rise of the Dragon

Saga

Savage Empire

Sclaw

Search for the King

The Secret of Monkey lsland

Shadowlands

Shadow Sorcerer

Sim Ant

The Simpsons :

Bart V5 the Space Mutants

Space 1889

Space Quest [V

Starflight

Starflight [l

Star Trek

StarVega

Starm Master

Super Hydlide

Suspicious Cargo

Sword of Vermilion

Swords of Twilight

Tangled Tales

The Third Courier

Lltima VI

Uttima VI

Utima Underworld

Willy Bearnish

Wizarddny VI

n°83,p. 150

n“ 98, p. 109
n*100, p. 146
n°95,p. 123
n*88,p.112
n* 99, p. 104
n° 94 p. 106
n° 84, p. 152
n°93,p.113
n" 89 p. 108
n°80,p. 113
n°71,p 140
n® 8, p. 154
95, p. 122
n°98 p. 104
n°95,p.121
n® 86, p. 106
n“80,p. 112
n“89,p, 106
n°88,p.112
n"87,p.115
88 p. 112
n“82,p. 134
n“82,p. 136
n*101,p. 128
n° 95, p. 126
n°98,p. 111

n* 94 p. 100
n" 98, p 108
n°90, p. 106
n°76,p. 109
n°77,p.9%
n°101,p.122
n°78,p 118
n"99,p. 103
n°83,p. 146
n®96 p. 106
n°88,p. 106
n"73,p 142
n®76,p. 108
n°80, p. 115
n*78, p. 119
n® 100, p. 140
n®100,p. 137
n°98, p. 106

Bane of the Cosmic Forge n° 91, p. 104
Wanderland n® 86, p. 104
Warld of Adventure 1
Martian Dreams n° 93, p.111
Xenomorph n*79,p. 100
s n82,p. 138
-
Hors-séries
Guide 1990 n* 725
Guide 1991 n°&85H
Guide 1992 n* 97H
Micro jeus - 160 pages de listings n‘l
Solutions
Chiaos Strikes Back
Citadel 071, p. 144
Conruests of the Langhow n“101,p. 153
Dungeon Master n*61,p 148
aun®67.p. 100
Elvira, Mistress of the Dark n92,p. 112
Fye of the Beholder n°93.p. 124
Fétiche maya n“76.p.116
Indiana Jones and the Last Crusade n° 77, p. 101
King's Quest n® 101, p. 138
Last Minja n" 67, p. 100
Leistre suit Larry ] n89,p 112
Lemmings (cades) %91, p. 113

Loom n" 90, p. 113

Maniac Mansion n?95 p. 132
Monikey lsland 2 n“101,p. 134
New Zealand Story n® 73, p. 150

Operation Stealth - Secret Defense n° 87, p. 120

Out of the Biues Brothers n®100,p, 152
Police Quest Il n®95 p. 133
Populnus n° 79, p. 110
et 80, p 120

Prince of Persia 95 p. 130
Secret of the Monkey lsland n°94 p. 110
Shadow of the Beast n" 75, p. 106
Space Guest 1l n* 90, p. 110
Uiltima V| n“88,p.114
Liltima V n“98 p 116
Les Vovageurs du temps n"78, p. 122
n" 79, p. 106

Zack Mc Kracken dun®68, p.129
aun®74, p.122

BON DE COMMANDE
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT

Aretourner a Tilt Service abonnement.
BP 53, 77932 Perthes Cedex.

Vous pouvez également vouis procurer ces numeéros a Tilt
alaccueil : 9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 Paris.

Attention, les premiers numéros
jusqu'au 74, et les numéros 77 et 78 sont épuiseés.

dJe désire recevoir les numéros suivants :

NOM :

Nombre de numéros L =
Somme totale |_j

Je vous adresse la somme de 28 F pour
chague numéro par :

cheéque ] mandat || al'ordre de Tiit.

Prénom :

Adresse :

Code postal :
Ville :

Délai d'expedition : 6 semaines.

161



créul'ion

SAVIDEO 12

pOSSIinItE’,b sont d'une grande
richesse : fading, apparition par
bloc de taille variable ou par volet,
scrolling de tout ou partie de
I'écran, effet de mosaique. cyclage,
inclusion de sons et bien d'autres
choses encore. [l suffit d'ailleurs de
lancer le script Bigtest pour avoir
une idée des possibilités de ce

| programme.
! Mais une carte graphique serait

tout de méme de peu d intérét s'il

| n'était pas possible de dessiner ses

propres créations. Clest le role
dévolu & AVPaint, lui aussi fourni
avec le pack. Ce programme ne
peut travailler qu avec des images

|au format 12 bits, ce qui ne pose

en fait aucun probleme. car un
petit utilitaire, fourni lui aussi, se
charge de convertir n'importe
quelle image [FF ou ILBM (v
compris 24 bits) dans ce format.

|Ici, il n'y a en revanche aucun

probléme de configuration, le
programme acceptant d'étre lance
du Workbench sans autre
manipulation. Il faut seulement
veiller & lancer la bonne version (il v

| en a une pour le Workbench 1.3 et

une autre pour le Workbench 2.0).
On retrouve les outils habituels de

| dessin : dessin a main levée par

paramétrage de la grosseur du trait
(huit tailles). droites, rectangle vide
ou rempli. en couleur unie ou en
dégradeé horizontal ou vertical,

| cercle disposant des mémes

caractéristiques, pulvérisateur
réglable en dépit et en taille,
remplissage des figures fermees.
mode texte et enfin loupe &
grossissement fixe, Les fonctions
de blocs n'ont pas été oubliées non
plus, et permettent, outre le
classique Couper /Coller, le
changement de taille et I'inversion
horizontale ou verticale. Toutes ces
fonctions s exécutent a une bonne
vitesse pour un programime
travaillant sur des images 12 bits.
En revanche, les fonctions
complémentaires de traitement
d'image font preuve d'une grande

SYMBOLES @ BUREALTIOUE
“% MUSIQUE lA il
[

E EMULATION

7

Tl rimame

ﬂ
SE= PROGRAMMATION
9 | ANIMATION

—+" | DESSIN
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| lenteur et imposent quasiment une
carte accélératrice. Elles ont
toutefois le mérite d etre
disponibles, d'autant que les
traitermnents sont interessants :
modification du contraste ou de la
lumninosité de l'image,
transformation en image
monochrome (avec une conversion
dexcellentes qualité, pourtant
difficile dans ces images tres riches
en couleurs), anti-aliasing
{disparition des marches d escalier),
inversion vidéo et surtout Undo,
vraiment capital dans ce type de
traitements. La gestion des
couleurs est bien sir essentielle
dans un tel logiciel. Le menu
propose en permanence un jeu de
12 couleurs, modifiable a tout
moment par double clic. et
permettant alors la sélection directe
de |'une des 4096 couleurs de la
palette.

En conclusion, la carte AVideo 12
est un bon choix pour qui veut
étendre les capacités graphiques de
son Amiga, sans pour autant se
ruiner, d autant que les logiciels
fournis pour les diaporamas
évolués ou le dessin sont d'un bon
niveau. Espérons que le distributeur
corrigera rapidement les eventuels

| problemes d installation sur

Waorkbench 1.3 et, surtout, fournira
un manuel digne de ce nom (carte
Archos, distribuée par Avancée,
pour Amiga 500, disque dur quasi
indispensable ; Prix : I).

Jacques Harbonn

=AMAXII

différentes memoires de la
configuration. Ainsi dans mon cas.
il est parvenu a « recupérer » sans
probléeme les 4 Mo de I'extension
mémoire de mon disque dur, les
512 Ko d origine de mon A500,
alliés aux 512 Ko de |'extension
meémoire interne. mais aussi (et

¢ est plus étonnant) le méga-octet

de mémoire vidéo de Megachip
(présenté le mois dernier). Au cas
ot AMax Il ne parviendrait pas a
utiliser une partie de la mémoire
pour |'émulation directement, rien
ne serait gaché, puisque cette
memoire serait alors utilisée en tant
que disque virtuel, La gestion des
cartes accélératrices est une
excellente idée, permettant de ne
pas perdre le bénéfice de leurs
performances lors de |'emulation.

L 'émulateur contréle parfaitement
| la souris mais aussi, dans la plupart
| des cas. le son.

Voyons maintenant comment se
comporte | émulation en action.
Apreés quelques secondes de
transfert du contenu de la ROM
Mac dans la mémoire, le
programme demande la disquette
systéme, que vous devez donc
posséder (elle n'est pas fournie
avec |'emulateur). Ensuite. si vous
disposez de suffisamment de
mémoire, rien ne vous empéche
| d'utiliser HuperCard et
Multifinder. Qu'en est-il de la
compatibilite ? Eh bien, pour la
majonite des logiciels « sérieux »,
tout se passe sans probleme, et
vous pourrez ainsi travailler avec
Excel, Word, MacPaint,
MacWrite ou Page Maker, pour
n'en citer que quelques-uns. En
revanche, dans le domaine des

Suite de la page 41

Réalité virtuelle

Tilt vous a parlé a plusieurs re-
prises de la réalite virtuelle, que
'on commence a appeler VR
(en anglais, Virtual Reality). No-
tre intérét est bien sdr tourné
vers les applications ludigues
| du systeme. Relisez sur le sujet
le dossier gue Tilt a publie dans
son numéro 92 Le CeBIT 92,
avidemment, se soucie peu de
nos envies de rigolos. |l est tou-
tefols intéressant de noter gu'on
a pu y voir l'une des premieres
applications pratiques du sys-
teme. Présenté sur le stand Sili-
con Graphics, il a éteé develop-
pé par le Fraunhofer-Institut fr
Produktionstechnik de Stuttgart.
Sous forme d'une station de tra-
vail, Il couple un robot a une per-
sonne equipée du matériel in-
\vente par WPL | casgue avec
gcrans, gant et trackball 4 6 di-
rections. Le but est de program-
mer le robot en lui faisant exé-
cuter des taches a travers le
systeme de réalité virtuelle, Un
simple « replay » &l le robot est
eduque. Cette application in-
dustrielle en garantit le develop-
pement futur et par vole de
conséguence, grace a des
baisses de prix previsibles, une

CeBIT92

| jeux. le tableau est beaucoup moins
| rose, et la majorité des
programmes vont refuser de
| fonctionner pour une raison ou
pour une autre. Vous pourrez
| parfois contourner le probléme en
configurant |'émulation dans un
| mode le plus proche possible du
Mac d origine mais, dans la plupart
des cas, cela ne suffira pas. En
conclusion, si lachat d’ AMax [l se
| révele un bon choix pour bénéficier
d'une grande partie de la
bibliotheque progicielle du Mac,
pour les jeux en revanche ce choix
n'est gueére valable. Mais, dans ce
domaine, | Amiga n'a guére besoin
de lecon, surclassant le Mac sur
presque tous les plans (extension
Ready Soft, distribuée par Clavius,
pour Amiga tout type : prix :
4 000 F avec les ROM Mac et le
lecteur 800 Ko, presque 3 000 F
sans le lecteur).  Jacques Harbonn

chance supplémentaire de vai
apparditre des applications [u-
digues que chacun pourra s'of
frir. Mais ne révons pas trop, |l
faudra encore attendre quel
‘ gues annees.

En conclusion
|En général, le CeBIT 92 fut plus
|vivant, plus coloré gue les an-
nées précedentes. L imperialis-
me des PC, qui sont au cours
|des ans devenus de superbes
‘micros. est incontestable. On
|sent cependant chez les
| constructeurs et dans le public
un certain fremissement. La mik
| cro, dans son sens le plus large,
commence a sortir de la léthar
gie dans laquelle elle etait plon-
gee depuis guelgue temps
Nous sommes al'aube d'une re-
distribution des cartes : les mois |
et les années qui viennent se- |
| ront fertiles en emotions |
Gadgi Heller




APAALL:

regroupez-vous?

‘ Ca y est, les auteurs francais ont (enfin
 décidé de se rassembler sous une seule
| unique banniere : FAPAALL (Association

pour la Promotion de I’Activité d’Auteur de

Logiciels Ludiques).
L'APAALL, association régie par
la loi de 1901, a pour but, com-
me son nom lindigue, de pro-
mouvoir la profession d'auteur
de jeux. Soucieuse de mettre en
‘avant les artistes qui travaillent
|dans notre petit monde. |'A-
| PAALL est bien décidée & aider
|les auteurs, en favarisant les
rencontres avec les éditeurs, la
presse el, bien sOr, entre col-
‘Iégues, Grace a I'APAALL, les
|programmeurs  frangais sont
maintenant préts pour «le
igrand marche européen, les
nouvelles geénérations de ma-
chines et les nouveaux
|

concepts de jeux ». Pour infor-
mation, il faut savoir qu'Eric
Chahi (Another World), Laurent
Cluzel (Starush), Imagex (Baby
Jo), Pierre Fallard (Celtic Le-
gends). Noél Billy (L Entite),
| Claude Akriche (fraducteur de
Might & Magic IIl), Computer's
Dream (BAT) et bien d'autres
auteurs francals ont d'ores et
|deja rejoint 'association. Bref,
| « C'est une affaire gqui roule » et
NouUs Ne pouvons que rous re-
joulr de voir les auteurs se réunir
pour se faire connditre et res-
pecter a leur juste valeur.
Dogue de Mauve

QOO

Logiciels

CD-ROM:

Suite de la page 42

cestitres n'est ni l'intérél lui-mé-
me (des titres comme Railroad
Tycaon sont indémodables) ni
le prix (ils oscillent tous entre C

{et D) mais l'inutilisation absolue
- | des possibilites du CD-ROM. ||

ne s'agit que du transfert direct
- | des logiciels disguette, sans au-

cune amelioration, ni graphigue

ni sonore. Certains programmes
- | sonten EGA, d’autres utilisent le
. | haut-parleur interne du PC (une
- |veritable héresie pour un jeu
3 | CD-ROM ). Ajoutez & cela que
- |les CD-ROM ne sont pas vrai-

|ment remplis : 13 Mo pour le
1 | plus gros et moins de 2 Mo pour

le plus petit (soit deux disquet-
tes !). Dans le domaine du jeu,
certains editeurs utilisent vrai-
[ment le CD-ROM comme faire-
valoir, sans se donner les
| moyens de fournir au moins des
versions ameliorees. Si le prix
n'etait pas raisonnable, je n'hé-
siterais pas a parler d'arnaque
pure et simple. Fort heureuse-
ment, le paysage des jeux CD-
ROM ne se limite pas a
| ces reeditions, et certains titres

lannoncés (Guest ou Dune,
par exemple) devraent étre
fabuleusx

Jacques Harbonn
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Malgré sa
présentation peu
engageante, Devenir
champion de Turbo
Pascal est un guide
trés réussi,

S'il y a bien une chose qui dé-
| passe ma compréhension, clest
le monde de I'édition. Lorsque
Micro Applications ou encore
Marabout ont un mauvais livre a
vendre, Ils s'ingenuent a [ui trou-
ver un litre sonnant, a l'enrober
dans une couverture chatoyan-
te, etc. Et quand ils disposent
d'un texte intéressant, ils sem-
blent tout faire pour qu'il ne se
vende pas |

Devenir champion de Turbo
Pascal : théorie et exercices est
le type méme du titre bateau qu
fait fuir le lecteur. Le nom des
collections, « Colleges et Ly-
cees » el « Parascolaire forma-
tion permanente » n'est guere
‘ plus engageant. Et pourtant, ce

petit bougquin (format poche) est
Itout sauf ennuyeux. Pour peu
gue vous vous intéressiez au
Turbo Pascal (versions 3 a 6), |l
|vous apportera de nombreux
eclaircissements, aussi bien sur
la syntaxe et les commandes
principales de ce langage que
sur son utilisation en mathema-
|tigues. Celapeut sembler rébar-
batif, et pourtant il n'en est rien.
| Bien structuré, ce livre passe en
Irevue tous les sujets suffisam-
ment en profondeur pour per-
mettre de progresser, mais pas
assez pour ennuyer le lecteur
par des considerations trop

 Bouquins :

=21 champion

Pascal!

technigues. Le style de 'auteur,
tres aere, inlegre de multiples
exemples de programmes
clairs et facilement comprehen-
sibles, Un véritable cours de
présentation (en plus du cours
| de Pascal el de maths). Mon
i seul petitreproche porterasurla
presence de plusieurs chapi-
tres traitant de l'interface des
differents Turbo Pascal. Aprés
tout, st l'on a le produit, on doit
aussi disposer de sa documen-
tation, et celles des Iogiciels
Borland sont toujours trés clai-
res. Cet ouvrage, que son titre
destine avant tout aux scolaires
et etudiants, sera utile a tout
Ceux gul désirent programmer
des applications & caractere
mathématique (pas trop com-
plexes, tout de méme) en Turbo
Pascal. o Y

Gonflez
votre PC

Gonflez votre PC Vous avez en-
vie de passer d'un 286 a un 386
ou d'un 386 a un 4867 Clest
possible, pour un prix relative-
ment modeste, chez APRO,
dans les Ywvelines (tél -
39.75.47.07). Si voire appareil
fait partie des 80 % de PC
« madifiables », il vous suffira
de le leur confier et vous le re-
Cupererez comme neuf apres
un changement de carte mere
el quelques pelits contréles
technigues. Pour passer d'un
2864 un 386de 4 Mo 25 MHz. il
vous en collera environ 4 000 F
et 4 800 F pour un 33 MHz. Un
386 est transformable en 486
(33 MHz) avec 256 Ko de mé-
moire cache pour une somme
variant de 5000 a 6000 F
Alars, avis aux amateurs .
Thomas Alexandre
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Nous avons absolument besoin de vos remarques
et de vos critiques ! Puisque vous avez décidé de
lire Tilt, autant qu’il soit a votre goiit, non ? Alors
allez-y franchement : vous aimez, vous le dites,
vous détestez, vous le dites ! De temps en temps,
si vous n’avez pas d’opinion, vous pouvez sauter
une question, mais n’en abusez pas... Nous
attendons vos réponses avec impatience.

RUBRIQUES TESTS
Notez les noteurs ! Etes-vous d’accord avec les notes qui sont portées

La couverture : Fedh ; At
par nos spécialistes sur vos jeux favoris ? En d’aulres termes. nos tests

! as Mal | ier S ! e, : 4 ; ¥
Bcur}‘ . Pas Mal || Bien | HpeL sl sont-ils fiables et corrects ? Attention : vous ne notez pas le jeu, mais
Le sommaire : ] ] la critique du jeu !
Beurk ! | | PasMal | Bien | | Super! |
Les previews : PROJECT X
L : = ; JEC (p. 56)
Cacraint | | PasMal | Bichi=4 Ca pulse | | Votre note :IJU = e S e e R S 1]

Tilt Journal :

Faiblard ! || Baf | Bien | | Passionnant ! D/GENERATION (p. 60)
Micro Kid's : SRy s s s s e R L ST SR G R [
Nul | , PasMal Bien | | Encore | | i :
Le SOS Aventure : SUPERSKI II (p. 63) . :
Sans intérét ! || PasMal || Bien | | Oh, oui ! | | Vntrenotes 0 1203 d-En ERSRERES O el
Le dossier :
ik > z : - APIDYA (p. 66)
1] ;. o > OENS |
1.|1u-r|IL_ , PasMal | Bien | | Indispensable || | ot o 0 719 3 % 5% 7 80 18
La creation :
Inurile ! | | PasMal | | Bien | | Indispensable ! | | FIRE AND ICE (p. 68)
Le hit-parade : Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10
Bidon ! | | Pas Mal | Bien | | Super ! | _
Le poster : CASTLES (p. 70)
Beurk ! | |, Pas Mal Super | Encoreplus ! | Votrenote';: @ 1 ‘23 445 16 7 & 9 10
Message in a bottle : (R -
Sans intérét | | | Pas Mal | Bien | Encore ! | | PARASOLS STARS (p. 72)
g 7 s = Votresoles 0 123 4 5 6 7 & 9 10
Sésame :
r%a\ns intérét ! |, Pas Mal | | Bien | | Encore ! | ROBOCOP 3 (p. 76)
Fam-Tam soft : _ Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Nul ! | | PasMal F Bien | | Super ! | |
Le forum : / LURE OF THE TEMPTRESS (p. 110)
Cacraint! PasMal | | Bien | | Super ! | STBte fote 0. 1 =2 30 4T Shent 7 el g0
Les petites annonces : SEGs! b
Sansintérét ! | | Confus | | Pasassez | | Parfait ! | CHEVALIER DU LABYRINTHE (p. 113)
3 y Votrenote: 0 1L 2 3 4 5 6 7 %8 9 10
VIVE LES COMPARATIFS ! DARK SEED (p. 116
Sur 100 %, combien donnez vous ... AR b LN
ur 100 combien donnez vous a Cole e T i 5 6 7 %940
B PRI L
slnienskal s e il LEGEND (p. 118)
- Génération 4 & .. o.ic..s Vobenowe: 0= L 23 dl 5 6 7 18 9 §0
Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? ECO QUEST (p. 120)
lpage , , 2Zpages, , 3pages , 4 pages | Plus 1, Votrenote: 0 I 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Comment trouvez-vous le systéme de notation des jeux ?

Imprécis | | Confus | | Pratique | | Complet et lisible ||

NOM :
PRENOM :
AGE: - o ;
) Enfin, voici un espace libre pour vos remarques personnelles,
ADRESSE: Dites-nous tout !
e T e

A retournet 4 : Enquéte TILT - 9/13, rue du colonel Avia - 75015 ST e e eSS A A L S NS R
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pour 259
recevez en

Vous pouvez aussi commander les anciens numéros en
passant par la rubrique INFOS, puis SOMMAIRES ; la
vous choisissez le numéro de TILT qui vous intéresse et
vous n'avez plus qu'a appuyer sur la touche ENVOI.*
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ETER PAN a grandit et vit désormais bien loin de
i - NEVERLAND. _
(,cp(-nddnl, son ennemi de toujours, LE CAPITAINE
CROCHET ne I'a pas oublié¢ el s'appréte a se venger.
En Kidnappant les enfants de PETER, il attire
notre héros sur
L' ILE DES PIRATES ET DES ENFANTS PERDU.
PETER n'a pas le choix, il devra affronter
le terrible CAPITAINE CROCHET s'il veut
sauver ses enfants. '
Aidé par la "Féé CLOCHETTE", vous
¢tes PETER dans ce merveilleux
jeu d'aventure intéractif plein de
dangers, de rebondissements et de
. FEERIE. -
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