


OCEAN SOFTWARE LIMITE 



7 

i'Vous sonuues 
loin du Pays et 

ETEll est grand 
niaintenani; 
niais son Vieil cnne1ni. le 

CA.PITAIJVE Clloc11Er. 
n'a Pas oublié et 
s'apprêre à se venger. 
En kidnappant les entanrs 
de Peter. il attire notre héros 
dans l'ile des PIRATES et 
des ENF li\fs PEflovs 
Pou1· une confrontalion 
Dnale. 41ec l'aide de la Ddèle 
fi'EE CLOc11ErrE. l 'OUs 

assumez le rôJr de PETEn 
dans ceue at entw·e 
magique l'l.'mpJie de surprises 

et de dangers. 
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Salut à tous et à toutes ! 
Welcome to Tilt new 
generation ! 
Comme promis, voici la nouvelle formule 
de Tilt. Couverture, mise en page, tests, 
avant-premières, chacun des éléments 
qui compose notre (votre) journal a été 
ré-étudié, en posant à chaque fois les 
mêmes questions, fondamentales : 
qu'attendez-vous de telle rubrique ? 
Commentfeut-on l 'améliorer pour mieux 

1 répondre vos désirs, à vos besoins ? 
Les tests de jeux, qui représentent l 'âme 
d'un journal comme Tilt, ont été les 
premiers à subir un examen de choc. 
Nous avons mis à nu le squelette de nos 
tests, défini tous les critères qui 
entraient en ligne de compte. Puis, nous 
avons travaillé sur ces critères, nous les 
avons affinés, nous en avons créé 
d 'autres, avec le souci permanent de 
pousser jusqu 'au bout la logique d 'une 
rubrique qui prétend vous informer le 
plus complètement possible sur la valeur 
réelle d 'un logiciel. 
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Le résultat : une grille de tests à faire 
pâlir de jalousie la check-list d 'un 
mécano d 'Airbus A320 ! Jeu d 'action, jeu 
d 'aventure, simulateur, à chaque famille 
de jeux ses exigences propres. Chaque 
journaliste a désormais en sa 
possession un document qui correspond 
au type de logiciel testé et lui permet de 
védfier, lors de la rédaction de ses 
articles, qu'aucun élément n 'a été omis. 
Tous les 1eux sont vus par au moins 
3 personnes (ce qui va demander un 
effort accru de la part des éditeurs : 
nous avons besoin de 3 exemplaires de 
chaque jeu ... ), nous présentons les softs 
dans leur environnement concurrentiel, 
nous multiplions les aides, les astuces 
qui permettent d 'entrer plus vite dans le 
jeu, etc. 
Avant-Premières, Tilt Journal, Création, 
toutes nos rubriques ont été ainsi 
passées au crible. Le résultat, vous 
l'aurez sous les yeux dès les premières 
pages tournées. A vous l'honneur. .. 

Jean-Michel Blottière 

P.S. : La refonte d 'un journal ne se fait 
pas en un jour. Tout le travail sur 
chacune des rubriques a été mené en 
parallèle avec la sortie de Consoles + et 
la réalisation de Micro Kld's. L'équipe au 
grand complet travaille depuis plusieurs 
mois d 'arrache-pied. Bravo et un grand 
merci à tous ! 

·~ 6 ~~~:.!~~~~!ERES W De belles previews ce mois-ci. et des exclusivités ! La bombe du 
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mois en avant-premières est, sans aucun doute, Laura Bow, 
l"héroine de Co/one/ Bequest, dans une nouvelle enquête. 
Dogue de Mauve a arpenté les rues de Uverpool à la recherche 
de l' info qui fait Tilt ! Il a déniché deux superbes titres. créés par 
Mike Singleton. Cette fois-ci. û lève le voile sur Galacticon el 
Ashes of Empire. Chez Electronic Arts. nous avons vu Heroes 
of the 357th, une simulation de vol comme on les aime: très 
ludique l Ce n ·est pas tout. vous saurez tout sur Fables. Legacy 

E o/ the Nea;.~;~~·~:::i 36 PC Fo•um ' la dlspa.;t;on des jeux. 
Oui , les éditeurs de jeux désertent ce show qui, semble-t-il , 
devient de plus en plus tourné vers le marché professionnel 
haul de gamme. 
Le marché bourgeonnant du CD-ROM nous gratifie de trois 
nouveaux modéles dont un portable. Mickey vient de se trouver 

0 
un nouvel appartement à Marne-la-Vallée. Tilt vous en dit plus 
sur ses projets avec Eurodisney. 

48 ~~~~?t~~~~;Demo-make'5 ! 

N°101 

Les créateurs de démos r ivalisent de prouesses techniques et de 
créativité. Encore de superbes productions dans ce numéro. 
N'oubliez surtout pas de nous envoyer les vôtres. 

5 2 ~!!~la guerre de I' épke su• PC 
Dune : vous allez pouvoir vivre la fabuleuse aventure de Paul 
Atréides. Falcon 3.0 : plus qu'une simple remise à jour de cette 
excellente simulation. Vroom sur Amiga : on en prend plein les 
yeux et les oreilles, une superbe course de voitures. Shuttle , la 
seule véritable simulation de vol sur micro, hormis Flight Simu­
lator 4 .0. 
Battle Isle, un des meilleurs wargames sur micro, plus qu'un 
simple remake des jeux de plateau. De l'action et de la stratégie, 
voilà de quoi est fait Ork, le dernier Psygnosis. 

84 ~.?i~~2t ~2j~!~uls ! 
Mais oui. c'est vrai quoi ! Ce n'est pas parce qu'un jeu passe en 
Rolling Softs qu' il n 'est pas digne d'intérêt. Par contre, il est 
vrai que c'est la rubrique où passent, en général. les immon­
dices que certains éditeurs veulent nous faire prendre pour des 
jeux. Mais Tilt veille au grain. malgré le fait que les véritables 
flops sont heureusement assez rares. 

96 ~~~!?.~homo-mie'° maousse costo. 
D'excellents programmes au menu. Avec Stos 30, vous pour­
rez créer vos propres objets en 3D. Vous cherchiez un bon 
séquenceur et un éditeur de sons sur Amiga ? Stop ! Digital 
Sound Studio est là. Pour les fous de programmation sur ST, 
Basic 1 OOOD est dédié aux mathématiques. 
Ce m1rn~ro comporle 1Jn encan abonnc1ne111 non f<Jlioté • ntre les page-; 146 et 149. 



SOS 
AVENTURE 122 « KirkàEnterprise ... " 

Star Trek sur PC! Vous jouez le rôle du 
Capitaine Kirk qui doit mener à bien une 
série de missions. Intrigues et mystères 
dans Maupiti Island , toujours sur PC. De 
!"humour et de la fantaisie avec Les Man­
ley : Lost in LA. Shadowlands est le jeu 
de rôle du mois sur ST! Enfin. vivez les 
aventures de Buck Roger dans Matrix 
Cubed. 

134 =~~~~: 
la solution complète ! 

Ga lacticon, la nouvelle aventure à la Flames of Freedom de Mike Singleton, a pour cad re un 
système stellaire entier. A vaus les combats intersidéraux 1 

Tilt s'est décarcassé pour vous fournir 
toutes les indices et le plan de ce grand 
titre de Sierra. Message vous donne éga­
lement la solution complète de Con­
quests of the Longbow. Monkey Island II 
(première partie) et plusieurs pages de 
Questions/Réponses pour sortir de l 'im­
passe. Nous comptons sur vous aussi 
pour aider tous les aventuriers. 

10 2 ~~~ 2?.~lecteu<S. 
Jérôme Tesseyre est tellement fasciné ou horrifié par vos 
œuvres. originales ou « pompées•. qu"on a vraiment du mal à 
lui faire rendre ses papiers à l'heure ! 

.• ~ . ~:;- !,- . 
• ' '' .: •' <. '. 

. ' ' 
.~· :.1~. 

, . . . , 

Falcon 3 .0: un banc d 'essai à ne pas manquer pour tous les mordus 
de simulateurs de vol . .. et les autres 1 

156 F~~~~t•é nses Les Manley part à la recherche des ravisseurs du plus petit homme 
du monde. Une balade californienne pleine d 'humour. 

Le courrier des lecteurs : ils nous questionnent. nous répon-

1 06 
dons, de la manière la plus précise possible. N 'hésitez surtout 

DOSSIER pasà nous écrire. on adore ça ! 

100 Tiit, 10 ans de micro (suite ... ) 162 
L'histoire de la micro ludique à travers les pages des cent numé- LePEmTalrcThEe' asuxApNuceNsO. NCES 
ros de votre magazine préféré. Il n'y a que dans Tilt que vous li- _ 
rez une histoire pareille ! Les grands moments des cinquante Vous voulez vous débarrasser de votre machine ou de vos logi­
derniers numéros marquent le retour des consoles, l'explosion ciels? Vous cherchez une occasion ? La bonne affaire? Les 
des PC et l'arrivée des CD-ROM et COI. P.A. de Tilt sont là pour ça. 
CodedesprixutiUsédans Tiit :A• Jusqu'â99 F, B• IOOâ 199F, C•200à299F, D~300à399F. E• 400à499F,F •de500à 999F.G• de1 OOOà 1 499 F,H sde 1 500à 1 999F, l•de2 000à3 000 F. 
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LA <<BLACK CRYPT>> · SI VOUS 
- - - ' ' 

AIMEZ LES SOUTERRAINS OU 
> 

LES MONSTRES GROUILLENT. 
La «Black Crypt ™» est véritablement infestée de vingt-cinq 

des monstres les plus hideux et bassements rusés. 
Ils vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de 

souterrains communiquants qui se chevauchent sur vingt niveaux 
reliés entre eux. 

Le ténébreux Seigneur Estoroth est le plus odieux d'entre eux. 
Il y a des siècles quatre gardiens aux pouvoirs surnaturels étonnants 
l'avaient bann· du pays. Au cours del 'évènement, les gardiens et 

leurs armes avaient disparu. 
Aujourd'hui, Estoroth est de retour à la 

recherche d' une horrible vengeance contre des 
gens sans défense. 

Votre rôle est de mener une bande 

d' aventuriers intrépides pour rapporter es objets mystiques qui 
peuvent renouveler le pouvoir des quatre gardiens et vous 
donner la seule chance de sauver le monde du démon. 

La «Black Crypt» est I' aventure souterraine la plus 
mouvementée et la mieux animée avec une perspective 
changeante et exceptionnellement précise. 

Elle retrace un combat en temps réel cont_re des 
personnages maléfiques, avec un graphique Amiga semi-extra­
lumineux en soixante quatre couleurs. 

Mais vous êtes averti, vous pénétrez dans cet antre du mal à 
vos risques et périls. En espérant que vous soyez en pleine 
possession de vos moyens. 

1: 1. Il c: i I~ e N 1 c: 
Disponible sur Amiga. Electronk Arts, Langley Business Centre, 11 ·49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre, 

Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 
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Quand le sport 
devient une affaire sérieuse ... 

Chez MicroProse nous prenons le sport au 
sérieux Parce que nous savons qui vous êtes. 

Mais c'est seulement un jeu. 

Essayez de vous en souvenir lorsque vous 
jouez avec nos simulations. 

SI M U LATI O N • SO r l WA R l 

MicruProsc Ltd, Un it 1, 1 lampton Road lndustrial Estate, Telbury, Glos. GL8 8DA. Tél: 0666 504 326. 



MICRO LOISIRS SUR 
GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 
en participant à Micro Kid's chaque mercredi sur FR3 à 17 heures ! Micro Kid's, toute l'actualité consoles 

et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complètes. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 

graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 

Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 
lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris ... ou haïs. 

Le premier « magazine-jeu» télé des consoles et des micros. 

D • / Micro Kid's pennettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur 
des grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef ... es I eu X • Vous pouvez dès maintenant écrire au joumal pour participer à ces mégamatchs ! 

D I Pour son premier concours, Micro Kid's fait appel à tous es Con Co Urs les scénaristes en herbe. Si vous voulez créer votre pro~re jeu, 
• ne manquez pas le règlement du concours dans ce numero. 

l\ 

D d ' / Envoyez sans tarder vos démos à Tilt. Les meilleures seront es em Os diffusées dans Micro Kid'L Les téléspectateurs de Pémiu ion 
• seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire. 

Pour parliclper aux concours organisés par Micro Kid 's, ren.,oyez ce bon à : 
Till Micro Kid 's, 9.U, rue du Colonel-Pi ~rre·A'•ia. 75754 Paris Cedex 15. 

Je désire panic1pcr au : 
match de• chnmpions concours de >C~narios record~ 

Nom: Prénom. Age: _ _ 

Adre>!>e 

Code JlO'IJI Téléphone 

Ma con'-Olc 

\, 
\B 

Micro Kkl's est produite par l'unité J.E.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridls et Frédérique Doumlc) de FR3 et les ~ 
Productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec toute l'équipe de Tiit et avec ...._ 
le soutien de Mlcromanla. ""' 
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Ulle monfre feu vidéo à crütaux llcJulcles - I 

rn• llOUr 500 , ,,._,,,, .. ou .... Il 
-olfre cl'vne volmJI' ~ 145 F volable= ~in MICROMANIA LES 3MOUl.J~ uniquement 

~ 

'<t._ 

'<t._ 

'(Offr. volable c/ons Io limile des stoch disponi/:iie$} 

MICROMANIA LES 3 MOULINS 
Centre Commercial Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux • . 

MICROMANIA NICE 
Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14. 

MICROMANIA ROS_N_Y_ 2 ___ ~ 
Centre Commercial Rosny 2 J1R 

Tél. 48 54 73 07 tt·1 1 ''P·~ 

MICROMANIA VELl%Y 2 
Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde d~s Miroirs 
RER La Détense . Tél. 47 73 53 23 

MICROMANIA FORUM DES HAWS ?, rue Pirouette et 4, E?QSsage de la Réale 
Niveau -2 . Métro et RER Les Halles 
Tél. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Bassel 
84, Ç!V. des Cha~s Elysées . RER Charles de 
Gaulle-Etoile . M Geérge V . Tél. 42 56 04 13 

PRINIEMPS HAUSSMANN 
64, boulevard Haussmann 
3ème é~e . R?}'on Jouet . 7 5008 Paris 
Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 

' "' 

LIS NOUVIÂUTIS D'ABORD 1 

I (,., 

t1 • ' .-
Thomas JORDAN 
MEMBRE No 1 234 567 

MicRO~IA 

Commandez par téléphone ! 92 94 36 OO 
A t t e nt i on ! D e pu is Po ris com p osez l e 16 92 94 3 6 OO 

i 

ION DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 114 • 06560 VALBONNE SOPHIA·ANTIPOUS 
• ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

T2 Titres PRIX Nom .... . ..... -...... ...... ....... .... ...... •.•. •. . .... .. .. ... .. ................ _.... ...... _ . ····-· .... . 
Adresse .... ................... .. . .... ...... . ....... · ··· ...................... · .. . 

Code postal .... . ... . . . Ville ..... . ............... Tél. ........................ . 

1 PAYEZ PAR CARTE BUUE / lllrElllAllCAllE 

1 1 1 1 1 J. 1 1 1 1 1 1 1 1__i_1_I 
Dote cl' expiration ... ../.... Signature : 

Participation aux hais de port et d'emballage (Attention 1 Consoles 60 FJ + 20 F 
Précisez Cassette ..J Disk u Cartouche U Total ô payer = F 

Règlement: Je joins lJ Chèque Boncoire U CCP u Mondor-lettre 
u Je préfère payer ou facteur à réception {en ojoulont 24 FI pour frais de remboursement · H0 de membre (focultatïn l 1 1 1 1 

Eatourn votre ordinatHr de jeux: u PC Comp. U Atori ST U Arnigo ..J Lynx Il u Garne Boy U Megodrive ..J Gornegeor U Séga 



3615 
MICRO MANIA 

DIS JEUX 
DEMENTS 

1 -

Thunderforce 3 

IUITI 
,, - - ~ -- -

Sanie Hedgehog (Plateforme) 
Mercs (Arcade) 

t Joe Montana 2 (foot Amér.) 
l Shinning and Oorknm (Dungeons) 
1 lmmortol (Aclion) 
-1 Toe Jam and Earl (Arcade) 
J Fantasia (Plateforme) 
-; Morio lemieux Hockey 
a Centurion (Stratégie) 
! Phantosy Star 3 (Aventure) 
1 Shodow of the Beos1 (Action) 

449F 
47SF 
39SF 
475F 
449F 
47SF 
425F 
475F 
449F 
475F 
499F 

l P Ultll Abbroms Sottie Tank i 
.i 

~Worid3 
Aher burner 2 (Arcade) 
Alex Kidd ~ateforme) 

Al1 AliYe Bolmon ( eforme) 
l urbo Oui lun Budolcon (Am Martiaux) 
l oki Cotdornio Gomes (Sport) 

t 
1 
l 

Revenge of Shinobi (Kung fui 
Atien Storm (Arcade) 
8 'fienta (Arendt) 
World Cup ltolio 90 (Sim. Foot) 
Spiderrnon (Arcade) 
688 Attock Submorine 
Wrestler War (Sim.Catch) 
Street Smart (Arcade) 
Populous (Strategie) 
Out Run 
J. Buster Boxing 

42SF Deco~ottock (Arcodel 
449F Devi Crush (Arcade) 
325F Dick Trocy (Plateforme) 
449F Ghouls n Ghosts 
449F J. Modden Football 
475F Morvel umd (Arcodel 

395F 
499F 
42SF 
475F 
449F 
499F 

MICRO MANIA 

LES NOUVEAUTES 

D'ABORD! 

VERSION fRANCAISE 
OFFICIELLE 

Garantie par le 
constructeur 

MICRO MAN~ 

475F Super Monaco GP 449F Mickey Mause 449F 

449F 
395F 
549F 
395F 
449F 
475F 
395F 
449F 
449F 
475F 
395F 

..:::=:::::::=::=-- ..... ~"'ii2i- 125 • =· 1 a.. llklr ..... ,.. •• .... --~---

ACCISSOIUS 
ADAPTATEUR JEUX 
MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 32S 
CONTROL PAO MEGADRIVE 14S 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE m 

ID•M•NT Il 
ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP. 9S 
CONTROL PAO PRO 1 195 
CONTROL PAO PRO 2 125 
REMOTE CONTROL SEGA 36S 

Mi~ht ond Magic 599F PGA Tour Golf (Sim. Golfl 449F Super Volleyball (Sim.) 3951 
Mi night Résistance Shodow Doncer (Arcade) 449F 449F Turricon (Arcade) 2991 
Miss Pocmon (Arcade) 449F Super Basketball (Sim.) 39SF Volis 3 (Arcade) 4991 
Moonwolker rcode) 395F Storflight (~el 499F Vapor1 Tro~ (Arcade) 4991 
Musho (Arca ) 449F Stridei ~Arca el 475F Wmgs of Wor/Gynoug 4491 
Mystic Del ender (Arcade) 39SF Super unde1blode 395F 



GAMEGUR 
l~ '8' ta61e couleur AGA 
~~ ,..,Col ...... 
~ ,. .acoclte Mlcrom•ni• gndulte 

NOUVEAU · 

T 0 p G A M E G E A R 
. .. ,,, ... 

~~-
' . : 

r, .. (" ... 
NEW ~_:. .. -.-.. -.-.. -.. -.-
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>:, ·. -:--::: NEW:.-.· 
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' .__ ·----
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Solli< Heclgeliog (Plateforme) Mi<Xey Mouse 245F Shinobi (Arcade) 245F Super Monaco GP 245F 215F OUI Run 245F G Loc 24SF 
. 

- ~l· ..: 
I, ·--· ·----­.. -· -- - 1 :,. NEW~--:;..-: 

Donald Duck 34 SF 
Sonic Hedgehag 39SF 
Mickey M.luse Castle. 39SF 
Populous 369F 
Moonwolker 39SF 
Mercs 39SF 
World Cup ltatt0 90 34SF 
SpeedboU 32SF 
Spidennan 39SF 
Sega Chess 39SF 
Wonderboy 3 39Sf 
Catifomia Gomes 34Sf 
Heovy Weighl Champ. 32SF 
Golden Axe Warriar 34SF 
Double Dragon 39Sf 

MOUVUU1ES 369f Bubble Bobbie 28SF 

34 Sf lleraes o Lonce 369f Super Monaco GP 39 5F 
Mlérix tl 345f Oui run Europo 345f Pocmanio 39Sf 
S Ki k 0 • Ghos1 Shadow Dancer 369F 
~ru~~~~n~~'.__~~~2~95~f_:..Lme::..r.:.:__~~~~~~-Ycho~Fo-x~~~-J-2S~F 

.-;.-:::-!~·;;-::•J,~~1·;.:; .. 
• ... 
Yàl .. c::: 

,. -~-- · ' ' ' 
;;r'J" -- • i;r ~ ~ .,..... 
• § ~ 

~ ~ ,.._..\. 

~. ..~ 
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Foctory Poni< 

24SF l'sydiic World 21SF Poanon 

215F Pui and Putter 

245F Raston Saga 

OFFRE SPECIAU 
Action Fighter l 49F 
Aztec Advenlure 149F 

CONSOLE MASTER SYSTEM Il + Alex Kiclcl 
+ Sonk Hedohoa + 1 nanette de jeox 
CONTROL SflCK SEGA 

Bang Panik 149F 
Black Bell 149F 
Enduro Racer 149F 
Fanlazy Zone 1 149F 
Gangster Town 149F 
Ghost House 149F 

RAPID FIRE SEGA 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 
CONTROL PAD SEGA 
ADAPTATEUR SECTEUR 
REMOTE CONTROL MS 
PRISE RVB 

21SF 

32SF 

749F 
169F 
129F 
199F 
109F 
17SF 
269F 
17SF 

PLUS DE 100 TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM 



Clld MICllOMANIA 
+ Dl 1 OO ftdlS 

DfSPON18'11 A p0fl8 
Dl, ••• 

-, 
APARARRl 

S Kick off lfootball) 
tt'Jrsoo Hawlt l~cade) 

' ,1 
. ,. ""I . ' 

i 
,,.· ") 
'/ 

Pyramids of RA ) 
• (foot 

So<te~ lP\atefonntl '-._ 
~~Prix (Coorse Moto) ~ 

MICRO MANIA 
LES NOUVEAUTES D'ABORD 

Midtey Dong. Ch. 275f Megomon 275F Castlevonio 2 275F WWF Super Sto~ 275F Blodes of Steel 27 SF 

rouns us DfStlll"lfONS DES JEUX DANS Il CA1A10GUI GAME IOY Il 
Demand.ir·le dmu 1 .. magaslm ef en venfe par COINSpOIHlonce. 

3615 MIClfOMANIA. 
UNI GAMI BOY A GAGNllf CHAQUE SIMAINI 

Hard Drivin 320F Robo Squash 270f 
Electrocop 270F Rampage (Arcode) 290F 
Slime World 270F Blue lightening 270F 

Rygor (Araxle) 320F Chip Challenge VOF 27°F Gounllet (Arcade) 270f Gates of Zendocon 270f 
lJOF Zorlord Menenory 270f Shongoi (RéRexion) VOF 
320f Poperboy (Arcade) 270f Klax (R6Rexion) 320F 
320F 
320f Xenophobe 270f Rood Blaslers 320F 
l20F Podond 320F Black Out 770F 

Cybefbalf 320F lshido (Aventin) 320f 
l20f Miss Poe Mon 250F Bal and Ted's 320F 
l20F APB (Arcade) 320F Golf 320F 

_....ue mercredi ven 17h 15 se 
'-FR3 et le dimanche ven 9h 1 5 
MICROMANIA ~ 
vous ... volle 
tout sur les NllC~ "" 
leux dans COM>O.. . ~ Krb' s 
l' .... isslon _.,; . 

2 MIGADllYP A GA .... I 
MRAMAI• 



ATARI ST /STE - ANllGA ..... , 
ALBERVILLE 92 

""""" 269 /269F .......-+ Garnes Winter Edition 
+ Winter Garnes 

+ Superski 

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

Sl/AmiF 
Robin Hood (Sierra) ND/ 349F 
Elvira 2 349/349F 
Special Forces 349/ 349F 
Turtle N2 259/ 259F 
Ultimo VI N0/ 309F 
EPIC 259/259F 

AUTRES NOUYEAUT~S 
A IOTankKiller ~D= 
Black Crypt MD/ 259F 
lanmtta Bras 259 / 2S9F 
1rainies 269/ 269F 
C.- 249F/ND 
Caslles ND/299F 
c.nturion 259/ 259F 
CMrt Adion 349/349f 
61.ac 259/259F 
lnïFtaf the Sky 349f/ND 
Jahit Madden Football N0/259F 
lelsun Suit Larry V N0/ 399F 
Lord af Rings N0/ 299F 
Nasmr 349/ 349F 
Oliius 249F/ND 
Ork Nb/259F 
Race Drivin' 249/249F 

] 

Raies af Engagement ND/ 259F 
Sp6dal Farces 349/349f 
Spate Crusade 259/ 259F 
Spaœ 6un 259/ 259F 
Spaœ Ouest 4 N0/399F 
~intadl 249/ 249F 

. U.M.S. 2 Plonet Edit. 159/ l 59F 

NRJ 3 319/319F 
+ f 1 6 Combat Pilot + Double 

Dragon 2 + ltaly 90 
+ Turbà Out Run + Welltris 

LES MAITRES DE 
L'AVENTURE 349 /349F 

+ Maupiti Island 
+ Les Voyageurs du Temps + 

Opération Steahh 

LES JUSTICIERS 3 
299/299F 

+SHADOW WARRIORS 
+ ROBOCOP 2 +BATMAN LE FILM 

TOP 20 ST/AMIGA 
sri!~ Grond Prix IMfeo~ri;l 3 9/34 F 

Les Aventures e o tnr 299/ 299F 
Vroom 249~49F 
Po~ous 2 299 299F 
Ro op 3 2S9/ 259F 
~F Joùper ~rs 259/ 259F 

n ned . ces ND/299F 
The Si~p_son's 249~49F 
Birds ~ rrey NO 349F 
Heim 1 349/ 349F 
PowermonNer Dota Disk 149/ 149F 
Moster Go 349/ 349F 
Megrlo~anio 259/309F 
fino fig 1 259/259F 
Terminotor 2 249/ 249F 
Silenl Service 2(1 Meg) 349/349F 
Winnipl ladies 7~9F 
~e o eholder NO 299F 

Ods 249/ 249F 
first Samouraï 259/ 259F 

Age 299/ 299F F19 Steohh Fighter 
Avonlage Tennis 249/ 249F Foo!boO Crazy 
s:riJo 289/ 289F Gountlel 30 
8 e Isle ND/ 299F Godfolher 
Codover 249/ 249F Hudson Hm 
Codover the Pay Off 159/ 159F Kilefball 
Double Dragon 3 259/259F Knightmore 

I 
.' 
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PROMOTIONS MICROMANIA 
ST/STE • AMIGA 

Anather World 
Lemmings 
Lotus Turbo Choll. 2 
Croisiere pour 1 Cadavre 
Lemmings Dota dise 
Utopio 

289/ 289F Leander 
259/ 259F M l Tank Plotoon 

229/229F 
149/ 149F 
l99/ 199F 
229/ 229F 
l19/ l l9F 
199/ l99F 

HD/ 259F l'lllighter 
'l99/ 'l99F Populoos Ed'rtor 

Armour-Geddon 
Greol Courts 2 
Monkey Islands 
Borbarion 2 
Beost 2 
Pegosus 

249/ 249F 
149/149F 

249/ 249F Magic Podte~ 259/ 259F Rm 299/ 299F 
N0/299F Mandiesler Un. Europe 259/ 259F 79/l9F Ret111n ta Eutopa 

259/ 259F Mego twi111 259/259F Rise of lhe Dragon N0/349F 
299/ 299F Moonslooe NO/ 'l99F Shadow 5orce1er 279/ 279F 
299/299F Out Roo Europo 259/ 259F Sin Gly + Populous 299/299F 

Spirit ol fxailibur 
Suspi<ious Corgo 
lhunMowk 
Î lp Off 

179/ 179F 
l79/ 179F 
179/ 179F 
199/ 199F 
199F/ND 
199/ 199F 

299/ 299F 
259/259F 
299/ 299F 
249/ 249F 

PC Compatible 
NOUVEAUTES· 

A NE PAS MANQUER· 
Elvira 2 399F 
LES Monley Lost in LA. 34 9F 

1 Lord of the Rings 2 349F 
Powennonger 349F 

· Star Trek 349F 

f 

Uhimo VII 399F 

OFFRE SPECIALE 
MICROMANIA 

Clalsiire pour un cadavre 229F 
i...1ags 199F 
i...ings data tlisk 149F 

1 AN DE GARANllE 
SUR 

TOUS LES LOGICIELS 

Age 349F Command HQ 
Andrelli 299F Conon lhe Gmerion 
Bard's Construction Set 299F Countdown 
Bard's Tri~e Pock !1+2+31399F De luxe Point 2 
Bl!ttlete<h 2 349F Eye of Beholder 
Blues Brothers 299F fQS(inotion 
Casties 349F Godlother 
Casties Dolo Disk 149F Golden Axe 
Chessmos1er 3000 359F Great Coum 2 

1 Chuck Yeoger 349F Heort of China 

TOP PC COMPATIBLES AUTRES NOUVEAUTES 
Ovilisotion 399F Aœ of ltie l'adfic 399F 
~ af Beholder N2 349F =Codawer ,. __ Ji ..a. 3

39
5
9
9.FF 

Fokon 3.D 449F .,_-.. 
Yrl!l9Commander112 399F 399F 
Roliin des Bois (Sierra) 399F Hllmdall 349F 
H~ 399F ltefDI QulSt 299F 
Might ond magic 3 399F Kld Pix 349F 
Mclrtion MemOrandum 399F Maak Conddle 2 349F 
Les Aventures de Moktar 299F Mirfwlntw 2 399F 
Wily Beamish 349F O..tonl 259F 
Kina Quest V 449F ~lltf DriYln 299F 
Ftl/ AHiahtHawk 399F leallns 349F 
Gunslip 1000 399F loMdes 359F 
ShodoW Scircerer 299F Shanaai 2 3S9F 
lmmartol 299F ]p Off 299F 
Jetfighter 2 399F 11ie Seiat 299F 
Wmg COllllllGnder 349F T~ ùlim 6T4 Wy 299F 
Moupiti Island 299F Turtles 112 299F 
Seaet Weapons 399f Tur11es Adventure 359F 
Wing Commander Mia Dislt N2 159F UMS 2 Planet i9tor 1}9F 

349F Killerboll 329F PGACourse Disk 149F Ultimo Vl 299F 
349F l.Bisure Suil lorry 1 399F Risa of the Dragon 399F Wing Com. 2 Speodi Disk l 79F 
299F l.Bisure Suil Lorry V 399F Spoce Quesl IV 399F Wing Corn. Miss Dkk 1 149F 
985F Links 399F Teom Suzuki 299F Wing Com. 2 Spé<iol 199F 
299F Links Boyhill,etc... 159F Tennis Cup 2 289F Winter Challenge 349F 
349F Links Hyott, ett.. l 79F Terminotor 2 299F Wolf Pack 349F 
299F Monkey Island 2 359F The Simpson's 299F WWF Super Sto.~ 299F 
299F Megofortress 359F limequest 349F 
349F No Greoter Glory 349F Thunderhowk 349F 
399F Obilus 349F 1V Sport Boxing 359F 

MAMl'ftll 
TOPStAR SV 227 
QUlCKJOY SV 120 
CARTl SV 202 
QUlCKJOY SV 220 

+ CARTl 

289' 
175f 
149f 

l't.aaue mercredi ven 
'-1 ri.1 s sur FR3 et le 
dimanche vers 9h 1 5 
MICROMANIA VOUI 

dévoile tout sur les ieux 
clans l'émission 
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e n 'est 

un secret pour 
personne, le monde 
des microloisirs est 
en perpétuelle 
effervescence. De 
nouvelles machines, 
de nouveaux 
accessoires, des 
livres, des 
périphériques et des 
manifestations. Le 
Tilt Journal a choisit 
de se faire l'écho de 
cette actualité 
bouillonnante. 
Aujourd'hui, on 
assiste à l'essor du 
CD-ROM et à 
l 'arrivée du CDL 
Nous avons donc 
tout naturellement 
décidé de leur 
consacrer une 
gazette régulière qui 
vous permettra de 
suivre leur évolution 
au cours des 
prochains mois. 
Comme vous le 
voyez, l'avenir de la 
micro est un torrent 
agité mais vous 
pouvez compter sur 
Tilt pour chevaucher 
la crête de la vague 
sans jamais se 
laisser déborder. 

Dogue de Mauve 
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ecteur CD-ROM 

Le CD·ROM de Nec est cher mais c'est le plus compétitif des trois lecteurs testés. 

A 
vant de commencer le 
test de chacun d'eux, Il 
est important d'apporter 

une précision. Ceux qui com­
parent sur papier les performan­
ces des CD-ROM face à nos 
disques durs classiques n'ont 
aucun mal à tirer les conclu­
sions suivantes : s1 le CD-ROM 
dispose de capacités de stoc­
kage impressionnantes (550 Mo 
par disque), son temps d'accès 
(300 ms au mieux) et sa vitesse 
de transfert (150 Ko/s environ) 
ne semblent guère compétitifs 
face à ceux d 'un disque dur 

Un CO-ROM bien conçu 
peut concurrencer un 
disque dur classique. 

classique (temps d'accès : 15 
ms ; vitesse de transfert : 400 à 
600 Ko/s). Pourtant. la pratique 
donne une impression beau­
coup moins tranchée. En fait, 
avec un lecteur rapide (300 ms) 
et un CD-ROM bien organisé 
(ce qui est capital et de mieux 
en mieux mis à profit par les édi­
teurs), les temps d'attente sont 
subjectivement similaires à 
ceux d'un disque dur, sauf dans 
le cas d'un accès à une plage 
très éloignée. Ce point a son im­
portance et les speedés du mi­
cro n'ont plus de raison parti­
culière de le bouder. 
Nous avons choisi de vous pré-

Annoncé depuis bien longtemps comme le 
support du futur, le CD-ROM est en train 

d 'investir peu à peu nos PC familiaux, alors 
qu'il n 'y a pas si longtemps, seules les 
entreprises en avaient l'usage ... et les 

moyens (la baisse dramatique des prix des 
lecteurs n'est pas étrangère à cet état de 
fait). Et si le lecteur CD-ROM est encore 

beaucoup plus cher que le lecteur CD audio 
grand public (la technologie n 'est guère 

différente mais le volume d'affaire est bien 
moindre), il n 'est plus besoin d'être 

millionnaire pour l 'acquérir. Nous vous 
avions déjà présenté deux CD-ROM dans 
nos colonnes. En voici trois autres, assez 
représentatifs du marché actuel, chacun 

avec ses avantages et ses inconvénients. 
senter ce mois-ci trois lecteurs 
CO-ROM : un lecteur haut de 
gamme, le Nec lntersect. un 
lecteur bas de gamme (plus en 
prix qu'en performance d'ail­
leurs), le Philips COD 461, et en­
fin un lecteur portable, le Sanyo 
ROM-PD1. Ces trois lecteurs 
sont des lecteurs externes, qui 
ne peuvent donc être intégrés à 
l'intérieur de votre PC. 
Commençons par le Sanyo 
ROM-P01. Il s'agit d'un lecteur 
portable de faible dimension et 
de poids en proportion. Il peut 
d'ailleurs être utilisé, connecté à 
une chaîne, comme un banal 
lecteur CD audio, car il dispose 

en façade des principales tou­
ches de gestion (lecteur, mar­
che avant et arrière, arrêt) et de 
sorties pour ampli externe et 
casque. La mise en place des 
CD s'effectue très simplement, 

CD-ROM portable 
ou lecteur ci de table ,._ 

il vous faudra 
faire le bon choix . 

en soulevant le .. couvercle '" à 
la manière du CD-ROM des PC 
Engineou des lecteurs laser au­
dio portable. L'alimentation est 
assurée, soit par un petit trans-



formateur, soit par un bloc d'ac­
cus rechargeables. Le Sanyo 
ROM-PD1 ne nécessite pas de 
carte d'interface, ce qui consti­
tue son point fort et son point fai­
ble 1 Ce lecteur se connecte 
tout simplement sur n'importe 
quelle sortie parallèle. Mais cet 
avantage est malheureusement 
contrebalancé par une série 
d'inconvénients. Parlons tout 
d'abord de l'installation. Si vous 
disposez d'un portable Sanyo 
MBC-17NB ou 18NB ou encore 
d'un Compaq LTE, pas de pro­
blème. Le programme d'instal­
lation fera tout automatiquement 
pour vous. 
En revanche, si vous possédez 
un compatible plus classique, 
les choses se compliquent. En 
effet, le programme d installa-

le ROM-PD1 de Sanyo est l' un 
des rares CD·ROM portables. Un 
peu gros pour Set"Vir de discman 1 

tion va configurer par défaut le 
driver pour un port parallèle bi­
directionnel situé à l'adresse 
378H. Or, ces données peuvent 
varier en fonction du micro et 
des programmes résidents et 11 
vous faudra alors modifier ma­
nuellement ces données. en 
vous aidant de programmes 
d'analyse tels que Norton Utili­
ties. Selon les cas. cette adapta­
tion est plus ou moins difficile, 
nécessitant même parfois la 
réinstallation du DOS ! Enfin, 
l'occupation du port parallèle 
gênera ceux qui sont amenés à 
imprimer 
Ou' en est-11 des performances ? 
Eh bien. là encore, pas de quoi 
s'extasier Les temps d'accès 
sont lents (900 ms en moyenne, 
avec toutefois une vitesse de 
transfert correcte, (150 Ko/s en 
mode bi-directionnel). Le Sanyo 
ROM-PD1 est donc loin de 
constituer la panacée. et j'aurais 
tendance à vous conseiller un 

autre choix, à moins que vous 
ne vouliez l'utiliser avec un por­
table, où son alimentation auto­
nome lui redonne un net avan­
tage (prix : 5 600 F environ). 
Le Nec lntersect se présente 
comme un boîtier de petite tail­
le , pouvant s'installer en posi­
tion horizontale ou verticale, ce­
la peut permettre de gagner un 

Le Sanyo ROM-PD1 est 
vraiment loin de 

constituer la panacée. 

peu de place. Ce lecteur dis­
pose lui aussi de sorties ampli et 
casque (écouteurs fournis). 
Toutefois. il ne peut servir à rem­
placer un lecteur CD audio car il 
n'a aucune touche de lecture ou 
de recherche Cette fonction ne 
lui est pas interdite pour autant. 
et vous pourrez écou1er dessus 
vos CD audio lavons. à condi­
tion de charger auparavant le 
programme de gestion corres­
pondant. L'installation requiert 
la mise en place d'une carte 
courte 8 bits. Cette carte de type 
SCSI permet de gérer jusqu'à 
7 lecteurs en chaîne. L'alimen­
tation du lecteur lui-même est 
assurée par un cordon secteur. 
La mise en place des CD se fait 
au moyen d'un chargeur fourni. 
moins pratique que le système 
tiroir, mais Indispensable ici 
pour assurer le changement de 
position. L'installation du driver 
est d'une grande facilité, le pro­
gramme d'installation se char­
geant de tout. et sans erreur 
Saluons aussi au passage " l'in­
telligence .. de ce driver, qui 
teste la présence du CO-ROM 
avant de charger les program­
mes correspondant. évitant ain­
si d'occuper inutilement 75 Ko 
de mémoire principale si pré­
cieuse. Les performances sont 
excellentes, les meilleures du 

Les lecteurs de CD-ROM 
peuvent aussi servir de 

lecteurs audio. 

marché actuellement, avec un 
temps d'accès de 300 ms et une 
vitesse de transfert moyenne de 
150 Ko/s avec des pointes pou­
vant aller jusqu'à 1,5 Mo/s 1 Cet 
excellent lecteur n'est en fait 
handicapé que par son prix, su­
périeur à la moyenne (8 500 F 
environ) 

le COD 461 de chex Philips est 
une machine polyvalente et 

agréable d ' utilisation. Un bon 
compromis entre les défauts du 

Sanyo et le prix du Nec. 

•• .. 
Le troisième lecteur, Ph ilips 
COD 461 , a l'apparence d'un 
lecteur laser audio de salon. 
avec son tiroir mobile et ses tou­
ches de fonctions en façade 
(lecture. recherche avant et ar­
rière et même mode random) Il 
peut d'ailleurs parfaitement 
convenir à cet usage. grâce aux 
sorties ampli et casque (celui-ci 
est d'ailleurs fourni). Ses dimen­
sions et le dessus métallique 
permettent de placer dessus un 
moniteur, pour peu qu'il ne s'a­
gisse pas d'un 20 pouces bien 
entendu ! Ce lecteur nécessite 
lui aussi l'installation d'une carte 
8 bits spécifique, de très petite 
taille d'ailleurs. Cette carte dis­
pose de jumpers pour paramé­
trer adresse et canal DMA. évi­
tant ainsi tout conflit éventuel 
avec une autre carte SCSI (dis­
que dur par exemple) ou une 
Soundblaster. Toutefois. cette 
carte ne semble pas capable de 
reconnaître plusieurs unités CD­
ROM. Tout comme le Nec, l'ins­
tallation du driver CD-ROM s'ef­
fec tue sans aucune complica­
lio n, grace au programme 
d'installation dédié. Ce lecteur 
est assez agréable d'emploi, en 

particulier grâce à son tiroir 
amovible, permettant une mise 
en place simple et rapide des 
CD-ROM. En revanche, ses per­
formances sont assez modes­
tes : temps d'accès de 700 ms 
et v itesse de transfert de 
150 Ko/s. Cependant, l'offre est 
loin d'être inintéressante pour 
deux raisons. Ce lecteur est livré 
avec un pack de cinq CD-ROM, 
comprenant entre autres ESS 
Mega et World Atlas (voir les 
tests dans ce numéro). Euro­
pean Business Guide (qui don­
ne des renseignements utiles 
aux voyageurs désirant décou­
vrir l'Europe) et le Disk of Disks 
(catalogue Euro-CD des princi­
paux titres disponibles. dont la 
seconde édition est vraiment 
très bien réalisée, avec décou­
verte réelle de chaque CD pré­
senté). L'autre point fort concer­
ne son prix. très compétitif si l'on 

Le COD 461 de Philips 
ne dépareillerait pas 

dans votre salon. 

tient compte du pack CD-ROM 
proposé (prix : 4 500 F environ). 
En conclusion, le Philips consti-
1ue un excellent choix pour un 
amateur peu fortuné, le Nec of­
frant pour sa part ce qui actuel­
lement se fait de mieux en ma-
11 ère de performances. En 
revanche, le Sanyo n'est à 
conseiller qu'à ceux qui utilisent 
vraiment leur portable en mode 
autonome. 

Jacques Harbonn 
PS · Un grand merci à Euro-CD 
pour sa compétence et ses 
conseils précieux. 
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Logiciels 
CD-ROM Pas de doute, 

le CD-ROM 
commence à 

se démocratiser (voir nos tests dans ce 
numéro). Aussi avons-nous tenu à tester 

quelques logiciels et compilations 
disponibles sur ce support pour vous 

donner nos impressions. 

L e l"D Garne Pacr Il est 
une compilation de pro­
grammes bien connus 

Chessmaster 2100, Robot Tank, 
Beyond the Black Hale, Life & 
Oeath, Gin/Cribbage King, 
Checkers, Loopz. Puzzle Galle­
ry, Bruce Lee Lives et enfin, 
Backgammon. Mais je ferais 
toutefois deux gros reproches à 
cette compilation. D'une part, 
son prix est loin d'être attractif 
et, d'autre part, le support CD 

Le.s jeux du CD Games Pack 2 ne 
profitent pas vraiment des 
capacités du CD-ROM. 
Dommage 1 

n'a absolument pas été mis à 
profit. Ainsi, les bruitages pro­
viennent du misérable haut-par­
leur du PC, ce qui est un comble 
sur CD-ROM, qui a la qualité 
d'écoute et de reproduction 
d'un laser audio ! (CD-ROM 
Software Toolworks ; prix : G). 
Golden lmrnortal est à ma 
connaissance le premier jeu 
d 'aventure créé d 'emblée sur 
CD-ROM. A première vue, il pa­
raissait impressionnant : 130 Mo 
de données graphiques, plus 
d 'une heure de musique, qualité 
CD. Malheureusement, le test 
impartial est beaucoup moins 
flatteur (c'est le moins·que l'on 
puisse dire !). Les graphismes 
sont vraiment mauvais, allant du 
quelconque au franchement 
laid. Ajoutez à cela que le pre­
mier épisode se déroule princi-

38 

paiement en mode texte ! Ce­
pendant, les 130 Mo de 
graphismes y sont bien, mais 
bien mal utilisés : travelling peu 
suggestif, en une succession 
rapide d'images fixes digitali­
sées dans la cathédrale, troisiè­
me épisode basé sur un par­
cours en forêt rendu par une 
animation digitalisée. Malheu­
reusement, cette animation pè­
che par son irréalisme (anima­
tion sautillante, mauvais suivi du 
chemin, et bien d'autres problè­
mes). Les musiques sont en re­
vanche variées, et de qualité 
CD. Mais la gestion absurde 
coupe le son dès que le pro­
gramme recherche des don­
nées sur CD-ROM, obligeant en 
permanence à le reconnecter ! 
Enfin, et c'est peut-être le plus 
grave, le scénario est d 'une pla­
titude incroyable. Il n'y a rien à 

Laid et ennuyeux, Golden 
lmmortal est l'exemple même 
du flop paur un jeu sur CD-ROM. 

comprendre. Par exemple, il 
suffit dans le premier épisode 
de se balader et d 'effectuer tou­
tes les actions possibles, en 
pratiquant éventuellement quel­
ques allers retours entre des 
lieux proches. Espérons que les 
créations CD annoncées par les 
éditeurs de jeux classiques se­
ront d'un autre niveau que ce lo­
giciel. A éviter (CD-ROM Mo­
therLode ; prix : F). 

Mammals est une superbe encyclopédie sur tous les mammifères de 
la planète. Le CD combine des graphismes animés en 256 couleurs 

aux cris et autres bêlements digitalisés. Etonnant 1 

ESS Mega est déjà d'une autre photos en VGA 256 couleurs, 
trempe. Cette simulation vous des informations très intéres-
invite à mettre sur orbite des sa- santes sur la localisation géo-
tellites, à construire une station graphique, les caractéristiques 
spatiale, puis à gérer la mainte- physiques ou le mode de vie, un 

ESS Mega, déjô 
assez: ancien, vous 

met aux 
commandes d 'un 

parc orbital 
(satellites et autres 
stations orbitales). 
Au jeu proprement 

dit s'ajoutent des 
séquences 

digitalisées qui 
retracent l'histoire 

de la conquête 
spatiale. 

nance de ce parc orbital. Vous 
allez contrôler manuellement la 
navette, de manière à la mettre 
sur la bonne orbite, à la diriger 
ensuite sur ses objectifs, puis à 
la faire redescendre " en vol 
plané ., pour atterrir sur le porte­
aéronefs. Le jeu est loin de met­
tre finement à profit le support 
CD mais il a l'avantage d 'être in­
téressant et bien réalisé. Et le 
support CD est bien exploité 
pour le récapitulatif de la 
conquête de l'espace, en sé­
quences digitalisées, avec des 
documents étonnants : la chien­
ne Le'1ka, la première sortie de 
l'homme dans l'espace, les pre­
miers pas sur la lune, etc. (CD­
ROM Coktel ; prix : F). 
En fait. les meilleurs CD-ROM 
actuels ne sont pas destinés au 
jeu. 
Mammals est une encyclopédie 
exhaustive de tous les mammi­
fères, avec de très nombreuses 

accès permanent à un glossaire 
pour expliciter un terme, de 
nombreux enregistrements de 
cris de ces animaux (fort bien 
rendus en qualité CD) et, dans 
certains cas, des séquences 
animées de bonne longueur. 
Ces animations sont assez par­
ticulières. se déroulant par sé­
quences fluides interrompues 
malheureusement assez sou­
vent (près de 2 fois par se­
conde) à cause d 'un accès CD. 
Toutefois, elles restent bien 
agréables. Un jeu de recherche 
d 'animaux se greffe sur cette 
encyclopédie. permettant de 
contrôler ses connaissances. 
Un excellent CD-ROM, au prix 
très compétitif. en anglais mal­
heureusement (CD-ROM CMC 
Research ; prix : F). 
World Al/fis est, comme son 
nom l'indique, un atlas mondial 
avec des cartes VGA précises 
et, surtout, de très nombreuses 



données sur plus de 250 do­
maines, dont la population, l'é­
ducation, l'économie ou les 
communications. Cette nouvelle 
version est trilingue (anglais, 
français, allemand), ce qui est 
une excellente idée (CD-ROM 
Software Tollworks ; prix : F). 
Cr .~ 1.. est, pour sa 
part, une fabuleuse encyclopé­
die d 'échecs. contenant la ma­
jorité des parties de tournois 
jouées dans le monde depuis 
1966 (soit près de 50 000 par­
ties !) commentées par les plus 
grands 1oueurs (Kasparov, Kar­
pov, Fischer, Tal. Kortschnoï, 
pour n'en citer que quelques­
uns et non des moindres !). Le 
logiciel de recherche, très per­
formant, permet de retrouver en 
quelques instants les parties 
correspondants à un joueur, 
une ouverture donnée. rElo d'un 
ou des joueurs, une année. un 
lieu, le résultat d'une partie ou 
même le nom d'un commenta­
teur. Ainsi, 11 suffit de quelques 
secondes pour retrouver les 24 
parties du championnat du 
monde Fischer-Spassky ou 

Kasparov-Karpov Ces parties 
sont ensuite reproduites sur un 
échiquier 2D, simple mais très 
c lair, avec possibilité de visuali­
ser les différentes analyses du 
commentateur et les consé­
quences des parties. Un autre 
module permet d'analyser l'évo­
lution des points Elo d 'un ou plu­
sieurs joueurs. Les passionnés 
d 'échecs fortunés ou les clubs 

!l• V 
.L l 

1 ~1~ 
J. 1 

Cheu Dotarom, pour sa part, 
regroufM lei plus célèbres 

portie1 d 'échec depui1 1966. 

ne seront pas déçus par ce CD 
(CO-ROM Van Ojik ; prix : 5 500 F 
environ). 
Lt R Jflt t H ctroJr1quc est en 
fait l'équivalent CD de I' Encyclo­
pédie Robert en 9 volumes. Le 

logiciel d 'exploitation, bien réali­
sé (ce qui est ici capital), permet 
de retrouver immédiatement 
l'orthographe d 'un mot (avec 
utilisation éventuelle de la re­
cherche phonétique ou des jo­
kers). ses définitions (en mode 
abrégé ou non). ses synony­
mes, antonymes et homonymes 
et les citations associées. Ce 
programme peut travailler en 
mode résident et être ainsi ap­
pelé depuis votre traitement de 
texte, assurant alors au besoin 
la recopie directe du mot vers 
votre document. Le mode de re­
cherche des citations est enco­
re p lus génial, permettant d'ef­
fectuer très rapidement des 
recherches mullifactorielles 
(par exemple, recherches de ci­
tations d'un auteur particulier 
contenant simultanément les 
mots .. 1our .. et " nuit .. ). Ce CD 
n'a en fait qu'un réel défaut. son 
prix, l'éditeur ayant décidé de le 
positionner 20 % plus cher que 
l'édition papier, ce qui ne se jus­
tifie guère ! (CD-ROM Le Ro­
bertNan Djik ; prix : 7 700 F en­
viron). 

Crystalla Ht une compilation de 
cinq jeux malheureusement 

1an1 grand intérêt. 

Cr~ fg/m proposé par Ubi Soft, 
regroupe cinq jeux sans grand 
intérêt. BAT. s'il était novateur à 
sa sortie, a bien vieilli. Ntght 
Hunterest laid malgré ses quali­
tés (le concept est original : 
vous dirigez un vampire qui doit 
trouver sa pitance chez les pau­
vres villageois pour survivre). 
Pick'n Pile. jeu d 'action/re­
flexion, est sympa, mais sans 

(suite page 40) .... 

le bout cle ses oreilles l 
C ette fois ça y est pres­

que ... Des mois qu'on en 
dormait p lus ! Depuis le 

premier coup de pioche en août 
1988, on attendait avec impa­
tience l'ouverture d'Euro Dis­
neyland... Plus que quelques 
petits jours à tenir puisque c'est 
le 12 avril que Mickey ouvrira les 
portes de son royaume magi­
que ! Sur près de 40 hectares, 
on pourra découvrir une tren-

COISNEY 

Non, ce n 'e1t paa une benne a 
ordure, c' est le fabuleux « Star 
Tours » 1 

L 'ouverture d'Euro Disneyland approche à 
grands pas ! L'usine à rêves de Mickey 

proposera des attractions qui ne pouront 
pas laisser indifférents les amateurs 

d'aventure et d 'action que nous sommes ! 

laine d 'attractions en tous gen­
res, allant du frisson pur et dur 
(avec, par exemple, le petit train 
de " Big Thunder Mountain .. 
qui foncera à travers un canyon 
escarpé), à des attractions plus 
portées sur la technologie, dont 
nous vous reparlerons bientôt. 
Les amateurs de haute techno­
logie que vous êtes devraient en 
effet être fascinés par les spec­
tres du .. Phantom Manor .. , ou 
les pirates du bateau du capi­
taine Crochet (des automates 
contrôlés par de puissants ordi­
nateurs), le Visionarium (une 
salle de cinéma dotée d'un 
écran de 3600). ou bien encore 

le court métrage en relief Cap­
tam Eo, avec pour vedette l'in­
crevable Michael Jackson, tout 
spécialement sorti de son cais­
son pour l'occasion ! 
Mais l'attraction la plus allé­
chante pour nous autres fans 
d'action sera sans aucun doute 
le .. Star Tours ,, , un simulateur 
de vol qui vous fera revivre les 
plus grands moments du film La 
Guerre des étoiles grâce à une 
salle de cinéma montée sur ver­
rins hydrauliques qui reproduira 
les mouvements du film ... Imagi­
nez-vous à bord d'un chasseur 
X, frôlant la surface de l'étoile 
noire et ressentant les secous-

C THE WAL T DISNEY COMPANY AND 
LUCASFILM LTO. 

Vous ne rivez pas 1 C'e1t 
Chewie en personne qui vous 
accueillera au « Star Tours ». 

ses el les vibrations dues à la vi­
tesse et aux mouvements de 
l'appareil ! Les fans de Star 
Wars tels que moi seraient près 
à vendre leur mère pour grimper 
là-dedans (Maman. mets ton 
manteau !). Rendez-vous donc 
le mois prochain pour les pre­
mières impressions, et que la 
force soit avec vous 1 

Marc Lacombe 
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L e e l GD ROM (saufpourcequiestdelaban-

0 rllld rr - de son . aucune carte sonore 
llrlli'

1 
~ n'est reconnu~ !), Red Storm R1 

smg est trop vieux et, malgré sa 

(suite de la page 39) 

plus. Iron Lord est très beau 
mais pas très intéressant. Enfin, 
Pro Tennis Tour est un bon jeu 
de tennis. mais on lui préfèrera 
sa seconde version. Pour Crys­
talta, c 'est raté mais ce n'est 
qu'un coup d 'essai. 
Ong1n se lance lui aussi dans la 
" compil CD .. . Celle que nous 
avons reçue rewoupe vv1nt1 

' ; : 1 , 1 ~ ' Lors-
que nous avons eu les premiè­
res 1nformat1ons à ce su1et, 11 
était question que les deux Mis­
sions Disks soient inclus avec 
Wing Commander . ce n'est pas 
le cas, et on se demande à quoi 
peut bien servir ce support. Cer­
tes. cela permet de limiter la pla­
ce occupée sur le disque dur. 
mais au prix d·un ralentissement 

très sensible . Ult1ma VI est un 
superbe jeu, mais là aussi on 
aurait aimé une utilisation plus 
jud1c1euse du CD. par l'a1out de 
voix digitalisées par exemple 
Ces deux jeux sont donc dans 
des versions strictement iden­
tiques à celles vendues précé­
demment. D'autres CD sont pré­
vus. l'un regroupant les six 
premiers Ultima. l'autre Wing 
Commander et ses deux data 
d1sks (ou comment vendre deux 
CD au lieu d'un ... ). J'espérais 
mieux d 'un éditeur comme On· 
gin 1 Le CD-ROM inspire déci­
dément les .. grands .. du 1eu 
PC Le CD que j'ai sous les yeux 
porte le logo de Microprose. et 
comprend deux jeux. certes ex­
cellent. mais plus tout jeunes .. 
S1 Carrier Command ne dépa­
reillera pas votre logithèque 

grande qualité, trop en deçà 
des jeux actuels. De plus, Rise 
Storm Rising ne fait que quel­
ques 700 Ko. et Carrier Com­
mand ... 180 ! Tout le contenu de 
ce CD tiendrait sur une seule 
disquette 1.2 Mo ! On pourra me 
dire ce qu'on veut. vendre 700 F 
un CD comprenant deux ieux 
anciens alors qu'une seule dis­
quette suffirait. c'est absurde. 
Alors, pourquoi ces éditeurs se 
lancent-ils dans le CD ? Et bien 
tout simplement parce que cela 
ne coûte pas cher, moins de 10 
F par disque. Les CD Origin ou 
Microprose (je ne sais pas le 
prix de la compilation Ubi) sont 
de plus vendus très chers Il s'a­
git donc d 'une bonne façon de 
se faire de l'argent facilement . 
Une dernière remarque sur ces 

1 

CD Les 1eux n'ont pas du tout 
été modifiés. Pas du tout. Cela 

nork Coding_ 
vive la démo ! 

Si certains s'empressent d 'annoncer le 
déclin du ST, il existe encore, parmi les as 
de la démo, d' « irréductibles gaulois » qui 
continuent d'innover sans relâche sur leur 

machine favorite. Tilt est allé à leur 
rencontre durant la Snork Coding Party 2. 

C 
'est dans l'après-midi du 
29 lévner, aux environs 
de Rambouillet. qu'a dé­

buté la Snork deuxième du nom. 
une réunion de programmeurs 
de démos. Dès le début. on a pu 
apprécier la bonne organisation 
(du chemin fléché jusqu'au rè­
glement intérieur) et la beauté 
de la salle. un authentique pres­
soir du douzième siècle ! 
Cette convention. organisée par 
Samos. Bouldog et ST Dragut. 
avait essentiellement pour but la 
finalisallon de la Snork mégadé­
mo, commencée 11 y a quelques 
mois. 
Les invités étaient surtout com-
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posés de groupes français et 
belges : TRB. Genesis, Mystic, 
DMA. OVR, Masters, Prism, Le· 
gacy, Silvers. 1984, Zuul, HMD, 
TSB, MJJ PROD. Art of Code, 
Oxygene, Fantasy, Misfits. par-

Non, le ST na pas dit 
son dernier mot ! Vive 

la démo' 

m1 les plus célèbres) et de quel­
ques indépendants, comme 
Dewey, Babar, MCoder ou le 
magazine Terminal. Un groupe 
allemand, SBF, s'était égale­
ment déplacé Au total, on 
pouvait dénombrer près de 

.. 
fanas 
de l'A· 
tari ST ré­
pondaient 
tous présents 
à la Snorlc 2" 
~itian. 

120 personnes. La salle s'est 
rapidement trouvée envahie par 
les ST. bien sûr. mais aussi les 
Am1ga, PC et autres IT, ce qut 
prouve que les uttlisateurs d'A· 
tari ne sont pas sectaires. 
En ce qui concerne la mégadé­
mo elle-même, plusieurs écrans 
ont été dévoilés en avant-pre­
mière, comme le main menu en 
3D faces pleines ou encore la 
.. Dentro ,., démo typiquement 
dans le style Am1ga. De même, 
un certain nombre d 'auteurs 
présentaient leurs screens en 
cours de finition. notamment un 

Ultima VI etWing Commonder, 
deux grands classiques 
d 'Origin réunis sur un CD. 
s1gnirie. entre autres, que les 
systèmes de protection sont 
toujours actifs. et ce même s'il 
est impossible de copier un CD 
(et il suffirait de vérifier la pré­
sence de ce CD pour empêcher 
toute copie sur un autre sup­
port). Je sais. 1e pinaille. mais je 
trouve tout de même cela déso­
lant. Jacques Harbonn 

& Jean-Loup Jovanov1c 

1 

superbe plasm.a, réalisé sur PC 
par Ziggy Stardust. 
Après une période .. creuse • ., 
on constate au1ourd'hui l'arrivée 
de nombreux petits nouveaux. 
tandis que certains grands 
groupes parlent de réaliser leur 
dernière mégadémo avant de 
fermer boutique. Phénomène 
que beaucoup déplorent car, la 
plupart d'entre eux connaissant 
la machine sur le bout des 
doigts, ils seraient à même de 
produire quelque chose de vrai­
ment original. 
Outre les ordinateurs. la Snork 



accueillait de nombreuses ani­
mations et divertissements 
une sono de 2 x 500 watts pour 
l'ambiance. des consoles Nec 
CO-Rom et Super Fam1com 
deux TT (pour Zarathustra pro­
grammeur de talent), la présen­
ce des auteurs de Son Shu $1 
d'Expose Software (dont le 
soundtracker Audio Sculpture 
remporte un franc succès). a1ns1 
qu'un magnétoscope pour la 
pro1ect1on de courts et longs 
métrages d'animation, sans ou-

1 
blier les six cents sandwichs et 
les innombrables litres de bois­
sons. Car les demo-coders ne 
se nourrissent pas que d'octets 
et d'eau fraiche 
En tout cas. l'ambiance était 
sympathique De nombreux 
programmeurs et artistes de 
tout poil ont pu se rencontrer. 
discuter et mettre au point en­
semble l'avenir des démos sur 
ST que l'on espère actif et bien 
remph Douglas Alves 

& Dogue de Mauve 

••• icroKid's 
newlook! 

V 
ous n'allez pas en croire 
vos mirettes et vos oreil­
les. dorénavant vous 

pourrez trouver à n'importe 
quelle heure du jour et de la nuit, 
sur le 3615 FR3 rubrique Micro­
kid, le tee shirt chic et choc de 
l'émission (le même que celui 
porté par Jean-Michel Blottière). 
ainsi que le superbe pin's cli­
gnotant! 
Enfin, pour le plaisir de vos oreil­
les, vous pourrez vous procurer 
le CD Micro Kid's, comprenant 

quinze musiques de vos softs 
préférés comme vous ne les 
avez 1amais entendues, entière­
ment réorchestrées par Jacky 
Giordano et Didier Clerc. Pour 
vous mettre l'oreille en écoute, 
vous aurez l'occasion d'ouïr 
Sanie The Hedgehog (Sega), 
Celtlc Legend (Ubi Soft), Flame 
of Freedom (M1croprose) Super 
Mario Bros 3 (N1ntendo) .. 
CD ou cassette disponibles 
chez tous les revendeurs. 

Amédée Nèfles 

••• 
Du nouveau 
ourla Casio Fx 

H 
eureux possesseurs d'une 1 votre triste calculatrice en bête 
Casio Fx. préparez-vous ludique. B/itzkrieg, Loto, 
à de nouvelles Automorpion sont 

conquêtes. Oubliez quelques-uns des jeux 
les calculs fastidieux que vous pourrez 
et penchez-vous sur programmer et si vous 

l'univers du ieu ou du avez l'âme d'un artiste 
graphisme avec le (primitif). Fx Pamt 3 

manuel de Lo1c répondra à vos désir 
Fieux. qui en deux Jeux et graphisme sur 

coups de cuillère à Casio Fx, Editions 
pot vous explique Radio/Dunod. 

comment transformer • Amédée Nèfles 

dans 

Sflllfl 
SOFTWARE 

& 

œrn®W0 

1/lr;io~ 
présentent 

CHÉOPS IV' 

fb® {b~~OO@œ: ®œ:~ ®WOO~'ifilœ:~ 
L'Égypte ... 
... 5000 ans 
d'histoire 
et 
d'aventures. 

... cherchez un objet 
indispensable pour 
la connaissance de 
rl~gypte ancienne. 

Mals attention la 
g rande Pyramide 
saura M cUfendnt . 

Un logiciel 
d'aventure et 
d'arcade 
accompagné dune 
documentation sur 
l'Egypte 

... décryptez les 
hiéroglyphes pour 
accéder aux 
passages secrets. 

Evitez les pièges 
mis en place par 
les architectes ... 

DisPOnible sur : 
AMIGA 
ATARI 
PC 

SAllA SOFTWARE <iROUP lmphos 

(1) 47.70.65.04 53.Z3.93.7Z 
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L' Amiga 600 offre surtout des 
différences esthétiques avec ses 

frêres ainés. 

L 'Amiga nouveau est arri­
vé, son design ne sur­
prendra pas les habitués 

de la gamme Commodore ni les 
adeptes de la traditionnelle cou­
leur crème 
Un peu plus compact que l'Ami­
ga 500. le plumage reste acces­
soire par rapport au ramage. 
équipé en standard d'une RAM 
de 1 Mo 
Mazette. Il fallait y penser ! Cet 
Amiga. comme son petit frère. 
aura pour cœur un Motorola 
68 000. 16/32 bits cadencé à 
7,09 MHz et comme il se doit un 
lecteur de disquette interne 
3"1/2 Il est livré avec une souris, 

D 
ans le souci de rester pro­
che de nos utilisateurs et, 
surtout. de nos futurs ac­

quéreurs notre société. en col-
laboration avec Tilt. Micro Kid's 
et un certains nombres d'édi­
teurs. propose deux solutions 
prêtes à l'emploi pour les débu­
tants. 
A moindre coût - soit pour un in­
vestissement de base de 2 690 
F (prix public conseillé), ils pour­
ront entrer en possession d'un 
Atari 520 STE et d'un panel de 
ieux. sélectionnés parmi les 
meilleurs! .. 

Le pack Tilt d'Or s'oriente plus 
précisément vers les adeptes 
du jeu toutes catégories. Ils 
pourront découvrir cet univers 
en toute confiance quant à la 
qualité des produits proposés. 
soit Vroom. une palpitante simu­
lation de course automobile 
(Lankhor). Magic Pockets, un 
42 

L'Ami a600: 
c'est our maintenant! 

une disquette Workbench 2 0, 
une disquette Extras et le clas­
sique manuel. le tout pour 
3 690 F. Que demander de 
plus ? Une gamme plus éten­
due ? C'est chose faite. Plu­
sieurs modèles sont disponi­
bles, dont une configuration 
équipée d'un disque dur interne 
de 20 Mo. le 600-20, pour 
4 990 F. Sympathique non ? Un 
émulateur devrait à l'instar du 
500 et 500 +. le rendre compa­
tible avec le CDTV A ce su1et. 
Commodore va commercialiser 
l'Amiga-CDTV. un bundle com­
posé d'un lecteur COTVavec té­
lécommande infrarouge plus un 
clavier, une souris. un lecteur de 
disquette 3"1/2 et d'une série 
d'accessoires qui vous permet· 
tront de profiter selon vos désirs 

Complété de ses différents 
périphériques, le CDTV peut 
devenir un véritable Amiga. 

des capacités de l'Amiga et du 
CDTV reunis. Décidément. tout 
devient possible .. pour 6 690 F 
(prix public conseillé). 

Amédée Nèfles 

Jean Richen, directeur de communication 
de la société Atari France, nous parle de 

l 'orientation de ce standard à l'occasion de 
la sortie des packs Tilt d 'Or et Micro Kid's. 

..... 

les packs Tilt d 'Or et Micro Kid 's 
sont des solutions« clefs en main 11 destinées 
aux débutants qui souhaitent acquérir des valeurs sûres. 

des tops du 1eu de plates-for- 1 must du jeu d'aventure (Oelph1· 
mes (Mindscape). ou encore ne Software). Ce pack sera d1s­
Cro1sière pour un cadavre, un ponible dans tous les magasins 

La societé ACE nous pro· 
pose deux imprimantes. La 
Ace-Blackjet 360, impres­
sion bulles d 'encre 300 dpi, 
2/4 pages, avec 50 petites 
buses actives et une réso­
lution de 300/300 dpi agré· 
mentée d 'une interface 
Centronics et d 'une vitesse 
d' impression maximale de 
360 cpm comme son patro· 
nyme l'indique devrait ravir 
les amateurs pour la 
somme de 4 990 F. Vous 
preferez peut-etre sa petite 
sœur, nommée Ace-Black· 
jet 160, moins chere : 
3 490 F. La seule dittérence 
reside dans la vitesse 
d 'impression maximale 
de 160 cpm. A vous de 
choisir ! Amédée Nefles 

de micro-informatique 
Le bundle Micro K1d's lui sa­
dresse d'avantage au grand pu­
blic Distribué exclusivement 
dans les centres commerciaux 
Auchan. il cont:ent trois sorts 
Ocean d'excellente facture 
mettant en scène des person­
nages connus et appréciés du 
grand public. Robocop, un for­
midable challenge dans la caté­
gorie arcade/aventure, Hudson 
Hawk. un jeu de plates-formes 
dans lequel vous retrouverez 
l'ambiance du film du même 
nom avec Bruce Willis. et, pour 
finir. Tok1. une adaptation réus­
sie d'un célèbre jeu d arcade 
.. Cette initiative prouve une 
nouvelle fois que la pot1t1que 
d Aran France est de touiours 
rester en adéquation avec les 
besoins des utilisateurs et du 
grand public ... 

Propos recueillis par 
Amédée Nèfles 



les meilleurs points de vente. 
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PC Forum: on ne ·aue lus .•. 
1 U 

tilisateurs personnels, 
jOueurs, amateurs, pas­
sez votre chemin ! Sur les 

deux étages, immenses, qui 
composaient le PC Forum. un 
seul jeu était présenté (sur le 
stand Guillemot) et le prix des 
machines était très loin de ce 
que l'on rencontre générale­
ment Les 286 étaient proposés 
au prix des 386 (10 000 F et 
plus), les 386 dépassaient les 
20 000 F et les 486 se prome­
naient allègrement entre 30 000 
et 100 000 F Et pour cause 
seules les sociétés les plus so­
lides pouvaient se payer des 
stands valant en moyenne 
300 000 F .. Pour ce qui est du 
log1c1el. même combat! Micro­
soft, Lotus, IBM sont les princi­
paux acteurs. et si les prix des 
produits s'approchent lente­
ment des 5 000 F, ils ne sont 
semble-Hl pas près de passer 
au-dessous de cette barre Les 
visiteurs ? Le costume-cravate 
étart de rigueur, ce qui n'empê­
chait pas ces messieurs très sé­
rieux (ou ces ieunes loups dyna­
miques .. ) de se ruer sur tel ou 
tel stand lorsqu'un jeu, du type 
" la roue de la fortune ,, , y était 
organisé. C'est d'ailleurs la prin­
cipale nouveauté de ce salon . 
pas un stand ou il n'y ait un logi­
ciel. une panoplie de pin's ou un 
micro portable à gagner. . Re­
garder ces messieurs respec­
tables et grisonnants se bous­
culer pour acceder au podium 
était très surprenant. Peut-être 
finalement, qu'un peu de 1eu vi­
déo ne leur aurait pas fait de 
mal 1 Les quelques badauds 
qui avaient accepté de dépen­
ser les 200 F de l'entrée (ou 
comment interdire l'entrée aux 
" gamins " .) n'ont pu être que 
déçus. Certes. il y avait du beau 
matériel, de beaux logiciels. 
mars les nouveautés n'étaient 
pour la plupart que des antiqui­
tés recarrossées. 

OS/2 2.0 
Le principal évènement log1c1el 
était l'arrivée imminente de 
OS/2 version 2. Rappelons que 
IBM OS/2 2 est destiné à rem­
placer MS-DOS et Windows et, 
44 

Le Sicob, dans ses premiers temps, était 
ouvert à tous et présentait aussi bien du 
matériel professionnel que des produits 

" grand public ». Il a, par la suite, évolué en 
salon typiquement professionnel, avant de 
disparaÎtre. Aujourd'hui, c'est le PC Forum, 

100 % " pro », qui reprend la main. Avec 
' ? /t'J A succes . ,-as sur. .. 

par la même occasion, à écra­
ser Microsoft. C'est un environ­
nement multitâche qui permet 
d'utiliser dans des fenêtres des 
programmes DOS. des applica­
tions Windows et des applica­
tions spécifiques OS/2, en mo­
de 32 bits et en " multitâche 
préemptif " (" vrai multitâ­
che "),ce qui permet en théorie 

dows, les utilisateurs en ayant 
assez des UAE ( .. Unrecovera­
ble Application Error ") de ce 
dernier. S'il ne les tient pas, ie 
crains fort qu'IBM perde du 
coup toute crédibilité dans ce 
domaine .. IBM offrait à qui vou­
lait un superbe annuaire de 800 
pages (du format des mini-an­
nuaires) regroupant les appl1ca-

Ce salon fut l'occasion de faire le point 
sur trois sujets forts : OS/2, le système 
d'exploitation des PS/2 IBM, la baisse 

sensible des prix sur les 486 et l'intérêt 
des éditeurs pour les logiciels adaptés 

aux machines multimédia. 

de continuer de travailler même 
si une application " plante " 
Ce n'est pas vraiment une nou­
veauté des bêtas se promè­
nent un peu partout depuis plu­
sieurs mois. Nous avons 
cependant eu droit à une super­
be démonstratron de son fonc­
tionnement et c'est réellement 
1mpress1onnant (mais, pour 
l'instant, les applications Win­
dows sont uniquement plein 
écran .. ) Le présentateur, très 
efficace, relançait le système 
après chaque partie de sa pré­
sentation Plusieurs machines 
équipées de ce système d'ex­
plo1tat1on étaient disponibles et 
c'est sur ces machines que j'ai 
compris le pourquoi de ces réi­
nitialisat1ons . pour un système 
dit " stable ... OS/2 2.0 en ver­
sion bêta plante de façon aussi 
régulière qu·amusante ' Il ma 
de plus semblé un peu lent, 
mais il faudra attendre une ver­
sion finalisée (prévue pour 
mars-avril) avant de juger. S'il 
tient ses promesses, il risque de 
supplanter MS-DOS et Win-

lions existantes ou prévues. Evi­
demment, nen que du très 
sérieux. 

Le 486 à toutes les sauces 
Il y avait de tout au PC Forum 
Des 286, des 386sx. des 386 et. 
surtout, des 486sx et 486dx. de 
tailles et de prix variables - mars 
touiours très chers 
Le 486dx 50, qui devait envahir 
les micros, n'est en fait présent 
que sur un très petit nombre de 
machines : les cartes et les co­
processeurs ne supportent pas 
une fréquence aussi élevée. 
Pour pallier ce " petit " problè­
me. Intel développe un 486 25/ 
50, qui fonctionnera en 25 MHz 
quand il communique avec l'ex­
térieur Plusieurs fabricants de 
composants se sont lancés 
dans la fabrication de proces­
seurs compatibles 386(des 486 
sont annoncés) et la course a la 
puissance ne semble pas prête 
de s'arrêter. Tant mieux pour no­
tre porte-monnaie · cette 
concurrence ne peut que faire 
chuter les prix. Les pérrphéri-

ques occupaient. avec les mi­
cros, tout le premier étage. mais 
11 n'y avait pas grand chose de 
nouveau. Quelques impriman­
tes couleur haute résolution 
(Tectronics A3 PXI . . ) à plus de 
50 000 F, des lasers monochro­
mes qui n'en finissent pas d'ap­
procher les 5 000 F et toutes 
sortes d'applications " en ré­
seau"··· 

Multimédia 
Tout le monde attendait, au PC 
Forum les systèmes et applica­
tions multimédia. Sur le stand 
Phrlips, on trouvait des télévi­
sions haute définition el des 
chaines h1-f1 (qu'allaient-elles 
donc faire dans cette galère ? ) 
a1ns1. bien sûr. que les COI et 
stations MPC (PC multimédia). 
Malheureusement, les produits 
présentés. très sérieux. n'é­
taient pas des plus attractifs. 
Les stations MPC n·étaient pas 
non plus très convaincantes car 
à base de 386sx. 
Deux stands présentaient des 
produits multrmédra intéres­
sants. Sur le stand Autodesk, 
une petite application, AAplay 
Multimédia, permettait de faire 
jouer en temps réel des anima­
tions en 320 x 200, 256 cou­
leurs dans une fenêtre Win­
dows. Sur le stand Guillemot, on 
pouvait admirer la nouvelle car­
te de Creative Technologies. la 
Vrdéo Blaster. qu permet de 
capturer une source vidéo et de 
faire de l'incrustation d'images 
pour moins de 4 000 F TIC (le 
prix exact n'est pas encore 
communiqué) Une carte vidéo 
permettant la compression 
temps réel dans un rapport de 
150 : 1 est attendue pour la fin 
de l'année aux alentours de 
10 000 F. 
Pour finir, ce salon semble avoir 
été très concluant commercia­
lement. aussi bien pour la socié­
te Caprrc qui l'organise chaque 
année que pour les exposants 
qui ont pu signer moult contrats. 
Mais tout le côté ludique el per­
sonnel du PC était absent, ce 
que personne, à part moi, ne 
semblait vraiment regretter .. 

Jean-Loup Jovanovic 
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BASES DE DONNEES 

n RLESBANCK ' Gesnon dUtoclt type base de 
donnees. Y!lUS pourrei mettre e JOJ• le stock. calculei 

181 llfl• "" fOR:bOO des marges. latre des 111s l""'1e à 7lJ oro­
du.U dans cette......, SN<ewaie. A 8S$3lElf 

n !NOE.~ M•nl base de dclnlft. le 111 esl possi· 

ble pour chaque champs, ut l'on pllJ1 sawegaré« la 
liste ainsi uiée en ASCII. qui poufT8 alol$ êue récupérée par 

PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES ET DE 
FREEWARES EN ALLEMAGNE 

PEARL AGENCY OUVRE SA FILIALE EN FRANCE 
* PEARL AGENCY: 80 Personnes dans 5 pays pour vous servir. * 

* QUALITE - PRIX- SERVICES: Telle est notre devise * 
Fort de notre représentation en allemagne. 3 000 000 de logiciels difusés par an, notre filiale 

Française vous garantie des logiciels de haut niveau et tous en libre essai . 

d"aum logiciels. Paramétré pour cassenes vidéo. """"'· 1111111111111111 
d114uenes 

n VIOEOTllEGUE Une ges1ion complète e1 Ife 
llaul niveau de YOUe vidbltnèqoo Vous pourrai gérer 

tous vos films. d'allf*s la marqoo de la cassette el combien de 
fois vous 11\'tl déjà Yislofvlé cette cane1te. pour une caiia<J1é 
de<IOOf~ms. 

n AOROASl C. log1tiel YOUS perme! de gérer 
un carnet d'adresses. un répetll)1re 1éléphonique. enve· 

loppe. mailing, e1e D'une tarlle de 32000 fiches enwon. ri 
vou:s doMera une impressi.on de votre agenda sans ratllfes e1 
sans fauuis 

n 8COOCiOPERATffOLUMfill1A80l0 Com­
pil de 4 klgiaels de la llàs ~équipe lfauieurs de 

AAS. quo ddfus1mt de nornbnux auuos Sha!ewares de <JJilité. 
Em)-ez 8C lllOC !gestion de documenlSl. OPERAT fpour lnsti· 
M8Utt), VOLUME iJlroblêmeS de volumes~ et DIASOl.0 (édi· 
1eur de docl. et vous aurez un aperçu de leurs talenlS 

a lOGEST ~u5 pouYe.l enfin gérer vos d1,. 
quenes lac1lement li!$ 111s so fon1 par noms. genres. 

Sauvegarde automatiqoo en fin de cession si '""' ave1 modi· 
fié 11 basa Simple et efficace 

n CATEGO GestJondoc:1J"""'ta11edei.œlMU. 
\'ldéo cassanes. et~. Les su)ets on1 patafl!èuallle. le 

tri se fa~ ""t par les autll<ll. les titm. eu: Bien lait œ Io· 
gicle! l>01Jt géf8f i.œ pr@ts. et où sont 1angées vos dl<quenes 
faVOtites 

a MINIMET 'I -.. Clllogic1etaétécomposéala de­
mande e1 sur les spécihcatJons d'entreprise du 

ba11m1N11s Il a POUi fonctions de réaliser très rapodement et 
très lacrlement des mètrts dans n'llllj)Orte quel corps d"état 

a VIOEOTEXl V'idèotatas1..,Jogcieldecai>-
1ure d'écran minitel La restitu!Îon pllJ1 se laire soit par 

mode paquet sou en commu. La version complète peut gérer 
120 pages minitel 

BUREAUTIQUE / TABLEUR 

n GEIC-lC M.ni table'" de 128 lqies-32 co­
lomes. et 20 !onctions par cetlull Plesse paple<. fil­
~ des donMes. modification de la grille. etn. .. Rapide 
et bien feitl 11 

n GESTION FINANCIE~E Vous am besoin de 
calculBf le mootant du prêt ou les 1ntèn!IS PJur l"achal 

de voue AOUS!ll Ce log1c1el vous le fera en tatlU! slffij)lrc1té. 
et en plus. pout une somme rnodrQoo. wus 3'.rfll la dem>ère 
""'on de 6f 

n CAP!' Ckre •ws SC\'U partiaJlor ou aU119S 
assœiaoons. œ programme vous pennenra de suMe 

voue ccrnptab<lité de faÇM plus simple. plus n11)tde. et plus 
atticecement qu'avec des tadlniQuas dessJques sur papier 
Avœ une aide en llgne.YOUS aurrBl la gestion du passif, de 
l'ectif, gestion financière. dépel1$8 et reeone La version corn· 
piète est hvn!e avec un manuel de 10 page.. 

n coum ' Ges~on de Cllf11llte bancaire . ..., 
bon ~ OO orog<a,.,,., COll'li)fGI. UIJIJSable dans sa 

"""""Sllareware pour son oroore CGmllt• tla<lcalre la..,. 
11on ~· plSSèdo un mot de passe et une foncnon de lé· 
CUj)ên!tion des lnfonna1ions des SCMllrs de llanQues par 
mini1et. Un Shareware llàs bien tait 

n RUDGfT f D'une utilisa1iM intu111vo, ce logi· 
ciel nous perme1 de gérer vos comptes en utilisanl la 

soutis pour vos dé91acem8'!1s If.los les différentes rubtiques 

Ttès simf)le lfut1hsanon 

n PAAC Ges1JOll de pa•e ma1ériel complète 
!Ortie. entrée. OIOlll'Olœ'11. réfétence LMt avec une 

document>tron uès complète 

n COMPTAGA Ce loglcrel pe<mel ao ~· 
ble fet aux autres) de ten1161ou• uès facilement les h· 

vres de compte• obl1gaw11es Son uuhsauon est simple et ne 
demande aucune connaissance en 1nf1Jmat1que. Il permet de 
gérer les reœum. les dépenses. les bilans. les amomsse· 

..., .. (déclaration 2035 A et 203':i 8), les taras sur salaireJ. 
fou1nr1 avec une documenta~on uès complète 

PARLATEUR V i .21 

n C"estuncalculateurpilflant francais!Vous vovezet INl­
tmlez le résultat1•1 l œpable de ttaita les nombres 

MgaldS et la WQUle la vetSion complèll! >OJS donre llD plus. 
la possilihté de lairedes opé;ations sur des racines. des loga· 
nlhmm et des exposan1S.e1 vous pouvez utiliser la souris pour 
entrer vos oomé1!$log1ciel. documentauon et Y!lix entièf8· 
me01 uadu11 en frença1s. 
Maténel nécessa11e : IBM-PC IXT.Al) ou ~uble.DOS 3.3 
ou suponour.256 ko M M hbro. PA~l.A TEUR ..t f1018t pna 
, .. fo 

EDUCATION f SCIENCES 

n DICO AJIGU\IS Vo!sion limitée à 130 mots 
pour ce traductailr français - Anglais en freeware. le 

ori• do ta version complète, n·esa fè Y01re bon coeur Messieu· 
d.lmes 1 pas impo&é par l'au1Sur La 1raduc11on mot à m(ll 1!$1 
claire et frdèl• Vous PJUITBl vous·même etéer voue proptl! 

dicMnnalto de molS 

n lSPAGNOI Peur wenc:re ou"' perlecti!J>. 
ner en E_.a tDUt en )OUlnt Ou "*"8 auteur que 

Anglais 01 Allemand rfuroc>e s'est pour dema111 

n ANC! AIS vl Pour apprendre ou se perfoc-
tionner en Anglais e1 en jouonl 

n AllfMAND tf Pour œ perfectionner en Alle-
mood d'une façon agréable 

n GrnrALOGIE CtW \'1)118 arbre gént\alogi· 
que. grace â cette base de domée. que wus renseî· 

gn01 """votre livret de lamille ou UM euue document Sim· 
pie ot efficace Un exemple avoc le Grand Hugue vers 865 
AJC. 

n LED Un pellt logiciel pour 11!$ petttes !êtes 

blondes. afin de réviser effic.aœment les iablas de 
mulbplcatms 

n fl-TREC · " 1.o;iciel oermettant d'orvegislr8f 
les arboresœnces l)é!>éaloglques lam1haux. Il est pos­

sible de prendre en compte t 6 manages par persome et 32 
onfants par couple 

n SPIROIDf r Un Uès bon Jeu de Quesnons - ré­
ponses en fGA. Désole pour les plssesseu11 d'écran 

CGAr ries ln~nt POIJ' les profs. car lr'lfé avec les utilila• 
res de IO<n'<llauon des questrons Vous fXlU\'el êga!emenl 
crée< votre Jlllll>'e b<bhotb!Que de CJlll!SllOOS - réponses. le 
tout en coulew Très bren!ll 

n ORDll!EGION ' 1 log1e11e b<•dé d'•"l>IOilallOn 
des dOMées démographique à l'aide d'une cane de 

Franc... uiohsee dans l'enseiQlll!ment. 

n ASTIIOGllAPH ' 1 Ce logiciel calcul et dessine 
les talles du ciel de 1600 t 2050. a nsi Qu'une anima 

non des planètes lenœ.. de Juoite< à PMxn 

n ASTROPHllE •• Ce logoal d"astrolog e '"''. 
permet de savo11 très rapidement voue !hème astral 

en !onction de 111eute. du 1our. du mois de r année el de 
l'ondrort de voue naissance Il possède aussi une foncuon thè­
mes compares et bien d autre$, . 

n PASCAL r --r Coun de Pascal e1 Turbo Pascal en 
hyper ll!XID ltès comp4eL il rerdre de nombreu:c ~ 

ces aux débutants en Pascal, • .,., a•/eux awes 

n ~OvtRBES RettOllllOI un orOl'efbe. Ce log• 
ciel vous permet de définir plusieurs nr.1ea<L<. el vous 

doono on pnme rexpfication du oro..,erbe 

n PAllllCIPE PASSE ,1 Révisez voue grammaire 
graee a ce prOQJamme en drffus1on llb1e ldomame pu .. 

bficl. et après quelques essais. vous """' champrons des par­
œrpes passes. Niveau 0<0!18mmable POUf IOUS t~ 
stlal"'"' 0..-dutlH 

n lA VIE OU LAC - " lin ptl)Qranvne écolo En 
jOUant. appréc1., le• d1fft1en1os composantes d'un 

écosyslhma lacustre. tDU$ les princ•pau• mécanismes. élé· 
ments nutritifs. phyioplanctons. poossons, oit. . sont mis en 
jeux. Sl je vous dis que ce programme à été éent pou< l'EDf 
Qur diffuse la """im complète. POU• l'étude ikl lac de 
•PAflELOUPo en collabo<at•on IYI?< le ministèra de 
rl!ftY!romemen~ les écofos e1 les autres ne ooorront que 
raWyet 

n CONJUGUE A ' DIC11onna11e de ton)uga""'1, 

en1rét le verbe fi cmjuguOf. Io PIOIJ<amme YOllS afflChe 
dans 6 temps le verbe <:onjugué Très trts su11pl1 d'utilisation 
mais très efficace et bien présenté Pnigromme en domaine 
p<Jblie otten par lURCIEL 

llocumenlalion et foQiciel en Français 

Notre acanner a main •MARS 105 AuS> est un modèle 
êconomique lfirre maintenance et d'un ""!>loi aisé.. qui 
permet de ba1a)er des images pour les mdrer dans un 
Ol1!inlt111r le-•MARS 105plon> l*Jlfuaamec· 
t0111Utonlina.,,,,f8MPCIXT/AJou~tille L4scan­
'* •MARS Ul!i ~ pernlll 18 balayage de fRitogra. 
pl11es,diagremmas. dessins. logos, rr.""8$. utrllsé dans fJl 
domaine de la reconnalsance de e11racràres JAfJ et de la 
labflçation et conception ass1s~s par on!lnateur 
ruu111al1e llvré avec le scanner •MAAS 105 plus• est un 
p«9'amme trts pertormant Qu< optimisa ruullsauon de 
lllUtes les lanctions du.can11Bf 
~Q!Scamer •MAAS lœipllrs•. 
• f.atgeut de balayge- 1 Oii mm 
• Rmlutions 100 / 200 / 300 / 400 DPI (Ilot PaJfrc:lte) 
~ni par fOies 

• 4 modes de balayage 1 Texia. J modes daml·tons 8x8 
• ~ demf·tons 
• Rdglage de la lumlnost!6 sur le scanner an <:onhnue 
• Emm6tu de balayage Jau..,. Ven pour sal.sir les nuan-

ces IUI "'llUIJl)Of\ nxlge 

• V'rtme de bliayage: 2.7ll flPS 16.$8 mi/si 
• G:Jlde l*fl1l(tarU un bilayage parititllllent -1 
• Indication ,,. le scanner de vit8$St c!e balayage trq> 

etev6e 
futifllaire S<anlril lrvré aYOC le scanner •MARS 105 pluS> 
pennet: 

• le prise en c!lalll8 de la mt!rnoinl d'txt1nslon EMS 
• l1mci<~ 
• r«Stiolldepttels 
• .... fusion de 2 images llpides 
• Gesdon des formats IMG. MSP, CUT. TIF P1lt PCX. 
SCANNER A MAIN n!I: f9Xl2M au prix de 94.9 - fr. 

n FLOREAi • • ·1 Ce programme de >e•ences nawrel· 
les, permet de connaitre 1oute la <01111lOSition des 

fleurs Ôu n~u CMl/CM2. ~ corw1ent à IOus les élèves qui 
s"1nterassen1 à r êroiogl8. Sune de Germinal et plein de çra· 
phismes m bien tan 

n AROOREAL Ow la mfme lamille que flo. 
réal. oe logiciel de scierces naturelles permet de 

connaitre la composit1011 des arbtes Touiours des graphismes 
de bonne qualité 



PRIX DES DISQUETTE~ - • : 1 ' ~ n rrv • 'iU Ges-.-,. dt menus "°"' DOS 
lMUl \IQI orogrommes sans IJlullltrrlt dt .-111. car 

FIV MENU t11 non rtsideoL Vous ne payez que le prix du sup­
port et de 11 9est1on des disquet· 
tes, les l~ic1el1 en shareware 
sont foum11 en llln essai. 
ud.....,..•t....eS.ZS!mkol 
,._......... 1UIFr 
A ,.nif de 10 o..-.. 1UI Fr pl6ce 

globuleull. ce logioel peut Y0\1$ atdor a le joignei M YOUS dofl. 

111111 IJ4US!ell'S mé1llOdés "°"' 0'*' .os airV> i.ens 

MEDICAL / SANTii~- .J 

n cu1s1~ Vous ne savez pas <l"01 1811 .. mat>­

ger "°"' vos co""ves d"•anche 1 Ca 1aoic11I va """' 
permem• de les rassasier avec des plats wccullnts dœ 
cockta ls ong1naux, et le !Oui cammestJble l"'C>'1man1e ollliga· 
tOlfO 

GRAPHISMES -~- ~ 

n ll(Vfll r • ~oge ~'~ 6cn1 l'l larga· 
o• t$$tmbleur. vous permet d'avoor 1 heure dans .. çeon 

suoénw O. voue k ren. plus une allf!!le e I& seconde 
p1ès Peram6trege ub facile 

n QA1$1~l7 lmprimer-.osairtes de'081JA,de 
'"':. r.t S.. von ,,._,,..;:ade ..,.,,.,. "mplt 

111~ .,acei OIS._,~ 8°"'<E ftlf •11 

n ~CACL01"11 Bo..e horlogl ... etrll1 Il 
enN!remMt llilri,...Ultl e. couielll$ tl lonnes 

n OfS2!WIO A""' ce tog1c1el. wus pourm deSSl· 
ne< sur votre ecrllft, del certles. des lignes. des pg1nti. 

dH bo<tes. des e11l1les y 6ct111 dans 4 POl~es de ce~teres 
ae 3 dimens.ons. 1r11m11< des oert1es d'ec;ran. Zootner 30x vos 
tttatJOnS. el COIT\IJO!'!f de 18 m.soque. ong,,.,.1. • eswyei 

n ICO~ll t.1-lfcones rU•da.,_ 
te<flces gr-lac .es a r-e:ve en œ.Yll •­

na !256 par toeh ers! on1..,. li· Il~ de a.a à 56<56 
p•iœl Pour les P05SOIS8U1$ de IU'1»1'a$Cal et d'éCrill EGA 

J EUX 

n CITATION ~de 365 Cllltoons phojo» 
ir _ _pnm..,,,..,d. '10.'fi<:tlésS111 recnn ... -.n1 

oe ""11 rendre la ,,,. n Dons ..., A.r.œ:tec bil >OIT1 PC sera 
ltutosqN 

n roPCOllH Cam brlQUI ats perlon-.nl ••· 
glege dt te vnesse '""" P\>psllOad. 01 ttC111on de vos 

tableau> aw<: l'OPl!Mé Très bien tail POUf ce Shaorewa1e 
F..-çais 

n CO" l ' t 1 Con°9'1ftoondt 9 ,..,. IN 
~llcttUI 0-..lo Ho1.Pola. Blact'*t.Tron. &e. 

Olir"Vl<I A ISSal•' 1 

n ••()G( Brijgo tn =- 1M61.cwai.on dt 
•Turtio bndot• pnnc1pa.emern dln1 r.,,..,_t 

du fOUlul Ce1ta >'OlllOl1 e11 b1l1ngœ França1s/Angla11 Aprt1 
"'°" acqu1té la hœnoe, vous n1c1M1J1 de l'autev1 la '""°" ~. 
ou• resoecte le $YS1éme de jev Frarçals. tel oue Win! par la 
~11t1011 ffança48 de b"d\ll. sur ame dosquetta est inclu 
f..tJoBndge 

n lfCl'""'<lo '""C.f Unbonieud-1in 
1111!11 ~s Aorts t5...., dml '°"' ...-i 111 

oavs et r.-""""""""""" 

n ClliO~ Un Oltiello dOlè rroo en-t>le dl 
c01M1ande pour pennente !"étude du 1eu Ce po-ogram­

me è été agréé par la féd0o-a11on fr1111Ça1se OlHELLD et class6 
l la 1\i\1!1111 des 10 me111eun JOUNS !humain) frança 1 1111 
1990 En plvs_ ta JOuroS Hl 5"lllJO'tl!' .:.U c:etll '91SOI 

n MlffiSrOI'( Un~Sl>'-...all!t , 

IJICilct01enf~"dupt>gromneo11gnal01~ 
re fjl,ft)1f0 Ett11 en ballt >WS ~ féu.ôet. en t>lus 

- ~ ' ' '"' horoocope $111 l"""'""'ft 11111$ unoque-
11\ènl 1u< cene '"'' on A vos ctav.as. la lbte dans les ttOt· 
le•"' 

n CllMPt 1( u• C<imPJI dt jM dt -•a 
connus dont l'lltel. Puiuanœ ' Otht11o &hecs.et 

IOUS en <bna"' ll<Jli" PM .os tonvœs ~-d·-

n !'fNOv Jeu du i:eei 1lall t en ft111Ç1JS Ra­
pde MC • dt l(n:J """ en ~Il 11 lt lllut "1 

couleur Un u~I' li•e cl eo toi de mo: est loum• MOC ce 
logo1I 

n l orn Pout œ.- m1ltfl)INJ!9 u logcoel 
d'a>de au LOTO \<JUS - d'affm11 vos fOU' la 

>!<S>011COft°4lleteVOUS-tt11mlmeles""l"M$<00SetdlS· 
- d..,,. base de dorM dt 1llUS les inves du JOl.f dt 18 
<'éil<•• du 10101 Ill~ 

n ~J UX iJiieCll1'llrltde5itu>llOU"1'USd 
_,, RACE 3 MAO-OAU. ~AUZOBlftYt. Gl<l· 

BUl.E.amu$8!1t 

n MIC~OC~lllf Génerat ... de moti ctOises 
IMt MJC un h11uirrque oes mots aoosts •1 pe1met en 

OUll90-lesgrlles.def•10 lesr.icrtS d"'°'r 1810U­
toont1de"'1J>~YOSg1 es 

n vumr UnJ81<lel'UlN8flCGA \<IMpgu­
vez vr.sua!1w l.a sol11C.on et telOl.mlr au ie.i 1nter.er111 

les pikes Livre a •et 12 P<W!H d1ffè<ems dt 32 cases 

A ,.!tir M21 ~ 
A ,.mr" • .,.. ..... 
,_tlilqtieae3,5r1jtltlllf 
, .. prix pif tllaqlllllt) 
Perlici,._ _."'il 
tlt,.., .. ,.......... 11.- Fr ": ,..,..,.z_,.., rtdltt t1t1..._. .... 

MUSIQUE 

n som10 MA, • Un llfl*1te .. de son 
MOC..,. lonct.on •son altatixre•, t>f1'411t 1 llllh• car 

Pllo'.e de,,,...... llltJ6rt.'!lllll grwphlq ... Cl logoal >OllS Pe<· 

menn d bjllorll!' lt HP dt voue l'C. sans --paru. 
eu tàra, et~""" oes ...,. tout à fait pa'licul111l 

AUDIOMASTER 

~'lt!IOYABU• Pco.r 299· Fnoue PC lll!l'l'ld• ""* 

n n 'f IOI Gestion par,,._ ~t ou en 
aiscede des tog,clelJ ~IS sut vov. d1Jt ~ un 

paramètrage llPtdt. vous pollTBl llnctf IOUl8l vos lflPLt8• 
rions avec la Ml<llll et cela sans con!ICllll!llt dt la mémOile car 
fl MENU ost non rff.dtnl 

n .. ,., ,.. ,NU Pe111 U6"frat•11 de menu l20 
Mul Crt "' lrd>.Ef bat peu ..._ "°' """"81.oonS. 

non*"""~• n·ocaipe pas ae pace..., méllOt9 Très Impie 

d'll111isatoon Il de pelll1léin19e. A pouédtr 11 voui •~llS8l c;w. 
rament mclns dt 20 logiciels diffé<ants 

n Bf NSORT Ill logiciel dt ln peremètrlble et 
qui d6oessa le SORT du DOS. q,,, -. est lim1œà des f• 

chers dt 114 Ko 
ln m tst ... ~.,,. <rJl 1*"111 ie llliie­
lnt'!l condot cfUN base dt donr-. da 91Veg""9-

mef!tl de loog.et, ~ """' permenra de ~ lts 19!Ueig<e­
menu 1ur Il lt1t1 dt ...,. log;clels. e nsi oue d'l'IOOr IX1I' 

""us.UN gHt>On compl6ta de vos disquenes • 

n ois~ LOO• Ce1 untnaira ..,d t1M11bl1 un rê­
pert0t11 complet sui te disque A H1 PCTool. ni Nonœ 

etc . ne -t llSle< les licnoers 1"'5l 0tot6Qts. la seule 18-
IC'I est d'U" ... .., DISl:-lOOk oour - te ""K10lll du !eCtN 
jXŒ8g6 \'Out tro<Mrll en plus s,. œne 01'Q;llltt. d'au= 
utita'ret du rM"'<I lllUur. et !DUS 0t IJonnt llUli :t 

n P • Une autre façon dt lue des copies et 
IOONl!.IQI dl d1IQL9t!B$. awc ctt U1Jl1:1lre qvl s~Jfie 

la'lle (de vo1d11kst) 

n BON IOUR 11 Ce logici<tl vous stllN•tlll tous les 
IOIJl1 V09 IM"91$11118Set les lêtas du jol.w, aiec un bon­

JOU! ~!hrqu· Il .... laocm qll
0

IOI - •ilumage de 
vo;re PC 11..,,.. ~ oe ne pas Olbl •vos *"'eJsi 

• .., 1u ,.,..,., PAt: n &isemhle 
& ·" ~~--6117\IGA t 
HO-OI• 5.25 (1.zMol pour 300.- f1 oa t HO-Oisb l .5 
tl.44 Mol,_ m-,, 
_.~ M4 •AnoN oonouc 1 VGA Plus de 

a l t0Mo d1maoes.d'anima~ons enVGA(Sdllx480iet.. 
En e-<ehrilY1t6 PEAlll AGENCY (l:es epptlu\Jonl ne sont pas 
des shl!IWlllS ~s des versions <Oft'ClltteSI 10 HG-0110 
5.25 (IJ!MI pour 344.- f1 oe 11 HD·Olsb J.5 11.44 Mo) 
,..:1111.- 11. 

A ATIOll fl'Gr • • fbn-
a ii' menul1mepossédantSVGAISl~t"°' 
PC l'htu11 dt l'Eroosme è.ecwr,.que (et 11 mot 1st laiblel e 
•onné An•mabOI\ et son )Sounbla.terl dl qu1hté parlait•. Une 
e>dus"11• PfAAl AGENCY f!À• l!llllllutlons nt sont pas des 
sllareweres 111111 des ve<sions comolètesl 10 HD-Dlw 5.25 
(1,2Mo) pot1t 341.- ff oe 10 HO.Dblt1 l,S (1,44 Mo),_ 
I10.- k 

1. • IOM&mR en .-. pelll c>oclu1 MectrcnrQW Cl" se 
or1lldle 11• >OIT1 pen perel tlt. \\les tnndllz ''" • noüt 
un micro. un ~l!lllhooe ou n"rn:xirie cruetle souu sonore 
et vous lis 1H11WQ1Strt1 sur votre d13que dut""" la possmil1té 
de les l(llllftdre sans 1111téliel supplémentiiltl Qut lt !!fut par· 
leur de \'OUe PC lMt avec un utilitaire len lrencalJl vous 
~ tnodoiltf tl WIJ'/evardBI sut diJqUO .OS 8flllgistl!· 
monts POii' ta rlOPlltt a n·~quel- Cella ttct>­
._ 1*-un-ID"18 txf9'.--rna- du logoc41 PA!lA­
TIU! -.or no111 c!'rt d.i r-cut U:ilitlJ'8ut docllrwl'.lllOn 
do36pogesenfrlntld hl F!ll!l1M 2'9 ft n ,.. ... ~ ' tog;ael permltllrlt dt lancer -

vos llll)!Cltrons et vos pnig<a_, "' n·1111· S"'1I que [--~nrm~~!mmt:im 
10Ko de,,,._,. 

TftAfTEMENT DE TEXTES I 
EDITEURS 

n V '';UH .. t Un tlatlernenl de tute .,.,_ 
,,..,,, ~ rr""""". ow;: la llOSSO'•tt dt uecar des 

ior.s 11 des cadrtS La comma'llles par r-...s OW­
IOU llm!>'IS et C 11......,t tld°IQ!lées par UN 1 <Il If\ fogries 

Toull!s les tonct>On$ d'un grand 1111n1man1 dt texte en 
Shareware. 

n XfD C'flit "" l!dheur do texte tJès puossant 
peut tous ldllell ASCII. Convivial. YOUS peurrtl même 

mcdtfiBr le lidl• tn INlmolre. Toutes les COllWNrdes o·.., 
MIN !Olt d _._, 

n o Ed-:m oe Wla ues Pulls.li oos­
$6dln1 a _,..,* COIMlilndes et llrlçl<r11, -

lints le tu1e dlllllt 
GF TrXH •1 ~ ' Un tra11emen1 do te>:to tac1le 
à utilise< Entlch1ssement du texte, just1t1C1tlon, bloc a 

uave<s des mtnul deroulants Vous pouve1 au"1 Miect10nner 
des carecteres grapiloques et les orco'l'tlle< 1u ltlte Très 
fi.ont Il<> 111111# connu peur la qualité dt ses PtOtl'l"'ll'8S 

LES VIRUS INFORMATIQUES 

Ce sont dll IJl(JI$ pragrarovnes.. Qui Corivnt ltl WUJ b<olog> 

..,.,. - da trouD.es d.-wn. Ils 11 r~t t1M 5eJI 

PIU eo en"" 1 d6tNire le $UllOOfl 41 "' in!tctenl. OellUIS 
1989 ou r1111 l'i rtetn11rt 80 leur nDll>àrt UI pesai à p;os Ile 
700 cette 1nnae Heur..,semem. des vaceins wJtl(ll. Tous oos 
log1ctel:s sont tlOOurtusement ~ass.és pa1 deux IClnners anti .., .. 
rus. pour vous geran111 des logiciels palfaltemt~I sains. Un da 
œs an11•V1M "°"' est pro~ dans notrt otlre ou mols de 
Avnl 

PEARL AGENCY 
VIRUS SCANNER V1 .22 

n Avec le loOICl81 PAl/S, IDU3 IH1vppotU dt données et la 
ram wont ve11hés afin de détecler lllus VIM pouvant 

s·y trouver Dans .., velllon complête 678 viru1 aill&i que leurs 
dérim uront dtleclés La propre du prog11111111t PAVS est 
d'exarmnt1 la m6mo" tes fichien EXE. COl.t S.N. SYS et 1M.. 
es "'1JM& dll rfpettai.111 etoes seru.n BOOT ~e en ,,....,.. ....,.:1.., i:mde 219 · ff ne. rai Ft0791C t rœa 
agera PfAAt. AGENCY F1WlŒ. n C"" Cet~detooc•dontZde 

gestOI dl Wiii 11 ~as JfU>. - -.te dt 
r élppe de AAS. QIW"'1I dt bonne 1'"1 - ceua 6qu pe 
est à encourager -l Essayei cent compol, "°"'ne se-

rei pa•déÇU ~t~~~E:lŒl.mllJ;.111 n CATHI Ce Hexte complet vous est ottert I' 
par M.o a Sch qui ne demande aucun d~ d'auœut 

De bome lacture. ce 1-Te.cte pem-ema •*-dl se I> 
.- ..--ce-outi1ou·es1rr!cn11n.,~1Jque. 

n ~ >~1 lcgttoeldepi~ .ngU 
la.t la iv..,,, enut .re base de donJ"9 11161 fllrmu~~ 

re admifnt11t1f Vous PQUITll édiœr da con11111 J111$4JM•b­

~-des formul11..s admlniS11111i!s. oes 6t>qutttts, teuolles de 
maladie. impOts. etc l1m1té à 20 enrag1111emems peur celte 
version Share,.'119 

n M~llr E.cuectew de thlint dans les pro­
grammes EXE ou COM Avec l"éditeu11nt6Q<9 vous mb­

"PiJltl lesctoa1nt1 de Clroctn• troo\oées. 11 le logciel les r• 
place dans le rien .. sourœ 

. '.. • Basa dl dorwWs $111 ... """' ..... 
lllllllNCI ~~MC 18 SWll Ce log>Clel 

--lllU$letd6taolsclittlfésde&OOw11s11v«INmu­
tation PoSS>ble ce ou• reprfsente 1440 V)l""leS tou18S 
coomentlles Peut loncircme< """' SCAN 1t ClEAH de 
McAFTEE 

UTILITAIRES DOS 

n t 'IUTAI Ullf.talftS DOS du "*"' 111-

œur. pl1•n d'o.M """'vot"' PC. e1 Ile ues bonno lac· 
urte. et tDUI en wersion 1 bre (domair<> PUOlttl 

Vous avtl penH à \Qd ~des Y'l\IJ pour VOtll ordinal!U 
r~111"'uw cMnge< le-,,. voust:&s-YOYS fl"lilS 
'"""* ll>ts lft rtrMB l m.uoovou. ~ ~nc--...e 
a:cn QUI ,_ 1>1t1 Oltsq1.'e fn la A•Jlt CQO'ClU:a dt wu. 
d""'"" togic>tl 1évolutJOr.alœ.et 1llut PE!UllJI 
Cet1 est m1lnt0Mnt chose réYOtu. en effet pout votre entière 
plénitude nous "'°"' fait labnqœr pour vous le PF112 . Issu 
des dem 1118' techl'(Jlog es .le l'Fi 22 est"" appareil sofist14ué 
qul cont...i p1.......,. types de IXll'1PQSl!lts Olff6rents at111 
d'ess..., se pelf-1ce. Pamll ctw<-tt on nN an nties à 
ga< à Ion ~t .lies var- da eettllull ae r:w· 
sance ces l•m qur rbistent à 1llll!es 111a1tms. le Ffi22 
VOUS ISSlll9l1 une proœaion -- cll >11Ue installat>Pll 

1nlomiauoue Deux modtlles PfiZZA PIM r1suu monopjlasé 
sans terre eu Pitt e.cepoonnel de 365.- rr Pf•22B avec filtre 
pass&-bls pour rtsœu avec terre fil• txl• eiu:ec>tJl)nnel de 
1Dt5· f1 

..0... PAOUIT CAOTIO.UE 1 EGA/VGA Un 
fijii' &llOW titi osê d'images o>g tall56es et de 11b bonnes 
quafill!l S Olaka 5.25 ou 3 Oidc J.5 poarft.- ff l'tn.-blL 
~? P 1 E ll"'OUE l cr.• le Super pa­
a QUlt '""" 111189"$ c9te llta. Ptt:itl ..,.,,,... 
toons.dess ns "'""t' et J1!101 érolJqutS 1 Oisb SJS ou 3 
Distcs 3,5 pour 1111.- f1 r....-ie. 
A'~ PAOtln IROTIOUt 1 VG4 Supe<bes 
••' '"'VOS «>quines made in USA.veut VGA-Cane n'en 
croora pas œs po;els IZ Dldc 5,,25 ou 1 Dl•k1 l,S poar ZllO.­
ff r....,.blt. 

OUI, VOU1 avez bien lu: 
3 lo()ic111s• peur 10 Francs 
OTHEUtl te célèbre J8U 
PAlllATM Uœ calalleUI l)lllante 

6AHANOlll Ill wu br..,.a"'"" *'*'-
1/GA t25&J Il -

Grace t 110C11 ""8ud'aU".etn t+ dl IDJl t0.11 VOU1 
propooons Cl mod 3 logioels 6 ISU'jlf l.iw-nt chu 
vou1. Sr VOUl lei tTOOWl U1Jsf11S1nts tl que Y0111 les 
uti11w r6guh0remen~ 11 vws suffire d"ecqulne<, POUi une 
somme IJOINll1t modique !Pu d'lnierm.ai.lres tntto te. 
1U111;11 tt Pttr1 Agel!CYl.1n llcetu d'.W- \b.s 
- .... ma.o1e ...... obldu~ 
- lll<.1aœ&cptlanS. 

C.CI .... .........,iMOllAI. 

A.en ne>OllS en dennd6 •-IMctdel dt nt pas 
goroer cts IOQ•dets, !'(JUS"°"' demendons '1mplement deS 
lei ett001r d, voue disque ou de '">trO disquette Avec œ 
con1111 dt conflance ootrt tu euieura, PEARi. AGENCY el 
"°"" now pourons ,_ offnr 10US let mols del log>Clels 
dl°""'*.., IGtlSSIL 
·iou-~~pdqm11n-n 

OffllE DE WIC8IOIT 
lif:Nll 

Fr10;-! 

Ibis redlln:llons des ..-a dl W- ft1ncais a. 
PC Nous diffusons aclutfleman1 tn>·11on 2SOJm shate­
waru per mols dans 5 peys. Poul te Irance nout as:lll!lM 
un budg'1 publicitake ennuel dlns pt;isleu11 mues info<. 
m111QUtc1t rtn0m. afin que 1e 11\W-""°'t enr .. ,_, 
-~lt"*>ll 

Pf.Afll AGENCY FRANCE ~ 
2!inre Twgot 

681101.lZACH 
TM. 89 661211 Fu. 89 68 33 83 C 

O..IJt<*"t,_les~-

Non> 

~f 

16.00 

lolll525 1 • 

n PAOT(Cl Ccnvr.e sonnotnl'•nd"l'Jt. PIOtège 

recœs de \Oire on).naieut !'"' un mot dt ""'"· pas 
facile a conlOUlntl Ain&1 V011sse<ez PIOt~ c:on1re lescvroeua 
qut ..n.eM tentas dt 11e °"de_., des fdl"'" potS0'1œls 

en voue - Alte<" on. car vous n Ml QUI ~IQun se­
air.des pour tftlltf voue mot de pasoe 13 '8CondeS pour .., 
J86.20 MHZI la ~ en Pascal 5 est d11pon.Ol1 cf1tu 

rai.iteur 

Je , c no1.u~ ' 1to1to Abso-
aiiil '""""t -dol au mors de 18 1111 z HD·Dltks 5.25 "-
tl.ZMol poar 115 • ff ot1ZHO.Dim3,5 (IM Mol poor 95.­
ff 

CPt1V1llt 





Le Kénario emmêne Zorlc à la découverte de mondes étranges et 
d"axtra·twresfrM parfois déroutants. Celui-ci s 'appelle « Ey• » et 

c'est le dernier svryiyant d' une race antique. C'est fui qui ind~ 
à Zork comment abattre les KryUion1. 

est elle aussi étonnant•, les mouvements 
de cho~ue en.gin Otant à Io fois souples et variû. 

près Voyagé; le môt& dernier, vous 
perisie'Z avoir tout vu{ .. Q.ue-nennl 1 C'est 
aujourd'huî'à 4~e véritab)e odyssée que 
Vçlus 1conylerii les membre.s d'Alcatraz, 
célèbre groupe franco-suisse qul se lance 
également dans la création de Jeux. 
Odyssey est sans conteste l'une des dé· 
mos les plus surprenantes et les plus ori· 
ginales jamais réalisées, et ce toutes ma· 
chines confondues. Profitant de leur 
savoir-faire en la matière, Homet (pro­
grammation), PGCS (graphismes), Greg 
(musiques) et Zoltar (bruitages) ont déci­
dé d'aller plus loin que la simple démons­
tration technique (cc J'affiche un sprite 
plus gros que le tien J u) , Avec Odyssey, 
ils ont 1• tout simplement,, réalisé le pre· 
'roler mini-film sut micro. Et le résultat est 
éblouissant 1 Dès les premières se-

condes, on s'aperçoit du soin 1tmpense d'utilitaires spécîalisés) font d'Odyssey 
apporté à ra conceptioh. L'affichage est une référence en la matière. A noter éga-
parfaltement synchronisé avec la mu· lerwnt. l'utitis~tlon Judicteuse de formes 
sl~ue, qui se fait majestueuse ou f):thmé'é sphériques et 9yllndriques~ rarement uUli· 1 
selon ce qui se déroule à l'écrah. ~ sées dans çe type de 30. La réalisation 
Le scénario d'Odyssey n'est pas d'une est excellente, en particulier en ce qui 
folle originalité mais la mlsë en scène est concerne le mélange des formes 30 avec 
extraordinaire. Vous sulve2 les tribula- des sprites ou des décors bitmap (méga-
tions d'un certain Zork, héros Intersidéral lopoles. champs d'astéroîdes, exP.IO· 
de son état. dans sa croisade contre les sions, planètes énormes, carte artjmêe du 
Kryllions (cornprene~ : les méchants ex- système solatre, etc.). Les scrollings, 
tra-terrestres qur veulent contrôler !\mi: plein écran et souvent parallaxes, sont 
vers). ~ eux aussi paJ1icullèrement ftutdes. 
Evidemment, cette quâte.n1est eas slmplê lors de certaines séquences. l'Amiga 
et Zork vit une multitude d aventuces- gere un décor fractal complexe (façon 
avant de la rnener à ~on terme. ~ Mldwlntet) tout en conservant une sou· 
Champs d'asté'roîdes, -cornbat~~patlaax , plesse d'animation reroarquable, Bref, 
voyages sous-marins1 e~plorat1on d~ ta- t;ornet fait son travail de programmeur 
byrinthe, tr.actatlons diverses, tels sont mieux que bien des .. professionnels ». 



Ma!ifré la to1114t et~ ;feRl~;dM·~~ ril 
• 

1 tJ'en 3p, l'a"'matia,n tl'.C!>cfy11eJreAe 
toujbur• fluldeJ De plua, l'arrière-pfan est 

souvent animé (..,rites qui traversent 
l'écran, U.miiru qui clignotent, étoiles 

filantesj. La réalisation sert à merveiKe un 
kénario classique mai• efficacë-. 
•t , • 

,, n ~ .. 

Quelques minutea seui.ment après ion 
arrivée èi bord du transporteur de 
détention, Zork est déjà en fuite. Eh oui, 
mime les terribles Krylfions ne sauraient 
,_..nir longtemps ' ' un des héro1 les plus 
c ... bfes ëlf .IC1 jG!q~il!!;•• ~eci djt, 141 
·~•pensul'Odyuey vcluf bWiri celù! ct.1a 
plupart des clauiques de la S.F. · 



iwxmuv 
·ê.\fx bru} 

~ 1te(!lel'lt hofoo.9ènes 
ql.ft «- CQlfent ~ vérnabtement à t'act\ort. 

~l Jaut ,avoï.r ~otendu au molris une fols te 
VJOmbissemel')~ des chasseurs qui se 
tancent à la poursuite de Zork et te- bruit 
des lase(s pour savoir ce qu'ambiance 
sonore vellt dire ... 
On pourrait penser, 30 oblige, que les 
graphismes d'Odysseyn'ont rien de vrai­
ment spectaculaire. Mais if n'en est rien. 
En effet, la démo est émaillée de nom­
breuses planches dessinées à la main de 
1rès bonne qualité (et d'inspirations fort di· 
verses). PGCS, vieux routard de la démo, 
nous gratifie id de ses meilleures réalisa. 
1ions. 
On le voit, OdJS$ey est une démo aux 
proportions ho111ériques ! Et pour ceux 
(mais y en a Hl '?)qui ne seraient pas tout 
~ fait convaincus, je finirai en citant quel­
gues c~iff res significatlfS-
-a méga-octets de graphisme, 7 musiques 

complètes, l méga de sons digitalisés et 
une durée de 40 minutes. Difficile d'imagi~ 
ner plus grandiose,. non ? Ajoutons que 
Homet a eptièrement reprogrammÉI la 
gestion du lecteur de disquette et de la 
mémoire, créé un progtqmm& spécial 
pour gérer lës obje!S 3D et écrit un COfT\· 
pacteur, urie routil')e ,Qe rnusi9ue super­
raplde ail]sî q1,i:un utnltaire d anirnaijon 
IFF (format graphiqllade base) rieri que­
pour Odyssey. 
Alors, setions-Aousten face cfe Ja, dé1no 
part~ite ? Certés ~ t'W.0.· OO ~cou11era tol,I· 
J~urs quef.qüesp~ttt!{®'tal~à critt~l.!Mde­
cL de•là) cornm~ paf: exel'{jplé 1e· côté par· 

tendu l ) et vos démos favorites, aussi 
bièn sur Arniga 9ue sur ST ou même PC. 
Les meilleures d entre elles seront sélec­
tionnées et passeront dans les pro­
chaines érnisslons de Micro Kid's. 

PQur tout renseignement, composez le 
3615 TILT ou écrivez à '. 

Tilt!Mic(o Kid's 
Démos 

9-13 rue du Colone1 Pierre Avia 
75015 Paris 



es Hits, des 
Hits, comme s' il en 
pleuvait ! Ce mois-ci, nous 
vous proposons un 
véritable test du très 
attendu Dune, sur PC. 
Fabuleux ! Falcon 3.0, quant 
à lui, devrait ravir les fans 
de simulation, à moins 
qu'ils ne lui préfèrent 
Shuttle, un logiciel très 
controversé que certains 
hésitent à classer dans la 
catégorie « jeux » . Ork, le 
nouveau Psygnosis, 
débarque sur Amiga, 
nettement plus guerrier que 
Dyna Blaster, qui profite 
surtout d'un mode cinq 
joueurs. Dylan Dog (un 
copain !) est l'un des 
premiers jeux gore italiens 
sur PC. Un coup d'essai qui 
promet. .. Enfin, Battle Isle 
est disponible sur PC alors 
que le moteur Vroom 
vrombrit sur Amiga.Bref, 
nous sommes comblés ... 
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Machine : PC. Satis· 
faisant sur : 286 ou 
+. Affichage VGA et 
carte sonore (tous 
types) fortement re· 
commandés. 
Mémoire EMS ou 
XMS utlllsée si pré· 
sente. 
Souris quasHndis· 
pensable. 
Jeu en français. 

T 
Tips 

- Stilgar est lndis· 
pensable pour créer 
des armées. A eamr 
du moment ou on 
vous parle d'un 
" grand chef .. , vous 
pouvez savoir où le 
trouver en discutant 
avec Hara, puis 
avec le chef de la 
tribu placée au 
centre de la carte. 
- Chani vous per­
mettra de rencon· 
trer Kynes, et aug· 
mentera votre cha­
risme auprès des 
Fremens. Lorsque 
Hara demande à 
rentrer chez elle, 
raccompagnez-la et 
parlez à Stllgar. 
- Pour trouver Ky· 
nes, allez dans le 
désert seul avec 
Chani. Parlez·lul, 
attendez le soir, 
parlez-lui . 
- A partir du moment 
où Chani a été cap· 
turée, entraînez suf· 
fisamment d'années 
et envoyez ceux qui 
sont experts en 
combat en mission 
d'espionnage. Cha· 
ni est retenue près 
des sietchs de dé· 
part. 

ous vous l'avions annoncé il y a déjà 
plusieurs mois, et le voilà enfin : 
Dune, la planète des sables. envahit 
votre micro ! Et de bien belle façon. Il 

faut le dire. Le roman de F. Herbert me semblait 
difficilement traduisible sur micro-ordinateur. 
C'est donc avec une certaine appréhension, mais 
aussi avec beaucoup d'espoir que j'attendais ce 
produit. Je vous rassure tout de suite, cet espoir 
n'a pas été déçu : Dune est en tout point gran· 
diose. La principale difficulté, qui était de suivre 
l'histoire originale, a été fort élégamment shun· 
tée. puisqu'en fait le scénario s'en éloigne assez 
fortement, l'ambiance seule ayant été préservée. 
Certes. vous retrouvez Paul Atréides, le Mental 
Tufir Awat. ou encore Duncan Idaho. Mais le jeu 
commence sur une planète divisée. où vous devez 
combattre pied à pied avec les Harkonnen. L'em· 
pereur Padisha a partagé Arakkis (nom officiel de 
Dune) entre le duc Léto Atréides (votre père) et le 
baron Vladimir Harkonnen. Très différents dans 
leurs manières comme dans leurs objectifs. ces 
deux forces ne peuvent que s'opposer, les Har· 
konnen ayant de plus une force militaire nette· 
ment plus importante. Heureusement pour vous, 
une force n'a pas été prise en compte lors du par· 
tage : les Fremens, peuple autochtone particuliè· 
rement rétif à l'égard de vos ennemis. Votre rôle 

initial. en tant que Paul, est donc de convaincre 
ces tribus éparses de se joindre à vous. Vous dis· 
posez, pour vous déplacer de sietch en sietch - ce 
sont les villes fremens - d'un omitoptère (omi), 
sorte d'avion-hélicoptère seul capable de rèsister 
à Dune. Sur les trois groupes que vous visitez au 
début. deux se joignent à vous. Lorsqu'un chef 
fremen accepte vore autorité, vous pouvez diriger 
ses hommes et leur donner des ordres. La seule 
option du début est de leur faire travailler l'épice, 

u 
a.. 

Si vous pouvez com· 
mencer seul l'aven· 
ture, vous aurez ra· 
pidement besoin 
l'aide d 'autres per· 
sonnages comme 
Duncan, dont l'œil 
exercé vous permet· 
tra de repérer les 
sietch cachés sous les 
dunes. 



Editeur : Virgin Games • 
Concept : Cryo • Program­

mation : Rémi Herbulot • 
Graphismes : J. -J. Chaubin, 

Didier Bouchon, Sohor Ty• 
Musique : Stéphane Picq. 

Adapter sur micro le best-seller de Franck Herbert était une gageure. Rendre 
l'atmosphère si particulière du film de David Lynch n'était guère plus aisé. L'équipe 
de Cryo gagne, avec Dune, sur les deux tableaux. Bien plus encore, le jeu est 
original. Les graphismes, la musique, les animations ne souffrent d'aucune critique, 
mais ce ne sont que des détails au regard de la richesse de ce jeu. Un hit 
exceptionnel, digne des plus grandes réalisations cinématographiques 1 

L' un des meilleurs moyens de locomotion sur Dune est l'omithoptère, une sorte 
d'hélicoptère au look très « insectoïde ». Il vous servira pour rallier rapidement le sietch de 
votre choix ou encore survoler les positions ennemies. Le graphisme et les séquences de vol 
en 3D contribuent grandement à reconstituer l'atmosphère propre à Arrakls, la planète des 

Vous démarrez dans 
le palais, près de 
votre père. Parlez· 
lui, il vous explique 
la situation, et vous 
donne comme pre· 
mier objectif d'aller 
retrouver Gurney 
dans un sietch. Al· 
lez-y, parlez au fre· 
men, et enrôlez-le. 
Deux autres sietch 
sont visibles sur la 
carte, faites de 
même (si l'un d'en· 

sables. 

Les premiers pas 
tre eux refuse, ne 
vous inquiétez pas, 
il acceptera plus 
tard). Retournez au 
château. Parlez à 
votre père Leto, à 
Jessica, à Gurney. 
Allez trouver Dun· 
can, qui a été promu 
responsable de l'é­
pice, et qui sera là 
pour vous rappeler 
vos obligations en· 
vers !'Empereur. 
Dans la phase sui· 

vante, assez Ion· 
gue, vous devez par· 
courir les sietch 
pour obtenir des in· 
formations, et re· 
cruter le plus pos· 
sible. Vous rencon· 
trez une fremen, Ha­
ra, qui vous accom· 
pagne et vous 
indique plusieurs 
autres sites. 
Quand vous rentrez, 
Jessica vous parle 
de votre pouvoir, et 

vous conseille de 
partir seul dans le 
désert. Allez-y, res· 
tez·y assez long· 
temps (faites " At· 
tendre le matin ,, et 
" attendre le soir ,, 
pour allez plus vite). 
Attention, les Fre· 
mens perdent con· 
fiance si vous n'ai· 
lez pas les voir 
assez vite. le timing 
a une grande impor· 
tance. 

Le tableau de bord de l'omithoptère vous 
donne accès à la carte de Dune pour 

sélectionner votre destination. 

cette drogue unique dans l'univers et dont !'Empe­
reur demande des quantités rapidement crois­
sante (tout manquement à la livraison est suivie du 
débarquement des troupes impériales, les sardau­
kars, et par votre mort rapide ... ). Par la suite, lors­
que vous aurez recruté Stilgar, le chef fremen , 
vous pourrez demander à vos troupes de s' entraî-
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:c:::==:=------~----h ils 
ut OLIVIER : OUI ! La plus grande qualité 
- de Dune, c'est d'offrir au joueur un 
....._ jeu à la fois comylexe et facile à gé· 
~ rer. la difficulte de l'aventure auq· 

mente très progressivement. Au de· 
but, le joueur est pris par la main ... 

Puis, peu à peu, l'affaire se corse et la com· 
plexité se dévoile dans toute son ampleur. 
Deuxième atout, l'extraordinaire conviviali· 
té de l'interface utilisateur, avec un manie­
ment entièrement à la souris. Toutes les op· 
lions sont facile à sélectionner. Les ordres 
donnés au programme sont exécutés rapide· 
ment. Pas une minute de temps mort, voilà 
qui nous permet de rester dans l 'ambiance. 
Enfin , la puissance stratégique de cette par· 
tie s'accompagne d'un travail de mise en 
scène soigné. En bref, un grand programme 
qui devrait séduire tous les amateurs du 
genre. Olivier Hautefeuille 

ner au combat. d'attaquer des bases Harkonnen 
ou de chercher leurs positions. 
Dune mêle 1eu d aventure. stra1eg1e et gesllon 
Fréquemment. les différents personnages vous 
donnent des informations et évaluent votre pro­
gression Au fur et à mesure que le temps passe. 
vos pouvoirsaugmen1em : vous pouvez contacter 
vos troupes par télépathie. dans un rayon d'action 
de plus en plus grand. De nouveaux personnages 
apparaissent (Chani. Kynes. etc.). et avec eux de 
nouvelles possibilités. Par exemple. la rencontre 
avec Kynes vous permet d'initier la phase de plan­
tation de Dune. et repousser ainsi les Harkonnen 
(là ou ily a des plames. il n'ya pasd.épice. ) Les 
combats som féroces. d"autanr que les Harkon­
nen semblent épaulés par des troupes d élite (des 
sardaukars ?) li est donc important de n envoyer 
au combat que des troupes nombreuses. bien 
armées. bien emrainées et mohvées La partie 
gestion. enfin. est primordiale. L'Empereur vous 
contacte règuliérement. avec des exigences en 
épice toujours croissantes. li est capital d'en récol· 
ter suffisamment. sous peine de voir le jeu se ter· 
miner prêmaturément .. 
T echniquemem. ce 1eu est 1rès proche de ce qui. 
pour moi. est la perfection. Les graphismes sont 

54 

P <iul! .Je suis content de te 
reYoir! 
Le Duc m'a dem<indé de tJ <iider 
En tant que 11mentat11 

J 

Y .analyser ai notre positiein 
str at'i{lique, face ~ ncis 
ennelt& les Harkonnens. 

Malgré son apparence inquiétante, Tufi r Hawat sera l' un de vos plus précieux alliés. C'est 
grâce à lui que vous serez régulièrement tenu au courant de la progression des 

Harkonnen. L'animation réaliste des visages lors des séquences de dia logues est l' un des 
points forts du jeu. Sur la version CD-ROM, le.s voix d igitalisées seront synchronisées ave< 

le mouvement des lèvres. 

Bien que très élol· 
gné dans sa réali· 
satlon, Cirlllzatlon 
(qui a été, Je le rap­
pelle, Tilt d'Or) est 
le jeu qui se rap­
proche le plus de 
Dune. Dans les deux 
Jeux, la partie ges­
tion est prédoml· 
nante, avec une pré­
sence néanmoins 
Importante de la 
stratégie. Le ciité 
aventure est absent, 
et la qualité de la 
réalisation est très 
différente : Dune 
est une super-pro· 
ductlon alors que 
Clrillzation est un 

CompÇJratif : 
Civilization, de Microprose 

Jeu assez terne 
(mals passionnant). 
S'Ii est en tout point 
moins beau, C/rlli-

zatlon est aussi plus 
complet, plus com­
plexe - et nécessite 
un bon 386 pour 

fonctionner correc­
tement 1 Alors, le­
quel choisir ? Il est 
très dlfflclle de 
tra~her. C'est vous 
dire la quallté de 
Dune l 
Mals J'ai personel· 
lament une petite 
préférence (encore 
que .•• ) pour C/rl/lza­
tlon, car les parties 
se suivent et ne se 
ressemblent pas du 
tout. Bon, en fait, 
ce sont deux très 
bons Jeux qui 
doivent absolument 
figurer dans votre 
loglthèque. Un point 
c'est tout. 



"' OOGUY : OUI ! Dune •.. Cela faisait des mois que nous attendions ce jeu. Alors, l 'adap· 
tatlon est-elle fidèle ? Je serais tenté de répondre oui.. . et non. Oui, car on retrouve 

::::: tous les personnages et événements clefs du cycle de Dune. les Atréides, 
~ les Harkonnen, les Fremens, l'épice, le ver, tout est là. Et non. car les designers 
:;.f ont tenu à faire de Dune un véritable jeu et non un dessin animé vaguement interactif, 
._. ce qui les a obligés à prendre une certaine distance par rapport à l'œuvre 
originale. 
Le résultat est un grand jeu de stratégie mâtiné d'un zest d'aventure, qui retranscrit l'at· 
mosphère si particulière d'Arrakis, la planète des sables. C'est aussi l'un des seul a exploi· 
ter vraiment le PC. Zooms, déformations, graphismes hauts en couleur, animations 
fluides .•. le tout soutenu par une musique extraordinaire. même sur une " simple ,, carte 
Adlib (pour peu que vous ayez de bons haut-parleurs). Dune est sans conteste l'un des plus 
beaux jeux de ce début 92. Et pour ceux qui , comme moi. regretteraient de ne pas y trouver 
l'étincelle de génie qui habitait l'œuvre de Herbert, je terminerai sur cette note d'espoir : 
Dune Il arrive ! Dogue de Mauve 

.... La vie n 'est pas faite que de voyages, 
de stTatégie et de combats et les designers 
de Cryo ne l'ont pas oublié. Avec Chani, 
une jeune femme Fremen, Paul découvrira 
que, si Dune est une planète aride, son 
soleil permet aux plus belles idylles de 
s' épanouir et que sa nuit réserve des 
surprises plus douces encore ... 

Lorsque vous au.rez été initiés aux plus 
grands secrets de Dune et que votre esprit 
sera purifié, le temps sera venu pour vous 
de chevaucher le Ver. Expérience ultime qui 
fera de vous le maître incontesté de Dune et 
de son peuple, les Fremens. Alors, 
seulement, le destin des Harkonnen sera 
'Y scellé. 

très beaux e1 soni soutenus par des changements 
de palette à couper le souffle. Qu'il s'agisse des 
visages. nombreux et bien dessinès. ou des lieux. 
tout aussi variés. rien ne vient casser l'ambiance. 
L'animation n'est pas en reste, les personnages 
bougent de façon trés réaliste lorsqu'ils vous par· 
lent. les omis survolent des paysages désolés très 
bien rendus. les animations intermédiaires (com­
munication. départ de navette. combats ... ) sont 
superbes. Mais, à mon avis. ce qui fait la force de 
ce jeu. c est la musique. Lancer Dune el mettre le 
casque sur les oreilles est une expérience éton­
nante. Du jamais oui sur micro-ordina1eur. De 
très nombreuses scènes musicales accompagnent 
(merveilleusement) le jeu, et il est possible de les 
faire jouer dans l'ordre. au hasard ou en fonction 
de la situation. J'avoue une préférence pour la 
deuxième solution ... Dune est un jeu passion· 
nant. La variété des situations et des personna­
ges, la qualité des graphismes, de la musique et de 
l'animation. et la possibilité de recommencer de 

nouvelles parties à chaque fois différentes (mais la 
succession des événements reste en gros la 
même) en fait un lrés grand hit. 

Jean-Loup Jovanovic 

~ Duneestun 
a: grand jeu. Grand 
&U par la taille et par 
t- la qualité. A ne 
!: pas manquer ! 

TYPE eventureistratégle 

PRIX c 

PRISE EN MAIN 18 L'installation est entièrement au-
tomatique et pendant toute la 
première partie du jeu les per· 
sonnages vous " prennent par la 
main '" Exemplaire ! 

Le style est très original, même si GRAPHISMES 18 
certains personnages sont re­
pris du fllm. Les jeux de dégradé, 
qui changent avec l'heure, sont 
sublimes. 

L'animation n'est pas très lmpor· ANIMATION 18 
tante dans ce type de jeu. Cela 
rend d'autant plus étonnant sa 
quallté : les visages s'animent 
de façon réaliste, les scrollings 
sont rapides et fluides, même sur 
un 2861 

Le summum 1 Bravo à Stéphane MUSIQUE 19 
Picq, sa musique est tout simple­
ment exceptlonnelle. Une ver· 
slon CD est d'allleurs prévue. 

BRUITAGES 14 S'Iis sont réusis, les bruitages 
sont aussi assez rares, et 
passent presque inaperçus à cô· 
té de la musique. 

L'ergonomie est parfaite. Tout MANIABILITE 19 
est géré à la souris, et chaque ac· 
lion peut être effectuée de plu· 
sieurs façons. 

DIFFICULTE moyenne 
Si, au début, le jeu est d'une sim· 
pllcité enfantine, les choses se 
corsent au fur et à mesure que le 
temps passe. 

Les parties sont longues, et les DUREE DE VIE 18 
parties successives ne se res­
semblent pas. 

Dune est passionnant. Le mé-INTERET GLOBAL --18 
lange de stratégie, de gestion et 
d'aventure est détonant, et Il 
vous sera bien difficile de quitter 
votre ordinateur. 
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________ hits 

Editeur : Spectrum 
Holobyte (tél. : 510-522-
1164 à Alameda, 
Californie). Conception : 
Gilman Louie 
• Producteur : Scot 
Bayless • Graphismes et 
animation : Matt 
Karlstrom, Zachary 
Fuller, Chuck Butler & 
Louis Sremac • 
Musique : Paul Mogg. 

machjne : com­
patible AT, 386, 
486 
modes graphiques : 
carte et écran VGA 
média : 4 disquet­
tes 3"1fl 
carte son : AdLib, 
Soundblaster ou 
Roland 
contrôles : clavier 
ou joystick 
notice : 342 pages 
en anglais 
mémoire de masse 
minimale : 11 Mo 
RAM minimale : 
600 Ko disponibles 
système d'explolta· 
tlon : DOS 5.0 
protection : aucune 

Falcon 3.0 ne s'a· 
dresse qu'aux pos· 
sesseurs de PC, au· 
cune version n'étant 
prévues pour le ST 

= ================= = ====.I ou l'Amiga. 

Après des versions Guerre du Golfe des programmes A-10, F-15 et F-117A, voilà le tour du F-16 de passer 
sous la toise du jugement de l'histoire. Une version pour rien ? Certainement pas ! Si Falcon 3.0 ressemble 
beaucoup à son prédécesseur, il constitue une simulation d'un niveau beaucoup plus abouti. 

"' OLIVIER : OUI ! Le premier Falcon fût 
disponible sur PC en juillet 1988. Ce si· 

-. mulateur était une réussite. Aujour· 
~ d'hui , pour le troisième épisode de la 
';*111 série, Spectrum Holobyte a su maîtri· 
.._.. ser tout à la fols réalisme technique et 
jouabihté. J'ai particulièrement apprécié la 
profondeur apportée à la préparation des 
missions. Les cartes sont les plus belles que 
j'ai jamais vues, les menus d'ouverture sont 
complets, beaux et maniables. La vitesse de 
jeu est largement suffisante, même sur un 
386 de base. Falcon 3 développe un très 
vaste terrain de manoeuvre en 30. Le nombre 
d'éléments représentés est impressionnant. 
Enfin , le vol en escadrille vous permettra de 
mettre en place des stratégies poussées. Un 
simulateur perfonnant et accessible à tous. 
J"achète ! Olivier Hautefeuille 
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es premières minutes. Le boîtier de la 
version destinée aux USA que j'ai testée 
fournil, outre les quatre disquettes 3"1/2 
du programme, Wl manuel de 

342 pages. une carte de référence des touches de 
fonction et quatre cartes représentant les théatres 
d'opération proposés. Après une très belle scène 
d'introduction, on se retrouve dans la salle de 
guerre (war room). C'est dans ce tableau que l'on 
pourra décider des grandes options de la partie : 
niveau de difficulté, jeu à deux (par modem), poste 
d'affectation, nom et symbole de son escadre. 
etc. Pour suivre wie (bonne) habitude, les pro­
grammeurs ont pensé aux joueurs impatients de 
chevaucher leur monstre et ont inclus à cet 
endroit une •instant action "· En quelques 
secondes, on se retrouve à quelques milliers de 
pieds au·dessus du sol, face à wie chasse adverse 
relativement passive el facile à débusquer. C'est à 



... ..-._ 
. ;v;;;:--

Lors de la préparation de votre mission, vous 
pourrez: installer vos woypoints comme bon 
vous semble, comme dons la plupart des si· 
mulateurs de vol. Mais pour vous aider dans 
ce choix, le programme met à votre disposi· 
tion une fonction :i:oom incroyablement puis· 
sonte. Au maximum de son pouvoir de gros· 
sissement, e lle vous permet d e vous ballader 
au coeur du dispositif ennemi, sans aucune 
restriction. 

-

• 
·l :i= 

l'occasion de cette première prise en main que 
l'on peut apprécier la souplesse de ranimation 
Sur un 386sx à 20 MHz. cette fluidité dépend 
directement des options de paramétrage : avec 
musique et bruitages, un niveau de détails exté· 
rieurs maximal et un horizon • estompé •. les sac· 
cades de l'engin pourront è1re gênantes. l'anima· 
1ion produisam mème parfois un arrêt sur image 
d une demi-seconde. Rien de vraiment drama· 
lique mais les possesseurs de 80286 à 12 MHz 
peuvent d'ores et déjà préparer leurs cachets 

Vous êtes le leader d 'une escadrille et 
devez: planifier la mission de chacun de vos 
équipiers en fonction du but à atteindre. En 
cours d 'action, vous pouvez: adresse r des 
ordres spécifiques. Le vol de votre Falcon 
est souple et maniable : une simulation 
réussie 1 

d'aspirine ! Par contre. géré par un processeur 
cadencé à 25 MHz ou plus. le vol est un vrai régal. 
assez proche (sans toutefois 1 égaler) de celui de 
Chuck Yeoger Air Combat. 



Installation : 
de la mémoire et du temps ! 

Falcon 3.0 néces· moblllsera tout de 
site 600 Ko de RAM même votre ma· 
dlsponlbles. Cette chine pendant une 
voracité implique petite demi-heure 
évidemment une pour copier et dé· 
extension mémoire compacter les 
à 1 Mo, DOS 5.0 ve· 11 Mo du logiciel. 
nant se loger dans 
la mémoire haute 
ainsi obtenue. Mals 
cela Implique aussi 
la confection d'une 
disquette de boot 
par le traditionnel 
FORMAT A :/S et 
l'ajout d'un 
CONFIG.SYS et d'un 
AUTOEXEC.BAT 
fournis avec le pro· 
gramme. Gardez vo· 
tre manuel du DOS 
à portée de la main 
et dites adieu à 
tous vos utllltalres 
résidents ! L'lnstal· 
latlon en elle-même 
ne demande au· 
cune compétences 
techniques parti· 
culières mais im· 

Un vol en escadrille 1 Le joueur n ·est pas seul : 
il est. à chaque mission, leader d'une équipe dont 
il pourra décider du comportement, parfois en lui 
attribuant des objectifs différents du sien. Ainsi 
dans une patrouille de quatre Falcon pourra-Hl 
décider de spécialiser deux unités pour le combat 
aérien tandis que les deux autres s'occuperont des 
cibles au sol. Cette décision est annoncée sur le 

plan de vol déterminé avant le décollage. Sur ce 
plan. toutes les unités amies et ennemies sont 
repérées. ainsi que le ou les objectifs à atteindre. 
Les waypoints sont totalement reparamétrables. 
Un monde entièrement modélisé. Les ser­
vices secrets américains étant assez actifs. on peut 
disposer d'une représentation exacte de tout 
objectif que l'on désignera. Pour ce faire, un zoom 
est à notre disposition : augmentant peu à peu 
réchelle de vision. il permet à son plus fort gros­
sissement une vue 30 exacte de l'endroit. Mieux 

encore, comme si on disposait d'une caméra 
mobile. on a alors tout loisir de se déplacer dans le 
camp ennemi. repérant ainsi les unités de SAM, 
les différents batiments ou les réservoirs de carbu­
rant ! Tout ce qui intervient dans le programme 
est modélisé. Les décors ne sont pas une simple 
toile de fond, ils ont une "existence .. 30. On 
comprend aisément lïmportance de la place 

Falcon PC dans l'arène de la simulation 
Entre le F-16 et nos 
micros, c'est une 
vieille histoire d'a· 
mour. la première 
apparition du chas­
seur de General Dy· 
namics sur nos 
écrans date de 
Tiit 56. Quelque 
peu bridé par le 
manque de puis· 
sance des ma­
chines de l'époque, 
il s'inscrivait pour· 
tant déjà dans le 
gotha des simula· 
teurs. Examinée et 
testée dans nos pa­
ges hits de Tilt 63, 
la deuxième version 
provoquait l'ad· 
miration d'Eric Ca· 
beria (« ••• le plus 
prenant des simula· 
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teurs de vol ac· 
tusllement sur mi· 
cro »). la version 
3.0 que nous vous 
présentons dans 
ces pages a ce,Pen· 
dant de plus se-
rf eux concurrents 
que ses prédéces· 
seurs. Pour les fa· 
nas d'émotions, les 

accros du vol sans 
le casse-tête de la 
technique, il existe 
Chuck Yeagsr Air 
Combat, qui a am· 
plement mérité son 
Tilt d'Or. Pour les 
historiens, les es· 
thètes des belles 
mécaniques, Lu· 
casfilm a produit 

Un concurrent 
pour Yeager Air Combat. 

Secret Weapons of 
the Luftwaffe, un 
bijou de docu· 
mentatlon et de re· 
production. Pour 
les redresseurs de 
tort en cuirasse hi· 
tech, Microprose a 
dévoilé son F·117A, 
avec ses missions 
calquées sur l'ac· 
tuallté des points 
chauds du globe. 
Notre faucon com· 
battant devra jouer 
du bec et des ser· 
res pour se faire 
une place au soleil 
des logiciels qui 
marquent leur 
temps : Il a suffisa· 
ment d'atouts pour 
y arriver sans trop 
de mal. 

mémoire requise par le programme ! 
Le vol du faucon. Le hud constitue le principal 
élément de navigation avec le comed o ·écran digi­
tal d'information). Après avoir poussé les gaz au 
maximum. le déblocage des freins prêcipitera le 
F-16 vers sa mission. Le vol en lui-même ne récla­
me pas une dextérité particulière. La puissance du 
FlOO Pratt & Whitney écarte la menace d'un 
décrochage tant que le régime se maintient au­
dessus des 50 % et r avionique se charge du main­
tien de l'assiette. Il ne reste plus au pilote qu'à 

Préparer sa mission constitue déjà un 
réel ploisir : les menus de choix 
d 'options sont clairs, conviviaux et 
souvent très instructifs. Une réalisation 
de grande classe pour un vrai hit. 

prendre le bon cap (il peut pour cela demander 
l'aide d'un Awacs) et à guetter d'éventuels 
" bandits'" 
De l'usage des instruments de bord. La diffi­
culté principale du programme réside dans sa 
complexité. Les 342 pages du manuel illustrent 
bien l'importance de la tâche qui attend raspirant­
pilote. Il lui faudra mémoriser les effets des 
102 touches ou combinaisons de touches sensées 
représenter les commandes du F-16, les contrôles 
des cartes et des vues intërieures ou extérieures ou 
les ordres aux coéquipiers. Un travail important et 
parfois rébarbatif mais garant d'une durée de vie 
importante du jeu. D'un point de vue sonore, r en­
semble est moins convaincant. même si les sons 
essentiels répondent à l'appel. Les habitués de 
Yeager Air Combat ou de Secret Weapons ne 
découvriront de prime abord aucune innovation 
sensationnelle : la simulation semble « tradition· 



Falcon 3.0 tient à votre disposition un 
répertoire assez complet des véhicules 
terrestres ou volants des deux camps, ave< 
digit et vue 3D animée. Génial 1 
tous les théatres d'opération et toutes les unités 
aériennes ou terrestres qui les animent sont 
modélisés et agissent ou réagissent comme des 
entités distinctes et • intelligentes "· Falcon 3.0 
contient un monde qu'il convient avant tout d'ex­
plorer. d'analyser puis de contrôler, ce qui. som-

F-16 : le déséquilibre parfait 
constituer ce qui fut 
appelé le cc bre· 

lan "• un appel 
d'offre fut lancé 

Dans les années 60, pour un chasseur lé· 
les Etats-Unis lan· ger polyvalent. Deux 
cèrent plusieurs candidats planchè-
progr~mmes desti- F/A-18 Hornet 
1és a leur 
assu~er la ~ _ ~ 
suprema· ~ ,__ ~ 
tie aérienne, 
alors difficilement rent alors sur le pro-
assumée par le F·4. jet : General Dyna· 
De ces études émer· mies (dont le YF·16 
gèrent deux chas· deviendra le Figh­

ting Falcon de l'Air 
~ f ·4 Phantom 
~ ' ·---t:S.;t-s~ 

seurs massifs, le Force) et Northrop 
f·14 et le F·15. Pa· (dont le YF-17 de-
rallèlement, et pour viendra le F/A-18 

nelle •. les commandes de bords. bien que com­
plexes. sont nonnales, ranimation évolue entre 
l'honnête et le bon. les graphismes sont habituels 
à ce niveau de programmation. Pourtant, avec 
Falcon 3.0. les simulateurs de vol semblent passer 
un cap. tout comme les jeux d'aventure avec Ulti­
mo Underworld. Nous arrivons à la frontière de la 
réalité virtuelle. U est ahurissant de constater que 

Hornet de la Navy). 
La conception du 
F-16 est basée sur 
un principe contrai· 
re à tous les canons 
de la construction 
aéronautique de 
l'époque : pour 
qu'un avion soit ma· 
nœuvrable, Il faut 
qu'il soit en désé· 
quilibre permanent. 
Jusqu'alors, toutes 
les recherches al· 

Dynamics fait un 
180" : grace à l'élec· 
tronique qui prend 
en charge le contrô· 
le de l'assiette, la 
firme produH un fu· 
nambule qui obéit à 
la moindre sollicita· 
tion du pilote. Le 
F-16 est bien vite 
devenu la clé de 
voûte des forces aé· 
riennes de l'Otan et 
s' il est aujourd'hui 

~:-1;?'h> 
laient dans le sens 
d'une augmentation 
de la stabilité, pour 
un vol plus sûr. Avec 
le Falcon, General 

dépassé, il reste 
néanmoins l'un des 
appareils les plus 
racés de la chasse 
occidentale. 

me toute, est une image fidèle de nos préoc­
cupa1ions réelles. Cette profondeur rend le jeu 
passionnant et il ne fait aucun doute que nom­
breux seront ceux qui ressentiront cette fascina­
tion. Pour ma part. je sais déjà que mes nuits vont 
se passer à une altitude de 10 000 pieds au-des­
sus de rlraq. à guetter le Fulcrurn ou le Flanker. 
Over. Piotr Korolev 

Une nouvelle 
version pour ce 
simulateur de 
F-16 d'un niveau 
tout à fait correct, 

permettant des missions variées 
et d'un grand réalisme. 

TYPE ____ simulateur de vol 

PRIX ________ E 

Si l' iconographie et la documen-PRISE EN MAIN 10 
tation du manuel sont très fouil ­
lées, l' installation du logiciel est 
particulièrement laborleuse. 

GRAPHISMES 15 Une excellente 3D surfaces 
pleines, mais qui manque encore 
un peu de finesse et de détails, 
pour représenter un théatre d'o­
pération entièrement modélisé. 

Une animation un peu hachée ANIMATION 16 
sur 386sx qui donne sa pleine 
m~sure sur les " grosses cylln· 
drees '" 

Une musique qui colle bien au MUSIQUE 14 
genre : entre le branché de Top 
Gun et l'héroïco-pompeux de 
Star Wars. 

Des bruitages qui se llmitent à BRUITAGES 10 
l 'essentiel, et encore ... De petits 
~étails auraient encore enrichi le 
ieu. 

Toute la première partie de pré-MANIABILITE 18 
paration se déroule à la souris, 
donc avec une bonne ergono-
mie. La partie vol proprement 
dite admet le contrôle clavier ou 
joystick et dépend directement 
de la puissance du processeur. 

DIFFICULTE confirmé 
Même si le jeu permet une prise en 
main simplifiée, il demandera quand 
même une certaine expérience pour li­
vrer tous ses secrets. 

Après que vous ayez exploré DUREE DE VIE 18 
tous les sites, accompli toutes 
les missions, modifié toutes les 
options, vous pourrez encore 
créer vos propres missions. .. ad 
vitam eternam ! 

Un jeu fascinant et prisant, qui INTERET 19 
vous colle à votre siege et vous 
Incite à poursuivre toujours plus 
loin votre exploration... J 'y re· 
tourne 1 
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Editeur et distributeur : Lankhor { t él. : { 1 J 
46.30.33.03} • conception et programme : Jean­
Luc Langlois, Christian Droin et Daniel Macre • gra­
phismes : Lankhor • musique : André Bescond 
• bruitages : Jean-Luc Langlois. 

Sur A tari ST, Vroom a déjà décroché le Tilt d'Or 91 de la meilleur course automobile sur 
circuit. Mais suite à de très nombreux appels, la société Lankhor n'a pas hésité à 
améliorer encore son programme lors de son adaptation sur Amiga. Résultat , une 
simulation toujours aussi passionnante mais encore plus maniable. Un grand hit ! Je 
préviens tous les lecteurs qui avaient, sur ST, souffert de l'absence du contrôle joystick 
en mode compétition que maintenant, tout est possible. Vroom écarte finalement tous 
ses concurrents, delotus Il à Formula One Grand Prix. 

ors de sa commercialisation. Vroom sur 
ST avait séduit tous les pilotes micro par 
le très grand réalisme de son jeu Il sur· 
passait en cela tous ses concurrents. de 

Indianapolis 500 à Lotus //. Sur Am1ga. cette 
course profite des mêmes atouts. Elle se place 

L'a pproche du tunnel ••. Dans quelques 
mètres, l'effet de souffle va traduire le fait 

que le bolide frôle les parois. Supe rbe. 
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d'emrée de jeu en pole position de sa catégorie. 
Au menu. deux types d épreuves très différents 
dans le mode d'obtention des scores mais aussi 
dans leur réalisation technique Dans le prerruer. 
le mode • arcade •. le jeu est très proche de tout ce 
que l'on connaît déjà en matière de course auto li 
s'agit d'une épreuve contre la montre pendant 
laquelle le pilote voit son score grandir en fonction 
de sa vitesse, du nombre de concurrents qu'il dou· 
ble, etc. Mais cette épreuve est techniquement 
très classique. En effet. la voiture va toujours res­
ter parallèle à la piste, en ligne droite comme en 
virage. Si on lâche un tant soit peu les com­
mandes. on a l'impression que la voiture suit la 
piste d'elle-même Le jeu est très bien réalisé et 
donc passionnant. mats cela n a nen à voir avec le 
réalisme du deuxième type de course. le mode 
• racing •. Pour ce dernier, la techmque de pro· 
grammation employée est très différente. Ici. le 
bolide tourne vraunent par rapport à la pis1e. Si 
vous allez tout droit à l'approche d'un virage. vous 
sortirez immanquablement de la piste. Normal 
me direz vous ? Bien sûr, mais regardez donc 

Vroomvs 
Formula 
One Grand 
Prix 
Le seul concurrent 
réel qui puisse met· 
tre en perll la car­
rière de Vraom sur 
Amlga est sans 
doute Fonnula One 
Grand Prix de Ml· 
croprose. Ce t itre 
surpasse le pro· 
gramme de Lankhor 
par sa mise en scè­
ne. Paysages plus 
détaillés, scènes 
animées qui confor· 
tent l'ambiance de 
la course, la partie y 
est bien plus riche. 
Mals cette richesse 
est bien trop glou· 
tonne pour un slm· 
pie Amlga. Résultat, 
Fonnula One est 
plus lent que Vroom. 
Enfin, la vue fron· 
tale de la piste est 
trop " plate " à 
mon sens, ce qui 
rend difficile l'ap· 
préciation des tra· 
jectolres. Pour ces 
simples raisons, te 
n'échangerai 
jamais mon Vroom 
contre un Fonnu/a ! 



attentivement les softs de course auto que vous 
possédez déjà ... Rares sont ceux qui proposent ce 
type de jeu. C'est donc ce mode • racing • qui 
mérite le plus votre attention. Il profite lui aussi 
d'une réalisation graphique et sonore haut de 
gamme, mais côté réalisme du pilotage, c'est là el 
seulement là que l'on a vraiment le frisson! 
Réalisation technique, du grand art ! Com­
me sa version ST, Vroom a profité sur Amigo du 
savoir faire des programmeurs de Lankhor. Si sa 
mise au point a été plutôt longue, on ne peut 
que s'en féliciter aujourd'hui. Faisons donc le 
tour de ce petit bijou, côté pilotage, pixels puis 
décibels. 
Le pilotage. Toutes les épreuves commencent 

tft PIOTR : OUI, MAIS ••• ! Avec cette version Amlga, Lankhor a levé le principal reproche 
que Je faisais à Vroom ST : le contrôle souris en mode course. Reste cependant une ::::= simulation de course automobile qui ne simule que la dernière étape d'une longue 

tif"':. chaîne, à savoir la course elle-même. Vous ne vous occuperez jamais de la 
"i6I construction de votre bolide, de son financement, du choix du pilote, de votre 
~ stratégie en championnat, etc. Cette option, si elle n'est pas mauvaise en soi 
(d'autant qu'elle correspond à une tendance générale des nouvelles simulations. Pour 
s'en convaincre, Il suffit de constater le succès que rencontre l'excellent Yeager Air 
Combat), restreint cependant un peu l'intérêt du jeu. 
Doté de quelques options de gestion d'une écurie de course, Vroom aurait peut-être 
réussi à convaincre les purs et durs de l'arcade que la slmul' pouvait, elle aussi, être 
passionnante. Reste que Vroom est un excellent logiciel, impeccablement réalisé, qui 
vous donnera le prand frisson à 300 km/h au bout de la ligne droite. Vous pouvez sans 
problème l'acquerlr : Il ne vous décevra pas. 

Piotr Korolev 

L' un des atouts de Vroom, c'est Io quolitê de ses graphismes et 
notamment, on s'en rend bien compte ici, Io profondeur de Io vue. 

Regardez: : le pilote voit Io piste três loin devant lui. 

Les indications sur le tableau de bord sont vraiment petites 
e t il fout avoir le coup d ' oeil pour savoir où on en est. 

Et pourtant, impossible de se passer de ses données si l'on veut 
tirer un profit maximal de sa formule 1. Ici, vous êtes sur Lorsqu'il n' est pas gêné por un relief, il peut donc anticiper les 

courbes et prêvoir Io trajectoire idéale. Le bolide est ici en sortie 
de piste. Il est possible de rouler comme cela, sur l'herbe, 

mois attention •.• Il est vraiment difficile de retrouver l'asphalte 
sons se « manger 11 un panneau et, là, 

ça sera plus grave. 

le sixième rapport, accélérateur ou plancher (petit indicateur blanc 
de droite), frein relachê bien sûr (petit indicateur de gauche). 
En dessous, la borre horixontole représente le compte·tours. 

Vous éviterez Io zone rouge plus à l'oreille (rugissement 
du moteur 1) qu'au regard. 



________ hits 

Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Média: 1 disquette 
3,5 ". Contrôles : 
joystick ou souris 
(dans tous les modes 
de jeu). Notice : en 
français. caracté­
ristique : jeu à deux 
par liaison modem. 
Sauvegardes autori· 
sées : 9 sur disquet· 
te programme. 

Vroom a déjà été 
testé en version 
Atari ST( Tllt94. Hits 
page 50). La version 
PC est en cours de 
développement et 
devrait être sur le 
marché en avril 
93 ... Courage ! 

Avant l'entrée sur le stand ... Tout cela pour 
vous montrer le réalisme qu'apporte le 

volant et les bras du pilote dans la 
conduite. Quant à la voiture, elle 

commence, dans ce « petit »virage, à 
prendre de l'angle par rapport à la piste. 

aa MAN·X : OUI ! Il était déjà 
.,. extraordinaire sur ST avec sa 
::::::::: fulgurante vitesse d'animation. La 
~ version Amiga m'a laissé pantois, 
;..., sans superlatifs suffisamment 
..._. convaincants pour décrire 
l'éblouissante réalisation de lankhor sur 
cette version. Les pnssesseurs d'Amiga 
sont favorisés par rapport au STmaniaques 
puisqu'on peut contrôler son engin à l 'aide 
du joystick (et non la souris) ! Et je peux 
vous dire que Vroom avec un joystick c'est 
du délire! 
En outre, les bruitages sont tellement 
convaicants qu'on a rameuter une partie 
de la rédaction quand on va joué. Non, 
non rien à dire c'est du béton ce soft. 
J'achète! 

Man· X 
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Le passage au stand n'est pas obligatoire pour le premier circuit, surtout si vous conduisez 
bien. Par contre, trop d 'accidents vont entamer la gomme. Il arrive alors que le pilote ne 

comprenne pas pourquoi il perd de l'adhérence en virage . .. Et bien, si cela vous arrive, une 
seul solution : le stand pour changer les pneux 1 Et en plus, on refait le plein ••. 

bien évidemment par le feu tricolore qui ouvre la 
piste. Ensuite, au joystick ou à la souris, il faut des 
nerfs d'acier pour vaincre ! En ce qui concerne la 
gestion mécanique. le choix se lait entre une boîte 
automatique ou manuelle. avec six rapports à la 
clef. Pas de choix de voiture, de réglage des pneu­
matiques ou du profilé du fuselage de l'engin ... En 
fait, les menus de jeu sont assez simples et per­
mettent de plonger directement dans l'action. 
Dès les premiers coups d'accélérateur, on se rend 
compte du réalisme de cette simulation. Un mini 
compte-tours, un compteur de vitesse. une boîte 

où ron peut lire le rapport sélectionné, tout cela 
est petit mais marche au quart de tour. La voiture 
bondit, dérape, tressaute à chaque fois que l'on 
passe un rapport. Lorsque l'on freine trop fort, le 
dérapage enlève tout contrôle de la cllrection. 
Autre exemple, dans une côte, on peut caler si 
l'on ne rétrograde pas ... Enfin, imaginez même 
que lorsque les pneus sont usés, la voiture perd 
de l'adhérence et qu 'un virage que l'on pouvait 
passer à 150 km/h ne se négocie plus qu'à 90 ... 
Voilà pour le réalisme pointu de ce pilotage 
fabuleux. 

Les paysages 
extérieurs sont très 
réduits, cela ce voit 
très bien sur cette 
photo. Si l'on 
compare Vroom à 
Lotus Il par 
exemple, il est sûr 
que le hit de ce mois 
n' est pas le grand 
gagnant côté pixels. 
Mais réfléchissez ..• 
Lorsque l'on est aux 
commandes d 'une 
formule 1, et je vous 
assure que cela 
décoiffe, point n 'est 
besoin de regarder 
l'horizon, sauf pour 
suivre le circuit des 
yeux. 



Graphismes et animation haut de gamme. 
Les graphismes sont eux aussi très soignés, il ne 
faudra pas compter sur les nombreuses options 
d"un Lotus If par exemple (pluie. brouillard, nei­
ge, etc.). Mais Vroom surpasse tous ses confrères 
dans plusieurs domaines. L'animation : Jamais 
d"à-coups. de saut d'image, même à 300 kilo· 
mètres heure Le relief du paysage . Les côtes 
sont nombreuses. Derrière un vallon. un virage 
qui s'ouvre tout à coup : dérapage. freinage. 
crac ! Le platane ! Superbe. Signalons aussi le faii 
que l'oeil porte ici très loin et que l'on peut sou­
vent suivre la piste sur une grande distance, repé· 
rer les courbes, les adversaires. etc. 
Bande·son. Face à toutes ces qualités visuelles. 
Vroom développe également une bande-son 
exceptionnelle. La musique d"ouverture est sym· 
pa mais. surtout. ce sont les bruitages " moteur " 
qui valent le coup d'oreille. Le plus intéressant 

.... 
IM 
a: 
IM .... 
z -

Un point de plus 
que la version 
ST : Vroom est 
une valeur sûre à 
ne pas manquer. 

TYPE ___ course de formule 1 

PRIX ________ c 

Qu'il s'agisse des menus d'ou-PRISE EN MAIN 18 
verture, de la doc ou du jeu, la 
prise en main est très aisée. 

DIFFICULTE moyenne 
Ce n'est pas inaccessible, mais Il fau­
dra un sérieux entraînement pour 
vaincre ... 

Des circuits pas très variés, mals DUREE DE VIE 18 
le mode championnat à de quoi 
vous tenir longtemps. 

JOUABILITE/FUN - 19 Excellente ! La mise en scène est 
si soignée, le pilota9e si réallste, 
c'est l'éclate garantie ! 

Beaucoup de rellef, une vision GRAPHISMES 18 
large, du très bon travail, même 
si les décors sont peu variés. 

ANIMATION 18 L'effet de vitesse est remar-
quable et le jeu est souple à 
100 %. • 

Tout y est, ce qui renforce l'am-BRUITAGES 19 
biance ~t la pare d'un réalisme 
sonore epatant. 

Grâce au mode joystlck, Vroom MANIABILITE 17 
est très jouable sur Amlga. Pour 
les novices, la prise en main sera 
longue quand même. 

314 Km/ h, c'est à 
peu de chose près la 

vitesse de pointe 
que l'on peut 

atteindre ove< la F1. 
lorsque les pneus 

sont neufs (c'est le 
cas ici puisque nous 

en sommes au 
premier tour de 

p iste), il est possible 
d 'attaquer cette 

longue courbe en 
descente en ne 

freinant que très 
rarement. Sinon, au 
loin, on distingue un 

concurrent, ainsi 
qu' un autre, tout 
prêt d'apparaître 

dans le rétro 
gauche • 

dans tout cela. c"est que l"on peut deviner l'ap­
proche d'un adversaire avant même de le voir 
dans le rétro. Sinon. pour le fun. vous profiterez 
de r effet • dopp!er •. du souffle de vent sous les 
tunnels. des chocs à vous fracasser le tympan. etc 
Chapeau. Jean-Luc ! 
Prise en main, durée de vie. Lors du test de la 
version ST. nous vous avions signalé la difficulté 

... 
ut 
z 
0 -ut • Ill 
> 

ST ou 
Amlga? 

Pour une 
fois, on 
remarque 
bien plus 
difficile­
ment les 
dlfféren· 
ces pour· 
tant clas· 
slques 
entre les 
versions 
STet Ami· 

gad'un même 
soft. Ainsi, côté gra­
phismes ou anl· 
matlon, Il est vrai· 
ment difficile de 
choisir. Le jeu ST 
est un tout petit 

peu moins rapide 
que son homologue 
Allllga, mals seul 
un chronomètre 
permet de s'en ren· 
dre compte. Les 
animations des 
deux softs sont par 
contre aussi sou· 
pies l'une que l'au· 
tre. Côté bruitages, 

du pilotage • souris •. Suite à de trés nombreux 
appels de pilotes du même avis. Lankhor a décidé 
de remédier à ce problème pour cette version 
Amiga. Ainsi. il est maintenant possible de lancer 
le mode •championnat •· en contrôle joystick. 
C'est un très grand • plus"· je vous l'assure 1 En 
effet, si les concepteurs du programme nous invi· 
lent à essayer la souris. je vous avoue que je n 'ap­
précie toujours pas pour ma part ce moyen de 
contrôle pour la course. li arrive trop souvent que 
l'on accélère ou que l'on freine sans le vouloir. du 

fait d'un léger déplacement de la souris. Essayez. 
mais ie ne garantis rien. Par contre. le joyslick est 
trés bien utilisé dans ce mode. li n'est plus besoin 
de maintenir la manette en avant pour conserver 
une accélération. On peut stabiliser r accélérateur 
à n'importe quel régime. ce qui autorise un pilo­
tage plus détendu. Quant à la durée de vie de cette 
simulation. elle est garantie par son réalisme 

l'avantage va très 
nettement à la nou· 
velle version Allli­
ga. Ronronnement 
du moteur plus pro· 
fond, effet stéréo, 
ça tourne mieux ! 
Mals ce qui dlf· 
férencle bien plus 
encore ces deux 
programmes, c'est 

la posslbillté de 
jouell' au Joptlck 
les épreuves 
" raclng .. du Jeu 
Allllga. Vollà un 
" plus " certain 1 
Il reste eafln à 
parler du réglage 
plus précis. sur 
Amiga, de la 
sensibilité de la 
souris. En con· 
cluslon, cette 
nouvelle version 
de Vroom surpasse 
sa consœur. Nous 
attendrons avec 
Impatience le jeu 
PC pour voir 
connent réagit un 
compatible face à 
une simulation si 
pointue. 

Même s'il n'existe que six circuits. le jeu est suffi. 
sammem riche et difficile pour que l'on accroche 
à trés long terme. Avant d'arriver en tête du cham­
pionnat, vous aUez user du pneumatique, mais 
quel plaisir de voir ses temps au tour s'amenuiser 
au fur et à mesure que !"on fait plus corps avec la 
machine. En plus, le mode • jeu à deux " est pos­
sible par liaison modem ou câble, Amiga!Amiga 
ou Amiga/ST ... Je vous conseille donc très vive· 
ment ce soft, c'est un indispensable ! 

Olivier Hautefeuille 
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Le nouvel Amiga, I' Amiga 600: Le système évolutif par excellence. 

L'Amiga 600, une nouvelle généra­
tion de micro-ordinateurs person­
nels, plus puissante. Il a été conçu en 
utilisant les dernières technologies, 

de nouveaux composants, plus 
1 , ~.:__ ••• ;__ ~. compacts et plus performants 

,.1 '\=Zt~Z::2--~-h s ' intégrant parfaitement au 
& ~------- - processeur 68000 Moto-

ro la. IJ est donc plus 
compact, possède une mémoire RAM de 1 Mo, le système d 'ex­
ploitation WorkBench 2.0. 
De plus, vous pourrez sans difficulté augmenter les capacités 
mémoire de votre A600. Un plus, pour tous les passionnés de 
vidéo, d 'infographie .. . 
Pour étendre les possibilités del 'A600, Commodore a prévu un lecteur de CD ROM connecté 
sur l'A600, l'A670. 
L'A670 pourra lire tous les titres disponibles pour le CDTV. En fonctionnement. l'A670 est 
prioritaire, votre A600 est alors transformé en CDTV Vous vous promenez dans le titre choisi 
à l'aide des rouches "flèches" ou à l'aide de votre souris. 
La dernière génération des Amiga correspond parfaitement aux besoins des utilisateurs et 
séduira les petits comme les grands. 

Amiga 600 et CD ROM. 
Les nouvelles technologies Amiga qui 
démodent la micro traditionnelle. 

ulec/iurA67a 
pmntttro à tous lts 
po1sasMJ du nouai 
Amfga 600 tk llrt IOllS 
lts litres dl5{Kmiblts 

• CDTV 

' I 
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L'AMIGA CDTV: Rien à aiouter. 

L'Amiga CDTV esc aujourd 'hui la première machine interactive 
d u marché. Lecceur de CD ROM, de CD audjo, CD+G, 
l'Amiga CDTV se connecte à votre céléviseur et s'utilise très 
facilement avec une télécommande à infrarouge 
(comme celle d 'un téléviseur) . 
Î:Amiga CDTV en utilisation personnelle, vous ' } 
p ermettra d 'apprendre ou de consuJter des 
données à travers différencs domaines éduca­
tifs (apprentissage de la lecture, du dessin 

pour les enfancs, apprentissage a de langue étrangère ... ) , pratique 
- (jardinage, bricolage ... ), bibliothèque 

électronique (Atlas géographique, diction­
naire ... ), loisirs (jeux). 

A tous moments, vous p ouvez vous déplacer dans le programme 
que vous avez choisi, l'interrompre sans avoir à sauvegarder ... Insérez le titre de votre choix 
et promenez-vous librement à travers celui-ci. 
L' Amiga CDTV est! 'association de 2 technolog,ies, le CD Rom ec I 'Amiga, un des micro-ordina­
teurs fe plus vendu dans le monde (3 millions). 
Le cœur de I 'Amiga CDTV est donc un processeur 68000 Motorola. L' Amiga CDTV possède ainsi 
toutes les fonctions d'un micro-ordinateur, traitement de cexce, programmes éducatifs ou de loisirs, 
digitalisation d 'images ... Avec les accessoires, vous p ourrez utiliser tous les logiciels actuellement 
disponibles sur le marché pour AmJga 500 (plus de 4000). 
L'Amiga CDTV peut être utilisé par tous les membres de la famille et ne nécessite pas d'avoir de 
grandes connaissances en informatique. 
Pour que chacun puisse profiter pleinement de toutes les fonctions de l' Amiga CDTV, COMMO­
DORE propose l' Amiga CDTV avec: - UN CLAVTER, - UN LECTEUR DE DISQUETTES, - UNESOURlS 
A INFRAROUGE, - LA TÉLÉCOMMANDE, - 3 TITRES CDTV AVEC UNE CARTOUCHE POUR LES 
INSÉRER, - UN JEU DE DISQUETTES COMPRENANT 5 LOGICIELS, - DISQUETTE WORKBENCH 
2.0, - MANUEL Aujourd'hui, de nombreux titres en français sont disponfüles. Vous pouvez vous les 
procurer auprès de nos distributeurs ou directemenc chez COM1\10DORE France. 

.4'90fl1dbui, 
de nombrt'.a 11/rts 

tn frtmfais ront d/Jpo-
nJIJ/es. Pour tcos ltm1 mformlJ 

3614 rodt WM.llUWRK 
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________ hits 

Une simple pression 
sur le bouton du 
joystick et vous 
avez une vue 
aérienne de f'îte. 
Très pratique pour 
connaître 
l'emplacement des 
dépôts et des 
usines. Au premier 
niveau, l' espace de 
jeu est très restreint. 

Machine : PC 
Modes graphiques : 
EGA/VGA 
Média : disquettes 
3''1/2 et 5''1/4 
Carte son : Adlîb, 
Soundblaster, Pro 
Audio Spectrum 
Contr61e : Joystlck, 
clavier et souris 
Notice : en français 

e n'est plus la peine de vous présenter le 
scénario de ce jeu (pour plus de détails. 
référez vous à Tilt 94). il est d'ailleurs 
rappelé par une superbe introduction. 

Le joueur est à la tête d'une vingtaine d'unités de 
combat différentes possédant chacune ses pro· 
pres caractéristiques ; mobilité, portée de tir. 
offensive. défénsive, terrain de prédilection. Le 
but du jeu est en apparence fort simple : anéantir 
r ennemi ou bien lui prendre son quartier général. 
Cependant. la réalité est autrement plus corn· 
pliquée. L"ordinateur (ou bien un autre joueur) ne 
se laisse pas faire et il vous faudra établir un vaste 
plan de conquête afin de venir à bout de votre 
adversaire. Il y a au total 32 cartes différentes sur 
lesquelles vous pourrez essayer vos talents de stra· 
lège (en mode solitaire et à deux joueurs). Cha· 
cune des cartes apporte son lot de problèmes et 
d'avantages. Pour gagner, une tactique de corn· 
bat • générale "est totalement inutile. elle conduit 
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u a.. 
Que tous les possesseurs de PC se réjouissent ! Battle 
Isle débarque en force sur leur machine préférée. 
Enfin un jeu de stratégie peu ordinaire, maniable à 
souhait et passionnant ! Finie l'ère des wargames 
rébarbatifs et compliqués. Battle Isle allie avec 
brio une simplicité d'utilisation déconcertante à une 
stratégie de jeu plus poussée que celle des échecs. 

Edit eur : Blue Byte• Distributeur: Ubi Soft{tél. : 48.57.65.52). 

Les hexagones 
cerclés de pointillés 

rouges représentent 
la zone que peut 

couvrir le troisième 
régimentde 

Mechfusilliers. Avec 
cette méthode, on 

voit directement quels 
objectifs les unités 
peuvent atteindre 
pour effectuer des 

mouvements de 
troupes en fonction 

de leur mobilité 
respective. La 

stratégie du jeu ne 
permet pas de miser 

Io victoire sur des 
unités isolées. Seules 

les offensives 
construites seront 

récompensées. 

Par contre, les tous 
derniers niveaux 
offrent des cartes 
étendues où il 
faudra faire preuve 
d 'une stratégie 
beaucoup plus 
développée pour 
gagner. Sur l'éc.ran 
de droite, vous 
pouvez admirer 
l' effectif ennemi au 
grand complet. Sur 
les cartes réservées 
aux parties en 
solitaire, 
l'ordinateur dispose 
d 'un nombre 
d 'unités beaucoup 
plus important. Ce 
n'est pas du 
favoritisme, c'e.st 
plutôt une manière 
de combler le 
manque 
d ' ingéniosité dont 
fait preuve la 
machine. En effet, 
l' intelligence 
artificielle n 'est pas 
son fort. Elle se 
borne souvent à des 
attaques en masse. 



-

ALORS ? • QU'ATTENDEZ-VOUS 

POUR y FA 1 RE UN SAUT ? • 

VENEZ VlTE DÉCOUVRIR LE NOUVEL AMLGA 600 ET L'AMJGA COTY DANS LE MAGASIN Fnac LE PLUS PROCHE DE CHEZ VOUS. 

AMIGA, ENTREZ DANS L'ERE DU CD ROM 
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Il y a peu de différence entre les deux 
versions. La résolution graphique du PC 

est bien exploitée. 

assurément à la défaite. Il vaut mieux élaborer un 
plan d'aetion en rapport avec la disposition du ter­
rain et la force de vos troupes (de plus. il existe plu­
sieurs manières de conquérir une île ... ). 
Dans Battle Isle, tout a été pensé dans les moin­
dres détails : réparation des véhicules, construc-

MAN-X : OUI ! Avant Battle Isle, j"étais 
résolument anti·wargame. Je trouvais 
ces jeux lents, cas.se-pieds, snpori­

~ tiques bref, la vraie daube ! Grâce à 
._. Battte Isle, j'ai découvert l'univers 
~ passionnant du wargame sans la lour­
deur de gestion des wargames classiques. 
L'ergonomie de ce logiciel devrait être prise 
comme exemple par tous les concepteurs de 
wargames sur micro. Quel confort de jeu ! En 
outre, les e-0mbats, qui donneat droit à des 
séiluences animées, readent le jeu très vi· 
vant. En solo, Battle est bien, sans plus. En 
mode deUI joueurs BI devient le plus grand 
jeu de strategie sur micro, toutes catégories 
confondues ! La version PCpossède un gros 
avantage sur celle de 1' Amiga : l'ordinateur 
joue très rapidement (en mode solo). Un jeu 
quïl ne faut rater sous aucun prétexte. 

Les dépôts et les 
usines sont 

primordiaux dans le 
jeu. Pour obtenir 

une supé riorité 
numérique et des 

moyens de 
réparation proches 

des zones de 
combat, il fout 

capture r le plus de 
dépôts possibles. 

Seuls les 
Mechfusillie rs en 

sont capables, alors 
ne gaspillez pas ces 

troupes dons des 
combats inutiles, 

d 'autant plus qu' ils 
sont peu effica ces. Il 

est impossible de 
gagner avec les 

troupes initiales. 

MAH-X 

Z Nous vous 
avons déjà 

0 présenté dans 
le Tiit 94 la 

- version Amlga ut de Battle Isle. 
_. Pourtant, un 

Ill
• tel Jeu mérite 

largement 

> qu'exceptlon· 
nellement , 

nous vous présen· 
tlons en Hit sa ver· 
slon PC. Principale 
différence par rap· 

port à I' Amlga, la ra· 
pldlté. Le PC gère 
plus rapidement ses 
troupes. Alors que 
1' Amlga réflé · 
chlssalt béatement 
durant parfois quel­
ques minutes pour 
finalement bouger 
chacune de ses uni· 
tés, le PC, lui, est 
capable de déplacer 
les unités nécessai­
res en un minimum 
de temps. 

tion de dépôts et d'usines. transport de troupes 
approvisionnement en énergie ... Autant de para 
mètres à gérer. c ·est tout simplement diabolique 
Le déroulement du jeu s'effectue de manière alter 
née. Chaque tour est composé d'une phase d1 
combat pour un joueur ec d'une phase de déplace 
ment pour l'autre. Ainsi. pendant que l'un artaqul 
l'ennemi. l'autre déplace et réorganise ses trou 
pes (et inversement au prochain tour). Ce systèm1 
a l'avantage de permettre l'élaboration de véri 
tables plans de bataille : on peut garder un col 
lancer une attaque commando. former unv 
seconde ligne de défense composée d'artilleri( 
lourde et de SAM. Tout es les situations possible 
sont réalisables et seul le joueur le plus intelligen· 
verra ses efforts récompensés. On est ici bien loir 
des wargames simplistes qui se limitaient le plu 
souvent à une opposition de forces de différente 
puissances. Tout est pris en compte. Le terrain 
par exemple. est un élément vital. Une simple uni 
té d'infanterie (Mechfusilliers) prend beaucoup 
plus de valeur juchée sur une montagne et pourr d 

même résister à des unités plus fortes, comme les 
chars légers. En fait, le terrain est un facteur indis 
pensable pour gagner. Les unités ne se déplacent 
pas de la même manière et un transporteur nl· 
pourrait en aucun cas traverser une zone de forê 
dense. Pensez-y avant de déployer vos troupes. 
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Les unités de combat sont elles aussi spécifiques. 
Elles se divisent en trois catégories : terrestres. 
aériennes et marines (chacune pouvant avoir des 
interactions avec !"autre). Lïnfanterie est un élé· 
ment capital du jeu car elle seule peut investir les 
dépôts. les usines et la base ennemie. Il faut donc 
l'utiliser avec beaucoup de précaution. Une des 
clés du succés réside dans r utilisation conjuguée 
de ces trois forces pour lancer des attaques sur 
tous les fronts. Mais il ne faut jamais oublier que 
l'adversaire cogite aussi. L'attaque seule ne suffit 
pas. Un réseau de défense impénétrable est indis-

pensable (on n'est jamais à l'abri d'un commando 
aéroporté de Mechfusillers qui vient envahir une 
base non gardée !). Du côté réalisation, il n'y a 
rien à redire. Pas d'exploits techniques. cela n'est 
pas nécessaire pour un tel jeu. Les graphismes 
sont clairs et précis. Les animations peu nom· 
breuses et le scrolling sont efficaces. Quant aux 
bruitages, ils n'ont rien d'extraordinaire. L Intérêt 

V. Gilles: oui ! Battle Isle est indéniablement une réussite. les wargames jusqu'alors 
- étaient en grande majorité totalement imperméables au grand public. Même si l'intérêt 
-. était présent, on était vite découragé par la complexité des commandes et les manuels 
~ nécessitaient généralement un diplôme en stratégie militaire pour être déchiffrés cor­
;.., rectement. Avec Battle Isle, tous ces problèmes disparaissent. le manuel, simple et 
~ précis, se lit en quelques minutes et on maitrise avec une facilité déconcertante les 
commandes dès le début de la partie . Toutes les opérations se font avec le joystick, seule la 
barre espace est utilisée pour changer de tour de jeu. les mauvaises langues diront que 
Hattie Isle est trop simpliste et que la volonté de vulgariser les wargames a donné un jeu insi· 
pide et peu réaliste. Ils se méprennent totalement. On retrouve tous les paramètres clas· 
slques dans ce genre de jeu : forces d'attaques et de défense, capacité de déplacement. in· 
ftuence du terrain sur les mouvements. On a l 'embarras du choix ! Gilles Ouprès 

Terre contre mer, le 
combat est possible. 
La suprématie de la 
mer est un 
problème qui prend 
de plus en plus 
d 'ampleur au cours 
des niveaux. Porte· 
avions, vedettes et 
mines flottantes, les 
combats seront 
durs. L' une des 
unités les plus 
puissantes reste la 
plus discrète : le 
sous-marin. Il est la 
hantise de tous 
les matelots. Les 
unités marines 
apporaissent dans 
les parties les plus 
complexes. 

du jeu n'est pas là. Ce qui fait la force de Battle 
Isle, c"est sa simplicité d'utilisation.Toutes les 
actions possibles s'opèrent à partir du joystick. 
Ainsi. &ttle Isle réussit à réunir la richesse des 
wargames les plus complexes à une ergonomie 
quasi parfaite, ce qui en fait tout simplement le 
premier wargame intéressant accessible à tout 
public. 

En mode deux joueurs, cela devient carrément 
génial ! Le jeu acquiert une durée de vie quasi· 
ment illimitée. Seule lïntelligence des deux 
joueurs limite les possibilités tactiques. Pour peu 
qu'ils soient sensiblement de même niveau. les 
parties se transforment en guerres de cent ans. Le 
jeu devient alors un véritable chef-d'œuvre ! 

Marc Menier 

.... ---~~~~~~ 
1.U Il n'y a qu'un mot !Ji à dire : génial ! 
;:::: Jamais encore un z wargame n'avait 
- su combiner une 

si bonne ergonomie et un intérêt 
de jeu quasiment inépuisable. 
Battle Isle s'adresse aussi bien 
qu « bleu » du wargame qu'au 
général à quatre étoiles. A 
posséder absolument ! 

TYPE ____ wargame.strategie 

PRIX _______ c 

Les capacités graphiques du PC 

Les troupes passées en revue ••• 

GRAPHISMES 17 
sont bien exploitées. On en vient 
presque à oublier que la résolu· 
tion est de 320 x 200. De plus, le 

FRV SUSTER 

T - "\ CRUSRDER 

Le char lourd T·7 
Crusader est un 
des piliers de 
l'armée terrestre. 
L' unité de 
reconnaissance 
Favbuster excelle 
en seconde ligne. 
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Le Sphinx est une botterie anti-aérienne qui porte à si.x 
cases. Il est le gardien du périmètre aérien. 

style des graphismes corres-
pond parfaitement à ce type de 
jeux. 

Le scrolling multi-directionnel ANIMATION 16 
pour se déplacer sur la carte est 
très honorable pour un PC. Rien 
ne nuit à la jouabilité du so~ 

Les musiques s'intègrent parfai-MUSIQUE 17 
tement au jeu et ne deviennent 
jamais gênante. 

Les programmeurs auraient pu BRUITAGES 15 
taire un effort mais cela ne nuit 
aucunement au jeu en lut-même. 

Un wargame entièrement géré au MANIABILITE 19 
joystick et de manière rapide et 
efficace. On ne saurait rêver 
mieux. L'ergonomie est quasi­
ment optimale. Bravo ! 



--

• Entièrement dédiée à vos jeux et éducatifs 
pour PC et compatibles. 

POUR 599F TIC* OFFREZ LA 
Hl-FI A VOTRE PC 1 

• Un son de qualité pour vos logiciels de jeux 
et éducatifs, 

• Enregistrement et lecture de sons digitaux 
(Echantillonnage 25KHz en entrée et 
44, 1 KHz en sortie) 

• Reconnaissance vocale avec VOICE 
MASTER KEY, 

• Une véritable interface MIDI FULL DUPLEX, 

• PC LYRA : Logiciel de composition musicale 
playback à plusieurs voix. 

1690F TIC* 
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Shuttle est une simulation de vol en navette spatiale hyper-réaliste. Elle mérite 
en ce sens un 15/20 d'intérêt global. Mais attention ! Sa prise en main est si 
difficile et son maniement si complexe que rares sont ceux qui prendront grand 
plaisir à sa pratique. Voilà un soft réservé aux purs techniciens qui sont prêts à 
lutter des journées entières avant d'atteindre peut-être le septième ciel ! 

• Programme : 1. Martin, 
A Craven, J. Fisher, D. 
Robinson et G. Baird 
• Graphismes : 
M. Griffiths et D. Austin. 

ue peut-on faire de sa navette ? 
Le jeu permet tout d'abord au pilote 
novice d'apprendre à contrôler les 
phases simples (atterrissage, mise sur 

orbite, retour sur terre) avant de lui proposer des 
épreuves plus complexes. Après de longues heu­
res de pratique. on pourra par exemple placer un 
satellite sur orbite. réparer un engin spatial déf ec-

Voilà l'un des 
écrans du tableau 

de bord. Je vous 
roppelle qu'i l en 

existe une vingtaine 
de ce type 1 Ici, il 

s'agit d ' une phase 
de pilotage ossex 

simple, celle de 
l'atterTissoge de Io 

navette. Le pilote 
vient d 'abaisser les 
troins. Il va ensuite 

retourner en vue 
« HUD » pour 

assurer 
l'alignement sur la 

piste. Tous les 
interrupteurs que 

vous voyex à l'écran 
peuvent être 

actionnés à la 
souris. 
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Voici la navette prête au décollage. Vous 
remarquerex la précision graphique de 

l'installation. Par contre, le paysage 
extérieur est très simple. Pas de dégradé 
dons le ciel par exemple ... Le programme 
tient compte du cycle du soleil. Le joueur 

voit tomber Io nuit, puis se lever le jour. En 
haut à droite, le témoin de « temps 

accéléré». 

Cette fois, c'est le décollage. La 
fumée des réacteurs va peu à 
peu masquer la piste et le site de 
lancement. Le p ilote n'a rien à 
faire pendant toute cette phase 
de jeu. Il peut de ce fait jongler 
ave< les vues extérieures pour 
admirer la scène. En haut à gau· 
che, le « timer » de mission. 

tueux. se servir du MMU (petit module de propul­
sion qui permet aux cosmonautes de quitter la 
navette), etc. Mais ce qu'il faut savoir. c'est que 
vous ne pourrez pas vous essayer à tous les types 
de missions dès le début de l'aventure li faudra en 
effet vaincre l'épreuve d'atterrissage avant d'ac­
céder à J'espace. 
Prise en main, dur, dur! C'est le pnncipal 



r 

défaut de cette simulation : sa prise en main est 
plus difficile que jamais. La notice. tout d'abord. 
est en anglais. et rien n'a été fait pour faciliter sa 
lecture. a faut donc jongler avec la table des matiè­
res pour comprendre au compte-gouttes le jeu. 
Fort heureusement, on peut choisir dans les 
menus déroulants différentes aides. La plus pous­
sée vous place systématiquement sur le tableau de 
bord correspondant à la manœuvre demandée. 
Mais là encore. ce sera à vous de mémoriser la 
fonction des dHlérents instruments de bord et de 
vous référer à chaque fois à un chapitre précis de 
la notice. J'ai aussi regretté le manque de soin 
apporté au debriefing de chaque mission. 
Lorsque l'on a planché pendant plusieurs heures 
sur un vol, il est douloureux de ne pas voir le pro· 
gramme détailler les fautes commises. Par exem· 
pie, même si vous réussissez la première mission 
sans pour autant gagner l'accès à la deuxième 
(est-ce un bug ?) , ne comptez pas sur ce debriefing 
pour vous en apprendre la raison. Il indique en 
effet• atterrissage parfait • et, plus avant, • retra· 

Comparatif Shuttle/Flight Simulator 4.0 
Flight Simulator 4.0 
est un programme 
très similaire à 
Shuttle. En effet, 
son jeu profite lui 
aussi d'un réalisme 
aigu et il peut, com· 
me Shuttle, servir 
de simulateur réel 
d'apprentissage 
pour un pilote. Mais 
la comparaison de 
ces deux program­
mes est surtout in· 

téressante en ce qui 
concerne l'aspect 
ludique des vols. là 
où Shuttleest à mon 
sens bien trop aus• 
tère, Fllght Simula· 
tor 4 profite quant à 
lui de très nombreu· 
ses options qui le 
rendent réellement 
accessibles à tous. 
Quel dommage que 
Shuttle ne profite 
pas des mêmes 

Ave< FS4, il est possible de place r son 
appare il n ' importe où et de mémoriser une 

situation. Dommage que cela soit 
impossible sur Shuttle. 

atouts ! Par exem· 
pie, la possibilité de 
placer son appareil 
en n'importe queue 
coordonnée permet 
à FS 4.0 de travail· 
Ier des points spéci· 
flques. Résultat, 
pas la peine d'atte11· 
dre une heure pour 
travailler son atter­
rissage. Un grand 
nombre de pilotes, 
des novices sans 
aucun style, ont aln· 
si prit goût à l'une 
des simulations aé­
riennes les plus 
complexes que la 
micro ait jamais dé· 
veloppé. En revan· 
che, Je crains que 
Shuttle n'agisse en 
sens inverse sur ces 
même novices et 
peut-être même les 
dégoutte à Jamais 
de la conquête spa· 
tlale. Dommage ! 

Cette photo est tirée 
de la démode 
Shuttle. Elle montre 
bien la soute de la 
navette et le matériel 
qui est utilisé pour 
ce vol. Le zoom 
permet de visualiser 
l'engin dans ses 
moindres détails. On 
peut aussi changer 
l' angle de vue pour 
visualiser les 
instruments 
extérieurs. 

vaillez votre entry • 1 Allez savoir pourquoi. .. 
Le pilotage : un tableau de bord géant et ... 
parfois rasant ! Le tableau de bord de la navette 
Colwnbia comprend une vingtaine d'écrans que 
l'on peul faire scroller à la souris. Le nombre des 
interrupteurs, potentiomètres et cadrans dépasse 
la centaine. De même, il y a presque une centaine 
de touches clavier à mémoriser si l'on ne se sert 

pas de la souris. Voilà qui devrait faire reculer plus 
d'un joueur ! Personnellement, je me serais bien 
plié à cette complexité si le vol deShuttle m'avait 
intéressé à tout moment. Malheureusement. 
90 % des actions sont ennuyeuses. bien que réa­
listes. Allumage de telle turbine, programmation 
de l'ordinateur de bord. vidange de tel réservoir, 
extinction de la dite turbine, mise en chauffe de tel 



________ hits 
ut PIOTR : OUI ! Compliqué, fastidieux, 
- lent.. . ;•entends déjà les commen· 
lllli. talres sevères qui vont saluer l 'arrivée 
~ de Shuttle (sauf peut-être dans cer· 
;;..f tains Journaux concurrents lrrémédia· 
~ blement englués dans le .. C'est su· 
per ! •>. .. ). C'est vrai que le programme de 
Virgin est terriblement compliqué et qu'il est 
licite de se demander s'il s'agit bien d'un 
jeu. Mais à l'aube d'un nouveau grand défi 
pour l 'humanité (peupler l'espace), il est ex· 
traordinaire que chacun puisse simuler sur 
son micro ce que seule une élite peut vivre 
réellement. Je sais que je ne ressentirai Ja· 
mais !'Incroyable émotion de l'astronaute 
dans la navette au décollage mais un pro· 
gramme comme Shuttle m'apporte une con· 
solation : je peux l'imaginer. 

Piotr Korolev 

appareil, ouverture puis fenneture de vannes, etc. 
On ne voit rien à l'écran bien sür, si ce n'est le tex· 
te assez sympa et • pro •qui répond et commente 
chaque manœuvre. Réaliste. oui. ludique, non ! 
En fait , les seules phases de jeu intéressantes se 
passent sur orbite. Lorsqu'il s'agit de piloter le 
MMU, là, c'est le pied ! Vous contrôlez les rota· 
lions de l'astronaute sur trois axes, ainsi que ses 
déplacements ... Une sacrée prise de tête. Même 
chose pour le maniement des bras articulés, des 

caméras. surtout lorsque l'on est en vue exlé· 
rieure. Shuttle n'offredonc à mon sens que 10 % 
de manœuvres réellement ludiques. 
Mise en scène pour les amateurs de 30. Je 
tiens tout de suite à vous prévenir, il n'y a rien 
d'exceptionnel dans les graphismes de Shuttle. 
Par rapport à des simulateurs de vol récents, on 
ne profite ici que de bien peu de couleurs (16 au 
maximum), de dégradés, de profondeur. A tel 
point que le mode EGA présente presque qu·au· 
tant d'intérêt que le VGA ... La gestion 30 est cor· 
recte, surtout lorsqu'on commence à manier les 
vues extérieures. 
Sinon, le zoom animé qui vous plonge près de la 
base d'envol de Vandenberg n'a rien à voir, par 
exemple, avec le décor d'un Falcon 3.0. La sur· 
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face de la planète est très simple. 
On n'y distingue vraiment que les océans. Bravo 
en revanche pour les tableaux de bord ! Eux sont 
vraiment réalistes et le fait que tous les inter· 
rupteurs puissent être actionnés à la souris 
conforte l'ambiance de cette mise en scène. Côté 
animation, il vous faudra un PC cadencé au moins 
à 20 MHz. et encore, les chargements de 
tableaux sont assez long, même avec une 
machine de ce type. Les bruitages sont rares. ce 
qui est plutôt nonnal pour un vol spatial. On aurait 
pu faire mieux tout de même. comme inclure par 
exemple dans la bande-son la sirène qui annonce 
le décollage immédiat. Ce n'est pas grand chose, 
mais ... 
Maniabilité, sauvegardes et menus. Il est 
possible de manier Shuttle quasiment entière· 
ment à la souris. C'est l'un des atouts de ce pro· 
gramme. 
Grâce à de très nombreux menus déroulants. vous 
pourrez faire appel à tous les écrans de jeu sans 
toucher au clavier. 
Celui-ci ne sera utilisé que pour le maniement du 
MMU ou des {rares) phases de pilotage réel de la 
navette. L'emploi du clavier est assez déroutant. 
Déjà, les combinaisons de touches sont nombreu­
ses et complexes. 
Mais c'est aussi l'organisation même des options 
qui est étrange. Par exemple, pour avancer le jeu 
de quelques minutes, on doit faire appel à deux 

~Un Boeing 747 
vo lâcher la navette 
au·dessus de la 
piste. Il vous faudra 
juste allumer le 
HUD, abaisser 
lu h'ains 
d 'atterrissage, puis 
jongler enh'e le 
manche et les 
aérofreins. 

Une fois la navette sur orbite, vous aurex 
tout le temps de vous préparer à votre 

mission. Qu' il s'agisse de l' ouverture des 
baies, du déploiement de l'antenne Khu ou 

de la sortie du bras manipulateur ou du 
MMU, il faudra appeler les tabeaux de 
commande pour lancer une action, puis 
sélectionner les vues extérieures pour 

s uivre le ban déroulement de la mission. 
N'oublie:i: pas que toutes les manœuvres 

spatiales se passent en trois dimensions et 
que l'absence de pesanteur entraîne un 

pilotage particulier, auquel le joueur micro 
n 'est guère habitué. 

menus différents. La réponse au clavier sera de 
même douteuse sur un 386sx de base. Il arrive 
souvent qu'il faille appuyer quelque temps sur la 
touche pour voir un résultat, au risque de rebas· 
culer dans l'option inverse. Pas pratique ! En ce 
qui concerne les sauvegardes, vous ne mémorisez 
qu'un seul état sur le disque, ce qui vous oblige à 
refaire toute une partie de la mission en cas 
d'échec. 
Faut-il acheter ce programme? Non ... sauf si 
vous êtes vraiment passionné par tous les aspects 
techniques de l'aéronautique spatiale. 
Pour vraiment profiter de Shutt/e, il faut d'une 

e s~stême de Propulsion 
incipal CMPS) est composê 
s trOis moteurs principaux 
SMf).. oo Rêser~·r 
têrieur cEn et crun syst e 

e gestion de propergol. L 
SME peuvent @tre basculés 
e 10,s de9rês sous le 
ontrSle d'actuateurs 
~Clrauliques. 

Sur les menus 
déroulants de 

Shuttle, on trouve 
un manuel 

te<hnique assex 
complet et surtout 

h'oduit en français. 
On y apprend le 

fonctionnement des 
différents modules 

qui composent la 
navette. Il s'agit ici 

du moteur 
principal : quand et 

comment 
fondionne•t·il, quel 
est son carburant ? 

Réponses 1 .... 

urant la phase de 
ancement le MPS est aidé 
ar les deux Fusées a 
ropergol Solide CSRB>. 



Configuration 
matérielle 
nécessaire 

Machine : PC tous 
modèles (16 MHz ml· 
nimum recommandé) 
Modes graphiques : 
CGA,EGA, VGA 

~ Média : 2 disquet· 
tes 3,.1/2 (1,2 Mo) 
Cartes son : Adlib, 
MT 32, Lapc-1 (pas 
Indispensable) 
Contrôles : souris 
(recommandée), 
Joystlck, clavier 
Notice : en anglais 
Matériel annexe : 
poster des tableaux 
de bord (80/60 cm) 
langue du jeu : an­
glais, français ou 
allemand 
Installation : disque 

~ dur obligatoire pour 
~ les modes EGA et 

VGA 
Temps d'installa· 
tion : 3 minutes 
Taille mémoire dis· 
que : 3 Mo sans dé· 
compression, 4 Mo 
avec décompression 
RAM minimale: 

~ 512 Ko. 
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Â La touche F7 
ouvre l'écran de 
communication. Sur 
cette photo, il s'agit 
des messages qui 
accompagnent la 
très longue phase 
de préparation. 
Mais plus tard, ce 
listing sera très 
utile: c'est là que le 
micro corrigera vos 
fautes et vous 
aiguillera dans le 
pilotage. 

part avoir envie de placer un satellite sur orbite 
(c'était mon cas), mais d'autre part vouloir com­
prendre et assimiler une bonne centaine de mani· 
pulations qui agissent dans les entrailles de la 
navette et dont on ne voit jamais la résultante (ce 
n'est plus mon cas). 
Shu ttle est en fait une excellente simulation, mais 
qui montre bien que le réalisme a ses limites. Seuls 
les véritables astronautes useront de ce produit 
avec plaisir, et pour s'entraîner, eux qui connaî­
tront plus tard le vrai frisson du décollage. Mais le 
simple joueur, lui. restera cloué à son fauteuil , 
déçu 1 

Olivier Hautefeuille 

Â Le menu « Help 
Level » permet de se 
faire aider du micro 
pour toutes les 
manœuvres. Ici, en 
mode « Full-on 
auto», le 
programme place 
automatiquement 
un curseur (rouge) 
sur l' interTupteur 
concerné. Vous 
n'ave.z plus qu'à 
effectuer un click 
souris ••• 

HUOot~ort r: 
HUO ce oou.anaar1 sn ,2 
6olietie " Droite 5h •3 
RU-<ll!S""' a 9<JUC11t FI 
1<11-""'~· a "'o;tt sn r 1 
Rrr'4ff<J"'IOM F5 
Rrr~t <trOole SMS 
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Â Voici l'un des 
menus déroulants 
de Shuttle. Cette 
photo montre bien 
la richesse 
graphique du mode 
« vue extérieure >>. 
A tout moment, 
vous pourrez 
sélectionner l' une 
des caméras 
proposées. Pour 
l' heure, il est 
question de 
visualiser le MMU. 

.... Shuttle est une 
W simulation 
CC: spatiale 
W hyperréaliste 
.... techniquement. 
:! C'est une 

première et cela mérite un 14/20 
d'intérêt global. Mais ce « vrai ,, 
simulateur est aussi très difficile 
à prendre en main, et finalement 
bien peu ludique, même à long 
terme. Un soft réservé à un public 
très spécialisé ... 

TYPE _ __ simulateur de navette 
spatiale 

La notice anglaise est peu claire, PRISE EN MAIN 10 
le nombre d'actions Impression­
nant. Il vous faudra trimer dur. 

Une note qui compte surtout GRAPHISMES 14 
pour les tableaux de bord, très 
réussis. Les graphismes exté· 
rieurs sont simples. EGA et VGA 
sont quasiment équivalents. 

Attention, si la jaquette annonce ANIMATION 15 
" PC 12 MHz minimum '" le jeu 
ne sera souple qu'au-dessus de 
20 MHz (environ 4 images/se­
conde). Sinon, des attentes 
d'une minute pour charger un ta­
bleau et un vol saccadé ... 

MUSIQUE 10 Seulement en introduction. Rien 
de spécial, les cartes son ne sont , 
pas au mieux de leur forme. 

Bien sûr, il existe peu de BRUITAGE 10 
« bruits ,, dans l'espace. Mais 
j'aurais souhaité quelques son­
neries, bip bip, voix digit, etc. En 
bref, la carte son n'est pas du 
tout nécessaire Ici. 

Shuttle obtient ce 14 grâce à sa MANIABILITE 14 
gestion " souris ,, quasi com­
plète. Mais la réponse au clavier 
est bien moins séduisante, sur­
tout sur des machines peu puis· 
santes. 

DIFFICULTE expert 
Il taud ra à mon avis plusieurs,. ournées 
entières de vol pour ne sera t·ce que 
comprendre et mémoriser le contrôle 
de la centaine d'instruments de bord. 

... si l'on accroche au jeu. Si vous DUREE DE VIE 15 
vous passionnez pour la tech· 
nique du fonctionnement d'une 
navette, durée de vie garantie. Si­
non, circularum, nothlng to see 1 
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En dehors de Bug 
Bomber, Dyna Blas· 
ter n'a pas encore 
de réel équivalent 
dans le monde mi· 
cro. C'est en fait la 
transposition sur 
micro d'une créa· 
tion sur console . 
Mais si vous aimez 
ce style de jeu, vol· 
ci une sélection de 
logiciels appro­
chant. 
Bien que le scénario 
en soit bien éloigné, 
le jeu qui s'en rap· 
proche le plus est à 
mon avis Supaplex, 
qui privilégie cepen· 
dant plus le coté 
stratégie/réflexion 
face à l'action pure. 
Plus éloigné, mais 
appartenant cepen· 
dant au même mon· 
de, on retrouve les 
grands classiques 
Tetris, Wei/tris et 
Black-out, que nous 
ne vous ferons pas 
l'affront de présen· 
ter ! Ces Jeux ( Tetrls 
et Wei/tris surtout) 
fascinent plus enco· 
re que Oyna Blaster 
et ont à ce titre une 
durée de vie bien 
plus grande. Tetris 
est Interdit dans les 
entreprises Japonai· 
ses, pour ne pas fai· 
re chuter la produc­
tivité, c'est vous 
dire! 
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Bien que proche de Bug Bomber de KingSoft dans son principe et son 

T 
Mémoire : 512 Ko 
Contrôle : Jovsticl 
Caractéristiques : 
Jeu à cinq slmulta1 
possible en moi 
bataille grâce ê 
quadrupleur four 
(le s• Joueur jouai 
au clavier) 
Sauvegarde : p: 
codes 
Installation sur di! 
que dur : non (mal 
chargement tris rc 
pi de) 

mode de jeu, Dyna Blaster parvient au rang des Hits grâce à son ergonomie évoluée, sa 
réalisation d 'un bon niveau et surtout son principe de jeu simple mais prenant, qui 
donne envie d 'aller toujours plus loin. 



J D 
yna Blaster fait partie de cette race 
de programmes bien peu impression­
nants au premier abord et pourtant 
vraiment captivant. Le principe du jeu 

est vraiment d une grande simplicité. Vous 
contrôlez un petit bonhomme qui doit nettoyer 
chaque labyrinthes de ses monstres à !"aide de 
bombes. Ces bombes sont le seul moyen dont 
vous disposez pour vous débarrasser des mons­
tres et vous frayer un chemin. Mais attention, 
vous devrez vous mettre à labri avant que la bom­
be n ·explose. Dans les premiers tableaux. le chai-

Certains monstres sont intelligents. Ils 
fuient vos bombes comme la peste 1 

D'autres sont plus rapides que l'éclair. 
D'autres encore peuvent franchir sans 
dommage tous les obstacles. Mais la 

principale difficulté du jeu est la suivante : 
le les labyrinthes sont grands et on ne peut 

pas bien sûr les visionner dans leur 
ensemble. Quel travail alors pour appâter 

~é les aliens et en regrouper un nombre élevé 
je avant de lancer les bombes meurtrières ... 

Tout au long des soixante-quatre tableaux 
de jeu, on ne peut que regretter le manque 
de variété des monstres. Mais l'action est 

malgré tout très prenante .• 

Il ne suffira pas de détruire tous ces aliens 
pour vaincre le tableau •.• Il faut aussi 

découvrir la parte de sortie, et ce en temps 
limité bien sûr 1 

lenge est d'une grande simplicité. Les monstres 
sont peu nombreux et, surtout. font preuve d'une 
certaine bonne volonté pour être anéantis ! Mais 
le reste du jeu est loin d ·être aussi facUe. heureuse­
ment. et U vous faudra un bon moment avant de 
venir à bout des 64 tableaux que comporte le pro­
gramme. Ainsi, vous allez être progressivement 
confronté à un labyrinthe de plus en plus com­
plexe, restreignant sérieusement vos possibilités 
de mouvement, à des ennemis toujours plus nom­
breux et surtout plus redoutables. La disparition 
de toutes les créatures d'un niveau ne suffit pas 
pour accéder au suivant. Il faut encore découvrir la 
porte. qui se cache derrière un muret, et cela 
avant la limite de temps fatidique. Fort heureuse­
ment. chaque tableau contient aussi un bonus : 

"' SPIRIT: OUI, MAIS ••• Je suis tout à fait 
de l'avis de Jacques. Sous des dehors 

:::::: de logiciel passe-partout, Oyna Blas­
~ ter parvient à captiver le joueur après 

quelques instants pour oe plus le 
lâcher que fourbu ! Je lui reprocherai 

cependant une certaine carence dans la 
variété des monstres. Un jeu de monstres 
différents pour chaque niveau aurait permis 
d'amplifier la progression de la difficulté et, 
surtout, de prolonger te plaisir de la décou­
verte. Spirit 

bombe à télécommande, dont vous déclenchez 
l'explosion au moment voulu. vie supplémentai­
re, bombe de portée amplifiée et capacité de fran­
chir les obstacles. Chaque huitième tableau offre 
un challenge particulier : les monstres y sont net­
tement plus résistants et plus retords (chenille aux 
multiples segments, fantôme mettant au monde 
une nombreuse progéniture, etc.). En sus de ce 
mode de jeu en solitaire, Dyna Blaster vous pro­
pose un mode multijoueur ijusqu'à cinq simulta­
nément !). Le but n'est plus ici de détruire les 
monstres mais d'anéantir vos adversaires. La réa­
lisation est d'un bon niveau. La présentation sur­
prend déjà agréablement par la qualité des gra­
phismes. L"animation est fluide et rapide. La 
bande-son offre quelques bruitages d'explosion, 
mais surtout une musique obsédante. La jouabilité 
au joystick est parfaite et le plaisir de jeu est grand, 
seul comme à plusieurs. Un jeu d"action/stratégie 
prenant. Jacques Harbonn 

W Le scénario, Jr; 
.... 
ffi simple, n'est pas 
1- original (il est tiré z d'un jeu sur 
- console), mais 

l'action reste prenante et la 
réalisation très correcte. 

TYPE _____ action rstrategie 

PRIX 

Rien de bien Impressionnant (le GRAPHISMES 13 
jeu ne s'y prête pas), mais du bon 
travail tout de même. 

Le scrollin~ multldlrectlonnel est ANIMATION 15 
parfait et 1 animation des mons­
tres amusante. 

MUSIQUE 14 Le leitmotiv obsédant n'est 
jamais lassant et soutient parfai­
tement l'action. 

BRUITAGES 11 Tout se résume au bruit des 
explosions, au cri des monstres 
spéciaux de fin de niveau, lors­
qu'ils meurent enfin, et à un petit 
bip signalant que tous les mons­
tres d'un tableau ont été élimi­
nés. 

La jouabilité est parfaite, votre JOUABILITE 17 
bonhomme réagissant au quart 
de tour. 

DUREE DE VIE 16 le même tableau est en tait tou-
jours différent : seuls le type et le 
nombre de monstres sont 
constants, leur position ainsi 
que celle des murets variant, ce 
qui modifie totalement la tech­
nique gagnante à chaque fols. 
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L'éditeur italien Simulmondo 
nous avait déçu avec 1000 Miglia 
(voir Tilt100 et ce numéro). En 
nous offrant cette aventure 
spaghetti , il montre qu'il sait 
mettre la main à la pâte (ouaf ! 
ouaf !) et nous entraîne dans un 
univers baroque où le sang coule 
à grands flots, façon sauce 
bolognaise. 

iré de comics italiens à succès, Dylan 
Dog est un aventurier des temps moder­
nes. Notre héros, qui fait chaque nuit le 
même rêve atroce, reçoit une lettre 

d'un certain Professeur Mal le conviant à une 
réception dans son manoir. Il fait la connaissance 
de lénigmatique maître de maison et se mêle aux 
convives. Tout se passe pour le mieux, lorsque 
l'horreur se déclenche soudainement. Chaque 
invité ayant bu du champagne se saisit de l'arme 

Le tableau de contrôle. On remarque : les 
« points d 'honneur 11 qui concrétisent votre 
progression (ici 648), la lune qui symbolise 
le temps restant à Dylan, l'inventaire et la 
tombe qui sort de terre au fur et à mesure 

que le héros s' affaiblit. 

Cft REBS : OUI, MAIS ... Il est vrai que 
- Dylan Dog bénéficie de très beaux 
....._ graphismes et de très belles 
~ musiques. Malgré tout, je suis un 
"-' peu moins enthousiaste que Thomas. 

le jeu se résume à parcourir cette 
demeure de long en large tout en 
combattant les êtres possédés qui se 
dressent devant vous. L'intrigue est 
solidement bâtie mais l'on finit par se 
lasser de combats qui deviennent 
répétitifs. La difficulté première vient du 
grand nombre de pièces à visiter, et non 
pas de la façon d'aborder le terrain, 
comme dans Prince of Persla. Néammoins, 
il est vrai que Dylan Oog mérite le détour. 

Rebs 
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15 
INTERET 

T 
Configuration 

matérielle 
nécessaire 

Type de machine : 
PC 386 DX 33 MHZ. 
Modes graphiques 
acceptés : VGA 256 

Editeur : Simulmondo. Distributeur : 
Ubi Soft ftél : 11) 48 57 65 52) • 
Conception et programmation : Ivan 
Venturi, Stefano Balzani, Giuseppe et 
Andréa Alleva, Nicola Ferioli • 
Graphismes et animations : Michele 
Sanguinetti • Bande-son : Lorenzo 
Toni, Gianluca " Boka H Galba, 

couleurs. Disquet· ~~~~~~~~~~===~=================== 
tes : une 720 Ko. et 
une 1 Mo 44. Carte .------------------, En haut : la 

précision graphique 
de Oylan Dog est 
intéressante. 

son : Adlib, Sound· 
blaster, Roland. 
Contrôles permis : 
Joystick et clavier. 
Notice : en fran· 
çals. Bande dessi· 
née livrée avec le 
Jeu en Italien. Place 
requise sur disque 
dur : 1.497278 Mo. 
RAM minimale re· 
quise : 640 Ko. 

qui lui tombe sous la main et assassine son voisin. 
Dylan réalise quïl vit son cauchemar de chaque 
nuit. fine lui reste plusqu"à trouver une issue pour 
s'échapper de ce dédale. 
Au départ, Dylan n 'a sur lui que son revol­
ver et quelques cartouches. Un conseil pour 
commencer : partez tout de suite vers la gau· 
che et vous trouverez un couteau autrement 
plus efficace que vos poings face à tous les 
fous furieux qui vous attendent. Chaque 
endroit doit être visité et vous y trouverez des 
objets (cassette, livre, dés ... ). Les ennemis 

Photo 1 : tout 
commence dans la 

· salle à manger. Les 
habitants de la 

maison sont pris de 
folie ••• Photo 2 : 

premier adversaire, 
cette femme est la 
reine du coup bas. 

Le majordome va lui 
aussi entrer dans la 

danse. 

Voyez le sang qui 
gicle lors des 
combats, c'est d ' un 
réalisme plutôt 
cruel 1 A gauche : si 
les écran5 sont 
complexes, la 
pluport des objets 
ne sont là que pour 
le look. 

sont nombreux (brutes armées de barres de 
fer, majordomes fous, punks munis de per­
ceuses, sauvages tenant une hache ... ). 
Dylan se contrôle au joystick ou au cla­
vier. Lors des combats, il esquive. donne des 
coups de poing etde couteau, tire ... avec une 
bonne fluidité de mouvement. Les 2 
secondes d'écran noir entre chaque pièce 
nuisent considérablement aux déplacements 
de notre héros et finissent par lasser. Malgré 
cela, lajouabilité est excellente. Vous pouvez 
à tout moment visualiser votre inventaire. 



Dylan Dog reprend 
ln recettes de jeux 
tels que Aztec (vieux 
)eu sorti sur Appls et 
Commodore 64t, 
Prince of Psrsla et 
Anotbsr World. Mals 
Il n'arrive pas à les 
égaler complète· 
ment ... tout en ét8nt 
quand mime un bon 
Jeu d'aventure/ac· 
tion. SI vous êtes un 
mordu de l'un des 
Jeux précités, il y a 
1n petit risque que 
vaus soyez déçu par 
Dylan Dog, non pas 
du point de we gra­
phique mals sur le 

plan de sa durée de 
vie. En effet, Dylan 
Dog accroche car le 
joueur veut connaî· 
tre lefln mot de l'hls· 

tolre. Et à mon avis, 
ce n'est pas le genre 
de Jeu que l'on re· 
commence une fois 
qu'on l'a terminé. 

Prince of Persia (ve rsion PC) reste bien plus 
ludique que Dylan Dog, même si ses 
tableaux de jeu sont moins variés. 

.Â Les effets 
d 'ombre et de 
matiè re sont 
vraiment excellents 
en mode graphique 
VGA. Regardez 
comme les sources 
d ' éclairage 
d ' intensités 
d ifférentes donnent 
ici de la profondeur 
à la scène. 

T 
Installation 

Pour tester , j'ai été 
obllQé de lancer le 
jeu a partir des dis· 
quettes (la première 
etant bootable). La 
version finale sera 
installable. 

votre énergie, le temps qu' il vous reste, des 
indices guidant vos recherches et, pour finir, 

.... votre score : les points d'horreur (au début, 

ils sont à 666, soit le chiffre de l'Antéchrist, 
et lorsqu' ils atteignent 0 , vous êtes tiré 
d'affaire). Notez que vous ne pouvez porter 

Photo 3 : da ns la 
bibliothèque, Dyla n 
venait de presser 
l'araignée sur le 
mur .•. Un passage 
secret 1 Photo 4 : 
votre héros pénètre 
dans les saus·sols 
de la ma ison. li va 
se heurte r à de très 
nombreux culs de 
sac. 

• OLIVIER : OUI, MAIS ... Dylan Oog est 
- un logiciel très bien réalisé . 
...._ L'animation du personnage me 
~ rappelle un peu celle de Prince of 
~ Persia, même si la panoplie de 
....._ mouvements est réduite. C'est grâce 
à la taille impressionnan1e de son terrain 
de jeu et à la beauté de ses décors que 
Dylan Dog pourra séduire les plus purs 
amateurs d'exploration. Mais pour la 
grande majorité des joueurs, par contre, 
on souffrira de l'aspect répétitif des 
combats. le jeu devient tres vite lassant 
côté " action "· Ce n'est donc pas un soft 
que j'achéterais, à moins d'être un mordu 
de labyrinthe. Olivier Hautefeuille 

que 5 objets. Chaque cristal gris que vous 
ramassez fait baisser vos points d'horreur. 
Les graphismes sont beaux et travaillés. 
La pre mière partie de l'explo ration se 
déroule dans des pièce s mode rnes, non 
sans quelques touches fantaisistes (cadavres 
en série, hémoglobine dégoulinant le long 
des murs. Lorsque vous aurez ouvert le pas­
sage secret dans la bibliothèque, vous plon­
gerez dans les souterrains. L'ambiance y est 
glaciale et l'on s 'y croirait. Vous rencontrez 
également d'autres personnes qui n'ont pas 
été atteintes par cette folie et leur aide est très 
précieuse. Les musiques sont très belles et 
variées en fonction de l'endroit où vous vous 
trouvez. Il est regrettable qu'aucun bruitage 
n'ait été prévu. Grâce à Dylan Dog, les ita· 
liens ont désormais leur mot à dire dans le 
monde des jeux d'aventure/action. 

Thomas Alexandre 

Y.1 C'est 
a: indéniablement 
~ un jeu très beau 
z set trèsôpt ~enantté-. 
- one emys 

rieux y est pour quelque chose. 
TYPE aventure/action 

PRIX ________ c 

Des décors travaillés, et surtout GRAPHISMES 17 
des scènes intermédiaires à la 
fols belles et Inquiétantes. 

ANIMATION 15 Rien à redire, si ce n'est les chan· 
gements de pièce. Les ventila· 
teurs tournent, les chaînes hl-fi 
et leurs enceintes tremblent ... en 
bref, des animations réalistes. 

De très belles musiques style BANDE-SON 15 
années soixante-dix. li est regret­
table que les bruitages aient été 
oubliés. 

Dès les premières minutes du JOUABILITE 14 
jeu, on se rend compte que la 
maniabilité ne pose aucun pro­
blème. 
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Edi teur : Psygnosis • 
Produit par : WJS 
Design• conception : 
Wayne Smithson, Kevin 
Oxland• 
programmation : 
Wayne Smithson • 
graphismes : Kevin 

Oxland • musique : Tim 
Bartlett • bruitages : 
Wayne Smithson. 

Psygnosis aime que ses héros 
aient des tronches d'erreur de la 
nature ... Celui de Ork n'échappe 
pas à cette règle et devra de 
surcroît faire preuve 
d'intelligence ! Un véritable 
challenge pour ce jeu de plates­
formes plutôt musclé, d'autant 
plus que le terrain regorge de 
pièges, de monstres et d'énigmes 
quientraveront la progression de 
notre héros ... Un véritable 
parcours du combattant ! 

hez les Heyadahls. on ne rigole pas 
avec le service militaire .. . Les jeunes 
recrues subissent un entraînement 
sévère. et les plus douées. destinées à 

devenir capitaines de vaisseau, doivent affronter à 
la fin de leurs études une série d'épreuves terri­
fiantes qui permettront de tester leurs capacités 
physiques et intellectuelles. Ku-Kabul fait partie 
de l'élite et s'apprête aujourd'hui à passer l'exa­
men final. .. quelque chose d'aussi terrible que 
forai de serbo-croate pour nous autres terriens. 
Mais ici. en cas d'échec. pas de rattrapage ... juste 
une petite urne contenant des cendres qu'on dis­
persera dans l'espace après un bref cérémonial ! 
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Heureusement, Ku-Kabul a de la chance puisque 
c'est vous. joueur émérite. infatigable guerrier 
ayant survecu à des dizaines de jeux vidéo, qui 
allez guider ses pas par l'intermédiaire du joystick. 
C'est donc confiant que notre héros entre dans la 
première arène. armé seulement d'une mitrail· 
leuse laser el de propulseurs dorsaux vides. Les 
examinateurs ayant volontairement " oublié " de 
faire le plein. c'est sur ses deux petites pattes grif­
fues que Ku-Kabul de11Ta commencer à se frayer 
un chemin à travers ce labyrinthe infernal infesté 
de créatures effrayantes. Le programme ne vous 
alloue qu'une seule vie. dont l'état est symbolisé 
par une courbe d'électro-cardiogramme pas très 
précise, mais l'option • continue • permet en fait 
de rejouer trois fois. 
Les mouvements du personnage principal 
se limitent au minimum puisque celui-ci ne peut 
que marcher. sauter et tirer. Dommage que les 
programmeurs n'aient pas pensé à ajouter un 
mouvement d·esquive (se baisser. par -exemple). 

L'exemple type d ' un 
atterrissage plutôt 
risqué : ces 
maudites bestioles 
s'agglutinent autour 
de la plate-forme et 
vous empêchent de 
vous poser. 
manœuvrez: avec 
précision et 
dégommez: en un 
maximum, ou optez: 
pour une solution 
plus prudente en 
choisissant un autre 
endroit pour 
atterrir 1 Mais 
n 'oubliez: pas que le 
niveau d ' énergie de 
vos ietpacks est 
terriblement limitée. 

ut MAN·X : NON! Jeu de plates-formes 
- par excellence, Ork est une sorte de 
....._ remake de Killing Game Show. Plus 
~ étoffé que ce dernier, Ork mélange 
lllllllli avec un certain bonheur l'action et la 

réflexion. Ceci dit, les graphismes 
sont assez décevants pour un Psygnosis. 
avec des couleurs ternes et des formes rela· 
tivement sommaires. Vous avez intérêt à uti· 
tiser un bon joystick si vous voulez éviter les 
crises de nerfs. Le contrôle est tellement 
sensible (peut-être trop sensible) que votre 
bipède exécute des mouvements superflus 
souvent fatals. Crise de nerfs ! En outre, j'ai 
l'impression que les programmeurs ont quel· 
que peu bâcle le jeu. C'est à jurer que cela 
leur demandait un effort surhumain de rajou· 
ter quelques graphismes de plus pour per­
mettre à votre Heyadabl de se baisser pou 
éviter les coups à la tête ! Voilà de petits 
défauts qui se conjuguent admirablement 
bien pour faire d'Ork un jeu qui aurait pu être 
bien mais que mol, je n'achète pas (ça c'est 
sûr !). Man-X 

qui aurait permis au personnage de faire preuve 
d·un peu plus de finesse dans son comportement 
envers ses ennemis et d'éviter de bafouer la 
convention de Genève toutes les cinq secondes ! 
Notre gaillard peut également voler, mais l'utilisa­
tion des propulseurs dorsaux s'avère plutôt déli· 
cate : il est en effet impossible de décoller ou d'at­
terrir ailleurs que sur une plate-forme, sauf en cas 
d'atterrissage forcé dû à une panne de carburant. 
De plus, certaines plates-formes sont infestées de 
monstres, ou sont trop éloignées de l'endroit où 
vous désirez vous rendre. Gardez donc toujours 
un œil sur le niveau de carburant si vous voulez 
éviter de vous retrouver coincé en bas d'un puit, à 



Amiga 500 
minimum 
Contrôle : Joystick 
Notice en français 
Disquettes : 2 
Sauvegarde : oui 

Dégoulinant et 
baveux à souhait, 
ce monstre 
particulièrement 
répugnant semble 
tout droit sorti du 
film Alien. Pour se 
débarrasser de ce 
gêneur, une seule 
solution, que l'on 
pourrait tout à fait 
appliquer à 
n'importe quel 
monstre de fin de 
niveau de n ' importe 
quel shoot-them· 
up : viser la tête 1 
Comme on peut le 
voir, les 
programmeurs de 
Psygnosis ont une 
fois de plus « mis le 
paquet » sur les 
graphismes qui ont 
fait la réputation de 
cet éditeur. 
L'ambiance du soft 
s'en ressent et on se 
croirait plongé au 
milieu d 'un xoo 
intergalactique 1 

attendœ une mort certaine ... Et n'espérez pas 
vous en sortir en sacrifiant une vie pour utiliser 
l'option" continue »car, à part vos points de vie. 
le programme remettra impitoyablement tous les 
paramètres (munitions, fuel. objets, présence des 
monstres .. . ) dans le même état exactement qu'au 
moment de votre mort. 
Cependant, malgTé son apparence répu­
gnante et bestiale, notre héros n ·est pas qu'une 
machine à tuer ... n est aussi capable de transpor­
ter une dizaine d'objets (clés, scanner, mines, 
roquettes, poids, gemmes .. . ) et de les utiliser au 
bon moment. Autre signe d'intelligence, l'animal 
est capable d'interroger les ordinateurs qu'il ren­
contre sur son chemin. afin de contrôler de façon 
précise son niveau de vie, ou d'analyser les objets 
qu'il a ramassés, pour découvrir leur utilisation. 
S'il dispose d'un scanner, il peut également, en le 
connectant au terminal, obtenir une vue de son 
environnement immédiat (ce qui permet parfois 
de détecter des passages ou des monstres situés 
au-delà du champ de vision habituel). C'est égale­
ment à partir de ces terminaux que le joueur peut 
sauvegarder (une seule sauvegarde par disquette. 
et Je programme ne reconnaît qu'un seul drive, ce 
qui rend les sauvegardes plutôt laborieuses) ou 
charger des parties ... Mais encore faut-il réussir à 
les atteindre, car, histoire de pimenter un peu l'ac-

Ci-dessus à gauche, un possage particulièrement chaud du 
troisième niveau. Vous pourrex sauter de justesse par-dessus cette 
bouillonnante fosse de lave à l'aller, mais il vous faudra emprunter 

une plate-forme pour le retour. A droite, un superbe monstre, 
inoffensif, mais tout aussi repoussant que ses collègues de bureau. 

Et pour finir, ci-dessous, on croise a u détour des décors les 
squelettes de gigangesques animaux qu'on préférerait éviter de 

rencontrer 1 
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ut DOGUY : OUI, MAIS .•• Je suis d'accord avec Marc pour dire qu' Drk est un jeu d'action 
- aQréable. la réalisation est honnête mais, une fois de plus , les contraintes techniques 
._. necessaires au scrolling en parallaxe (en 50 images·seconde, évidemment !) ont obli· 

iC
~ gé les graphistes à travailler avec un nombre très limité de couleurs. Et si l'animation 

mérite à mon avis un bon 15, je descendrai la note graphique à 12. Quant à la bande 
sonore, elle est sympathique mais pas inoubliable. Personnellement, je trouve Drk 

beaucoup plus agréable que Killing Game Show. La difficulté est mieux dosée, l'action étant 
progressive et les énigmes de plus en plus complexes. Au bout d'un moment, les astuces à 
trouver ne dépareilleraient pas dans un bon jeu de rôles micro. Cette partie réflexion fait tout 
l'intérêt d'un jeu par ailleurs plutôt classique et lui confère une bonne durée de vie. Enfin, 
soulignons la qualité du packaging et en particulier du manuel qui, une fois n'est pas cou· 
tume, bénéficie d'une traduction française de très bonne qualite. Dogue de Mauve 

Ci-dessus : toujours 
fidèle à sa 

réputation, 
Psygnosis nous 

offre de splendides 
images. A gauche : 

un des précieux 
terminaux de 

l'ordinateur. C'est 
de là que vous 

pourrez effectuer les 
sauvegardes, 

analyser les objets 
ramassés et obtenir 

une partie du plan 
du niveau dans 

lequel vous vous 
trouvez. A draite : 

une bande de 
migngons lemmings 

vous attaque 1 

lion, les terminaux se font rares et sont parfois 
défendus par des hordes de monstres ! Aucun 
doute, les programmeurs de Psygnosis rempor· 
tent haut la main !'Oscar du sadisme ! D'autant 
que les fourbes nous ont également concocté une 

Ork reprend en gro.s 
le principe de jeu 
de l'excellent 
Killing Game Show 
(du même éditeur), 
le stress de la 
" marée 
montante ,, en 
moins, ce qui 
laisse un peu plus 
de temps au Joueur 
pour réfléchir. Il ne 
bénéficie plus de 
l'aspect novateur 
de son 
prédécesseur et 
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semble un peu 
moins beau, ce qui 
explique sa note, 
légèrement 
Inférieure. 
Pourtant, son 
système de jeu un 
peu plus étoffé, ses 
énigmes plus 
complexes et un 
excellent dosage 
de la progression 
du niveau de 
difficulté le rendent 
sans doute plus 
prenant. 

horde d'abominations aux looks torturés, dans la 
plus grande tradition Psygnosis : des essaims 
bourdonnants, des monstres grimpeurs à l'agilité 
surprenante, une ribambelle de créatures volan­
tes, d'étranges papillons aux yeux globuleux, de 
répugnantes créatures émergeant de la boue, des 
scorpions tombant du plafond, une hideuse larve 
géante, et même (gros clin d'œil !) une cohorte de 
lemmings kamikazes égarés au milieu de ce tas 
d'immondices! 
Les décors, que l'on croirait tout droit sorti 
du film Alien (avec une mention spéciale pour 
laspect organique du 3• niveau) recèlent eux aussi 
pas mal de dangers : les parois, composées par­
fois de squelettes d'immenses créatures, sont sou­
vent garnies de pics acérés et dissimulent d'im­
mondes amas de chair qui crachent des 
goutelettes d'acide sur les malheureux visiteurs .. . 
sans parler des barrières laser, des herses aigui­
sées. des fleuves de lave ou des éruptions volca­
niques ! Le tout constamment accompagné du 
son oppressant d'une sourde respiration d'asma­
thique, uniquement interrompue par le bruit des 

puissantes rafales de mitrailleuses et les cris des 
monstres désintégrés . 
Mais heureusement, les monstres ne 
constituent pas le seul souci du joueur, car 
l'intérêt du soft réside ailleurs .. . Chaque niveau 
constitue en fait une véritable énigme, qu'il faut 
résoudre avant de pouvoir accéder au niveau sui­
vant. Si le premier niveau ressemble à une véri­
table promenade, destinée à familiariser le joueur 
avec les commandes et les differents équipements 
(il suffit de trouver une clé pour mettre la main sur 
l'or qui permettra de soudoyer le gardien de la 
porte), la suite est loin d'être aussi facile ... Dès le 
second niveau, il vous faudra non seulement 
récupérer trois clés, mais aussi deviner dans quel 
ordre les placer pour ouvrir l'accès du troisième 
niveau (des inscriptions codées, gravées sur cha­
que clé, permettent de trouver le code par déduc­
tion, un peu à la manière d'un Mastermind). Bien 
entendu, les clés sont dissimulées un peu partout 
et il faudra apprendre à vous repérer dans Je laby­
rinthe tout en combattant les monstres, et décou­
vrir l'enchaînement d'actions qui permettra d'ac­
céder à chacune d'elle. 
A conseiller donc aux fans d'action musclée qui 
aimeraient réfléchir. Marc Lacombe 

t- --------, 
u.I Un bon mélange 
a: d'action et de 
~ réflexion, peut· z être moins réussi 
- que Killing Game 

Show, mais encore bien au· 
dessus de la mélée. 

TYPE _____ plates-formes 

PRIX c 

GRAPHISMES 16 On retrouve une fols encore le 
style inimitable de Psygnosis, 
avec des monstres répugnants à 
souhait et de superbes Images 
entre deux niveaux, mals les 
couleurs manquent un peu de 
finesse. 

Les démarches des personna· ANIMATION 11 
ges sont souvent un peu raides, 
et malgré les 3 niveaux de scrol· 
llng parallaxe, le décor semble 
manquer de profondeur. 

Des bruita es efficaces et une BANDE.SON 17 
musique o~ginale, à base de pia· 
no et de guitare sèche, qui déno· 
te agréablement au milieu des 
inévitables morceaux « House­
techno-acid-megamix ,, qu'on a 
l'habitude d'entendre sur Amiga. 

La taille imposante du s rite ui ERGONOMIE 12 
représente le héros ren~diffi~le 
toute tentative d'esquive. Mieux 
vaut être muni d'un joystlck pré· 
cis, surtout dans les diagonales. 
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Vos questions directement 
aux iournalistes de 
TILT en tapant *RED. 

Voici les derniers nés de la rubrique FORUM: 

LOISIRS *LOI LANGAGE C *LAC 
CINEMA *CIN PASCAL *PAS 
MUSIQUE *MUS ASS INTEL *INT 
BD et BOOKS *BD ASS MOTOROLA *MOT 
TELEVISION *TV 

LOISIRS MICRO *LOM 
LANGAGES *LAN MUSIQUE/MIDI *MID 
AMOS et STOS *AMO 
GFA BASIC *GFA JEUX AVENTURE *JAV 
QB & TURBO BASIC *QTB (les cinq jeux du moment) 

TELECHARGEMENT 
Nous avons apporté des modifications au fonctionnement 
du téléchargement, dorénavant encore plus de possibil ités 

{jugez-en par vous-même !) . 

Avant, vous ne pouviez télécharger qu' un seul fichier à la fois. 
Maintenant, vous selectionnez plusieurs fichiers vous pourrez les 

télécharger les uns à la suite des autres. 
(Eh ! vous avez remarqué le nouveau look ?) . 



ilt vous invite 
une fois de plus à vous 
ballader dans la galerie des 
Rolling Softs. Vous pourrez 
y admirer ou critiquer les 
logiciels exposés. Ils ont 
tous subi un test rigoureux 
avant de passer sous les 
plumes, inflexibles et 
exigeantes, de nos artistes. 
Nous avons tenu compte de 
vos souhaits et je vous 
promets que, dorénavant, 
les notes et les 
appréciations seront encore 
plus sévères que dans nos 
précédents numéros. Alors 
laissez vous mener par le 
guide des Rollings Sotts : il 
vous présentera quelques 
chefs-d'œuvre, tels que 
Heart of China sur Amiga, et 
des flops, comme Guerilla 
in Bolivia. Bonne lecture et 
à la prochaine ! 

Jacques Har&onn 

84 

Megal'wins 

Si la réalisation est assez brillante, en 
revanche le scénario de ce jeu d'action 
manque de punch et rend finalement le 
programme moyen. 

Sur un thème extravagant n'apportant rien 
au jeu. US Gold nous propose un beat­
them-all/plates-formes assez sympathique. 
Vous allez parcourir des contrées variées 
(terre, eau, air) à la recherche d'une pierre 
portant le doux nom de " Yeux bleus du 
dragon " .Au début du jeu, le choix vous est 
d 'ailleurs laissé du monde à visiter. Mais 
comme vous pouviez vous en douter, une 
armada de créatures diverses s'est donné 

le mot pour gêner votre progression. Pour 
vous défendre, un seul moyen : user large­
ment de votre épée qui peut faire des ra­
vages. A la fin de chaque niveau, un mons­
tre gardien vous attend, plus ou moins 
redoutable mais toujours original. Une fois 
abattu, vous pourrez accéder à l'antre d'un 
dieu qui vous fera alors cadeau d'un objet 
utile. La réalisation est d 'un bon niveau. Les 
graphismes sont travaillés, très variés d'un 
monde à l'autre (tant pour les créatures que 
les décors eux-mêmes) et riches en cou-

• 
ts 

AMIGA 

leur. L'animation est elle aussi de qualité, 
les mouvements étant harmonieux et le 
scrolling sans à-coup. La bande-son est 
déjà plus modeste. Face à la superbe mu­
sique de présentation, les bruitages en 
cours de jeu paraissent un peu pauvres. En 
fait, le principal problème de ce logiciel est 
sa trop grande facilité et le peu de variété 
de l'action. Toutefois, il saura accrocher les 
plus jeunes et même les autres pour quel­
ques parties, d'autant qu'il est possible de 
jouer à deux simultanément. 

Jacques Harbonn 

Editeur US GOLD 
Type plates-formes 
Graphismes 15 
Les écrans sont d 'une bonne variété, re­
haussés par une excellente mise en cou­
leur. 
Animation 12 
L 'antmalion est tout â fait satisfaisante, tant 
pour les mouvements des créatures que du 
scrolling fluide. 
Bande-son 12 
La musique de présentation est superbe, 
les bruitages d'action beaucoup moins ! 
Prix C 

Tennis Cup Il ~ PC 
Loriciel n'a pas résisté à la tentation de 
sortir un Tennis Cup numéro Il en 
utilisant les recettes du premier. Si en 
1990 ce tennis faisait partie des 
simulations innovantes, 
aujourd'hui Tennis Cup Il 
n'apporte rien d'exceptionnel. 



loriu 1 aura1HI 
perdu la balle ? 
Ou lie naovctc de 
croire qu 11 suffit d 
ra1outcr des option 
pour f01rc n11eu:ir. 
que le pr ccd nt. 
T nnos Il n apporte 
ncn d exceptionn 
par rapport aux 
autre s1mulat1ons 
d t ni' 

Tcnn1:1, Cup Il s'avcrc être un logic1cl dont les bruitages sont 
med10<res 1 animation trop scccodee et la 1ouab1litc tres 

Ce qui différencie avant tout le premier Ten­
nis Cup de celui-ci, c'est son plus grand 
nombre d'options. Choix des tournois, de 
l'écran de jeux (partagé en deux horizon­
talement ou plein écran). technique de ieu 
(déplacements et tirs du joueur assistés par 
ordinateur). affichage des juges et arbitre, 
nombre de sets ... Toutes ces options font 
partie désormais des bonnes simulations 
de tennis. 
Mais Tennis Cup Il va plus loin pour ce qui 
concerne l'entraînement et l'option " ra­
dar .. . En plus du classique " training " 
joueur contre machine, il existe un stage 
avec un entraîneur. Ce dernier montre les 
coups à travailler. Le joueur doit faire les 
mêmes mouvements et relancer la balle en­
voyée par trois machines. 
Lors du match, un " radar " placé sur le cô­
té gauche de l'écran, indique au joueur sa 
position et celle de son adversaire ... 
Loriciel aurait-il perdu la balle ? Quelle naï­
veté de croire qu'il suffit de rajouter des op­
tions pour faire mieux que le précédent ! 
L'exemple le plus significatif est sans doute 
le" radar ». 

Autant son utilité est incontestable pour des 
sports en équipe comme Kick Off, autant en 
tennis cela ne se justifie absolument pas. 
De plus, lorsque le 1oueur est placé côté 
gauche, le " radar ,. le masque en partie. 
Le mode Training avec professeur est une 
vraie rigolade. Le joueur ne peut pas à la 
fois regarder les coups du prof et se dépla­
cer pour rattraper la balle. Et je ne parlerai 
pas du temps de chargement trop long en­
tre les scènes de jeu (le passage au ves­
tiaire est à mon sens inutile) et les points, la 
médiocrité des bruitages, l'animation trop 
saccadée et une jouabilité très contestable. 
On pourrait croire que je fais du mauvais es­
prit 1 Greats Courts I et //, Advantage Tennis 
ou même Tennis Cup I pour sa simplicité 
devraient largement avoir vos préférences. 

Laurent Defrance 

Editeur LORICIEL 
Type Tennis 
GraphJsmes 13 
La taille des joueurs est l'élément positif du 
jeu. Malgré cela la représentation des per­
sonnages laisse à désirer. 
Animation 6 
Comparativement aux autres simulations 
de tennis, /'animation des joueurs de Tennis 
Cup 11 est pauvre : les mouvements de ra­
quettes ne sont pas détaillés, le déplace­
ment du sportif est trop saccadé. 
Bande--son 6 
Les applaudissements systématiques en­
tre les coups agacent plus qu'ils ne mo­
tivent. Le bruit de la balle ou les cris d 'efforts 
du joueur ne sont pas convaincants 
Prix C 

Fantastic Voyage 

En dcpit d uno 
certaine orrgmolit 

fantast1c Voyage 
n est finalement 

qu un shoot'cm up 
moins pr nant que 

1 s classiques du 
genre. A cvrt r 51 

vous n etns pas 
resolument un 

incondohonn 1 d cc 
type de jeu 

Ce logiciel reprend le scénario du film 
de science-fiction du même nom. 

Pour sauver la vie d'un savant, un sous­
marin a été miniaturisé avec son équipage 
et injecté dans une veine. A vous de re­
trouver le caillot cérébral et de le détruire. 
Pour cela, il vous faudra récupérer avant les 
neuf parties du circuit imprimé indispen­
sable au fonctionnement du laser. Au cours 
de votre épopée, vous devrez veiller à vous 
approvisionner régulièrement en carburant 
et oxygène. Outre les difficultés du tracé 
(passage très étroit où il faut naviguer au 
millimètre, découverte des issues parfois 
bien cachées), vous devrez faire face aux 
défenses de l'organisme qui vous consi­
dèrent comme un intrus. La réalisation est 
empreinte d'une certaine originalité. Ainsi 
de nombreux décors et quelques atta­
quants sont basés sur des photographies 
réelles prises au microscope électronique 
(vaisseaux sanguins, réseaux neuronaux, 
globules rouges et blancs, etc.). Les pro­
jecteurs du sous-marin n'éclairent qu'une 
portion d'espace, avec un excellent rendu 
de l'assombrissement en limite de portée. 

graphismes de fantostic Voya ge 54 n 
te- · ravoil' " -

"" .. .. 1 pl 0 

Les boucliers de protection disposent eux 
aussi d'une gestion originale : ils se rechar­
gent lorsque trois tirs consécutifs abattent 
trois ennemis. L'animation des défenseurs 
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combine rap1d1té et fluidité et le scrolling ne 
pose aucun problème. Les bruitages d'ac­
tion sont variés et bien rendus, mais pour 
bénéf1c1er de la musique (qui remplace 
alors les bruitages), il faut disposer d'un Mo 
de mémoire chip. En dépit d'une certaine 
originalité, Fantastic Vovage n'est finale­
ment qu'un shoot-them-up, moins prenant 
que les classiques du genre. Il pourra ce­
pendant vous faire passer un bon moment 
pour quelques parties. 

Jacques Harbonn 

Editeur CENTAUR SOFTWARE 
Type shoot-them-up 
Graphismes 10 
Les graphismes sont correctement travail­
lés mais on a cependant vu plus joli. 
Animation 12 
Pas de gros reproche. L'animation du sous­
marin aurait cependant pu être légèrement 
plus rapide 
Bande-son 13 
Les brwtages sont de bonne facture. mais 1/ 
est un peu dommage de ne pas pouvoir 
profiter de la musique en même temps 
Prix C 

Dayfigltt 
Robbery 

Ce nouveau jeu d'action/réflexion 
dispose de quelques atouts 
(progression de difficulté bien menée, 
jeu à trois simultané) qui peuvent 
parfaitement justifier son achat. 

Eiectronic Zoo nous offre ici un sympathi­
que 1eu d 'action/réflexion original à plus 
d 'un titre Le mode de lancement du jeu 
vous met d'emblée dans l'ambiance. puis­
qu'il faut faire sauter te mur de la prison pour 
libérer vos petits voleurs et commencer a 
1ouer. 
Ensuite il est possible de jouer 1usqu'à trois 
simultanément (deux aux joysticks et le troi­
sième au clavier), pour résoudre conjointe-
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ment chaque tableau. Le but est de ramas­
ser l'intégralité des gemmes de chaque 
tableau dans l'ordre indiqué Vos voleurs se 
déplacent sur les planchers/plafonds, et 
passent de l'un à l'autre à loisir 
C'est d 'ailleurs ainsi que vous éviterez les 
trappes et accéderez à des endroits peu 
accessibles. Au fur et à mesure des ni­
veaux, différentes créatures (que vous pou­
vez seulement éviter) feront leur apparition 
el la complexité des solutions ira croissan­
te. La réalisation, sans être exceptionnelle, 
reste agréable. Certes les décors auraient 
pu être plus trava1nés. mais ils sont bien li­
sibles ce qui est le principal dans ce type 
deieu. 
L'animation est d'un bon niveau, les créa­
tures bougeant naturellement, le tout com­
plété de quelques animations complémen­
taires. Les bruitages d 'action sont simples 
mais efficaces. La jouabilité est sans dé­
faut, que ce soit pour le maniement des per­
sonnages ou la progression de difficulté, 
très bien menée. 
Sans être un grand jeu, Daylight Robbery 
pourra vous tenir quelques heures en ha­
leine. Est-ce suffisant pour acheter ce logi­
ciel ? La réponse est certainement non 
pour la grand ma1onté de nos lecteurs mais 
les amateurs du genre peuvent prendre le 
risque. 

Jacques Harbonn 

Editeur ELECTRONIC ZOO 
Type action/réflexion 
Graphismes 12 
Les personnages sont bien dessinés mais 
les décors un peu trop uniformes 
Animation 14 
Les mouvements des creatures sont flwdes 
et correctement décomposés, et quelques 
animations complémentalfes enrichissent 
le jeu. 
Bande-son 11 
Les bruitages sont modestes mais appro­
priés, suffisants pour ce type de jeu. 
Prix _ C 

Populous 
World lditor 

Cet éditeur de monde vous permettra 
de modifier les mondes existant de 
Populous, de créer les vôtres et de 
paramétrer finement le jeu. 
Une nouvelle jeunesse pour ce grand 
programme. 

Après les mondes complémentaires des 
Terres Prormses, Electromc Arts nous pro­
pose un nouveau complément de ce logi­
ciel qui défit les années, à savorr Populous.11 
s'agit ici d'un éditeur de monde qui va vous 
permettre de laisser libre eours à votre ima­
gination pour créer le ou les univers de vo­
tre choix. 
La disquette contient d'ailleurs les sprltes 
correspondant au monde d'ongrne, ainsi 
que les mondes des Promised Lands. 
Le système utilisé allie simplicité et efficaci­
té. Une planche regroupe tous les éléments 
qui vont servir à constituer le terrain de ma-

nœuvre. Vous pourrez à loisir redessiner ou 
modifier un élément. Une autre planche ef­
fectue le même travail pour les sprites, avec 



visualisation de l'animation résultante. Cet 
éditeur de monde ne se limite pas au seul 
aspect graphique. Vous pourrez aussi mo­
difier l'intelligence des opposants, leur ma­
nière de réagir, les effets de l'eau, des ma­
récages et autres. De même, il devient 
possible de modifier les paramètres asso­
ciés à une maison ou un château : taux de 
natalité et de décès, gain de mana et Intel­
ligence. 
Tout cela peut bien entendu être sauvegar­
dé sur disquette et les images bénéficient 
même d'un mode IFF possible. 
L'utilisation de ces mondes requiert la mê­
me procédure que celle des Promised 
Lands. Populous Wor/d Editor est un com­
plément utile à Populous. qui enrichira d 'au­
tant votre expérience si vous échangez vos 
créations avec des amis. 

Jacques Harbonn 

Editeur ____ ELECTRONIC ARTS 
Type éditeur de monde 
Graphismes _________ _ 
Les graphismes fournis sont ceux de Popu­
lous et des Promised Lands. Les autres dé­
pendent de votre talent. 
Animation ----------­
La remarque précédente s'applique aussi 
à l'animation des sprites. 
Bande-son 13 
Les possesseurs de 1 Mo de RAM pourront 
créer leur musique, les autres devront se 
contenter d 'un religieux silence. 
Prix _____________ B 

Un scénario original mais un jeu 
qui est loin d'être à la hauteur de ce que 
l'histoire laissait prévoir. 

Ce logiciel ~ gne 
Electronic Arts est un 
complément utile a 
Populous. qui 
enrichira d 'autant 
votre cxperiencc si 
vous échongez vo~ 
petites <reat~ons 
c e m ... 

Dans un rutur régi par les machines et où les 
hommes sont enfermés dans un zoo (an­
ciennement Washington D.C.), vous incar­
nez le détective privé Avery Zedd. Les ro­
bots vous ayant implanté une bombe dans 
le corps, vous avez douze heures pour dé­
couvrir et éliminer, bon gré, mal gré, l'hu­
main qui leur résiste. Pour ce faire. vous 
êtes assisté dans votre mission par un robot 
escorteur. Le jeu est basé sur les déplace­
ments du héros et sur ses rencontres avec 
des tierces personnes. Sur la version que 
j'ai testée, la gestion souris ne fonctionnait 
pas et j'ai donc dû utiliser le c lavier. Cela ne 
m'a pas gêné car le nombre d'actions pro­
posées est affreusement limité. Il n'y en a 
que trois : tirer, parler et utiliser Les com­
bats (trop faciles) se résument à appuyer 
sur une touche (aucune direction à donner). 

Free D.C. est un jeu d 'avenr\lre/ udion io 
li-~ .... i·e n. 1 la~c ... rapid .. ""len~ le 1oueur 

L'option .. examiner .. a été oubliée et si 
Zedd découvre un Ob Jet, il le ramasse de sa 
propre initiative. La phase dialogue permet 
de choisir le ton du héros : amusé, mena­
çant, b luffeur ... mais cela n'est pas vraiment 
déc1s1f pour la suite de la conversation. Les 
graphismes sont assez beaux et rappellent 
un peu ceux de Martian Memorandum. 
Ouanl aux musiques (carte sonore), elles 
ne sont pas très variées et sont rares mais 
les bruits des robots reflètent bien les sons 
mécaniques. Les possesseurs d'une 

soundblaster apprécieront les voix digitali­
sées. Chose importante : le jeu n'est pas li­
néaire mais on se lasse vite des excursions 
à dos de robot (du style gallinacée?). A n'a­
cheter que s1 vous raffolez des ballades en 
fO(êt et des aventures où vous êtes plus 
spectateur que ioueur. 

Thomas Alexandre 

Editeur CINEPLAY 
Type aventure/action 
Graphismes 12 
Les graphismes sont reussis mais les de­
cors ne sont pas assez variés. 
Animation 12 
Les animations sont correctes quoique 
quelquefois un peu saccadées. 
Bande-son 13 
Si les musiques et les bruits sont honnêtes, 
les dialogues sont eux criants de vérité (en 
anglais). Un bon de commande est mclu 
dans la boïle pour recevoir la disquette 
donnant accés à la totalite des discussions. 
Prix D 

Cette course de voitures assez 
particulière se déroule au sein des rues 
de San Francisco, avec leurs tramways 
et leurs redoutables descentes. 

Vous participez à la course annuelle de la 
police, et vous allez vous mesurer à d"au­
tres pilotes émérites capables eux aussi de 
louvoyer entre les obstacles. Ceux-ci sont 
assez nombreux d'ailleurs Outre les py­
lônes. immeubles, panneaux et autres ar­
bres qui bordent la route, 11 vous faudra évi­
ter les autres véhicules (qui se rangent 
toutefois en entendant vos coups de 
klaxon), les camions imposants. les véhi­
cules en panne et les autres voitures de po­
lice, sans oublier de suivre les déviations. 
La réal isation est d'un bon niveau, avec des 
graphismes très variés et haut en couleur et 
une animation rapide (bien que légèrement 
saccadée). Mais l'impression de vitesse est 
bien rendue, tout comme les sinuosités et 
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les dénivellations de la route, ou les embar­
dées de votre véhicule. La bande-son com­
bine une musique agréable à des bruitages 
d'action corrects. Le jeu est assez difficile 
dès le premier niveau et Il vous faudra déjà 
une bonne maîtrise pour réussir à finir pre­
mier et dans les temps. Cisco Heatvous fe­
ra passer de bons moments, à condition de 
ne pas rechercher une réelle simulation de 
conduite, ici fort simplifiée. 

Jacques Harbonn 

Editeur IMAGE WORKS 
Type course de voitures 
Graphismes 13 
Les graphismes sont variés et bien colorés, 
tant pour les véhicules que le décor fui­
méme. 
Animation 13 
Elle est rapide et rend bien les mouvements 
du véhicule mais aurait pu être plus fluide. 
Bande-son 13 
L'ensemble bruitage-musique est assez 
convainquant sans pour autant sortk de 
/'ordinaire. 
Prix C 

Si cette conversion Amiga reste 
superbe graphiquement, en revanche, 
elle demande trop au 68000 et ne sera 
vraiment jouable que sur Amiga 3000 
ou avec une bonne carte accélératrice. 

Red Baron, le simulateur de coucou vedette 
sur PC est désormais adapté sur Amiga. Le 
programme nécessite une machine dotée 
de 1 Mo de mémoire minimum et de deux 
lecteurs de disquette ou de 1 disque dur. 
En dépit du faible nombre de disquettes 
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Red Baron n t 1ouoblc que sur un Am19a 
3000 ou sur un Ami a dote d une carte 

(trois seYlement si l'on peut dire), ce dernier 
est chaudement recommandé car les char­
gements sont vraiment très longs. Un petit 
programme d'installation se charge du 
transfert du programme sur votre disque 
dur, sans que vous ayez besoin de vous en 
soucier. 
Cette version Amiga offre le même éventail 
très varié d'avions divers, de conditions 
météo et d 'options de jeu. 
En revanche, la lenteur d'affichage, qui se 
fait déjà jour lors de l'examen du coucou 
sous toutes ses coutures, prend des pro­
portions dramatiques pendant la simulation 
elle-même. 
Alors que la version PC était fluide et rapide, 
on ne peut vraiment pas en dire autant de la 
version Amiga, qui a du mal à dépasser une 
image par seconde ! 
Inutile de vous dire que dans ce contexte, 
les combats perdent complètement leur at­
trait! 
Décidément, il semble bien que les pro­
grammeurs de Sierra (Dynam1x n'en est 
qu'un lqbel) aient bien du mal à maîtriser le 
680CXJ qui est quand même capable de 
beaucoup mieux. En revanche si vous dis­
posez d'un Amigarapide (3000ou doté d'u­
ne bonne carte accélératrice), l'achat de­
vient iustifié car ce simulateur est plein 
d'atouts. Jacques Harbonn 
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Editeur DYNAMIX 
Type __ simulateur de combat aérien 
Graphismes 17 
Les graphismes 30 sont superbement tra 
vaillés et tout aussi bien coloriés. 
Animation 1 
Animation, quelle animation? Une image ' 
seconde ! Flight Simulator 1 sur Apple 11 fai­
sait mieux! 
Bande-son 10 
Les bruitages de moteur sont discrets et le::; 
bruits de tir plus encore. 
Prix C 

Guerilla in 
lofivia 

Présenté comme une simulation avec 
éléments d'action, ce wargame est en 
fait bien peu accrocheur : 
le hasard y remplace la stratégie ! 

Ce wargame vous invite à incarner le Che 
dans la guerre civile bolivienne qui l'opposa 
aux forces du régime en 1966/67. Vous al­
lez devoir gérer votre petite armée sur diffé 
rents points. Côté nourriture, surveillez vos 
provisions pour refaire des stocks à temps 
chasser ou même vous rationner au besoin 
Il vous faudra aussi gérer la fatigue et l'en­
traînement de vos hommes. Mais c 'est bien 
entendu les opérations militaires qui vonl 
revêtir la plus grande importance. Votre po­
sition sur les cartes ne vous sera donnée 
qu'une seule fois au début. Par la suite. 
vous devrez estimer votre avance et pren­
dre les mesures nécessaires (exploration. 
embuscade, avance ou attaque) en choi­
sissant vos hommes en conséquence. La 
réalisation est moyenne. Si les cartes sont 
bien reproduites, en revanche les digitali­
sations qui sont censées égayer les inter­
mèdes ne sont guère réussies. Mais c'est 
surtout le mode de jeu qui est en cause. 
L'absence de repérage des troupes sur la 
carte donne beaucoup plus l'impression 
que tout se joue au hasard plutôt que du fait 
d 'une stratégie évoluée. 



De plus l'ergonomie laisse à désirer et obli­
ge souvent à passer par d'inutiles écrans 
intermédiaires. Bref, on s'ennuie vite et les 
amateurs de wargame risquent de s'en las­
ser après quelques minutes. 

Jacques Harbonn 

Editeur CCS 
Type wargame 
Graphismes __ 12 
Les cartes sont bien dessinées, mais les 
images digitalisées mal rendues. 
Animation ----------­
// n'y en a pas, ce qw est assez habituel 
dans un wargame. 
Bande-son 10 
Les digitalisations sonores sont censées 
renforcer l'atmosphère, mais le résultat 
n'est pas probant. 
Prix C 

Si la conversion de King Ouest V sur 
Amiga était plus que sujette à caution, 
celle d' Heart of China est en revanche 
parfaitement réussie et vaut le détour. 
Que les Amigaïstes se rassurent Heart of 
China, ce superbe jeu d'aventure à l'am­
biance lrès particulière et aux graphismes 
splendides (Tilt d'Or 91 s'il vous plaît l ) est 
désormais disponible sur leur machine. 
Rappelons le thème en quelques mots: 
vous incarnez un aventurier qui, aidé d 'un 
ninja sage et puissant, doit retrouver une 
jeune fille. 

Le programme est installable sur disque 
dur grâce au petit programme dédié, ce qui 
est important vu la multiplicité des disquet­
tes (neuf disques bourrés à craquer). Pour­
tant, en dépit de cette abondance, le jeu 
reste tout à fait jouable sur disquette, même 
avec un seul lecteur. 
Une fois passé la phase d'1nit1ahsation as­
sez longue. les chargements restent de du­
rée raisonnable et surtout les permutations 
de disquette ne se multiplient pas outre me­
sure. 

La conversion sur Am1ga est excellente. Si 
les écrans 32 couleurs n'ont pas la même 
beauté que ceux de l'original, ils restent ce­
pendant de très bonne facture. La mise en 
image variée (fenêtres multiples, gros 
plans) a été conservée. tout comme les 
nombreuses animations complémentaires 
bien rendues. 
La bande-son est riche de musiques diver­
ses, collant bien à chaque scène mais les 
bruitages d'action ont malheureusement 
disparu. Cette adaptation se révèle un ex­
cel lent choix pour les aventuriers en herbe 
sur Amiga, car la qualité de la conversion 
graphique est épaulée par un scénario ori­
ginal et non linéaire. 

Jacques Harbonn 

z 
0 
Ü) 
ex: 
w 
> 

• 

la conv 1 on de 
HOC sur Amlga est 
excell nie. Redu1t a 
32 coul urs 1 s 
graphi n es stcnl 
attrayants.. Le 
multifen trage et les 
nombreuses 
animations ont cle 
conscrvccs. la 
bonda-son est riche 
de les musiques 
divers i 1 

Editeur ------- DYNAMIX 

Type __ aventure graphique animée. 

Graphismes 16 
Bien que moins stupéfiants que ceux de la 
version PC. les graphismes Amiga restent 
de crès bonne facture. 

Animation 13 
Les nombreuses animations complémen­
taires ec la mise en image variée renforcent 
l'ambiance. 

Bande-son 12 
Les musiques sont belles et variées maJs il 
n'y a aucun bruitage. 

Prix ------- ------C 

Winter Cltallenge 

Wrnt r Challenge 
aurait pu ctre un h t 
comme; le fur nt 
Winter Gomes et 
Wrnter Olympiad. 
Mais le 1cu 
d Accolodc manque 
crucllcmcn1 de 
finition et 
d'originglite. Une 
s1mulotlon sportive 

1oycnne. Accolade 
eut rnieux fair 
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C'était inévitable ! Les jeux Olympiques 
d'Albertville allaient être l'occasion de 
nouveaux softs de " glisse " · Accolade 
s'y colle le premier en nous offrant huit 
épreuves de neige et de glace ultra 
classiques. En attendant le très 
prometteur Superski 2 de Microïds (voir 
en pages Hits), chaussez vos skis et 
défendez les couleurs de votre pays. 

Bobsleigh , luge, slalom, supergéant, pati­
nage de vitesse. ski de fond, biathlon et 
saut à ski. Ces huit activités sportives font 

parties des épreuves les plus regardées 
dans une compétition olympique Il n'est 
donc pas surprenant de les retrouver réu­
nies dans un même logiciel Pour faire tom­
ber les records. l'entraînement est haute­
ment recommandé Même si certaines 
fautes ne sont pas sanctionnées lors de ces 
séances de prise en main, il n'est pas évi­
dent d 'atteindre la ligne d 'arrivée. Le jour où 
l'on se sent enfin prêt pour affronter les ad­
versaires (dix concurrents au total, avec la 
possibili té de sélectionner les dix en mode 
.. humain ., ), on regrette amèrement de ne 
pas avoir poussé p lus à fond l'entraîne­
ment. Les places se jouent au centième de 
seconde près. Faire un bon classement de­
mande une prise de risque extrême et une 
excellente anticipation. Ralenti. avant et ar­
rière sont une aide précieuse pour celui qui 
veut progresser. 
Winter Challenge aurait dû être un hit com­
me le furent à leur époque Wmter Games et 
Winter Olympiad. Mais le jeu d 'Accolade 
manque cruellement de finition et d 'origina­
lité. 
Le seul moment de réel 1nnovat1on est pré­
sent lors de la procédure d 'installation le 
paysage animé tranche avec les trad1llon­
nels tableaux d'installation Pour le reste 1e 
vous laisse 1uge Les épreuves déJa clas­
siques sont toutes présentées de la même 
manière le sportif est vu de dos (ce qui h­
mfte la visibilité pour la plupart des descen­
tes) On pourrait. à la rigueur, dépasser ce 
problème de représentation, si les courses 
n'étaient pas démesurément longues. Plus 
de cinq minutes pour venir à bout du b iath­
lon, on crrnt rêver ! Si la jouabilité des 
scéances de glisse pure ne pose aucun 
problème, on ne peul pas en dire autant 
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pour le patinage et les deux sports de ski de 
fond. La touche .. return " du clavier donne 
la cadence au sportif Il faut sans cesse ap­
puyer dessus tout en gardant le rythme 1 
Oreilles et doigts ne le supporteront qu'un 
temps Une épreuve sur deux m'a donné 
envie de me battre pour monter sur la plus 
haute marche. Cinquante pour cent de p lai­
sir. est-ce assez pour que l'on casse sa tire­
lire? 

Laurent Oefrance 

Editeur ACCOLADE 
Type Sports de neige 
Graphlsme.s __ 10 
La taille des sprites est assez grande. Mais 
les décors sont d'une pauvreté affligeante. 
Les dégradés de couleurs des pistes ne 
donnent pas assez l'impression de relief et 
cela g êne considérablement lors du saut à 
ski. 
Animation __ 14 
Elfe est loin d 'être exceptionnelle. Les mou­
vements du skieur sont très rédUtts et man­
quent de souplesse. 
Bande-son 7 
La musique est saoulante et manque de 
punch Les bruitages ne valent guère 
mieux 
Prix C 

Décidément, l'heure est aux 
adaptations sur Amiga des grands 
succès qui ont marqué les 8 bits. 

Volfiev vous propose de piloter un petit en­
gin le long de certaines lignes et de les quit­
ter pour entourer une portion de terrain qui 
révèlera alors l'image sous-jacente. Mais 
les monstres qui hantent chaque niveau ne 

• 
vont pas se priver de vous embêter. Vous 
devrez éviter leur contact direct mais aussi 
réintégrer vos pénates au plus vite pour 
échapper à la décharge d'électricité qu'ils 
libèrent sur vos " lignes '" 
La réalisaion est d 'un bon niveau. Les gra­
phismes sont agréables avec des créatu­
res très différentes d'un niveau à l'autre. L'a­
nimation. bien que simple (il n'y a pas de 
scrolling), est bien réalisée. La bande-son 
n'offre pas de musique. mais en compen­
sation, les bruitages sont variés et évoca­
teurs. La 1ouab1lrté est excellente. améliorée 
encore par un vaste éventail d 'options 
choix du niveau de 1eu. 1eu à deux, choix du 
tableau en mode entraînement. S'il ne peut 
certes pas prétendre a la palme de l'orig1-
nahté. Volfiev peut cependant vous faire 
passer un bon moment. Jacques Harbonn 

Editeur EMPIRE 
Type action 
Graphismes 12 
Les décors et les monstres sont très chan­
geants, mais on aurait aimé qu'il en soit de 
mi§me pour l'image sous-jacente. 
Animation 13 
L'animation est simple mais efficace. 
Bande-son 14 
JI n'y a pas de musique mais les bruitages 
sont variés et collent b ien à l 'action. 
Prix C 
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eénefic1anr d une 
bonne real1satian, 
Volr1ev ne peut 
certes; pas pretcndrc 
ala palme de 
1 angmalite. Ce JCU 

d ad1on peut 
cepcndanl vous 
faire pa§5.cr un bon 
moment. lin est 
doric consc1lle 
qu aux amateurs de 
lignes 1 



Tite Godfatlter 

Quel dommage d'avoir ainsi gâché une 
ambiance superbe et des graphismes 
somptueux par une programmation 
médiocre. The Godfather rate ainsi les 
hlts et d'assez loin ! 

The Godfather (le Parrain) reprend certai­
nes phases importantes tirées des trois épi­
sodes cinématographiques. Si les lieux et 
les époques diffèrent, en revanche, le but 
est toujours de faire la peau aux malfrats qui 
vous attaquent. 

Pour cela vous disposez d'un pistolet aux 
munitions inépuisables et d 'un angle de tir 
varié. Vous pourrez même changer de 
main, avancer ou reculer en profondeur ou 
vous accroupir 
Les gangsters qui sont à votre poursuite 
font preuve d'attaques variées. Ici, ils che­
minent dans la rue. Là, ils se sont postés 
aux fenêtres ou sur le pas de la porte. Ail­
leurs encore, ils patrouillent en voilure, ne 
ralentissant que légèrement pour vous en­
voyer une rafale de mitraillette. Pour pro-

gresser. vous devrez parfois passer par les 
échafaudages. conduire un yacht et bien 
d'autres choses encore. La réalisation est 
inégale Les graphismes de Pete Lyon sont 
absolument superbes, d 'une richesse el 
d'une précision incroyables, avec une mise 

L s graphismes do 
Pete Lyon ~ont 
obsolumont 
.superbe~. d'une 
r1ch ue et d untt 
pre<1s1on 
1ncroyables. li est 
vra1m nt dommag 
d'avoir a nsl gâché 
les groph1 mes t 
1 amb1anc de The 
Godfathor par un 
pro~rammallon 

en couleur rendant parfaitement l'atmo­
sphère des films nrnrs L'animation com­
bine le bon et le moins bon. Les animations 
complémentaires multiples et variées enri­
chissent considérablement les scènes et le 
scrolling différentiel renforce l'impression 
de profondeur. 
En revanche, l'animation du héros et des at­
taquants est bien lente. ce qui gâche une 
bonne partie du plaisir de jeu. La bande­
son, composée quasi exclusivement de di­
gitalisations vocales et de bruits de tir, est 
un peu lassante à terme. Le principal pro­
blème vient en fai t de la jouablli té, assez 
moyenne, et de l'intérêt de jeu, bien en de­
ça de ce qu'on pouvait en espérer. 
A mon avis, il est vraiment dommage d'avoir 
ainsi gâché les graphismes et l'ambiance 
parfaite donnée par Pete Lyon par une pro­
grammation quelconque. ne rendant pas 
hommage au logiciel. Si TheGodfathern'est 
pas déplaisant. il est malheureusement loin 
de pouvoir prétendre être un hl!. 

Jacques Harbonn 

Editeur US GOLO 
Type action 
Graphismes 19 
Les graphismes sont de toute beauté. enri­
chis d'une mise en couleur collant parfaite­
ment à /'ambiance. 
Animation 15 
Les animations complémentaires et le 
scrolling différentiel sont excellents. les 
mouvements des personnages beaucoup 
moins. 
Bande-son 13 
Les digitalisations sonores vont bon train, 
mais cela ne suffit pas toujours. 
Prix C 

Des MILLIERS de LOGICIELS du 
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\i77 Les Aventures 
\/ de Molcfar 

ofts 
les pièges sont 
aussi diaboliques 
que variés. On ne 
compte plus les en-

la version PC dei Aventuras de Moktor devrait connaitre 
le même succcs que la version Amiga 
grâce a Io lonQuaur des s 15 mveoux. 

nemis qui se bous­
culent pour mettre 
un terme à cette 
idylle. Poubelle­
massue, gros bras 
tatoué, bébé flin­
gueur. clochard al­
coolique, garde voi­
lé . la liste est lon­
gue Il faut appren­
dre à les connaître 
pour s'en débarras­
ser. Chaque niveau 
se présente sous la 
forme de mini-laby­
rinthes où les pas­
sages secrets et 
les salles de bo­
nus sont aussi 
nombreux que les 
scorpions du dé­
sert Face à tant 
d'incompréhension, 
Moktar-en-djelaba 
ne peut compter 
que sur lui-même et 
sur certains objets 
extrêmement pré­
cieux pour aller au 

Dans le domaine des jeux de plates­
formes, Les aventures de Moktar fait 
désormais partie des classiques 
français. le succès (très) populaire 
remporté par La Zoubida de Lagaf', a 
de toute évidence contribué aux 
bonnes ventes enregistrées 
actuellement par la société Titus, mais 
cela n'explique pas tout. Que ce soit 
sur Amlga ( Tilt 94), A tari ou PC, le jeu 
est d'excellente qualité. 

Je ne vous ferais pas l'affront de vous ra­
conter J'h1stotre. Il y a encore quelques 
mois 11 suffisait d 'allumer sa télév1s1on ou 
son poste de radio pour découvrir les mé­
saventures de Moktar, amoureux de la Zou­
b1da de Barbès. Pour lui prouver son amour. 
il décide de l'emmener danser au bal du sa­
medi sotr. Sans la mère de la jeune fille, l'his­
toire s'arrêterait là. De Paris à Marrakech en 
passant par les égouts et le désert africain , 
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bout des quinze niveaux. Le tapis volant, Je 
ressort. le scooter .. doré .. (importé du Ko­
we1t ?), la poubelle roulante, Je skate et sur­
tout la balle sont indispensables pour celui 
qui sait s'en servir Bien des énigmes se ré­
soudront par une bonne pratique de ces 
objets. Le(s) chemin(s) qui mène(nt) à la 
victotre est (sont) si tortueux qu'il est néces­
saire. parfois, de se faire un plan. Vous n'ê­
tes pas prêt d'en voir la fin. 

Laurent Oefrance 

Editeur TITUS 
Type plates-formes 
Moktar est l'un des jeux de plates-formes 
tes plus vastes qui existent 
Graphismes 17 
Des graphismes très soignés pour une am­
biance BD 
Animation 13 
Le scrolling (point fort dans la version Ami­
ga) manque de fluidité. Dès que Moktar 
s'approche du bord de l'écran, on attend 
plusieurs secondes avant de voir la suite. 
Bande-son 16 
Pour les inconditionnels de Lagaf' 

Pour tous les autres ! 
Jouabili1é 15 
Grâce au" password "· 1/ est possible de 
terminer le jeu. Le niveau de difficulté est 
par endroit trop élevé. A moins d'avoir un 
très bon 1oystick, il est préférable de jouer 
avec les touches du clavier Vous y gagne­
rez en précision. 
Prix C 

Bonanza 
Bross 

Si ce jeu d'action peut être 
éventuellement amusant à deux, en 
solitaire c'est en revanche un bide 
complet, du fait de la ridicule étroitesse 
de l'écran de jeu. 

Anciens voyous repentis, vous venez d'être 
engagés par le propriétaire d'une chaîne 
de magasins qui vient de subir plusieurs 
vols et veut tester l'efficacité de ses ser­
vices de surveillance. Vous allez donc par­
courir chaque magasin à la recherche des 
objets déposés à votre 1ntent1on Il vous fau­
dra échapper aux gardes, aux cuisiniers, 
aux chiens et aux " malabars .. Pour cela, 
soit vous les évitez en vous faufilant derrière 
leur dos et en vous cachant dans des ren­
foncements. soit vous les assommez tem­
porairement de votre étourdtsseur. La réali­
sation est très inégale. En revanche. 

lorsque l'on joue seul, la fenêtre reste aussi 
réduite qu'à deux. ce qui ne se justifie plus 
du tout. Les décors sont quasi inexistants et 
le graphisme des personnages plutôt raté. 
En revanche, le scrolling est fluide et com­
plété par moments d'un scrolling différen­
tiel. La bande-son est principalement dévo­
lue à une musique moyenne, les bruitages 
étant rares et mal rendus. A deux, le 1eu 
peut éventuellement retenir quelques par­
ties, mais en solitaire. ce programme n'a 
guère d'attrait. Jacques Harbonn 

Editeur US GOLD 
Type action 
Graphismes 8 
Les écrans sont vraiment trop petits ec les 
décors absents. 
Animation 12 
L'animation est moyenne. mais le scrolling 
d'un bon niveau. 
Bande-son 10 
La musique est correcte sans plus et les 
bruitages quelconques ne relèvent pas le 
niveau général. 
Prix C 
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-----~--~.création 

e mois-ci, 
les A tari ST et les Amiga 
sont à l'honneur. Le Basic 
10000, ce Basic 
exceptionnel dédié aux 
'!'athématiques et au calcul 
en général, dispose de 
nouvelles versions, dont 
une tout spécialement 
destinée au TT. Le Stos 30 
comblera les possesseurs 
de ST qui commençaient à 
loucher sur Amos. L'éditeur 
d'objets 30 vaut à lui seul le 
détour et la possibilité de 
gérer ces objets 30 au sein 
de vos programmes Stos 
n'est pas à dédaigner. 
Headline, avec ses titres 
géants et finement gérés, 
apportera une touche 
professionnelle à vos écrits. 
Les amateurs de bruitages 
et musiques ne sont pas 
oubliés avec ST Sound 
Digitizer sur ST et Digital 
Sound Studio sur Amiga. 
Enfin, le crayon optique 
Trojan pourra vous rendre 
service sur Amiga, tout 
comme l'extension 
Megachip, portant la 
mémoire chip de I' Amiga à 
2 Mo. Comme vous le 
constatez, il y en a pour 
tous les goûts. 

Jacques Harbonn 
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IStos30 
Bien que moins puissant que son 
équivalent Amos sur Amiga, le 
Stos est un excellent Basic 
sachant gérer facilement son, gra­
phismes et animations 20. Ce 
module 30 lui ouvre de nouveaux 
horizons, d'autant que la création 
des objets 30 est un jeu d'enfant 
sous cet éditeur étonnant. 

rassemble l'ensemble des icônes de travail. Au 
premier abord, ces icônes semblent peu 
explicites. mais après quelques instants de prise 
en main, tout devient clair et parfaitement 
ergonomique, d'autant que les fonctions sont 
regroupées par type. Stos 30 dispose de trois 
figures planes et de deux objets 30, le cube et la 
pyramide. Cette limitation à deux objets 30 
peut sembler bien restrictive au premier abord. 
mais les possibilitès de modelage sont telles que 
!éventail créatif est encore très large. Seules les 
formes rondes poseront de réels problèmes. 
Une fois la forme de départ transférée dans 
l'une des zones de travail, vous pouvez l'étirer 
ou la rétrécir dans un sens ou dans l'autre. Ces 
manipulations sont parfaitement intuitives 

Le Stos 30 ett un éditeur tris facile à manipuler, qui va vous permettre de modeler différentes 
tonnes dites pleines. Ce module 30 apporte une nouvelle jeunesse au Stos Basic. 

Stos. l'excellent Basic dédié au jeu de 
l'A1ari ST. dispose dèsormais d'un 
module 30. identique à celui d'Amos 
(testé dans Tilt 94). L'ensemble se 

compose de deux disquettes • indépendantes • 
et ne fonctionne qu'en configuration couleur. 
La première est l'éditeur 30 qui va vous 
permettre de modeler vos différentes formes. 
Avant de commencer à travailler, il est capital 
de réaliser une copie de sécurité. d'autant que la 
disquette doit être déprotégée en écriture pour 
pouvoir être lancée. Dans le cas contraire. le 
programme chercherait désespérément à écrire 
sans y parvenir et sans pour autant vous 
prévenir (un petit message d'alerte aurait été le 
bienvenu pour les étourdis) L'installation 
éventuelle sur disque dur s'effectue 
manuellement, sans grande difficulté toutefois. 
L'écran de travail reprend la disposition de la 
version Amiga. Le haut de l'écran est dévolu 
aux figures système et utilisateur, ainsi qu'aux 
deux zones de travail. Le bas de l'écran 

pu1squ ïl suffit de cliquer dans la case 
correspondante et de déplacer la souris en 
maintenant le bouton appuyé pour voir l'objet 
se déformer en temps réel. Il ne faudra pas plus 
de quelques secondes, par exemple. pour 
transformer le cube en feuille ou en rail. Ces 
déformations n'affectent que les deux plans 
visibles et il faudra donc faire pivoter la forme 
pour travailler sur le troisième plan. Le 
changement de taille de l'objet s'avère aussi 
facile. Pour modeler l'objet de manière plus 
fine. vous pourrez recourir au glissement des 
lignes ou pomts qui le constituent, là encore en 
temps réel à la souris. C'est grâce à cette 
méthode que vous obtiendrez une pyramide 
tronquée à partir du cube. en • inclinant • les 
différentes faces verticales vers le centre. Le 
sélecteur d'éléments qui vous a permis de 
repérer le point ou la ligne concernée permet 
aussi de cibler une face ou un objet particulier, 
en effaçant éventuellement temporairement les 
autres pour mieux travailler. Bien évidemment 



votre création ne se contentera sans doute pas 
d'une seule forme el vous pourrez redéfinir un 
nouvel objet formé de divers éléments. ce qui 
permet d·appliquer une même fonction 
simultanément à plusieurs éléments en une 
seule opération. Une fois votre forme 
modélisée. vous pourrez affiner sa présentation 
en mettant à profit les formes 20 et les quelques 
outils de dessin pour agrémenter les faces de 

De la 30 facile 
l'objet. [I ne VOUS reste plus qu'à admirer Votre 
création sous toutes ses coutures. Rien ne vous 
empêche alors de déplacer rapidement l'objet 
dans les trois plans et surtout de le faire pivoter. 
Ces rotations en temps réel contrôlées à la 
souris sont vraiment impressionnantes et l'on a 
du mal à imaginer qu'il s'agit d'un affichage 
calculé tant il est rapide. L'éditeur dispose 
encore de quelques autres facilités : zoom plein 

5tos 3D accepte de génr simultanément 
jusqu'à vingt obiefs 3D auxqueh se 
combinent les sprites. 
écran. undo, effacement d'un objet ou d'un 
bloc, paramétrage des couleurs de l'objet et, 
bien entendu, sauvegarde et chargement des 
objets sur disque. Ce modeleur 30 est l'un des 
plus ergonomiques et offre laffichage de très 
loin le plus rapide sur ST, même s'il s'avère un 
peu moins puissant que celui de 3D 
Construction Kit ou de Cyber Studio. 
La seconde disquette fournie dans le pack 

Le modeleur qu" est 
le Stos 3Dse 
présente comme 
étant l'un des plus 
ergonomiques et 
offre un affichage 
qui est, de loin, Te 
plus rapide sur ST, 
même s'il s'avère 
être un peu moins 
puissant que celui 
de 30 Consh'udion 
Kit ou de Cybet­
Studio. 

L'éditeur dispose de facilités telles que le 
zoom plein écran, undo, effacement d'un 
obiet· 
concerne l'utilisation de ces objets 30 au sein 
de programme Stos. 
Après la traditionnelle copie de sécurité. il faut 
réaliser une disquette de travail. qui mettra tout 
à la fois à jour votre version du Stos et y inclura 
les nouvelles instructions 30. L'installation sur 
disque dur est possible mais assez particulière 
puisqu'il faut d'abord créer cette disquette de 
travail pour la recopier ensuite sur le disque dur. 
Gràce à ces nouvelles instructions, vous pourrez 
afficher ces objets 30. en combinaison 
éventuellement avec des images 20 plus 
classiques. les déplacer en mode relatif ou 
absolu, les faire pivoter. détecter une éventuelle 
collision. ou encore défonner lobjet ou le dessin 
d'une de ses faces. Les résultats sont à la 
hauteur des espérances et la programmation 
s'avère assez facile de surcroît. Le Stos anime 
ces objets de manière rapide, à condition 
toutefois qu·il n·y ait pas trop d'objets présents 
simultanément en gros plan. 
Stos 30 accepte de gérer simultanément 
jusqu'à 20 objets 30. auxquels peuvent se 
combiner les sprites plus classiques. La rotation 
d'un cube peut tourner à 25 images/seconde et 
la démo de la course de voiture présentée 
mouline encore à plus de 16 images/seconde, 
alors que les objets sont plus complexes. Pour 
les meilleurs résultats. vous devrez imaginer 
votre séquence à la manière d·un füm. en 
combinant les déplacements de l'objet lui-même 
à ceux de la caméra et du zooming. Ce module 
30 apporte une nouvelle jeunesse à ce Basic, le 
modeleur 30 valant à lui seul le détour pour sa 
facilité d'usage et sa rapidité de manipulation 
(disquettes Mandarin pour Atari ST. Prix · E). 

Jacques Harbonn 

1 H EADLINE 
Headline est le genre de « petit » 
logiciel qui devient indispensable 
une fois que l'on y a goûté pour don­
ner une touche professionnelle à 
vos écrits sur ST. 

~i le. t~ai~ement d~. te~te est vraiment 
1 outil 1deal pour 1 ecnture de 
mémoire. de thèse, de lettre, de 
dossier ou même de fanzine simplifié, 

il montre en revanche ses limites dès qu'il s'agit 
d'obtenir de très gros caractères ou des fontes. 
un peu trop spéciales. Il paraît cependant bien 
disproportionné de dépenser temps et argent 
dans un logiciel de PAO pour une simple page 
de couverture ou un titre de présentation. Ceux 
qui disposent d'un Atari ST pourront désormais 
se tourner vers Headline. un petit programme 
simple, parfait pour perfectionner l'aspect 
esthétique de ses travaux d'écriture. Le 
programme fonctionne sur toute la gamme 
Atari, depuis les ST jusqu'aux TT, en passant 
par les Mega STE. Il travaille en moyenne ou 
haute résolution. ainsi que dans le mode VGA 
des TT. avec les grands écrans et les différentes 
carres graphiques ou overscan. Le programme, 
non protégé. peut parfaitement être installé sur 
disque dur. 
Il n'existe pas de programme dédié 
d'installation. ce qui ne pose en fait aucun 
problème dans ce cas précis. étant donné le peu 
de difficulté de rentreprise. Lors du premier 
lancement du programme. vous devrez charger 
une à une les fontes que vous comptez utiliser. 
La disquette d'origine contient déjà un 
échantillonnage de cinq fontes de qualité et 
Application Systems. le distributeur de ce 

Heodfine est capable de .-tnaitre 
dôectement les fontes Signum et les 
fontesGIM. 
logiciel, vous permet d'emichir 
considérablement cet éventail grâce aux trois 
disquettes de fontes dédiées, vendues à un prix 
modique. 
Headline est aussi capable de reconnaitre 
directement les fontes Signum (il en existe plus 
de 700 ')et les fontes GEM. 
Toutefois, la plupart de ces fontes, trop petites, 
ne vous seront guère utiles pour les gros titres. 
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Une fois les différentes fontes installées. il suffü 
de sauvegarder les paramètres pour que leur 
chargement s'effectue automatiquement lors de 
la session de travail suivante. Un tout pelit 
reproche cependant : le nombre total de fontes 
est limité à 50. ce qui est déjà beaucoup mats 
reste inférieur à la capacité mémoire d'un STE 
(actuellement. avec la baisse vertigineuse de prix 

Un programme 
d'excellente 
convivialité 

des RAM. il suffit de 1 500 F environ pour 
gonfler son 520 STE à 4 Mo !). 
De plus, une fois parvenu à cette limite 
fatidique des 50 fontes. il n'est pas possible de 
remplacer une fonte par une autre, à moins de 
refaire intégralement le fichier de 
configuration. Vous devrez encore charger les 

Headllne est si inhlitif que le manuel n'est 
en fait utile que pour connaitre les 
ajustements. 

deux crames avant de commencer à travailler. 
Le travail sous Head/me est si inruitif que le 
manuel n'est en fait utile que pour connaitre les 
raccourcis-clavier ou les ajustements très précis. 
Vous choisissez la fonte désirée. le type de 
justification (à gauche, pleine justification. 
centrée). l'espacement (aussi appelée" chasse " 
dans le jargon d'imprimerie) et les attributs 
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Ceux qui disposent 
d'un Atari ST 
pourront désormais 
utiliser Headline, un 
petit programme 
simple,_porfait pour 
perfectionner 
l'aspect esthétique 
desestnivaux 
d'écrltvre. Ce 
logiciel fonctionne 
sur toute la gamme 
Atari, du ST au TI. 

(gras. souligné. ombré. italique et relieO 
cumulables les uns avec les autres. 
Le résultat est superbe du fait des fontes bien 
travaillées, mais le programme est loin de 
donner sa pleine mesure. 
li faut régler d'autres paramètres pour aller 
plus lom. 
Vous pourrez ainsi définir l'épaisseur du gras et 
la position de l'ombre éventuelle. et cela dans 
les deux directions. 
Le réglage de la jonction des trames va 
permettre de pousser le programme en 
affichant le caractère ou son ombre en mode 
tramé (chacun d'eux dans la trame de votre 
choix) ou encore en autorisant des possibilités 
inaccessibles autrement (effet • outline • en 
combinant mode relief et effacement du 
caractère). Tous ces facteurs pewent être 
définis pour une série de caractères ou pour 
un seul. 
L'approche du caractère (positionnement exact) 
est. elle aussi. paramétrable finement , par pas 
de 1 ou 4 pixels, dans toutes les directions, tout 
comme celle de l'ombre, pouvant être déplacée 
indépendamment. Le résultat sera ensuite 
sauvegardé au format PIC. PAC ou IMG pour 
être repris dans n'importe quel traitement de 
texte acceptant les graphismes (c'est-à-<lire tous 
actuellement !). 
En définitive. le champ d'aclton d'Headline 
peut paraître un peu restreint au premier abord, 
mais ce qull fait. il le fait bien. 
Pour un prix modique. il apportera une touche 
professionnelle à vos écrits (disquette 
Application Systems pour Atari ST. Prix : C 
pour le programme, B pour chaque disquette 
d'une quinzaine de fontes). 

Jacques Harbonn 

D GITAL 
SOUND STUDIO 

Digital Sound Studio offre tout ce 
que l'on pouvait espérer pour les 
digitalisations sonores de qualité 
en stéréophonie sur Amiga. L'édi­
teur de son est excellent et le 
séquenceur d'un bon niveau lui 
aussi. Que demander de plus ? 

Digital Sound Studio (DSS) est tout à 
la fois un digitaliseur sonore mono ou 
stéréophonique. un éditeur de son 
numérique et un séquenceur musical 

pour Amiga. li fonctionne sur toute la gamme 
Amiga. depuis l'antique Amiga 1000, jusqu'aux 
noweaux Amiga 3000 et 500 Plus (pas de 
problème donc ici avec le nouveau Workbench) 
Le boîtier. de très faible dimension et 
d'esthétique agréable (ce qui n'est pas si 
courant), se connecte sur le port parallèle de la 
machine. La connexion à la source audio 
s'effectue par deux prises cinch (une pour 
chaque voie), deux potentiomètres permettant 
de régler indépendamment les volumes 
d'enregistrement. Le DSS accepte tous les 
types de signaux et vous n'aurez donc aucun 
problème pour connecter vos différentes 
sources audio. Le programme de gestion n'est 
pas protégé et s'installe donc facilement sur 
disque dur. Avant de commencer 
l'enregistrement, il est important de régler le 
volume pour éviter toute saturation. 
L'oscilloscope du programme vous sera ici 
d'une grande aide, tout comme les LED témoins 
de saturation du boîtier. Personnellement, j'ai 
trouvé les potentiomètres un peu trop sensibles. 

Avant de commencer l'enregi1trement, 
vous devez rigltlf' le volume pour éviter la 
saturation. 
mais il est possible de conrourner la difficulté en 
affinant le réglage avec le volume de la source 
sonore. li vous faudra définir la fréquence 
d'échantillonnage ùusqu'à 44 kHz sur ASOO et 
2000 et 51 kHz sur un A3000 ou avec une 
carte accélératrice). le canal concerné (droit, 
gauche ou les deux pour la stéréo), la taille de 
l'échantillon. le type d'oscilloscope et enfin 



Digital Sound Studio 
est tout à la fols un 
digitaliseur sonore 

mono ou 
stéréophonique, un 

éditeur de son 
numérique et un 

séquenceur musical 
pour Amiga. Il 

fonctionne d'ailleurs 
sur toute la gamme 
Commodore Amiga 
(cela va du 1000 au 

3000). 

l'éventuelle analyse temps réel du spectre. Cette 
digitalisation va mettre à profit le plus grand 
bloc mémoire contigu disponible, qu'il s'agisse 
de mémoires fast ou chip. Il est possible de 
couper l'enregistrement en cours de route. mais 
aussi de le pauser momentanément. ce qui est 
une exceUente idée. Une fois l'échantillon • dans 
la boîte •, vous pourrez l'écouter à différentes 
vitesses. La reproduction par le ou les haut­
parleurs du moniteur, pour peu que vous n ·ayez 
pas choisi une vitesse d'échantillonnage trop 
faible, esl d'une excellente qualité. sans le 
moindre souffie et avec un effet stéréo 
parfaitement rendu. Vous disposez même d'un 
filtre passe·bas pour l'améliorer éventueUement. 
Si vous avez choisi des fréquences élevées (plus 
de 28.8 kHz). vous devrez passer en mode hi-fi 
pour les rejouer, l'ordinateur ne pouvant alors 
plus rien faire d'autre. li ne s'agit nullement 
d'une limitation du programme mais d'une 
particularité (encore une !) de l'Amiga. Paula. le 
coprocesseur sonore de l'Amiga, reproduit les 
sons sous DMA (c'est-à-dire en libérant 
rapidement le processeur 68000 pour d'autres 
tâches) mais ne peut dépasser cette fréquence 
fatidique. Au-delà, DSS reprend les choses en 
main en confiant au 68000 le soin de gérer 
directement cette reproduction. la visualisation 
de l'échantillon sous forme de courbe ouvre la 
porte à de nombreuses manipulations 
complémentaires. facilitées grandement par le 
zoom de grande amplitude, les différents 
marqueurs que l'on peut utiliser et le tableau de 
bord type magnétoscope. Le couper/copier/ 
coller est bien sûr au rendez-vous (grâce à ce 
système. on peut faire dire n'importe quoi à une 
personne si l'on dispose d'un éventail varié 

d'échantillons de sa voix !). mais aussi la 
permutation des voies droite et gauche. la 
conversion d'w1 échantillon stéréo en mono 
(par mixage des voies) et son inverse. D'autres 
fonctions élargissent encore les trucages : 
retournement (aux effets toujours étonnants). 
changement de volume, écho (avec 
paramétrages fins du délai. du taux 
d'amortissement et du nombre d'échos). mixage 
et rééchantillonnage (pour récupérer un peu de 

place mémoire, au prix d'une dégradation de la 
qualité de reproduction). Une fois votre travail 
parachevé, vous pourrez le sauvegarder aux 
formats classiques IFF, Sonix ou en données 
brutes. 
Le disque dur s'avère ici indispensable si vous 
avez des échantillons dépassant la capacité 
de stockage d'une disquette. ce qui survient 
très vite. 
En" qualité CD 11, soit 44 kHz en stéréo, il suffit 
de moins de 10 secondes d'échantiUonnage 
pour remplir intégralement une disquette l 

Du son stéréo 
de qualité CD 
avecDSS 
Passons maintenant au séquenceur (ou 
soundtracker pour les anglophiles). Il peut 
travailler en coordination avec l'éditeur de son 
précédent et récupérer directement des 
échantillons, à condition qu'ils satisfassent à 
quelques règles simples : être monophoniques. 
de taille inférieure à 256 Ko. en mémoire chip 
(le programme permet de passer facilement de 
l'une à l'autre des mémoires) et de fréquence 
d'échantillonnage compatible avec Paula 
(Inférieure donc à 28,8 kHz). Vous disposez de 
quatre pistes indépendantes, de 31 instruments 
librement redéfinissables. de 8 effets différents 
(effet " shazam " très spécial, changement de 
ton, de volume. de tempo. saut et filtre). 
L'entrée des notes s'effectue directement sur le 

Le programme autorise la conservation 
d'echantillons et la permutation des voies. 
clavier de l'Amiga ou sur un clavier Midi. DSS 
autorise une liste de 128 blocs au maximum. 
chaque bloc étant lui-même composé de 
64 événements choisis parmi les 31 instruments 
disponibles. 
S'il ne s'avère pas aussi puissant qu'un logiciel 
dédié tel qu'Audio Sculpture par exemple. il 
pem cependant parfaitement suffire dans la 
plupart des cas. 
En définitive. DSS apparaît comme un excellent 
choix pour qui veut digitaliser et travailler son et 
musique sur Amiga. tant par son électronique 

DSS apparaît comme un excellent choix 
pour celui qui veut travailler le son sur 
Amiga. 
sophistiquée que par ses logiciels 
d'accompagnement puissants. Le manuel est 
entièrement francisé par l'importateur (pack 
GVP importé par CIS pour Amiga tous types. 
Prix : n.c.). Jacques Harbonn 

LA DIGITALISATION 
SONORE 

=d ttallsatlon sonore, encore 
Khantllfonnage, tonctlonne 

n principe 11mpie. On pr8lève 
à Intervalles réguliers plu• ou moins 
rapprochés des .. échantillons • 
stockés sur un octat. Plus ces 
prélèvements sont effectués de 
manière rapprochée, plus le risque 
de .. aauter • un événement 
lmporlant est faible et 
l'enregistrement fldMe. Un 
échantlllon!18Q8 à 4 kHz ne pourra 
convenir à la rlgUeUr que pour la 
parole et Il faut pouaaer à 20 kHz 
pour la musique et plus encore st 
l'on veut une quanti ht-fL 
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TSOUND 
DIGITISER 

S'il a l'avantage d'accepter n'im­
porte quelle source sonore, de 
faciliter les réglages d'enregistre­
ment et d'offrir quelques trucages 
en sus, ST Sound Digitizer pèche 
cependant par son prix peu attrac­
tif, son usage monophonique et 
surtout sa reproduction sonore à 
partir de la cartouche. 

Le ST Sound Digitiser est un petit digitaliseur 
sonore monophone se connectant sur I' Atari. 

Le ST Sound Dlgitizer est un petit 
digitaliseur sonore monophonique se 
connectant sur l"Atari ST Use 
présente sous forme d'une cartouche 

facile à enficher dans le port correspondant de 
la machine. Sur sa face latérale. on découvre 
deux prises jack pour brancher entrée et sortie 
son. ainsi que les potentiomètres de réglage 
correspondants. La cartouche accepte en 
entrée absolument toutes les sources audio 
possibles . radio. télévision. magnétophone ou 
scope. CD audio, platine disque. sans oublier les 
différents types de microphones. Cette grande 
polyvalence est un point très positif. En 
revanche, l'obligation de se connecter à un 
ampli extérieur ou à un casque pour pouvoir 
ensuite écouter les résultats r est beaucoup 
moins et la possibilité d'écoute sur le moniteur 
manque ici cruellement. 
Le programme de gestion de cette cartouche 
fonctionne en monochrome ou en couleur li 
n est pas protégé et peul donc être installé sur 
disque dur. li se compose en fait de trois 
modules indépendants. 
Le premier module. le scope, va vous permettre 
d'analyser le signal en temps réel, pour l'ajuster. 
L'idéal est que le signal occupe la quasi-totalité 
de la plage sans pour autant en déborder. Vous 
parviendrez rapidement à un réglage parfait en 
agissant sur le potentiomètre d'entrée et 
éventueUement le volume général de la source 
audio. Le deuxième module gère les principales 
fonctions. Avant de commencer à digitaliser, 
vous devrez encore définir certains paramètres. 
100 

comme la fréquence d'échanliUonnage et la 
durée de la digitalisation. La gamme de 
fréquence est large. allant de 1 kHz (même les 
paroles sont déformées à cette fréquence) à 
64 kHz (de qualité donc supérieure 

La cartouche accepte en entrée absolument 
toutes les sources audio possibles. 

théoriquement au CD qui • plafonne • à 
44 kHz). La durée totale de 1 enregistrement 
dépend à la lois de votre mémoire et de la 
fréquence sélectionnée. Ainsi. même avec 
4 Mo. vous ne pourrez guère dépasser la 
minute et demi à 44 kJ lz. Une lois l'échantillon 
en mémoire. vous pouvez encore le travailler de 
différentes manières couper /coller (en 
bénéficiant d'un zoom de grande amplitude 
pour faciliter votre tâche). mversion. 
changement de ton, mixage et réajustement du 

Le programme de gestion de cette cartouche 
fonctionne en monochrome ou en couleur. 

volume, sans oublier la gestion des disques. Le 
Midi est géré. de manière minimale il est vrai : 
en activant cette option. il est possible d'affecter 
l'échantillon à une touche du clavier Midi. Le 
dernier module fournit quelques effets 
particuliers. li permet ainsi de paramétrer écho 
ou réverbération. en temps réel ou sur 
l"échantillon. 
En définitive, le ST Sound Digitizer est un 
produit inégal. La grande diversité des sources 
audio acceptées ainsi que le réglage fin du 
volume et la grande gamme de fréquence 
d'échantillonnage sont à porter au crédit de la 
cartouche. En revanche. le logiciel 
d'accompagnement aurait pu être plus pointu. 
la reproduction directe par le moniteur manque 
à rappel et le prix n'est pas particulièrement 
compétitif pour un digitaliseur monophonique 
(cartouche Navarone importée par Clavius pour 
A tari ST. Prix : F). Jacques Harbonn 

1 ASIC 10000 
Cette mise à jour du Basic 10000. 
langa~e de haut vol dédié aux 
mathematiques et au calcul, 
exploite pleinement les potentiali­
tés des Atari TT et apporte aussi 
une puissante aide en ligne sur S T. 

Nous vous avions déjà presenté il y a 
bien longtemps (Tilt 81) cet étonnant 
Basic tournant sur Arori ST dans 
toutes les résolutions. L'installation sui 

disque dur ne pose aucun probléme. les 

Le Basic 10000 est résolument tourné vers 
les mathématiques et le calcul en général. 

disquettes n'étant pas protégées. Ce Basle est 
résolument tourné vers les mathématiques et le 
calcul en général et offre des possibilités 
absolument stupéfiantes dans ce domaine 
précision de 1 230 chiffres. calcul fractionnel ou 
formel (développement de polygones. 
résolutions d'équations en mode littéral, 
intégrales et dérivés. etc.). 
L'éditeur offre un débuggeur surpuissant et le 
compilateur accélère encore le programme. 
Une nouvelle version est désormais disponible. 

L'éditeur offre un débuggeur surpuissant et 
le compilateur accélère le programme. 

compatible avec l'intégralité de la gamme Atari. 
depuis le simple 520 ST jusqu au TT en passant 
par les Mego STE 
Sur ST, cette version n'apporte que quelques 
modifications : éditeur encore plus agréable 
d'emploi, instructions supplémentaires de sortie 



prématurée de boucles. fonctions calendrier 
enrichies. tout comme la gestion d. écran et 
sauvegarde des écrans de graphes. 
Si vous disposez de plus de 512 Ko de 
mémoire. vous pourrez disposer en outre d"une 
aide en ligne très efficace. appelée d'un simple 
appui sur la touche help. 
La grande nouveauté vient en fait d"une version 
dédiée au TT 
Outre la gesLion des modes écrans 
complémentaires spécifiques à cette machine. 
celle version tire profit du coprocesseur et des 
possibilités supplémentaires du 68030. 
La chronométrage des temps de calcul de e• 
(avec 1 000 chiffres significatifs) parle de lui­
même. Il faut près d"une minute et demie pour 
effectuer ce calcul sur ST. 12 secondes pour un 
TT avec version ST et plus que 3 secondes pour 
ce même TT avec la version dédiée TT. soit un 
gain de 400 % à machine égale ! Outre sa 
vitesse. cette version TT offre aussi quelques 
fonctions complémentaires, telle que le rracé de 
fractales par exemple. 
Le manuel ulrra-complet de plus de 500 pages 
explique clairement chaque fonction. 
Un Basic vraiment fantastique pour l'ingénieur, 
rétudianl ou même le simple lycéen. confronté 
à ses problèmes de maths (disquette Mori pour 
A tari ST et TT. Prix : Fou B pour la mise à 
jour sn. Jacques Harbonn 

EGACHIP 
500/2000 

Megachip vous apporte les 2 Mo de 
RAM vidéo des Amiga 3000 ou 
500 Plus. Toutefois, son prix le 
réserve plutôt aux possesseurs 
d' Amiga 2000. 

Un nombre toujours croissant de 
logiciels dédiés à l'image ou au son. 
d"extensions vidéo type carte 
16 millions de couleurs et même 

récemment de logiciels de jeu (Red Baron par 
exemple) imposent ou mettent à profit une 
mémoire vidéo supérieure aux tristes 512 Ko 
auxquels nous sommes habitués sur Amigo. 
Dans le même ordre dïdée. le multitâche tant 
vanté de l"lnterface Intuition de l"Amlga ne 
donne elle aussi sa pleine mesure qu'avec une 
mémoire vidéo étendue. 
Rien de plus agaçant en effet que de disposer de 
8 Mo de RAM par exemple et de ne pas 
pouvoir lancer simultanément deux 
applications. les 512 Ko de vidéo d'Agnus se 
trouvant vite saturés. Megachip offre une 
élégante solution matérielle pour régler ce genre 
de problème. Il s·aglt d'une minicarte venan1 
s·emboiler sur le support Agnus de votre carte 
Amigo. 
Cette extension offre d'emblée 1 Mo de 
mémoire vidéo supplémentaire, le Super Fat 
Agnus (le même composant que sur les 

LES MEMOIRES DE 
L'AMIGA 

L' Amlga gère sa mémoire d'une 
manière assez particulière. Elle est 
constituée de deux parties 
principales : d'une part la mémoire 
fast, qui est celle qui augmente 
lorsque l'on rajoute une extension 
mémoire, et d'autre part la mémoire 
chip. 
Cette mémoire chlp est la seule que 
soient capables d'adresser 
directement les coprocesseurs vidéo 
et audio de r Amfga. Elle dépend du 
type d'Agnus présent sur la carte 
(Agnus, Fat Agnus et Super Fat 
Agnus, gérant respectivement 512 
Ko, 1 Mo et 2 Mo de vidéo). 

Amigo 500 Plus et 3000, qui permet de gérer 
2 Mo de RAM vidéo) étant fourni ou non selon 
l'option choisie. L'installation est plus ou moins 
facile selon le type de votre Amlgo. 
Sur un Amiga 2000 déjà doté de 1 Mo de 
vidéo, tout est très simple. II suffit de retirer 
délicatement Agnus de son support carré (il 
existe théoriquement un outil spécial, mais on 
peut parfaitement y parvenir avec un simple 
tournevis fin, en allant tout doucement). On 
replace alors l'extension sur le support 
désormais libre d"Agnus (en respectant bien le 
même sens de positionnement que !'Agnus 
d'origine). on raccorde la minipince à la broche 
36 de Gary (indispensable pour la 
reconnaissance de la nouvelle configuration) et 
le wur est joué. 
Si votre Amiga 2000 n'avait que 512 Ko de 
vidéo (il suffit de taper • avail • sous CU pour 
connaître Je montant exact des RAM chip et fast 
disponibles), vous devrez aussi déplacer ou 
retirer des cavaliers ijumpers). 
Sur Amiga 500, les choses sont un peu plus 
complexes. Les jumpers se présentent sous 
forme de pastilles à souder et vous devrez en 
outre couper soigneusement deux connections 
de ces jumpers. 
Sur les Amigo les plus anciens {carte révision 5). 
il faut même couper une piste, fort bien repérée 
heureusement sur la notice. A noter que, sur les 
Amiga 500 les plus vieux (première version de 
la carte 5), la Megachip 50012000 ne sera 
jamais reconnue par l'Amiga, ce qui lui ôte 
alors toute utilité ! 
Pour résumer un peu les choses. on peut dire 
que l'installation sur Amigo 500 ne doit pas 
être exécutée par un novice mais par une 
personne ayant quelques connaissances du fer à 
souder pour ne rencontrer aucun problème. 
Rappelons aussi qu·une telle bidouille fait perdre 
immédiatement la garantie de votre ASOO. 
Qu"en esr-il des résultats? 
On se retrouve bien avec 2 Mo de vidéo sans 
qu'il soit besoin d'un quelconque programme de 
configuration. 
Ce point est capital car il conditionne la 
compatibilité maximale avec l'ensemble des 
programmes et des extensions diverses de 
l'Amiga. Ainsi. la Megachip 500/2000 

fonctionne sans problème avec Deluxe 
Point IV, Disney Animation Studio, Photon 
Point 2. Digi-Paint 3, les cartes 16 millions de 
couleurs HAM-E ou DCTV et Audio Sculpture, 
pour n ·en citer que quelques-uns. 
Dans le même ordre d"idée, le multitâche de 
l"Amiga pourra enfln prendre tout son sens. 
L'extension Megochip fait donc la preuve de 
son efficacité. 
Toutefois, son prix relativement élevé risque de 
limiter son acquisition. Pour un possesseur 
d'Amiga 2000 déjà doté de différentes cartes. 
ce choix est envisageable. tout comme pour Je 
possesseur d'Amiga 500 ayant déjà investi dans 
des cartes particulières type BaseBoard (carte 
d'extension mémoire portant la mémoire fast 
d'un Amiga 500 à 4 ou même 6 Mo en 
interne). 
En revanche, celui qui n'a qu'un vieil 
Amiga 500 sans extension aura plus intérêt à 
se tourner vers un Amigo 500 Plus. d'un prix 
guère différent. en se faisant éventuellement 
installer un switcheur de ROM pour garder la 
compatibilité avec sa bibliothèque de 
programmes (extension DKB pour Amiga 500/ 
2000. importée par Inter Computing. Prix : !). 

ROJAN 
LIGHTPEN 

Jacques Harbonn 

Les crayons optiques ont eu leur heure de gloire 
au temps des T07 et autres T07 70. Mais 
l'arrivée massive des souris a eu vite fait de les 
reléguer au placard. Pourtant. dans certains cas. 
ils peuvent encore se montrer de quelque utilité. 
Ainsi le pointage direct dans une zone 
spécifique de l'écran apparaîtra beaucoup plus 
naturel à un enfant qu·un déplacement 
correspondant de la souris. Bus Plus nous en 
propose un sur Amigo qui ne manque pas 
d'atouts. Il se connecte tout simplement sur le 
port joystick. Une disquette de Workbench 
modifié assure sa gestion de manière 
transparente. Ce crayon optique va remplacer 
la souris. Pour cela. il dispose de deux boutons 
d'accès aisés. La compatibiüté avec la grande 
majorité des logiciels s'est révélée excellente. 
Ainsi De/uxe Point IV, Photon Point 3, 
Audiomaster ou Professionnal Page n"ont-ils 
posé aucun problème. Tout au plus peut·on 
noter une légère difficulté à déplacer le curseur 
crayon jusqu·aux angles extrêmes du moniteur. 
C'est là que la gestion intelligente de ce crayon 
optique prend en fait tout son sens. En effet. la 
souris n ·est nullement déconnectée et il suffit 
d'éloigner le crayon optique de récran pour lui 
redonner vie. Ainsi, chacun choisira en fonction 
du moment et du logiciel Je mode Je plus 
approprié. Un excellent crayon optique qui 
satisfera ceux qui en ont l'usage (extension 
Trojan. distribué par Bus Plus. Prix : F). 

Jacques Harbonn 
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DREAVEC 
LUMIERE 

Au commencement étaient 
les ténèbres. 
Heureusement, ce 
déprimant état de fait ne 
dura guère et la lumière fut. 
Avec la lumière, apparurent 
les couleurs et leur 
éclatante diversité, mais 
aussi les questions qu'elles 
engendrent. C'est sur ces 
problèmes chromatiques 
que nous allons tenter de 
faire la lumière. 
Tout dessinateur débutant sur 
ordinateur aura été intrigué, voire 
ébahi, par la différence qui existe entre 
l'organisation des couleurs sur machine 
et les mélanges que des générations de 
zélés profs de dessins lui avaient appris 
à faire avec de la peinture. Par exemple, 
le jaune dont il parera son dessin de 
citron ne sera plus une coweur primaire, 
chose pourtant communément admise 
en peinture, mais deviendra un mélange 
de rouge et de vert. Notre débutant, 
sans s 'émouvoir exagérément, 
emporté par son enthousiasme 
créateur, aura pris l'habitude de 
pratiquer ces nouveaux mélanges de 
couleurs par maints tâtonnements 
erratiques. Ce nouvel état de choses 
n'est pourtant pas dû au caprice des 
programmeurs de logiciels graphiques, 
mais bien à la stricte obéissance aux 
universelles lois chromatiques, dont 
nous allons de nouveau essayer 
d 'examiner les bases. 

L'enfance de l' art 

Souvenons--nous de notre prime enfance 
et de ces blouses maculées de couleurs 
pures que nous rapportions à la maison 
à des mères éplorées, quoique déjà 
pourvues, heureusement, de 
détergents modernes et anti­
redéposition. Rappelons-nous qu'à cette 
époque reculée, bien que pas si 
lointaine, on enseignait aux bambins 
que nous étions à mélanger les couleurs 
avec méthode, sinon avec goût. On 
apprenait par exemple que les trois 
couleurs primaires étaient : le bleu cyan, 
le jaune citron et le rouge magenta, et 
qu'en les mélangeant, les teintes les plus 
subtiles pouvaient être obtenues. Ces 
trois couleurs étaient appelées 
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LES ROBOTS 

Robots, de Patrick Dumas, sur Atari. 

primaires, car on ne pouvait les 
fabriquer avec aucune autre. Par 
mélange du bleu et du rouge, on 
obtenait du violet. Des nuances variées 
de vert pouvaient être réalisées par 
addition de bleu et de jaune. Enfin, le 
jaune ajouté au rouge nous donnait la 
possibilité de peinturlurer des 
tombereaux d 'oranges. Ces lointaines 
séances d 'apprentissage se finissaient 
souvent par des mélanges approximatifs 
des trois couleurs sacrées. S 'offraient 
alors à nos yeux juveniles et émerveillés 
des teintes incertaines de brun, de 
marron, des grisâtres et des cacas d 'oie 
profonds, aptes à colorier nos créations 

Spacewar, de 
Bertrand Misiak, 
surAtari. 
Impressionnant, ce 
robot Viking 1 Un 
bon exemple 
d ' économie de 
couleurs. Une 
d izaine de nuances 
de gris suffit à faire 
de beaux modelés. 
La fonction 11 grille » 
a été utilisée pour 
dessiner le décor, 
simple et évocateur. 

After the war, de S. Soulier (Amiga). 

La synthèse soustractive des couleurs est le 
principe qui régit le mélange des couleurs 

pigmentées (pigments naturels ou 
peinture). Souvenirs d 'enfance ... 
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les plus débridées. Le vieux maître, tout 
attendri par tant de spontanéité, fier de 
nous dispenser son savoir séculaire, 
nous apprenait qu'on avait mis en 
pratique, par ce déluge de peinture, la 
synthèse soustractive des couleurs 
(illustration 1). Mais la cloche avait 
sonné et nous étions déjà loin. 

Couleurs et lumlère 

Alors me direz-vous, que faire de ce 
savoir, quand on se trouve confronté à 
ces déstabilisantes composantes Rouge, 
Vert, Bleu, des fenêtres de création de 
couleur de nos logiciels graphiques ? 
Pourquoi un mélange de rouge et de 
vert produit-t-11 un jaune citron ? 
Comment expliquer qu'en additionnant 
du vert et du bleu on obtienne une 
couleur azurée assimilable au bleu 
cyan ? Et de quel prodige mystérieux 
provient le fait que le rouge ajouté au 
bleu produit un rouge éclatant identique 
au rouge magenta de notre prime 
jeunesse? 
Non, nos vieux maîtres n 'avaient pas 
tort. Mais la différence qui réside entre 
les couleurs qu'on triture avec allégresse 
du bout du pinceau et les 
technologiques couleurs électroniques 
de nos écrans video est essentielle. Les 
unes sont des pigments colorés tandis 
que les autres sont de la lumière 
colorée. Cette différence de nature n 'est 
pas sans influer sur leurs compositions 
et comportements. A notre débutant 
interloqué on devra avouer, sans 
ambages, qu'il met en pratique dans son 
art infographique la synthèse additive 
des couleurs (illustration 2). 

Le mélange des couleurs lumière (RVB) se fait 
suivant les règles de la synthèse additive. 

Le rouge, le vert, le bleu 

Les rapports qui existent entre la 
synthèse soustractive et additive sont 
pourtant plus étroits qu'il n'y paraît. 
Mais à ce stade de notre explication, un 
rapide retour dans le temps s'impose. 
En 1669 exactement, un savant génial 
autant qu'anglais, du nom de Newton 
(Isaac pour ses amis), élaborait des 
théories sur la chute des pommes. Le 
verre était-il dans la pomme? Toujours 
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PORTRAITS 

Corinne, de L. Beroud·Guelet (Atari). 

Mimi, de Franck Derothe, sur Amigo. 
Que cela soit le portrait d 'un être aimé 
ou d ' une cêlébrité, l' important consiste 

â capter l'émotion ou le sentiment. 

Portraits, de Jocky 
Coquelet, sur Atori. 
Même s' ils 
proviennent d ' une 
digitalisation, ces 
portraits jumeaux 
sont très réussis. 
Attention â 
l' utilisation de 
Io fondion 
« a é rographe n 
pour rendre les 
modelés d 'un 
visage. Le grain de 
Io peau peut 
5embler trop grené, 
et être désagréable 
à l'œil. Quoi qu' il en 
soit, on a ici du beau 
travail. 

Coluche, de Fabrice Bolorin, sur Atari. 

Inconnu, de Bruno Ripoche, sur Amigo. 

HALTE AU POMPAGE 
STERILE ! 
Le but de cette rubrique est de publier 
des créations ORIGINALES, pas des 
pompages serviles d' illustrations de jeux 
ou autres : Ils sont Impitoyablement 
éliminés. S'il nous est arrivé, par 
inadvertance, de publier des copies de 
dessins, nous nous en excusons auprès de 
leurs auteurs légitimes. SI une Image est 
belle, rien n'empêche de s'en inspirer 
pour en créer une autre, à sa façon. 
Signer l'image de quelqu'un d'autre n'est 
ni élégant, ni honnête, et en tout cas ne 
favorise pas beaucoup la créativité. En 
somme, VIVE LE POMPAGE CREATIF ! 
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R V B - R - CVAN RVB 
est-û qu'à l'aide d 'un prisme de ce 
transparent matériau, il eut l'astucieuse 
idée, par une belle journée ensoleillée, 
de décomposer la lumière blanche de 
l'astre en un spectre chromatique 

La lumière blanche est décomposée par 
un prisme en un spectre de couleurs. 

(illustration 3), mettant ainsi en 
évidence la composition intrinsèque des 
rayons solaires. a prouva par cette 
mémorable expérience que la lumière 
était composée de couleurs, celles de 
l'arc-en-ciel. Le rayonnement d 'une 
lampe à incandescence, halogène ou 
autre, eût permis la même 
démonstration, mais Newton n'en 
disposait pas. Un siècle plus tard, un 
autre géniaJ savant britannique, Thomm 
Young, prouva qu'on pouvait, par 
filtrage optique, réduire le nombre des 
couleurs du spectre chromatique à 
trois : le Rouge, le Vert et le Bleu. Ce 
sont les mêmes couleurs dont nous 
disposons sur nos ordinateurs ; les 
couleurs de la lumière. Emouvant. 

L'écran à la loupe 

Pour s'en convaincre, munis d 'une 
modeste loupe, observons a ttentivement 
la surface d 'un aplat de couleur blanche 
sur l'écran de notre moniteur. 
Qu'observe-t-on? Une trame de points 
rouges, verts et bleus s 'étale 
uniformément sous nos yeux écarquillés 
(illustration 4). Ce sont les mêmes 

Observé à la loupe, votre écran livrera 
le secret des mélanges de couleurs RVB. 

couleurs R V B que celles du spectre mis 
en évidence par Young. Ces points sont 
des pastilles de phosphore colorées 
qu'active un incessant et pacifique 
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LES FABLEAUX 

Amadeo, de Raphaël Michot, sur Atari. 

bombardement d'électrons, provenant 
de trois canons situés dans le fond du 
tube cathodique de notre moniteur. En 
jouant sur les curseurs R V B dans la 
fenêtre de création des couleurs, on 
règle l'intensité du bombardement 
d'électrons sur les pastilles de 
phosphore, et on change ainsi la 
couJeur affichée à l'écran. L'ordinateur 
nous permet de manipuJer 
commodément ces composants 
fondamentaux de la lumière par de 
simples glissements de curseurs, ce qui 
en fait un outil idéal pour comprendre 
les mystères de la couJeur. 

Pourquoi les pommes 
sont- elles rouges ? 

Prenons un objet coloré quelconque ; la 
pomme rouge de notre ami Newton, par 
exemple (illustration 5). li faudra 
d 'abord pour que notre œiJ perçoive la 
couJeur de ce fruit écarlate, le placer à 
la lumière : sans lumière, point de 
couleur. La pomme nous paraîtra rouge. 
Les pigments qui en composent la 
surface absorberont les rayonnements 
bleus et verts de la lumière, ne 
réfléchissant que le rouge. Autre 

Y. et C. au piano, de 
Marie-Christine 
Guenot, sur Amiga. 
Ce thème ne vous a 
pas beaucoup 
inspiré, seuls ces 
trois dessins nous 
sont parvenus. Ils 
sont néanmoins très 
beaux. Copier un 
tableau est un 
exercice difficile 
mais instructif. Cela 
permet, par 
l'observation, de 
comprendre 
comment les grands 
maîtres procèdent, 
parassemblages de 
formes etde 
couleurs, pour 
susciter l'émotion. 

Verdi, de Bruno Le Gallou, sur Amiga. 

exemple végétal, un citron nous paraîtra 
jaune, car la pigmentation de sa peau ne 
stoppera que le rayonnement bleu de la 
lumière, renvoyant vers nos yeux le 
rouge et le vert, c 'est-à-dire du jaune. La 
neige, réfléchissant la totalité de la 
lumière, nous paraîtra blanche tandis 
qu'un morceau de charbon, qui 
l'absorbera toute, nous paraîtra noir. 
C'est pourquoi le système des couJeurs 
pigmentées des objets colorés, qui 

Les objets colorés absorbent ou 
réfléchissent la lumière et ses composantes. 

soustraient de la lumière blanche 
(R V B) tout ou partie de chaque 
composant, ne nous renvoyant que le 
reste, est appelé • soustractif '" 
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LES CHAFEAUX __ 

Dorkland, de Laurent Bouriat, sur Amiga. 

Additif, soustractif 
même combat 

Retournons une dernière fois dans la 
fenêtre des couleurs. Plaçons les trois 
curseurs R V Bau minimum. L'écran 
sera noir, obscur. Pour créer un jaune 
éclatant, par exemple, il suffira de 
pousser les deux curseurs du rouge et 
du vert au maximum. On aura procédé 
par addition de couleur à partir du noir 
(synthèse additive). Maintenant, 
poussons les trois curseurs R V B au 
maximum. L'écran sera blanc, 
lumineux. Pour créer le même jaune 
éclatant que précédemment, il suffira de 
pousser le curseur bleu au minimum. On 
aura procédé par soustraction de 
couleur à partir du blanc (synthèse 
soustractive). Au rouge, au vert, au bleu 
de la synthèse additive correspondront, 
dans cet ordre, le cyan, le magenta, le 
jaune de la synthèse soustractive 
(illustration 6). Les deux systèmes sont 
donc parfaitement complémentaires et 
constituent deux points de vue 
symétriques sur un même phénomène 
global, celui de la couleur, et sont aussi 
indissociables que ne le sont les 
ténèbres et la lumière. C.Q.F.D. 

Château, de 
Stéphane lobbedey, 
sur Amiga. 

Château, de 
Alexandre Gachet, 

surAmiga. 

La création d'une bibliothèque d'objets peut 
être très utile pour construire des châteaux 
réellement fantastiques. Tours, créneaux, 
meurtrières, textures de murailles, pourront 
être assemblés de mille manières. 

Citadelle, de Patrick Dumas, sur Atari. 
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Castle, de Gilles Arbelot, sur Ata ri . 

Envoyez-nous vos œuvres ! 
THE THEMES 

Les thèmes qui vous sont soumis 
ce mois-ci sont, au choix : 
- un animal en 30 (imaginez une 
bestiole faite avec des volumes 
simples et un peu de calcul) ; 
- un portrait de star (star du 
spectacle ou de la politique, bref 
une célébrité) ; 
- un objet usuel (20 ou30) (les 
objets les plus communs peuvent 
aussi être le sujet de beaux 
dessins) ; 
- un masque (de robot, d'animal, 
de monstre ... , une bonne 
utilisation de la symétrie ?) ; 
- un dessin heroic fantasy (un 
thème vaste pour vos 
imaginations sans limites). 
Soyez gentils de signer vos 
dessins lisiblement et en toutes 
lettres. Cela façilitera notre travail 
et évitera des erreurs regrettables 
dans l'attribution des images. 
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Le trépidant parcours de l'histoire de la micro ludique française continue avec le 
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et I' Amiga. Vous suivrez également la grande mutation du 
marché avec l'explosion des consoles et la formidable 
montée des PC. Un fait nouveau : la génération des 
consoles portables pointe le bout de son nez avec, 
comme chef de file, la Gameboy. Tilt dévoile éga-
lement le COI, le CD-ROM et l 'arrivée du CD. /UI e ... ~ ___ .... _ 



1 
Dany Boolauck arrive ! 
Au sommaire : 

- Bob Morane, Iznogoud, Star Trek, 
l' incomparable Arche du Capitaine Blood sur ST 1 

Fire Power et CAD 30 sur Arniga, Crash Garrett 

--- --- .-··-
. .. ) h '""'"'..,. 

Honnête : " Je pense que le 
piratage n'est pas un geste fait 
dans l'esprit de voler quelque 
chose. C'est plutôt une solu­
tion de facilité. On est chez un 

sur PC. 

M~lch : " Atari ST ou Amiga ? 
Lequel de ces deux micros 
faut-il acheter aujourd'hui ? 
Pour répondre à cette ques­
tion, Tilt publie un hors-série 
entièrement centré sur le 
match ST/Amiga. " (Tilt jour­
nal p. 16) 

r-----------. copain qui a le jeu, c'est plus 
pratique de le copier et de pou­
voir y jouer très vite que d'at­
tendre d'avoir de l'argent ou 
l'ouverture des magasins par 
exemple. ,, (Interview de Way­
ne Holder, père de Dungeon 
Master p. 26) 

Espérance de vie : " Au ryth­
me de sortie des nouveautés 
en micro-informatique. le ST a 
cinq années devant lui ... " 
(Elie Kenan, interview, Tilt 
Journal p. 24. C'était en février 
1988, il reste encore un an ... 
Rendez-vous en février 
1993 ... ) 

ST-Amiga : le match 
A~on ST ou Amigo? lequel de ces deux 
~1cro·ord1nareun fauHI chof5'r aujourd'hur? 
S1 ~ous voulei eo acheter ou si vous vouJe~ 
•~01; une id~eda11e de ce qu'ils valeru l'un 
P. •Ppon a l auue . '""'"' le gUide CefuJ 
d un no~vea~ hor~ s~ne de Tifl que leur 
sera emieremeni consacré 
Il s'appellera • ST-Am:go le march 
Avec le plus d'obiecuvllé possible •. 
comparons poin1 par poiru le . nous y 

caracti!risliques des ST er ceik. de f A 
à lous les niveaux : la dlslri>ulfon le ;•go, 
corn_mercial. les capacirés graphiq~es :, seau 
muS1Cales, le parc des iog;clels t • 
d'explollatlon, les périphériqu~ ~1:Y~ernes 
trouverei bien stlr dans ce guide une ous 
wésen~atron des softs de jeux .r de lolsîi 
d!Sj)Onrbles en France sur ST et sur A . 
1'.'ux d'action, d'aven1ure, de réflexion m~9;' 
stm~latlon, de sport. de stratégi• . sotU de 
~esstn , de musique, logiciels éducatifs 

pparemmenr, les deux machines se . 
r~ssemblent er pourtanr elles sonr Ion 
diflér~.nres. Ceux qui prennen1 am 
pre_mrere sonr conlre la second: (el pour la 
réc1proquemenl) avec beaucoup de 
Pour éVfler les erreun que pourrai! : .•ssion, 

Ouverture : " Une nouvelle cette passion. 11 es1 urgen1de101,. unrc1ei 
boutique vient d'ouvrir au 145 ;:oint. Mesurer pour mieux comparerr Ce 
rue de Flandres, elle s'appelle - shle de Tilt •ero en •enle chez 

ootre tnarc"'1nd de )o11maux dès I 
Shoot Again." (Tarn tam soft .__21_J._e.._,,_u._3_s_F. _____ e __ 

- p. 119) 

52 Dungeon Master : 
naissance d'un mythe 

Au sommaire : 

p - - Les plans de Faery Tale 
Il - Le CES de Las Vegas 

- Skate or Die sur C64, 
Gee Bee Air Rallye sur 
Arniga, Xenon, Police 
Quest , Dunge on Mas t e r , 
Space Quest 3 sur ST 

- L'interview des aute urs 
de Blood et de Cr ash 
Garrett 

- Lancement de Commodore 
Revue 

Compte-gouttes : " Bandai, 
le nouveau distributeur des 
consoles Nintendo en France, 
ne projette pas de commercia­
liser plus d'une quinzaine de ti­
tres cette année. ,. (T J p. 18) 

53 Tilt découvre le 
« Realistic Garnes 
System » sur NES 

Au sommaire : 

- Tilt au Japon : reportage chez Sega 
- Platoon sur C64 , Road Wars sur Amiga, Dream Zone 

et Dondra sur Apple II GS 
- Les secrets de Mort ville Manor 

TilJ" JOURNAL 

Hypocrite : " Je ne sais pas si 
Sega va lancer une console 16 
bits. ,, (Interview de Hayao Na­
kayama, président de Sega, 
p. 15) 

Révélation : " Sega signifie 
Service Game et a été fondée 
il y a quarante ans. " (Interview 
de Keizo Hamahara, directeur 
de l'international chez Sega 
p. 15) 

flobots : " C'est dans le plus 
grand secret que Nintendo dé­
veloppe le concept de jeu le 
plus révolutionnaire auquel 
l'on ait pensé : il s'agit d'un 
système que l'on connecte à 
une NES et qui permet de 
contrôler des robots d'un mè-

tre de haut qui remplacent les 
personnages de jeu. La pre­
mière cartouche sera une si­
mulation de boxe. Le combat 
n'aura pas lieu à l'écran mais 
devant vous, par robots inter­
posés. D'après notre corres­
pondant, le réalisme est telle­
ment poussé que des bleus 
apparaissent sur l'épiderme 
des robots en cas de coup un 
peu trop fort. D'autre part, Il ar­
rive que des blessures appa­
raissent sur la figure des ro­
bots mais elles se referment 
toutes seules à la fin des com­
bats. Le nom de ce système : 
RGS pour Realistic Garnes 
System . ., (Tarn tam soft du 
mois d'avril 1988 p. 114). 
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54 Ha~ovre 1988 
Am1ga 

Au sommaire : 

· le rush 

- Imagina 88, 7e festival international des 
images de synthèse 

- Gunship, Warlock' s Quest, L ' ange de crystal, 
Ultima 4 sur ST, EmeraldMine, J e t, Return to 
Atlantis sur Amiga 

- Tous les logicie ls de création de dessins 
animés 

- Les pièges et astuces de Bard' s Tale sur Amiga 

çon et d'une procédure judi­
ciaire dont la principale clause 
est le versement de plus d'un 
million de francs de domma­
ges et intérêts provisoires. " 
(Tam-tam soft p. 124)) 

55 Sicob .: le choc Atari ! 
Au sommaire : 

- Buggy Boy , Super Ski, Return to Genesis , La 
marque jaune, Explora sur ST, Obliterator, 
Great Giana Sisters, Les passagers du vent sur 
Amiga, Ultima 5, Bard' s Tale 3 surApple 

- Un nouveau hors-série : PC Facile ! 

108 
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- Les secrets de l'animation sur micro arrachés 

aux programmeurs de Gunship, Pirates, Defender 
of the Crown, l'Arche du Capitaine Blood 

- La solution de Space Quest 

C'est sûr, Sam 1 : " Atari 
compte renforcer sa place sur 
le marché du jeu avec une 
nouvelle console architecturée 
autour d'un 68000. Ses erfor­
mances graphi­
ques et sonores 
seront supé­
rieures à celles 
de la PC Engine 
de Nec. Cette 
machine sera 
introdu ite en 
1989. )) 
(Sam Tramiel , 
interview p. 110)) 

r ... 

r: -

r -
r -

Courage ! : " Nous avons es­
timé qu'il fallait profiter du sa­
lon du son et de la vidéo pour 
élargir notre marché : nous 
avons constaté que notre 
console était peu connue du 
grand-public et des reven­
deurs .. _ " (Interview de Babeth 
Duché, directrice du marketing 
de la société qui distribuait 
alors les consoles Sega en 
France. p. 10) 

Vroaaar ! : " Loriciel se lance 
dans la communication grand- -
public en sponsorisant la Pors- !: 
che Turbo de René Metge. Un 
soft devrait suivre ... " (Tilt 

Courage ! (bis) : " Il est né· 
cessaire d'officialiser la mar­
que Nintendo auprès du 
grand-public et des reven­
deurs qui ont parfois besoin 
d'être rassurés ... " (Interview 
de Patrick Lavanant, respon­
sable de la distribution des 
consoles Nintendo. p. 10)) 

Journal p. 11)) 

56 Les s~fts hard ... 
Au sommaire : 

- Un challenge explosif : les softs pornos 
comparés 

- Les Guillemot achètent un château pour leurs 
programmeurs 

- Le voilier Tilt remporte la Coupe de Yachting 
des Journalistes devant TF1, France-Inter , 

Télé Poche ... 
- Carrier Co=and, Space 

Harrier, Gauntlet 2 , 
Out Run sur ST , Star Ray 
sur Amiga , Conqueror 

-
-

-

sur Archimedes -
- Enquête : les fem- ! 

mes et les ordi-
nateurs 
- Le plan de 

Barbarian de 
Psygnosis 
surAmiga 
- Tout sur 

-... 
le nouveauj 
PC Thomson-



A voile et à moteur : " En Zo­
diac, Florence Serpette s'est il­
lustrée en jouant admirable­
ment du menton et des ~enoux 
pour assurer la stabilite en vi­
rage. Eric Cabéria, malgré des 
départs parfois limites, a su 
rattraper inexorablement tous 

Exemple à suivre : " Ultima 1 
sur Apple a été programmé en 
Basic, avec 16 icônes. J'avais 
16 ans ... (Interview Richard 
Garriot p. 19)) 

ses concurrents. En voile, Da­
ny Boolauck était là, bien sûr, 
et sa formation de champion 
national au Racing Club de 
France lui a permis de sauver 
une journaliste du magazine 
Media qui était dans une situa­
tion cruciale. ,, (T J p. 13)) 

Féminisme : " Les jeux sont 
idiots et simplistes. Il est donc 
normal que les femmes ne s'y 
intéressent pas " · (Enquête 
p. 98}) 

57 Tilt bi~ensuel ... 
Au sommaire : 

- F 18 Interceptor, Bard' s Tale 2 sur Amiga, 
Corruption sur ST ... 

- Les scanners au banc d ' essai 
- Le PC d ' Atari en avant-première 

Création : " Ere In­
formatique vient d'an­
noncer la création 
d'Exxos, destinée à 
supplanter Ere Inter­
national. .. (Tilt jour­
nal p. 20)) 

Création (bis) : " Ocean vient de créer Ocean France en asso­
ciation avec Marc Djian. Objectif : devenir le leader en jeux d'ar­
cade ... (Tarn tam soft p. 12)) 

- ..r:...,._· ··- - ··-- ...... _ .,. .. _ 
d011ier 

57H Le premier Tilt bis 
Au sommaire : 

- Le CES de Ch ica go 
- Flight Simulator 3 sur PC, Opération Jupiter 

sur ST, Jeanne d ' Arc sur Amiga, jeu dont les 
graphismes sont signés Eric Chahi 

- Tous les moniteurs au banc d'essa i 

Scénario : " Quand j'ai l'idée d'un scénario en 
tête, je me mets devant mon ordinateur et je 
me raconte une histoire sur environ 10 pages. 
Je lis ensuite beaucoup sur le ou les sujets 
qui se rapportent au scénario. Ca peut durer 
deux mois. Je prends des notes et je dessine 
alors le monde dans lequel vont évoluer 

les personnages. Au fur et à mesure que le 
monde prend corps, d'autres idées viennent et 
s'ajoutent au scénario. Je prends le temps qu'il 
faut et je n'hésite pas à retarder la sortie du jeu 

si je ne suis pas satisfaite de mon travail ... 
(Interview de Roberta Williams, 
créatrice des King's Ouest)) 

Proposant les versions instrumentales de musiques 
connues des amateurs de jeux, le CD Game Play arrive. 

109 
·. 
-- . ----- . 

- ··"' · -· ·-



: ; a --- -,- ·-

58 Acidric Briztou 
débarque 

Au sommaire : 

- Opération Wolf sur ST, Battle Chess, Starglider 
2 et le Manoir de Mortevielle sur Amiga, Jade 
sur CPC ... 

Anniversaire · " Loriciel vient 
de fêter ses 5 ans. La création 
de cette société remonte en ef­
fet au 29 septembre 1983. " 
(Tamtamsoftp. 19)Paranoïa 
" J'ai toujours considéré que 
le but d'Atari en France était 
d'empécher le développement 
de Commodore " · (Interview 
Franck Lanne, Pdg de Com­
modore France)) 

58H Au sommaire : 

Le deuxième Tilt bis 

- 60 imprimantes au banc d ' essai 
- Turbo Cup, The Temple of Flying Saucer , Nebulus 

sur ST, Tet ris sur Mac, PC , ST , CPC, Amiga , C64, 
PCW, II GS ... , Fantavision sur Amiga 

- Le PC Show de Londres et l'arrivée d ' un petit 
nouveau, Linel, avec Dragonslayer 

---

~ 1 ~ . ·~ . ~: 

---mlll 
59 

La PC Engine commence 
à faire parler d'elle 

-r .. 
r ... 

r .. 
r -
r .. 

Au sommaire : 

- Menace , Skyfox 2, 
Rocket Ranger sur Amiga 

- Heroes of the Lance , 
Skate Ball sur ST 

- Dossier : les secrets 
des jeux de rôles , 
ou comment faire ses 
premiers pas dans 

Non mais 1 : " A propos des 
Thomson, quand arrêterez­
vous les refrains du genre i 
.. son affreux, machine obli- ... 
ge ., , " animation saccadée 
rappelant le ZX 81 "· Sachez 
que, si les jeux sur Thomson ,.­
sont mauvais, la faute en re­
vient aux programmeurs. Il n'y 

ces jeux fabuleux 
a pas de mauvaises machines, 
seulement des programmeurs 
paresseux. " (Forum p. 14) Il 
Lancement : .. Nec annonce ... 
le lancement aux USA de la 
PC Engine pour le début 89. 
Nintendo et Sega n'ont qu'àl 
bien se tenir, tant la qualité de., 
cette console est remarqua­
ble . ., (Tarn tam soft p. 16)) 

',·r 
' . ;..,. 

59H Le dernier Tilt bis 
Au sommaire : 

------­·--------
,. . 
"' 

.. .. f, 

ON VEUT NOUS FAIRE FERMER ~~-:UN~-~-~!!!!! 
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- One interview exclusive de Gérard Ceccaldi , le 
créateur d ' Hebdogiciel 

- Iron Lord, Le Livre de la jungle, Fish sur ST , 
Dragon Flight sur ST , Amiga et PC , Manhunter 
sur PC 

- Toutes les explications que vous attendiez sur 
la norme Midi 

-
-

-

i .. 
1 



- -::.._.!:.~- - - ·· - -~ ·· -- --·- - -

CPcceldi . " Il y a eu trois gros pouvait vendre les softs par 
procès, tous signés Amstrad : correspondance moins cher 
le premier parce qu'on avait que les autres. On a commen­
fait une couverture où on cé à passer les pubs. Mais Ata­
voyait un dessin représentant ri n'a finalement pas édité les 
Alan Michael Sugar avec un T- logiciels pour lesquels ils fai­
shirt sur lequel était marqué saient de la pub. C'est là qu'on 
Gros Porc en anglais. Amstrad a fait le premier rédactionnel : 
a perdu. Le second, Amstrad Atari nous prend pour des 
nous l'a fait car nous avions cons ! Ensuite, on s'est jamais 
déposé le nom Amstrad Maga- arrêtés de défendre la veuve et 
zine. Ils ont perdu aussi. Pour l'orphelin. On emmerdait le 
le troisième, nous avions in- monde par plaisir ... ,, (Idem) 
venté un faux Amstrad, le CPC 11-.. ~ , 
5512, une sorte de 6128 avec ~A.el ~,,u.A 
512 Ko de RAM. Amstrad de- "- ..... A,~ ,l,tJ.v J 
mandait un milliard de domma- / -' ~ ....,_.. f. . 

- ges et intérets. Là enc9re, ~ d,N}'f" "" vlfJ I 
Amstrad a perdu . ., (Interview ~ ~ T- - . T -
Daniel Ceccaldi p. 23) Î . . 11. • • j 11,~ ~ 
Ceccaldl (bis) : " Atari a lan-~l a,. ';-- ~· ~ r 
cé une gamme de softs. Pour dµtlfl,/,J. ~/ "~"" 
les vendre, on passait de la ~ I Li 11 ' 

pub gratos et, en échange, on 
7

. ,,,.,_, " 

60 s :u~~~!~~ 1989 
- 2 000 logiciels au banc d ' essai 
- Les 200 me illeurs jeux du monde 
- Tous les trucs des spécia listes pour mieux 

acheter votre micro 
Err!!ur " Dernière minute : 
alors que nous mettons sous 
presse, Sega annonce l'arri­
vée de la console 16 bits pour 

janvier. Elle sera compatible 
avec les programmes déjà 

Anniversaire : .. lnfogrames 
a 5 ans. Ses 5 années d'exis­
tence ont prouvé que la socié­
té savait concevoir des pro­
duits innovants. Dans le passé 

sortis sur la console 
précédente ... " 

(Quelle console 
choisir? 

p. 121)) 

mais aussi pour l'avenir, avec 
une belle idée en tête : faire de 
la micro-informatique familiale 
le média majeur du xx18 siè­
cle. » (Bruno Bonnel)) 

61 Au cœur des réseaux 
pirates 

Au sommaire : 

- Dossier p irates : quatre mois de filatures , 
d 'infiltrations et deux e xécutions somma ires 
pour découvrir les organisations pirates les 
plus fermées du monde 

- Galactic Conqueror 
sur Am.iga, Space 
Harrier 2 sur ST, 
King Quest 4 sur PC 
- Tous les logiciels 
de 3D 

- Les secrets de Dungeon 
Master 

.... - --·...--

douier 

Nlégalo : " lnfogrames et 
Epyx viennent d'annoncer un 
accord donnant naissance au 
numéro 1 mondial du logiciel 
de jeu ... ,, (Tam-tam soft p. 20)) 

- La remise des Tilt d 'or 1988 

'- 1-t. ,,.. ;,, 

- Fl9 sur PC , Opération Wolf , 
Denaris sur Amiga , 
Powerdrome, Purple Saturn 
Day, Thunderblade sur ST 

-- Le scandale Roger Rabbit 
(déjà ! ) : son adaptat ion 
est plus que décevante . . . 

- Legend of Zelda sur Nintendo 
décortiqué 
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63 La console Nec est 
1, ' a. 

Au sommaire : 

- Nec, Sega , Ni n t endo : le match 
- Falc on , Speedball , R- Type , Bombuzal , La quête 

de l' oiseau du temps , Meurtre à Venise sur ST , 
Crazy Cars 2 , Pacmania , Sword o f Sodan sur Arniga 

- Le plan de Druid 2 
- Dossier : où trouver les meilleurs 

réparateurs , comment remédier vous - même aux 
pannes les plus courantes , où acheter au 
meilleur prix , comment éviter les virus , les 
journalistes de Tilt dévoilent pour v o us leurs 
« truc s » personnels , petites bidouilles et 
ast u c es pratiques 

Scoop : .. Je donne un scoop 
pour vos lecteurs : le monde 
de Britannia est plat et gare 
aux monstres qui viennent du 
dessous. ,, (Richard Garriot, 
interview p. 34) 

FALCON 

- Dossier PAO ou c omment réaliser un journal 
- Comparati f j oysticks 
- CES de Las Vegas 1989 
- Dragon ' s Lair , les Portes du temps , Zak Mac 

Kr a c ken sur Arniga , Life and Death sur PC, 
Barbarian 2 sur ST 

---~1 

Conserl : " Pour un program­
meur débutant, il est fonda­
mental de sonner à la bonne 
porte. Allez sur tous les salons 
européens et américains, dis­
cutez avec les autres program-

..... 

meurs, ils vous aiguilleront sur ~ 
les bons éditeurs ... ,, (Idem) 
Atari, c 'est flou ! : .. L'Atari 
ST +, la consoles 16 bits à base r: 
de 68000, c'est pour plus tard. "" 
Selon les rumeurs, Atari pré­
sentera ces deux machines 
aux développ.eurs en février/ r 
mars. On affirme également .. 
que la future console Atari 16 
bits utilisera des cartouches 
compatibles avec le futur ST + f 
dont on ne sait pas grand cho- .... 
se. Bien entendu. ces informa­
tions sont à prendre au condi­
tionnel. On ne sait jamais avec r 
Atari. " (Reportage CES de -
Las Vegas p. 18) 

65 Devenez journaliste 
grâce à Tilt ! 

Au sommaire : -

- Arrivée de la Megadrive : 
à l' époque , nous écrivons 
«le » Mega Dri ve , en deux 
mot s , et nous essayons 
comme des fous (il y a 
même eu une tentative à 
coups de marteau après 
démontage des c artouc hes 
de connecter des cartou­
ches 8 b i ts sur l a conso le 
16 bits pour vérifier 
une compatibi l ité 8 bit s/ 
16 bits annoncée ! 

1 ____ 1 - Ini tiat i on : comment d evenir journ a l iste 

~\ Thomson, le glas : " C'est of­
'::"1 ficiel, Thomson abandonne la 

micro. " 

Ca barde ! : .. Nintendo, pour 
contrer Sega, est obligé de dé· 
voiler au Japon sa console 16 
bits. Konix, de son coté, devrait 
commercialiser une machine 
révolutionnaire courant 1989 ,, 
112 

Horreur : " Question : tu as 
une machine préférée ? Ré­
ponse : l'Amiga, mais il faut re­
connaitre que c'est une hor­
reur pour la programmation. " 
(Steve Bak - Goldrunner, Ge­
nesis, interview p.34) 

- Populous , sompt ueux j eu de s t ratég i e , un 
événement ! -

- Explora 2 s u r ST , Po l ice Qu e st 2 sur PC , • 
Wizardry 5 s u r Appl e I I 

- La s o luce c omplète d e Last Ninja 2 

Jf • p~é ,,&~ ! 
~a..1~~Ü, -jPM-~ 
~~· µu~ , ! 

Si j'aurais su ! : .. Les pre­
miers Joysticks d'or ont été dé­
cernés le 24 février 1989 sur 
FR3 et en direct de Cannes, 
dans l'émission " Drevet vend 
la mèche "· 

Ces récompenses ont été re­
mises à la suite des votes des j 
lecteurs de notre confrère heb- -
domadaire Joystick . ., (Tilt 
Journal fair-play mais un peu 
( !) naïf p.23) !! 



66 Votez PC! 
Au sommaire : 

. - Enquête : les PC vont-ils bientôt remplacer les 
ST et Amiga? 

- Un dossier spécial flops 
- Xe.non 2 , un shoot ' em up 

signé Bitmap Brothers , 
Skweek, Dragon Ninja, 
Archipelagos sur ST 

Nouvelles Images : " Imagi­
nez : vous entirez votre cos­
tume de données, vous mettez 
vos lunettes 30, vous lancez 
votre programme favori et 
vous vous retrouvez plongé 
"dans ,, le jeu. Avec des sen­
sations, des odeurs, des sons, 
des goûts. ~'. réels "· Il pleut, 

vous êtes mouillé. Le vent 
souttle, vous avez froid. Fan­
tasmes ? Pas du tout. Des 
chercheurs travaillent d'arra­
che-pied sur ces nouvelles 

technologies qui mêlent ima­
ges de synthèse et intelligence 
artificielle ... ,, (Reportage Ima­
gina p. 20) 
Haine : " Je suis fou de jeu 
alors je hais les PC ! ,, (Alain 
Huyghues-Lacour, dossier PC 
p. 101) 

67 Comment devenir 
programmeur 
professionnel ? 

Au sommaire : 

- Blood Mo ne y , Forgot ten Wor lds, Lord of the 
Rising Sun sur Amiga , Robocop, Déjà Vu II , Kult 
sur ST 

- Dossier : comment devenir progranuneur ? 
Olivier Hautefeuille a rencontré des dizaines 
de programmeurs. Tous les tuyaux 
indispensables pour se lancer dans la course 

-· 
•_ . •• -=: ~--~ . -

d011ier 
Morosité : " Atari Corp. a 
acheté une chaîne de maga-
sins aux USA déficitaire à tel , 
point qu'Atari a perdu en 1988 " 
la coquette somme de 85 mil-
lions de dollars. Cela explique 
une certaine morosité ... ., (Reportage Sicob 89 p. 21) 

C'est pas nous ! : " La sortie de notre 
dossier sur le piratage a été suivie d'u­
ne série de perquisition chez de gros pi­
rates. Ce concours de circonstances a 
semé le trouble chez les petits copieurs. 
Certains nous accusent d'être respon-

sables de ces 
événements ..... 
(nit Journal p. 26. 
On a même em­
bauché pendant 
un mois deux 
gardes du corps 
pour Dany, l'au­
teur de l'article ... ) 

Subjonctif : " Sans doute 
eussé-je préféré un Tilt d'or 
mais je suis bien content 
quand même. ,, (Laurent Weil, 
Pdg de Loriciel. après la re-

mise des Nefs d'or 1989, re­
mise par le ministre de !'Indus­
trie et de !'Aménagement du 
territoire) (Un bien bel homma­
ge en vérité). 

- Créez votre j e u ... et d e venez milliardaire. 
Quelles sont les machines à utiliser, les 
langages à con.naitre , les pistes à suivre , les 
jeux qui marchent le mieux ? 

- Le CES de Chicago 89 et l'arrivée de la Lynx, du 
Power Glove, du Game Boy 

- Silkworm, Vigilante, Journey sur Amiga , Kick 
Off , Space Quest III sur ST''""''-''---------~ 

- Le pla n de Zak Mac Kraken SPEOALUSA 
- Les simulateurs de demain Au cœur du volcan I 
Boute-en-train : " Amstrad a 
décidé de sponsoriser le train 
du bicentenaire de la liberté de 
la presse. De Jean Kaminski 
(Amstrad Magazine, coulé par 
Amstrad France) : " Mon jour­
nal a été interdit de parution à 
coups de procès par Amstrad. 
Je suis assez stupéfait de voir 
aujourd'hui cette société spon­
soriser le train du bicentenaire 
de la liberté de la presse ... ,, 
(Tilt journal p. 38) 

FemeUe : " Je t'écris pour ap­
porter une précision importan­
te : l'Amiga est un ordinateur 
femelle. J'explique : en espa­
gnol, amiga est le féminin de 
amigo et signifie donc amie au 
féminin ... " 

113 
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69 Le COI est-il 
l'ordinateur du futur ? 

Au sommaire : 

- Les voyageurs du temps et Strider en avant­
premières 

- L'arrivée du COI, que nous considérons déjà 
conune l'ordinateur du futur 

- Tout ce qu' il faut savoir pour connecter son 
micro à une chaîne hi-fi 

- Que signifient fractales, scrolling en 
parallaxe, 30 surfaces pleines / animations 
vectorielles ou en temps réel ? Enfin des 
explications claires et précises ... 

- Shoot' em up Construction Kit ou comment créer 
votre shoot ' em up sans rien connaitre à la 
progranunation 
surAmiga 

- Rainbow Islands / 
Rick Dangerous 
sur ST, New 
Zealand Story 
surAmiga 

Torride : " C'est là qu'ont lieu 
les " tests ,, de Tilt. au grand 
dam de ceux qui travaillent 
vraiment, incommodés par les 
musiques, les cris d'Eric Cabé­
ria, les halètements d'Alain 

Huyghues-Lacour ... ,, (Som­
maire p. 4) 
Clair et precl:s : " Un chou 
c'est un chou, une fractale, 
c'est une fractale. ,, (Jean­
Loup Renault, sommaire p.5) 

... 

- Apprenez à monte r votre propre serveur minitel 
- Avant-prem.ière sur Ghouls ' n Ghosts 1 
- Xe~on II , Stunt Car, Great Courts, Bloodwych ... 

sur ST 

Hasard " Un incen­
die a ravagé les lo­
caux d'Atari à Sures­
nes. 12 casernes de 
pompiers ont été mo­
bilisees. Par chance, 
les locaux n'abritaient -~~­
que le stock tampon 
d'Atari. ,, (Tilt Journal 
p.30. De nombreuses 
rumeurs ont couru à 
l'époque sur cet in­
cendie qui avait détruit les 
stocks de machines destinées 
à être remplacée par les nou­
veaux STE et miraculeuse­
ment épargné la comptabilité 
d'Atari. .. ) 
Humour noir (charbon) · 
" Pour la rentrée, Atari pète le 
feu avec son Portfolio dont on 
espère qu'il ne sera pas un feu 
de paille et le 520 STE flam-

r .. 
r 
• 

bant neuf 1 Objectif : griller I' A- !­
miga sur la ligne d'arrivée. ,, 
(Banc d'essai de l'Atari 520 
STE p. 28} 
Modem : " Le vainqueur du --
tournoi organisé sur le jeu Po- Ir 
pulous entre la France, l'An- ""' 
gleterre, la RFA, la Suède par 
modem est gagné par un Fran- -
çais : Régis Périchon. ,, (Tilt il: 
journal p. 32) .. 

71 Archimedes 3000 : le 
32 bits le moins cher 
du marché! 

.. -
-

Au sommaire : 

- Avant-première : Inte rphase , B.A . T. ii 
- Atari dévoile l e TT et le Stacy 4 -- L' Archimedes 3000 : un 32 bits à 9 000 francs 
- Shadow of the Beast sur Amiga , Manhunter 2 sur 

compatibles PC 
- Citadel : l e plan 

70 

Criquets : " Ce qui ne se voit 
pas dans notre fanzine, ce 
sont les quatorze coupures de 
courant, les deux tempêtes de 
sable (c'est fréquent au Sa­
hel), les criquets et les mous­
tiques et surtout les quarante­
trois degrés qu'il faisait à l'inté-i 

A vos souhaits : " Anhak 
Drakkhen aghnahir hurthd ,, 
(pub de Drakkhen) 

: =- rieur ... ,. (Résultat du concours 
" Créez votre journal ,, organi-

-~ sé par Tilt) 

Le 520 STE, micro de 
l'année? 

Au sommaire : 

- Le test complet de l' Atari STE 
- Initiation : comment se protéger des virus et 

les éliminer 
114 

Au secours : " st-ce que les 
disquettes Amiga vont aller 
dans mon ST ? Qu'est-ce 
qu'un reset? A quoi sert le 
bouton droit de la souris ? J'ai 
perdu la notice de mon ST. Ai­
dez-moi ! ,, (Forum p.156) 

; · · -z-: __ - . _ ··- _ _ _ 



72 Le Guide 
Au sommaire : 

- Tout ce qu ' il faut savoir pour a c heter 
d'occasion 

- Sil~worm, Interphase , Les Voyageurs du Temps, 
Strider, Populous , Falcon, Last Ninja II 
reçoivent un Tilt d 'or 1989 

Sic transit . · " Certains d'en­
tre vous pensent que c'est su­
per d'être journaliste à Tilt. Je 
vais vous dire franchement 
que c'est également mon avis. 
Quand je travaille, je joue, et 
quand je veux me distraire le 
week-end, je joue. Ce n'est 
peut-être pas très varié mais je 
ne m'en lasse pas. Et puis Tilt 
représente beaucoup de cho­
ses pour moi car je suis un lec-

leur assidu depuis le n° 3. 
Alors je pense que nous allons 
encore passer une bonne an­
née ensemble ... " (AHL, p. 32) 
Rat · 1 " Les PC 2286 et 
2386 sont tellement fiables 
que la firme de Sugar échange 
tous les modèles vendus avec 
disque dur pour couper court à 
toutes rumeurs à propos de 
certains problèmes ... Raté 1 .. 
(Ac1dric Briztou p. 33) 

73 Consoles 16 bits : la fin 
des micros? 

Au sommaire : 

- Test de la Game Boy 
- Enquête : les jeux 

sur consoles 16 bits 
vont - il tuer les micros • 
Certains en tremblent 
d ' appréhension , 
d ' autres de joie. Qui va 
gagner? 

- Initiation : comment 
fonctionne la mémoire 
de votre micro ? Mathieu 
Brisou vous explique garnsateur de la Devil's Party 
comment bien la gérer 89, copy-party internationale 

- Budokan sur PC , où Juju. au péril de sa vie. avait 
Ghostbusters II , Cabal été envoyé, p. 39) 
sur Arniga lnromprlct " A quoi ça sert 

Maturité " La mentalité des 
groupes pirates français est 
désastreuse, contrairement à 
leurs collègues européens, ils 
sont trop jeunes et pas assez 
mûrs ..... (Interview de X, l'or-

que Whitaker. il se décarcas­
se ? Si vous désirez faire de 
l'animation sonore, vous enre­
gistrez quelques bruits avec 
un sampler (robinet qui coule. 
porte qui grince, coups de mar­
teau) , la rédaction de Tilt crie 

.. ~.--~ 

d011ier 
au génie et vous donne un Tilt 
d'or. Comment ? Vous aimez 
la musique ? Vous n'êtes vrai­
ment pas dans le coup 1 .. 

(AHL, pas r,ontent aprèc: le Tilt 
d'or de la meilleure animation 
sonore décPrnée aux Voya­
geurs du TP.mps, p. 39) 

- Plus fort que Dungeon Master : Chaos Strike<J 
Back 
Le STOS enfin disponible en français 
Indianapolis 500 , Vette sur PC, Battle 
Squadron, It Ca.me From the Desert sur Amiga , 
Hard Driving sur ST 

- Championnats europeens : les résu l. t a ts. Le 
meilleur joueur européen est franc ais , il 
s' appelle Guillaume Noiret 

Panne seche " Créatifs, les 
pirates ? Dommage que l'ex­
groupe pirate Ackerlight ne soit 
pas présent. Devenu éditeur, 
leur premier produit se nomme 
Wings of Glory. Ce jeu est pro­
che de 1943 et, d'autre part, 
Broderbund a sorti il y a deux 
ans Wings of Fury. Où est la 
créativité là-dedans ? " (Lau­
rent Weill, Pdg de Loriciel, lors 
de la même conférence. p. 30) 

SI maman, $1.. " 81 IP.s pi­
rates achetaient les 1e1Jx a11 
lieu de pirater, le marche fran­
çais du logiciel représenter;:11t 
1,5 milliard de francs ai 1 lieu 
des 300 million~ actuelc; 1 · 
(Benoit de Maulmin, d'lnfogra 
mes. lors de la conférence si •r 
le piratage organisée au Salon 
de la Micro à l'espace C'1al'1 
perret, p. 30) 

75 Scoop ! La console 16/ 
32 bits de Commodore 

Au sommaire : 

Sherman M4 , ESS, Drakkhen sur ST, Operation 
Thunderbolt, F29 Retaliator sur Amiga , PC Kid 
sur Nec 

- Comment utiliser un modem, quels sont l es pl•is 
performants, comment les brancher? Un dossier 
Tilt 

- Premiers écrans de Harricana , Midwinter 
arrive ... 

115 
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COTV : " Depuis un certain 
temps. le bruit courait que 
Commodore allait lancer une 
nouvelle machine. C'est une 
console 1 Carte mère d'Amiga 
500, un mega de mémoire 
pour le son et l'image, un lec­
teur de CD-ROM, pas de cla­
vier, une télécommande à in­
fra-rouge. la nouvelle console 
de Commodore coûtera de 
5 000 à 7 000 francs .. . ,. 
(Tam-tam soft p.118. Cette fa· 
meuse " console ,, . entrevue 
grâce à de faux badges et à un 
camouflage sophistiqué sur le 

- 1 l'JJSl'P& E L 

CES, sera très vite dévoilée : 
ce sera le COTY. .. ) 
Sacrifice : " Ata Ata Holo 
Uglu, c'est à ce cri, lancé par 
Philippe Ulrich, qu'un 520 ST a 
été sacrifié à coup de hache 
sur le Forum Atari. ,, (Tilt jour­
nal p. 42) 
Un peu prématuré : "Atari, 
réduit à exposer dans un hôtel, 
a de bonnes raisons de se faire 
des cheveux. IBM serait sur le 
point de sortir un 16/32 bits de 
loisirs. Quant à Amstrad, s'il ne 
réagit pas rapidement, il est 
condamné. " (Tarn tam soft 
p. 118) < n ci V'.~~\"' v 
jl:~IJ (· '~' li'~'. 
r .Y .\)''.,If'\\.,. 
Y(,f ~~Q, r 

76 La banane dans le 
chou! 

Au sommaire : 

- Dossier : le choix d'un matériel idéal pour un 
musicien qui a la banane et du choux ! (le 
sourire e t de l'oreille, bandes d'ignares ! ) 

- Le match Lynx/Game Boy 
- Le banc d'essai de la 

Supergraf x 
- Croisière pour un cada­

v r e, Secret Defense : 
Ope ration Stealth, 
Warmonger en avant­
première 

- Les tests de Full Metal 
Planet e t de Midwinter 
sur ST, d e Tower of Babel 
sur Amiga 

Titus, c 'est dingue 1 : " Si 
vous êtes assez dingue pour 
créer un jeu pour une machine 
qui n'existe pas encore, c'est 
que votre département recher­
che et développement sert 
vraiment à quelque chose. " 
(Sega à Titus. à propos d'un 
jeu sur COI créé par Titus) 
Dure : " L'année 1989 a été 
très dure pour nous. Nous 
avons licencié 100 personnes 
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sur 120, abandonné notre im­
meuble en Californie et la plu­
part de nos installations ont été 
détruites par le tremblement 
de terre "· (Interview de la di­
rectrice du marketing d'Epyx. 
p. 27) 
Oum-Oum : " Pour la premiè­
re fois, j'écris sans peur parce 
que la Securitate a été liqui­
dée. Je suis passionné d'infor· 
matique. une science pas in­
terdite mais maudite parce 
quïnformatique = décentrali­
sation de l'information. Après 
quelques rafales de mitraillet­
tes et dix balles dum-dum dans 
ma chambre, mon Amiga que 
j'avais réussi à me procurer 
après deux ans d'attente est 
mort. Je lance un appel pres· 
sant. .. ,, (Calln Butiu, Timisoa­
ra, Roumanie. p. 30) 

.. 
1 

77 La Ly~x est là ! 
Au sommaire : 

- Tous les échiquiers électroniques au banc 
d'essai 

- Silkworm 4, Cadaver, Turrican, Wings, LHX 
Attack Chopper et Prince of Persia en avant­
première 

- Colonel ' s Beque st sur PC, Infestation, Tennis 
Cup, Pipe Mania, Rainbow Islands sur Amiga 

- Créez votre serveur minitel sur ST 
- La solution d' Indiana Jones and the Last 

Crusade 

Alari : " La Lynx sera vendue 
avec quatre jeux, annonce 
Atari. Renseignements pris, 
ces quatre jeux sont en fait les 
quatre épreuves d'un seul jeu : 
California Garnes. J'adore ce 
genre d'humour ! On peut sup­
poser que, s'il s'agissait d'un 
jeu d'arcade avec 12 niveaux, 
Atari aurait annoncé que la 
console était vendue avec 12 
jeux ... " (Tilt Journal p. 31) 

1 
• 

-
! 

1 .. 

Bravo ! : " Nous avons es- i 
sayé de faire quelque chose et 
espérons y être parvenu ! ,, " 
(Philippe Martin, à l'occasion 
de la soirée de remise des prix . 
Amstrad Cent pour cent au 1 
Croixement, p. 38) .. 

- Tous les émulateurs pour trans­
former votre ST ou votre Amiga 
en Mac ou e n PC 

1 .. 
- Maupiti Island, Klax sur ST, 

Loom , Ultima 6 sur PC -
1 

Poète et paysan : " Mais où 
sont donc passés les inven· 
teurs géniaux, ces gazelles qui 
sautillaient allègrement en 
avant du troupeau ? " (Cha­
peau d'intro au reportage sur le 
CeBIT90) 
Je crois en toi, micro : " Moi. 
je crois que ceux qui achètent 
un micro et non une console 
recherchent autre chose. En 
tout cas, c'est ce que je crois. 
Et c'est à moi de faire passer le 
message ... " (Interview de 

... 

Marion Vannier, Pdg d'Ams- i 
trad, p. 32) • 
Vinaigre : " Ecoutez, moi , 
pour mes enfants qui ont 7-8 
ans, je n'achète pas un PC • 
Compatible. J'achète un ordi- 1 
nateur familial. On n'attrape -
pas les mouches avec du vi­
naigre ... ., (Idem) ii 
Prémonitoire : " Aujourd'hui , C 
je ne peux évoquer que le pas­
sé et non le futur. ,, (Idem) 

-1 
4 

- Lancement mondial de l' Amiga 3000 au Sicob 
- L' ATI (pour Art et Technologie del' Image) , une 

école destinée à tous les passionnés d'images 
de synthèse , nous ouvre ses portes 
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- Le plan des Voyageurs du Temps 
- F 29 Retaliator, Turrican sur Amiga, Railroad 

Tycoon sur PC 
- Comment travaillent les graphistes de BAT , des 

Voyageurs du Temps, de Tennis Cup? Comment se 
servent-ils des digitalisations ? Combien 
gagnent-ils ? Tilt répond et offre en prime 8 
astuces « pro » pour les accros du graphisme sur 
micro 

- Qu ' est-ce exactement que le DVI ? Tilt explique 
cette fabuleuse avancée technologique qui 
relègue Dragon' s Lair 
au rang de gentil 
bricolage 

Cris du cœur, ou plutôt de 
l 'estomac : " J'étais moi-mê­

- me crackeur et je suis mainte­
nant programmeur de jeu. Je 
peux vous dire que c'est pas 
énorme, la somme que l'on ga­
gne chaque mois et que ceux 
qui piratent nous en bouffent 
une bonne partie. Alors les 
mecs, please, arrêtez de pom­
per notre travail : c'est notre 
bouffe ! " (Forum p. 114) 

douier 
81 La guerre des consoles 

est déclarée 
Au sommaire : 

- La guerre des consoles : 14 
machines au banc d ' essai 

- Trois nouveaux Amstrad sur 
le sentier de la guerre 

- IBM à l'assaut des ST et Amiga 
- Présentation du FM Town 
- Epic en avant-première 

Prix : " Exemples de 
prix relevés pour Stomi­
lord dans trois bou­
tiques : 99 F, 199 F, 
249 F. Pour First 
Word: 599 F, 650 F 

80 La Turbo GT de Nec et 
la Neo Geo déboulent 

~!!~~!!!'!!!!!!!!!!!!~~~~~~ et 850 F. Pas mal, 
non?" 

(Forum p. 146) 
Au sommaire : 

- Le test complet d ' Operation Stealth sur ST, de 
Wolfpack sur PC , Unreal sur Amiga 

- Powermonger , le dernier-né d' Electronic Arts 
- Dossier comparatif joysticks 
- Comment sont protégés les 

softs . Le point sur les 1 

différents types de protec­
tion, leurs structures , 
leurs points forts , • 
leurs défauts a.Et 

- Trucs et astuces sur 

Russie : " Question : ce 
contrat a-t-il été juteux pour 
vous ? Réponse : pas vrai­
ment. C'est le Computer Cen­
ter Academy of Science of 
USSR, pour lequel je travaille, 
qui est propriétaire officiel du 
jeu et qui touche les royal­
ties. " (Interview de Alexei Pa­
jitnov, auteur de Tetris p. 42) 
Méthode Coué : " J'aurais pu 
faire une console 16 bits mais 
je suis persuadé que notre 
console permettra de réaliser 

____ _..._______ des jeux aussi bons que ceux 
qui tournent sur Megadrive ou 

Maniac Mansion 
Nec. ,. (Interview d'Alan Mi­
chael Sugar, à propos du lan­
cement de la GX 4000) 

Scoop : " La nouvelle a éclaté 
comme une bombe : une firme 
japonaise vient de mettre au 
point un appareil permettant 
de transférer les programmes 

fJ): a i-au e.. fA ~ 
_ /" ~ Atu.-i.-:, ,f/,. 
aut~9f';. ~ 
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Amiga sur des cartouches 
vierges à destination de la Me­
gadrive. L'appareil coûte 
1 500 francs et les cartouches 
vierges 150 francs. C'est notre 
confrère britannique Compu­
ter and Video Garnes qui a été 
le premier à publier ce scoop, 
photos à l'appui. Dès le numé­
ro de mai, Joystick reprenait 
très sérieusement l'info, suivi 
de Micronews. Seulement, voi­
là : il s'agissait d'un poisson 
d'avril monté par Computer 
and Video Garnes. " Non 
content d'avoir épinglé nos 
confrères, l'auteur de l'article, 
perfide, ajoutait : " Ils ne man­
quent pas d'humour en Angle­
terre, alors qu'en France, les 
traditions foutent le camp : voi­
là qu'on fait les poissons d'avril 
en mai. " L'auteur de cet ar­
ticle, vous vous en doutez, n'é­
tait autre .. . qu'AHL. Tss, tss, 
tss ... (Tilt Journal p. 34) 

82 lndi_anapolis 500 sur 
Am1ga 

Au sommaire : 

- Visite d ' Electronic Arts USA 
- Silent Service 2 sur PC , Simulera, Pang sur 

Amiga , Ghouls' n Ghosts , Super Monaco GP sur 
Megadrive, The Immortal sur ST , Secret of 
Monkey Island sur PC 

- Dossier : bien choisir 
son imprimante 
et l'utiliser 
au mieu.x 

- Le test 
complet 
d ' Amos, 
surAmiga 

. . . 
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83 Wing Commander 
explose ! 

Au sommaire : 

- Lord of the Rings, 
Eye of the Be holde r 
en a vant-p remière 

- Pré s entation d e s 
no uveau x Mac 

- Le banc d'essai 
du PS/l 

- Cadaver sur ST, 
Wi ng Commander 
s u r PC, Powermonger 
sur Amiga 

- Tilt fait le point 
s u r l e s CD-ROM, COI, 
CDTV, DVI 

Flop 1 " Au coeur des jeux 
Nintendo est le premier ouvra-

(Dl, ) CDTV. , .. ,,...,...,. ... , .. .. 
·~•luS ....... 1"••'*"•_,,.., .. .. 
•,.,Uhdrorf ....... I • UISTIT: IO ..... !Mo ........... ,,.Jr••-·•Seloo• '11'11 ........ , ,..,~lu_,.,. ,.AO tftl~ -
ge publié en France sur ce su-
jet. Les cartouches font l'objet 
d'une analyse aussi compé­
tente qu'ennuyeuse. De plus, 
chaque jeu se voit attribue une 
cote de violence. Il y a aussi 
des aides pour les jeux mais ils 
sont imprimés à l'envers, ce 
qui oblige à utiliser un miroir 
pour les lire. » (Tilt Journal 
p. 41) 

84 Le match ST et Amiga 
contre PC et Mac 

Au sommaire : 

- ST e t Ami ga con t r e PC et Mac : une analyse des 
p o ints f o r ts e t des points faibles de chaque 
machine p our vous aider à choisir 

- Avant-premi è r e s : Gods, Croisière pour un 
Cadavr e qui se précise , Silkworm 4 

- Le Fo rum Atari e st une réussite avec le TT 32 
b its , e nfin montré e n France 

No problem : " S'il le fallait, 
Atari pourrait mettre un 
concurrent du CDTV sur le 
marché en trois mois. ,, (Sam 
Tramiel, interview) Tout s e~ 
Tout s 'explique 1 " Il en est 
des micros comme des hom­
mes. Comment expliquer une 
passion ? La relation entre le 
micro et celui qui lui caresse le 

- Tests : Panza Kick 
Boxing sur ST , James 
Pond, Captive sur Amiga 

- La solution de King' s 
Quest 4 

clavier est souvent inexplica­
ble. Le coup de foudre, ça exis­
te ... » (J.-L. Renault p. 150) 
Dégueulasse . « Dans Killing 
Clouds, le personnage est at­
taché sur un siège et vous lui 
administrez des chocs électri­
ques pour le faire parler. Sa lo­
quacité dépend de sa résistan­
ce à la douleur. Le joueur devra 
trouver les moyens les plus ef­
ficaces tout en gardant son pri­
sonnier vivant. Peut-on admet­
tre de telles séquences dans 
un jeu ? ,, (Tilt Journal p. 14) 

85H LeGuide1991 
Au sommaire : 

118 

1 T 

- Les 25 meilleurs jeux du monde 
- Tous les jeux d ' échecs à moins d e 5 000 francs 
- Prince of Persia, BAT, Maupiti Island, 

Captive, Pipemania, Powermonger, Indy 500, PC 
Kid, Pang et d'autres sont Tilt d'or ! 

Elégant " J'aime : le prix de 
la console et des cartouches, 
la qualité de la ludothèque. Je 
n'aime pas : soyons indul­
gent... » (AHL en conclusion 
du banc d'essai de la VCS 
2600) 

1 
86 Banan.a San arrive ! 

Au sommaire : 

- Nihon no Tilt , la nouvelle rubrique de Banana 
San , fait un tabac 

- Lemmings déboule en avant-pre mière 
- Amiga 90 , à Cologne, confirme la montée 

• .. 

' 

! 
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irrésistible de Commodore et fait paraitr e tout 
terne l ' Amstrad Expo j 

- Au salon de la micro , l' équipe de France du • 
Championnat Européen des jeux vidéo pulvérise 
ses concurrents : 12 000 francs pour Mohamad 
Sadeghin, le premier, et 9 500 francs pour 
Gérald Vespier, le second 

- Golden Axe , The Animation Studio sur Amiga , 
Pick ' n Pile sur ST 

i -
- Le Grand Marabout Eric Cabéria donne à tous ceux-! 

qui viennent d ' acquérir un micro de précieux 

conseils et guide leurs tir?~~~ J,? 
)'t;;{i.,) ~li" i 
~\~~'.)) ' -

Trlstoune " Il est bien loin le 
temps où Amstrad déplaçait 
les foules par son image nova­
trice. Partagée entre les jeux 
sur GX 4000 et les PC pas 
chers, la marque fait figure 
d'entreprise sérieuse. Un sa-

,.)> 1~t"#(' ! 
Ion de plus ou un salon de 
trop ? ,, (lntro au reportage~ 
Amstrad Expo p. 28) ! 
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87 Super Famicom, Turbo 
GT, Game Gear 

Au sommaire : 
- Dossier : la presse micro 

mondiale au banc d 'essai 
Match : Game Gear contre PC 
EngineGT 

- Banc d'essai : la Super 
Famicom 

- Vaxine sur ST , Castle of 
Illusion sur Megadrive 

Happy blrthday " Le 4 dé­
cembre, date cfe la soirée de 
remise des Tilt d'or, coïncidait 

-avec l'anniversaire de Stépha­
ne Lavoisard, rédacteur en 
chef de Génération 4. Nous ne 
pouvions que lui offrir la collec­
tion complete de Tilt. 35 kilos à 
bout de bras, une performance 
dont s'est rit notre athlétique 
confrère ... ,, (Tilt d'or, p. 27) 
Commodore refléchlt " Un 
nombre important d'Amiga 
500 sont utilisés comme 
consoles de jeu. Autrement dit, 
interface imprimante, bus d'ex­
tension, etc. sont inutiles aux 
joueurs. L'Amiga 3000, débar-

rassé de ces appendices, coû­
terait moins cher et pourrait 
donc être positionné comme 
concurrent direct des consoles 
japonaises haut de gam­
me ... ,, (Tilt Journal p. 38) 
Rumeurs . " Nintendo ne 
veut pas commercialiser sa 
console 16 bits avant 1993-
1994. Encore que de vagues 
rumeurs avancent la date d 'u­
ne commercialisation courant 
1992 ... (Banc d'essai Super 
Famicom p. 84) 

88 Antoine Tomas invente 
la disquette en carton ! 

Au sommaire : 
- Match Game Mate /Game Boy 
- Popul.ous II en avant-première 

- L ' Atari 7800 attaque les 
Nintendo et Sega 8 bits ! 

9La Lynx 2 arrive 

~Vision "Si l'on compare no­
~ tre industrie à celle du cinéma, 

nous en sommes au passage 
du muet au parlant. Nous al­
lons faire un bond fantastique 
dans les années à venir. ,, (Ro­
berta Williams, dossier p. 98) 
Mutation : " Le compartimen­
tage floppy/cartouche n'existe 
plus. Les éditeurs travaillent 
aussi bien sur le marché de la 
micro que surcelui de la conso­
le. ,. (Dossier p. 101) 

Le COI Philips 
approche! 

Au sommaire : 

- Toutes les pistes pour gagner votre 
vie dans la micro, l es emplois propo­
sés, les salaires pratiqués , les besoins u 
secteur, les adresses utiles , les formations 
qui « marchent » ... 

- Tilt a visité les laboratoires secrets de 
Philips 

- Imagina fête ses dix ans d' images de synthèse 
- Lemmings sur Amiga , Midwinter II sur ST 
- La solution de Leisure Suit Larry 3 

d011ier 
Avec le temp<J "Elie Ke­
nan quitte Atan. Daniel Harn­
maoui le remplace ... " (Tilt 
Journal p. 31) 
Maxwell. une piste " Patron 
de presse bien connu, Robert 
Maxwell possède un véritable 
empire, qui s'étend /·usqu'à l'é­
dition de jeux par e biais de 
Mirrorsoft. Or, le dernier-né de 
cet éditeur, plus précisément 
Killing Cloud, nous avait posé 
un cas de conscience. La pré­
sence d'une scène de torture 
nous apparaissait particulière­
ment choquante. Notre confrè­
re d'autre-Manche, New Corn-

puter Express, rapporte que 
Robert Maxwell lui-même. no­
tamment à la suite de l'article 
de Tilt, décide de faire retirer 
cette scf>ne de Killing Cloud ... 
(Tam-tam soft p.123 Faut il fai­
re un lien entre cette déc1c;1on 
et le décès mystérieux du pa­
tron de presse ?) 

90 Antoine Tomas : la 
disquette en carton 
le retour 

Au sommaire : 

- Les nouveaux Atari, 
Mega STE en tête 

- Tous les scanners au 
banc d 'essai 

- Le CeBIT de Hanovre 
marque le triomphe des PC 

- Choisir un Basic pour son PC 
- Eye of the Beholder sur PC , 

- Le plan de Space Quest II~I ~·~ ~:."-'/'~ ~~ 
Tenace · " Pourquoi ne par- "'~ ~ , 
lez-vous pas du MSX qui, mal- ~ ~ ~t,. ' J.I 
gré sa décadence, constitue ~ _L,.ut, , -'1r,,}: ) 
toujours un parc de 100 000 ~ ~i .• ü.IP' Ju,,J 
machines ? ,. (Forum) ~ t,;. J:>f- ! -rµ'J / "'' 

91 Commodore lance le 
CDTV 

Au sommaire : 

- Les démos de A à Z. Les plus belles 
réalisations, le lexique des termes usuels 
dans le milieu « démo », les meilleurs 
groupes ... 

Suspense " La 
G G bl h LA LISTE DES EUP<'!'EAN AWARDS (JEUX) 

ame ear anc e Hdlln.tt anlmoL'<"n , 0royut1,, ,,,. ,, r .... w ... , 
est-elle la même que M.n1eu, _,.,.,,, .. . Shodowt>f 111...iJ.."""' 
la Game Gear noire? )) Màllntre--1Mtk n 1Shodowo/1h<'1Jrou Il 

llfdllft.r jeu d'octb'> : KJllmy Cotr .'i/iou 
(Tilt Journal) ltfdllnw Jeu de r6k/--1L..-e : &crcJ u/ 1hr '1uuk•v 1,1,.,., 

Scandale " Corn- Md/leur Jeu de riJlm.,,: Klax 
J,,,.. le pl ... origlr-'ll: l.cnnmt!l' 

ment ne pas se tordre Me111ev, embattase, Ulr;n.., vi 

de rire quand on voit la ltfd/~'7,!':Z,~;~,;; ~.~:''' r"11
•
1
••• 

Lynx élue console de /lkllli.ur Jeu de l'onr,. "·"'""'"'Y' 
l'an ne' e et recevo1·r /lkm..,,, )aA ..,,.,.,.,$0/., ' Tl!lrls tNtsi eon-le de l'onr.te : Lvruc 
un European Award ltfdllflUrmlcrodel'onnbnAmiga[,00 

alors que la Megadrive fait un tabac et que la Super 
Famicom rallie tous les suffrages ? ,. 
(Tilt journal p. 36) 

t r1 r es ce "., a· w w• •& g 
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Super-tenace : " Vous avez 
déjà comparé les résolutions 
d'un CPC, d'un C64 et d'un 
Spectrum. Merci, mais les gros 
pixel (je devrais dire énormes) 
de ces deux premières ma­
chines font ricaner le Spec­
trum ..... (Forum p. 114) 

-"7..- -- --

Retard : " Dans le domaine 
micro, Amstrad a depuis long­
temps un métro de retard. Cet­
te fois. il y a beaucoup trop de 
machines performantes pour 
qu'Amstrad puisse espérer un 
quelconque succès ,, (Forum 
p. 115) 

- Gunship 2000, Moonstone, 
Vroom en avant-premières 

- Quelle est la meilleure 
configuration pour 
jouer sur un PC ? 

- Wing Commande r, Secret 
Missions II sur PC, 
Armour Geddon sur Amiga 

- Dossier : le point sur 
les uni vers virtuels 

- Au CES de Chicago, la 
Super Famicom triomphe 
avec Super Ghouls' n Ghosts 
et Super R-Type 

Oellre : " Atari stoppe tous les 
développements concernant 
la Panther pour se concentrer 

sur le projet Jaguar, une 
console 64 bits ! ,, (Tilt Journal 
optimiste p. 125) 

93 Tilt la~ce Micro Kid's 
Au sommaire : 

- Tilt lance un grand concours de scénario et vous 
explique conunent créer votre jeu 

- La solution de Eye of the Beholder 
- Le banc d'essai du CDTV 
- Le test complet de Croisière pour un Cadavre 
- Une interview des Bitmap Brothers 

Quatre journalistes rejoi­
gnent Tilt et Consoles + : 
Dogue de Mauve, Laurent De­
france. Jean-Michel Maman 
et Marc Lacombe. Ils vont avoir 
la lourde tâche de rempla­
cer Dany Boolauck et Alain 
Huyghues Lacour. Ça va fumer !1 

94 Le FM Town au banc 
d'essai 

Au sommaire : 
- Le Mega CD dévoilé 
- Les secrets de la photo 

d'écran. Tous les 
trucs pour réussir ses 
photos à coup sûr 

- Une interview de Philippe Ulrich et toutes les 
photos de Dune 

- Les conseils des plus grands scénaristes de 
jeux pour vous aider à participer à notre grand 
concours de scénarios dont le premier prix est 
une bourse de 30 000 francs et la signature 
d'une convention de développement sur COI Philips 

Amour-passion : " Je vois 
bien que mon ST est mainte­
nant désuet, que ses graphis­
mes sont bien primaires et qu'il 
est moins doué pour l'anima­
tion que nombre de ses 
concurrents actuels. Mais est­
ce qu'il existe des raisons véri­
tables pour conserver, contre 
vents et marées, son ordina­
teur au-delà de la durée de son 
existence médiatique ? A 
quand un dossier sur le pro­
blème de l'après-vie des ordi­
nateurs ? Un dossier qui traite­
rait de l'amour que les 
passionnés portent à la ma­
chine qu'ils possèdent et dont 

ils ne veulent sentimentale­
ment pas se séparer ? Est-i Ï 
possible de conserver une di- , 
zaine d'année une machine 
dépassée? ,, (Forum p. 121 ) 

1 

95 Wing Commander Il, le · 
plus beau jeu du -
monde... ! 

Au sommaire : 
- Les virus sont désormais bien connus. Cormnent 1 

les éviter, s'en protéger et les détruire? Tilt " 
fait le point sur les dernières techniques 
anti-virus 

- Tous les derniers développements d' Origin en i 
avant-premières 

- Reportage : 1 1 International Coding Conference 
est le plus grand rassemblement d'auteurs de 
démos d'Europe . Quatre jours de folie et de 1 
démos plus belles les unes que les autres. . . • 

- Banc d'essai : le 500 Plus 
- Le pl.an de P:ince of . Des vessies pour des lanter -

Persia, Maniac Mansion nes ? : .. Atari s'apprêterait a • 
lancer un lecteur de CD-R0~1 "" 
compatible COI. ,, (Tilt Journa 
p. 44) -
Ou maître a Scarabée : " Le 1 
message est clair : " Le futur"" 
n'est pas écrit. Il n'y a d'autre 
destin que celui que nous_ 
créons nous-même. ,, (Dogue! 
" Zen ., de Mauve à propos de 
Terminator 2, p. 58) 

96 Le CD~, enfin ! 
Au sommaire : If~!!!~ 

i 
• 

.. 
- Paint box, une nouvelle .,. 

rubrique pour tous les 
amoureux du dessin 
sur micro 

- La présentation officielle du COI, 
amorce d'une lame de fond qui va révolu­
tionner la micro ludique 

1 

- Conunent coupler un camescope à un micro, , 
pour quels résultats , ! 
avec quel matériel et , . . . 
à quel prix : un dossier R~ponse . A moins de vou!otr 
très complet sur un faire un combat par sema1~e 
sujet peu exploré ~vec un rep~s en_tre ~haque tir. i 

- Le plan de Secre t of Monkey Island Montée en puissance : 
Je pense qu'il est inutile d 'ache- • 
ter ce jeu. Quant à Strike Com­
mander, il nécessitera un 386 - Vroom : deux ans de travail et, à la clef, une " Wing Commander Il tourne-

simulation époustouflante ra-t-il sur mon 286à10 MHz? 
120 

33 MHz ... ., (Forum p. 129) 1 

- ... - - - -- ---- ---- --



97 Le Guide 1992 
Au sommaire : 

Magic Pockets, Croisière pour un Cadavre, 
Vroom, Civilization, Wing Commander II, 
Another World - et quelques autres - élus Tilt 
d 'or ... 

- Les meilleurs j eux 
de l ' année classés 
par catégorie 
(Plates- formes , 
Shoot ' em up , beat 
themall , 
jeux d ' aventure , 
de rôles , etc.) ~. 

- 1116 logiciels ,., <:1-,,;"w,.1 ._ 

et cartouches, J:"de':;:~~:"''ll,, . 
soit une année Po/0'-"" 

0
'' '• 10~ ~u,;::1 ~%,, • • 11 ~.. ,.,,_ • ' 0 ~ 

complete de Jeux to,,1•~11ro,,;.:"!01 1J.u~1/' '• 
sur micros et conso- "01fid.;Ï.~~:~"•i'::1· 
les , au banc d ' essai 1"<:1r1,,~"el/1,-~ 

- Super comparatifs : les matchs des 16 bits , des 
8 bits , des portables . ST contre Am.iga contre PC 
contre Macintosh ... 

D'accord, pas d 'accord ? : 
.. L"arrivée des Japonais est 
un facteur de maturation du 
marché. En particulier avec 
une garantie de qualité. Ceux 
qui ont connu les micros britan­
niques de la première moitié 
des années quatre-vingt (Oric, 
Sinclair) comprendront que 
l'on s'émerveille devant l'ali­
mentation et les ports de la 
NES. Tous ceux qui ont explo­
sé de rage devant un Power­
drome d'E.A. sur Atari ou un 
Turbo Cup Il de Loriciel sur PC, 

1 

honteusement inexploitables, 
pourront passer sur NES ou 
sur Megadrive avec soulage­
ment. Le contrôle de fer 
qu'exerçaient, au début, les ja­
ponais a quelque peu moralisé 
le marché. Tous les jeux sont 
parfaitement jouables ... ,, 
(Grant Octopus p. 131) 
Snif ! : " Ça me fend le coeur 
de vous le dire mais f ai bien 
peur que les jours de la Super­
grafx ne soient comptés ... ,, 
(Banana San. match des 16 
bits. p. 139) 

2 
98 1992 : l'année du 

Compact Dise ... 
Au sommaire : 

- Tous les CD-ROM pour ST , Am.iga , PC et consoles 
testés , comparés , annoncés ... 

- La solution d ' Ultima V 
- Le test complet de Civilization, un des plus 

grands jeux du moment avec Epic et Robocop 3 ... 
- un Amiga couplé à un lecteur de CD Vidéo 

Pioneer, c'était à .. -·-----.--"-...... 
Coloqne , au Salon , . ..._.wt: --Amiga 91. . . "~!: 

- PC , Sound Blaster Pro _;..":".:i;j 
et CD-ROM, ou comment -...:.;: 
transfigurer votre PC ... :.'::"'..;.-

Premonitoire ? : " J'ai veillé 
à respecter au maximum la 

_......,.. .. --......... ,,, •. 
~ ..... ,J .... ... __ 
;""'t• ...... 

--

- -

... taille réelle et la prépondéran­
ce des différents cadrans et 
voyants... .. (Rainer Bopf à 
propos du programme ... Air­

··--~ ..t• ~ 

, bus A320 1 Avant-premières 
p. 16) 

~ -- - -. -

-.i:.r. ---· 

d011ier 
Glacial " Un conseil, testez 
vous-même votre résistance : 
ouvrez une bonne centaine de 
fois votre propre frigo avant 
d'acheter ce programme. Si 

vous trouvez ça drôle, c'est 
que l'investissement en vaut la 
chandelle 1 ,, (Olivier Haute­
feuille, refroidi par Hare Rai­
sing Havoc. Hits, p. 59) 

99 1992 : l'année du PC ... 
Au sommaire : 

- Toutes les nouveautés micros du CES de La s 
Vegas, dont les extraordinaires Dark Seed, 
Guest, F 15 Strike Eagle III, She rlock Bolme s, B 
17 Flying fortress ... 

- Les secrets de la digitalisation vidéo dévoilés 
par Pascal Jarry, responsable des 
développements logiciels de Lor iciel 

- Un reportage dans les coulisses de Micro Ki d' s, 
pour tout savoir sur l a réalisation 
d ' une émission télé d édiée a ux jeux 
- Les tests de Eye of the Bebol d e r 

II , Monkey Island II, Elvira I I ... 

Un vrai pro : " Il y a aussi les 
jeux de rôles, c'est la deuxiè­
me gamme. Alors là, vous êtes 
Batman, vous êtes la Tortue 
Ninja, vous êtes Robocop. 
Vous avez les mêmes armes 
et vous détruisez comme dans 
le film. " (De l'affligeant Florian 

100 ... 1992 
Tilt ! 

" Tilt, qui était déjà très « mi­
cros », va se consacrer exclu­
sivement aux compatibles PC. 
Amiga et Atari ST. Sans ou­
blier. bien sur, les COI, CDTV, 
X68000 et autres FM Towns 
qui représentent les machines 
de demain ..... (Edito. p. 4) 
Voilà, ce dossier « 100 nu­
méros de Tilt » est bouclé. 
En route pour une autre dé­
cennie. Rendez-vous le pre­
mier juillet 2001 ! Il y aura, je 
peux vous le dévoiler en ex­
clusivité mondiale, le test de 
Lovesplit Il sur XCray 3000 ... 

Spiero, " expert " en jeux vi­
déo de l'émission La Grande 
Famille, Tilt Journal p. 30) 
Percutant : André Panza à 
propos d'André Panza Kick 
Boxing : "Je n'aime pas per­
dre, surtout contre moi-mê­
me ! "(Micro Kid's p. 13) 

: l'année de 

(U:O.Jlîil' 
f'llCFiOl.(JJSIR"' -

. -
- . --- -
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ors, chers 
aventuriers, toujours sur la 
brèche, je suppose? Moi, je 
suis bloqué dans Black 
Crypt, mais à part ça, ça 
tourne. Sans transitions, je 
vous présente les jeux 
d'aventure qui ont 
largement mérité leur place 
dans votre rubrique 
préférée. Star Trek est, bien 
sûr, le jeu à ne pas rater si 
on est un trekkie ! Pour 
ceux qui adorent Leisure 
Suit Larry, voici Les 
Manley: Lost in L.A. Vous y 
découvrirez les endroits 
chauds de la Californie. Les 
joueurs de jeux de rôles 
pourront s'éclater avec 
Matrix Cubed, le nouveau 
Buck Rogers. Une bonne 
nouvelle pour les PCistes, 
Maupiti (le Tilt d'or, s'il vous 
plait) débarque avec ses 256 
couleurs! 

Marc Menier 
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Machine : PC mode 
graphique : VGA 320 
X 200 (256 
couleurs) 
/EGA/TANDY 
Média : 5 disquettes 
5"1/4 
Carte son : Roland 
Lapc-1/MT-32, 
AdUb, Soundblaster, 
Soundblaster Pro, 
Pro Audio Spectrum 
Contrôle : clavier ou 
joystick place 
mémoire sur disque 
dur : 8 Mo 

CELA 
RESSEMBLE 
A ... 
La partie de Star 
Trek 25th 
Anniversary dans 
l'espace présente 
dans son 
déroulement 
plusieurs 
similitudes avec 
Wlng Commander. 
Les phases de 
déplacement 
automatique se font 
suivant la même 
technique et les 
combats sont 
semblables (ceux de 
Star Strekétant 
plus simplifiés, bien 
sOr). La réalisation 
technique de Wing 
Commander reste 
globalement 
supérieure. 

Les combats se font 6 partir d u pont de l'En­
terprlse. To ut le monde est 6 son poste habi­
tuel : Scotty aux ré para tions, MM. Sulu et 
Tchekov 6 la na vigation et Uh ura a ux 
communications. M. Spock, quant 6 lu l, 
donne 6 l'ald e de son ord inateur des conseils 
avisés. Il est possible d'effectuer la p lupart 
des actions d e la série té lévisée. 

ans Star Trek 25th Anniversary. vous 
avez bien évidemment le rôle du cap1· 
laine de l'USS Enierpnse. James T 
Kirk. A l'instar de la série. vous allez 

devoir mener à bien une série de missions (des 
épisodes en quelque sorte). Mais vous n'êtes pas 
roui seul . Mac Coy. M. Spock et Scotty forment 
une équipe à toute épreuve. 
• - Capitaine, capitaine! Ils viennent de lever leurs 
boucliers ! ! 
• Armez les torpilles à photons. monsieur Sulu!! • 

La ca rte lnterste llalre (qui fait office de protection) propose une ving­
taine de destinations. Un slmple o rdre e t Tcheko v propulse l'Enter­
prise en hyper-espace 6 l'autre bout de la galaxie ol) l' attendent les 
va isseaux kllngons qu' ll lul faudra affronter dans une lutte sans mer­
ci. 

En 1991, la série Star Trek fêtait ses 25 ans d'existence. A l'occasion de cette 
commémoration, les programmeurs d'lnterplay ont décidé d'adapter sur PC les 
aventures de l'Enterprise. Le pari était osé, car les fans de Star Trek, très nombreux, 
sanctionneront impitoyablement la moindre erreur. Eh bien! que tous les trekkies se 
réjouissent. Action, aventure, stratégie : un must. 

Edlttur: lntel'plq • 
Progr- : .Jlyfllh J. 
Patti 1 Dll'«tftlT 
MtlstJqw : Todd J, 
CMrmttl' • Mus/qw I 11-
fllt fân, Dave Gown. 
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venture Sos ··---···-- .. ·--···---···--~ 
COMPARATIF 
Jeu d'avtftbmt 
spatiale, Star rntt 
tlt en fait UI) 

mfllnp dt Wlng 
t:omm•nbr tt dt 
Space Ount. Les 
limllarftts IHC le 
premief SI 
retrouvwrt dans les 
combats tandis que 
la partit aventure .......... 
lngljdlenb .du 
tlCOftd.. LI 
COl'nPlfllson 
111rrttt là car St.a! 
Tnk propose une 
.. dt minl­
ayenturn, Chacune 
ancttonnte par un 
pourcenbge de 
'*-He, c. qui lut 
conf6rt Cftl9 pettt. 
toucht d'Of1gtnallt6. 

Outre les combats, 
on retr.ouv• plu~ 
sieurs Mquencea 
anlm .. s slmllalres à 
celJes de Wl.ng 
Commander (photo 
cl-contre). Par 
exempl•, les phases 
d'approche ou la 
ml•• en sc6ne des 
dtplocemenn ra ­
plct.s entr• deux. 

Le syslème de jeu est séparé en deux parlies. La 
première se déroule sur le pont de l'Enterprise. 
L'équipage au grand comple1 est là, chacun à son 
posle. C'est ici que vous recevez les ordres de 
votre commandement. Vous devez aussi mener 
des batailles sans merci contre les klingons er 
aulres racailles qui polluent l'espace. Si les dis­
cussions ne donnenr rien. levez les boucliers et 
annihilez loufe résistance. Parfois, la force reste le 
seul recours possible. La phase de combat est 
importante et n'a pas éré réduite à un simple jeu 
annexe. Les vaisseaux ennemis (en 30) sont très 

...,. Les pirates Elosls ont pris le cont~le 
):;' d 'un vaisseau de la fédération.Ayant 
...,. rtussl à court-circuiter les boucliers 
::::> énergétiques, Kirk et ses hommes se 
C!/I sont t61éport6s en pleln cœur du 
...,. vaisseau prisonnier. Immédiatement, 
~ le docteur Mac Coy soigne un officier 

bless6. 
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bien animés et les balail les sont exaltantes. Scot­
ry joue ici une part importante. car il doit, avec son 
équipe, tenir le vaisseau en une seule pièce et 
trouver le moyen d'alimenter en énergie les bou­
cliers. 
• Fascinant! Si vous voulez mon avis, capitaine. ces 
Klingons sont en fait des robots synthétoïdes. •La 
deuxième partie du jeu est consacrée à l'aventure 
propremeni dite. Le jeu se déroule exactemenf 
comme dans les production Sierra ou Lucasfilm. 
Vous dirigez Kirk à l'aide du joyslick. Spock. Mac 
Coy et le chef de la sécurité vous suivenl auto-

Premier contact ove< les pirates 1 Les deux 
gardes sont vite ne utrollsés par le 
capitaine Kirk. Le Phaser était réglé pour 
assommer. Mieux vaut agir vite et llbére r 
les prisonniers avant que les Elasls ne se 
réveillent . 

« Paré pour Io 
téléportation, 

monsieur Scott! '" 
Au cours des 

missions, vous 
devrez vous rendre 

sur différentes 
planètes. La 

téléportation est le 
moyen de transport 
le plus sOr et le plus 

rapide d'arriver à 
destination. 

La partie aventure du leu se déroule à la 
manière des productions Sierra. Vous 

dirigez le capitaine Kirk, les autres suivent 
automatiquement. Tout e st géré ou 

loystick. Un système d'lc~nes permet de 
discuter, de regarder, d'utlllser des obtets. 

Après un bref e xamen de la se rrure, 
M. Spock affirme que le mécanisme 
d'ouverture a été piégé. L'équipeme nt 
donné par l'officier blessé dons Io salle de 
téléportatian lui permettra de d ésamorcer 
Io bombe. Les prisonnie rs sont saufsl 



A la fin de chaque mission, !'Amirat 
communique le pource ntage de ré ussite et 

les points de re<ommandatlon. Il est 
possible de faire plusieurs e rre u rs sans 
pour autant échoue r (comme de laisser 

mourir le chef de la sécurité). 

reste e ncore à ne utraliser les pirates . 111 
sont réfugiés dans la salle de 

mandement. Que lques co ups d e 
rs en viendraie nt 6 bout fadleme nt 

ls cela n'est pas nécessaire . Le chef des 
rates accepte d e se rendre sans 

battre. 

--···---···--- ···-
En mal 1989 (Tiit 66) Ollvler Scamps 

écrivait de Startre k 1 : « Scénario é culé, 
analyseur de syntaxe plutOt reto rs 

malgré l'usage de la souris ... cela ne 
sauve pas le joueur de l'ennui le plus 
profond ..• Un bon somnlfére 1 » Il e st 

heureux de constoter que les concepteurs 
de Startrek Il ne se sont pas bornés à 

mettre e n place une deuxième mouture de 
ce " navet ». Qu'est-ce qui fa it la 

différence alors ? Tout s implement la 
qualité de la mise en scène d e ce 

d e uxième é pisode, son maniement facile 
et surtout une bonne dose d' action pour 

brlsser toute monotonie éventue lle. 

matiquement dans vos déplacements. Quatre 
joueurs au lieu d'un, voilà une sacrée innovation. 
Surtout que chacun joue un rôle acti f. en rapport 
avec ses compétences (cela reflete l'autorité du 
commandant Kirk: vous le dirigez mais li lait ac­
complir rac11on à la personne la plus appropriée). 
Les graphismes sont magnifiques (malgré la réso­
lution) et les nombreuses animations semblent 
donner à chaque personnage une vie propre. Ain­
si. si vous allendez un peu. vous verrez Spock 
sortir un tricordeur analyseur. ou bien Mac Coy 
prendre une de ces positions qui faisaient très 
• futuriste • à l'époque (le dos droit et les mains 
dans le dos). L'atmosphère est vivante. on a par­
fois lïmpression de regarder effectivement un 
épisode. Les missions sont nombreuses el va­
riées. Elles vous emmènent tour à rour sur des 
planètes éloignées et en plein cœur du vaisseau 

Lors d'une action, !'ordinateur choisit 
automatique me nt le personnage le plus 

adapté à la situation. Ici, le capitaine Kirk 
assomme avec son phaseur des duplicatas 

de Kllngons. 

ennemi. tout cela grâce au miracle de la 1élépona· 
fion. 
Tous les fans de Star Trek ayant un PC se doivent 
de posséder ce Jeu. Les programmeurs ont réussi 
à redonner vie aux protagonistes de la série dans 
de nouvelles et palpitantes aventures. 
Le jeu est bourré de petits détails et de clins d'œil. 
même les fameuses discussions entre le bon Doc­
teur Mac Coy et l'inébranlable M. Spock ont été 
conservées. Dès que l'on charge le jeu. on se re­
trouve émerveillé devant son PC. à vivre ces aven· 
rures inédites de nos idoles. 

Marc Memer 

t:i star Trek 25th 
m: Anniversary est une 
"' réussite totale. On !; se retrouve 
- complètement dans 

l'ambiance de la série télévisée. La 
pluralité des missions renforce 
encore plus la ressemblance. A 
posséder absolument! 

TYPE _____ Aventure animée 

PAIX-------- E 

PRISE EN MAIN 1 ~ Le système de jeu est simple et 
facile à utiliser. On entre dans la 
partie directement, les com­
mandes ne posent pas de pro­
blèmes particuliers. 

GRAPHISMES 16 
Malgré la résolution, on reconnait 
nettement chacun des person­
nages dès le premier coup d'œil. 
C'est incroyable ! 

ANIMATION 1 8 La phase de combat est très bien 
réalisée. Quant à la partie aven-
ture, les personnages sont très 
vivants et de nombreuses anima-
tions fluides viennent agrémen-
ter les différent tableaux. 

JOUABILITE 13 Entièrement géré au joystick. Les 
programmeurs auraient pu ce­
pendant trouver un système 
d'accès à l'inventaire plus pra-
tique. 

MUSIQUE 18 Avec une carte Soundblaster, on 
a l'immense plaisir d'entendre les 
musiques de la série télé. 

BRUITAGES 16 L'ambiance sonore du jeu est 
riche. Bruit des phasers, télépor­
tation, petit sifflement caractéris­
tique du communicateur d'Uhu­
ra, tout y est ou presque~. 
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··---···--m .. 
Oraphlquement, la .. !'l"'"'.""'..m::~~~~ .. 111.11 ............ ..,111!1,11 ..................... ... 
vertlon ft( et. 
Maupltl l1land n'a 
rien O envier aux 
jeux 5T ou Amlga. 
ln fait, Mule 
l'ambiance aono,. 
e1tmoln1 
.Uulaant• 1ur 
compatlble. lur la 
photo et. gaudM, la 
cU<ouv•rt• du 
<0davre et. June. A 
droite, l'uttlltatlon 
da11lque ct.1 
in.nui Mroulant1. 
Maupltl VOUI 
permettra de 
trouver O mtm• 
l'tcran tou1 le1 
Indice• dl1ponlble1. 
A droite et. la 
,.,,..,.. et. Mcor, le 
tableau Indique 
votre ttat don1 le 
feu (Ici, • flagada •) 
et VOUI avertit 
1urtoutct. la 
p,.Hnce tventuelle 
d'autre 
per10nnage1. 

D 
Maupiti Island vous a déjà passionné sur ST et Amiga. Dans la rubrique Message 
in tht Bottle, les enquêteurs de tout poil luttent encore, aidés dans leur travail par 
la solution complète parue dans le dernier numéro de Tilt .. Mais il nous fallait 
enco1 t! vous présenter la version PC de cette superbe mission. Moins " jolie » que 
ses consœurs, Maup1ri PC reste en tête de liste des aventures à connaitre. 

Le dialogue est trts 
bien gtrt dana 
Maupltl Island. le 
joueur n'aura qu'o 
stlectlonMrun 
personnage 
p,.aentpour 
en1ulte piocher o la 
souri• d•• sujets de 
dlscu11lon dans la 
llste qui • 'affiche 6 
l' tcran. Comme 
dans le ctltbre 
Crolsltr• pour un 
cadavre de 
Delphine, de 

nouvelles que1tlon1 
vous sont 
propo•"• au fur et 
Omesu,..que 

erôml! Lange esr derecrive prive. Pour év1-
rer une rempêre, le bateau qui l'empor1all 
de par le~ oceans accosre dans l'ile de 
Mauµ1h Des le marin. le drame se noue. 

La jeune Ma11e a 01sparu .. Trafic d'armes. drogue 
ou !raire de~ olam.hes, une enigme digne de Ta­
g.ida ChnsllL Mise en sce11e. l'aclion Maupili en 
baisse 1 Comme nous vou~ le signalons dan~ le 
c0mpa1a11f des versions PC. ST et Amiga. cette 
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l'enqutte 
pl'ogNIH. Voua 
pouvez inten oger 
les 1u1pect1 sur leur 

emploi du temps, 
heure par heure, 
mols aussi leur 
1nontre1 les Indic••· 

nouvelle adap1allon de Maup111 a quelque peu 
perdu de sa classe. Sinon, pour ceux qui ne 
connaîtraient pas encore ce fabuleux programme, 
d faur que vous sachiez que ce soir offre des 
écrans fixes. Loin des onima11om. ou paysages 3D 
qui fom le succè~ de la plupdrt des aventures mi­
cro, /\tlaupiti ople pour une mise en scene plus 
posée. plus classique. Le joueur sélectionne à la 
souris des ordres dans des menus déroulanis. 

ordres quïl applique sur les objets visibles du dt 
cor De très nombreux personnages évoluen 
dans l'univers de cette mission. Vous devrez le~ 
interroger. C'est l'occasion de profiter de super 
bes synthèses vocales (carte son). Par contre. au 
cun bruilage ne vient soutenir l'enquête. Graphl 
quemenl. Maup1/i offre de très beaux écrans VGA 

•AMIGA = M1upltl • quelque peu perdu de 
11 cl1ue Ion de son 1dapt1Uon 
sur PC. SI les graphl1mn 
Uennent 11 route et que le 
anerlo, 111 option• de Jeu ou 11 
Jou1blll" sont toujours 1u11I 

• u a. 
pl1l11nt11 on ne peut en dire 1utlnt de la 
bande son et des animations. Ici, mtme 
11 l'on connecte ion micro à une oarte 
son, le partie ne 1'1gr6mente que de 
musiques certes joll11 111111 qui ne 
remplacent pas 111 brultagn prélentl 
dans IH venions ST ou Amlga. Quelquu 
exemplH : ftnl1 l'1mbl1nce • Jungle • 
devant chez M1guy, le bruit du v1gu11 
et IH craquements dans le bateau. C6t6 
1nlm1Uon1 voua ne profiterez pas non 
plus de 11 mouche qui vol1lt dans ln 
cul1ln11 ST ou Amlg11, ni du petit 
ventll1teur que l'on allumelt avec pl1l1lr 
au d6but de l'aventure. 



Editeur et distributeur : Lankhor /tél. : 
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dré &ncond et Atréld Concept. 
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En mode CGA (photo du haut), Maupltl 
est en monochrome. Mals la définition 
graphique reste suffisamment pointue 

pour que l'on profite au mieux de 
l'ambiance de l'aventure. La réalfsatlon 

de la version EGA est excellente. 
Regardez comme le dessin reste fin, 

comme les couleurs sont bien utilisées. 

-
Configuration 
matérielle 
nécessaire 
Machine : 
compatible PC (XT 
ou AT suffisants) 
Modes graphiques : 
CGA, EGA, VGA. 
Carte son : Adlib, 
Sound Blaster 
Contrôles : souris 
(recommandée) ou 
clavier 
Notice : en français 
Place requise sur le 
disque dur : 1 Mo 
RAM: 512 Ko 

... ce zoom maison 
pour vous mont rer 
qu'un simple mégot 
de ciga rette peut 
être détecté à l'œfl 
nu ... Un Indice de 
plus à prendre en 
compte! 

l 'option « Suivre ,. est portfculfèrement 
Intéressante. Elle vous permet de pister 

un suspect, afin de vérifier ses 
agissements, et de les confronter 

ensuite èl son témoignage. Admirez au 
passage les superbes dlgitallsatlons. 

ou EGA. Le mode CGA est trop pauvre à mon 
goût. En conclusion, Maupiri sur PC ne vous sédui­
ra pas autant qu'ont pu le faire les versions pré­
cédentes. De plus en plus. on attend aujourd'hui 
de nos programmes des animations 30. Cela 
manque ici . Un scénario qui n'a rien perdu de sa 
complexité. C'est l'atout majeur de f\ltaupili : un 
scénario en béton qui garantit à long terme lïnté­
rêl du jeu. S'il est possible de résoudre l'énigme 
en quelques minutes lorsque l'on connaît le fin 
mol de l'histoire. i l faudra plusieurs journées d'en· 
quête pour bien assimiler le rôle de tous les per­
sonnages, pour découvrir. d'indices en déposl­
lions. les tenants et aboutissants du scénario. 
Maupill n'a rien de linéaire en ce sens. Il vous 
laisse libre d'agir comme bon vous semble et les 
interactions entre les divers suspects ou témoins 
sonl passionnantes. Jouabilité, un must ! Les pro­
grammeurs de Lankhor se sont attaché à faciliter 

Maupiti Island a été testé en 
version Atari ST dans Tilt 78 
page 116 (SOS long) et en 
version Amiga dans ntt 80 
page 69 (RS). Pour la suite des 
aventures de Jerôme Lange, il 
faudra attendre la sortie de 
Sukiya en été 92. 

Voici un bon exemple de 
fa précision g raphique 
de MaupHI Island sur PC. 
L'aquarium est déplacé. 
Regardez aussi dans le 
coin Inférieur gauche ... 

au maximum le maniement de ce programme . 
Merci pour nous! Que l'on joue au clavier ou à la 
souris, aucune manipulation ne pose problème. 
Le système qui gère les scènes d'interrogatoire 
est très bien conçu. Au fur et à mesure que vous 
progressez. les sujets de discussions s'étoffent et 
l'on peut même mémoriser cenaines phrases clef 
dans un calepin automatiquement géré par l'ordi­
nateur. Imaginez la puissance du système qui per­
met de montrer un obje1 découvert à quelqu'un 
pour tester ses réactions ou de suivre en catimini 
un suspect pour mettre à jour son rôle dans l"af­
faire. C'est génial. Je ne ferais qu'un reproche à la 
jouabilité de ce soft, concernant les sauvegardes 
de partie. Elles sont limitées au nombre de quatre, 
ce qui est peu, et il est impossible de charger une 
partie sauvegardée sans faire mourir son person­
nage. Mais ce n'est là qu'un petit défaut. face à la 
puissance stratégique de ce produi t. 

Olivier Hautefeui lle 

TA Maupiti PC perd un 
point face aux 
versions ST et 
Amiga. Moins 
« travaillé » il reste 

passionnant côté scénario. 

TYPE ____ Enquête policière 

PRIX ________ c 

GRAPHISMES 17 De très beaux écrans fixes qui 
s'obscurcissent lorsque tombe la 
nuit. VGA et EGA sont tous deux 
très bien traités. 

ANIMATION ____ _ 

~~~!~~es sont riches et va- 14 
riées. A noter qu'elles sont inté­
ressantes même sans carte son. 

BRUITAGES ____ _ 

JOUABILITE 17 Rien à redire pour le maniement 
de cette mission. Curseur et 
choix sur écran pour les objets, 
déplacements ou dialogue. 
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Jusqu'à présent, les jeux d'aventure en 30 isométrique se limitaient à la 
manipulation d'un seul héros ... Shadowlands vous en colle quatre sur les bras! 
Pas toujours obéissants mais courageux, les gaillards vont tenter de 
ressusciter leur prince afin de le remettre sur son trône. Shadowlands est un 
jeu ambitieux qui profite d'une mise en place graphique originale mais dont 
l'ergonomie n'a malheureusement pas été suffisamment soignée. Il en résulte 
un logiciel prenant mais au maniement souvent frustrant. 

Sous vos ordres, 
les qucme 
personnages font 
bloc avant de se 
lancer 6 l'attaque 
du squelette qui 
se trouve pour le 
moment dans la 
pièce 6 coté. 
Brutus et la 
Chose, les deux 
guerriers du 
groupes, seront 
les premiers 6 
cogner. li 
convient donc de 
les équiper en 
priorité ovec les 
armes les plus 
puissantes que 
vaus aurez pu 
récupérer. 

L 
es forces du chaos. menées par l'ignobl.? 
Cihul Toi Anuin envahissent le paisible 
royaume de Kuranos, semant la terre i..r 
sur leur passage. Avant de partir explorer 

la quinzaine de niveaux que propose Shadm<­
lands. le joueur devra créer une équipe composée 
de quatre personnages. Les caractéristiques de 
chacun étant tirées au sort, on choisira de pré· 
fèrence des personnages aux talents comple­
mentaires. Les décors. quelque peu sommaires, 
sont présentés en 30 isométrique et dévoilés par 
un scro ll ing qui, malheureusement, ne se déroule 
pas de façon continue, mais saule d'un bloc à un 
autre, ce qui ra lentit nettement l'action. De plu~. 

les personnages sont petits et quasiment indil 
férenciab les les uns des autres ... Seul bon point 
un ingénieux système qui permet d'éclairer une.> 
pièce en fonction de l'endroit où se trouve la 
source de lumière. laissant certaines zones dan­
l'ombre et limitant le champ de vision des person 
nages. obligeant ainsi le joueur à se préoccupe 
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~ Attention, une 

terrible va lkyrie 
approche l 
Mieux vaut 
mettre les 
personnages e n 
a lerte. L'autel 
enflammé q ue 
l'on a perçoit 6 
droite permettra 
de ressuclter un 
des membres du 
g roupe au cas 
o u l'un d'e ntre 
e ux viendrait 6 
mourir ... Ce qui 
ne saurait t a rder 
carda ns 
Shado wlands, 
les combats sont 
v'néralement 
a ussi confus que 
mortels. 

L'écran de création des personnages: choisissez 
l' a ppa nmce de votre héros favori en selectlonnont 

une bouche, u n nez, des yeux, ou une coupe ci. 
cheveux 1 Il est même possible de créer des visages 

« vides ,. portlcullèrement effrayants. 

L'écran d'inventaire pemMt d'.manget" des obfetl 
e ntre les personnages et de ririfler le contenu des 

sacs ci. chacun d'entre eux. ln bas 6 gauche se 
trouve 1'6chlquler qui permet de ~nlr fusqu'6 cinq 

formations de combat dlff6rentes. Cette partie 
Une option très apprécia ble dans ce ge nre de feu . « gestion ,. est bie n conçue et ergonomique. 

sans cesse des torches que rransportenr ses hé· 
ros. Autre particulamé de Shadowlands, vous 
pouvez déplacer chaque personnage individuel· 
lement et. même diviser l'équipe en plusieurs 
groupes ... On trouve autour de l'écran principal 
quatre pehts menus représentant le corps de 
chaque personnage. En cliquant sur les d1ffé· 
rentes parties de ces corps. on déclenche une ac­
tion. comme utiliser ou lancer un objet, regarder. 
manger. se déplacer seul ou en groupe, etc. On 
peut également accéder à un menu général ou 
s'affichent les caracéristlques de chacun et où li 
esr possible d'examiner le contenu des sacs à 
dos. d'échanger des objets ou d'établir un ordre 
de marche. Cet écran serf également à effectuer 
un bien curieux transfert qui consiste à « pom· 
per » l'énergie magique contenue dans tout objet 
(torche. pomme, etc.) afin de recharger les sorts 
(lireball. light ... ) déja utilises. L'accès à chacune 
des salles du donjon constitue une vérirable énig· 
me. Les solutions, simples dans les premiers ni· 
veaux (pousser un levier. introduire une pièce 
dans une fente ... ). deviennent plus complexes au 
fil des niveaux (un personnage déclenche l'ouver· 

ture randis que les aurres franchissent la porte). peu hâtivement sur le marché. L'ensemble !one· 
d'autanr que les monstres, de plus en plus agres· lionne mais mériterait de nombreuses améliora· 
sils, vous laissent bien peu de temps pour réflé· lions ... On artend donc avec Impatience une suite 
chir. Pour retrouver les restes de Vashnar. il vous éventuelle dans laquelle l'intérêt de jeu serair 
faudra faire preuve de beaucoup d'ingéniosité certe lois agrémentée d'une meilleure jouabilité, 
et ... surmonter les quelques défauts du système de graphismes plus détaillés et d'un scrolling plus 
de jeu (les personnages n'évitent pas systéma- dynamique. En attendant. Shadowlands vous 
tiquement les obstacles rencontrés, ce qui peut offre plus d'une cinquantaine d'heures d'un jeu 
poser des problèmes pour passer une porte par peut-être imparfair mais déja terriblement exci· 
exemple. et les menus dissimulent parfois cer· rani! Marc Lacombe 
raines portions du décor ce qui empêche de cli· 
quer sur la destination choisie). Mais on s'habi tue 1t 
très vire au principe du jeu et ces quelques in­
convénients s'effacent devant l'ingéniosité des 
stratégies à mettre en place : il faudra par 
exemple faire tomber les monstres dans des 
fosses. emprunter des téléporteurs pour accéder 
a certaines salles. éteindre les torches afin d'évirer 

.... 
u.I 
IZ: 
u.I .... z -

L'intérêt du soft et 
l'originalité du 
système de jeu 
compensent 
largement les 

nombreux défauts de la réalisation. les pièges qui se déclenchent sous l'effet de la 
lumière, lancer des flambeau>. loin du groupe 
pour faire diversion. ou bien encore répartir les 
personnages dans différentes salles afin de dé· TYPE ---- ----- Aventin 
clencher l'ouverture d'une porte! Shadowlands PRIX C 
ressemble à un prototype qu'on aurait laché un -------- ----

sr vous AVEZ MAHQUE LE DEBUT ... 
GRAPHISMES 1 ~ Le look japonais des héros colle 
mal avec le scénario et les per­
sonnages sont difficiles à diffé­
rencier sur l'écran d'action, mais 
les effets de lumière sont parti­
culièrement réussis. 

Pas question de 
partir sans 
biscuits ... 
Commencez par 
faire rapidement le 
tour de la zone 
extérieure en 
ramassant quelques 
pommes, un arc et 

1 

un baton avant que 
la nuit ne tombe. 
L'entrée du 
souterrain vous 
mènera ensuite 
dans les entrallles 
du donjon où les 
choses sérieuses 

1 

pourront enfin 
commencer. Inutile 
de prendre des 

risques, éloignez le 
garde en l 'attirant 
avec une torche 
tandis qu'un 
complice subtilisera 
la clé et ouvrira la 
porte. Un peu plus 
foin, une torche 
jetée sur le coté 
droit du mur 
déclenchera 
l'ouverture de la 
porte. Pour entrer 
dans la plece 
suivante, Il suffira 
qu'un personnage 
se tienne sur la 
dalle, tandis qu'un 
autre Ira chercher le 
coffre (celui-cl 

Les squelettes, vos premiers adversaires. 

contient une dague 
et permettra de 
transporter 
plusieurs objets) et 
ressortira 
prestement en 

évitant 
soigneusement le 
garde qui ne devrait 
opposer qu'une 
molle résistance. 

M.L. 

ANIMATION 10 Le scrolling par blocs devient vite 
agaçant et l'animation des per­
sonnages se limite au minimum 
vital. 

BANDE.SON _ __ _ 
Quelques grognements, le choc 
métallique des épées constituent 
l'essentiel d 'une ambiance so­
nore trop maigre. 

5 
ERGONOllJE 14 Le système de jeu à la souris est 
une excellente idée mais sa réali­
sation laisse parfois à désirer. 
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LES LEYIN 
LOST IN L.A. Matériel : PC 386 sx 

16 ou + 
Affichage VGA Cartes 
son reconnues Jeu 
et doc en anglais 

Un no..weau grand jeu d'aventure vient de voir le jour, qui est largement au niveau des Sierra et Lucasfilms. Lost in LA est 
tout simplement hilarant. Il est de plus beau, difficile, long ... 

Dans Les Manley, 
i. curseur de la 
souris change de 
forme selon 
l'action possible. 
Id, vous Mesen 
mode dla'°9ue et 
bien entouN I Il 
faut camprendre 
l'anglais pour 
profiter de textes 
parfol.s 6tranges 
étant donnM la 
situation. 

Retro1.t~dr Helmut ne 
va pa:.. etre une 
partie de plalslr ! 
Dans 1 ttt:ran de 
départ, 11ar1ez aux 
deux MISS Hulk •• 
Allez à 11auche, 
regardc?z puis 
ouvrai 1t1 

distribùteur de 
journaw.. Regarde~ 
à nOU'odoU. Allez à 
gauchd Parlez au 
maître 11ageur, 
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es srars disparaissenr l Non. pas les 
étoiles! Les célebrités du showbiz sont 
victimes d'une razzia systématique: vorre 
ami Helmut. la plus pe1i1e star (une quin-

zaine de centimètres). a disparu apres vous avoir 
téléphone. Sa compagne. la planrureuse LaFon­
da Turner, est elle aussi portée manquante Apres 
vorre succès dans Search for the King. vous voilà 
parti pour de nouvelles aventure~. Ne prenanr que 
votre courage et vorre carre de crédir. vous partez 
donc à la recherche de Helmut. dans la 1ungle 
hollywoodienne. La première chose que l'on re-

Les premiers pas 
retournez voir les 
deux haltérophiles, 
puis le maftre­
nageur. L'éclipse 
commence. Prenez 
son foulard. Dans le 
désordre : - le 
pigeon laisse une 
crotte. Ramassez-la 
avec votre carte de 
crédit - utilisez la 
pellicule du gérant 
de l'hôtel pour vous 
faire photographier 

avec l'héroïne du 
marchand de 
matériel 
électronique -
quand vous avez le 
PC portable, vous 
pouvez utiliser le 
bon gratuit pour 
allez voir le show 
• combat dans la 
boue • ... On arrête 
là. Je ne vals tout 
de même pas vous 
raconter tout le Jeu. 

Martlan 
Memoron 
dum {PC 

Comparatif 
Martian 
Memorandum est 
beau, mals son 
Intérêt est faible 
comparé à Lost ln 
LA. S'Ii démontre 
les possibilités des 
PC VGA, 
Il est llnéaJre t==========:-• VGA). 

et manque 
totalement 
d'humour (testé sur 
PC, Tiit 94, Intérêt 
17). A l'opposé, 
Monkey Il est très 
beau, très dr61e, et 
c1est à mon avis 
l'un des seuls à 
faire la pige à Lost 
ln LA. Ce dernier est 
certes plus délirant, 
mals Il est tout de 
même assez 
linéaire ; les 
graphismes et la 

musique sont un 
degré en dessous (Il 
faut dire que 
Monkey Il est, sur 

marque en lançant ce jeu, ce sont les graphismes. 
Sans être excep11onnels. il sonl bons et. surtoul. 
ils sonr régulierement animes. de façon réaliste 
(ou rigolote. cela depend). Lorsque vous 
commencez le jeu. vous êtes près de deux char-

Monkey 
Island Il 
(PCVGA) 

ces points, 
excellent) (testé sli r 
PC, Tii 99, Intérêt 
18). 

Le dernier coup 
de tél6phone 
d'Helmut. La plus 
petite stor du 
monde va blent6t 
dl1parafh'e ... 
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TA Ne manquez pas ce 

jeu. L'atmosphère 
délirante qui 
prédomine est 
soutenue par un 

scénario complexe et passionnant, et 
vous tiendra des heures en haleine, 
de longues heures de plaisir et de 
rire dans la capitale californienne ! 

TYPE _ _____ Aventure 

PRIX c 
PRISE EN MAIN 14 
Le manuel est succinct, mais ori-
ginal : il s'agit d'une feuille de 
choux, pleine d'humour, qui vous 
explique entre autres comment 
configurer votre mémoire. 

GRAPHISMES 15 S'ils ne sont pas exceptionnels, 
les graphismes de Lost in LA sont 
souvent très drôles, et les diffé­
rents lieux et personnages très 
bien rendus. Certaines scènes 
sont assez osées, à réserver aux 
plus de dix ans ... (!) 

ANIMATIONS 14 Les personnages parlent et 
bougent, les visages changent 
d'expression... De nombreuses 
scènes animées illustrent en 
outre l'aventure. 

MUSIQUE 16 Les musiques, entraînantes et 
rythmées, soutiennent parfaite­
ment l'ambiance du jeu. Si on est 
très loin de Monkey Il ou de Dune, 
elles se laissent écouter avec 
plaisir. 

BRUITAGES 14 S'ils ne sont pas très nombreux, 
les bruitages n'en sont pas moins 
très réussis. Cris digitalisés, ron­
flements, bruits de bagarre ... 
sont au rendez-vous. 

MANIABILITE 16 Tout le jeu se manipule à la sou-
ris, d'une façon qui rappelle les 
derniers Sierra. Mais en mieux ! 
Le curseur change de forme en 
fonction de ce qu'il survole. 

DIFFICULTE moyen 
Ni simple ni difficile, ce jeu satisfera la 
plupart des joueurs. 

DUREE DE VIE 14 La difficulté est moyenne, mais le 
jeu est suffisamment grand. 

manies« body-buildeuses •.qui parlent de laçon 
très vraisemblable. Sur la plage. une éclipse à 
lieu Vous voyez Les et le maître nageur en 314 
plongeante (heu ... je crois). dans une Image de 
toute beauté. le soleil disparaît. e1 soudain appa­
raissent les yeux de notre héros. deux taches 
noires er bleues qui bougent dans tous les sens! 
les dialogues ne sont pas en reste. et si vous lisez 
la langue de Shakespeare. vous passerez une 
bonne partie du jeu à vous tenir les côtes (pen­
dam !'autres partie. vous vous grattez la tête : cer­
taines astuces sont assez tordues!). Par exemple . 
vous êtes au lit avec deux superbes play-mates. 
elles vous demande de « recommencer •. Après 
quelques hésitations. vous acceptez. et vous 
commencez à déclamer la struciure de la mé­
moire EMS des PC! Un peu plus tard. dans la 

Un maniement de je u à cc la mode 
Sie rra •· Vous dépla cere z voh'e 
personnage da ns le c16cor gr6ce a la 
souris. Le jeu développe une atmosphà,.. 
attacha nte. 

même pos1llon. c'esr vous qui devenez deman­
deur. .. d"une disquette DOS (en plus. elles en ont 
une)! Et tout est à l'avenant. Pas un moment de 
sérieux. les graphismes de ce jeu mêlent dessin 
et digitalisations. Sans être les plus beaux qui 
soient. ils sont très sympathiques, et soullennent 
fort bien l'ambiance délirante du jeu. Les anima­
tions sont nombreuses. un peu dans le style de 
/\lfart1an /\lfemorandum. tour en n'at1e1gnanr pas 
leur qualité. La musique est entraînante et variée. 
et divers sons digitalisés (à mon goût trop rares) 
viennent soutenir l'action aux moments oppor­
tuns. Les Manley est un héros attachant. et ses 
avemures som passionnantes. l'humour. per­
manent. ne grève en rien la difficulté des astuces 
et la variété des siluations. Ce jeu est l'un de mes 
preféres. il satisfera les amateurs d'aventure las· 
sés par le sérieux habituel de ce type de jeux 
(/\lfonkey Island 1 e1 Il mis a part). Une dernière 
remarque. A certains endroits. vous pouvez vous 
tromper. mourir. etc les programmeurs ont pen· 
sé à vous : vous pouvez à chaque fois recommen­
cer juste avant la scène. même si vous n'avez pas 
sauvegardé. Bravo pour cette excellente idée! 

Jean-Loup Jovanovic 

BUCK 
ROGEU2 
MATRIX CUBED 

e 
e 

Votre mission est d'une importance extrême : il s'agit tout 
simplement de sauver la Terre ! Buck Rogers lui-même vous a donné 
les directives qui vous conduiront 
jusqu'à Jupiter, seul endroit où 
peut être créé le Matrix Cubed ! 

458. La Terre, après être passée. dans 
l'épisode précedent (Counldown to 
Doomsday). bien près de la destruction 
101ale. reprend peu a peu allure de pla-
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JI 
nète habitable. Les forces de la NEO onr démon­
tre leur valeur en repoussant les attaques inces-
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Le sympathique Klller Kan est un pirate. 
Il est fortement conselllé d'a ccepte r la 

propos ition q u'll vous fait ... 

~O~T unro~run"T~ 10UA SHI~ H~Q ~lJt ~· 
t • 1 .... r I 1- Ul T l E ~ 

131 



.. - - - .. ·--•~ .a"!~~~ .. - - - ... - - -
Matériel requis 
80388IX18 
EGA ou VGA 
Carte sonore 
superflue ... 
Jeu et notice en 
1ngl1ls. 

EdltftV : SS/ 1 Dlstrlbuttur : US Gold ft". : 
01"356·3388} 1 Conception tSSI Sp«lal Ptoj«t 
Group 1 sttnarlo : Rhonda Gll~rt 1 
Programm11tlon : Russ Brown• Gr11phlst~s : 
Lllura Bowwt, Fnd Buttt. 

L'aventure commence ... 
Votre première 
mission : faire du 
• baby slttlng • 
auprès d'un 
nouveau chef de 
secte, le Sun King. 
Ce préambule 
permet en fait de 
faire connaissance 
avec le jeu. 
Promenez-vous un 
peu, faites vos 
courses et allez voir 
ce Sun King. Des 

espions de la RAM Retournez à votre 
mettent la main vaisseau. Le 
sous leur veste : Il scénario 
faut réagir vite, et proprement dit ne 
faire le bon choix commence que 
(sinon, gare à maintenant 
vous 1). Faites Romney, le savant 
tomber votre Initiateur du projet 
protégé, tuez Matrlx, est capturé 
les méchants, par des agents de la 
et cette RAM, et vous devez 
première mission le libérer avant qu'il 
est proprement ne soit trop tard ... 
terminée 1 JW 

Vous aurez beau 
tuer Lord Refuge, 
Il réappara1'ra, 
tel le Phoenix, ô 
chaque fais plus 
puissant. Son but 
est simple : vous 
emp6cherde 
parvenir ô vos 
flns. Tous les 
moyens lul sont 
bons ... Jusqu'ô la 
fln du leu, Il 
viendra sans 
œsse vous casser 
les pieds. De 
nombreux écrans 
fixes vont 
soutenir l' action. 
Celui-cl est de 
loln le plus beau. 

santes de la RAM. ce groupement polirico­
économique descendant des grands cartels 
russo·américains. et l'avenir est ma1nrenan1 un 
peu moins sombre. Néanmoins. les choses sont 
loin d'être parfaites. En particulier. l'énergie fait 
cruellement défaut pour dépolluer la Terre. Buck 
vous confie donc une mission capitale un sa· 
vant. le docteur Romney. a inventé un obiet très 
spécial. la Matrice. qui permelfrait de transmuter 
la matière en énergie. Malheureusemenr. la rech· 
nolog1e nécessaire lait défaut. el il vous faut réunir 
les meilleurs savants de plusieurs d1sc1pl1nes pour 
que cet objet puisse être créé. Pour simplifier 
votre tâche. la RAM a aussi entendu parler de la 
Matrice. et désire bien èntendu en avoir le 
contrôle. C'est ainsi que commence une aventure 
qui va vous faire parcourir une grande partie du 
système solaire ... Les graphismes des d1Herents 
lieux sont très différents. et vous passez des 
grottes infestées de rats a des villes hvper-tech· 
nologiques ou a des paysages post- apocalyp· 
liques La vie n'est pas rose en ce lointain futur. et 
\/Ous aurez plus d'une lois l'occasion de ren· 

contrer le malheur sur votre route. De très nom­
breuses races. plus ou moins bizarres. croisenl 
votre chemin. et se révèlent parfois amicales. par­
fois moins. Les graphismes onl été améliorés. 
mais on est encore loin de ce que permet le VGA. 
L'animation est correcte. et les e"plosions sont 
très bien rendues. Rien de bien folichon ... Et le 
pire est a venir la musique Hormis les premières 
minutes de presenration. seuls de brefs passages 
tirent pam des caries sonores Tout le reste. ex­
plosions. urs. sou serrent du petit haut parleur du 
PC. soit sont purement et simplement hideux. Le 
mixage de bips de sons mal digitalisés est vrai-
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Le style de représentation des combats 
est Identique ô celui des autres leux SSI. 
L'utlllsatlon du VGA est un « plus ,. mals 

on est encore loln de Eye fi 1 

menr insupportable. surtout f)Our ceux qu 
comme moi. utllisent un casque ! La\ enture. tre 
fouillée. est une réussite. Les lieux et les situa 
lions sonr variés el originaux et un peu de rc 
flexion est requise pour progresser Le scènari• 
souffre malheureusement du même defaul qu 
l'épisode précèdent · une douzaine d'heures sui 
lisent à finir le jeu! Certes, il est possible d'aug 
menter la difficu lté et la résistance des ennemi< 
mais cela n'augmente en rien J'interët du ieu U1 
jeu agréable. mais qui m'a laisse sur ma faim. 

Jean-Loup Jovanov1 

.... ______ _ 
"" a: 
"" .... z -

Trop court! Bon, je 
suppose qu'on ne 
peut pas demander 
à SSI de ne faire 
que de bons jeux ! 

Vous pourrez y prendre plaisir 
quelques heures, surtout si vous 
aimez Buck Rogers. 

TYPE ____ _ Jeu d'aventure 
PRIX _ _____ _ _ c 

g~~!f ~~~è~~aid, ni très beau. 1 l 
La plupart du temps, c'est tout à 1 
fait acceptable et cert~ines 
images (trop rares ..• ) sont très I 
réussies. l 

ANIMATION 8 
Mis à part les explosions, qui sont 
assez réussies, rien de bien foli­
chon ... 

BANDE·SON _ _ _ _ 
Beurl<! Cela commençait pour­
tant bien, avec une intro ac­
compagnée d'une jolie musique. 
Mais pendant le jeu, le mélange 
haut-parleur/carte sonore est 
des plus ratés. 

l 





- ... - _m~~~!! ~ ~ b.o.!!1!. ... - - - .. . , 

MONKE 
ISLAND 

ar un 
extraordinaire 
hasard, nous 
avons retrouvé 
les albums 
pOOtogaphiqJes 
de Guybrush 

Threepwood. C'est en 
découvrant une pièce secrète 
dans une vieille maison de 
17/e de Phatt que nous avons 
récupéré un coffre dans 
lequel se trouvait une dizaine 
de livrets poussiéreux et 
tachés de moisissures. Nous 
avons soumis cette 
découverte à l'analyse d 'un 
expert de Scabb Island 
(nommé Wally Junior, de la 
famille d'un cartographe très 
connu), qui nous en a certifié 
l'authenticité. Tous les clichés sont accompagnés de commentaires écrits par le vainqueur de 

134 

LeChuck lui-même. Les ravages du temps 
ayant accompli leur funeste besogne, nous ne 
pouvons vous présenter que le premier album, 
les autres étant encore en cours de 
restauration. Le volume que nous vous 
montrons aujourd'hui explique comment 
Guybrush est venu à bout de Largo Lagrande, 
la terreur de Scabb Island. 

Woodtick, Scabb Island. Me voici à Woodtick, dans une 
bien embarrassante situation. En effet, j'avais décidé de parcourir 
Les mers à la recherche du légendaire trésor de Big Whoop 
et m 'étais arrêté dans cette petite île. las / Un triste personnage 
du nom de Largo Lo.grande y jouait les dictateurs et il me 
délesta de tout mon argent dès notre première rencontre. Il ne 
me restait plus qu'à lroUJJer le moyen de gagner de 
l'argent. Peut-être la pelle qui était fixée au panneau pouooit-eUe 
m'aider. En tous cas, elle finit bien vite dans mes poches. 
J'entrais alors dans le village. 



- .. ·---··. ---·· ·---··. ---· ··-. 

Woodtick était un villnge de pirates typique. Il était fom1é 
d'épaves recyclées en commerces. On y trouvait bien entendu une 
taverne, déserte du fait de la terreur que faisait régner 
Lllrgo, mais également un menuisier, spécialisé dans les jambes de 
bois, et un cartographe. le blanchisseur occupait le naoire 
tout au bout du oillage tandis que l'aubergiste <Wail choisi le pins 
beau batiment pour installer son hôtel La pancarte clouée 
à l'entrée de l'auberge annonçait qu'on y cherchait un cuisinier. 
Je ne suis pas très versé dans l'art culinaire mais je 
cherchais un moyen de subsistance. Pourquoi ne pas demander? 

Wally exerçait la très honorable profession de cartographe. 
Il passait son temps penché sur de vieux manuscrits et aoait ainsi 
appris à reconnaître n'importe quelle île à son simple 
contour topographique. Malheureusement pour lui, à force de 
déchiffrer ses cartes, il avait fortement abîmé sa vue, ce 
qui l'obligeait à porter un monocle. De temps à autre, pour se 
frotter les yeux, il le déposait devant ful C'est ainsi que 
j'ai pu m'en saisir (ce dont je ne suis d'ailleurs pas très lier .. .). 
Dans l'atelier, j'ai aussi pu me procurer une feuille de 
papier vierge de toute inscription. 

l 'aubergiste m'avait afflnné qu'il avait trouvé ce qu'il lui 
fallait mais je décidais de m'en assurer par moi-même. Comme il 
m'interdisait l'accès aux cuisines, je dus m'y introduire 
par /'extérieur, en passant par la fenêtre. fi y avait effectivement 
un cuistot qui faisait preuoe d'une certaine habileté pour 
éplucher les pommes de terre. Je réquisitionnais cependant le 
couteau qui traînait sur la table. Je jetais aussi un coup 
d'œil à la Vichyssoise qui chauffait sur le fourneau, en me disant 
que le patron m'offrirait peut-être la place si j'arrioais à 
saboter un peu l'œuvre du cuisinier ... 

le patron de l'auberge oeillait à la tranquilité de son seul 
client, Largo Lo.grande. Je deoais donc trouver un moyen de 
l'éloigner de son romptoir. Il se trouve qu'il portait une 
affection particulière à un petit crocodile qu'il ~rdail en laisse. 
Avec mon cou/eau, je coupais la corde qui retenait le 
pauvre animal captif. libéré, ce dernier ne perdit pas une seconde 
et fila par la sortie! le patron, oubliant sa peur de .Lllrgo, 
quitta son poste à la poursuite de sa mascotte et je ne le revis 
jamais. J'en profitais pour prendre les gâteaux au fromage 
que le reptile avait oublié dans sa gamelle. 
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Le blanchisseur de Scabb me foumit trois objets 
importants. Tout d'abord, sous les trois marins endonnis, je 
trouvais un seau. Ensuite, grâce à un bâton trouvé sur fa 
plage et à une ficelle trouvée à la cabane, utilisés sur la boîte, je 
pus confectionner un piège pour le rai, en l'appâtant avec 
les gâteaux au fromage. Une fois pris, je pus empocher l'animal 
poralysé de terreur. Enfin, c'est dans cette blru1chisserie 
que Largo venait déposer son linge : il me suffisait de me 
procurer un de ses tickets pour entrer en possession d'un 
de ses vêtements. La question était de sacoir comment. 

l'ile de Scabb ne se limitai/ pas à la seule ville de Woodtick. 
Ainsi, sur la plage se trouooient deux amis à moi dont la 
conversation me pennit d'apprendre plusieurs délails intéressants 
sur Big Whoop et Largo. J'y dérouuris en outre le bâton 
qui me seroit à confectionner le piège du rat de la blanchisserie. 
Mais l'un des endroits les plus inquiétants était le 
marécage, peuplé de chauve-souris. Pour le traverser, il fallait 
emprunter un cercueil en guise d'esquif! C'était 
néanmoins le pa8S<lge obligé pour se re11dre à La cabane Vaudou. 
C'est en traversant ce marais que j'eus l 'idée de rempür 
mon seau de boue : cela allait m'être très utile. 
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li n'y aoaiJ personne à la taceme, désertée por les clients 
depuis l'urrivée de Largo. Le potron y essuyait sans se lasser le 
même verre. li refusa de me seroir à boire (je n'avais 
alors plus de papiers pour prouver mon âge) mais me laÎSS(J 
accomplir un geste peu ragoûtant : ramasser sur la feuille 
de papier l'un des crachats dont Largo avait « décoré,. un des 
piliers de l'établissement. lorsque je lui demandais de 
goûter à sa soupe, il fut d'accord pour aller chercher le plat en 
cuisine. Quand il y trouoa le rat que j'y avais 
préalablement jeté. il me donna la place du cuisinier. 

A l'auberge de Woodtick abandonnée, par son propriétaire, je 
m'introduisis dans la chambre de LeChuck. La première 
chose que j'y fis fut de prendre la pemufue posée sur la table de 
chevet. Ensuite, je fermais la porte et y posais le seau 
plein de boue en équilibre. 
Caché derrière le poraoent, j'attendis alors le sinislre 
personnage. lorsque ce demier franchit l'entrée, il se retrouoa 
enduit de la tête au pied! Je le suivis chez le blllnchisseur 
puis revins après lui à sa chambre pour y subtiliser le ticket qu'il 
avait caché derrière la porte. C'est ainsi que je pus 
récupérer... S()n S()Utien-gorge ! 



- ···---··· ---···---··· ---···-. 

S'il étai/ sur Scabb un endroit encore plus sinistre que le 
marais, c'étail bien le cimetière! JI étai/ composé de deux parties. 
la partie basse abritai/ les caoeaux, malheurt:usemenl 
fem1és à clef. Je me décidais donc à explorer la partie haute 
située sur la colline. C'est là que je découoris la /ombe 
d'un a11cêtre de largo Largronde. Pour une persorme iniliée aux 
arcanes du Vaudou comme moi, c'était une aubaine. Je 
me transfom1ais en pilleur de tombe. Au premier coup de pelle, 
un orage éclata et c'est à la lueur des éclairs que 
j 'exhumo.ls un tibia ayanl appartenu au grand-père de largo. 

le /yron de Scabb Island ne fut pas particulièremenl roci de me 
reooir. Il ooulul même me flanquer une raclée. Plus 
rapide, je pris une épingle que je piquais dans la poupée à son 
image. Les contorsions de mon adversaire proucèrenl que 
la méthode éloil efficace et Largo fut bien oite obligé de crier 
gràce. Il ne put me rendre ma fortune, déjà dépensée, 
mais il jura de quitter l'île. Quelque peu grisé par ce succès, je fis 
preuve d'une certaine imprudence en me vantant de ma 
précédente victoire sur leChuck el en exhibant la barbe de ce 
dernier : le nabot parvint à me la subtiliser! 

Voilà celle qui me pennit de vaincre fArgo IAgrunde. Mamie 
Vaudou habitai/ dans une cabane au boui du marais. 
Dans l'antichambn1 se trauoaient Ioules sortes de potions que je 
ne pus utiliser ainsi que la ficelle du piège à rat de la 
blanchisserie. Pour oenir à boui de largo. la magicienne auail 
besoin de qua/re objets que je lui fournis : une pemtque, 
un crachat, un os d'un ancêtre et un oétement de fArgo. 
lorsqu'elle fut en possession de ces quatre ingrédients, die 
confectionna une poupée vaudou qu'elle me c.onfia. Je retournais 
alors à l'auberge, dans la chambre de IAgrunde. 

Grûce au monocle de Wally el à l'avance sur salaire du 
taL~ier, je pus sans problème louer le bâteau du capilaine 
Dread. Il faut dire que Mamie Vaudou m'avait bœucoup 
mquiélé : elle m 'ai>ait appris que largo poUl10it parl'aitemenl 
ressuciter leChuck grâce à la barbe qu 'il m'avail oolée. Il 
me fallait donc partir à la découverte des autres îles, à la 
recherche de Big Whoop, seul moyen d'anéantir 
définitivement le terrible fantôme. Quant à ce dernier, je saoois 
que je deorais l'affronter dans une fuite terrible. 

d'après un manuscrit découvert par Piotr Korolev 
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• 1. ~ , V Encaissé dans le vallon de Daventry, le 

ling s ues chât~au de Sir Graham accu~illait ~~e,c 
confiance cette chaude matinée d efe. 

__ __ -~ _ _ _ __ __ __ L'ombre du Mal n'était pourtant pas loin. 

Mordack. le sinistre Maître des Té­
nèbres, apparut soudain à l'orée 
d'une clairière. 
Rapide comme le feu, Il sortit de 
sous sa cape le bâton que lut avait 
jadis remis Sauron, et le tendit vers 
le château. 
Quelques rauques incantations 
vinrent briser la quiétude de la val­
lée. Le château fut peu à peu en­
touré d 'un rayon puissant. puis dis­
parut, comme un rêve qui 
s'évanouir. 
Esquissant un sourire, le cruel 
Mordack savoura encore un ins­
tant cette vision d'horreur, celte 
1erre brL>lée par sa magie ... 
Puis il s'en lut vers son royaume. 
lier de sa vengeance. 
Je vous laisse imaginer la tristesse 
et la crainte qui envahirent Sir Gra­
ham lorsqu'il revint de sa prome­
nade matinale. Femme. enfanls et 
château avaient bel et bien disparu 
de son royaume! Plongé dans une 
tristesse sans fond. il se laissait al­
ler à quelque découragement bien 
légitime lorsqu'une voix retentit. 
juste au-dessus de lui. 
Levant les yeux. il vil un hibou. lu­
neflé et allifé de drôle de façon. 
qui le regardait et parlait dans un 
langage parfaitement compréhen· 
sible. Cédric, ainsi se nommait le 
volatile. s'adressa à lui en ces 
termes : 
- Maître de Daventry, je peux vous 
dire ce qui est arrivé ... C'est le si­
nistre et puissant Mordack qui est 
la cause de tout ce mal. Pourquoi, 
je n'en sais rien ... 
Mais peut-être puis-je toutelois 
vous aider, suivez moi et ayez 
confiance! 
Cédric déversa soudainement sur 
Sir Graham une poudre magique 
puis s'envola vers l'est. 
Graham sentit alors son corps s'al­
léger à tel point qu'i l lui lut pos­
sible de suivre le hibou dans sa 
course aérienne. 
T raversan1 le ciel clair de Daventry. 
le hibou plongea bientôt vers une 
vieille bâtisse cernée d'une rivière. 
N'ayani point encore l'habitude de 
voler. Graham trouva plus prudent 
d'allerrir dans l'eau du torrent. 
C'est loul couvert de boue el 
trempé jusqu'aux os qu'il se releva. 
Un vieillard le regardait. Le très 
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vieux mais néanmoins puissant 
magicien Crispinophur était à ce 
jour le seul homme capable de l'ai· 
der dans sa quête ... 
- Je dois partir à la recherche de 
ma famille et d~ mon château. vers 
la demeure du sinistre Mordack, 
décida Graham, fout empli du cou­
rage des héros. 
- Voilà pour t'aider. jeune cheva­
lier. lui répondit Crispin le magi­
cien. 
Et il remit au jeune homme un bâ­
ton magique el une poudre qu'il 
conservai! depuis longtemps en 
prévision des jours difficiles. 
- Celle poudre magique fe don­
nera le pouvoir de discuter avec 
tous les animaux de ce monde. de 
comprendre leur langage el de ga· 
gner leur aide, si toutefois tu la mé­
rites. dit le vieillard. 11 te faut main­
lenant partir. Emmène avec toi 
mon disciple Cédric ... Moi, 1e suis 
lrop vieux pour affronter le Mal en 
ce sombre jour. Bonne chance à 
vous deux! 
Graham partit alors sur les routes 
du royaume de Daventry. 

La vallée de Daventry 
Traversant le pont de pierre. Gra­
ham marcha vers le sud. Il évita le 
serpenl venimeux qui barrait la 
roule de l'est et continua sa course 
jusqu'à Sérénia. cité paisible qui 
abritait notamment trois 
commerces. un tailleur. un cordon­
nier et un marchand de jouels. Gra· 
ham aurait bien acheté une cape ou 
de nouvelles chaussures mais il ne 
possédait. hélas! aucune pièce de 
monnaie. sa fortune ayant entière­
ment disparu avec son château. Il fit 
donc la connaissance des mar­
chands. mais sans rien acquérir. Sur 
la place du village, quelque chose 
brillai! sur le sol, vers la ruelle nord. 
Une pièce d'argent! Voi là bien une 
découverte intéressante, se dit notre 
héros. Une odeur fétide émanait 
aussi d'un tonneau tout proche. 
Graham regarda el saisil un pois· 
son. Il ressortit enfin du vi llage et 
marcha vers l'ouest. En suivant la 
riviere, il aperçut une boulange­
rie. En échange de sa 
pièce d'argent. il 
acheta une 
tarte 

à la creme. Mais prudent. il se garda 
bien de la manger tout de suite. Il 
attendrai\ que la faim le tenaille ... 
Toujours suivi de Cédric, Graham 
marcha encore vers l'ouest. li remar­
qua une auberge. puis plus loin en· 
core. une clairière. Là, scène hor· 
rible pour qui parle désormais le 
langage des animaux, un ours érail 
en train de piller une ruche. dévo­
rant le miel et tuant du même coup 
bon nombre d 'abeil les. Graham se 
souvint des paroles du vieux magi­
cien el décida d'intervenir. Il fallai t 
faire fuir l'ours, detoumer son atten· 
lion. Graham foui lla dans sa be­
sace. saisit le vieux poisson el le 
lança devant lui. L'ours s'en empara 
aussitôr et s'enfuit. .. 
- Merci de tout cœur. preux cheva­
lier! Je me nomme Beetrice. reine 
des abeilles. et t'offre ce miel et 
cefle cire. pour te remercier de la 
bonté ! 
Graham salua celle nouvelle alliée. 
ramassa un bâton qui traînait sur le 
sol, et confinua sa quête vers le nord 
pour assister là encore à un drame : 
cette lois. l'enjeu en était une lour­
milière, mise à mal par un chien en­
diablé. Que faire. se dit Graham. je 
ne peux attaquer ce molosse. Il 
fou illa une fois de plus sa besace et 
saisit le bâton quïl avait ramassé 
plus avant. Tout hargneux qu'il était, 
le chien aimerait sûrement jouer 
avec lui. Graham lança le bâton, dé­
tournant ainsi le chien de la fourmi­
lière. L·un des insectes s'adressa à 
lui en ces termes : 
- Sir Anthony rhe 
Great. tel est mon 
nom. Je suis 
le rot des 
four-
mis 
et 
fas-

sure l'aide de mon peuple quand ru 
le désireras! 
Assez fier de ses deux bonnes ac­
tions. Graham reprit sa roule. Cédric 
le hibou volait au-dessus de lui. Ils 
marchèrent vers l'esr, puis vers le 
sud. Près de l'auberge. Graham en­
tendit en lui une voix lointaine : 
• Cherche et tu trouveras ... » 
Curieux message, mais pourquoi ne 
pas fouiller celle meule de 
foin? Il n'aurait sans doute 
rien découvert sans l'aide 
promise d'une colonie en-
tiere de lourmis... Sir 
Antony lui remit 
bientôt une aiguille 
d'or. un nouvel indice 
pour sa quête 
contre le mal. 
Graham 
remar-
clo-
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qua aussi. dans la vallée, un camp 
de gitans, un saule pleureur el sur­
tout le chemin qui menait à la forêt 
noire ... Mais plutôt que d'y pénétrer, 
i l continua sa course vers l'ouest, 
Jusqu'aux portes du désert. 

Le désert, la soif 
et le sang! 
Le désert de Daventrv a toujours eu 
bien mauvaise reputation. Les 
points d'eau y sont rares et l'aven lu· 
rier qui marche à l'aveuglette péril 
bien sowent sur le sable. sow; le 
bec des vautours affamés. Graham 
connaissait bien pourtant cet en­
droit. Il savait par exemple qu'en 
parlant de la ruche et en marchant 
toujours vers l'ouest. on atteignait 
une première oasis. Il y but de l'eau 
fraiche et poursuivit sa route vers le 
nord, jusqu'à rencontrer une mu· 
raille, qu'il longea vers l'ouest pen· 
dant de longues heures de marche. 
Enfin, il aperçut une source, entou­
rée de rochers. Derrière se trouvait 
un temple aux portes majes­
tueuses mais déses-
pérément 
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closes. 
Alors qu'il 

se désaltérait 
à la source, 
Graham en­

tendit 
l'ap· 

proche de 

plusieurs cavaliers. Il se cacha aus­
sitôt derrière les rochers de la 
source. Bientôt, deux hommes ri· 
chemenl vêtus apparurent. Ils mar­
chèrent droit devant la porte du 
temple et l'un d'eux leva son bâton. 
lançant la fonnule magique d'ouver· 
ture « open sesame "· Graham mé· 
morisa la fonnule et regarda les 
deux voleurs repartir vers roues!. « Il 
me faut ce bâton magique se dit· 
alors notre héros, marchons!,. 
La route fut longue, à l'ouest. puis 
au sud jusqu'a découvrir une 
deuxième oasis. Marchant encore à 
l'ouest, puis au sud. Graham decou· 
vrit le campement des voleurs. Dans 
l'une des tentes. les femmes dan· 
saient. Dans rautre par contre, seul 
un léger ronflement troublait la 
lourde atmosphère de rendrait. 
Tout doucement. Graham y péné· 
tra. Il vil un homme assoupi, celui 
qui s'était introduit dans le temple 
quelques heures auparavant. Sur un 
pouf, le bâton magique était a por-

tée de main. Il 
fallut 

bien de la prudence à Graham pour 
s'en saisir sans réveiller le voleur. .. 
Dehors. Graham but l'eau d'une 
cruche pour reprendre des forces et 
refit le chemin qui l'avait mené 
Jusque là. Devant le temple, il frappa 
la porte d'un coup de bâton, pro· 
nonça la formule et pénétra dans le 

batiment. Merveille de toutes les 
merveil les: or. diamants, richesses 
inestimables. Mais que fallait-il em­
pocher avant que ne se refenne la 
porte? Graham eut tout juste le 
temps de saisir une lampe et une 
pièce d'or. Il s'élança dehors, quel­
ques secondes avant que ne se 
ferme a nouveau la porte majes­
tueuse. Sur le chemin du retour. 
Graham découvrit également un 
squelette. Il saisit la vieille chaus­
sure qui trainait là el rejoint enfin la 
vallée. retrouvant le d isciple Cédric 
qui l'attendait avec anxiété ... 

Elfes, sorcière et lutins t 
La douce température de la vallée 
redonna confiance à notre héros. Il 
marchait vers resl lorsqu'il découvrit 
la roulotte des gitans. L'homme 
et ait peu courtois. mais la pièce d'or 
facilita grandement les pourparlers. 
Graham lut introduit dans la rou· 
lotte. lace a Madame Mushka. la 
voyante. 
- Je vois Ion royaume, je vois la la· 
mille. s'exclama bientôt la femme 
devant sa boule de cristal. Mordack 
est avec eux mais, horreur! Ils ont 

tout été réduits à rétal de mi· 
niatures. enfermés dans 

un bocal de verre! Voila 
qui t'aidera dans ta 
quête. prend ce 

pendentif et 
porte-le lors-

que tu ren· 
contreras le 

Mal ... 
Graham se 
retrouva a 

l'air 
libre. Il 

plaça autour de 
son cou le bijou ma· 

gique et marcha vers le 
sud, puis à rest. A la croisée des 
routes. devant la boulangerie et 
alors qu'il hésitait sur le chemin à 
suivre. Graham entendit quelques 
couinements affolés. Un rat fuya it 
devant un chat, sans grande chance 
de survie! Graham sortit aussitôt la 
vieille chaussure de sa besace et 

visa le chat qui s'enfuit aussitôt. Il 
venait de se faire du rat un précieux 
allié! 
Graham connaissait la sinistre lé· 
gende qui entourait la Forêt Noire. 
Bien peu d'humains y avaient péné· 
Iré sans y périr. Mais il savait aussi 
qu'il lui fallait continuer sa quête. Il 
pénétra donc dans le chemin 
sombre el tortueux qui s'ouvrait au 
nord de cette clairière. Dos vouté. 
nez crochu. cemee de crapauds. la 
~rcière de la forêt est une créature 
cruelle. Elle vil dans un château aux 
façades sombres el tortueuses. Gra· 
ham se heurta bien sûr a cette dcJn· 
gereuse femme. Même si le pen· 
dentif magique le préservait alors 
des pouvoirs du monstre. comment 
penélrer dans la demeure de l'enne­
mie sans la faire disparaître? Gra· 
ham se remémora alors la lampe 

• qu'il avait subtilisée dans le temple 
du desert. Il l'offnt a la !>Or<.iere. 

La sorcière était 
toujours là pour lui 

barrer la route 

Celle-ci. fort intriguée. ouvrit le bou· 
chon qui fennait la lampe de cuivre 
et. surprise! Un gerne en sortit qui. 
trop content de retrouver sa hberte. 
enferma derechef la sorciere dans le 
pot! Une bonne chose de faite. se 
dit Graham et il traversa le pont qui 
menait à la demeure de la sorcière. 
Quel sordide intérieur ... Graham fu· 

reta à droite et à gauche pour dé· 
couvrir finalement une clef sur la 
lampe pendue au plafond. un petit 
métier à tisser dans un coffre et une 
pochette de cuir dans un tiroir. 
Riche de ces trois noweaux obiets. 
il repartit vers le sud. Bientôt. il re­
péra une étrange porte. creusée a 
même le tronc d·un chêne maies­
tueux. « Une clef. une porte. voila 
QUI devait faire raffaire " Se dit-il. 
Dans la niche creusée dan~ le bois. 
Graham découvrit un autre bijou, un 
tout petit cœur d'or. 
Mais il fallait maintenant quiller la 
Forêt Noire ... Graham marcha. mar· 
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Alors quïl commençait a desespé­
rer. il remarqua au détour d'un che­
min trois paires d'yeux qui bri llaient 
dans les sombres buissons. Quelles 
que soient les creatures cachées là. 
elles ne répondaient a aucune de 
ses questions. Il décida alors de 
!ouiller sa besace. Dans la pochette 
de cuir de la sorciere. i l decouvrit 
trois émeraudes. Alors qu'il les re­
tournait dans la main. l'une des 
pierres tomba par !erre. Aussitôt. un 
Julin sortit du buisson. empocha 
l'émeraude et se fondit à nouveau 
dans l'obscurité. Graham vit alors le 
moyen de sortir de cette impasse. Il 
déposa sur le sol un peu de miel. 
puis jeta à ses pieds une nouvelle 
émeraude. Un autre lutin fonça tout 
aussitôt vers la pierre mais, ruse de 
Ioules les ruses. il pataugea dans le 
miel el resta englué au sol. Graham 
le saisit par les épaules! Soulevé du 
sol, le malheureux gnome promit à 
Graham de lui montrer l'issue de la 
forêt, s'il lui rendait sa liberte. Mar­
ché conclu! Le pet1I homme déga· 
gea l'entrée d'un souterrain el 
conduisit le Maître de Davenlry vers 
les profondeur!. d'une grotte se­
crète. Graham ne fui pas longs à 
sympathiser avec le lutin qui, pour le 
remercier de sa générosité -
n'avait-il pas gagné trois émeraudes 
dans l'aventure? - lui donna même 
une paire de chaussures toutes 
neuves et merveilleusement fa­
çonnees. Graham ~ retrouva bien­
tôt à l'air libre. Il appela Cédric el 
s'en lût sur les chemins de la vallée. 
Les deux compères ne furent pas 
long à rencontrer le saule pleureur. 

Sous la forêt, les 
nains avaient creusé 
une galerie secrète 

Cet arbre majestueux pleurait 
Ioule!. les larmes de son tronc. Emu 
par ce spectacle. Graham déposa 
devant le saule le pelil cœur d'or 
qu'il avait trouve dans le Forêt Noire. 
Il brisa ainsi l'un des sorts de la dé­
funte sorcière. Une princesse. déli­
vrée de son mal. emergea de l'arbre 
el s'en alla en quête d'amour. Elle 
laissa sur son passage la harpe donl 
elle iouail auparavant. Graham s'en 
saisit et conhnua sa roule vers 
l'ouest. Les gitans avaient quitté les 
lieux. Sur le sol, Graham ramassa 
un tambourin Plus loin. il fil la ren­
contre de deux nains bourrus. Au 
plu:, vieux. il donna le métier à tisser 
et empocha en échange une su-

perbe marionnette. Assis pour 
prendre un peu de repos, Graham 
rélléchissait à la suite de sa quête. Il 
fil l'inventaire des objets qu'il possé­
da il. Une marionnette. une paire de 
chaussures. une aiguille d'or ... Il ne 
fut pas long à associer ces trois in­

dices aux trois magasins qu'il avait 
visité dans le village! 
- En route Cédric, nous retournons 
a Sérénia. s'écria le chevalier! 

la cape chez le 
tailleur, le marteau 
chez le cordonnier 

Au village. dans chacun des 
commerces, il vérifia le bien fondé 
de sa théorie. Il obtinl en effet une 
cape en échange de l'épingle d'or. 
une luge pour la marionnette el un 
marteau de cordonnier contre les 
chaussures. Trois obiets qui de­
vaienl lui être particulièrement utile:, 
pour la sui le! 
Mais même le plus valeureux de:. 
héros perd de sa clairvoyance 
lorsque survient la fatigue. Epuisé 
par tant d'allees et venues. Graham 
pénétra dans l'auberge, sans 
prendre garde â l'œil torve du tenan­
cier. Quelle erreur 1 Assommé, ficelé 
comme un saucisson. le voila pri­
sonnier dan~ la cave de l'auberge. 
Impossible de desserrer les hens. 
aucun espoir de fuite sauf :,i ... 
Maître rai, en souvenir de l'inlerven­
l ion de Graham. décida fort heureu· 
sement de ve'nir grignoter la corde 
qui ficelait le héros. De nouveau 
libre, Graham empocha la dite 
corde. monta les marches de la 
cave, défonça la porte avec le mar­
teau puis saisit, dans la cuisine. le 
jambon caché dans le placard. 
Deux portes ... A droite. l'auberge et 
ses brigands. à gauche. la liberté. 
Graham retrouva Cédric sur la route 
et s'enfuit bien vite vers l'est. dé­
passa la ville el revint par le premier 
chemin qu'il empruntait au tout dé­
but de son aventure. Usant du tam­
bourin pour faire fuir le serpent, il 
atteignait bientôt la route des mon­
tagnes ... 

Supplices e t prédpices ! 
Graham et Cédric débouchèrent sur 
une longue corniche enneigée. Le 
froid était si vif que le héros n'aurai1 
pu survivre sans la cape achetée 
dans le village de Sérénia. Ainsi 
vêtu, il put continuer sa route vers le 
nord, jusqu'au précipice. Lâ. le pas­
sage était bloqué par un éboule­
ment. Graham sais11 la corde qu'il 

lança contre le roc. Apres quelques 
tentatives infructueuses, il parvient 
enfin à sa1s1r un petit piton rocheux. 
non loin de l'arbre mort qui poussait 
dans la montagne. Il se hissa ainsi 
sur une nouvelle plate-forme. Le 
vent soufflait sans relâche dans lïm­
mensité du monde des glaces. Six 
petits rochers traçaient sur la droite 
comme les marches d'un escalier. 
Graham aurait pu se lancer a l'aveu­
glette dans ce passage, mais il pré­
féra tester auparavant la res1stance 
des rochers. Judicieuse idée qui lui 
permit de ne marcher fmalemenl 
que sur la première, la troisieme. la 
cinquieme et la sixieme « marche •. 
Il dut enfin passer avec prudence 
sur le tronc d'arbre recouvert de 
neige pour pouvoir enfin continuer 
sa route vers l'est. Mais alors quïls 
débouchaient sur un nouveau sen­
tier, Graham et Cédric entendirent 
!>Oudain un grognement sourd el 
puissant. A peine s'étaient-ils re­
tournés qu'ils aperçurent le 
monstre. un enorme loup gn!. qui lut 
sur eux d'un !>eul bond. Graham es­
quissa l'offensive mais en une 
contre-altaque fulgurante. le loup 
bondit d nouveau, saisit le hibou 
dans ses crocs et s'enfuit vers l'es1 1 

le loup prit le hibou 
entre ses crocs. Il 
fol/arr faire vrre ! 

Graham était épuise par la longue 
course qui l'avait mené là. Il fa llait 
pourtant qu'il réagisse au plus vite. 
Dans sa besace. il saisit le 1ambon 
volé dans l'auberge de la vallee. La 
viande savoureuse réveilla en lui 
son courage. Le loup avail dévale 
une pente raide et sinueuse. Au­
cune chance de le rattraper en alla ni 
a pied! Graham se saisit de la luge 
qu'il avait avec lui. Il prit son elan. 
sauta sur l'engin et se lança dan:, le 
slalom ... Il négociait chaque virage 
et prenait de plus en plus de vitesse! 
Trop sans doute. puisqu'il déborda 
soudain du bord de la piste, effectua 
un vol plané pour atterrir. sain el 
sauf mais sa luge cassée, sur une 
nouvelle plate-forme neigeuse. Il 
continua donc à pied, toujours vers 
l'est. Un nouveau chemin serpentai1 
le long d'un précipice. Sur un piton 
rocheux. un aigle majestueux se la­
mentait sur son sort. Graham inter­
rogea l'oiseau. 
- C'est la faim qui me tenaille. ré­
pondit l'aigle. et je n'ai plus long­
temps à vivre sans quelque pitance! 
Comment Graham pouvait-il rester 

insensible a cette ultime requête, lui 
qui avait déjà compris que venir en 
aide aux animaux de ce vaste 
royaume étai! l'une des tâches ma­
jeures de sa quête? Il donna donc le 
reste du 1ambon à l'aigle. qui s'en­
vola après l'avoir chaleureusement 
remercié. Marchant le long du che­
min escarpe, Graham arriva bientôt 
devant une porte majestueuse, cer­
née de stalactites. Il flairait certes le 
danger mais c'était là le seul chemin 
possible. Quelques pas encore et 
ses oamtes devinrent réalité ... Deux 
énormes loups l'encadraient déjà. 
qui le poussaient vers l'intérieur de 
la caverne de glace. 

Le chemin de glace 
continuarr vers l'est. 
Au loin, un portail. 

Assise en haut d'un piedestal fait de 
glace et de criS1aux. la reine lcebella 
régnait sur son empire. Femme sé­
vère et puissante, souveraine d'un 
royaume de glaces éternelles. lce­
bella énonça son cruel verdict. Pour 
avoir franchi les portes de son 
monde. Graham et Cédric. que l'on 
apercevait enfermé dans une petite 
cage, etalent condamnés à mort! 
Mais malgré l'atrocité du discours 
de la reine. Graham fut séduit par sa 
beauté. Il se remémora alors la pnn­
cesse du saule et l'harmonie qui 
avait autrefois jailli de la harpe de la 
jeune et belle femme. Mu par une 
inspiration subite. il se saisit de la 
harpe et égraina quelques notes. 
étonné lui-même par la beauté de 
son chant. Il était temps! Toute 
cruelle qu'elle était, lcebella retint 
d'un geste ses loups qui s'apprê­
taient à dévorer le héros. Elle pro­
posa alors un marché â Graham. en 
échange de sa liberté et de celle de 
Cédric. 
- Si tu me debarrasses du Yeti qui 
hante mon royaume depuis peu. toi 
e1 ton compagnon aurez la vie 
sauve. Va. et ne rentre pas bre­
douille! 
Graham partit donc vers l'est, es­
corte de Greywolf, le chel des loups. 
La grotte du Yéti s'ouvrait dans la 
montagne.Tandis qu'il s'approchait 
de l'antre du monstre, le ventre serré 
par l'angoisse. Graham réfléchit à 
l'arme qu'il pourrait utiliser contre ce 
nouvel ennemi. Dans sa besace. il 
ne restait que bien peu de chose. 
« Une tarte à la crème pourrait cal­
mer la bête ... »se dit notre héros. De 
toute façon, il ne possédait rien de 
mieux a offnr au Yéti. Grognements 
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sourds. le pas lourd du monstre ap­
prochait déJà. Sa1s1 de panique, 
Graham lança la tarte de toutes ses 
forces. Le Yéti prit le gâteau en 
pleine figure. Il ne put hélas en ap­
précier la saveur! Aveugle par la 
rarte. affolé par la soudaineté de 
l'ac11on. il tournoya sur lui-même. 
trébucha dans la neige et perdit sou­
dain l'équilibre ... Il tomba dans le 
prèc1p1ce. les yeux masqués de 
crème ! Graham avait vaincu celle 
nouvelle épreuve. Avant de s'en re· 
tourner vers la reine des glaces. il 
décrocha d'un coup de marteau l'un 
des fragments de cri sr al qui ornait la 
caverne du monstre. comme on 
s'empare d'un rrophée pour 
commémorer une éclatante ba­
taille. Fidele à sa promesse. lcebella 
libéra les deux comperes aussitôt 
qu'elle apprit la bonne nowelle. et 
Graham el Cedric purent continuer 
leur route vers le nord. Ils redescen­
daient maintenant la montagne, se 
dirigeant au hasard vers une plaine 
plus hospitalière que les précipices 
neigeux du royaume des glaces. 
Epu1sé1:>, glaces jusqu'aux os, Cra· 
ham et Cédric aboutirent après une 
marche longue el dillicile sur un pla· 
teau rocheux d'où sourdait une 
source. Au loin. la mer brillait, enso­
leillée et calme. Graham regardait 
l'eau calme er limpide lorsqu'une 

ombre menaçante obscurcit le ciel. 
Il venait d'être pris pour cible par un 
aigle royal. Saisi dans les serres de 
l'animal. il ne reprit conscience que 
dans le nid de ce dernier. un nid 
monstrueux planté sur un piton ro· 
cheux Inaccessible. A côté de lui. 
deux œufs enormes craquaient. an­
nonçant la naissance imminente de 
deux aiglons affamés. Graham. pris 
de panique. regarda autour de lui. 

L'aigle fondit sur 
Graham et 

l'emporta dans son 
nid. 

Quelque chose brillair à ses pieds ... 
Un collier de perle. il l'empocha. 
Puis se levant. il invoqua le ciel de 
lui venir en aide. de l'emporter loin 
de ce cauchemar! Bien lui en pris ... 
Il avait autrefois sauvé la vie à un 
cugle mourant. Ce dernier aperçut 
ses signaux et vmr à son secours. 

Voyage en mer 

Perçant de nouveau le ciel enso­
leillé dei> montagnes. Graham lut 
transporte hors de cet enfer gelé, 
vers une plage de sable lin. loin des 
habitants du royaume des glaces ... 

Graham er Cédric approchaienr du 
but. Mordack n'habitait-il pas une île 
à l'est des océans? Il lallait donc 
trouver un bateau ... Graham décou­
vrit sur la plage une vieille barre de 
métal. " Un levier efficace .... • se 
dil-ll et il l'emporta avec lui. Plus 
loin. en longeant la plage vers le 
nord. 11 decouvrit une embarcation. 
La coque du bateau était trouée 
mais avec de la cire d'abeille. il pur 
colmater la brèche. Les deux 
compagnons prirent la mer. vo­
guantvers l'est, vers le grand large. li 
fallut bien du courage à l'équipée 
pour éviter le serpent de mer qui sé· 
vissait plus au nord. Enfin, il!; accos­
tèrent sur une première ile peuplée 
de dangereuses créarures. Graham 
usa là encore de sa harpe pour dé­
sorienter l'adversaire et repartit aus­
sitôt. emportan1 avec lui un coquil ­
lage. un hameçon et le malheureux 
Cêdnc. blessé grièvement a la suite 
de ce nowel assaut. 
Re1oignant la plage d'ou ils éta1en1 
partis. mais plus au nord celle lois. 
nos deux héros aperçurent la cahute 
d'un pécheur. Graham frappa à la 
porte ... Pas de réponse! Mais oui, Il 
fallait utiliser la cloche pendue près 
de l'entree! 
- Aidez-moi, hurla Graham au vieil · 
lard qui l'ecoutait sur le pas de sa 
maison. Mon ami est blessé et Je ne 

possède aucun remède pour le gué· 
rir! 
Mais le vieil lard etair trop sourd pour 
comprendre un traitre mot de cet 
appel au secours. Graham ouvrit sa 
besace, saisit le coquillage en forme 
de cornet ramassé sur l'île et le 
donna au marin. Imaginez la joie du 
v1e1llard qui put a nouveau. en por­
tant le coquillage à son oreille. en­
tendre distinctement tous les bruits 
de l'océan! 
- Entrez dans ma maison. dit le 
vieille homme. Je vais sauver votre 
hibou. mais il faut me raconter votre 
histoire. me dire comment et pour­
quoi vous êtes parvenus jusqu'ici! 

Le vieillard 
connaissait bien le 

repère de Mordack. 

Graham ne fut pas long à expliquer 
sa quête. Le marin lut tant ému par 
l'histoire qu'il décida sur le champ 
d'aider nos héros. D'un coup de sif­
ilet magique. il appela la sirène qui 
1:>uivait souvent ce rivage. La femme 
poisson était une amie du Bien. Elle 
promit donc à Graham de l'aider 
dans sa quête contre le sinistre Mor-
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dack. 
Voguant à nouveau sur les flots de 
la mer de l'est. le bateau l1la1t droit 
dans le sillage de la sirène. Graham 
aperçut bientôt la sombre silhouette 
de lue de Mordack. Un ilot rocheux 
entouré de brume qui crachait dans 
!Immensité du ciel des volutes de 
fumées malfaisantes.. • Voici donc 
le but de ma quête. se dit Graham. 
Puisse ma famille être encore en 
vie!• 

L'ile de Mordack. 
souterrains et sortilèges 

Aspiré par les courants diaboliques 
qui entouraient l'île de Mordack. la 
frêle embarcation eut tô t lait de se 
fracasser sur les récifs qui cernaient 
le domaine du Malin. Cédric et Gra­
ham se retrouvèrent au pied d'un es· 
~a lier tai lle a même le roc et qui me· 
nait vers le château. Graham 
ramassa un poisson échoue dans la 
crique et monta l'escalier. Ils débou· 
cherent alors face a un monstrueux 
portail. Deux dragons de pierre lor­
gnaient srn1strement sur nos deux 
héros. lorsqu'il vit les yeux des 
monstres briller d'une lueur malé· 
fique. Graham se saisit aussitôt du 
cristal qu'il avait décroché de la ca· 
verne du Yéti. Bren lui en pnt ! Les 
facettes bnllantes de la pierre reflè· 
tèrent aussitôt les deux rayons mor-

tels qui ruserent des yeux des dra­
gons. Graham et Cédric passèrent 
sans encombre le portail piegé. De­
vant la porte du château. Graham 
hésitait quant à la marche à suivre. Il 
aperçut alors un passage étroit. 
comme une maigre plate-forme qui 
contournait la sinistre demeure sur 
la gauche. Il s·y engagea et parvint 
sur une terrasse plus vaste, percée 
d'une grille rouillée. li se servit de la 
barre de Ier pour faire jouer les 
gonds de la trappe. Un passage 
s'ouvrait là. crachant dans le soir 
une humidité lourde et nauséa· 
bonde. 

Graham évita de 
justesse les rayons 
lancés contre lui. 

- Je vous attendrais là. maître. 
s'écria Cédric que l'obscurité du 
passage semblait effrayer au plus 
haut point! 
Graham mit un pied dans l'orifice, il 
se faufila et déboucha dans un cou· 
loir vouté. Un labyrinthe s'ouvrait 
devant lui. Les murs humides 
étaient tous semblables et Graham 
crut bien s'être perdu après avoir 

emprunte au hasard des couloirs 
sombres et sordides. Mais bientôt. 
alors qu'il tournait une fois de plus 
sur la gauche. 11 tomba nez à nez 
avec un monstre enchaîne à la mu­
raille. L'animal semblait inoffensif et 
son triste regard ému l'homme. Gra· 
ham ne parvint à faire réagir la bête 
qu'en jouant du tambourin qu'il dé· 
tenait toujours dans sa besace. Sai· 
sissant l'instrument. le monstre se 
mit à en jouer et se lança dans une 
danse folle et grotesque. Il finit par 
s'enfuir de la cellule. laissanr der· 
rière lui une peti te clef que Graham 
empocha. La route reprit, p lus 
longue et dangereuse encore. dans 
les couloirs du labyrin the. Graham 
désespérait à nouveau de revoir un 
jour la lumière du soleil lorsqu'il dé· 
couvrit une porte. Surprise. la clef 
correspondai t à la serrure! Il débou· 
cha bientôt dans une pièce voutée. 
Dans l"arrno1re. il découvrit un sac 
de pois. Sur le nord s'ouvrait la cul· 
sine. Une ieune fi lle lavait le sol de 
cette pièce. Elle sursauta en enten­
dant les pas du visiteur inattendu ! 
- Je suis la princesse Cassima. Ai­
dez moi. Mordack a condamne ma 
famille et m'a laite prisonnière. Il 
m·a proposé un marche atroce : en 
échange de la liberté des miens. i l 
veut faire de moi sa femme! 
Graham venait de trouver une pré· 

cieuse alliée. Il promit à la jeune 
lemme toute son aide el poursuivit 
son exploration vers l'est. Le hall 
dans lequel il déboucha alors ren­
fermait un orgue majestueux. li n'en 
joua pas. bien sûr. de peur de se 
faire entendre du maître des lieux. 

La princesse 
Cassima était 

devenue lesclave 
de Mordack. 

Dans la salle à manger, Graham lu· 
relai! sans trop savoir que faire 
lorsqu'une créature monstrueuse 
surgi t de l'obscurité. Il eut beau de 
défendre. i l ne put comballre le 
monstre el fut jeté dans un cachot 
humide et froid. Etait-ce la fin de sa 
quête? Un rai traversa la cellu le et 
fuit par un trou. Graham se pencha 
et découvru un morceau de fro­
mage. Il s'en empara grâce à l"ha· 
meçon qu'il possédait. Triste et dé· 
sespéré, Graham attendait qu'on lui 
vienne en secours. Le doux regard 
de la princesse Cassima réchauffait 
encore son cœur ... Soudain. il en· 
tendit un grattement. puis rune des 
pierres du mur commença à bouger. 
Un passage venait de s·ouvrir! Cas-
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sima l'attendait. Elle l'emmena a 
nouveau à lravers le labyrinthe. puis 
dans la cuisine. lorsqu'il traversa la 
salle à manger, Graham s'attendit 
bien sûr à voir resurgir son ennemi. 
Mais i l avait bien réfléchi à la situa­
tion el remarqué la démarche 
gauche du monstre. Dès que la bête 
survint, il lança alors les pois sur le 
sol. L'ennemi trébucha. glissa pour 
s'étaler enfin de foui son long. La 
roule était libre! Graham continua 
son exploration. Il vil bientôt un chai 
qui le regardait avec des yeux 
fourbes et luisants. « Un all ié du 
Maître de l'ombre! •se dit-il et il dé­
cida de capturer l'animal. Le pois­
son posé sur le sol allira bien sOr le 
chai. Graham profita aussitôt de ce 
que la bête était occupée à dévorer 
sa proie pour l'enfermer dans le sac 
désormais vide de pois. « Une 
bonne chose de laite! Maintenant, 
explorons le premier étage! • 
Le château renfermait seulement 
trois pièces à l'etage. Dans la biblio­
thèque. Graham décquvril un vo­
lume de magie très étrange. Il y lut 
et apprit quelques formules. notam­
ment celles qui permettaient aux 
créatures humaines de se transfor­
mer en lîgre. en lapin, en man­
gouste ou en pluie. Alors qu'il mé-
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monsa1t les etranges runes. il 
entendit soudain des pas dans l'es­
calier. Graham eul tout juste le 
lemps de se cacher pour apercevoir 
son ennemi de loujours. Mordack 
étai l là. qui venait se coucher dans 
le grand lit à baldaquins de sa 
chambre. Tout tremblant de crainte 
mais aussi plein d'espoir puisqu'il 
n'avait pas ete découvert. Graham 
attendil encore quelques instants 
dans sa cache avant de se risquer 
dans la chambre du Maître. Mor­
dack ronflait. Sur la petite table de 
nuit, son bâton magique était sans 
surveillance. Vil comme l'éclair. 
Graham s'en empara et quitta sans 
un souffle celte chambre maudite. Il 
traversa le palier el poussa la porte 
qui lui faisait face. Le laboratoire! 
Un nombre incroyable de fioles, de 
machines complexes et de livres de 
magie encombraient la vaste pièce 
Sur le grand bureau qui trônait à 
l'une des extrémités du laboratoire. 
Graham demeura interdit devant le 
sinistre spedacle qui s'offrait a ses 
yeux. Dans un bocal. à peine plus 
gros qu'un pot de confitu re, se le­
na1ent la son château et tous les 
membres de sa famille. Cruel sorti­
lège qui avail ramené les chers dis­
paru!> à la taille de souris! Poussé 

···---···---···-par la rage et la colère. Graham se 
retourna el jeta un coup d'œil cir­
culaire sur la piece. Il fallait agir au 
plus vite. Mordack pouvait à tout 
momenl se réveiller el constater la 
disparition de son bâton magique ... 
Graham gravit l'escalier qui menait 
à la mezzanine. En haut, une ma­
chine imposante attira son atten­
tion. Mu par quelque inslincl que lui 
donnait le bâton de Mordack. il dé­
posa ce même bâton à l'une des ex­
trémités de la machine. De l'autre 
côlé. il plaça le bâton que lui avait 
remis Crispin, le vieux magicien. Au 
milieu enfin. il déposa le morceau 
de lromage qu'i l avait découvert 
dans le cachot. Curieuse combinai­
son. certes. mais qui lui étail dictée 
par une insaisissable connaissance 
des sorts et runes du Royaume de 
l'Ombre. Comme mue par ce savoir. 
la machine se mit d'elle-même en 
roule. Eclairs. fluides en fusion. 
rayons cosmiques ... l'infernale mé­
canique s'ébranla, puis s'immobi­
lisa à nouveau. Graham regardait 
les deux bâtons sans parvenir à se 
décider sur ce qu'il fallait faire dé­
sormais lorsque s'ouvrit brutale­
ment la porte du laboratoire. Mor­
dack se tenait là. écumant de rage. 
ricanant quelques incantations lu­
gubres! L'ultime affrontement était 
dès lors inévitable! 

Combat et magie .. 
le 6n mot de l'histoire 
Graham et Mordack se saisirent en 
même temps de leur bâton ma­
gique respectif. Face à son frêle en­
nemi. Mordack fit alors appel à l'une 
de ses incantations diaboliques. 
Une fumée s'éleva de tout son 
corps ... Il venait de se transformer 
en un monstre volant. redoutable. 
effrayant. Graham fui terrifié. Mais 
alors qu'il portait un dernier regard 
sur le bocal qui enfermait sa pauvre 
famille, 11 saisit à son tour son bâton 
et se remémora les formules qu'il 
avait lues dans la bibliothèque. Fai­
sant appel à toute son énergie, il 
lança à son four un sortilège et prit 
aussitôt la forme d'un redoutable 
tigre. Le combat tournait en la défa­
veur de Mordack. Celui-ci reprit l'of­
fensive. Il devint dragon cracheur de 
feu et aurait brûlé vif notre héros si 
ce dernier n'avait fait lui aussi appel 
a la magie. Transformé en lapin. 
Graham parvint à esquiver toutes 
les attaques du Malin. L'ennemi usa 
encore d'un stratagème. Sous la 
forme d'un serpent. il menaçait 
maintenant le pauvre lapin essouf­
flé et terre dans le fond du labora­
toire. Graham a,vail vu juste dans la 
bibliothèque. Il connaissait aussi la 
formule qui donne vie à la man-

gouste. l'ennemi le plus puissant du 
serpent. Surpris et contrarié par 
cette dernière parade, Mordack usa 
enfin de son arme la meilleure, le 
feu! Cerné par les flammes, la man­
gouste allait périr. Dans un ultime 
sursaut. Graham fit appel à ses der­
nières ressources. Le sort de la pluie 
mettrait définitivement en échec le 
Maître de l'Ombre. Et c'est une 
averse genéreuse qui éteint a 1ama1s 
la fureur de Mordack! 

Epilogue 
Ce fut grâce au savoir du grand ma­
gicien Crispin que Graham vit émer­
ger d'un bocal sa famil le et son 
royaume. Il comprit aussi ce qui 
avait poussé le terrible Mordack a 
agir ainsi. On raconte que dans des 
aventures passées. Alexander. le fils 
de Graham. avait transformé Man­
naman. le frère de Mordack. en 
chat! Tel était le grief qui poussa Le 
Maître de l'Ombre à agir contre le 
royaume de Daventry. Mais qu'en 
est-il du chat. enfermé dans son sac. 
dans la salle à manger? Tous les 
habitants de Daventry espère bien 
que ce dernier ne prépare pas ac­
tuellement une vengeance plus ter­
rible encore. 

Olivier Hautefeuille 
Merci à Gilbert. Akihiro. Gilles. Ni­
colas. Fabrice. Laurent et Cathy. Co­
gan. Stephan et Jean-François qui 
nous ont aidé à mettre au point cette 
solution. 
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nèles sont disposées sur leurs em- Qui m Indiquera la sonie du laby- pas monter. Je suis donc bloqué base Cochise. mais maintenant. je 
placements respectifs et tu as droit à nnrhe d1vanhoé ? SOS' après 5 minutes de jeux. Help me n~ sais plus quoi faire. Help ! 
la pe11te •musiquette " (c'est bon!). J'aimerais aussi des vies infimes p/ease' J a1mera1 aussi avoir une grosse aide 
Appuis maintenant sur le bouton du dans Robocop 2, Batman the Tous les rrucs pour Knightmare sont pour lüng's Quest IV et The 
globe central et au lieu d'une clé Movie, Flimbos Quest el les bienvenus. Colonel's Bequest. Thanks a 
simple. tu en as deux en or Oirec- Bubble Bobbie B lot ... 
lion la salle du milieu · utilise /es dés Sur Atari STE. quel est le code de ERNARD A noter : les jeux sont tous sur PC. .. 
dans les serrures 1. 4. 3. 2. Enfin. tu Navy Moves . please? Je lOOS écris au su1et du jeu Mean Si jamais quelqu'un a besoin d'hints 
le places au centre de la pièce er te Pour a\/Oir des crédits mfrnis dan Street versron Arari ST. Pouvez- pour Space Quest 3. je suis là! 
voila téléporté au niveau 5. Turrican 2 . rapez les touches sui- \/OUS m'aider? Comment récupérer 
Enfantin! Mais j'ai galéré comme vantes · espace. 1. 1. J. 4, 2. esc er la boîle contenant la carte d'accès à NICOIAS 
loi ... Bon courage. esc. Attention. 1/ ne faut pas uriliser le l'ordrnateur se trouvant à /'intérreur Salut à Tilt et à tous Voici quelques 

pavé numérique. Salut! de la cage du gor1/le. dans le labora- trucs sur Amiga ! 

TILnJS 
Pour Pascal, dans &ploro 1 . voi­
là comment ouvrir le coffre de la 
cuisine. Il re suffit d'Ulihser la feuille 
codée qw se trouve dans la table de 
nuit de la chambre. Pour trouver la 
machine à remonter le temps. il 
faut : 
A /'é1age · 
- prendre la cane perforée sous le 
lapis 
- prendre la clef sur la statuette 
- ou1vrir la commode. prendre les 
gants 
Dans la chambre : 
- prendre le grappin sous le lit 
- prendre la cane perforée sous 
/'oreiller 
- prendre la feuille codée dans la 
table de nwt 
Dans le bureau : 
- prendre la boule dans la biblio­
thèque 
- remettre la boule sur la rampe 
d'escalier 
Dans la cuisine 
- prendre la bouteille 
-jeter le l'in 
- utiliser la fewlle sur le coffre 
- prendre le brique1 
JI faut enswre prendre la cane perfo­
rée dans le « samovar • en bas de 
/'escalier. puis ouvrir la porte de la 
cave. Au nord-est. allumer le brique1. 
monrer. aller à /'es1. éteindre le bn­
quer et placer la carte perforée dans 
la bible. Une bougie sur le meuble · 
allumez-la' 
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ST SUPER SONIC 
Je rappelle à fous ceux qui sont 
bloqués dans Je Manoir de Mor· 
tevieUe que pour parvenir à la fin 
de cerre enquête. il faur : 
1) Aller chercher le poignard pointu 
dans /'avant-dernière porte à droire. 
2) Prendre la bague avec la croi>. 
dans la dem1ere pone a gauche. 
3) Aller à la cave. placer le poignard 
dans le peril trou en bas de la co· 
lonne du milieu el prendre le pas­
sage 
4) Mertre la bague dans la mam de 
la vierge. enrrer dans la crypte 
5) Prendre /'objet en bois qui est 
situe sur le cou de Julia. 
6) Sélectionner l'aaion « sortie • 
pour retourner pres de la l1erge. 
7) Reprendre la bague. somr. 
8) Aller au grenier. placer l'ob1e1 en 
bois dans le trou au milieu du 
meuble. 
9) Fouiller le tiroir du haur. prendre 
la baguerte. la placer dans /'obiet en 
bors (de droite). puis tourner la ba­
guette. 
10) Ure le Ittre. et ... ' 
Quant à moi. je \/0Udra1s sa\Olr com­
ment entrer dons le puirs. Quelques 
bidouilles pour Prince of Persia 
sur ST et surtout pour la Quê te de 
l'Oiseau du Temps. Merd à 
TOUS. 

GENGIS KHAN 
Salut les Ti/tés' J'ai un problème 

to1re du chercheur ûil Davis ? Blues Brothers · pendanr la 
Merci d'avance. présentarion des deux personnages 
LEGOIAS à cho1s1r. tapez HOULQ. 

L'écran flashe et vous pouvez alors 
1aper un chiffre de 1 à 6 (niveaux) 
puis le sélectionner avec la barre 
espace. 

Voici un pe1it coup de pouce aux 
avenrurrers en derresse ... 
Pour Nicolas. clans Mound of 
Shadow (n° 98). j'ai moi aussi 
peiné dans la bibliothèque ... Voici ce 
qu'il laur f aJre : tape " read ,. puis Je 
nom de 1 auteur, puis le nom du IMe. 
Par exemple : • Read Juntz name­
less cuits •. Si tu ne l'as pas encore 
commandé. il faut d'abord SUl\/Te la 
même procédure en remplaçant 
« read • par " 1ake •. 
Quant à la statue verte de Marcus. 
je pense qu'il s'agit juste d'un clin 
d'œil aux œuvres de Lovecraft. 
En examinant attentivement les 
traces dans le grenier. ru découvri­
ras des signes cabalistiques te per­
mettant de te rendre chez le défunt 
Talbot.. Là. une recherche atten­
tive revele un autre " pont • qui te 
mènera à Blythburg où lu ren­
contreras un allié. le Père Paul Ma­
son. L'ennui, c'est qu'i l ne l'aidera 
que s1 tu peux lui fournir plus de 
renseignements !'>Ur le c Hound of 
Shadow • ... Et là. malgré mes re­
cherches à la bibliothèque. je 
coince! Je compte sur vous tous 
pour m'aider à progresser 
Aurre chose : dans lleimdall. 
que faire après il\/Oir exploré loures 
les i1es? A quor servent les parche­
mm s couverts de runes indé­
chiffrables? Merci d'avance. 

Venus : des codes 
Level 2 · MANT/OS 
Level 3 . C/CADAS 
Level 4 PSYLLIOS 
Level 5 : PIERIDS 
Level 6 : SA TYRID 
Level 7 : L YCAENID 
Level 8 : PYRALID 
Level 9 · NOCVID 
Bon. à moi. Des vies infinies pour 
Wroth of the Demons, énergie 
infinie pour First Samouraï, 
Wild Streets, Dragon Ninja, 
Saint Dragon el Crock 
Doum (cheal mode si possible). 
He/p! 1 

TERMINATOR X 
Salut 1 Je lance un appel à tous les 
possesseurs de Cadaver. ce jeu 
fabuleux. Au niveau 2. je suis blo­
qué. Je \/Oudrais sai,.oir comment 
pénétrer dans la " pièce des Ûlpt­
taines " où rrouver la pierre pré­
cieuse QUI OU\/Te la serrure du pas­
sage esr? 
Où trouver aussi les clefs qw fom 
soulever les barres devant certaines 
portes? 
D'aurres portes restent fermées. 
comment les ou\/Tir? Merci pour 
routes i,.os aides futures. 







. - - ... - _m~~~!! ~ ~ b .. o.!!'!.. ... - - - ... 
JEAN-MARC niveau du forgeron) sur la porte. il faut. une fois que l'on a déterré le la ligne du dessous, remplacez les 

Dans la pièce suivante. utilise /'eau pic. se mettre au~sus du rocher à octets 2,4,6.8, 10.12 par FF. 
Dans Turrican l au level 52 au 
sommet de la tour. après avoir creu­
sé son propre passage. T urrican 
tombe dans un fossé où il combat 
un monstre à 3 têtes. Après l'avoir 
détruit, il se trouve devant un vais­
seau. A panir de là, que dois-je 
faire' J'ai tout essayé. Le vaisseau 
ne décolle pas el 11 n y a pas d'autres 
passages. fvlerci d'avance pour \-OS 
réponses. 

BUCK ROGERS 
Pour Caetanne et Sylvain. la !Mnd­
get l<ey se trouve au niveau 6 de 
Dungeon Master (celui des 
Golems et du Flrestaff- tout le 
monde n'a pas la méme numérota­
tion-). En descendant du niveau 5, 
CXMez les 3 portes magiques avec 
les Ra Key. Engagez-\.OUs dans ce 
long couloir et laissez de côté les 
serrures wrquo1ses pour ouvrir la 
se"ure rubis (A la lin du nivœu 10. 
dans le min-zoom) Avancez. Dans 
cette pièce. des objets mais surtout 
un passage secret au nord- ouest ... 
Pour /'ouvrir, prenez le couloir à l'est. 
T oui au fond de celui-cl. 3 pas avant 
/a porte. il y a un bouton dans la 
paroi de gauche. Appuyez el retour­
nez sur \-OS pas. Le passage esl 
ouvert avancez. Restez au début du 
long couloir menant au sud. Derrière 
vous. il y a un mur secret. Faites 7 
pas en avant. sur votre gauche. à 
nouveau un bouton. appuyez. Reve-­
nez sur \-OS pas. Le mur n'est plus là 
et il dél.tile une belle \Mndget Key ... 
Pour Tom The Best. dans Explo· 
ra li. Parle avec Trévisse qui te 
confie 1 1 ferrets à remettre à la 
reine. Utilise ensuite le fer sur le 
cheval (trouvé au début de cette 
époque). Dans /'auberge. utilise 
l'épée sur le garde pour le faire fuir. 
Regarde le tonneau. Remplis la jarre 
avec le vin (pour le cyclope plus tard) 
puis repars. Parle avec Buckingham 
qui te remet une dague. Avance. 
Dans le hall. utilise la def (trouvée au 

du vase pour éteindre le Feu et mets côté duquel \.OUS étiez attaché. Ob- Tenn.la Cup : éditez le disk de 
la dague dans le passage secret. servez la paroi rocheuse. Adionnez sauvegarde: dans les premiers sec-
Celui-ci s'ouvre! Entre, discute avec le pic (2 ou 3 fois). Une fois que le leurs de la piste OO, vous trouverez 
Milady pour avoir enfin le dernier trou est assez large. rentrez-y et à une liste de \-OS sauvegardes. Conti-
Fe"et manquant, puis remets le tout vous de jouer!! ' Sachez qu ïl n y a nuez à chercher secteur par secteur 
à la reine. rien à faire devant le palais du Céné- 1usqu 'à ce que vous trouviez le nom 
Pour Supef]Oy. touJOUrs dans Ex· rai Mandigua. Une fois sorti de l'ar- de \-Oire joueur. Sur la méme ligne 
plora U. il faut donner à Thyrésias cade qui est après la grotte, 11 faut que le nom, remplacez les 6 derniers 
le sang du Cyclope que l'on ré- aller dans l'hôtel. octets par 64. 
cupére dans la jarre après lui a\-Oir Prince of Persia : éditez le {;. 
transpercé l'œl d'un coup de lance. CHRISTOPHE chier PRINCE.SAV. à la ligne 000: 
On obtient cette lance à partir du fer octer 1 : temps disponible. mettre 
de lance trouvé à l'époque IV (la Pour Rodland. afin d'obtenir des FF 
queue du lion d'or) que /'on utilise vies infinies. le mieux est de possé- octer 2 : temps écoulé. mettre OO 

der un éditeur de secteur et de rem- 3 • . -1 o 0'" Q"' 04 0'" sur la branche. de l'époque XI (la octet : 1e""", 1, ~. :.J. , :.J, 

éde pé placer 536C 0044 6A04 426E par 06 07 08 09 OA OB OC 
Jungle) préc mmenl cou par 4E71 4E71 6004 426E sans recal- ' ' ' ' ' ou 
l'épée. octet 4 · points de vie, mettre FF 
Pour Droopy, à propos du plan sur culer le Checksum. A bientôt. Sim City : éditez \-Oire fichier de 
Chaos Strikea Bad. je \-OIS sauvergarde (nom.sly). A l'adresse 
que la pièce Death Row du nivœu 4 HUBERT OC20. remplacez les octets 6. 7,8 par 
te reste inconnue. La porte qui la Sur PC. au début du 3" nivœu de FF. 
protège est infranchissable de ce Prince of Persla. comment ou- lüclc Boxing : sur le disl< 2, dans 
côté. Aussi, rends-toi au Oiabo/ical vrir la grille? Merci de \-Otre réponse. le dossier B. De boxer OOA jusqu'à 
Demon Director (niveau 2) et mu- boxer OOH. ce sont \-OS ... boxers. De 
nis-roi du Loci< Piel<. Dirige-toi en- ADRIEN boxer 001 jusqu'à Boxer OOP, ce 
suile \El'S la serrure en or au nord- sont les adversaires! Dans les fi-
ouest (repère 21 ). et active-la à nou- Pourriez-vous me donner des trucs chiers de \-OS boxers. adresse 000, 
veau avec le Loci< Piel<. Une trappe pour Indiana Jones and the remplacez les octets 2,3,4 par 63. 

Last CrwJade version aventure ? • --1. - _ _, 000 s'owre sous tes pieds qui te mènera pour 1es ou~rsaires, auresse . 
par l'unique chemin à la Death Row. Je suis à la frontière autrichienne. remplacez les octets 2.3.4. par 50. 
Endroit critique. car il te faudra tuer juste après le ch:Jteau. Là. on me A moi maintenant. Je voudrais qu'on 
un Golem à travers une grille pour demande un laisser-passer que je m'aide à truquer la sauvegarde de 
que ce/Je-ci s'owre et dévoile les n'ai pas. Où le trouver ou comment ffunter. Jf! suis sOr que c'est pos-
objets qu'elle protégeai/. faire pour passer sans se battre? sible (vie, munitions. crédits). 
Salut à tous. et à la prochaine. J'aimerais aussi des trucs sur Quln. Je voudrais des crédits ou de l'éner-

ST MAD 4 
Me voici de retour. Que signifient les 
symboles sur les œpsules de 
Speedball l et 2 ? Je cherche 
toujours comment passer le niveau 
des Mayas dans E1f Quelqu'un au­
rait-il un truc pour \koom ? Merci 
d'avance! 

YOANN 
J'ai lu dans le n" 99 le déchirant 
appel au secours d'Anne Onyme 
(ah! ah! ah!). Pour sortir de la grotte. 

DR JONES 
Hello! Dans lru:Uana Jones. 
pourriez-vous me d1re comment sor­
tir du cMteau de Brümva/d? Le tout 
sur Atari. Merci d'avance! 

TKC 
Salut à toutes et à tous, \-OICI quel­
ques trucs pour Atari ST (avec Mu­
til): 
Great Courts 2 : sauvez votre 
joueur et éditez le fichier portant son 
nom (nom.pla). A l'adresse OAO. 
remplacez le dernier octet par FF, à 

gie pour Double Dragon 2. 
Toutes les mfos possibles sur Per­
son.al Nightmare seront les 
bienvenues. 
C'est tout. ~ ~! 

MAD-ATARI 
Pour anonyme (Tiii n" 96 qui est 
coincé dans Métal Hurlant. le 
seul moyen de sen sortir est d'a\-Oir 
la bolYe du jeu original pour 
connartre le mot de passe (en an­
glais!). Jy suis passé et j'ai finale­
ment acheté (1) ce jeu super. Aussi 
maintenant : comment détruire le ro­
bo1 \-0/ant du monde souterrain? 



-- - ... - _m~~~!! ~ ~ b.o.!!1!. ... - - - ... . 
m.rus qu7/ suffit d'actionner pour ouvrir un PHILIPPE Level 12 : TESTY 

passage secret 1.-ers le sud. Affen- Level 13 : TERRA 
Salut Lucien! Voila qui t'aidera süre­
ment pour vaincre le superbe 
Hea.rt of China ! 
Lorsque tu as atterri en catastrophe, 
rien n'est perdu ... Bien sûr. Kate est 
très malade et elle risque de prendre 
froid. C'est Luchy qui devra aller 
chercher de l'aide. Pendant ce 
temps, Chi va s'occuper de la jeune 
femme. Il commence par lui faire 
absorber des herbes magiques. En­
suite. il trouve dans l'av10n un imper­
méable et une couverture. M'ainte­
nant que Kate est enveloppé dans 
ces chaudes protections, revenons à 
ce malheureux Lucky qui est tout 
• strike " dans le froid 1 Attaqué par 
AHDN. /'Abominable Homme des 
Neiges pour les infimes, Il sera enfin 
sau\.é par Ama. U:Jurage, la suite 
vous appartient! 

CIAUDE 
Je tiens à vous signaler que les 
codes de Lemming• du Tilt 
n° 91 p. 113, pour le n/1.-eau /VIAY­
HE/VI, sont faux à parttr du niveau 
13. Voici ma correction ' 
13 · OCANNLDHIN 
14 : GKNOLEOllK 
15: GAKH/VIEOJIY 
16 : /Jl/VID/VIGKIO 
17 : NJMDMGALJM 
18 : IMDOCIOMIX 
19 : /VIE/VIGEJMNIS 
20: /VIKGKJNOOIS 
21 : OCCNOMDP/J 
22 : GKNO/VIDOQIS 
23 : GGJHLF/VIBJU 
24 : IJJNNKGCJR 
25 : NJLFOGCDJK 
26 · HLG/VIGMNEJS 
27 : NN/GAK/VIFJO 
28 : F/VIG/JOLGJS 
29: /VIGCNOLGHJS 
30 : GKONNNllJQ 
Bon courage 

TOM ST 
Pour Hard Harry (Tilt n° 98), dans 
Dungeon Maater, les portes de 
l'appartement du gardien ne 
s'ouvrent pas. Pour al.-Oir le coffre, il 
faut appuyer sur le bouton de la salle 
où se trouve le coffre Jusqu'à ce quïl 
apparaisse hors des salles. 
A moi maintenant. je voudrais savoir 
comment obtenir de l'énergie infinie 
ainsi que tous les bonus dans Bar­
barian 2 . Tout cela sur Atari. A 
bientôt. 

NICIŒ 
Pour Elija dans Eye of the Be· 
holder. Dans la salle • chwat "· 
regarde bien le mur est du pilier du 
milieu (il y en a trois dans la salle). 
Tu venas un défaut dans la paroi. 
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fion, il y a un fr xom " juste derrière Je 1-0US adresse un SOS. J'ai acheté Level 14 : SLAVE 
Ce passage débouche sur quelques Magic Podcet après al.-Oir lu la Level 15 : NEVER 
pièces. et dans l'une d 'entre elles. tu cntique élogieuse passée dans votre Level 16 : RIVER 
trouveras la def qur te permettra de numéro de décembre. Enfin. Jf! cherche des vres infinies 
passer au niveau suivant. Attention Le gosse Bitmap reste bloqué dans pour Rrst Samouraï et Rnal 
une fois de plus. il Y a un • mind- la petite ca11e en dessous de l'em- RglU. 
flayer " qur erre dans le com 1 placement de sa bicyclette. Pas Comment mettre 2 players à Ad· 
Maintenant, à 1TlOI de poser quel- moyen de sonir de cet endroit et je vantage Tennis ? 
ques questions : n'ai pu trouver d'autres chemins. Je Comment jouer à Rock & BoU ? 
Au ni11eau 10. comment ouvrir la surs claustrophobe et j'ai peur du Le tout étant sur Amiga. bien sür 
porte orientée au sud, juste après la noir' Un grand merci à celui ou celle Merci d'avance. 
salle aux missiles magiques (celle où qui pourra m ïndiquer la solution de 
il est marqué, à /'entrée. • drow 1,1,()(d mon problème. BANDANA JONES 
for button •)? Enfin, peul-on bidouiller pour chan- Un petit coup de pouce ... Dans ln· 

dy. au lieu de taper injustement le 
domestique, tu lui demandes : 
• Avez-vous de la famille en ville ». Il 
te répondra, puis tu sélectionnes · 
" rien. mais il veut vous 1.-0ir immé­
diatement '" Il te répondra de lui 
prouver que tu connais la personne 
en question. Alors. tu lui diras : fr Je 
peux vous le prouver •. Il ne te reste­
ra plus qu'à contempler la natveté du 
domestique. Bonne chance. 

Au niveau 5, Il y a une salle pleine de ger de niveau? 
téléporteurs. juste avant l'escalier qui HAKIM 5 _ LE RETOUR 
mène au niveau 6... Y-a-t-il un 
moyen pour prendre /'épée qui se 
trouve derrière l'un de ces télépor­
teurs (le premier qu'on aperçoit en 
arrivant)? 
Où trouve-1-on la dague • Guine­
soo »? 
Enfin. à quoi servent les • wand of 
stick»? 
Merd d'avance. 

MAX 
Pour Geoffrey. voilà la solurion du 
labyrinthe de Another World. 
Va d'abord sur la gauche et laisse-10i 
tomber. Même manœuvre deux fois 
à droite, puis une fois à gauche et 
une dernière à droite. Lorsque tu es 
sorti. va recharger le pistolet sur la 
gauche Il faut maintenant détruire 
les murs blindés grke au super 
rayon. En continuant sur ta droite. tu 
trouveras un garde. Tue-le. prends 
de l'élan el saute par-dessus le 
gouffre. sur la droite. Il te suffira 
ensuite de briser un mur pour atterrir 
dans les souterrains. Bonne chance! 

11IE GREAT 
JFAN-MARC 
Cher Message. The Great Jean­
/Vlarc vous envoie les codes des 
étapes des aventures de Molctar 
dans la Zoubida. 
ETAPES CODES 
n° 1-+ 6752 
n° 2-+ 2845 
n° 3-+ 3559 
rf 4-+ 1015 
n° 5-+ 9822 
n° 6-+ 7541 
rf 7-+ 2665 
n° 8-+ 2466 
n° 9-+ 1331 
rf 10-+ 7802 
n° 11-+ 0791 
n° 12-+ 1204 
rf 13-+ 2290 
rf 14-+ 8311 
n° 15-+ 2332 
n° 16-+ 2578 

Salut à tous. Je voudrais d'abord 
vous dire que sur Tite Simp­
aona. 1.-ersion Am1ga. à la présenta­
i/on. il suffit de taper " COWABUN­
GA " en appuyant sur œps locks, 
pour obtenir les vies infinies. .. Si 
vous n'arrivez pas à la fin. après cela. 
c'est que vous le faites exprès ! 
Pour ma part, 1e cherche un truc pas 
trop compliqué à taper au clavier sur 
Super Wonder Boy in 
Monaterland. Et bonne chance 
les Srmpsons .1 

ARGOS 
Dans Bard•• Tale. quel est le 
~ d'accéder à la tour de Kyfea­
ran et à celle de /Vlangar? Quand 
j'entre dans celte dernière. je trouve. 
au lieu du labyrinthe espéré. une 
bouche magique qui dit : • Depsed 
ones, none save M'angar may enter 
his demesne .. (sic). Dur. non?! 

TIL11JS 
Pour GokJ Fabrice qui se bat dans 
Countdown. il faut prendre la 
bot"fe de maquillage dans la loge. Tu 
trouveras aussi une clef au-dessus 
de la porte. Ouvre la boîte, regarde le 
bureau et 01M·e aussi le tiroir avec la 
clef (celui situé en haut à droite). Tu 
trouveras alors un papier. 11 faut le 
déchiffrer a11ee le CAO. Sors ensuite 
de la loge et questionne le barman. 
A plus! 

DEPECHE MODE 
Voici les codes en mode 1 joueur de 
Battle laie ! 
Level 1 : CONRA 
Level 2: PHASE 
Level 3 : EXOTY 
Level 4 : MOUNT 
Level 5 : FIGHT 
Level 6 : RUSTY 
Level 7 : FIFTH 
Level 8 : VESW 
Level 9: MAGIC 
Le11el 10: SPACE 
Level 11 : VALEY 

Dans Indy toujours. est-on forcé de 
se battre contre le garde de la salle 
d'alarme? Salut et merci. 

LELUI 
Dans Dungeon Maater, fini 4 
fois et arpenté des nuits entières.. Je 
ne sais toujours pas à quoi servent 
les couronnes et la majorité des 
colliers. Si quelqu'un le sait. il aura 
gagné une cuisse de rat ou un bout 
de crieur. D'avance merci et à bien­
tôt sur le message ' 

SUPER NANARD DE 
CARPENTRAS 
Salut à tous! je vous propose au­
jourcfhur 
- un cheat mode pour Tortuea 
Ninja version PC · tl suffit de pres­
ser ARP en méme temps. A vous de 
trouver l'effet de ce truc! 
- un cheat mode pour Xenon H 
1.-ersion PC : lorsqu 0n vous de­
mande le type d'écran. validez le 
vôtre a11ee F7 et pressez I pendant le 
jeu. Plus besoin de tirer sur les enne· 
mis. rentrez-leur dedans '! 
- des codes pour Scwage : ~ni­
veau . TERMINA TE et ~niveau 
NIGHT/VIARE (si cela ne marche 
pas. tapez ces codes en QWERTYJ 
- encore des codes pour the Ught 
Corridor cette fois : 
Niveau 10 : 3305 
Niveau 20 : 6811 
Niveau 30 : 5518 
Niveau 40 : 1825 
Niveau 50 : 9932 
Pour obtenir du courage à volonté et 
de la $lime Infinie aux deux premiers 
ni11eaux de Ghoatbuaters li. 
pressez Ctrl. Alt. S et L en méme 



-···---···---···---···---···-· temps lorsque le 10<}0 Activision ap- pierres de Lune. Je suis désespéré. faut diquer sur les deux boutons de shift I - changement de niveau 
paraîl. Comment finir le jeu? N'y-a-t-11 pas la souris en mê'ne temps et sélec- U. H. J et N--> vision des alentours 
Pour ma parl. il me faut des trucs un moyen de lancer ce satané fichier lionner « charger un jeu ». shifl + - temps supplémentaire 
pour Termlnator H. Simp- END.EXE. que je puisse enfin \.Oir la Pour ma parl, je voudrais sa110ir s'il K - tuer à distance •o..., Caatle., Draldrhen. fin de ce jeu qui m'occupe l'esprit existe un cheat mode pour Sim shift b--> plonge la tour dans le noir 
Wlngs of Fury. Comment sort- depuis près d'un an! Je \,OU~ pn nrii> Cltv sur ST. f'v1erci. shift i-+ inverse le tableau 
on de la capsule dans Marlian faites cesser mon supplice... AZERTYLT Bonne chance! 
Dream et comment mettre des 
objets sur SOi ? Tant que 1tOUS y êtes. MAX 
donnez-moi une solution ! A la pro- Dans Lei.ure Suit Larry 5 et 
chaine et merd d'avance. gr&e à l'aide de Jérém; de Paris. 

MAJOR flRGUN 
Eh oui, me revoilà après un mois de 
silence! Pour Billy Jones, si lu les as. 
regardes dans les n11 rf' 79 el 80: 
les codes y sont au c.omplet. Sinon. 
en \.Olci quelques-uns. juste pour un 
petit coup de main : 50 HOBOZ 
JOB, 100 CALEOLD, 150 BIN­
QUEf'v1E. 200 EOAMPMET. Tente 
déjà d'arriver jusque-là, tu verras, ce 
n'est pas de la tarte ! 
Pour Illisible, il est normal que tu ne 
trouves pas /'escalier squelette au 
niveau 11. JI y passe bien mais on ne 
peut pas y accéder. c~. tu 
touches presque au but. 
Pour MCST, les différents Mtons 
que tu peux trouver recèlent des 
pou\.Oirs magiques. Mets-les dans la 
main de tes personnages à la place 
d'une arme et dique dessus. Tu 
verras alors de quoi ils sont ca­
pables. 
Pour Gaetanne et Sylvain, qu'ouis­
je? qu'entends-je? JI ny a qu'un 
dragon dans Dungeon Ma.ter, 
mais il est au niveau 14, et, pour 
autant que je m'en souvienne, il n'est 
nullement obligatoire d'a1;0ir une clef 
pour le rencontrer, étant donné qui/ 
n y a pas de porte. SI 1.-0US étes bien 
au niveau 12, cherchez plutôt un 
interrupteur pour ouvrir la porte de la 
petite pièce contenue dans la grande 
salle à gauche en entrant. 
Pour ma part, n'exisle-t-il pas de 
cheat-mode pour IUAX sur ST? 
Comment se connecter sur les ter­
minaux dans NarcopoUce ? Mer­
d d'avance et à la prochaine. 

SEBASTIEN 
Je suis un habitué de la série des 
Ultima et je me suis précipité sur 
Ultima 6 dès sa sortie. Mais mal­
gré mes jours (et mes nuits) d'explo­
ration, je suis resté bloqué. Par 
exemple. les Moongates refusent de 
me délA:Ji/er leurs secrets : j'ai pour­
tant parlé au roi qui m'a en effet 
donné une sorte de •mode d'em­
ploi,. de /'Orbe de Lune. J'ai beau la 
poser par terre, rien, absolument rien 
ne se passe. J'ai également es~. 
au Codex. d 'en terminer avec le jeu : 
rien à Faire! Il ne se passe slride­
ment rien quand j'utilise le • Vortex 
Cube "· Je l'ai pourtant rempli des 8 

voici qur aidera Claude et PC Oieat 
qui bloquent tous les deux à New 
York. 
Dans l'aéf'O(XJrl, regardez les pubs 
pour trouver le numéro de téléphone 
d'une agence de location de Limou­
sine. Prenez une pièce qui se trouve 
dans la boîre, sous la caméra de 
surveillance, el téléphonez (à droite) 
au 52-4668. 
Sortez maintenant et prenez la li­
mousine. Montrez au chauffeur la 
serviette du Hard Disk Café. If 1.-0US y 
conduira. Oh, un porle-Feuille sur le 
siège. Empochez, c'est pesé! Quel­
ques dollars, des cartes de crédits, 
c'est OK! Placez maintenant une 
cassette dans \.Oire caméra et entrez 
dans le café. Parlez au maîlre d'hôtel 
el donnez lui, disons... 100$ pour 
une place! Celui-ci manipule son 
ordinateur et vous donne un ruban. 
Prenez-le et entrez dans la salle à 
manger. Bonne chance pour la 
suite! 

FLOP 
Sur Amiga, dans Rolling Bon· 
ny, il faut trouver une touche ma­
gique qui te permellra d'accéder aux 
niveaux supérieurs. PS : appuye sur 
la touche 0 avant le commencement 
de la partie. 
Pour Wing Amiga dans Loua. H 
(Till n° 99), écris TURPENTINE 
pour du temps infini. 
Dans Baby Joe i. Going 
Home, pour accéder au deuxième 
niveau. je vous rappelle que le mot 
de passe est YOUPI. 
Sil vous p/aîl. donnez-moi d'autres 
mots de passe car c'est dur! 
Sachez enfin que. dans Leander. 
le code pour le deuxième monde est 
XSP. 

FAB 
Dans lntllan.o Jona 3 , j'arrive 
jusqu'au cMteau mais je perds Ioule 
ma vrtalité contre les gardes nazis. Ils 
n'acceptent pas la corTUption. Y-a­
l-il un moyen de les élAter? Ou une 
technique pour les battre sans 
perdre d 'énergie? Aventuriers, ai­
dez-moi! f'v1erd. 

SKUll 
Pour Amigafan dans Croisière 
pour un cadavre {Tilt n° 99). il 

Pourrais-je savoir sil existe des 
• trucs ,. (genre vies infinies, cheat 
mode ... ) pour Strider 1 et 
Prince of Persia sur STE (je 
possède un clavier Azerty) ? Ces 
deux jeux sont exceflents mais /'en­
nur est que j'ai peur quand [affronte 
les gardes de Prince et que je coince 
devant le monstre de la fin du pre­
mier niveau à Strider Ue n'ai réussi à 
le vaincre qu'une fois et je ne sais 
pas comment j'ai fait !). Merd 
d'avance à tous ceux qui répondront 
à mon appel de détresse. 

MAX 
Je vous rappelle les trucs de 
Prince ... 
Entrez • pr;nce megahit ,. comme 
code. Ensuite, \.Oici l'emploi des 
touches savantes! 
shift w --> potion verte 
shift t - mega potion rouge 
shift s __, un point de vie 

ANON\'ME 
Dans Rghter Bomber, rempla­
cez un nom par " BUCKAROO •. 
en bas de l'écran s ïnscrit : c oh no. 
it's a buckaroo "· Vous avez alors 
accès à toutes les missions. Dans 
l'une d'elles. il 1.-0US suffira de taper 
• 0 • pour 1.-0US retrouver devant 
/'objectif. 
Tapez" Sinatra» dans les scores de 
Gremllns H, 1.-0US aurez des vies 
infinies. 
Pour Front 242 (Tiit rf 93) dans 
Shcufo111 Dancer, un petit rap­
pel ! Tape dans ce jeu et en Qwerly . 
• CIVE ME INFINITES "· Tu auras 
alors tous les pouvoirs espérés. 
Et moi, j'existe et je lutte aussi! Qw 
me donnera de quoi gagner tous les 
combats dans Ponso Klclc 
Boxing? 
Salut à tous et merd d'avance, je 
reviens dès que j'ai du nouveau sur 
le message. 

DP 
DIFFUSIOI 

le domaine public à prix sympa 

Les meilleurs logiciels du domaine 
public sur AT ARI. 

* Prix canon 
* Grand choix 
* Super qualité 
* Service extra 

Demandez notre catalogue contre 
8F en timbres. 

DP DIFFUSION 
10 Rue du Vergeron 

38430 MOIRANS 
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CHARY Dans King of the Beach. le pass· PC VENGEUR 
S'lut ' Pour Gobliilns, [ai quelques word pour le dernière plage est SUN· Des codes. encore des codes ... pour 
codes à oous proposer. DEVIL. Moktarcette fois. 
2 ~ VQVQFDE (VQVQEDEJ Par pitié. quelqu'un pourrait-il me 1 ~ 6FFF 
3 ~ ICIGCM donner les mots de passe de Thar 2 ~ 6387 
4 ~ ECPQPCC gan~. le premier en tout cas ? 3 ~ BD7E 
5 ~ FIWKFEN Dans Budokan, existe-Hl une tech· 4 ~ 1859 
6 ~ HQWFT'FW nique sûre pour uaincre les guerriers 9 S ~ 71B3 
7 ~ DWNDGBW et 10? Quant à moi. je cherche comment tuer 
8 ~ JCJCJHM Dans Catacomb. quel est le score le dragon bleu (troisième écran) dans 
9 ~ ICVGCGT maximum ? Peut-on accéder à la salle Wrath of the Demon. Dans Mokter, à 
10 ~ LQPCTJU pleine de trésors du nioeau 5? Com· la cinquième écope. il y a un homme 
ll~HNWVFKA ment ?Mercid'auanceàtouslesfanas géant armé d'une hache. J'atteinds 
12 ~ FT'QKULD de nit bien la porte tout en haut, mais impos· 
Par contre, que faire au niueau 12? 1 sible d'aller plus loin. Aucun passage 
am bloqué I Merci. MCST secret, je suis désespéré, qui pourra 

m'aider? 
TOT OCHE 
Encore quelques codes pour Go­
bliiins .. 

ANONYME2 
Dans Chuck Rock (sur STE). pour 
aooir des oies infinies. lapez escope 
puis le code FAST AlNf THE WORD. 
Pour choisirle niueou de départ. tapez 
TURNFRAMEet /'unedestouchesde 
l à 5. En ce qui me concerne, je cher· 
chedes uies infinies pour Tenninator 
2. Merci d'aua11ce. 

LESTAT 
Pour lndi Jones, je rappelle qu'il y a 
deux moyens de quitter l'Allemagne. 
Soit oous sautez dans le biplan et dé­
marrez aoont que les mécanos n'ar 
riuent (grâce au manuel de la biblio­
thèque). soit oous prenez les billets 
dans la poche du ooyageur(Henry doit 
alors le distraire) et montez dans le 
zeppelin Pendant qu 'Henri fait jouer 
Edelweiss au pianiste, Indy oo/e la clef. 
Ensuite, c'est fa labyrinthe. .. Pour 
Fascination, si oous ooulez quittez 
l'hôtel, cherchez le coin déchiré de la 
reuue du hall. A plus ! 

TOTO LE COSTAUD 
Dans Spherical. uersion ST, quand 
apparait le menu, appuyez sur F6 et 
entrez le code 
1 joueur · 11weau 9 = RADAGAST. ni· 
oeau 19 = YARMAK, niueau 39 = 
ORCSLAYER. 
2 pueurs · nlueau 9 = GHANIMA, ni· 
ueau 19 • GLIEP. 
Je cherche maintenant à obtenir /'in· 
uulnérabilité dans Strider 2. Dans 
Xenon 1. comment passer le stage 
4? 
Salut les mecs et longue uie à Tilt ! Al· 
lélwa' 

INTRUDER FROM PC 
Salut à tous ' Dans Falcon, sur PC, 
lorsque oous êtes à court d'armes, /ai· 
tes 
shift J ~ armes air-arr au maximum 
shift f ~armes air·sol au maximum 
(en clauier QWERTY) 
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Salut. me ooild de retour ! 
Tout d'abord, thank you d Droopy' 
Pour continuer. aidons un peu Billy 
Jones auec quelques codes pour Po­
pulous 
201 BURHIPED 
250 VERYOXT 
266 . MORIKEED 
399 . ALPOLON 
500 . SHADWILDON 
Terminons auec Anne Onyme dans 
Opération Stealth. Pour creuser la 
terre sur la droite de la grotte, tu dois 
utlllser l'objet quit 'a serui à défaire tes 
liens. 
Bon courage à tous! 

TILTEUR DESOLE 
Existe t-11 un moi,~ndesauuegarder les 
parties de Magic Pocket ? Merci de 
me répondre par le message el à bien· 
tôt! 

LUC 
Dans Deuteros, après que j'ai eu 
construit sept stations orbitales, les 
allens entrent en guerre ... Que faire 
pour les prendre de uitesse car, à cha· 
que fols, il détruisent tout sur leur pas· 
sage. Merci à tous les stratèges et à 
bientôt sur le Message. 

THEHUNTER 
Salut d tous les Stistes. J'ai pris ce 
pseudo car j'ai réussi à oomcre le diffi­
cile jeu Hunter ! Voilà ma technique . 
-prendre tous les objets que l'on trou 
ue dans 11/e. 
-en X192· Y71, aller au store et y pren· 
dre l'uniforme ennemi situé au sud de 
l'ile. 
- en X163·Y169. en portant cet uni· 
forme. on ne se fait pas capturer. On 
peut alors saisir le pass 
-en X91· Y173, prendre le document. 
-en Xl35-Y238. faire exploser la pn· 
son et, 6 surprise!, ooici que l'entrée 
d'un bunker apparaît dans le sol. Lors· 
que l'on pénètre dans le bâtiment, le 
généra/ est là. li affirme• je ne suis pas 
le général ! •, mais que cela ne oous 
empêche pas de le tuer et de prendre 
sa tête ... A plus! 

ISABELLE 
Pour Nicolas, dans Hound of Sha· 
dow, il faut taper " find chambers • 
pour obtenir le livre. Utilise aussi cette 
expression pour les autres bouquins 
(find). Sinon, insralle-to1 à l'un des bu· 
reaux de la bibliothèque et entre /'or· 
dre •fil/ a form in a request and order 
Von Juntz '(par exemple) /rom the 
book request desk • 
Pour la statuette. je n'ai jamais réussi d 
l'acheter à Brody. &m courage à tous I 

DAVID 
Bloqué dans Cadaver face au dragon 
du sous-sol-STOP-Help me-STOP 
- merci! 

BANDANA JONES 
Impossible de passer Bif /le Nazi dans 
Indy. Dès que ce dernier apparaît. les 
uerbes d'action ne sont plus d l'écran . . 
Comment alors lui donner de la biè­
re ? Merci de répondre, je craque 1 

TILTUS 
Pour Edouard qui cherche à passer les 
herses de Prince of Persia, la seule 
solution est d'aller plus 1J1te. Entraine­
toi encore et bon courage ! 

NICKI ST 
Sa/u1 à 1ous ! J'ai une question d oous 
poser . dans The Simpsons, com· 
ment se débarrasser des pots de fleurs. 
de /'a/fiche de cinéma et de l'homme 
que l'on doit attendre à la sortie de ce 
même cinéma ? Merci. 
Maintenant. quelques aides. Pour 
Ployer Man. dans Back to the Futur 
2. quand tu es sur /'eau du premier ni· 
ueau, 11 faut sauter sans cesse. Quand 
enfin tu aperçois la bordure. l'e{;ule un 
tout petit peu et saute une dernière 
fois A plus. 

S.8.0.P.C 
Un grand bonjour à tous ! 
Quelqu'un aurait-il un cheat mode 
pour Rick Dangerous et Battle 
Stonn (Invulnérabilité)? Merci d'a· 
oonce. PS. J'ai fini Popcorn auec 

··---··· 267 337 points 1 Qui relèue le défi 
(sans Cheot mode, bien sûr . . ) ? 

BART 
Je cherche la liste des objets pourpres 
du nlueau f de Bart VS Space Mu· 
tants. Je connais dép /'a/fiche, le che­
val d bascule. le ballon, la bome d'ln· 
cendie. les fleurs, la peinture, le flic. la 
fontaine. le panneau électronique et 
les stores ... En échange. un peut truc 
très utile pour ce jeu uersion PC. Enar· 
noont deoon1 la façade du magasin 
• Me/'s Nouelity Hut •. entrez-y, ache· 
tez une bombe et lâchez·la en pressant 
• Q • ou en baissant le joystlck Vous 
obtiendrez alors une centaine d'explo­
sifs ! Tchaoooo 1 

007 
Pour être inuulnérab/e dans lmpos­
samole. il faut appuyer sur • T • dès 
que les premiers écrans apparaissent 
Faites de même pour Xenon Il Pour 
passer ensuite le premier niueou. faites 
pause et tapez •RUSS/AN AIR •, puis 
• N •. Bonne chance. 

FARFOUILLE 94 
Je oous propose une petite magouille 
pour Captive. .. li s'agit de sauuegar· 
der oos jeux au furet à mesure de ootre 
progression Jusque là. rien de spé 
cial ... Mais ensuite. lorsque oous êtes 
en orbite. rechargez ootre partie en re 
hrant la disquette au bout de quatre a 
cinq secondes. Dès que le message 
• error disk •apparait, cliquez et oous 
oof/à prêt à recommencer /'auenture 
auec oos poches pleines de tout ce que 
oous y aviez mis aoont. afnsi qu 'auec 
les armes de la sauuegarde ! Rusé. 
non? 
Une question enfin : à quoi seruent 
toutes les cartes de jeux trouuêes dans 
/'auenture ? Merci à tous et à bientôt ' 

TILTUS 
Pour Cadauer of Auenture. sache que 
la solution complète de Monkey ls· 
land est parue dans nit 94 page 110. 
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La 1 • ..: .J Retournez ensuite au campement dans la ville, rendez-vous chez le Frère Tuck. lui, se chargera de châ-SOIUllOB ue etallezauterraind'entraînementau cordon~ie~ el donne~·lui la chaus- lier le moine allié du Prince Jean. 

tir à l'arc. Vous y trouverez un jeune sure la1ssee par Marianne. li vous Vous voilà déguisé en moine et 

G , homme qui désire s'enrôler dans raconte le complot fomenté par le vous n'avez plus qu'à vous rendre à on uests 0 vos troupes, sa tête étant mise a prix Prince Jea~ et ses a~liés et vo~s re- l'église Saint Mary. Une fois dans 
pour braconnage. Une petite met un peigne. Quittez ensuite la les lieux. dirigez-vous vers l'autel et 

"'e Long;""w 
séance de tir vous fera le plus grand ville. sortez par l'une des deux portes. 
bien et vous préparera au grand Dans le labyrinthe, trouvez la porte 
concours de Nottingham. QUATRIEME JOUR secrète du nord et entrez. Vous voilà 

PREMIFB JOUR 
Vous commencez cette fabuleuse 
aventure dans la caverne secrète de 
la forêt de Sherwood. Prenez votre 
corne ainsi que vos quelques pièces 
d'or puis sortez respirer le grand air. 
Après une discussion matinale avec 
vos compagnons. allez vous poster 
sur la colline qui surplombe Watling 
Street. li ne tardera pas beaucoup 
avant qu'une paysanne importunée 
par un soldat ne passe sur le che­
min. Volez a son secours et abattez 
le rustre d'une flèche en plein cœur. 
Avant que la pauvre femme ne s'en 
aille, donnez lui une pièce. Rendez. 
vous ensuite à la vieille ferme et dis· 
culez avec les trois frères et leur 
mère. Vous apprendrez qu'ils vont 
espionner pour votre noble cause. 

Boitier lllnl 
Tower 

Alimentation 
200W 

Disque dur 
.aOMo 

Sortie 8'rie, ........... 
CarteVQA 

218Ko 
Garanti1 an 

DEUXIEME JOUR 
Rendez-vous au poste de guet, des­
cendez et allez parcourir la forêt 
côté ouest jusqu'à ce que vous trou­
viez Marianne sur son destrier alla· 
quée par un féroce moine noir. 
Abattez-le sans tarder. Récupérez 
ensuite la chaussure que vous lance 
Marianne en guise de remercie· 
ment. Sonnez de la corne afin que 
vos compagnons viennent enterrer 
la dépouille du moine. 

TROISIEME JOUR 
Allez encore au poste de guet et 
descendez dès que le mendiant 
passe sur Watling Street. Donnez­
lui une pièce et il vous donnera ses 
vêtements. ce qui vous procurera un 
déguisement idéal pour entrer inco­
gnito dans Nottingham. Une lois 

Une nouvelle surveillance au-des­
sus de Watling Street s'impose. 
Descendez dès que vous verrez un 
soldat escortant un prisonnier.Tuez 
le garde et donnez une pièce d'or au 
pauvre homme. Rendez-vous en­
suite au Willow Grove el donnez le 
peigne à Marianne. Le signe de re­
connaissance effectué, elle se 
confie à vous el vous donne une 
mission : récupérer un parchemin 
dérobé par les moines noirs des ma· 
rais. 

CINQUIEME JOUR 
Allez à la vieille ferme où vous ap­
prenez que les trois fîls ont été cap· 
turés par les hommes du shérif et 
qu'ils vont être exécutés. Courez au 
lieu de guet et interceptez le moine 
en marron. Faites mine de le frapper 
et il vous donnera ses vêtemenrs. 

devant le bûcher de l'abbé Abbot. 
Actionnez l'anneau du milieu pour 
ressortir el revenez à l'église. Là. al­
lez dans la blanchisserie et prenez 
les trois robes qui sèchent. Ensuite. 
pénétrez dans la grande salle et par­
lez à Abbot. li vous charge d'aller lui 
chercher du vin. Qu'à cela ne 
tienne : prenez le baril el allez au 
pub. Dans le pub. regardez le ton­
neau qui descend du plafond et dis· 
culez ensuite avec le consomma· 
leur attablé. li vous propose de jouer 
avec lui : acceptez et misez une 
pièce. Il vous faut maintenant le 
vaincre et vous récupérerez une 
émeraude magique. Une lois le bi· 
jou dans votre escarcelle, faites 
remplir le baril par le tenancier et 
ressortez par la grille du fond. Vous 
voilà dans une cave dont l'un des 
tonneaux donne accès à un pas­
sage secret. Une lois dans la ca-
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verne. dirigez-vous vers !"est el 
poussez la porte. Vous revoilà dans 
la grande salle de l'église (la tapis­
serie cachait un passage secret). 
Abbof vous invite à trinquer avec lui. 
Ne refusez pas mais pensez à 
mettre l"èmeraude dans votre verre 
(elle vous permetrra de botre autant 
que vous le voulez sans subir les 
conséquences de l'alcool). Pensez 
à faire parler Abbot qui va vous ra­
conter des choses très intéres­
santes. Une fois qu'il s'es1 évanoui. 
fouillez-le pour le délester de sa 
bourse. récupérez le tonneau et al­
lez dans sa chambre qui est mainte­
nant ouverte. Là, soulevez les cous­
sins et vous y trouverez le cube 
auquel il a rair de beaucoup tenir. 
Retournez dans la grande salle et 
après vous être assuré qu'Abbot 
sommeille tou1ours, passez par le 
passage de la tapisserie murale. 
Vous allez maintenant explorer le 
côté ouest du tunnel. Une nouvelle 
porte se présente devant vous et. si 
vous y regardez de plus près. vous 
constatez qu'il y a un petit orifice par 
lequel vous voyez deux gardes tour­
ner en rond. Dès qu'ils quittent la 
pièce. poussez la porte et déposez 
une pièce sur la fable avant de vite 
en ressortir. Les gardes revenus. ils 
découvrent votre pièce et s'em­
pressent d'aller au pub. Vous voilà 
tranquil le : la voie est libre pour œu­
vrer en paix. Revenez dans la pièce 
des gardes et ouvrez la trappe du 
sol. Vous avez découvert les trois 
frères prisonniers. Servez-vous des 
trois robes comme d'une corde et 
faites sortir les captifs de leur geôle. 
Une fois les robes endossées par 
vos amis, rejoignez le tunnel et quit­
tez les lieux par la cave de la ta­
verne. Vous constatez que le shénf 
et ses gardes festoient dans le pub. 
Baissez la tête et traversez la pièce. 
Lorsque le shérif s'adresse à vous el 
vous demande de le bénir, jouez le 
jell et il vous laissera sortir tranquil· 
lement car personne ne vous a re­
connu. De retour dans la forêt de 
Sherwood, la mère des trois ex-cap­
tifs vous remet un filet magique en 
guise de remerciement 

SIXIEME JOUR 
Encore une fois, allez au poste de 
guet el descendez à la vue du moine 
noir. Ce dernier refusant de coopé­
rer, menacez-le avec votre arc el ac­
ceptez le défi quïl vous lance. Vous 
voici un bâton en main et il ne vous 
reste plus qu'à le rosser (n"oubltez 
pas que vous êtes Robin des Bois !). 
Le moine terrassé, emparez-vous 
de sa robe et allez au monastère des 
marais. Devant l'édifice. utilisez le 
sifflet du moine noir et l'un de ses 
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compagnons vient vous chercher 
sur une barque. Suivez-le el vous 
voilà devant l'entrée du bâtiment. 
Donnez le sifilet ainsi que la bourse 
au moine et répondez à ses trois 
énigmes (voir manuel de jeu). Le 
test passé, vous pouvez vous pro­
mener dans les lieux. Allez à la tour 
sud-est et lisez tous les parchemins 
du mur nord. Vous y trouverez celui 
que Marianne vous a chargé de ré­
cupérer. Rendez-vous ensuite dans 
la pièce centrale où vous rencontrez 
le chef des moines noirs. Dès quïl 
son, allez à la tour nord-ouest où 
vous le retrouvez en train de torturer 
un nain. l i vous charge de continuer 
la besogne el s'en va Délivrez le 
malheureux qui vous demande de 
lui rapporter son poème. volé par les 
moines. Retournez à la tour sud-est 
el renversez le verre de vin sur la 
table. Profitez de l'absence du 
maître des lieux pour vous saisir du 
poème el rejoignez Fulk. Après lui 
avoir remis son bien. il vous de­
mande de le suivre et vous indique 
un passage secret. Montez dans la 
barque et actionnez les têtes numé­
ros un, cinq et trois (en partant de la 
gauche). comme indiqué sur l'un 
des parchemins. 
Vous voilà libre. Fulk vous offre son 
poème et lac bague qui commande 
l'eau • pour lui avoir sauvé la vie. 

SEPTIEME JOUR 
Allez au Willow Grove et donnez le 
parchemin à Marianne. Elle vous 
apprend l'existence des pouvoirs 
dru1d1ques et vous explique com­
ment les utiliser (voir manuel de 
jeu). Discutez avec Marianne qui 
vous donne une autre mission : 
vous rendre au marché de Notting­
ham pour remettre le parchemin à 
un émissaire de la reine Eléanore. 
Allez vous isoler dans la forêt pour 
ouvrir le cube volé à Abbot. Pour ce 
faire, lapez : NEMORALIS (les pre­
mières lettres des noms druidiques 
des arbres : voir parchemin de Fulk). 
Vous êtes maintenant en posses­
sion de la • bague qui commande le 
feu•. Allez au poste de guet, des­
cendez sur Watling Street et allez 
deux fois à l'ouest. Attendez jusqu'à 
ce qu'un lutin vienne gambader 
sous vos yeux et capturez-le avec le 
filet magique (attention. le filet doit 
être posé devant lui el non pas jeté 
sur lui). Si vous réussissez à l'attra­
per, il vous mène au chêne ancestral 
de la forêt et réveille !"esprit qui ha­
bite l'arbre . le grand homme vert. 
Celui-ci vous pose alors trois énig· 
mes auxquelles vous devez ré· 
pondre en utilisant les pouvoirs 
druidiques (voir main dans le ma­
nuel). Notez que les solutions aux 

enigmes n'ont rien à voir avec les 
arbres. En voici quelques-unes : 
SNOW. FEATHER. COMB, COIN ... 
Si vous le satisfaites, Il vous offre la 
protection de la forêt. Pour en béné­
ficier, il faudra vous poster au milieu 
d'un grove et nommer l'arbre pré­
sent grâce aux pouvoirs de la main 

HUfl1EME JOUR 
Retour au poste de guet où vous in· 
lerceptez un archer qui se rend au 
grand concours de tir à l'arc de Not­
tingham. Proposez-lui de l'or el il 
vous cède ses vêlements. Vous 
voilà fin prêt pour aller au marché. 
Sur place. montrez le drapeau dé­
signé par Marianne (voir manuel de 
jeu) aux • schofars • qui passent 
afin de ne pas tomber sur un espion 
du prince Jean. lorsque vous avez 
trouvé votre homme, remettez-lui le 
parchemin. Allez alors paniciper au 
concours de tir et payez deux pièces 
d'argent au garde. Il vous faut ga­
gner pour obtenir la flèche d'argent 
el pouvoir payer la rançon de Ri­
chard Cœur de Uon. 

NEUVIEME JOUR 
Allez vous promener dans la forêt 
où vous allez être poursuivi par des 
gardes du sherif. Trouvez un grove, 
regardez de quelle plante il s·agil 
(voir manuel de jeu) et nommez la 
sous son nom druidique grâce aux 
pouvoirs de la main. Vous êtes 
transformé en arbre el les gardes 
passent à côté de vous sans vous 
remarquer. Ne vous inquiétez pas. 
sitôt les soldats partis, vous rega· 
gnez votre apparence normale. Re­
tournez au campement et mettez 
les vêtements que vous portiez au 
tournoi. Retournez à Nolhngham et 
plus précisement au château. De­
mandez à voir le shérif et insistez. 
Une fois devant le shérif, vous le dé­
cidez à vous suivre dans la forêt en 
lui faisant croire que vous allez lui 
livrer Robin des Bois. lorsqu'il 
s'aperçoit du traquenard. 11 est trop 
tard et vous le détroussez puis l'hu· 
miliez avant de le relâcher. Ma­
rianne est à vos côtés et vous di! 
qu'un chevalier va venir récupérer 
tout l'argent que vous avez réuni. 

DIXIEME JOUR 
Vous apprenez que Marianne a été 
capturée et qu'elle va être brOlée. 
Sonnez de la corne el tous vos 
compagnons se reunissent : chacun 
propose une stratégie d 'attaque. 
Choisissez-en une mais sachez que 
certaines ne fonctionneront pas et 
que d'autres occasionneront de 
plus ou moins grandes pertes 
d'hommes. Une fois Marianne déli-

vrée, elle se meurt Utilisez alors 
votre moi hé de cœur sur la sienne et 
la magie fera son effet 

ONZIEME JOUR 
Allez vous poster au-dessus de Wa­
tling Street el sonnez de la corne car 
le convoi transportant le trésor du 
prince Jean approche. Comme pré· 
cédemment, choisissez une façon 
d'attaquer. 

DOUZIEME JOUR 
La forêt est à nouveau ratissee par 
les hommes du shérif qui n'a pas 
apprécié que vous voilez l'or. Re­
faites comme avant : trouvez un 
grove. identifiez la plante et nom­
mez la sous son nom druidique avec 
les pouvoirs de la main. Vous êtes 
encore transformé momentané­
ment en arbre et les gardes ne 
peuvent pas vous capturer. Retour­
nez ensuite au poste de guet et des­
cendez a l'approche du chevalier 
qui, selon les dires de Marianne 
doit venir recuperer la rançon pour 
délivrer Richard. Sitôt à ses côtés. 
vous vous apercevez que c'est un 
imposteur et vous l'abattez d'une 
flèche. 

1REIZIEME JOUR 
Rendez-vous au monastère des ma­
rais et mettez au doigt la bague qui 
commande l'eau . Des lucioles ap­
paraissent et si vous leur parlez 
elles vous apprennent qu'un cheva­
lier est bien prisonnier dans une 
tour. Elles vous procurent une 
barque et vous guident jusqu'à la 
tour en question. li vous faut mainte­
nant escalader la paroi. Le lierre qui 
se présente à vous est trop mince 
Utilisez donc la magie : identifiez la 
plante et utilisez à nouveau le pou· 
voir des druides. Vous pouvez alor!> 
grimper après que le jeune lierre soit 
devenu une veritable échelle. Vous 
découvrez le chevalier prisonnie1 
qui n·accepte de vous suivre 
qu'après que vous lui ayez donné le 
mot de passe (LIONS) en vous ser­
vant encore des pouvoirs de la 
main. Il ne vous reste plus qu'à vous 
échapper en redescendant le lierre 
alors que deux moines noirs vou!> 
1e1tent de grosses pierres. 
Et voilà, c'est maintenant termine 
Le reste n·est plus que du spectacle 
Richard Cœur de Lion rentre au 
pays et un jugement aura lieu. Tous 
les personnages que vous avez cro1 
sés viendront témoigner pour ou 
contre vous et l'histoire, si vous sui· 
vez tout ce qui précède. se term1 
nera bien. 

Thomas Alexandrt 
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283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris 
Tél: (1) 43.70.82.45 (lignes groupées) 

Du Lundi au Samedi de 10 h à 13 h et de 14 b à 19 h - Métro : Nation 

CONFIGURATION DE BASE S.B.I. 
Boitier mini tour : 1 Mo de RAM; 1 lecteur haute densité 3/2; disque dur 40 Mo; 2 ports série; 1 port// et 1 port jeux. 

BASE VGAmono VGA couleur S.VGA couleur 
OPTIONS SUR LES 

286-16 5 690.00 TTC 6 990.00 TTC 7 290.00 TTC CONFIGURATIONS SBI 

386 sx 16 5 990.00 TTC 7 390.00 TTC 7 690.00 TTC - D. dur 85 Mo (15 Ms): + 990 F 

386 sx 25 6 290.00 TTC 7 690.00 TTC 7 990.00 TTC -D. dur 130 Mo (15 Ms): + 1 800 F 

386 DX 33 C. 7 990.00 TTC 9 390.00 TTC 9 590.00 TTC - deuxième lecteur : + 

486 DX 33 C. 11 390.00 TTC 12 790.00 TTC 12 990.00 TTC - 1 Mo de RAM sup. : + 

486 DX 50 C. 14 990.00 TTC 16 390.00 TTC 16 590.00 TTC 
- autres : nous consulter 

581486 sx 33 
1 Mo de RAM 

Disque dur 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1 ,44 Mo) 

Carte VGA 512 ko (1024 X 768) 
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) 

Carte Sound Blaster Il 
Souris avec tapis 

Un logiciel de dessin et un jeu au choix 
DR DOS 6.0 

11 990 F TTC 

Souris 3boutons 150 F TTC 
Sound blaster 980 F TTC 

Sound blaster Pro. 1650F TTC 
CD ROM + S. Blaster Pro. : 3 490 F TTC 

Imprimantes : 
STAR LC20 1850F ne 

ST AR LC24-10 2850 F ne 
Autres nous consulter 

Expédition dans TOUTE LA FRANCE 
Demandez nos tarifs revendeurs 

DEPOT 
VENTES 

Tou tes nôs occasions 
sont garanties 6 mois 

Rachat de votre 
ancien ordinateur 

pour l'achat d'un neuf. 

581386 DX 33 
1 Mo de RAM 

Disque dur 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1,44 Mo) 

Carte VGA 512 ko (1024 X 768) 
Ecran S-VGA couleur (1024 x 768) 

Carte Sound Blaster 11 
Souris avec tapis 

Un logiciel de dessin et un jeu au choix 
DR DOS 6.0 

10 590 F TTC 

581386 SX 25 
, Mo de RAM 

Disque dur de 40 Mo 
Un lecteur de disquettes 3/2 (1 ,44 Mo) 

Carte VGA 16 bits 256 Ko 
Ecran VGA couleur 
Souris avec tapis 

DR Dos 6.0 

8390 FTTC 

FACILITÉS DE PAIEMENT 

450 F 

390 F 

Carte Bancaire, Carte Aurore, Crédit Cetelem. Paiement en plusieurs versements sans frais. 

LE DROIT À L'ERREUR : 
Si, sous 8 jours suivant votre achat, vous n'êtes pas satisfait, Binaire s'engage à vous 

remplacer le matériel contre un produit équivalent ou supérieur. 
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Bienvenus, très chers 
lecteurs, dans les pages 
du centième Forum. (Il 
n'y en avait pas dans le 
numéro 1 de Tilt !J 
Comme le temps passe! 
Fidèles à nous-mêmes, 
nous répondons à vos 
questions, à vos 
critiques, à vos 
remarques, sincèrement 
et, nous l'espérons, 
complètement. Tilt gagne 
des pages, et le Forum 
aussi par la même 
occasion. Cela nous 
permettra de répondre à 
de plus nombreuses 
lettres, et d'approfondir 
certains points. 
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On se fout de 
nous! 
La ludotique a-t-elle un avenir? Je 
suis propriétaire, depuis quelques 
mois, d'unAmiga500 + etjedé­
couvre avec une certaine irritation 
la mauvaise qualité des logiciels 
commercialisés. Ainsi, sur cinq 
jeux achetés, trois ont dO être re­
tournés (bugs multiples, pro­
blèmes de compatibilité, etc.). 
Sans oublier l'accueil dans les ma­
gasins où inexistant rime avec in­
compétent. Bien SOtNent, les logi­
ciels atteignent 300 F l'unité, ce 
qui est logique vu le travail des 
concepteurs. Mais pour ce prix le 
consommateur doit pouvoir exiger 
de rencontrer des vendeurs sou­
cieux de vendre et de conseiller! 
Enfin, les logiciels doivent fonction­
ner! Sinon, le risque est grand 
d'écœurerles nouveaux venus qui 
utiliseront leur argent à d'autres loi­
sirs que la ludotique. 

Hener 

• Le problème que tu soulèves est 
d'actualité : pourquoi la micro-in­
formatique ludique n'est-elle pas 
soumise aux règles de la concur­
rence? Pourquoi accepte-t-on tes 
logiciels bugués, les produits mal 
finis, les revendeurs malpolis ? 
Qu'est-ce qui vous empêche, 
vous acheteurs, de faire jouer la 
concurrence? D'aller voir chez X. 
Y, Z avant d'acheter? Et de choisir 
en fonction du prix, mais aussi de 
l'accueil et du conseil qui vous sont 
prodigués ? Peut-être la passion 
est-elle trop forte, mais sans une 
certaJne réflexion ce marché n 'am­
vera jamais à maturité. 

J1accuse! 
J'accuse Lucasfilm de racisme! 
Oui, de racisme. envers nous, mal­
heureux détenteurs de PC CG4 
8088, qui ne pouvons même pas 
profiter de leur dernier jeu d'aven­
ture, Monkey Island Il. Quelle ne fut 
pas ma déception lorsqu'en arri­
vant dans un magasin spécialisé, 
je lus sur la boîte de cet admirable 
jeu : " Configuration minimale 
VGA/MCGA, 640 Ko ». Je trouve 
déplorable que, sous la pâle ex­
cuse de la probable Mure dispari­
tion de nos PC" bas de gamme "• 
les éditeurs de jeu nous dénigrent 
ainsi. J'attendais tellement la sortie 
de ce jeu que j'ai frôlé la dépres­
sion nerveuse en apprenant l'im­
possibilité d'y jouer. Je lance un 
SOS, et j'espère que tous les reje­
tés de la société élitiste dans la­
quelle nous vivons sont aussi in-

dignés que moi. Rassurez-moi en 
me disant qu'tndy IV me sera ac­
cessible{detoutefaçon, ma vie n'a 
déjà plus aucun sens, alors un peu 
plus ou un peu moins ... ) 

SuperVD, soutenu par AIR 
M.J. et The Jocker 

• Sais-tu que le PC de base a plus 
de dix ans? Et que la carte CG4 
est presque aussi vieille? Cela ne 
te console pas? M, désolé. Bon, 
je crains que tes jeux Lucasfilms ne 
soient plus jamais adaptés pour le 
CGA, mais d'autres maisons 
d'édition produisent toujours une 
version pour cet affichage, comme 
SSI (avec les Pool of... et/es Eye of 
the Beholder 1 et l~. Pour les jeux 
d'aventure, c'est plus délicat, car 
une grande partie de l'intérêt pro­
vient des graphismes, et il est nor­
mal que tes programmeurs pro­
fitent de ce nouveau (Il a tout de 
même deux ans!) standard VG4. 
Désolé, pas de CG4 pour Indy IV. 

PC 
Désirant acheter un PC, j'ai opté 
pour un 386dx 33, avec 4 Mo de 
RAM et un DO de 80 Mo, ce qui 
représente, je pense, une configu­
ration assez puissante. Mais di­
verses questions me hantent. 
1) Dx ou sx, que choisir, sachant 
que l'utilisation de mon PC sera ré­
servée aux jeux et au loisir? Le dx 
est-il démodé? 
2) Une de mes préoccupations 
vient de la compatibilité des jeux. 
Sont-ils tous compatibles avec les 
diverses gammes de PC? Les 
gammes sont-elles différentes les 
unes des autres (Olivetti, Amstrad, 
" PC made in Ta1WaJ1 "· etc.)? 
3) Enfin, une dernière question, on 
parle déjà de 486, et même de 
586. Avec la configuration que j'ai 
choisi, suis-je tranquille pour le 
moment, vus les derniers pro­
grammes (Strike Commander), qui 
demandent de plus en plus de 
puissance? Ne dois-je pas at­
tendre, ou ce genre de méga-jeux 
toumera-t-il correctement sur mon 
386133, malgré tout puissant? 

Jean-Baptiste 

• Le 386dx 33 est actuellement le 
« haut de gamme .. PC. Les 486, 
trop chers (mais cela baisse très 
vite) ne représentent qu'une toute 
petite part du marché. 
1) Le dx (vrai 32 bits) est nette­
ment plus rapide que le sx (16-32 
bits). Il est aussi sensiblement plus 
cher! Le 386dx 33 n'est pas dé­
modé, loin s'en faut. 
2) Une des leçons que Atari et 

Amiga auraient dû tirer du PC est 
justement cette compatibilité as­
cendante entre les différents pro­
cesseurs Intel et les différents mo­
dèles de PC. Seuls quelques 
systèmes de protection « tordus .. 
peuvent poser des problèmes (3 
jeux seulement, dont 2 français, 
refusent de fonctionner sur le 
mien!). Même si les différences de 
performances entre deux PC sont 
souvent Impressionnantes, ils ac­
ceptent tous la plupart des jeux. 
Pour tes programmes profession­
nels, de plus en plus d'applications 
utilisent le mode protégé du 386, 
et ne sont donc compatibles 
qu'avec les 386 sx, 386dx et 486 
3) Ne t'inquiète pas, les 486 et 586 
mettront plusieurs années à domi­
ner te marché. Cela dit, c'est l'évo­
lution " naturelle "• et d'ici trois ou 
quatre ans, le 386dx 33 sera l'en­
trée de gamme. Une petite re­
marque sur les pnx, en pa.ssant. 
Les prix que j'ai pu relever pour tes 
PC" made in Taïwan .. (en confi­
guration VG/Vdisque dur 
complète) les moins chers sont 
(environ) de 7 000 F pour un 
386 sx, de 9 000 F pour un 
386dx, de 13 000 F pour un 
486dx 33. Nous sommes très loin 
des prix pratiqués par les 
.. grands" ~BM, Compaq, Olivetti, 
et même maintenant Amstradl). 
Cette baisse semble devoir se 
poursuivre, et les 486 devraient 
passer rapidement la bane des 
10000F! 

Double Amiga · 
Je ne pense pas être publié, car je 
soulève un problème sur le nou­
veau bébé de chez Commodore, 
que je viens d'avoir. Il s'agit de 
l'Amiga 500 +. Depuis trois ans, 
j'avais un 500, puis l'arrivée du 
500 +m'a donné envie de chan­
ger. Seulement, il y a peu de 
temps, j'ai pu lire dans ton super 
magazine que le 500 + n'était pas 
1 OO % compatible avec le 500. 
J'al donc téléphoné à la FNAC 
pour savoir s'il n'y avait pas 
d'adaptateur pour qu'il soit 
compatible, ou s'il fallait simple­
ment attendre les prochains jeux 
pour savoir si Je devais ou non 
vendre mes originaux. Le vendeur 
m'a dit que Commodore allait sor­
tir des 500 + avec des adapta­
teurs de ROM (Quickstart + ROM 
1 .3), pour que les anciens logiciels 
fonctionnent. J'ai alors téléphoné 
à un revendeur à Paris. qui était 
agréé Commodore, et qui vendait 
avec l'autorisation de Commo­
dore des 500+ 100 % Compa-
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tibias. J'ai l'ordinateur depuis une 
semaine, et il fonctionne à mer­
veille, avec tous les logiciels. Je 
vous préviens du modèle compa­
tible A 500 +. 

David 

• Void une nO<Nelle qui va mettre 
du baume au cœur des acheteurs 
de500+ 'Cetteinitiativedémontre 
que Commodore prend en comp­
te les uülisateurs. J'espére simple­
ment que te pnx de la modification 
ne sera pas excessif. 

ST: dur? 
Possesseur d'un superbe 1040 
STF, et par là même lecteur de 
votre journal depuis deux ans, je 
prends la plume pour la première 
fois afin d'éclaircir quelques points. 
Grand amateur {pour ne pas dire 
fou) de J0UX d'aventure, tels que 
Les Voyageurs du temps, Maup;ti 
Island, Operation Stea/th, et sur­
tout Croisière pour un ca.davre, le 
fabuleux, l'1noubliable, j'aimerais 
savoir s'il est avantageux d'instal­
ler une unité de disque dur sur mon 
ST. afin d'éviter tous les charge­
ments intempestifs qui, à mon 
sens, peuvent gâcher l'intérêt d'un 
jeu. D'aucuns disent que l'avenir 
du sr est sacrément compromis, 
c'est pourquoi ie m'en remets à 
vous quant à la marque éventuelle 
d'un disque dur. A défaut de 
disque dur, faudra-t-11 attendre 
l'arrivée du CO-ROM auquel vous 
faites allusion dans votre pré­
cédent numéro? Combien de 
temps mettraient les versions CD 
de ieux tels que Kick Off ou Croi­
sière pour un cadavre? 

Mathieu 

• Pourceqwestduconfortd'uti/1-
satœ. 11 est indéniable que le 
dJsque dur est tJès important. En 
revanche. sur ST, ils sont assez 
chers Comme je me tue à vous le 
répéter. le ST est tOUJOUrs là, et ce 
n'est pas paroe que deux ou trois 
personnes se sont posé laques­
tion que la machine va disparcfitre 
soudain 1 Pour ce quf est de la 
marque de DO, je n'ai essayé que 
celui proposé par Atan. donc je se­
rais bien mal venu de te donner 
des conseils. ChoiSJS-en un de 40 
Mo ou plus. si tu ne veux pas être 
trop l1mtté. en ayant un temps 
d'accés de 40 min ou moins. Et 
surtout, compare les pnx I 

Secte 
Voilà, je possède un Amiga et j'ai­
merais savoir ce qu'est un• Guru 
Meditation (ou Software Failure). 

Est-ce que c'est un problème sur 
la disquette? Il y a marqué 
" Press Jeft mouse button to conti­
nue .. , et en fait ça ne continue pas, 
l'ordinateur se réinitialise! Pour­
quoi certaines fois ça passe, ça 
charge? Et enfin. y a-t-il un moyen 
de lutter contre? De réparer? J'ai­
merais aussi savoir si tous les jeux 
que vous testez. vous les achetez. 
ou si les éditeurs vous les donnent. 
qu'est-ce que vous en faites 
après? Vous les gardez? Vous les 
revendez? 

Esteban 

• Aucune machine n'est à l'abri 
d'un " plantage "· Chaque 
constructeur a sa façon de préve­
nir l'utilisateur que " quelque 
chose ne tourne pas rond •. Sur 
ST. tu verra apparaitre des petites 
bombes, sous Windows un mes­
sage t'annonce une" Unrecove­
rable ApplicatlOfl Enor • et sur 
Amiga tu as un • Guru Medrta­
tion ». Somme toute. seul 
Commodore montre là un peu 
d'humour. Quand à résoudre le 
problème, cela me semble très dé­
licat, d'autant que tu ne précises 
pas le programme qui est en 
cause . . Les éditeurs nous en­
voient généralement leurs pro­
durts, et après les avoir testé nous 
les rangeons de maniere à pouvOir 
y accéder par la suite. Pour faire le 
guide, par exemple ... 

Fax 
Cela fart quelques années que 
f achète votre revue, tous les mois, 
et j'almerais vous poser quelques 
questions. 
1) Pourquoi les constructeurs de 
manettes de jeux n'ont-ils pas en­
core lancé sur le marché des vo­
lants pour les simulations, jeux de 
vocture, etc. Imaginez lndl8llap0/is 
500 ou Lotus li avec ce genre de 
manettes' Je crois que l'intérêt de 
ces jeux en serait augmenté. Y a­
l-il un problème technique ou fi­
nancier? 
2) J'aimerals savoir pourquoi il y a 
une telle différence entre les joys­
tlcks pour Amiga et PC. Ayant les 
deux machines, j'ai pu comparer : 
les pysticks PC n'ont aucune pré­
cision (ceux que j'ai). contraire­
mentàceuxpourAmiga, qu'lisuffit 
de brancher, et hop, on n'a plus 
qu'à jouer Sur PC, pour les simu­
lateurs de vol par exemple, impos­
sible de faire tenir mon aVIOO à l'ho­
rizontale, généralement il incline à 
gauche, et quand je le reprends Il 
fait un tonneau à droite! Pour finir, 
J'ai un PC qui est une très bonne 

machine de travail et de jeux (simu­
lation, aventure. rôles, etc.) malS je 
ne vendrais pour rien au monde 
mon Amiga, qui se défend encore 
très bien, il n'y aqu'àvoirdes chefs 
d'œuvre comme Another World, 
Robocod, Moktar et bien d'autres. 
Je crois que ces deux madlines se 
valent, d1acune dans son do­
maine (avis personnel). 

Sandy (contrairement à ce 
que ce nom pourrait laisser 

croire, je suis un garçon!) 

• 1) J'ai vu, ilyaquelquesannées, 
un volant de ce type sur PC, de 
marque QuickShot, mais il n'était 
ni précis ni agréable. Je ne sais pas 
s'il est toujours commercialisé. 
L'intérêt de ce type de 1oysticks, en 
pratique, est très limité, et les quel­
ques tentatives pour en distribuer 
se sont soldées par des échecs ... 
2) Les joysücks PC sont très dif­
férents des joysticks classiques. lis 
sont analogiques, ce qui signtfie 
que plus tu pousses dans une di­
rection, plus l'avion (par exemple) 
penche vite. Les inconvénients en 
sont la nécessité de régler à 
chaque partie l'alignement du 
]Oystick (des molettes se trouvent 
dessus ou dessous) et la difficulté 
à jouer aux jeux d'arcade das­
siques. L'avantage est. avec un 
peu d'habitude, un met/leur 
contrôle pour les simulateurs. Pour 
finir, je suis tout à fait d'accord 
avec toi! 

PC ou pas PC. .. 
Je me permets de vous écrire à 
propos de votre numéro 99 de Tilt. 
1) Usant avec intérêt votre Forum, 
J0 remarque que d'après vous il ne 
faut surtout pas abandonner notre 
Amiga ou Atan ... Quelques pages 
avant, l'article sur le CES de Las 
Vegas condamne de manière très 
marquée nos micros en faveur du 
PC. Dur de regarder en face son 
Amiga quand on lit vos articles! 
N'êtes vous pas en train, in­
consciemment, de provoquer une 
mort prématurée de nos Amiga et 
sr en les coulant? Certes, le PC 
est une superbe machine, mais à 
quel prix' On peut s'acheter un 
A500 pour le pnx d'une carte so­
nore ... De plus, ce marché avance 
trop vrte, hier les cartes EGA, au­
)OUrd'hui le VGA, demain le Super 
VGA. A titre d'exemple, j'ai un ami. 
chef de projet en informatique. 
Bien qu'ayant les moyens d'ache­
ter une douzaine de 486 par mois, 
il refuse de renouveler son matériel 
(un 2861) ... Pourquoi? Pour lui, 
" c'est un gouffre à sous "···Alors, 

Tilt, lorsque Amiga et Sr disparaî­
tront, qui les remplacera? Qui pro­
posera pour un prix abordable des 
softs semi-pros, des éducatifs. 
des jeux (arcade-aventure), des 
OomPubs. des démos? Certes, le 
PC propose des graphismes su­
perbes. mais pas de Shadow of 
the Beast, d'Agony sur cette ma­
chine... SI nos micros dispa­
raJSSent, ce sera la fin d'un marché 
en Europe; en effet, on n'a pas le 
même niveau de vie ni la mentalité 
des américains, à mettre de 
grosses sommes d'argent dans 
les loisirs. A moins que les PC 486 
SVGA, carte sonore ne balssent 
aux alentours de 5 000/6 000 F, 
ils n'auront jamais, je pense, l'im­
pact des Amiga, A tari, Amstrad ... 
sur le marché grand public euro­
péen. J'ai un copain de lycée dont 
l'oncle est commerçant en infor­
matique. Pour lui, le PC se vend 
mal. Les petites configurations 
286 VGA trouvent acheteurs, mais 
il s'agit le plus souvent de direc­
teurs de petites boites ... Pas vrai­
ment le profil du joueur 1 Par contre, 
les consoles sont prises d'as­
saut ... 7ilt nous informe que les PC 
se sont vendus à 27 millions 
d'exemplaires. OK. Mais les 3/4 
sont des configurations CGA ou 
EGAJ Et combien sont ceux qui 
l'utilisent de manière ludique? 
Combien le prix d'une configura­
tion pour jouer à Guest ou à Strike 
Commander? Désolé, messieurs 
les éditeurs, je ne suis pas milliar­
daire! 2)Aquand la sortie d'un mi­
cro-ordinateur PC 586 ayant les 
capacités d'une Neo Geo, 
compatible CD-1...? (Dès sa sortie, 
j'l'achète!) 3) Toutes les condo­
léances pour Micro-News. 
4) A propos de piratage. Ma tante 
a adleté il y a quelques mois une 
Megadrive pour sa fille (ta cousine, 
donc, si je comprends bien (NOJ)). 
• Ouahl c'est fantastique " dl5ait­
elle les premiers mois. Aujourd'hui, 
elle désire vendre la machine: 
deux ou trois cartouches par mois 
pour pouvoir égaler les copines 
d'école, cela revient cher ... Vous 
nous dites que le support d'ia 
quelques mois sera le CD. Tout à 
fait d'accord. Oui, mais JAMAIS ni 
tes machines ni le support se s'im­
poseront sans le piratage. En effet. 
je remarque que beaucoup de 
personnes sont dégoûtés par 
leurs machines en raison des prix 
des cartouches. Et comme c'est 
un public jeune et qu'ils n'ont pas 
toujours les moyens, ils se 
tournent alors vers le piratage mi­
cro./ . ../ 

Alex 
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• Les deux premières questœs 
que tu poses sont capta/es. (Merci 
de les poser!) Je vais essayer de 
trancher ce nœud de Vipère. De­
puis que les PC se sont trouvé une 
qualité ludique, les boudiers se 
lèvent de la part des ST et Amiga 
les possesseurs de PC se frottent 
les mains ... Enfin, une situation des 
plus malsaine. C'est pourtant ou­
blier que le PC NE DISPOSE PAS 
DE JEU D'ACnON / 11 Oui, je sais. 
Wing Commander Il s'en rap­
proche, et Gods est très réuSSI. 
Mais ce ne sont que deux excep­
tions dans une mer de simulations, 
d'aventure et de rôles. Le PC ne 
peut en aucun cas prétendre à la 
même universalité que le ST ou 
/'Arrnga. OK? Bon, passons au 
CES. Les données que nous vous 
avons communiqué et l'impres­
sion qui en ressortait est que le PC 
est omnipotent. Cela est vrai ... aux 
USAI Nul ST, peu d'Amiga aux 
Etats Unis, nen que du PC et de la 
console (NES en tête). Donc. au 
CES, nen que du jeu PC, c'est nor­
mal! L'Europe a depuis longtemps 
démontré sa spécifictté en matière 
de micro-lflformatJQue ludique et 
personne/te, et cela ne nsque pas 
de changer. Maintenant, si tu es 
rassuré pour l'avenir du 68 000, 
permet moi de défendre un peu le 
PC. D'après ta descriptiOn, c'est: 
-un concurrent du ST et de 
/'Amiga. C'est une erreur de t8Jlle, 
ceux qui ont un PC ET un Amigaou 
un ST te le confirmeront, ces ma­
cl11ne sont complémentaires. -un 
monstre cher et spécialisé. Faux et 
vrai. Le PC n'est pas plus cher, à 
configuration équivalente, qu'un 
ST ou un Am1ga Un 386 sx 29, 2 
Mo, VGA, 60 Mo de disque dur se 
trouve aux alentours de 6 000 F 
TTC. Un Amiga 500+ avec écran, 
+ 1 Mo, plus un disque dur n'est 
guère {'()()(nS cher. Le prix des 
cartes sonores, qui semble t '1mter 
fortement, vane entre 499 F TTC 
(Sound Master avec deux haut 
parleurs) à plus de 3 000 F. La 
Sound Master est 100 % compa­
tibleAd Ub, et donc avec la plupart 
des JOOX. .. -une machine utJl1sée 
pour le• pro•, pas pour le jeu. Vfëll 
et faux. Je ne S8iS pas quelles 
marques propose l'oncle de ton 
ami, matS s'il propose un 386 sx à 
10 000 Fou plus, il est normal que 
seuls les " pros ,. s'adressent à lui. 
De plus. cette dualité est une force, 
pas une faiblesse, et le possesseur 
d'un PC ne peut que se réjouir de 
pouvoir puer ET travailler sur ta 
même machine. D'ailleurs, ce pro­
cès est un mauvais procès, car le 
ST et l'Amiga sont dans le même 

158 

cas. Tu sais, la crise actuelle des 
ST et Amiga est surtout due au fait 
que les possesseurs de ces ma­
chines se rendent compte QU 'elles 
ne sont pas immortelles. Malgré la 
d1spantion, il y a peu, des C64. 
Spectrum. et encore plus récem· 
ment CPC (désolé pour ceux qw 
ne sont pas au courant, fTl8/S je 
préfère être sincère), ils refusaient 
jusqu'à présent d'accepter cette 
mortalité. Et, du fait de cette prise 
de conscience. nombreux sont 
ceux qui se disent • si mon micro 
doit dispa.fëll1re un p..;r, pourquoi 
pas demain "··· Mais non, pas de­
main! Dans un an, deux ans, plus 
peut-être, et d'ici là ces machines 
ont le temps d'évoluer, comme le 
PC le fait actuellement. Donc à la 
question "faut-il garder mon ST 
(ou mon Am1ga) "•je réponds oui! 
Bien sûr qu'il faut les garder Ce 
sont d'excellentes machmes. tout 
à la fois pu1SSBntes, peu onéreuses 
et merveilleusement foumies en 
JOOX, utilitaires, programmes de 
crèatlOfl, etc. ! Une demtère re­
marque sur les PC. Le 286 repré­
sente actuellement environ 35 % 
du parc utilisé. Les 8088 ne repré­
sentent plus que moins de 15 %, le 
reste étant représenté par une ma­
jorité de 386 sx, quelques 386 et 1 
ou 2 % de 486. 2) Je aoyais que tu 
n'avais pas d'argent? Gar, quand 
cela arrivera, cela risque de coûter 
très, très cher! 3) La dispantion 
d'un confrère est toujours doulou­
reuse. 4) Les consoles et les CD­
Rom sont destinés au" grand pu­
blic "· Il suffit de voir te succès, par 
exemple, de la NES, pour 
comprendre la différence avec le 
monde micro-informatique lu­
dique. Malgré te prix des car­
touches (490 F), elles se vendent 
comme des petits pains. Et il n'est 
pas possible de les copier! Je ne 
pense pas que le piratage pwsse 
aider les consoles ou les CD­
ROM, en aucune façon. 

VGA (étendu} 
Je vous écns pour trois questions. 
1) J'aJ remarqué que sur ma carte 
VGA il existe une encoche pour 
étendre la mémOtre vidéo (passer 
de256Koà512Kooo1 024Ko). 
tvlon revendeur m'a dit qu'IBM a 
arrêté la fabncation de ces exten­
sions, en proposant directement 
des cartes VGA 1 Mo. Est-ce que 
vous ne connaîtnez pas un endroit 
où l'on puisse se procurer ces ex­
tensions? 
2) Je voudrais vous féliciter pour le 
Sesame .. Assembleur sur PC"· 
Est-ce que vous pourriez mainte-

nant. s'il vous plaJ1. en faJre un sur 
• comment jouer un son sur carte 
Adl.Jb ·?Garlln'yapasderaison 
que ce S01011t tOU)OUrs les ST et 
Amiga qui aient droit aux pro­
grammes musicaux dans Se­
same ! 
3) Et enfin. dernière question, 
est-ce qu'il existe un ftipper digne 
de ce nom sur PC? Comme De· 
vil's Crush sur NEC, par exemple? 

Un fidèle abonné ... 

• Fidèle, et anonyme, de surcron. 
Mais passons à tes questions. 
7) Ton revendeur est un §ne. IBM 
n'a jamais proposé, que je sache, 
de carte VGA extensible. Les 
cartes originales n'avaient que 256 
Ko, un point c'est tout. Il propose 
maintenant sa carte XGA, avec 1 
Mo, m81s c'est un sur-ensemble 
du VGA non compatible avec le 
standard du marché (VESA). Les 
mémoires des cartes VGA, pour 
spéciftques qu'elles SO!eflt, sont 
parfaitement trouvables et je ne 
peux que te conseiller de contacter 
un autre revendeur. (Vénfie. sur la 
doœmentatiOnde ta carte ou chez 
le f9Vefldeur qui te l'a vendu, le 
type de mémoire qu'il te faut). 
2) Cela fait déjà plusieurs fT10IS que 
je ·tanne .. Juju pour qu'il nous 
ponde un papier sur le format MIDI 
et sur son uti/1sat1on sur PC. Il me 
l'a promis ... 
3) Pas à ma connaissance ... 

PC 10 MHz 
J'aurais quelques questions à po­
ser à mon journal favori. 
1) Je possède un PC cadencé à 
10 MHz. Est-ce suffisant pour 
jouer è M1ght and Magic ///? Ou 
dois-Je me résigner à sauter par la 
fenêtre? (Ne vous inquiétez pas, 
j'habite au rez-de chaussée.) Si 10 
MHz n'est pas suffisant pour avoir 
des animations correctes. ne 
peut ·OO pas tout simplement les 
supprimer? 
2) Est-ce que. d'aprés vous. Eye 
of the Beho/der Il est mieux que 
Mlght and MagJC Ill? Même si ce 
n'est pas le cas. est-ce qu'il fonc­
tionne correctement sur un PC 10 
MHz? 
3) Est-ce que Monkey Island va 
sortir en version française? 
4) Toujours à propos de MM/li, 
640 Ko de mémoire vive, est-ce 
suffisant? 

Rémi 

• Un 8086 à 10 Mhz n'est suffi­
sant que pour certains jeux. 
1) Ce n'est pas le ces pour MM/li, 
qui n'est vraiment utilisable 

qu'avec un 386 dx (ou comment 
mal utJ/iser les possibi7ités des PC 
lj. Attends, que fais-tu? Non, ne 
saute pas .... Nooooooon! lmpos­
SJble de • débrayer • tes anima­
tions. 
2) Oui et oui. Eye Il est à mon avis 
infiniment (heu ... 7 ou 2 points d'in­
térêt) supérieur à MMllL. Il fonc­
tionnedep{us correctement surun 
28612MHz,jepensequ'ildoitétre 
jouable sur un 8088 (mais assez 
lent tout de même). 
3) Il devrait être disponible en fran. 
çais au moment où tu lis ces lignes. 
4) Oui. La mémoire étendue (au 
format EMS) n'est pas obligatoire. 

CPC 
Bonjour, je suis un lecteur incondi­
tionnel de Tilt, je possède un CPC 
6128 et ie vous écris à l'impri­
mante car mon écriture est illisible. 
Bon. ,ie passe aux questions 
1) Pourquoi n'y a-t-il quasiment 
plus de jeux testés surCPC67 28? 
Le nombre de possesseurs de 
CPC est devenu trop restreint? Je 
n'ai pas pu trouver le nombre 
exact. mais je pense qu'il est large­
ment suffisant pour que vous leur 
mettiez 1 ou 2 pages. 
2) Sur CPC. existe-t-il de TRES 
bons J0UX d'aventure? J'ai h.J dans 
le numéro de février que Bat eXJS­
tart sur CPC. Où puis-je le trouver? 
Aurai-je une chance à la FNAC? 
3) E.xlste-H de bons scanners à 
un prix raisonnable sur CPC, et 
sont-ils compabbles avec OCP M 
Studio? 
4) E.x1ste-t-il des systèmes de digi­
talisation sur CPC à un prix raison­
nable? 
5) Question subsidiaire : que 
penses-tu du CPC? 

Hervé Cos 

• Heureux d'apprendre que je ne 
suis pas le seul à écrire comme un 
cochon! 
1) Il ne s'agit pas du nombre de 
possesseurs de CPC. mais de la 
domination du marché par les 16 
bits. J'ai moi-même plusieurs 8 
bits chez moi, ce qui ne veut pas 
dire que je les utilise. Cela dit, le 
nombre et ta qualité des fanzines 
CPC que nous taeeVonS à la ré­
daction est impressionnant, et 
nous allons faire un effort. Pour les 
détails sur les zines, attends, le 
dossier arrive ... 
2) Il y en a des quantités, mais tu 
risques d'avoir du mal à les trou­
ver. Je te citerai par exemple 
Bard's Tale qeu de rôles), Manoir 
de Mortevielle, ... Bat doit, en théo­
rie. étre disponible à ta FNAC, mals 
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il est lui aUSSJ assez ancien. Si tu ne 
le trouves pas, essaie de le 
commander directement chez 
UBI. 
3) et 4) Désolé, pas à ma connais­
sance. 
5) Le CPC me semble dépassé. 
Comme les autres 8 bits, il a laJssé 
fa place aux 16 bits. Condo· 
léances 

CD-1 
Vous serait-~ possble de falt8 un 
mega-dossier sur le CD-f, répon­
dant à ces modestes questions. 
1) On parle du CO-/ comme d'une 
machine fabuleuse. ayant des ca­
pac~és graphiques hors du 
commun. entre autres la possibilité 
d'affici'ler un nombre important de 
couleurs. mais qu'en est-il vrai­
ment? Quel est le resultat à 
l'ecran. car j'ai eu l'cx:casion d'en 
vo;r un et j'ai éte très impressionné. 
maJS ie me demande si les PC 
avec leurs nouveaux modes gra­
phiques ne font pas mieux. 
2) Pour l'an1mat10n, un ieu comme 
Wing Commander pourrait-if exis­
ter sur CO-/, et les zooms peuvent -
Ils être programmés, et est-ce que 
la machine est assez rapide pour 
les effectuer? 
3) Le CO-/ est-il programmable 
comme un ordinateur. et esH plus 
ou moins puissant qu'un PC 
386dx? 
4) Est-il préférable d'acheter un 
PC haut de gamme ou un CO-/? 
J'ai entendu parler d'un prix de 
9 000 F pour te CO-/. 
5) Des compagnies de jeux micro 
vont-elle développer sur ce sup­
port. et quel sera le niveau de qua­
trte par rapport à ce qui se fait sur 
m1Cfo? Des softs, tels Monkey Is­
land, ou autres J9UX d'aventure 
auSS1 fabuleux vont-ils sortir? 
6) Et enfin, questions habrtuelles 
quel sera le pnx en France, avec 
qoo sera-Hl fourn1, quel sera le 
prix des CD ... 

Luc 

• Vous êtes nombreux à nous de­
mander des rensetgnements sur le 
CD-1. Je vais donc, en répondant à 
tes questions. tenter de fajre un 
tour d'horizon. (Mais sans répéter 
ce qw a éte dit dans le dossier!) 
1) et 2) Le CD-1 est 8 fa fois une 
console, une chaine Hi-A et un 
magnétoscope (ou plutôt un CD 
Vidéo). De ce fait. ses caracténs­
tJQUes techniques permettent, 
entre autres, /'affichage da s&­
quences vidéo, pour l'instant en 
quart d'écran, et a la fin de l'année 
(quand le CD-1 arrivera chez nous) 

enpfeinécran(r fui/motion•). Cela 
est rendu possible par fa présence 
de processeurs spécialisés dans la 
décompression de séquences vi­
déo en temps réel (24 image.sis). 
Selon la façon dont ce processeur 
sera uflllsé. 11 permettra de plus ou 
tn01ns belles animatJons. (Ga, 1f 
faudra attendre pour le savoir!) En 
ourre. JfJ suis en mesure d'affirmer 
que fe CD-1 est compatible CD­
Rom >'A. De ce faJf, les CD du futur 
CD-Rom Super tvmtendo seront 
compatibles avec le CD-1 ! 
3) Le CD-1 permet déjà de fajre du 
dessin ou de la musique. R10n n 'in­
terdit de penser qu'une mémoire 
de masse lw sera éljoutée pour 
conserver vos création. La pro­
grammation est un autre pro­
blème, et je doute que l'utilisateur 
puisse. dans un avenir proche, 
programmer sur CD-1. 
4) Les PC sont des micro-ord1na­
teurs, le CD-1 est une chaine Hi­
FJ/CD audlOICD Vtdéolconsole 
grand public Ils ne sont pas du 
même monde ... 
5) De très nombreuses compa­
gnies développent déja pour le 
CD-1 mals tes titres vraiment inté­
ressants sont a venir. Nul doute 
que de bien belles choses vont ar­
river dans les prochains m0ts 1 

Ouanc à sa\/Off s 'ifs ressembleront 
à Monkey .. . J'81 cru comprendre 
que Lucasfilm s'intéresse de trés 
près au CD-1. nous venuns bien ce 
que cela donnera 
6) Prix en France : enwron 
5 000 F. Prix des CD annoncés 
aux alentour de 200 F. 

Critiques et 
questions 
Deux cntiques et deux questions. 
C1) Vous devenez PC, au dètn­
ment des autres machines 
Certes, vous testez les J0UX vidéo 
tels qu'ils vous amvent. Mals y a+ll 
tellement de gens QUI possèdent 
les configuration requises? Exta­
siez-vous. bien sûr, et nous aussi, 
sur Wing Commander Il, mais en 
lilt Journal ... et sur les pages sui­
vantes, donnez du concret aux 
possesseurs d'Amiga. Atari et 
consorts. 
C2) Forum novembre 91 à Jé­
rôme PICO!, qui s'informe sur les 
wargames, vous répondez des ... 
êneries. Populous ou Megaloma­
ma ne sont PAS des wargames. 
UMS Il est mal fait, Ba.ttle Isle est à 
la fois trop étroit et trop aléatoire. Et 
il a raison, Jérôme, vous n'attn­
buez pas de notes élevées aux 
wargames (comme si le son ou 
l'animation avaient de l'imper-

tance!), et vous pariez des• vrais » 

wargames comme de jeux 
• lourds et ennuyeux à sou~ "· 
Puisque vous dédaignez le public 
wargameur, cela ne vous gênera 
pas pour leur recommander une 
excellente revue américaine, 
Computer Gaming World, qui ne 
traite que de stratégie 1 

01) Pourquoiexiste+iltantdeba­
sics? Sont-ils tréS différents? Le­
quel conseillez-vous? Celui livré 
avec l'Amiga suffit -il au commun 
des mortels? 
02} Pourriez-vous expliquer une 
fois pour toute (avec des photos 
SVP), la différence que vous fartes 
entre 30. 30 isométrique, 3D sur­
faces pleines. 3D vectorielle, 3D 
calculée et 4D? Un de vos tests 
parte de • mélanges de sprites et 
de 3D calculée ,. ? Je vois ce 
qu'est le bitmap, mai<> pourquoi la 
3D n'est elfe pas consdérée 
comme du brtmap? Enfin, quel 
nom donnez vous à une simple 
vue en perspective? 

Lestat 

• Pour résumer, une critique 
presque justifiée, une pas du tout, 
et deux questbns intéressantes. 
Commençons par le commence­
ment, c'est-à-dire les critiques. 
C1) Deux phénomènes, tout à faJt 
naturels, partk;tpent à fa présenta­
tion d'un nombre relativement im­
portant de hlts sur PC (Soit dit en 
passant, /'Amiga est toujours très 
bien seNi, seul le ST ralentit un 
peu ... ). Le premier, c'est notre 
mauvaise foi et notre volonté de 
dire du mal de l'Amiga. Hein? Non, 
c'est pas ça? Oh, pardon. On me 
signale que le PC est devenue une 
machine de jeu abordable et très 
puissante, et que les jeux qui ar­
nvent dessus sont tres bons, 
presque aussi bons que sur 
Amiga. et qu'il faudrait en parler. .. 
E.xcuse-m0t, mais ta diatribe me 
semble plus qu'exagéree, et 
j'avais très envie de te répondre 
sur le méme ton. Bon, pour mettre 
les points sur les i, le PC est une 
machine de JfJU à part entière, et SI 
tu ajoutes un disque dur et un peu 
de mémOlre à ton Amiga tu arrives 
au prix d'un 386 sx VGA (machine 
idéale pour )OU0f'). De plus en plus 
de pueurs dJSpOSef'lt d'une telle 
madllne. fi suffit da lire le coumer 
(et JfJ ne sélectionne pas les lettres 
de PCistes!) pour s'en rendre 
compte. Nous senons bien malve­
nus de ne pas en parler, comme 
des ST et Amiga Na! De plus, les 
jeux PC sont très inégaux (cela va 
de Double Dragon Il, ignoble, à Eye 
Il, superbe), mais depuis quelques 

ITIOIS nous VO.)IOllS arriver des jeux 
de très grande qualfté, et d'autres 
sont en gestation. Cela ne veut pas 
dire que /'Amiga n'a pas de bons 
J0UX, if suffit de regarder fa tension 
qu'a provoqué l'attente de Black 
Crypt sur la rédaction pour s'en 
convaincre. LePC,f'AmigaetleST 
sont trois très bonnes machines. 
Un poînt c'est tout. 
C2) Là, désolé. tu as tout faux. Les 
jeux de rôles sur micro sont en 
grande majonté mis, lents, /aJds, 
inintéressants, etc. Cela ne s'ap­
plique évidemment pas aux war­
games classiques ou avec figu­
rines. Les 1eux que j'ai cités sont à 
ma connaissance les seuls distri­
bués en France qui vaillent le coup. 
J'ai un petite tendresse pour Full 
Meta! (si tu me dis que ce n'est pas 
un wargame, je mords!), mais 
j'BJme BUSSI beaucoup Ba.ttle Isle 
(un des plus beaux W8lg8fTJeS sur 
AmgaJ. Populouset Megalomanla 
ne sont effectivement pas, dans 
l'acception stncte du terme, des 
wargames, mais ifs s'en rap­
prochent bougrement. Le mé­
lange de gestion et de stratégie ne 
fait qu'ajouter à leur intérêt. Je te 
signale enfin que Full Meta! et 
Battle Isle ont tous deux eu une 
très bonne note. A /'opposé, leur 
ergonomie désastreuse à valu aux 
;eux lnterneCine (Blitzkrieg ... ) ou 
Impression (Cohort, Fighting for 
Rome, etc.) de mauvaise notes. 
Les seconds sont d'ailleurs ben 
m0tns bons que les prerrllerS. 
01) Comme dans beaucoup de 
domaines, les éditeurs ont essayé 
d'imposer un standard. Cela a 
conduft 8 de multiples idiomes, 
peu différents, mais suffisamment 
pour nécessder une réécriture par­
tielle. Le basic qui accompagne 
/'Amiga est tout â faJf correct, et 
suffit aux principaux besoins. 
02) Aie! /mposSJbledepasserdes 
photos dans le FolUm, je vais donc 
devoir t'expliquer cela par écnt. Un 
dessin bitmap est, comme tu le 
sais, formé de points. Tout ce qui 
s'affiche sur ton écran est du bit­
map, la 30 comme le reste. Il est 
possible d'afficher une image 
plane, comme c'est généralement 
le cas dans les jeux d'arcade, dans 
Delux Paint ou dans un traitement 
de texte. Pour donner l'illusion da 
30, p/uS>eUrs méthodes sont pos­
Slb/es. La plus connue, celle utili­
sée pour la majorité des Simula­
teurs, est fa 30 vectorielle. Qia ne 
veut pas dire que l'écran affiche 
autre chose que des points, mais 
que l'image d'un objet est calculée 
en mémoire sous forme de coor­
données 30 (X, Y et Z permettent 
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........................ if oru111 
de présenter un objet en 30). Cela 
ne change rien pour l'affichage, 
mais pour /es calculs de mouve­
ments cela simplifie grandement 
les choses! L'affichage peut se 
faire, soit en 30 " fil de fer », c'est à 
dire que seules les arêtes sont re­
présentées, soit, c'est le cas main­
tenant pour tous les programmes, 
sous forme de faces de couleurs 
unies, que l'on appelle pour faire 
joli des surfaces pleines. 30 cal­
culée est un terme impropre (toute 
30 est calculée!). Selon les cas, il 
peut s'agir de 30 vectorielle nor­
male, ou d'images 30 très 
complexes calculées au préa.­
lables. La 30 isométrique permet 
de représenter un personnage 
dans une vue en perspective " ap­
prochée ». Un objet proche et un 
objet lointain auront la même taille 
(d'au le " isométrique »). Pour te 
donner un exemple, c'est ce qui 
est ufjlisé pour Gadaver. 

Le PC va-t-il 
disparaffre? 
Lecteur assidu depuis 10 ans. j'ai 
pu voir l'évolution du PC de 1982 à 
nos jours. Je suis bien sûr heureux 
de la place grandissante qu'il oc­
cupe dans vos rubriques. On s'at­
tache à une machine, j'ai cru (je 
suis pas sûr que ce soit bien ça, 
c'est mal écrit ... ndD aux Apple, 
aux PC, à l'Amstrad CPC, ces ma­
chines m'ont apporté un plaisir in­
comparable face à une console 
comme l'Ataga ou les gadgets de 
ce type. L'apparition récente 
d'une rubrique PC dans vos an­
nonces est une excellente chose, 
mais un nuage vient voiler la voûte 
céleste du PC, maintenant au zé­
nith: je sais qu'IBM connaît des 
difficultés en ce moment. Pourquoi 
n'en parlez-vous pas? En quelle 
mesure cela peut-il perturber le 
monde de la micro? /...! 

Luc 

• Quand IBM étemue, le monde 
tremble sur ses bases... Et bien 
non, les récentes " restructura­
tions ,, «iœnciement de 40 000 
personnes, en deux fois) chez /BM 
ne changeront probablement nen 
au marché actuel de la micro. La 
récession qui frappe actuellement 
le monde de la micro-informatique 
professionnelle (En fait, la majorité 
des constructeurs sont toujours 
bénéficiaires. Seules les sociétés 
comme IBM ou Compaq ont des 
pertes.) n'est que la conséquence 
directe de la foison de marques et 
de la baisse des prix actuelle. Tant 
mieux pour nous, utilisateurs/ 
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Quand je vois que certains 
vendent des 286 à 20 000 F ... Il 
est nonnal que les acheteurs se 
tournent vers d'autres foumis­
seurs. 

Messieurs les 
spécialistes : 
J'ai acheté voici quelques temps 
un Stacy (et oui. on peut encore en 
trower ... ), et malgré le prix exorbi­
tant de ce STF. j'en fus tout de 
même très heureux quelques 
temps. Néanmoins, quelques me­
nus problèmes m'amènent à m'en 
repentir. 
1) Les jeux actuellement dévelop­
pés tirent trop souvent parti des fa­
buleuses améliorations du STE, et 
je n'en vois pas la couleur ... est-il 
possible de modifier ma bécane 
pour avoir, enfin, un portable STE? 
2) Un des avantages de mon 
Stacy est d'avoir un disque dur. 
Malheureusement. les logiciels du 
commerce se sont jamais instal­
lables (alors que les versions PC le 
sont!). Est-il possible de contour­
ner le problème par une "bi­
douille .. ? 
3) Jusqu'à présent. j'ai réussi à ne 
pas craquer, et à acheter mes logi­
ciels dans les magasins plutôt que 
de faire des économies par les ré­
seaux de piratage. Mais cela 
commence à bien faire! Je vais 
néanmoins attendre votre re­
ponse, qui, j'en suis sûr, sera de 
bon conseil, avant de me pronon­
cer définitivement sur les valeurs 
de l'honnêteté, mais ne tardez pas 
trop. car mes pauvres nerfs sont 
déjà bien attaqués. 

The Jocker 

• Ton problème est pour le mD1ns 
épineux/ 
1) Il n'est pas possible, simple­
ment (sans bricolage TRES 
poussé) de transformer ton Stacy 
en STE portable. Désolé. 
2) Si rares sont les logiciels instal­
lables sur disque dur, il n'en 
existent pas moins. Je te citerai par 
exemple les Sierra, ou les Lucas­
film. Pour /es jeux non installables, 
la seule possibilité est souvent de 
" déplomber,. le programme. 
3) Je ne peux pas te consetller 
d'uüliser des logiciels piratés. Cela 
dit, étant donné que tu achètes 
tous tes jeux, on pourrait s 'at­
tendre à ce que les édjteurs te four­
nissent des versions de leurs pro­
grammes fonctionnant sur ta 
machine. Il est plus que surprenant 
qu'ils te conseillent de la vendre, 
car. somme toute, /es protections 
ne sont pas faites pour gêner l'utili-

sateur honnête. Désolé, mes­
sieurs les éditeurs, mais tant que 
vous importunerez les utilisateurs 
par des protections délirantes, 
vous promouvrez le piratage. A no­
ter qu'aux USA, les protections 
disparaissent peu à peu, du fait du 
boycottage pur et simple des logi­
ciels protégés par les utilisateurs. 
Cela me semblerait aussi une 
bonne solution en France ... 

Notation 
Chers amis, 1e viens de terminer le 
Tilt 98, et j'en suis très déçu. Votre 
enquête va me pennettre de don­
ner mon avis. Remarque · 
Chaqu'un a son système de juge­
ment, et il est libre de voir les 
choses comme bon lui semble. 
Pour un lecteur de magazine, la 
seule façon de démontrer qu'il 
aime est d'acheter. S'il n'aime pas, 
11 n'achète pas, ou 1J laisse tomber 
son abonnement. Donc ... bienve­
nue à l'enquête! Mais revenons au 
sujet. Pourquoi ai-Je été déçu? J ·ai 
déjà eu l'occasion de vous écrire 
pour " critiquer " le système de 
points Oes notes) : à mon avis, 
l'échelle de jugement de Tilt est 
trop montée vers le haut (pour faire 
plaisir aux éditeurs? J'espère que 
non!). A mon avis. mais vous pour­
riez poser la question aux autres 
lecteurs, il est temps de remettre 
un peu d'ordre. Une anecdote· 
dans notre usine, il y avart un 
temps la note .. Urgent " pour 
toutes les commandes à livrer vrai­
ment rapidement. Puis quelqu'un 
est sorti avec un " Très urgent ... 
car trop de mes collègues abu­
saient du mot" Urgent "· Bien sûr, 
tout ça a duré quelques moins, 
et... soudain. voilà la nouvelle idée 
" Pour tout de suite " ! Un beau 
jour. le Pdg nous a tous appelés en 
réunion, pour nous montrer le der­
nier né... une note qui disait : 
" POUR HIER "·Résultat : on are­
commencé avec le mot URGENT, 
contre-signé par le responsable de 
production. et tout marche main­
tenant impeccable. Et Tilt dans 
tout ça? B bien, non seulement 
vous avez inséré dans les Hits : -un 
jeu avec note de 8 (scandaleux): -2 
jeux avec note de 13; -1 ieu avec 
note de 14 ; mais aussi 3 BETA ver· 
sions J ! 11 Et tout ça en barbe à ce 
que vous écriviez il y a quelques 
temps de vos confreres. Vous 
avez déjà •Avant-Premières ... 
non? Et... quel sens mettre au 8 
dans les Hits? A mon avis (en­
core ... on rentre dans les aléas du 
subjonctif). Il faudrait avoir · -Hits : 
logiciels avec une note de 15 mini : 

-Nouveautés : ... ; -Bidon!! (Et oui. 
peur pour la pub) au dessous!! 1 Le 
tout avec une révision des notes. 
Un 15 doit être vraiment TRES 
bon, un 18 indispensable, un 20 
pour le Tilt d'OR, uniquement à la 
fin de l'année! Rien à me répondre 
à ce sujet? J'espère que si! 

Pietro Cremona 

• J'ai, au contraire, de nom­
breuses choses à te répondre. Et 
tout d'abord, des excuses. Oh, 
pas pour les Hits à 8 ou pour les 
Betas, mais pour la montée lente 
mais régulière des notes dans Tilt. 
Et je vais tenter de t'en expliquer 
les raisons. Tu émets l'hypothèse 
que la pub intervient dans les nota­
tions. Ce n'est pas le cas. Mainte­
nant, essaJe de te mettre deux mi­
nutes à la place d'un joumaliste de 
Tilt Il arrive, en 19xx, dans ce su­
perbe magazine, bien décidé à ju­
ger justement et impitoyablement. 
Il teste un jeu A, moyen, met 9 ou 
10, puis un jeu 8, nul, met 3, PUIS 
un bon jeu, C, lui met 14. Un mo­
ment, il trouve un jeu 0 meiUeur 
que C, tout naturellement, il monte 
à 15. 
Le jeu E est une merveille, superbe, 
génial, il met 18. Fest encore meil­
leur ... Dur, dur! S'il met 15 ou 16 
au dixiéme de la série, il sera hon­
nête avec le jeu au moment du 
test. Mais les joueurs qw ont vu F 
(18} et Z (15) qui est meilleur. ne 
comprennent plus rien! 
Nous allons revoir les notes à la 
baisse. promis. (Ce n'est pas une 
promesse en l'air!) Mais il est à 
prévoir que, dans quelques m01s. 
et tout à fait insidieusement, elle 
vont remonter. Et nous les rebais­
serons, Etc. Vous avez aussi votre 
rôle à jouer, en nous signalant que 
nous montons trop haut dans les 
notations. 
Pour ce qui est des Hits mal notés, 
ils sont venus d'une constatation 
toute bête : il y a un type de 1eu, 
attendus ou présumés bons, qui 
se révèlent finalement très déce­
vants. Pour ces jeux, nous avions 
trouvé important d'insister, de dé­
crire plus à fond ce qw nous déce­
vait. Notre erreur a été de les inté­
grer aux Hits, cela ne se reproduira 
plus. Les béta-versions, enfin, pro­
viennent de notre frustraüon à re­
œv0tr réguüèrement des verst0ns 
• presque finies .. ; ces jeux sont 
souvent quasi-identiques aux ver­
sions finales, mais cela n'est pas 
tou1oursleœs. Etlesnoternenous 
semblait pas très professionnel 
(c'est pour cela que nous ne pré­
sentons pas toutes les nouveautés 
en même temps). 
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unUTAIRES 
0087 : Protect virus.Les meilletss anti virus. 
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0089:CopyAI + Copy40+Etc ... Très bon copia! 
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FrMçais + Etc ... Gestion et larument des progs. DISQUETTES No • 
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VENTES 

AMSTRAD 
IJqu<la1JOlldemoo stock de d1squeuespoU< Amstrad CPC 
6128. Px: 25 F. Lionne! MARBOUTIN, 10, rue Clta1eau· 
Javier, 23200 Aubussort Tél : 55.83.82.78. 

Vds6!28coul + rev CPC +pc+2diskssys1.. uèsurg. Px 
2 000 F. Sébastien BOURGHELLE, 72, rue de Neuilly, 
92110 Clichy. 

VdsJXong. surCPC6128+ ubl,pxàdéb. YanNOULIN,3, 
"'"du OoctO\Jr·Seyer, 93110 Rosny·sous·Bois. 

Vds CPC 464 + 4 JX + joy + 3 lillres, moni1. mono. neuf, 
TSE : 800 F. Marc DUVAL, 37, av. Marmont, 91170 Viry· 
Chilillort Tél : (1i;.1169.05.n .02. 

Vds Amslrad 464 K7 coul + mon t + 20 1x env. + livres. 
val • 3 000 F, cédé · 700 F (à dêb.). Gaël ROLLAND, 6, 
rue Henrl·Selller, 78360 Monlessort Tél.: (16-
1) 30.71.52.91. 

Vds Amsbad CPC 6128 + mol1JI. oout + impnm. + 2e lect. 
ded1sk>rev + 100pc +Joy,le ttcêdéà4 400 F. Julien UR· 
BAUER, 30, av. gaugé, 78220 Viroflay. Tét : 
30.24.08.45. 

Vds jx sur Amslrad CPC 6128 · Tortues Nin1a el N<gh! 
Sreed : 250 F les 2 ou 150 F pœ. Thierry NERRIERE, 
Sainte-Geneviève, 49600 Geste. Têl : 41.56.69.04. 

Amstrad 2086 VGA coul + 2 lecl 3 112 +OO 32 Mo + 
Worlls + W0<d + Muitip4an + S. Base + 1x d!V8fs (&lent Ser· 
VICO) : 5 000 F. Michel BERTHON, 13, rue de Coulan· 
ges, 78990 Elancourt. Tél : (1t;.1) 30.50.08.06. 

Vds nbx jx sur CPC 6128. Liste Cbe env lbrée Eric BO~ 
DARD, 13, av. Bollel, ln600 Trévoux. 

Vds CPC 6128 TSE+ mon~ cou! + nbx pc orig. +manuel 
Px . t 000 F. Malik AIT·KACt, 148, av. d'Argenteuil, A .. 
nlêres. Tél : (1t;.1) 40.86.24.63. 

Vds /\mstrad CPC 464 coul. + nbx IX • mBfl TSE, px' 
1 300 F David SILVY, rés. Le Grillon, bâL H, 69340 
Franchevllle. Tél : 78.59.55.80. 

Vds CPC 6128 mono + 2 pys + nbx d1sks, TBE. px 
1 600 F. Yann LACHAUD, 35, RN 41 , 62199 Gosnay. 
Tel. : 21.53.87.73. 

Vds /\mslrad PC 2286, OO 40, 2FOHO VGA coul 
6 000 F + mon~. mono.. lect. exL Alarl 500 F. Thierry 
TOURNEUR, Mannes, 37220 Crouzilles. Têt : 
47..58..58.83. 

Vds CPC 6128 + ecran coul + UT'4'f1m. OMP 2160 + fOY + 
nbxJX,UIJl.,lettTBE.Px :3 200 F ElieUZAN, 51,av. Par· 
mentler, 75011 Pans. Tél : (16-1) 48.05.72.26. 

Vds AMSCPC 6128coul, 1 joy tOOj<. 3dlskséduc.,ma· 
nue!, util, px 2 200 F â déb. Alan LHOMME, 8, AA! Al· 
phons.de-Lamal11ne, 59112 Annoeulllfl Tél : 
20.85.51.74. 

VdsCPC464 +001 +c:atteFOS-OOS• exLmém. 64 K + 
lmpnm. DMP 2000 • papoe< + mon<l cou!. 2 000 F Lau· 
rent GERARD, 105, rue de Salnt-Oreti&n, 95120 Er· 
mont. Tél : (16-1) 34.14.31.55. 

Vds Amstrad 6128 cou!.+ 1fT4lOl11. + JX + 2 joy +revues 
CPC, TBE. Px : 2 000 F. Daniel BIAU, 13, rue de Cham· 
pagneux, 69008 LyOll Tél. : 78.ln.32.63. 

Vds6128 + coul + kJl lélédl. + jJc(Heroquesl. BAT. Mon· 
wle Manor, compi. Les Stars. .. ) + rev {rég. Aix/MarS&ll· 
kl) : 2 500 F. Corinne HERVE, Beau Séjour, chemin do 
!'Olivette, qual11er Repentance, 13100 Aix-en-Proven· 
ce. Tél : 42.21.91.41. 

Vds Amslrad CPC 464 ooul + radio-réYEl!i + 150 pc + etay 
opl + P'1>Q. + ioys, px : exc. ail : 2 250 F â déb. Matthieu 
LECOUVEY, 12, rue Victor-Hugo, 78000 Vemllles. 
Têl : (16-1) 39.51.76.53. 

CPC 6128 cout + 50 jx + 2 joy + ""· + ble de mngl Px 
2 500 F. Stéphane CHAUWtN, 12, senlier des Gllfe. 
tains,94290Vllleneuve-le-Rol T6l :(16-1) 45.97.80.31. 

Salul "°5 clavier Amslrad CPC 464+nbx1x +manuels 
pour 500 F, m'écnrevite. kllr LARBAOURI, 212, rue La· 
layette. 75in0 Paris. 

VdsAmstrad6t28couL+2fOY+ manuel .1 500 F.1mpom. 
OMP 2160 : 1 200 F à déb. Vds dcsl<s V!efge et pc, urgoot I 
Bastien ROSSNER, 10, rue Jule .. Lemaîlre, 75in2 Pa· 
ria. Tél : (16-1) 46.28.14.44. 

Vds lect. 5 114 pour CPC, clble face +sélect. A·B. P·F • 
CO<dolls : 1 000 F,ach. livresassembl. Kuy Llm THONG, 
72, bld de la VIiiette, 75019 Paris. Tél : (16-
t) 42.03.02.74. 

Vds pour CPC 6128 jx et compols de 50 à 100 F (liste sur 
dem.), vds jJc Megadnvo: 250 à 300 F. Dominique GRE· 
NIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 Solssona. Tél : 
23.53.6228. 

Vds llmslrad6t28ooul +2fOY + souns AMX +log etJx+ 
câble lect K7, px à dêb. Jêrôme MASSARl, 2, av. Ther· 
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maki, 63400 Chamalières. 

VdsAmsuadCPC464+monrt.couL+lect dosq. +1mprim. 
+env. 701x . 3 000 F Hubert SCHATZ, 8, place d'Annes, 
BP 227, 57370 Phalsbourg. Tél : 87 24.35.45. 

Vds CPC 6128 coul + JX + 21oy + dJsk vierges+ manuel. 
TSE . 2 000 F. Eric VITTAZ, 8, av. de Stalingrad, 94114 
Arcueil. Tél.: 47.35.89.81. 

CPC 6128 + écranooul. CTM 644 +tuner+ nbx JX +manuel 
+revuas.len :3 500 F SébastionFRANCESCHl00,23, 
rue Eugène-Demen, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-
1) 46.87.55.64. 

Vds Amsuad 6128 disk + mon11. cout + 120 tx +revues+ 
fOY Px 2 300 F à déb. Nicolas HOUDAYER, 5, rue Pier­
re-Loti, 37300 Joué-les-Tours. Tél : 47.53.56.12. 

VdsCPC 6128ooul. + nbx pc + magat. + k1t lélécharg. +log 
dessin Px : 2 000 F Florent DELVAL, 179, av. de Metz, 
59500 Doual Tél : 27.911,17.ln. 

Vds AMS CPC 464 K7 mono. avec impr OMP 2160 et 15 jx 
(Buggy Boy. etc.), kl tt · 2 000 Fou sêp. à déb. Stéphane 
DUSEIGNE, 5, rue des Violettes, 62500 Salnt·Martin­
au·Laert. Tel : 21.98.65.81. 

Vds Amslrad CPC 6128 cou! + 2001x + 2 fOY + 40 revues 
1nlo., val.· t1 000 F.cédé :4 000 f (88). nooTBE. Chri .. 
IOplte SCHWINDOWSKY. 1, rue Nouy Bor, 59580 Ani­
che. Tél : 27.90.33.29. 

VdsCPC 6128, nbXJX. lêlécharg., nbses revuas, fOY, B<ble 
du CPCP 6128. px : 3 000 F le tt en TBE Nicolas BAU. 
ORY, 2, rue du Calvalre, 59610 Ferort Tél : 27.60.13.97. 

Amstrad CPC cédé morllé p<1x + port, IMH lranç. et mag. 
lranç. et allem. (hsung Basic). Gêrerd HOURDIN, 8, rue 
Jules-Ladoumegue, 47240 Bon-Encontre. Tél : 
53.68.29.72. 

Vds 0011 900 F. carte FQ.DOS 200 F, radJCHéYed · 
200 F, K7 ong .• 07 ong .. 20 à 70 F, liste ctre Mv. lb<ée 
VANNJER, 33, rue Labat, 75in8 Parls. Tél. : (1t;. 
1) 42.52.45.47. 

Amstrad2086VGA 14 •DD.OMo,3112,5114(eX!.) +Cil> 
zen t200 +DOS 3.1 + W0<1<s +manuels+ souns + JX • IOY 
Px à déb. Alexandre BENHAMOU, 52, av. du Généra~ 
Leclerc, 751n4 Paris. Tél. : (16-1) 45.41.48.44. 

VdsCPC6128ooul + light·pltaser +lx+ 1 fOY(lettach. en 
89), cédè 2 500 F. Romaric DELOS, 9, rue du Lac, 
21120 Marcllly..,ur-T!Ue. Tél : 80.95.40.08. 

Salut1e vds CPC 464 couL + 200pc K7 ou 07 + synlllè vo­
cale. px : 1 450 F. vte sép. poss. Jean-Jacques LA· 
COUR, Rampe Sainte-Geneviève, Salnt·Georges, 
89000 Auxerre. Tél : 116.i«i.00.39. 

Vds6!28coul.avecjxe1uuis +manuel. BE. Px ·1 700 F. 
taire très vile, urgent. Sébastien BOURGHELLE, 72, rue 
de Neuilly, 92110 Clichy. Tél: (1t;.1) 47.37.31.46. 

Vds CPC 6128 cou! + manuel + nbx jJc + kit têlê. Px 
2 500 F (le W ·E. seul). Jean·Louls BOULANGER, 3, 
rue de l'Abattolr, 29270 Carhaix. Têt : 98.93.02.10. 

VdsCPC6128TBE,mon1lcouL,rangad1sq. 70JJC. ljoy.le 
tt :3 000 F Mlcha61 CUADRAD0,9, chernindeGinisty, 
31810 Venerque. Tél : 61.08.21.12. 

Vds IX pour CPC 6128 dise à très bas px. Oem. liste ctre 1 
lbre. Jean.Luc DUVAL, 40, rue Mansart, 59200 Tour­
coing. Tél : 20.2S.10.14. 

Vds Aernix NiOJa et Ghostboste<s 2 sur CPC 6128. px 
300 F les 2. 150 F pœ. Guillaume GILLOOTS, 3, rue do 
Maisons·Fleurs, n515 Faremoutiers.(16-
1) 64.04.22.48. 

Vds jJc orlg. sur /\mstrad CPC pas cller (50 à tSO F pce) 
Guillaume CROZET, Les ffs, 69620 La Bols d'OlngL 
Tél : 74.81.81.88. 

Vds CPC 6128 ooul + !Une< TV + rad<o-réve1I + 2 mart + 
100 JX orig. + lui tél + uuL, px • 4 000 F ou sans 1• ong 
3 000 F.JullenCOKELAERE,Salnl·MarceHes·Sauzet, 
26740 Le Panorama. Tél. : 75.46.12.44. 

Vds CPC 464 K7 • mo"'1. coul + 1 man + pjSl • 40 1x 
(OpérallOO W, Aambo. Batman. Top Gun. M<anoid), px 
2 500 F Jérôme ARCADU, VIiieionge, 43430 Les Vas­
tres. Tél : 71.59.57.72. 

VdsnewssurCPCK7et07àpartde30 F. FabriceGf!O. 
BET, Montoison Vieux-Villa99, 26800 Portes·l ... Va· 
lence. 

Vds CPC 6128 cout+ 1mp. + souns AMX. 160 IX+ nbses 
rev + joy + OB 1'Y TBE. val • 8 500 F, cédé 3 500 F 
(poss. vte sèp.). Cyrille LUCAS, 14, allie L.-de-Condé, 
91080 Courcouronnes. Tél: (16-1) 60.n.67.80. 

Vds /\mstrad CPC 464 coul • jx +meuble + tuner TV + re· 
dio-révt1I + 2 ivres. Px 2 500 Fou ctre ASOO, ST. James 
AKHENAK, 11, rue du S.Mal·194S, 93380 Pierrefitte. 
Tél: (lt;.I) 48.29.07.53. 

Vds élgilalrsO\Jr vidéo ARA pour Amstrad CPC (TBE) 
500 F. VdsausSJpcpourCPCsurdlskotK7. Thierry DES.. 
JARDINS, 49, rue de Montbrison, 92500 Rue1l·Malmel· 
SOfl Tél: (16-1) 47.08.i«i.49 (ap. 19 h). 

VdsAmstradCPC6128 +mon1lcoul TBE+manuel+ 100 
JX,àsaislr 1 000 F Malik AIT·KACl, 148,av. Argenleull, 

92600 Asnières. Tél. : {!t;.1) 40.86.24.63. 

VdsnbsesrevuasAms1ar,Amstrad 100 %,G<lnyp<esque 
neuf à bas px. Vds Best OK 10< Am.si or Joy for SjJect. Sé­
bastien DUBUR, 3, rue Sainte-Barben 54810 Longla· 
ville. Tél : 82.24.35.91. 

VdsCPCcoul. +mol1<L + 50pc + 2ioy+ 1 aayonop1.,le tt 
TBE 2 500 F à déb. Arnaud COTTERET, 167, rue Bé­
ranger, 80000 Amiens. Tél : 22.89.12.41. 

VdsAmstrad6128.p4us150Jx 3 000 Fauheude6 000 F 
Sébastion DOMINI, 11, rue des Groseilliers, 25220 Ro­
ch .. lez·Beaupré. Tél : 81.55.65.SS. 

Vds Amstrad CPC 464 oout + 90JX + cray. opL +livres+ 2 
joy t 500 F. Luc REVERIOT, 106, rue de la République, 
69740 Genas. Tél : 78.90.52.15. 

Vds /\mSlrad CPC 6128 COU1. + tX ong. t câble K7 + joy + 
Io!> éduc. · 1800 F Tél: (1t;.1) 48.61.41 .05. 

Vds AmstradCPC 464 mono,.]oy • nbx jx : 600 F, urg. Da· 
vld MATTERN, 2, av. Faidherbe, 88110 Raon-l'Etape. 
Tél : 29.51.00.82. 

Vds CPC 464 t mon1L ooul +plus de 200 pc +manuel+ re­
vues+ fJY. kl tt 1 500 F Denis CLOAREC, 41, bld Jean. 
Jacques· Rousseau, 92230 Gennevllllers. Tél : (16-
1) 47.92.39.95. 

Amsuad 6128 + monil coul + 100 jx. ioy. revues (TBE), 
pcSl magnum : 1 500 F {à déb.). Nicolas HEU. Tél : 
64.30.15.34. 

Vds Amstrad 6128 • fOY + d1sk + util + Gameboy + monll. 
cout +cl;skv1erge :2 500 F StèphaneTOURBIN, 57, rue 
de Fontenay, 93240 Slalns. Tél : (16-1) 48.22.90.14 (à 
pal1. de 19 h). 

Vdsamstrad6t28mooo+ adapt. TV +2joy+dbleurt 70pc 
ong., TBE • 3 200 F (val. : 9 000 F). Philippe DUPOUE, 
20, rue des Hirondelles, La Bergerie,44470Carquefou. 
Tél : 40.50.93.33. 

VdsCPC6128 Plus+ ècranooul +embal.d·ong. + 10jx t 
mart + joy + manuel TBE, vendu : 2 300 F trenck LA· 
MARRE, 205, Vieux Chemin de Fabregas, 83500 La 
Seyr>e-$ur-Mer. 

Vds/\mstradCPC464 cout.BE+ de601xelJ0y(Monaco 
GP Rol>oc:op. .. ) 2 tOO F Ludovic CHATRON, 34, rue 
de • Bout de Lande •, 35890 Laillé. Tél : 99.52.51.38. 

Vds CPC 6128 cou!.+ 4t jx +lui tê!êch. t 1mpnm. +Ma· 
gnum FO<ce + mag, la tt en TSE Px: 2 500 F, super al· 
la"e 1 Tanguy IMBERT, 4, allée des Tourterelles, 92160 
Antony. Tél : 46.61.45.17. 

Vds/\mslrad464couLK7+3f'Y+100pc+ revues. TSE.le 
n 2 000 F Patrick TYSSIERES, chemin du Barie, 
31280 Aigrefeuille. Tél : 61.83.38.08. 

Vds Amslrad 6128 Plus+ écran coul +IX. ]oy +guide, le tt 
TBE. Vincent REVEREND, Pâture de la Raie, 21210 
Saulieu. Tel. : 80.64.04.20. 

Excep6o<mel ICPC6128+ OMP2160 + 00514 +scaMer 
+ 160jx+ meuble+3ioy,cédé :6 000 Fousép. làsaJSir 1 
Olivier FOURNIER, Le Pinlade, 30120 Le Vigan. Tél : 
67.81.88.05. 

Attaite ! Vds ong. pour amstrad CPC SU< K7 el disk pour 
50 F TTC, liste Cbe env. t tbre. Jean-Marc TALENTON. 
40, rue Molkenbronn, 67380 Lingolsheim. 

CPC6t28 cout. TBE + 2joy +doubl. +boitier rangl + hous· 
se+ cJ1sco. 7 0 + tèlécharg. + nbx 1x · 2 200 F. Guillaume 
PETIT, 2, place de Malllet, 37230 Luynes. 1'L : 
47.55.57.42. 

VdsCPC6128 +couL + 2fOY+ JX + IMed'ubl, BE. pauser· 
vi Pr .2 900 F. urgent I LoîcCAUCHY,20, nJedesRos· 
slgnols, 80200 Péronne. Tél : 22.83.02.00. 

Vds CPC 464 + moni1. cout {f 990) + fOY, peu seM, sacnriè 
800 F f8C!Ures Christian LODE, La Pàlisslère, rue des 
Mau ras, 44!00 Salnt-lierblalrt Tél : 40.38.35.97. 

Vds CPC 6128 ooul + fOY + souns + nbx 1x. le tt TBE. Px · 
t 800 F Cedric PEROTTO, rte de la Gare, 38430 Mof. 
rens. Tél : 76.35.46A1. 

CPC6128ooul. +tuner îV +réveil+ 501x. leu TBE (1991) 
2 800 F +adapl.pénlal :500 F. Benoft MAZERE, 8,allée 
Morisot, appl 42, 33600 Pessac. Tél.: 56.36.51.28. 

VdsnbxJX poU<CPC 464 a ns• que disq. (environ50 F pce) 
tels que S.lent SeMCO, Super ski, etc.). Fabrice STRY JA· 
KOWSKI, 24, rue des Glaîeuls, 62119 Dourges. Tél : 
21.76.88.56. 

VdsAmstrad CPC6128ooul TBE +manuel + tOOjx +cray 
op!. + boiber de rang! + mag. Px . 2 500 F Victor MAR· 
TINS, 7, rua du Généref.Noél, 92500 Ruell·Malmaisort 
Tél : {1t;.1) 47.51.42.95. 

VdsCPC6t28coul +lline<TV +2JOY +30JX+housses+ 
<l•sk Ulll. + IMes. TBE : 3 500 F. vds aussi Megad 
1 500 F. Guillaume FORTIN, 26, bld de la Foré1, 28170 
Ch.àteau~ul-en·Thymerals. Tél : 37.51.68.95. 

Vds Amstrad CPC 464 + mo,.t sous gar. + dr.1ers jx ong 
Px. t 800 F Pascal CANION, 1Dn2, rue de Lens, 59000 
Liiie. Tél. : 20.30.05.88. 

Vds Amstrad 6128 cout + tOO 1x + JOY Superboard +ma· 
nuai 2 000 F. Sébastien PINEL, 4, lmp. Abbé-Coin, 

76000 Rouert Tél : 35.88.66.76. 

AmstradCPC 6128coul +meuble + rn~. OMP2160 + nb1 
1x + fOY + 48 di$lls + nexte +housse · 3 500 F Frédétic 
RAGOT,56,couredeVincennes, 75012Paria. Tél. :(Ir;. 
t) 43.46.96.62. 

Vds1xCPC6128 100 Fe1150 FunecompJfede14 JXffê. 
gis LACOLITURE, 15, chemin de Mons, 33650 La B,.. 
de. Tél : 56.20.21.80. 

Vds CPC 464 écran coul + nbx log.+ lect. K7 + doubl&U! • 
fOY: 1 600 F à déb. Régis BAUER, 13, rua de Savemt, 
6noo Ottersthal. Tél.: 88.91.81.36. 

VdsOl!ase li pour Amstrad6t28.Pxàdéb (l1vréa'9Cma­
nuel très épais). Thibaut BOTELLA, L'Orangeraie. 
20290 Borgo (Corse). 

VdsCPC6128 +morlf. cou!. tjoy+nbXJX +btederangH 
manuel d'utJIJs., TBE. px: 2 950 F. Geoffroy LEGUEVA· 
QUES, 19, rue Georges-Picot, 31400 Toulouse. Til: 
61.32.93.84. 

Vds Ams. CPC 464 mort mono.+ lect. dtsl<s + adapt pér1' 
1el + 1'Y + 100 1x + nbses revues. kl n TBE • 1 500 F. Pa­
trick JABEUN, 20, allée de la Belle Feuille, 91370 Ve" 
rières-le-Buissofl Tél : {16-1) 60.13.33.87. 

CPC 6128 + mon<L mono+ lmpnm. + lodeur d1sk 31·~ • 
analyseur+ 30 disq. 3 112 + 20 d1sq 3 112 +Io!>. Uli. TSE 
2 200 F Robel1 REFFAY, lotissemenl de la Seouno, 
47240 Lalox. Tél : 53.68.56.66 (H.R.). 

APPLE 
Vds Apple llE. 1 lect 01sl<. écran mono + 30 logs. Px 
1 300 F Jean·Mlchel EYMERY, 28 bis, rue Jean·fe. 
raud, 06800 Cagnes-sur-Mer. Tél : 93.73.50.55. 

Vds Thinlt Pascal pour Maanlosll. Px 1 400 F Shen R .. 
bert, 36, rua du Grend Marché, 37000 Tours. 

Vds Apple 2C Bon Etat. moM. cout Joy SOUCIS nbxpc (Ma­
no Bross) + uul {oours &s.c). Px :3 900 F. GhlslalnBEY· 
RATH, 33, rue Michelet, 78370 Ptalslr. Tél.: {16-
1) 30.SS.21.18. 

VdsApple llc+ecrBflt\dél +support+21ec1.+rmag...,. 
ter Il + souns + mail + carte c11at mauve : 8 000 F Olivier 
JOUNY, Le Moulin du Crapon, St·Martln-du·VletJ< llfl. 
!ème, 61130 Bellême. Tél : 33.83.21.97. 

Vds Apple 2 GS, 1 Mo + 2 lecl exL 5 114 + mont mono • 
300 P<9 Repnse 4 000 à 18 000 F par S.vea·Apple. em. 
manuel, 06000 Nice. Tél : 93.51.86.79. 

ATARI 
Vds moniteur couleur Phllips 8832 : 2 000 F + d<Sk dur 60 
Mo . 5 500 F + 10\JX poU< Alari ST. Urgent 1 Arnaud TH(). 
MAS, 56, rue du Fossé vert, 94500 Champigny. Tél : 
(1t;.1) 48.80.49.34. 

Vds Alan 520 STF +mon. cout + 1mpnmante oouleur • 20 
1eux + 2 JOYS valeur : 8 000 F vendU : 5 000 F. Cêsa1 
CAMBIER, 2, chemin du Loup, 93290 Tromblay-en­
Frence. Tél : (16-1) 49.63.15.74. 

Vdsimp<. StarLC10couleur+~p8lll!lète+ 2rub8fls • 
doc. + OnversAlan. En bon élat pour1 200 F Vincent DU· 
MONT, 14, nJe de !'Aqueduc, 94430 Chennevlêres. 
Tél : (1t;.1) 45.76.10.06. 

TV oouklur écran 40 cm + 1élécommande. doc. : 1 000 F. 
140dcskspour Alan(Ubl.etieux): 1 000 F Ludovic. Tet : 
34.60.03.95. 

Vds Alan 520STE cou!O\Jr, impriman1e, pc + mart, disq. de 
deSSln pro. Pnx • 4 800 F à déb. Sarny DJERBI, 22. rue 
Auger, 93500 Pantin. Tél : (1t;.1) 48.40.70.44. 

Vds Alan520STE + mon1.ooul SC 1425 + nbxlog1aels + 
fOYS le tt : 3 900 F. Arnaud BOUVRESSE, 89, rue de la 
Thalia, 71530 Champforgeuil Tél : 85.41.16.90. 

Vds Alan 520 STF + nbx jx + uuls + joy + càble téléd>. + 
mort cou!. SC 1425. Bel1rand PERICHAUD, t, rue la Ma· 
réchale, 81290 Labruguière. Tél : 63.74.86.34 (ap. 
20 h). 

Vds poUJ ST Croisière. Vroom, Deutaros, Mt<IN 2, Po· 
wennonge<. Gods. Pas cher. ach. Fus! Samouraî + nvtés. 
Olivier PELTIER, 70, rue du Javelot, 75013 Paris. Tél: 
(16-1) 45.83.05.30. 

VdsAtan520STE TBE+ !OOdisksong. récentes+ 1 fOy+ 
1 bte de rangt. le n 3 000 F Nicolas DVORETZKI Nico­
las, 2, place Courbe!, 95120 Ermont Tél.: (16-
1) 34.13.SS.69. 

Vds520STE+200dlsl<sde1xetutil +2blederangt+ l flY 
enc0<e g.ar. 1an112 : 2 350 F Nicolas LANGOT, 35, rue 
Vlclor-Hugo, 95870 Bezons. Tél : {lt;.1) 30.76.05.93. 

Vds JX pour ST a des prU< ndicules (ong.). Gilles RAY· 
MONO, 34, bd St·Marcel, 75005 Pans. Tél : (1t;. 
1) 43.31.34.46. 

Vds 1040 STE + éetan coul + ltèsnbx JX + 3 ioys • SOU<is + 
Tapes. Gar. 1 an · 4 000 F. Ulgenl 1 Michael BENECH, 6, 
av. du MaréchaJ.Leclerc, 59110 La Madeleine. Tél : 
20.51.81.50. 

Vds 1040STE. écrancoul. trèsnbXJX +3j0yst SOUllS. 



tapis garant•e 1 an J 000 F Urgent •Michael BENECH, 
6, av. du Marechal·Le<:lerc. 59110 La Madelerne. Tel. ; 
20.Sl .81.50. 

A sa•s•r vd$ 520 STF • 1425 cool • '!Ji • souns rbx l' 
1i'q)ulous WOlfp3dll. ut l ·Super. kvres. mags le n 
4 500 F Fréde11c BEAUMORD. 6, rue Colleoo1. 91220 
8re1>gny·Sur·Or9e. Tel; 116-1) 60.84.78.89. 

Alart ST 1040 vds or.g M Manoa >hghl s.m f 19 S1ealth 
Tari< Piatoon. Ach nouveau• ong Claude ROUGERIE. 
Tel : (16·1) 47.14.74.19 (h. b.). 

1040 STf ecran oovt • 501• et ul•' • :or Pt J 01 IO F Ste· 
phane EUGENE, 2. rue A11sttde-811and. 94250Gen1tlly. 
Tel. : (16·1) 49.69.08.49. 

Vds rt" I' sur ST bas P• Another World C3d.w., d•m 
IJ<;ts rapodemenr Urgeflt ' Nicolas LALY. 50. rue Pierre· 
Du<:tas, 94120 Fontenay·sous·Bois. Tél. : (16-
1) 48.75.42.67. 

!OJO STF mon 1 coul rb• I' orrg dans bte Nl< manuel 
100 F .ea1 Populoos S>m Coly • xtoons etc' Lauren! 
POTIER. Resrdence la Vrlledreu. 78990 Elancourt. 
Tél : (16·1) 30.66.07.28. 

Vds 2 D Ours pour Alan 7S Mo• 20 Mc» tn1e1tace Dl.•A 
SCSI • Al'"' pour 8 0 O. Prx 3 OO~ F ou ech we 1 Sy 
quest François KURTZ, 109. rue Malcoulure. 95100Ar· 
genleull. Tel : (16-1) 34.10.86.21. 

AtaroSTF mon cou!. souns JOYS·f 29 Vroom Mavpo 
ty Island Gunshop ÎUibo Cl>al!eng• Oark Century 
2 400 F Jean-Pieue GRACIAN O. 17. rue Louis-Blanc. 
75010 Pans. Tel: (16-1) 42.45.42.66. 

Vos 520 STF Gonqle 1040. 1• • souro• • cordQns pew_. 
'{Jys T1es00netat t 400 F asao<r ' MrckaetLARBl,60. 
rue de Beaumont, 95290 L'lsle·Adam. Tel.: (16-
1) 34.69.56.58. 

Hypet Urgenl 1 vds scan~r .1 main pour At.in STF•E 
500F · 1• Yann SA RRA BAS. 14, Square du Pont de Se· 
vres. 92100 Boulogne. Hl. : (16-1} 46.05.65.15. 

Vds 1861• • ull 0119 oo:as ST• STE 35 • dupr Env 2 
tbtes pour ~ste ou d<Sl< · adresse Eric MARTINEZ, 182, 
Arago 1, ent. 14, bt D. 33600 Pessac 

Urgent ' vds 11 I' sur ST t3 OCK. Turbo Chal 2. R812 
Tennis Tour 2 1 50 a 200 F pce 6 500 F le Il 850 F 
Pierre LEVY. 9. rue Say, 75009 Pa11s. Tél : (16· 
1) 4S.26.38.40. 

Vds 1040 STF. mon ooul SC 122• • SOUCIS \Q) •• dovers 
logs 0<.g Tres bon etat P' 3 500 F Fabien PELLET. 
125, bd Saint-Dents. 92400 Courbevoie. Tet. • 116· 
1) 47.89.41.87. 

V<k520STE 11M; · mon• SC 1224, nbrlogslVroom , • 
hOusses 4 000 F • lyn• en caœau , • ,, • poipotr• Ar· 
naud MARCHAIS. 7, cllemrn des Grands Jardrns. 
91310 Leuville-sur-Orge. Tel.; (16-1) 60.84.12.26 

VdspST F 19 -M1TankPloloor1o U11Jp<.1- Star9.,de12 
• Gunshop • Oaroocies • Supe1 Cars 2 le n oogx 500 F 
Laurent THIERY. Tel. : (16-1) 48.48.26.01. 

Vds ou ech J• sur STE 520 IOJO px '"'' bJ> Rep Jss 
Oeb bren venus Bruno RINAUDO, allee des Cougous· 
solles. res. les pins. BZ. 06110 Le cannet. Tel : 
93.46.49.15. 

Vds 520 STE re•cet etall • souris. càble peme1 • 1001• 
dont plusieurs ~es recents 2 000 F Yann LAUGIER.31, 
bd Roche<:houart, 75009 Paris. Tel : (16-
1) 48.78.38.69. 

Vds520STF!07·901 +SOUrJ<;. 'fJYS• 1001• 2 BOO F Acl1 
Zelda 3 ou Ma1o0 4 sut SF 250 F 300 F Vos 501x s· 
500 F Thierry ZENNARO. 53, rue G. Braque, 82000 
Montauban. Tet. : 63.93.37.43. 

Vos pour A1an rilx I' Pcputous Power M D11r,on MJS!ér 
etc 80 F pce Bruno PEYNY. 75. av. J. Potel, 95190 
Goussainville. Tél • 39.88.96.38. 

VdspôUiST News 1xa20 F lbrectrei>Ste ech Sl Nord 
et Sudc~e ,euGameboy1Megaman1. Eric DENIS, 10.1ue 
du 8-Mai 194S. 59113 Seclin. Tel. : 20.32.66.4S. 

VdsAtan 520ST 1. e.tensoonMemorreJ a'ecmon1C:ou1 e1 
nb< logs Px rnteressant Vincent GIZA. 59 brs. rue Emr· 
1,,.zola, 54800 Jarny. Tel. : 82.20.13.57 

Vds520SlE · exl 1 Mo .100d1s•s- F1ee!l001- SOU•IS· 
iOY• docs le llelatneul p, 2 000 F ThierryBECERRA. 
193, av. Jean-Jaurès, 93300 Aubervllhers. Tel : 116· 
1) 48.39.0S.49. 

Vds lot GFA Basic (livre • drsl-s1 • bren debt Te• -Oat 
Calcomat pour ST STE I01'91 600 F Tony MAnozzy. 
2, rue Barthou, 34690 Fab1egues. Tél. : 67.85.29.74. 

Stop rVds520 STF DFcou1 -souns. 2'fJ'ls .1501,. u1<1 
• Demo • Doc • bte • Free-8ool • 1allonge 4 000 F a 
deb Alain NIEDERGANG. 32, Pavillons de 1111, 68890 
Regu1she1m. Tél : 89.81.16.12 (ap. 19 h). 

Vds 520 STF , 1• pas cher 1 900 F François-Xavier 
BOSSART. 18. rue de Nieppe. 59181 Steennerck. Tel. : 
28.40.42.04 (ap. 17 h). 

Vds 520STF • mon. cout kes bon etat. 3 ans, Wmest­
phaser • Las1 Crusade . 3 000 Fa deb Laurent DAUlL. 
61, bd BalZBc. 67200 Strasbourg. 

VOS 11: ocig sur A1ar Utek T~y ().t'ntJI Game- lnd·, .1 
170F unoulell 400Flec·lrOI$ ~10.,.,1 FrankENDER· 
LIN, LoL Les vachenes. 38960 St·Etienne·d,,.Crossey. 
Tel. : 76,06.07.62 

A saisu Jds 30 ... ieux orig ST .iu Oft• o. s oj::.~' '.l5fl 
poil c:ompr.s Anôr~Plene GECO. 9. 12. resrdence 
Gambeua, 59110 la Madeleine_ Tel. 20.51.96.72. 

Vds520SiF OF ·3ms .. 150p .• '2~1:·sdf UJI .1 Jal mt. 
pedales . GFA !!asrc 2 000 f Jean GRATAOOUR, 31. 
rue M.·Robesp1e11e. 94120 Fontenay·sous-Bo1s Tet. . 
(16-1) 43.94.05.27. 

Vas520STE 1 Mode Ram -'ecl e•I. . ST Repra; •• UI· 
r1m.1te RiPJ:*t Har~r • ?<>'"' d·•k-~ -. P~ 
3 500 f Arnaud LIBEYRE, 8. av. du Centre. 78230 Le 
Pecq Tél.: 116-1) 39.76.73.86 

At.ln Portfol.o 256 K Ra l • manut:I Al St!Cli ut• •ctl 
etal peu %rw1 - M;i.nuel 1 600 F 1mQ1t1e p.r · Jean-Ma· 
nue! SANCHEZ. Tel • 43.33.22.05 (repond.). 

s:opaua-. w<!s520S 'dt>letaces. ;001s1<s. py< 1e 
li en TSE 2 OO fa deb Germain CLAMAGERAN. rue 
de la Fonde11e, 76J60 Gueuuevllle·les·Gres. Tel.: 
35.97 .65.28. 

Veb A1Jr1 M..,-g.1-:;t - OO S-11 '>û5 ,, °' "' Y\ >mu11ti:Uf 
l.lae Siléclre 128 • 1ogs 5 5-00 F Michel KELLER. 7. av. 
de Corbera. 75012 Pans Toi (16-1) 46.28.76.42. 

Vdsix>mSTF B Tos MVl6 l/!t1mat1•Rrp~' Mullf.ict:0 
ST Juno PtQfT.m·1 Bit. · au1r~~ OO!()OS Eg1d108AS­
SO. 114. rue Jean·F1101. 8·6180 Courcelles {Belgrque}. 
Tel. : 71.4S.65.23. 

Vds ou l!Ch N-ws sur ST a bas P• î op.Oii WWF Sv1>e1s 
SL11s MOiltar elc., Lud<MC FAUCHtRAND 408 Sq">re 
du Oraqon 91000 Evry (16-1) 69.91.22.SS. 

Vds SOUM PC J oou1ons neuve iamal$ servie 1Gen us 
ISO F erh t l vd<. nff:1$ .ur At.111 s· Olivier CHEILAN. 
263, alleeôes Laurrers·Roses. La Mascone.83140 S11· 
fours. Tel.: 94.74.83.02. 

Vds 14 ''""9 Al.1"51 100 F""" Ou 1 300" li por1con1-
pt1S Adom 90 F et 1 1or F ncomp S1eptiane lUTIER. 
17. rue <lu Chateau·D'eau. 75010 Paris Tel. : (16-
1) 42.03.43.25 

Vds Atar1 52t,, STE coul • souns .. mart Fréebool • Jl! r• 
ILemmongs. PopulouSll• D 3 500 F Pascal SAVARY. 31. 
rie nationale. 62180 Nempont Sa1n1.Fum1n. Tel: 
21.81.20.28. 

Vds 1• or.g $TF 150 F Oungeon F 19 Chaos IMw n 
ltor 100 f Voyagt:r '"'OF Cn11~1·· c001mand1: •• 1u:11~~ 
Pa1nck JANIN. 2. res1dence Clarr-Vallon. S6000 Van· 
nes. Tel· 97.40.39.49. 

~lop d.t 0 q! .ur5?01NÔSH f·doc: .iprt• trt:":-m 
1saentf'S Sie >1.11oem rtp a~s Xavier PLANCHEVRE. 
les Mauvrels. 49800 Brain·sur·L Authion. 

Vdspourslrn1:>:1. 1• .11 b.1 p11 11.s! .. sur<Sl"m rn.Pi1<i!: 011 
g<nau• entre 50 et 80 F Jose BULTEZ. 33. de ta IA01s­
sonn1ere, 5964-0 Dunke1que. 

Vds 520 STF gôfll!e 1 Mtig..1 .. !t>ÇI ~·I 11 • rth. !> • Pt' 
• or.g • so1111s Muve te 11 J ~OO F Stephane TORTO· 
SA. Cite H5. esc. 42. 77022 Melun. Tel· (16-
1164.52.57.22. 

VdS 1x sur ST Atat1 2 000 Mre"; 01spc ~1 1eo as.suree 
Bruno DUGAS. rue du 18·1u1n, 82350 Albias. 

Cos S~ SlE ·mon ;o,,, • 2orio 3 000 Jean-Michel 
DAn. 13. rue du Belfror: 02870 Crepy. Tel.: 
23.20.96.76. 

VdS pouf S CJPl•'flt: F 19 S 't!O'? MIC!w.nltr i S.1tb.l 
rian 2 Cros1ete Morikey lsl.1nd Vroom 150 F pc• • potl 
Jean-Pieue LAVIE. 4. rue des Bains. 64290 Gan. Tel.: 
59.21.53.76 

1 400 Ml<: sur ST a vo11e d<s.fX>S•bOO dem bste David 
ROSELL. rie de Parrs. 82350 Albias. 

Vds520Sltde 91 •souris . ioys nb• 1• •lul1I• Fabten 
FRUTOS0.23.eheminduChampboudeau. 17100Sa1n· 
tes. Tel. : 46.92.06.18. 

Urgent '520 STF OF · coul JOYS , ongxt Pow<rmong<r 
Kd< Oii 2 GPS '1 • <focs bon e1a1 3 800 F Laurent 
BON.ARDI, 6, 1mp;is~ Courbet, 57750 Folschvrller. 
Tél : 87.92.69.31 . 

Vds rbrneNS sur ST p< dément rep ass Jose MU NOZ. 
2. av. Fontaine. Ste-Margue11te. 89010 Auxe11e. Tel: 
86.46.69.54. 

VdSOl'\)•SurST Anou" rWO<ld Mor»eylSklnd Vroorn 
Drakkhen 120 Fpce TermSuzukr 6(1 F Jean-Jacques 
LENNE, 4. allee Clos larsnees. 95120 Ermont Tel. : 
(16-1) 34.15.79.82. 

Vds JOVS Manta-Rav neul px 80 f Pour Ata11 ST onq• 
East us West 30 r The 11un1 ror Red Oc100.r Jean· 
Noe! LANOUGAOERE. 10, rue du Maconnais, 73000 
Chambéry. Tél: 79.70.11.20. 

Vd$520STE cout • 2iovs-souris. ril•1• s <WOrm IV 
lvanooa. ni>> ultls p, 3 500 F Thierry GARDON. rie de 
Lyon, 69690 S..ssenay. Tel.: 74.70.80.20 

Vds 520 STF • SO\JllS • I' 1Capl ,. ><<Cl< ()Il • iovs 

l~·IOf moo ;ou 5MI?•• 261~~ Jean·PascalAR· 
NAUD. 197. rue St·Genes. 33000 Bordeaux Tel . 
56 96.S3.10. 

Vds 52C s 1 "-1w COii L.Og. 1• J:-. :.i ,...; " 
V•ercw - nb· <tccUS!>Qlt( Il "11 '"'RI P-. i 800 r N1· 

colas GROSLIER. 1. voila Racine. 91080 Courcouron· 
nes. Tel (16·1) 6-0.77.76.85. 

Vds5?0<\TF ·hl':;!'Srl~r9t .. 1.1pi oim ... !OYS·t·nviron 
20(, dtS~S 0001 I' p, iS.~F Laurent. Tel : 
38.38.27.70 

Var 5?C STF ·mon SC 1;::iJ 1·w • IO't 1ss nH 
IO) '000 F adet> '1•Nle'100 'WetlSQ F LronelDO· 
AIZE. 54, rue carnot. 94700 Ma1sons·Allort Tel · (16· 
1) 48.93.99.03 

Vcls5 'Sîf. :.ouns uJr GçAJ • ·,rf Cclbleni 
""I 1 "Il< 1 Emmanuel ROBERT. 19. rue Roch. 13628 

A11·en·Provence. Cedex 1. Tel. : 42.17.32.41. 

JOSOOvrST E ,•OI<!• vroom 200 la<:• 15C F lnct1 
150 o~J2oc i).~.:J.,,~f'01 .. 1t>1~s iothti i:porr Sytva1n 
BUSCATO. 3. places des pins. 33450 Izon. 

;es loqs pour S 1 F pc• mQC: e Great Court n. 
rt-nœr 01 lhl:" Cmwn r.tanus GOLETIO. la R1basslero. 
chemin du lac, 06130 Le Plan de Grasse. Tel. : 
93.0912.19. 

Vct nbA 1r sur AtJ11 STE d~ Si: a 100 F ~u1 Nt<:t< t:l sa 1~ 
oon Michele FAURE. 13. av.des orangers. 06000 Nice. 
Tel: 93.72.33.43. 

Vds '' sur S 1 · Hol News a bas P• Jean·Chrrsrophe DU· 
MAS. 4, bd Ph1llppon. 13004 Marseille. 

\/~ +• 11 ST Maup·I Murdnr RVF Pow~rmong~H ts 
OllQ• O.poch•Z.IOUS 'GregoryRHODE.7. ptaceduMa-
1echal·leclerc. 024-00 Chateau-Thierry. Tel. : 
23.69.13.97. 

vcs ~r A!ar1 ST Po ... trmonoe1 Cad.îver Mtd·,•.inter 2 Je 
': ~,.. .... , t ·'\/VI pet 011(),. TB( Jelrik MASSON. 
Tel.: (16-1) 34 83.16.58. 

vos s, .... s Fr - Pf'11tt:1 2 ~ t-•frbOVi 1• 0i.c.ks 
v ~'9t"· · 11111 p1 '/~ F Sebas11en ROUAIX. 1. rut Al· 
lred·Cha1honnet. 33400 Talence. Tet. : 56.80.76.65 (ap. 
18 ti}. 

Voc ~~ .. STf TGf 1. '), ~,un nb~ "' • llO' 
Jean. 6. place du Berry. 92390 Vrlleneuve·"1·Garennc. 
Tel '(16-t} 40.85.03.62 (bur. 47.78.61.43. poste 13051. 

Vf1-;52rf'S1 ~ ~ .. ~i.. ru1 l'OI • 1 ·Mt-'f_p!. 1J pj• 

:>0ur1 •!JI 1 1• cab'~ rr,.. ,+: '- 5( F ·adeb Oh\i1er 
VIGNES. 79. bd Suchet 75016 Paris. Tel. (16-
1) 45.2S 31.64 

olds SYpet • At1r1 L ,., ~ • -:i1 M- .0111 1-. il"IO Goo1i1 
B.>t Populu> . ""'"' Bon<1 "' Adrren CHAFFO· 
TEAUX. 20 brs. rue des Brnelles. 92310 Sevres. Tet. · 
(16-1) 45.07 85.07 

VO': MiQ.JS l: '·' _,u 1 O..t ') ~1 flOqq,;ttlsYAO 
• Daniel. Tel. 205637.79. 

AUa•e 5?t)STFOF ..:omple•·l"IOx1• lt1I -: ... 1ntdem 
P, .; O•b Patrick GRENIER. 1. allee Cesar-Franck, 
44900 Sa1nt·Herbla1n. Tel : 40.76.63.86 

/(k?;MX • 1 x(" .1 ') ... no11 • .p~I t, r .. -lh 

"et • b'• ' ,. "li ~ f Yvain GUllLER­
MIN. 1, passage du Belvedere. 42360 Pan1ssiers. 

11).!0 vdc; r'(I 1c.;11!f< 111to; 111 ·t r1<)' 1nn1Jt1r:1• llo':u<;• 

°"ntot Je rbd>er aussi déS Edac Andre SEINGtER 19 
bis. rue du Bal1nghlen, 59000 Lrlle. Tel : 20.92.80.45. 

5?0 S.,.F 'IF "'""BF FMB ortiqx 11 ()('. œ11i:: • up1~ • ? ,ov~ 

• ~O d:kS ·l u!1~ • OllQ:.: 1Vroom ~ ~<;r Op S p , 
1 800 r Chartes-André MICHON. S. rue des Bleuets. 
78180 l.lontrgny-le·Bretonneux. Tet.; (16-
1) 30.43.57.94. 

520 ST( I' ut~ • bte d& flQ! '°'" 1 !Oï . nb• 11 

vies P• • <;!) ; a deb ~"en TSE 1 an Cy11t CLAIRE, 
IS ter. Grande Rue. Le Filou. 91490 Morgny·sur·Ecole. 
Tel. 116-1) 64.98.46.42. 

><ls 1• ST F 19 Ml • Ull)p•a • S1atgltde1 Sui>< Car 2 
• G•,nst>op Damocctçs lu1bôo;op, Ma<Jdam S oroQx 

fi 600 f Lauren! THIERY Tel.: (16·1) 48.48.26.01. 

Vds nbx 1x sur ST Pt1nc1· of p,.,(.. 1 P.Jno •.•.1 1pi11 l OluS 
Great Co.irt 2• l<Ste sur Orm tr..s b P• Bruno THEVE· 
NON 104, rue Eugene-Brosse. 42420 Loreue. Tel. 
77.73.28.23 (ap. 17 h 301. 

Vds I' orç sur ST 00is1ere ~r un Cada\lrti Voy du 
Ttmor ()p1 ,J!()fl Stt'J.tth K.Q. Of' C'>Od:-. Alexandre 
HUGRET. Trez Rouz. 29160 C1ozon. Tel : 98.27.84.54. 

Vds S2!, STt ' iOY TBé v' 1 91 '" 2 000 ~ 
Alexandre MAINGUENEAU. St-Leger de Montbrrllais. 
86120 Les 3 Moutters. Tel.: 49.22.96.34. 

Vd~ 1• C>r)(')\ A1"1r1 tif' F 1Vroom M1dw1nlt:r 1 ~1? Th 1r fi 
nE-StHou1s CfOt~itHt ~AOl\ker 1sl.1~ e1c ErteCUKIER. 
62. rue de Bayard. 31000 Toulouse. Tel: 61 .63.90.S5 

Jds org• ,ur ST 110 F 1 un Ku 1 '>!con Pepulovs C rd" 
•' S1rder lk largn1n S10<m10td Arel'pel;tgos etc 

Fab11ce LA MATA. 7. bd d Arcole. 31000 Toulouse Tel. · 
61.23.62.70. 

Ids 521 S rf; mon cout SC tJ.!5 •~< Q1r our1 nb• 
w ~ 1Tit)q1t ~Fu· Boot · h.1. ·· I! rt TAF 3 690 F 

ThOmas POZZO Dl BORGO. 20. t ue de Boissy. 94370 
Sucy-en-B11e. Tel · (16·114S.90.05.55. 

vœ.0110~ s.ur ST n10•tM p~ ICX1 S. ni Sf·rvl'f'1 1 <f>f R1•d 
Oc10btl-r f ist St~aln "'~tE-· \~1 Platon Maurice Chai· 
gnay. S.rue D1v1sionlecterc. 92146 Clamart. Tel : (16· 
1} 46.45.67 19. 

Vds J< ST Al'Ol~r Wo<ld 150 F Pal!Za ISO f -urr•· 
c.m 2 1?" r- ,,. SMS Goldt-n Ate Wamu 160 î' Ga111~ 
bOr • Tw )'Ai F Sacha SRDANOVIC. Impasse. 19 
RN. 734. Bonnemre. 17310 Salnt·P1erre D Oléron. Tél. : 
46.47 48.65. 

Vd< Atat1 520 ST • ,, • '{JV$t1ô .• sou s sans mono p, 
3 500 F Cede 2 o f Mehdr BOUCHELAGHEM. 466. 
rue Gabrrel-Pe11, 92700 Colombes. Tel · {16· 
114769.90.77. 

Vd. u• S1 •on.11 .gnt 1 ·n' Koe~ Otl 180 F Baba 
11,10 1~ ~ Tt !=;,mP' ~ r .. t F' RaO Oang. 1104. 

150 F eir Marc l'IOBLINS, 11. rte de Sa1nt·B11ce. 95160 
IAonmorency Tel · {16·1) 39.64.06.20 

Vds At.ln 520 STC: j( UI b C<lt>I~ t·I p, fr~ 0001 R.11 

tonge r:>i Ille lajltS p, 2 Sc F ·çi<r1 8en1am1n 
BRUEL.111. av. CharleS·de·Gaolle. 92000 Neuilly. Tel. : 
116-1) 46.24.52.57. 

Des centaines d• logs de OP pour Atan el Amoqa a p• 
•ous 1 Catalogue ctre lbre a J F 1Am1 1 10 F •Ata DOM· 
PUBS DIFFUSION. 10, rue du Vengeron. 38430 Mor· 
nans 

Vds IOJOSTr r<wse1Ramneuve1 • logs • K11telechg1 
perr TSE p, 2 200; Lydie LOMBARD. 22, rue Gene· 
ral·Bouchu, 21120 lo·sur·Trlle. Tel. : 80.95.14.51. 

VdS 520 S 1 • mon1 mono • mpro ~P'°" LX 800 • cal>'• 
perc • Fc~e Bool • JOVS . bvtf:S, .. JQ ôsks ~ 000 r Fa· 
bien GERBAL. 120. rue Loulse-Aglae. Cr elle. 94400 V1· 
tray-sur-Seone. Tél. , (llH) 46.80.26.02 

•ds 5.'0 STF gonfle 1 mo • ""'~ cout nb1 , .. manen"', 
SP"•dl<•ng Ille rangt le li 4 000 f Emmanuel LAVAN· 
DEIRA. 4, 1ue Rene·Cassrn. 92SOO Ruell·Malma1son. 
Tel.. \t6·1) 47.51.09.54. 

.,'0$ 5 STF' - mQf'1 cool ?htlrp~ • Qn..,e ex! .. nbl pc orlQ 
trTOf '300 f [>,gAH.1"' ' SebastrenWENTZEL,46. 

rue Vrctor·Hugo. 77500 Chelles. Tel · (16· 
1) 64.21 47.10 

Vds 10J0 S TF • F r•e Bool • o~• ('- IOgS 2 SOr T mor 
mononeuf 600F '•li 9QOFadeb XunePHOMMA· 
SONE. 6. 1ue Gerar<l·Ph1llpe. 92230 Gennevlllrers. 
Tel. :(16-1) 47986908. 

Vds. S?r ST~ Oi:. • t-•1 M• m 51 •Ko .. eo:\n COUI ~1 NB 
SMI?" '{Jy< "ID Sl.108.l . 're Baptiste MORAINE. 
2 c. chemin do Maupertuis 38240 Meylan. Tel. : 
76.41.81.70. 

Vds 1D 1• orKJ• sur Ataro d& 60 a t20 F GFA Basic i. A< 
dacwur nb• fMes sur Alan Jean-Piene POUILHE. 83. 
rue d Alsace. 92110Cllchy. Tel. : (16-1) 47.39.21.59. 

-J<Js !O<)~ or.g.x pour Sl F19 f29 f lltOf'I M1$.;; 2 ,, .. ,es 
bien do'b At.\ri. Gr A • jOV' Ou.-> J•I F rgh1 600 F Jean· 
Jacques GEOFFRIN. 14. rue de Valenton. 94700 Mar· 
sons·Allort . Tel.· (16-1) 43.78.19.02 

S?OSTF OF OIOll OOUI • 240tog" • po • SOU1" 'fJVS 
• b!esranqt ·doc < 500 F StephaneROUSSANGE. 23. 
rue des Jacinthes, 94260 Fresnes. Tel. : (16· 
1} 42.37.54 99. 

Vds520STF ·mon cout • nb• logs - "ouri •• /Ur> TSE 
Il' 3 50(' F Stephane MEYLEUC.31. ruedeKer·Anna . 
91330 Yerres. Tél. (16-1) 69.48.21.38. 

VdS 5"1l ST paria t etal 1servi 10 lors t 500 F Thierry 
CHEVALIER. 1. allee Marre-Laurent. 75020 Pa11s. Tél. : 
(16-1) 43 73.39.67. 

\/<!sorOQSPOu<STE IOOFpœtAds Kickott FaSClllal'°" 
Croosr<repour Cadavre StPallh Rocks Star etc 1 Pascal 
LECLERC. 12, rue Calvin. 95420 Wy dit Joli Village. 
Tel ; (16·1) 34.67.36.27. 

Vds J• D1a90" N'1,a lhe Bardsla e IN 1 Code tacde 
150 F l .in 0<1500F1 s 4 pour ST 11n.qvem•n1 TS or.g 
Stephane DELA RUE. Le Grand Chemin, 30250 Au bars. 
Tel. : 66.80.21.43 

VO' ;c ST Molilev-lsl,ind 1 Mo Indy Av Cr0t<-11-1t>(>()ur 1 
Cadavre ()peratron Stealt Fascina 150 F pce s& port 
Mathieu LANCAY. 11. rue Rouget-0,,.L'tsle. 62580 VJ· 
my. Tel. : 21.59.29.84. 

Vcts. 1040 STF 281• - vres ... Alleman .. souns 1oys .. 
SM! •monolelJ • disk Langage • tfltSlOI011 3 500 F C.luse 
PC Matthieu LAN CRY. 11, rue Rouget-de·L Isle, 62580 
Vrmy. Tel : 21.59.29.84. 

V~. M.1u~h 1slaoct • Delu .. Pa.ru - Powe11nonget sut Alan 
ST STE pa& chers •..-parement ou ensemble! Hubert 
LANUSSE. Tel. · S9.04.23.68. 

Vdspour 520STE ElvwaAventure tSO f el ToyotaCelca 
GT 120 F èO org• avec nctœs Yann OANIBERT. 17. al· 
lee de St-Guen. 56000 Vannes. Tel. · 97.47.29.62. 

Vds ni» 1• sur Sl 1News P• e>cept<lll 11eponse ass 
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GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE TILT N ° 95 

AURAY Gilles 2. rue des Remparts 69220 BELLEVILLE 
DELATIRE Nicolas chemin des Mont. 

14100 HERMIVAL LES VAUX 
GUIBERT Fabien 18 rue Beaurepaire. 49670 VALANJOU 
LE MEE David. 16. clos de 1 Eglise 

21370 VELARS SUR-OUCHE. 
NICOLAS Jean Claude. rue de Pierrelaye. bàt KA2. 

95150 TAVERNY 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE TILT N° 96 

AUBOIS Laurent. 180. chemin de Kanne. 
13270 FOS-SUR MER 

EXPOSITO Daniel. 6. rue du Chemin-de-Fer. 
64700 HENDAYE 

FAVRE Ludovic. Le Chàteau. 38530 CHAPAREILLAN. 
JACOB Fabrice. 5 rue Roger Salengro. Les Carabins. 

62119 DOURGES 
MASSAMBA Ulnch 34 rue Roland-Garros 41000 BLOIS 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE TILT N° 98 

BOULLEMANT Am1el 1 bd Jean·Mouhn. !B.P 1426). 
65014 TARBES Cédex 

GIRAUDO Jean Michel. 12. rue L Doumeng. 
78320 LA VERRIERE. 

HAMADOU Oqba. 208 B. A1n-Allah·Dely-lbrah1m ALGER 
C.P. 16320 ALGERIE. 

TOQUE Gilles. bat. C. Les Volignons. 74460 MARNAZ. 
VAN SINAY Stéphane. 40. rue Albert-Asou. 

7500 TOURNAI. BELGIQUE. 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE TILT N° 99 

BERTHELEMY Christophe 5. rue de la Varenne. 
55260 ERIZE-LA BRULEE. 

GIRAUD Roch. 3. bd Edouard-Rey 38000 GRENOBLE. 
DUCOMMUN Stéphane Helvétie 69 

2300 LA CHAUX DE FONDS NE. SUISSE 
BESNARD Gaël 1 bis. avenue Jean-V1lle1ean. 45500 GIEN 
LACROIX Jean-Yves. 3. bd de Bulgarie. 35200 Rennes. 

GAGNANTS TIRAGE AU SORT 
ENQUETE N° 100 

MARQUES Jérémy, 2 rue de l'Eglise. 
59491 VILLENEUVE-D'ASCQ 

JOLY Olivier. 2. square du V1vara1s. 75017 PARIS. 
PAPOT Christian le Pet1t-Souper-Chala1s. 86200 LOUDUN. 
CREPIN Ohv1er. 83. chemin des Bertrands. 

06330 TROQUE FORT-LES-PINS. 
DEBAUGE Jean-Baptiste. 64. rue de la Vallée. 95450 SAGY 

164 

" 1 Jul~n BRAU\ T. J rut Bto-
Ja"'-.,_Molo St. ~1·90 ao.u, -s·S.nt·Yon Tel 
'"'lif>.1913531 

J 5-;.;.."- tt" J1mmy 
IAASSOll 528 rur t.1.1rct1·S.ml>at 59'i90 Voeu• 
Co<'Cle Tel 27 :ou 25 

'JC ~11 Î!< ~ l '00LJf 

fY>I Par11ce PlAA Ci>tmin du Sa1191 6-1800 
IJ11opo11 Toi 5~ 61.17 17 

,Q :1 1 • JH t i '.f,\-'" ir. 

1.1, \• • • Raphael KA· 
HAN 9 lut! Adolpht-Vvon 75110 Peros. Tel it&­
lj 45 04 50.07 

'"') .. tt~ • li 

,, "o• 11 r 1 N1cor,.GASCOIN IS rutSa•nl· 
An101nt 69003 lyon Ttl 78 5J O'! q1 

.•5: '"L• 
JP,"1,. .r•, ~·~ 

• ,_ C~llSIOP~•GAILlY . 6 ••ltt~IJy~ 

••s 93110 R°'n1·•ous·BO•• T•l 116-•1 J8S425 41 

d s; "·, t.~., 

~ n ' B•u<t CHO! LE 1 20 rue Oom.on. 
33200 B0t0.111L Tel • si; 4~ 39 sa 

"1J' >·: "°' Ka• RABOUIL 
LE.1 rut GablH 76620 lt Ha.•t Tt1 35 J5 '' 31 

" " .,,, ••t• 
1 :i, 5 1 , A : 

F,.ncoos ltt Jl6·1!09 0138 95 

• ,. °'"'" 0: .. 
' .,;., •' Gerald UAV, SS '"'°" 1.1 Roi>ubl.que •J)ll()Br;·t••·Uillne loi 116· 
lj 48 8215 97 

.., ·'A ') •I ' ! 1 -, 1';'1•1 1 flir""~ h.111 IH: 
bfl.1u puJ 1 1t•u J>!CI µJ' ti ... 1.11 'r, v1 Sylvert 
RELIY, 56-8. ruo Loon·Blum 59000 Liiio 

~ i; . Tt 111 .. ,,, ' •• • 1 

• ti '• c ., ' Jean-lue UGHETIO. 14, rue a A· 
vors1aoo1 91600 Sav1gnv·su1-0r9e Tel 116-
1169 24 7J 21 

, j 
1 

.. ,. 1 ~"°, Pl 1, .1 •""'°Ili •l .. nJ 
P.,ltl<' ".r p• • i · 1 Oou ASSOUS les com 
muns La ChausSff 60270 Gouv1tu1 1 et 
4H80060 

f'•' 1 ·'or r1.;11nir .. O" • ..i· 

Thomas A\ISCIO. '8. G••ndf p,.. 543!0 U0<11-Sl•it· 
Manin Ttl 82 24 70.51 

• •• 1~0 h ' •Ir P•mt Schne.. 
de< 26 '°"" de Rouen . 60360 VielYlllers Ttl 
UJ60262 

S1CO•,...ll'r'Q,:Jl"S1 et.a1~ ... 3 ,"$ 

·oo~·s-rc•r 0 t:!uM(ll 1t• 21:x>F •""° u.. 
i.n.:50nP1t·<. Je1 11i;.1 .io2166to 

""_., .. ~\( <;f c- •• e'I' 

50 ,. a t NoeolH FERRON 2. rue Rao•nt-
Fo"IUU• 35250 S11nt·G••m11n·sull • Toi 
99SS48•5 

et: •'"'!•ST ,,.. ' A •\'tœ-d ~ Cilt".t!Df 
'-"S ~. l!.l • i"OJ• .IO'H S~ptlane 

GEORGEAUO placeca.< Ttrnts 750TiParis T•I l1&-
1J 4267 27 33 

,., 1 ~·' 1 - 1 ~ "' 

l ~1 r " 1 u " 1t 1 c.ti: i.:.· 1 t i1 , '' 'l" Guil· 
laume PUGGIONI 52 imp Otst.lt IV. 133-IO Rognac. 
Ttl 42.87 50'19 

Vd 1•1 t. •· . ·. ~. •' . 
'°'t '( I~ •' t( 1 ( 1t Io ,. ,•1 1 "l• 

'J'"1' v.ncen1ROUGEOT,4.1llteBernyd Houville. 
93190 Livry·Gargal\ 

Jd 1 J' 'i n'TI•• li 'Orl!IXMI SI"" 1 n, , 
:h1• H> 1 

' '• .Jr111!1on1hlin 1501 Da 
men OOJOll 158 CO<I•~ oe Jarr~s 69480 Anse lei 
7467.1307 

\Z 1 !'!-= ~•. C't;-r1'rr ~ ~ 
Chr.s1op11t JEUSSET 32 rur a At>giole<Tr 35.)00 
llrnr.e<. Tt! '!9516S.08 

~· ;<} IPÇ • QoFt .,., si. •OC r 1ne1, A 
IÇ"I S: t1LiCO~..-i!!'1" t1. • :-<~ "t; ~ ..ltfOmf 
BALAllT n. rur leor>-Oevau1 . 762~ Bon_our .. 
fol • 35..0 3il91enir.18 l'l 20 h 

- 1· : v-0-~co..SC•JJ5:wr .92· 
• 5) à • pi., P• : Francrs 

CORREGE 11. rut Auber , Bat A 59000 ld•o Tol 
2009 089J 

5. ..... 1 ..... - ~ 1 " f:J'- ... 
• " • • Francoos GEORGES.PICOT 3 brs. rur B•u· 
,,., 75017 Pans. TOL .11&-11 '13.80~.ss. 

I• • f>.ë • ; - i. ·- Arnaud VALETTE 
988 av d~ Moniecn. 82000 Montauban Tel 
03.~0073 

~ 1 •' r. .._ " "' 1..1 [li Kl 1 
t '•I t--Uy\.~~ •(Mf ·i ;: ltO'~ OE· 

GUSE.1Aarogn1eu. 01300 Betle1• Tel : 79 4217.72 

!J-t'S '• ~ C .. ter \t. -:.:.Q.~ 1 c; ·1. • 1 di~ .. .~ 

.,,., .,11• ,, ""·"' >lC f Gilles DOUGE· 
ROUES La Verdure 03140 Etroussat. Tel. ; 
70.56 7165 

11 • .. mron • • Bruno 
~Ail 19 rue Ale•andre-A•bot. 91&00 Sa .. gnr-sur-01-
ge T•• '1&-IJ 69.05.87 67 

QI ,,. tJ ..: 0 i. °'"I• • 
• J :. "' 1 <Yves f.IOTIO . Eco1eoeChatHu. 

18500 ~n·sur-Yevre. Tol 48.57 13.51. 

.a: t• en- Ar - _ \ 1 
1t 'J 1 • r ,. t Nif\l 

Go!! •,;51',,.. .,.,_. Beno•tSllAIEIU4.avduCo•o· 
net Uanhts 18000 Vienon. Tti 4q 71.2' li' 

VC\ • 091 ... :-.~ Sc:» 
Q;I Le ~ ;y ~1 i'r.n)l'I :;rff.(f ~· 

' V•nctnl URZJN .ll, rue Vo.~~re. 10800 Sa·nl· 
Jul....,·leS.V• ~s Toi. 25.J~ 57 n 

A! !11i,l.: 'ë •ro',ll"1COU' . 3'i!kl ·iet' 1)1.i. 
t.Q\ l'(Jt1' .. [« ,,. l'VNtÇ• 5':.0t 

Paol SARFATI 1 •ue d\I Wu n 4.1 95190 GOUSSI•"' 
"""' ÎPI p&-1 39118.2810 

.~- • .;t.J Al.JI • .... ...-: - eiur.an 
' • .,, Alexandre BORRI 8 rue àrS Hleuls. 
07870 B·schot1sne1m TPI 88 4921.72 

t - bpi r ,\ • f't Slf.. 
ph.tne SOT0.18.rue J ll-Capendtguy. 34500 B•ziers. 

:: .:; Il')_ 

1 " ilt • ..':. 1 P"'c:<il PERCHERON, 6 
rutile de t Ho~l·D.,u. 91910 S1-Sulptc.de-Fav1t<es 
Ier · OJ 58 45.81. 

,- -~1.. l\.HV s tf E aet!p• ti· ~f u1 °"'""1 .ind" Marc 
MOLITERNO 9. rue Thomas-Edison, 82000 Montau· 
ban Tri 63 03 18 21 (ap. 19 h) 

.,.. • :.' r J,t.ona.:o 3i:t ;."''""' W>1 ~'~Tt 'O 
..., V • 'r11 , 1 ·w ~ r 1 "<l'"' 15" - David 
CUETKOVIC.21,ruelou1s.93380Pieriehlte Tel (16· 
11 •a 29 31 65 
•lt'. ~.. ~ ,I • -u.1! _ ,,.,. r • !"If o-

., ·tipi ;: Y'Os..:. S .. CX'l .. "i' 2 • ~ 

IA•C<Jel POULIH 14 C.teJ.-8. Elont>Nre. 76190Allou· 
vrlle T tl 35 96.06 75 

\~1\, .. sr 1 !()MS· ·e•P -t:.i:rl:Sit~rt 
1 F<Thfl •tal• LoulSTU 15 ati.emlaHOdO 

ra~. 9311i0 Noisy-le-Grand. Tt!. 116-11 •S.92.1099 

'10:..~""' '.'Î iCIOi"' r-n .poul '000f 
Sebnl·e• BOUCHEZ. Te1 u 7608 74 

~~ • 1.,.. ~ B.lntG!Poaf't s.n" , . __ ,_,. ··or Po! lauter>I OlMER. 

3 rue ~l-BO!Ssatd. 21000 °'""' Ttl. 
80Jlt9 11 

.,,.. '"tlAtJ115.'CSI -· .1 
C't 1- r iot. 10ut t'l ~r_ '"' ' E f Crdnc BEN 
HAMM A 159 "" Jtan-Jauros 92110 Ct•chy T •' 11&-
11'7.373013. 

.:n510STF· __ .. SC .. "'""i lb'" ..c.. "' 
!Cg':; P• 3 ;cor Raphael SIN 1 rue Girard. 14500V1• 
re Tti . 3167.1324. 

,,. . .,, s..,. ,. ·.s , ,5~ • (l.Jl G ·•'~ ~ ' 
~ .,.~.r.- 1 :VP'f ~°"""''tJ 4 c' François HAZA· 

BAL. 32. <hcl""" do P·••- 3tli00 Saubens. Tel 
61.56.8703 

.n IOJ ~-( r' 1r' ~ = " 1nl ~ l"I Slt· 
phane SCH~lln 23. rue de la Uarnoere. 94370 Sut~· 
sur-Brie. Tt!. · (16·1) 45.90.U.58. 

V& ~::'ô ST( • •lt-'0.-1 J~h. ri"J"-· .,,,., 12d • 11· 
Stann.i' • :>oo 1>.;1; • rec:cp" .., •t 1 ·.c'1l F Charly 

BIHGA. 7 al~ ~ la Voute. F1en<onville Tel 
34.13 59 20 



COMMODORE 
$wt Anwga 'Ids 6ch. 0emoa JA, ulils. iSÙI Clrl d$ll • lll<I, 
cher. gr~ poor Oemoa en Amos. LAMtnt DU REUX. 
5, rut Jttn-Mennoz, 74100 Annemute. Hl. : 
50.37.89.31. 

Génial 1 'Ids ,.,, JI C6' • p< ~ 1 Vds un.ma V1 • 
docs 75 F Vds docs ).< dt <die Oem. llSle Benjamin 
PERRIE, '1, rut Brossoltnt, 59700 Marcci--Bl~L 
TéL : 20.65 OO~ 

Asaos1<:6'00... -2JDP•Jl•mal""5•-dls>s• 
Illet 15'1 •log$. Pif 1 300 Fou dJe PC Eng RocNm 
TARHOUHI, 7, rue du i=.r • Chtvtl, 91160 Longjum .. u 
Tél : (lli-1) 69.34.09.61. 

Vds t>e'NS Atnoga. Epc. Rlbcon Pro«> ~ S.· 
l'olœ!2 ~- 2000p 10fpet.à$<,$ 
lolohlmtd BOUMASSOOH, 10, rut Jules.Appel\ 61100 
fle'1.*l'OfM. Tél :33.96.07.46. 

Vc!S A500 • En 12 K "''°" 1084S. joy • nb• iJt (, SOJ • 
'*"'9 eXI. S 500 F (à deb.J Jtln.Y- HUBSCHER, 7, 
rut <:anllntl-llerclt<, 75009 Paris. T ... • (16-
1) 4UU&.67 (tp 18 h) 

Vds A500 avec: ell. ôe "*" 1 Mo • revues • fffS • soo.w-. 
avec raps • 671r.L.e a 3 800 Fà dib. ('6 g1t ). AJexan­
cir. PONTY, 24, rto dt 11Rtint,9'2100Boulognt. Tél 
(16-1) '6.05.51.80(ve<s11 h). 

VdsSIJf A500 .Powermonger,Cenllltion, Otf8"dtrof Ro­
me, Panui Klck Boml,l 100 F pœ ou éch ctit O. Masier 
Altundre Tél : (16-1) 43.0S.87.85. 

Vds A500 • 111 mem •mot' OO.. • Frs • ~ • e$\s 
• - • dol;. le a 3 500 F Geoffroy DE CIWIGY, 
BP 51, n482 PminL Tél : (16-1) 60.57.74.71. 

Vds A500 •mon ooul +souris 2 JOY' manuel. 60 a.sl<s. 
u:il (OP 2 pe!ll Ga4et, ss g:w 4 500 F Cyril LE CHE· 
YAWER. 158, av. ............. t3000 Bobigny. Ttl. · 
(16-1) 48.31 42.51. 

Vds~ sur A500 Golf Indy. PGA, Kicl<oll 2 • Scenan 
Ile. Pl:>a. ~Cher. COft'.ac.ts tégion. Arnaud PE· 
RES, 5, dwnfn du L~ 31100 Touloull. Tél : 
61.07.72.23 

VdsA!iOlllvec 1,5 Mo de Ram (tXltnSble 2 Mo) ICll 7191 
TBE, Pt 2 000 F !val 3 800 F) Phlllppe. T6L : (16-
f) 45.25..SS.73. 

Vds ASOO • ut ,...,. • "'°" ciou. • °'"'9 ~ • .&OO 
progs ' revwe • JO)'S. Pli a 500 F • polt Gaston VAH 
VElTEAEW, 34, rut dt Il l'tchtrit, m20 Coulom­
mi.ts. Tél : (16-1) 64.03.05.73. 

Vds pour A500 enen. 3 Mo T8E P• 1 900 F. éd\ I' 
Phi1lppe LAl.ILIAC, 62, rue de rEgb•, 75015 PlrlL 
Hl. : (16-1) 45.57.20..ss (ep. 18 h~ 

VdsASOOt tll.1 MQ,mcrioooJ • ell.IA.ai ·EOOprogs • 
scons • jOyt 4 000 F Antony GOUIN, LH Havlff 
Houei, Il'- Triton. 943'0 VIWtrwur·Mttne. Ttl. • 
(16-1) 43.114 œ.26. 

Vds C64 Pal• Illet. <11S< 15'1 • doc+ nbx Solts 1 500 F 
Chris!W> BLONOElLE, 26, rut Rogei-Mlnln, 9SB70 
BEZONS. 

VéS p "'" M OP Amga a p. S.--ec>oo Emmanuel 
PREIN, 4, rue de V•dun. 77500 a.a... Tél.: (16-
1) 60.20.95.69. 

VdS Mliga 600. u:Jisé S hautes, adi. 0112192. &S ambll 
Px 2 980 F venau 2 500 F 48.05.2U1. 

S.. ASOO vœ 6ch War9lft* •ans or~ Cher 8al!lt 
i._.., Altorne Rlwlgor Vds Sotett• Lord ~ oa.ld BAs. 
SENGtt, '9, rue de Temnolre, 42100 Saln\.Etlennt 
Tel : n .33.05.98. 

VdsA2000 ,...,,,,Cll<ll. +C811eAT ·2~ Ollu<33Mo • 
txt 2 Mo • ~ cW. • ~ 1og$. C1CX1 Pc 16 900 F l 

dit> (neul 2S 900 1ê Denis POZZERA.181, rut des~ 
lies, 42100 SaJrll-Et*1nt Tél. n.38.18.29 

PC AT ArrlOil 'IÔS WC 2 • Or Dos 6 0 • acll .. èCIU'bx utJI$ 
+ r:l1e< comaœ Vds 386-33 Px 25 000 F Guy W& 
BEL, 52, rue AJbeft.c.mut. 6l2llO Mlllhcmt. Tél : 
IU0.11.48. 

Vds œ. 128 • 40 d<sks 2 600 F avtC: impr Cllvoer """" 
Plulnrt F1b11n, 10, av. 1Wflrl.Qol1y, 1211 C~lelllne, 
GeMve (SllJ111). Tél : 7UU9.2. 

Vds jXS. A500 Il SOO. ~ CAEYMAH, 64, rue 
du Re-. Ao1*1-«tlltr, 93160 Nolsy-lt-Ottnd. Tel : 
(16-1) 43.03.74.12. 

Sur Amoga: S.m C11y, Indy 3. A~ el les I~ 
llbles 80 F pet ou C'•t Malp1I ou C< ..... t .Jonrthan 
GEORG, 8, I~ Fromentin, 61000 Alençon. Tél • 
33.27.51.M. 

Vdspour A500 Fqiulous: 100 F, Bardl Telts 3 100 F 
• Powennonger 100 F • PcpJJoua 2 140 F ( • porll. N­
cotas llOOS, 87, G~ut. 575001119- Tel : 
88.9194.92. 

VdssurSMSPislOletetcal1Cudlesde t2Sl 175 F 'odslX 
Amiga à 80 F (Héro Oves! Data. F 18) ou 6ch. Donltlen 
CARL OZ. 49, rue Uoliin, 78150 ~Chesnay nL : (16-
1) 39.S.S.6U7. 

VdsASOO. A590. 10845. \ta '" avtC:"" , souns • 
'1'/S +bit rlf1gl • 40 disks IOP • J< t ~~Ill) • 80 IX ongx 
fBanle Isle, Populous 2. S10m1 Master. etc.) Px • 5 500 F. 
Luc BACHEilEZ. 2, rut Notr.OllN, 85100 Atgen­
leUIL Tel : (16-1) :19.61.88 63 

Vos pr. ar.g. A"'9l ;w;F C<o.Wre pour ""C-. 
l.larlœy is.n0 MC.) rTlld Pit Alain SCORDEL. 12, rut 
Salm·Exupêrt, 95210 Salnt·G.-tfen. ne. : (16-
1) 34.17.46.17 

VdsA500·nb•ongx (10'31) 3500fa* ·vd5Neo­
Géo- 21Mt' •QflO!rne"'\ • ' JI 6500Fideb.OoJ~ 
Sengoiw.R Nmy .1200F F.-ncULAJIY,34,rt.clts 
Sourca, 69130 EcuDy. Tél : 78.35.00.20. 

Vds A2000 • ,,_ COUI • ut 2 Mo • c:artt PC XT + lecl. 
312 · 100dMs ·rvvuaf'l:la.~ Pll 7000Flea. 
Pl>Ulppe MOUTTE. 46. rie de Dou ...... 91470 Angerll~ 
He.s. Tel : (16-1) 6'.59.09.67. 

Vds ou écll I•..., Atrlga (T•mlna101 2 51-.dow ot Ille 
Beasl. Tcy Btac:l>-Vdlty. Gitai~ tlC. Jolis MAR­
BAUO. 80, chem. dt lt ~ 84140 lolDnt!"°et. Tel. . 
90.32.27.93. 

Vds news sor Amiga a px l'OnMt8 Phlffppt DENIZOT, 
68, rue Ml.-*u, 25000 Bfflnçon. Tél : 81.61.02.18. 

Vds p Afn'9I QnGXaYICnotal b Pli-· S0 ' Dc!mardez 
- CM1titn COUTEUJER, 10, Rel. de l'Oflngerie 
77310 Poothltny. Ttl. :(16-1) 60.65.S3.58. 

<Ml deS N- ASOO 1 Abonnements ou .nr. t Vm 01~ 
vltr LE GALL, 14, rue Slm-slgnom, 22950 Tr• 
gueu.z. nt. • ee.n .ou1. 

Vds A500 • tl(l <Mm 500 Ko led tlll. le 11. 2 200 F 
Emmanuel DRUELLE. Tél : 27.45.I0.88. 

Causerille en'C)loo vdsou6cll chlea. M ASOO. XPowe! 
Pnlleso Ela! nd 'l1lltny UACAJGNE, 3, ellét, ~ 
V..W-, 93390 ~ Ttl. : (16-
1) 43.30.65.93 

VdsC64 •IX• livrM •lectdi$k pourpœ ~14. • Modem 1&­
iep. Pl : 1 500Fle11. Flidiric LE GUENEC, 4, rue Ga· 
loMiommoll._,x, Clli Plem-Sttnlrd. 93200 SI· 
Denis. Tel (16-1) 4123.03.74 

Su< A500 SpMdJal 2. S. der 130 F pœ, JM1o111 wv. P> 
lricePOILLY,31, rueduProlffMllrCtlmelle,94400V• 
tty111r-Stlne. Tél.: (16-1) 46.7U3.75 

Vds p A500 tt las ~ Ot1vltt Tél. ; 
ee.n 04.21. 

VOS;xASOO. I> px oéb.""' P..,. NUROIN, 1, ..._du 
Commerct, "330 Neullly1U<-Mlmt. T'4. : (16-
1) 43.09.lM.41. 

Vds<ll$QIJ9 dur AYiKJ pour A500 1 1 Mo, sem 1 mo. causa 
A2000 Pli 2 700 F llcbll NANTUE, 31, rut Jules. 
*'-· 13470 c.noux. Tél : u.n.61.85. 

Vds Solts Am91 ,tOtndre 1 11>!8. Merci. A1tx1nd,. eo• 
NOT, 25160 L.t PlaNe. 

Vds cause dtpa" P9<fecl Swid 350 F • 1 000 log$ su 
Amiga·0,,.,.31'2 3SOF·mcn 600F 93.51.19.27. 

Vds JX ongx Am•ga (Ballleslorm Golden Alt, Predalor 2. 
Indy 500, KJck Ott 2) de 80 Il 120 F Altin KOLLER, che­
min de Cheuaèt, 07430 Vernosc-les-Annonay. nL : 
75.33.01.90 

1 Of1!1l ....,'OI ~. Tiii °""8. CllCagO 90 115 F 
pœ ou 200fltscleu•14 25 F de PQnl. Laurent BAS­
TARD, 1, irnpH.- de$ Cag-. 34$!0 S.lnl·o-ge. 
d'Orques. 

Vds ASOO •mon. oooJ. • tXI. 512 Ko. lad. tl1 • 2 joys • 
'111• IX • '"""" Le 11. TSE. p, 6 000 F Pti- CSEJI. 
Nol(. 1&, rue del ~lttn, 91070 Bondoufle. Tél : (16-
1) 60.86..59.51. 

Vd5AS00· 1084S • t '1.de """' . ltwee- • Dg,1. 
01$0n-EP50"IOLX•u:aC-300K7 Pli"""°" 
8 000 F. Emmanuel ANCET. Ttl. : 50.94.M.15. 

Vds pou1 "500~00012000 Hardcopreur lrh pertormant 
Bye t Erk: PIVET, Aérodrome dt Bourg, 01250 Ctyn­
rltl Tél. : 74.45.18.n (samedi unlq.). 

VésASOOtn TBE. mono co... • «n. • PfS. - +i.e. 
• 40 jl q:.. ~ 9 500 F. Ciidt S 500 F Jttn-l'lllllppe 
HONORE, 9, rue Cite St·Jetn, 69100 Vfli.urt>111ne. 
T•L : 72.04.15.25 

Vds A500 TBE ss git • tXI. 512 Kt lec:l 3 1.2 • 1 man-
200 cis<ls rCI ctt ullls • T•lea 2900F WrllyJO. 
SEl'tl, 2, IV. Anna dt Notlllta, 95200 Sa1Ctllta. TéL : 
39.93.15.63. 

CommodoteVte20Pll • eXl 161< •tl1.31< • 3c:art • K1 • 
~IX e!lil:t<alute 600 F â~ Jotepll COllNEC, 31, 
rue C.-, 9'2120 Monlrouge. Tel. : (16-1) 46.56 61.23. 

Vds ASOO t tXI. 512K • All>not + pérrtel + nb• logs Amoga 
el PC ss gai 1 an (nov. 91) '000 F Dépat1 Tom·Dam t 
Joteph, Eni-, 3~ Section. 63505 latolre 

VdsASOO.ssgar 1Cttoe12'90•SOlllS- ,,,."IAl•rmp 
news. ~ Nicotu LEUY, 6, rue Turin. 851&0 Monl· 
mo<ency. T'4. : (16-1) 39.64.16.82. 

VdssynCllèliseur Yamaha OSR 2000. câble Mie) Amlga et 
Atat• ST uls ~ HM. vil 9 000 F, .er-àJ 5 000 F 
Jlln.&lchll COUTEAU, MOOO Vlltneu...st-Geor· 
ga Tel . (16-1) 43.89.n.67. 

Vds 1x sur A500 (Narc, CeiCa Rally, Educ:at.t ll'Qiais) px : 
1600 Fpeeou!tn 450 F Franctc RISTAT,24, ruedu "· 
Novembre, 84. 90330 Ntulll'rsur....,..... Tél : (16-
1) 43.08.15.53 

Amlpa Yds o~• 100 F Er<plara. S!llke Force, Hlm8I' 
Dungeon Mastt1, Pcpulous. Powtt ~longe< ou 6ch Thler· 
ty TAICliET, lflO. rff.. 8oMl« de Il Mollon. 34080 
lilonljl@lllef Til. 57 .40.36.34 

Vds~ 128 -oSA 1571,ptUs SOpongxlen 
1 500 F Ju~uy DIJCHER, 38, rut~ A1'lla, 75014 Pa­
~Tél ! (16-1) 43.22.98.53. 

Vds nbi )" orogx An>ga -"'px Rame ol F, ~ey l 
PMce al P llC. ~z 'lie. Joil tt Patricia 
COMHAUl.T, 4, rto du dtlltc, 29280 ~Trin>­
.. Ttl. : 98 05.34.22. 

VdS nb&jxpour ASOOà Lb. px. ln Slllsrnpltdemande 
~ ass. et ral)Odt Philippe ANCELOT. 9, rue Lamy, 
75005P1ris. 

Vds Ao1Joco1> 3 pour An1Q1 190 Fou êch. art Fl Mil» 

prcee Vds Al.Ir• gorl41 m6ga • fxtlO Pl! 2 500 F lilw­
rlct COUAN, 3, rue HervMlarrtltf, 75011 Ptrta. Tél : 
(16-1) 40.24.06.25. 

AS00 ...OS T2 ISO F, Barbenan 2 (Psy) ISO F Cl1e< lion 
c:cptU<avee'6111Urdesec!tl.f ToumantsurASOO. Pa-
1rlot SOVVERAtN, S. rue Cn>I• dt lt lllnion, 09100 Pa­
mltfa. 

Vds An-.ga 500 • mn. p.'OQS • jx TBE 4 000 F l déb. 
JoctlyneGIAAUD,83,rutd'~,9'2110Cllchy Tél. : 
(16-1) 42.70.05.'9. 

VOS, 6ch. OP, JX, ~s. Pl! ss d .... . 200 . 100 F. 500 . 
200 F, 2000 · 500 F Ecrlvez·v.11, tnv dlsk + lbre pour rts· 
1t Guillaume LAMBERT, :Je. ev. JMnne-4' M:, 38100 
G.renol>lt. 

vœ ASOO '08'S. tll. ....,_,, 211ect . ....,.. .ra 
<ouge. JX et \1111$ 5 500 F TBE. At1lltl LE SAUX. 44000 
Nlntta. Tfl. : 40.73.33.91. 

Rech. rense~ sur G<...,.,,. sur C6I • Yds Tit 
10 F pœn°3S•57 tt 79à95 • 5n"hots-séne . .......... rc 
LOUVET, 38, rut EmU.Zoll, m'7 Oedly. 

Vdlnblt jxarlgtArn.gaF19 F1s. KldlOll 2.Helndd. Fas· 
on&llOn. Rl/glJy, WC Ba111t lllt. Tycoon. Bombtl Ellio­
ra 2. F~ DE11ANCAY, 7, NI a-g..Hucllon, 
94300~ Til. :(16-1)43.21.56.11. 

Vdl ASOO + 8Xl ,.,.,,, + sacond d!M + mor1. OOIA Photops 
• lmpnmarne, Image Wri1er 2, Applt •log$, px 6 000 F 
Ftbfict MORTON. 14, rue Yv1r1, 75015 Pana. Til. : (16-
1) '5.32.12.73. 

Vdl Ano;a 500 • en • !!'Or\ ccM • lta. 8Xl • ...,...,. • 
lOgS • 2 man. • 1 000 IMoa. val. 18 000 F œd6 
10 000 F. OtM• COUE, 56, tv. du Groupe Morgan, 
06700 SaJm-llurent«>-Var. T6L : 93.31.36.13. 

VdspourArTolça Ttnn4~ N.,.aWiwnor,Cybtrcon3 
Slalglde< 2 (pour ST~ &O F pce rt 1 200 F 
SMphlnt SOUBIRAN, 7, rut ~nne, 11200 l• 
zignen. Tél : 6827.33.54. 

Vds Jl Amiga r**1ts pllltad M:tl avtC: bfa tnocict ~ 
_,1 .... ~tt-"""""".b px.~ CAHfO. 
11. S, rue du Luxembourg, 44000 lltfttrta. Tél : 
4047.11.11. 

Vds pour A500 Bal : 150 F, Ma$181 2000 (oompolatlOlls) 
70 F Beholcltr ISO F ChritlQlllle GUERW, 21, t w. i:.. 
111-Molnu, 64200 llltlritt. Tél : 59.a:l.9:3M. 

VdljXMIQllpx~ Env ln pour,.. Gabriel 
SOUBIES, Ctni.ltua11t, 47350 EscasMfon. nL : 
53.20.11.17 !-.i· 18 h). 

vœ 001n a.>$tmbleur S!)éclll o.mœ sur AmoOI • t>."" 
Ecr•e pour "'Io. Rép. au Thltny DURAND. 5, lllM 
PllJl.Gauguln, 47510 Fou~ 

Vdacar1tAT piA2000avec tltct S 1~.2-­
Px 2 400 F, lmp. Panasot1e 1081 IOC. Pli 500 F Mere 
ADAINE, 18,rut0umlls,93800Epinty-u-Stlnt. Tél : 
(16-1) '8.22.32.13. 

Vos Amlga + JOl'I • 8001X sa gar 1 800 F Vds N6o-G6o • 
4 pt Sengolwllam, Mag.aan·Bum>ng 2 000 F nevl. Kh• 
ltd IOŒLIFA, 87, rut Jun..H.lcrolx, 75020 Ptrla. Tél. : 
(16-1) 43.A9.00.18. 

Vdl ongx pour Amga enn 100 M 200 F pce lllthleu 
CLAVEAU, 6, lrnpt9'* de$ loltgnollts, 37300~ 
Tours. nL : 47.53.78.47. 

VOS~At!IQl{bœ&nooct)TBE 100Fpœ(F29 Toi<" 
~Yar du Tps Malpll. SIUdl. ~ 1112). 
(16-1) 43.76A1.21. 

Vdt origx Amlgt (1119 l notlot) TBE : 100 F pet (f29, 
Tolll, BudoUn, Voy. du Tpt, lleupl11, 5*1111, Jul1J. 
der 1 tt ~Tél : (16-1) 43.78.41.21. 

VcsCl28•moro mono•lectOrsl<TllE•~ IXtlUÙ •2 
jOyt. Powtrt:ll t F mad1roe etJaolt 128 : 2 300 f Ptlrict 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 

36.15 FDS 
FOS· FREE DISTRIBUTION SOFTWARE SARL, 

Boîte Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 
Je...d.é.sir.e recevoir : 
1 Le Log1c1el de Téléchargement 'MOON' seul (5 Fen limbres par disquette). 

Des milliers de logiciels du Domaine Public et 
du Shareware en ligne pour AMIGA - ATARI -

COMPATIBLES PC & MACINTOSH. 

Pour vous permettre d'accéder à cette 
formidable logithèque. nous vous fournissons 

gratuitement la disquette contenant le logiciel de 
Téléchargement 'MOON' pour votre machine. 

Demandez la directement sur le serveur ou en 
remplissant le Bon de Commande ci-après. 

1 Le Kit complet (Log1c1el 'Moon' + Câble en :J 0825 , 089) : 75 F port compris 1 
1 Amiga "J PC Compatibles 3"112 ::J PC Compatibles 5"114 :J Atan , Macintosh 

1 Le catalogue des logiciels du OP et du Shareware pour Amiga. Plus de 2500 
disquettes disponibles dans tous les domaines .... (7,50 F en timbres). 

1 La hste des Jeux Ullhtaires. Pénphénques ::J Amiga 1 Alan , PC (5 F tunbres) 

NOM : ............................................................ Prénom : ......................................... ..,... 
Adresse .......................... .............. ........................................... - · 
Code Postal ............................ VILLE :............................ ... .. ............................. 5 

Signature . 



GARRO, 6, rue du Professeur Asire, 31100 Toulouse. 
Til : 61.41.21.44. 

Vds ASDO • 30 jx • sauris • b~er rangi • 07 Y11l<gas 
2 000 F Vds wr Atarl 100 jx ongx. laiJrent BEYRLE, 30 
A, nJê Charl&He-V., 57220 Boulay. Tél : 87.79.22.51. 

VdsAction ReplayMK llpou1 A2000caracht carteaccél 
état 1mpec doc franç .. val • 700 F. vendu 400 F. Didier 
JANER, 23, bd des Ecoles, 31370 Rieumes. 

Anigaman ~ès sérieux. Vds jx et utJls. b p.<. Tony. Tél • 
27.57.32.64 [80ir et W.E.). 

Vds A2000, cane XT. 3 lee1. • Scanne1 a mam 400 DPI • 
PerlectSoundCo<npiet. Swi~ 9. D040Moga +nbxlogs 
Fredéric DEBUIRE,8, route de Mairy, 51240 Ecury-sur· 
Coole. Têt: 26.67.63.30. 

Vds 0 Our A500 ss gar 52 Mo 2 700 F Vds ext 2 Mo, ex 
lenslble à 6 Mo 1 400 F neuvo Laurent LOURON, 56, 
bd de SlrasbocJrg, biL G1, 13003 Ma!Slllflt. Tél. : 
91.50.22.SO. 

Ecn vds logs fX sur Am•ga, Arnaque s'absl 1 d1sl<pour Uste 
à bientôt Fréderlc ARU, 527, rte d'Asprll<nOnt, 06690 
Tourrette Levens. 

Vds A500 • ext Mem + mOI'. ooul 108' - 5 'P'fS • tapis+ 
housses + 39 logs origx + divers Px : 7 000 F. Francisco 
DE SOUSA, 15. ev, Minerve, 91170 Vlry.Challllon. Tél . 
(1&-1) 69.05.15.23. 

Vds A5DO + ext 2Mo • 200d1sl<s ux. uu!s1 + ltvres + mags 
• 2 }0y$ 4 500 F Vds00Trumpcard52Mo ~ 000 F Ar· 
naud CHAUDflON, 25, ruedefEcrivlssiêre, 411500!>­
zaln. Tél. : 54.20.81.61. 

Am11Ja . a 5alS~. S8Mll una lois Vds log..:iel spEiciraco>O! 
verS<On Ham·E 262144 couleurs : 500 F Ale in DOYEN, 8 
rue de I' Aigle, 92250 Le Garenne-Colombes. Tél. : (1&-
1) 47.69.00.12. 

vos ASOO • elCl 612 K. mon. 1064. leci. ell 5 114 • nbx 
1x 4 400 F Gregory SERVAIS, 19, allée des Coqueli­
cots, 4600 Vise (Belgique). Tél : 041179.24.58. 

Vds nbx fX ab px pour A500 Liste sur dis!c ctre env. tbre + 
41bres. Denis BERTRAND, 28, bd Dosloieusky, 67200 
Strasbourg. 

Vds Oemomaktfçomplelsur Aml11a : 220 F. ~~sel· 
1er Il : 700 F n excellence 2.0. : 1 200 F complet. Tél : 
Jean SADOINE, 76, rue dllu~upln, 59560 Comines. 
Têt : 20.39.11.52. 

Masle< Soond Amtga · 400 Fou éch. cve c:att. R:pper Ami­
ga Vds Amos (nol anglais) • 01sl<s Data. fX9- : 250 F. Sé­
basUen THERY, 25, rut Analofe.F11nce, 59930 Le Ch• 
pelle-d'Almentlêres. Tél. : 20.n.17.52. 

Voos clie<chez des logs sur Armga 500 CO!llaclez·mo• 
Possède nbses news. GIGI OF GRNtUS, BP 9, 60340 
Salnl·Leu-d'EsseJML 

Acli. ASOO • A501 • fO'YS • nbx jx • 50IJliS, le n en exœl 
Erat 2 000 F. pon comp Ber1rend ROLUN, 12, bd de 
Harbeux, 40000 Mon1-<le·Marsan. Têl : 58.45.03.52. 

Vds lad. At010. TWindnve l.l!cl 5 114 Px oompéotil. fX 
A""!13- Vds Dlsks 5 ti4 • nbx p Am•ga 3 F Pce. Chris• 
IOphe PEKAR. 21. rue St·Mar1ln, 27950 Salnt·Marcel 

ASOO. e>1.5t2K •mono. cool • Oemodul• fOYH souns • 
1'0 d!SI\ (jx. ut1l) • revues. IMes • 4 000 F Lllcien MAL· 
LET, 15, rue F,.nçols·Rabelals, 84000 Avignon. Tel : 
90.87.26.51. 

Vas sur Amiga Disney annnalJOO complet lbte. no~œ) 
600 F sur Pans ou Balton. Fabian DAURAT,2. rue Mlel· 
let, 90300 Olfemont Tel : 84.26.26.35. 

Vès JX AmllJa : Cro1S1era Cadavre, Mi<iwintll< 2, Heondall, 
LollJsTurbo 2, Magic. Pocf<ets. etc. Frédfrlc PIRON, 189, 
bd de la Petite vitesse, 72200 La Aèche. Tél : 
43.94.26.85. 

VdsASOO• lecl.3 112 +ext mem +joys ,MooseSelectol 
+ t001x0<1gx TBE px :3 000 F.GlllesLAGNEAU,41,rue 
Jacques-Lemercier, 79000 Nlort. Til : 49.73.51,42 

VdsASOO' e<t 512K. 2jOY5' lect.exH 180dlsk tdOC$ 
le tt ss emba1 0'0<igme 3 500 F Sandy UMOUZI, 5, al· 
lëe de la Haute-Place, 93160 Nolsy·le-G,.ncl. Tél. : (1&-
1) 45.92.28.45 (•P. 18 h). 

Vos sui Amiga Hean of Ch,r;a e: Powll<ITI0'1Qer aaw . 
379 Fou éch. ctre j)t d'aventure Sylvain CAMACHO, 3, 
bnpasse de la G,.nd&-Fermo, 59139 Noyelle•Let·Se­
ciin. Tél : 20.32.27.36. 

Vès los de dlsl<s pour Am1ga ple<nes de prgs (cause vente 
Am.ga) 500 Fles!iOetvds nbxong~ Maurice DE SOU· 
ZA. Le Btterney, 4214() G,.mmond. Tél : n.20.75.91. 

Vds J• onx wr Amiga entre 100 e1 150 F. poss. (Banle Isle. 
Wor<d Class Rugby elc.) B Elat Leurenl LESAGE, 14, 
rue Dumas, 93800 Eplnay-sur·Selne. Tél : (16-
1) 48.21.43.63. 

Vds Commodole Vic 20 • nbx 1• • câble Péntel a1 TV + 
• K7 • vwge. Dominique LECOMTE, 24, rue Louis­
Ganne, 95400 Villiers-le-Bel Tel.: (1&-1) 39.94.16.89 
(dem. Sébasllen). 

Vds jx sur C64 disl<s et K7. dem liste,rép. ass. Chris1ophe 
ALCESU.AS, 7, rue dele Forge, 59610fourmies. Tél : 

166 

27.60.38.74. 

VdsA500. t,5 Méga (ell) ss gar. 8 mo;s. Px· 2 700 Fa 
déb ou éçl\ Méga New S<JI Amlga, dèO. acœpt. Michel 
TCHEN, 27, bd Villelte, 75010 Paris. Tél : (1&-
1) 42.06.92.16. 

Vds A500 +mon 'cout. • ext. mém. - lec1. ext. Jx ong• • 
dlsi<s , revues. TBE : 4 500 F. Laurent LARRIEUX, 201, 
chemin de Sl-Amout, 06140 Tourretle$-sur-loup. 
Tèl • 93.59.37.32. 

Vds C128 avec l8C1. dlSI\ 1571 • lett. K7 • 1mpr MPS 801 
Mani coul • jx t Ut1I le n 2 900 f Sarve CDCHINARD, 
7, ré$idence Buffon, appt 257, n100 Meau._ Tél: 
11&-1) 64.33.54.20. 

Vds C64. 1541 .1ect K7 • •mpr • Powercardnge. K7 • 
200 D:sks (u~ts. J•) • ble , Speedl«ng 2 500 F ' David 
DE DARJA, 38, rue G.·Boorgoln, 78260 Achères. Tél : 
11&-1) 39.tt.Sô.22 (ap. 20 h). 

Vas A500 gonfle 2 Mo • sou"s + 1x ; 2 900 F Ach. en 2 Mo 
pr A2000 cedric THEVENET, 15, rue Musset, Ches­
slns, 02850 Trelous·sur~mo. Tél : 23.70.26.59 (ap. 
18 h). 

VdsASOO ·35Jx •80d<sks • DeluxePamt 3·ext5t2K • 
Tap!S souns, le n . 3 900 F Gregory KOSI, 2, rue Ed­
mond·Audren, 13200 Aries. Tél : 90.93.59.03. 

VdslogxAmllJa Con1aclilZ-<nOI loicGUILLERM, 7, sen­
ller des Rosaires, 93380 Pienefttte. Tél : (1&-
1) 48.23.20.65. 

Vds sur A Chess. S•m"lator, Seaet ol Monkey. Island. 
S1rike Eagle Il, nes dtSl<s or•g. · 100 F Wilfrid LAMORI· 
NIERE, 20, rue Auguste-l!lanqul, 94400 V1try·sur-Sal· 
ne. Tél : (1&-1) 60.11.17.17. 

Vos1xAmoga{WatZone.Baa WWF) px 500 F Maurice 
DIJPARCO, les Bresses, rte de Verdelot, n510 Vllle­
neuve-slBetlot Tet.: (1&-1) 64.04.86.36 (ap. 18 h 30). 

An>ga vds Monl<ey Island 1fran9iis) t60 F, Armour-Oed· 
don t25 F et Another Warta : 200 F le n 460 F Jean. 
Maurice WlSlER. rue du Collège, 1913 Saillon (VS) 
(Suisse). Tél.: 02.644.22.61. 

Vds )> A500 poss nvx new Paul GIOVANNONI, Temi· 
Rossa, bt le Geai C2, 20090 Ajaccio. Tél : 95.22.45.26. 

Amoga vds oogx RBI 2. Base Ball ; 130 F. PowamlO!l· 
lJ8': 150 F, Kickoff 60 f, Kilhng CIO<Jd 150 F pon in· 
clus. Sabastlen DIJRAND, 19, rue desJonqullles, 72650 
Le Milesse. Tél: 43.25.38.78. 

Vds ASOO 1 Mo • mon ooul 10845 + soons + 2 joys • '"" 
fl'Î"' lC 10 coul • 150 •'· u~I le n TBE: 5 700 F Theo­
do<e TSAKYRElUS, 49, rte clH Pulls, 92420 Vaucres· 
son. Tél: (1&-1) 47.68.94.40. 

Urg_ vds ASOO gar 9 mo.s + nb> jx !C'/S exL b1e 0<19 
2 500 F. com. dlsk 800 F gar. Claude TRANSLER, 34, 
av. Jean.Jaurès, 10600 Chapelle-St·Luc. Tet. : 
25.74.60.30. 

VdsAI000(512K) t ecran+ souns+ JOYS • nbxd1sks • bte 
~Mes px : 3 000 F Etienne TRICOIRE, 14, rue des Cy· 
clamens, 86180 Buxerolles. 1'L · 49.47.67.27. 

Vds 1x CBM64 en dls•ts ong• ou autres ab. px ou 'Ids par 
&ots. Ecnra Urgent Marcel DUTRON, 54, rue Pen·Ar· 
Stang, 3e élage, 29000 Ouimper 

Vds JX ongx pour Amiga de 6D a 150 F urgent.~ ass 
Pascal ZAWADZKI, 29, Haut de Bon Tassllly, 14420 Po­
ligny. Tel: 31.90.93.70 (le soir). 

Vds ou ècti.11 sur C64 07 px de!ian1 tte concu""'1oe. news 
d1spo Elwa bal OO Ill Llldovlc BLANDIN, Le Reserve 
du Riot, 03230 Chevagnes. 

Vds A2000 3 méga. 2 lect + monl oou. • lmpn. coul. • nb• 
legs le n . 7 000 F à dèb lllchaëL Têl : (1&-
11 48.05.96.24. 

Chll< contaCI Sjjrleux pour ecll de fX sui Am.ga déb. ac· 
cep. Mlckaêl ROOOZ, 16, ruede la Louviere. 25260 Lon­
gevelle-sur-le-Doubs. Tel : 81,93.67.26. 

Vds A50D • mon1. cool 51é1êo 10845 • exL 1 Méga• 80 
d1sks + bouquins • sow1s. TBE 4 000 F Jerome ABER· 
LENC. 8, rue Boutreux, 49290 Chalonnes-sur-Loire. 
Tel. : 41.78.00.81 . 

Vds JX origx. sui Amoga 500, F16. lnteroeptor. GP Vroom 
Wortd CUll Rugby. Nicolas PERROT. Tél . (1&-
1) 39.46.34.03. 

Vds p: sur ASOO orgx, Ft6. lntercepior GP, Vroom. World 
CupRugby Nlcolu PERROT. Tél: (1&-1) 39.46.34.03. 

VdsASOO .eld. Mem -101xorgx -21oys. àlskv;eigesM 
prime console Sega • 4 J• le n ss gar. Px 3 000 F Jean­
Mk:hel PORTAL, 42, rue Victor-Hugo, 92400 Courbe­
voie. Tél : {1&-1) 47.89.59.01. 

Vds1xongxC64 IOJ• .225 F.un 25 F. Match Day 2. Wa· 
ter Polo . Mooopoly, OIC. CariosBANISTA, 79, rue Pemê­
ty, 75014 Paris. Tél : (1&-1) 45.39.84.37 (ap. t9 h) 

Vds A500 + 512K . 2e lect. • mon cou• 10645 • 2 iC'/S + 
docs +revues+ jx F19, Gods·L!l<nmings elc (30 jx) le tt 
5 000 F. Frédéric OBElllANNE. 358. av. Georg..Clé­
menceau, 92000 Nanterre. Tél : (1&-1) 46.97.99.18. 

Vosor19xA500,GrandStand Tem1mator 2(neulavecno-

lice) . 200 F pce Grégory DUTRIAUX, 32, rue du 8-Mal 
1945, 95100 Argenteuil Til : (1&-1) 39.61. 16.t8. 

Vds 11 )• Amiga (ong•) Mauflfll. Venus. Voy du Tps entre 
80 et 200 F. Brice TERZAGKT, rue St·Martln, 90330 
Chaux. Tel : 84.29.51.53. 

Vds CBM64 • lect. K7 + nbxjx folSksetK7). nbx livres en 
lat ou sép Chnst09he CASELLA, 72, 1lkie Grenades, 
Parc du Roy d'Espagne, 13009 Mirseille. Tél : 
91.73.26.93. 

Am1ga 500 • lea. ext G. Image mon1l 1084S 4 500 F. 
Aronce+ . t 900 F J..Christoplle GARBY, 140, bd Maxl­
me-Gor10, 94800 Vllleju1t Têl : (t&-1) 47.26.56.39 (mar­
di, vend. unlq.). 

Vds sur Amiga. Ho! News à !rès b px. Steph. Têt : 
50.92.05.22. 

Vds A500 1 Mo. Drive e•t mom 1084S. C111zen 1200. 
Solts . 5 000 F Patrice SIMON, 23. rue de l'lnt&me 
Loeb, 75013 Paris. Tel. : (1&-1) 49.10.68.n ou 
45.89.56.42 (ap. 20 h). 

Vds 70 jx sur K7 pour C64 ds lrtNlrs d'or1g. • lect. K7 : 
500 F le n. Gérard TAMBOLOHt, 39300 Le Pasquier. 
TêL: 84.51 .74.16. 

Vdsorig 100 ~e1atl'letl!{unesema1ne) :rne!lJuesBro­
therssur Amlga Je rech aussi contact dans région Julien 
PORTA, 38, rue de la Ubené, 54112 Vannas-le-Chatel 
Tél : 83.25.41.92. 

Vds A500 plus n neuf avec souris et joys · 2 900. TeL : F• 
brice SCHARNITZKI, 9 bis, Bourg, n320 Salnt-Rêmy· 
de-la-Vanne. Tél.: (1&-1) 64.04.43.19 (op. 16 h). 

A500•St2K- t084S+2 joys-nbx1x(tOOd1Sksl, Phaser 
• Tilts, val 6 200 F. vendu : 3 900 F le tt Jean-René 
HUYNH, 60, bd de Clichy, 75018 Paris. Til : (1&-
1) 42.59.11.72 (ap. 17 h), 

Vds A500+e1t mem.5t2K +lect ext +400dist<s+ 3man. 
+cordon Pèntel + imp< E.24 David BERTRAND, 50, rue 
de la Poterie, 1n20 la Chapelle-GaU1hier. Tél: (1&-
1) 60.67.52.46. 

Vds A500 e>t. St2K lect 3t 12n ri>x logs, sauns joys 
3 500 F. Armand SAATOJIAN, La Batarelle-Basse, 
13013 Marsellle. Tel. : 91.63.49.27. 

VdspoorC64 souns 12() F ut11.Ba.sic6• t80F.nbxp 
dont Wonde<boy 100 F Hills!ai : 140 F Chris109fle 
CARU, 2, allee Lady·Blesslnglon, 78240 Chambourcy. 
Tél : (t&-1) 30.63.96.01. 

Vds orig Demomakll< de Micro-Appt pour Amiga 1 MO . 
330 F Irais port oompr-s. Jérôme GIBERGUES, 38, rue 
du Champa des Charneux, 12200 Vlllef,.nch­
Routfgue. Tél : 65.45.25.16 (W.E.). 

Vous êtes lntéfessé par de la ntés Am11Ja appelet-moi 1 ai 
n ce qu-.1 ms faut pour JOUer Joss Billard, 18, rue cle$ 
Pommlers-Saulnlers, 95130 F,.nco.,llle. Tél : 11&-
1) 30.72.19.37. 

Vos ASOO- + mon. 10835 + jOys Aavances Grallla : 
3 500 F (Noel 911 Vds jx ongx recems Yves PINTON, 14 
bis, rue Charles-Pathl!, 94300 Vincennes. Tél : (1&-
1) 43.74.84.52. 

Vos JI sur A + ~S. ~ls conlact cool et rapide 1 Passé­'"°'· s absteM 1 Hi To Félix Laurent LANCELU, 22, 
rue Gabrle~Perl, 59680 Ferrière-La-Grande. Têt : 
27.62.90.09. 

VdsASOO. mon.ooul. • lect. ext. • iois· 50d1s!cs, 1e nen 
TBE pr : 3 750 Fa deb Rodolphe PETIT, 3, rue Augus­
tin Verrand, 60540 Bornel. Tél. 44.08.53.03. 

Vos A500- ext mem +mon. 10835. gar 2 ans+ 2 !oys • 
rllxp:lellâ• 000 F. SlephaneOOGUE, 18,rued'Henne­
mont, 78100 Saln1-Gerntaln-en-Leye. Tél : (16-
1) 34.51.14.80 

Vds jx ~r A5DD à très bas prix Stéphane GENDRAUD, 
49, av. d'Alembert, 92160 Anlony. 

VdsC64 .>ect K7 ·CBM(claveOuerty)•lect 1541tté­
téootJl + IOY +man ·)le •alan520.pss680.Jeln REME· 
RY. 3, Sq. des E,.bles, 91370 Verrières-le-Buisson. 
Tel : (1&-1) 64.47.18.70. 

Vds I" sui ASOO, possède news ou èch. Cire console 'J"­
Vds1x N1rtendo 8 bts (S Mane) HamtdCHOUGGAR, 16, 
rue Gas1on-Bonnler, 92600 AsniMas. Til : (1&-
11 47.92.30.85. 

VdsswC64 disk v1et11jx. hltsou news, px très lrltéles. IJès 
sé! lrstesuroem. Cl!e tbre. David LEUCHART, 2(), rue du 
Clos du Moulin, 59160 Lomme. Tel : 20.92.51.99. 

Vds d.sk 3 tr.? avec pt et Ubls pour Amlga très bas o._ cau­
se och. ordL PC. Michel MOLLE, 10, rue de1I Roslara, 
55700 Stenay, Tél : 29.80.47.09. 

Vdssur AS001xoogx (10 Megahlts 2. Tttan, Cadavei, F29. 
Just>Ciers 2, U1Lrna 5. Beast 2, e!C.) l 90 F Thierry 
BOUYGUES, 4, rue César.fnnck, 78100 Saint-Ger· 
main-en-Laye. Tél : (1&-1) 30.61.18.79. 

C6l Vds I' px sacr~iès. liste wr ~m. Vds Ultlma 6 + 
docs 75 F Benjamin PERRIE, 41, rue Brossolette, 
59700 Man:!l'8n-Baroe<Jl Tél : 20.65.00.52. 

Vds pou1 A500 cal\1luc:lle X Powet, val nve : 950 F, oè-

dée : 600 F. Stéphane BENARD, 8, Impasse dos Fau· 
venes, 61000 Alençon. Tél : 33.26.03.32. 

Vds ~SUI Amiga : Eye ot the Becholder. 3D consl Kil 
Budokan. Ctlstal of Albo<ea. Luc BATilSTON, 44, av. Al· 
sace·lorralne,38110LeTour-du-Pin. Tel : 74.97.16.32. 

Vds A2000B +moo 10845 .cane PC• 5'f114 .3 1'2,nbx 
togs 18MIAmiga. t an 10 000 F â dé!> Bruno UHRYN, 
78150 Le Chesnay. Tél : (t&-1) 39.54.54.11(IJI.20 h). 

VdsA500 UXL Mém.+nbxjx + 1 joy,px :2 500 F. Kha.rn­
sy PHAXAY, 16, allee Jean-Bap1ls1e-Clemen1, 78570 
Andmy. nl : (1&-1) 39.75.00.58. 

VdsASOO • mon. 1084$ + ext Mem. • 21oys + nbx JH sou· 
ris+ cable. pén.. bte • 100 disks le tt • 5 500 F Ollvler 
KOOB, 19, rue Bel·Horllon, 30230 Bouillargues. Tél : 
Sô.38.36.41. 

VdsA2000moo• 10830052Mo +caneGiJ11 ll,lect.ext.Jx. 
util neuf · 14 000 F SS gar. Patrice COLOMBO, 237, av. 
Ste-Marguerile, 06200 Nice. T'4.: 93.71.35.05. 

VdsASOO + ext. 512K • pêritel +2joys +tapis souris+ nbx 
fX, étal neuf : 3 500 F (po<! compns). Thierry JOURET, 
27, ellée de l'Eté, 42000 St-Etienne. T'4. : n.93.54.65. 

Vds 1x sur A500. possède news, ad!. aussi, env. el ~m. 
l1ste. lb'e a 2.50 F Yann LE ROUX, 81 . rue Ketmenou. 
29600 Plourln-les·Mc~alx. 

Vds A500 neuf ss gar. o mots + nbx jx 2 200 F + elCl t ,5 
Mèija . 500 F Vds ong• AYeclllJre Arcade ete. Ac:l1a1 doc. 
utJI (nobce V.Franç). Michel CAEN, 27. bd VIiiette. Tél : 
42.06.92.16. 

Vds C64, leot. 1541 • 1530 • nbx legs• davier SVltM + 
nbx livras. px 2 200 F. le Il Laurent LE CAUONNEC, 
172, av. Jean.Jaures, 83300 Aubervflllers. Tél : (1&-
1) 48.39.11.76. 

PC 
Vds jx t compila. pour Spectrum. px bas. catalogue sur 
dem. Cher contacts PC VGA. rép ass Nicolas ESPOS~ 
TO, 196, rue des Voisins, 60400 Beherlcourt Tél : 
44.43.05.01. 

Vds PC 1512 dOUble OK· MoMO! ootJI t mpr • nbx 1x + 
IO)'S. Px 3 500 F Jean-Paul TINTURE, 47, rue Hau1, 
14600 Honfleur. Têl : 31.89.43.16. 

Vds portal>'• PC Tosl>ba. T2100, écran P asma. 2 led 
720Ko. Dos3.3. Px 2 500 F. Lucien PILLETTE, 7, alJêe 
du Pouldu, 78310 Maure~s. Til.: (1&-1) 30.50.43.72 
(18 h 30). 

Vds pr PC Hear of China+ Count Down • Chud<Jeager Alt 
Co<nbal,ongx. Px: 250Fpoet1ect d1sl<s. Mickaél BEN­
JAMIN, 7, rue Alexandre-Cabanel, 75015 Paris. Tél : 
(1&-1) 45.67.83.59. 

Vds PC 286-t2 5 114 1 Mo Ram, DO 4() Mo, Eçran VGA 
ooul - souris • l"ll' + ut1L • jx. TBE. Px : 5 000 F Marc 
KEROAFFREC, 9, place Jean-Penin, 44400 Nantes. 
Tet : 40.75,40.72. 

PC Compa. 38ô 520. 2 écrans dalliers ~ ompr. Faot 
B 3150 nbxlogsPA91 t42 000 Fcédé :30 000 Fâdèb 
Hubert ROULHAC, 20, rue l.Jimartine, 75009 Perls. 
Têt : (1&-1) 42.81.37.97. 

Vds PC 38ô OX 33, DO 80, leel 51/4, 3 112 t nbx log. px 
16 000 F, vds DO ext. 40 Mega Px 2 500 F Cher 
contact. Stéphane DECARME, 3, ruede la Blèm, 94250 
Gen1illy. Tél : (1&-1) 45,46.14.51. 

Vds ou éch. logs PC 3 112. Pianote Aveiiture·Ess Mega 
Sllenl Setwle 2101 Win + vds chaig. canon BJIO. Phi· 
lippe LIMOS!N, 5, rue Mazan, 57100 Thlonvllie. Til : 
82.53.83.49. 

Vds d•sk Our M1teme pr PC. Px : 900 F (40 Mega. 28 MSJ 
Pelis el rég. unlq Régis. Tél : {1&-1) 42.00.61.34. 

Vds Jx PC . 5114, 3 112 : Xenon 2. Wlng Comcl< 2. GP 
5002, Mon<ey, Island Loom. etc. Px · 45 F pce Tony 
VOYAU, 57, rue de la Rodarie, 44830 Bouaye. Til ' 
40.65.50.36. 

Vds 18MP51250· 0020M +lect.3 112· VGA +50dlsl<s 
pielns a craque1 Px : 9 000 F Thomas SYLVESTRONE, 
33, av. du Gl.-de-Gaulle, 91260 Juvisy. Tél : (1&-
1) 69.21.60.21. 

Vds IBM PS11396SX, neuf (oci. 91) ssgaran, OO <OMo 
lecl 3 112. Windows 3 0 t carte AudiolMI01 + iOY 
tO 500 F Jeen-Plerre MARECHAL, 2, rue de l'Egllse, 
92420 Vaucresson. Tél. : (1&-1) 47.01.14.59. 

Vds IBM PSll • btee<t.tOD 30Mo ·2Dnves• VGA COOl 
.canesAdfibeljoys+ tmo.Px :9 000 F. WO<U l•LgM 
Modem Sebastien BUFFAULT. 18, rue Notre Dame. 
95160 Montmorency. Tél : (1&-1) 39.89.82.75. 

Vds pr PC carte mère 286, 16 MHz. t Mo Ram •carte VGA 
cout le n : 1 500 F Karim AISSAOUI, 71, rue des Ra­
guldeltes, 92150 SUresnes. Tél : (1&-1) 45.06.31.60. 

Vds PC XT 640 Ko. 32 Mo écran VGA ooul ' impr a 
gudles NB+ ufllsetdenbx1x · 7 000 F. Anloine IMHOFF 
16, rue de Penthièvre, 22000 St·~ Til 
96.78.36.81. 

PC Amstrad 1512 + O.D 2() Mo, écran ooul. manuels. M J' 



dortlrOIHots Pxsaomt 3500FOtVld RENAULT,133. 
~ det Eucalyptut, 95580 Margency. Til. : (15-
1) 39.59.17.36 

~ PC 1512 OO cooA • soura • llOll 1• cg. Il' 
'000 F a rléO. TBE Jo6l1e PERNEE, 20, av. 01mu1, 
02400 ChaltaU· Thltfry. UL : 23.70.93.13 (llOirl 

VdsPClect3112.00 20!.lo.icranCll>• VGA.~xlOgS 
UOl"1S • laptl +d!sks>lerg Pxl'1\êrn. CynlleGAHDAR, 
13, chemin des molHonneura, 57380 BouttroH. Tél : 
87.9411.22. 

VoaPS.28~.386SX 2MoRam VGA. 0030Mo VIS<I 
mono TBE, cause mac : 13 000 F vGA coul 1 000 F à 
déb Frédéric VENTRE, Groupt MEC, E93, 78350Jcuy­
t<>Josas. T61. : (15-1) 39.67.85.IO. 

Vds 1x PC 51 '9n Be. bte el not Px antre 80 tl 100 F 
UlllCI AéglOn 1)8nslen Rlcltald NGUYEN, 12, llJI Ma"' 
rlce-Amoux,92120Monlrouge. Til. :(16'1) ~.92.11.81. 

VdsPC21!612 VGA"'"'1S)'TIC800K600 0022Mo.nbl 
11. Ubls, Falcon J, W1nctows. Px 6 500 F Chritllan DE· 
NECHAUO. Til • (15-1) 30.50.22.75 

l.Mgllil 'vdsPCXTCOfl"Plo\ 1 OOOF .mpi +2ltcl 640K 
; J• 1 programrMS • docum. Jean-Marc RINALOI, 6. che­
min det MMtngos, 1226 Thô1111 Genivt (SulSSI). 
Ttl : {19.41.22) A9.62.21. 

Urgom 'vdst•PCS 114e13112fMarloAnotenl WC.ID Il 
TO 3 Westpha,er. Aracanuphobitl Px pas cher Alexis 
RAHGEARD, 3, rue du Stade, smo ~ 
T6l '7.0S.21.SO (tp. 11 h 30). 

Vds 11PC5114 Crazy Cats 2, P111ball Magic 60 F pœ. 
100 F les 2. dom. o;.,.., OtlW. GACH. 4, rue Mllllet do 
ChlUI!, 19100 Bftft. Ttl : 55.7'.48.07. 

Vds JJ< PC Ol'll 256 <Xl<ll Space Ooesl 4, Op Slaalih. 
Mo<ikey 2. Larry 5. longbow Px 2'0 F port comp. A;; 
O..., IMBACH, 1t sMott, n" 8 tMn1n du Judo AM­
dtt, 13170 La Gavotle. Tèl : 91.65 01.58. 

PC vds éd<abls Ad1 • Na!Nt1 • J• Srra:èga& Wargames 
Dtnltl LAFARGE, La YllSIMI, 38650 5'Mrd. TM. : 
76.34.08.80. 

386SX!SMHz 2Mo.0040Mo VGA lec:l.3112+51·' 
TBé. Sep. 91 • !OlJfiS + Scllltd !la•'" • Nonon~ • 
WC• FS 4 etc 10 000 F Jerômt llAIUllElt 92000 Cle-
11\111. Til. : (15-1) ~.94.04.07. 

Vas CB'4 PC·I (ch• s 1 ' tctan monocNo,,,.. 2 da· 
vl•rsl 2 ooo F. ou édt we disque dur pt Am ga sr._ 
plta,. HANNEO\JIN, 2 bis, rue Conllnt 93220 Gagny. 

PC cou. 3 t 2 SO<.rll nb• I09J 2 500 F. ~ Sm.. do vol 
(PC acll Janv 19901 Jean-lue BATY, 86,rue Faldne'1>e, 
93700 Drlncy Til · {16-1) 48 3112.51 

VdsPC386SX20 _, M~ l51'CSVGA1024X7w 512 
>(vldeo, 2 MRam. 0089 M 2 lecl HO, Dos 50 r.s gar 
nettl 12 000 F Lauren! CLUZEL. 28, rue Jules-Gues­
de, 93220 Gagny Tèl: (16-11 43.02.75 ~ 

llos nb•J• sur PC. poss d «:Il possède nbles rews Dèo 
aoœp pas sé<leu• s'abs. Fr1n12 SCHLUSSEUtUBER, 
,2, llJ<I llariu9-Auftn. 92300 l.evtlkMt-hrreL Ttl. 
(16-1)'757.Dl.811 

Pour PCvds logsDompubaupoldsp"'T•b.il 2 FltOOKo 
env dltl< poyr W. Stephan DELOUIS. 18, rue Gasio,,. 
lilonmousseau, 94200 My 

Vd5pou<PC31•2crOoS1GrepouruoCa11<1V1e 150 F AcJ1 
)•PC 0<lg; ~ Pttia. Têt. {1$-t) •2.58.53.86. 

Vds Mani cout EGA • c:ariega11t-. po..< PC. TBE 1 500 F 
èdell Uonel FLECK, 34, pl_ de Beaume, 78990 Elan­
court. Tel ; (16-1130.60.71.53 

PCAT286.12MH1.2Mo.D0'°.3 t '2 51 ~ VGAc:OO -
~P·us-""&geln ·50IJ'IS<301••.it's 9500F 
àdlib Vtdlme. Tèl : {16'1) 43.71.25.57 

Vds «:tan S.. Ambre pour PC 11 ()On1p8 Px 500 F "' 
poss. en r9g !l'i',.. 1931 Otiv.., MARllNffO, 24, rue de 
Bigorre, 93600 Aulnay-tous-Bol a. T èl · (15-
1) 48.69.81.n. 

VdsPC 1512+ 2'-' 5 • 4 • .awis ~ • • logs Pr 
2 000 F Chrilllan GARCIA. bt A2, chtt Jardint, lll<I 
Dercy, 69520 Grigny. l*L : 78.07.08.55 

Vos PC 1&40.,.._. dl!Que~ 20M(Ar't"1ad)l.og Clar 
uo, Gem Px S 500 F Gerlrd BEROUD, Parc de la 
Noue, b1 A, 93420 Vflleplntt. Ttl : (15-0 43.85.85.A9, 

Vas lœman sur PC ltlJm iMIC cane"" eu et IN<t o aide 
olfOIA 200 F 1~ en' dl5t.S 3'2) G-4 FE.R, 318, h 
Emflt-Zola, 77190 Dammerl•les-lya. TeL : (16-
1) 64.37.85.67 

Vds °" •ctqx PC Dl< 31 '2 Wing CcmrriaMe< T ....,..,. 
Ill< 2 Yeager Air Comllat 150 F pce FINll °'1>15 t• 
80 F Mlchel ROBERT, 3, rue de J'EgJanller, 77160 Pro-

vina. Ttl. ; (15-1) 64.00.17.51. 

VdslBMPS IJ80+W1nc»NS3•1• achen~ 91 val• 
12 000 YOrdl 10 000 "OI IJli:se Jeen-Ultlo RAYER. 1 
rue du Il< l.9cle<Nnn, 92310 Sevres. 1'l : (1$-
1) 45.34.8217 (ap. 19 h) 

IBMPS 2386SX16 0030MoRa..,2'.lo· VG.\·C­
•021ouc · l(UlS • dn.ors iogs Il • Px 11 500 fa del) 
Marc DAL BOSC0,84,rue Baron11tdela Roche, 91170 
Vlry·Ctlllolloo. Til : (15-1) 69.96 61.53 

VdsPC-•"ClrlOOO'- 12VGA Pataoiseh;wte'tsdullo• 
OO 20 Mo leel 3 112 115 1 '' Xavr.t WAEGEBAERT, 5, 
llJ<I PlerT..Comefllt, 59960 ~vUIH,,.Ft"1110. UI. • 
20.94.10 31 

Vdscar..,.,&<e3860X·25-d1S><dvC-OMo ien 2500~ 
Vdsauss1nb•So1tssu1PC312. Philippe BOUCARD, 2, 
1r1v.delaCltapetle,IHCamoi,,., 13011~llle. Tel 
9U3.03.16 

Vds cane SVGA • mon. VGA 1 500 F t 0<1g• PHCll 
BLASZCZYK, e, rue de Sebastopol, 67000 Str1sbourg T" 88.22 10.91. 

Vds PC 386 SX 20 ponal>le 1 Mo 1 'O Mo 1 3 1 •'2. acran 
plarLCDVGA·""onCOUIVGAtOllCI Va! 30000F_. 
o 12 000 Fa deO PIUI FONTAINE. 29 bis tv du~ 
ntral-de-Otulle, 62510Arq1*. Tèl. 2195 '7.21. 

PatCC\Jri O<iQ• pour Links sur PC F restone Boun!Jf~1 fi 
Ba~ H 1 Px 80 F pc. °" 200 F les 3 Elie OREYRJSS, 
16,ruedo Pigelee, '1000 Blois. Tel. SU2.08.39(w.a.~ 

Vds pr PC J• ou logs or1g• "'"'' '0 "" (Wlng Com · 
""'"d"' Il 250 F1 Jea""°'"'1o FACCIO. ~. bd Pau~ 
Ratnadw, 12000 Rodez. Tèl &5 42.73.A6. 

Amsttru:I PC 1640, Ega ami.J101ê DO, Dos 3 2 • Gem, sou 
,,, • JO)S 4 000 F Ju,,.Ma. im. ROUX. 6, rue do ta 
B...,fllSanee, 75008 Pans. Tel (16-1145.22.28.19. 

Vds1•PC31'2 VGA 180FM1ghtandMaglcJ ess Me· 
ga FLders ol Rohan FS 4 e1e Ct111do OLLIVIER, la 
Gtlnde Pt.1,., bt A3, bd des Ann1ris. 13100 Toulon. 
Tel ; 94.27 " 76 

Vds 211&1 6 MHz Marque AIS!! Aarr 2 Mo VGA cout Do 
•t I 2 Mo HO Syc\.oesl 2 X" Mo souns t rt>t loçs p. 
10 000 T6l . Pascal Fta!E, 12, Pan: do Diane., 783SO 
JOU~09H. 
(15-1) 39.5616 05 (ap 19 h 30). 

36151111 
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Vds poU< PC 3 1 '2 ong1nal Secre1 Welijl0<1S ol Ille luh 
wa!!e, VGA 256 ClllJI TBE 290 F po~ compns llicltall 
BOl.UEN, 16, rue Jean-Rœland. C8000 ~ Ttl 
•1.48.86.91. 

Vdsong pour PCWlngComma'1der3 1/2 disc31'2 -~ 
gledOr Ba.-,!. T••e 3 enS I ' 150Ja Phlllppe sou. 
llAGNAC, 8, rue PM>iin-En"'1, 75013 Parla. T6l , (16-
1) 45.86.56.09. 

VdsF 117A•M1r1aoM.•l.ta'"Oatld• ordRing+cas~e 
"" 350 f .Oli ... """"""St 11..(Nq PltAN. 5. llJ<I 
do Thann, 68460 Lutte<bteh. Tél. • 89.51.02.45 

IBM AT EGA. OO 20 Mo Cl< S 114 640 K • ca~e 2 ~Io JOYS 
~l•·U:.. PCTools.Hukf"""411<. P,. SlOOFi 
dH> Anthony CHARLES, 47, rue des Ecoles, 955'0 Me­
ty-sur-Olse. Til : (16-1) 34.64.80.36 

V<l!PCAT28616 SVGA·D040Mo.2FOHD·~ 
t ma· • iQgl 11 p Pl< l'I Enc RIHGEVAL. 23, r.­
sldence du Boit c1e CharTnea, 59300 valenciennes. 
Tèl 27 Al 35.56. 

Vdô A""'lad PC~ 2 "'°HO 2. ..o VGAC + Srannt< 
e1 nbn< • P> 9 500 F à dto gar t an Slêplta111 PA· 
CALET, 25, chemin de 11 Barre, 38260 La Cot•St· 
Andrt T6l • 7' 20.29.39. 

Vds n!lt .... PC 3 l '2 ~ MOUTONNET, mldenct 
Sl-Oeorge, bl Al, 60800 Crêpy-.,,.V1lola. 

Vds .X PD<i' PC Greal Col'15 180 F K.nllb 4H o.. 
200 FIM2 <1<1•9t11Forœ •80 F, Fa.18reai< 80 F Paul 
JH,,.ChtrlH, 39, rue de lt Joanna, 69126 Bflndes. 
T6l : 78 45.00.29. 

V0.1•0<1Q•SUtPC3112,Spacer.Jœf CrazyCar Kr•>lor 
125 F pçe Ttnguy JACQUET. Tel : 55 34.47.84. 

Vos IX u PC W"QS C<>m 2 ~ Ollng ~·V 
1V~1 ~ • Lin'-"'!! Dé • aurre 1• Px 150 a 250 F 
Guy 80HHET, 15, av. du Belvédtr1, 93310 l.t Pm-SI· 
a.mis. Tél · (15-1) 43 63 24.33. 

V6' AIT-<''°" PC 2285 VGA C<ù • 2 ,... 3 ''2 HD • tea 
51 •HO t JOY! • obxloosMjtTBE.p.od•b Jérl\mel.E­
BECO, 11 , rue del Marronnlt11, 10390 VemèrM Tél. 
25'196 79 

Vds J' PC, Gddt<t A>.e. Pfen'51onc. C.- lieat. Spaœ 
Aœ ll'ilmag 150FpœetS\! 1e1SM2pour150Fles2. 
JM,,.PlerTe LOI, 28, rue Grlmau1. 17300 Aoc:"-lort. 

Le téléchargement consiste à transférer des fichie rs à partir du minitel sur votre micro : 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pourJes re lie r. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert , la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles e rreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

7 57 54 Paris cedex 15 

0 disqùette Transity au prix de 25 F 0 disquette + câble au prix de l OO F 
NOM: Prénom Age: _____ _ 

Adresse: 
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

Code Postal 1 1 1 1 1 1 

MARQUE DE VOTRE MICRO 
FORMAT DISQUE: 0 3"1/2 

VILLE 

0 5" 1/4 CABLE 0 DB9 0 DB 25 
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Tel 46.87.25 09 

VdsPRPCY.agerAlrCombet 200 F ach.1xPRPCVGA 
(Swoclomcnkey 2. Jedighte< 2) Philippe VERBEKE, 16, 
rut Bir Hlktlm, 59130 LamlMlrsart. Tél : 20.92.63.n 
(18 h. 20 h). 

VdsPC2086complti•6cl. VGA 14 •HRCDcooL • 21ee1 
3 112 • Wol1<s • W1rclows + lx 4 500 F Jêr6me DELA· 
BAH, 21, allN de l'Agly, 31no Colomiers. Tél : 
61.78.05.40. 

VdsAT286DD32Mole<:l.31'2 carteEga.px . 5 000 F• 
oeb.cantKX 1el Kone• 600 F.car.eEGA ·600 F Mlil­
rtceKHAF0,2,rutdellabonne.9'140Alfortv111e. Tel : 
(1&-1143.• .n 25 

V:e ccmpa' bit PC vds EYE 2 Lage<>l ol Dailimlon orig. 
nal. •1a1 neuf 250 F OIMI< BOURSlll, 74, tv laler­
'*9, 94000 ~-Tel . (16-1) 42.G7.72Jl5. 

Vds PC AT 386 20 MHz • tcrat! VGA CXllA. sur 1 Mo lecl 
3 112 DO 40 Mo. SOU"> ~ gar B 000 F Pascal LE· 
BRETON, 3, rue uvoisier, 93500 Pantin. Tél : (16-
1) 4Ul.06.88. 

Urgent 1 vds PS 50 Z IBM, mrcrochannel, OO :la Mo. 12 
MH1 286.2Mo mémoore. VGA,3 112 +WCl+PO 3•lord 
Ring Px 9 000 F Xev1erCHAUVELOH, 2, ehemlnde la 
Madeleine, 77i30 "-rthas-en-Gatlnals. Tél: (16-
1) 60.66.04.73. 

Vd5PC386SX20MHz..4 MoVGAOOi.i. lecl 3112el5 1 4 
DO 40 Mo CO Rom • CD SS gar. 13 500 F. MicMI fi(). 
BIC, 36, rue Georges-Come, 92230 GennevUllers. 
n i. · (1&-1147 33.58.22. 

~PC KT ooea .. mono eaew5 14 •mpt S:at 
Nl 10 3 000 F 1...-o i 200 F "li' Plll1ce MAES. 
17, tv de GMlllt, 95310 St.ou-l Aumône. Tel · (16-
1) 34.6U:l.l8. 

Vds PC AT 286. 12 MHz 1 Mo. DO 40 L'e. ecr VGA <OIJf 
TBE rëx ,• (nev.s). no• 1/111 Wor!<s. Windows 3. etc.• ga 
rante 6 990 F St'911ane PEUOUPIN, 4, allée aux 
Ctrfs, 94370 Sucy•n-Brie Tel : (16-1) 49.82.35.62. 

Vds logs du oomaine public pour PC a pat111de6 la o.sk. 
dem llSle gratu~e R•my LACOUR, 157, rue de~. 
10000Troytl. 

Vd5PSIBM858038625MHzH0115Mo3112.2 MoRam 
VGA. QOlo! neul Px 14 000 F Laurenl CARDOU, 4, rut 
Arletty, 92400 Courtievole T61.: (16-1) •7.88.08.34. 

Vœ pou< PC 31 '2 BloO<ool 30 F. N o;a Turnes 60 F 
ou le a 70 F Mari KOltYAMA, 14 bis, rue de llilan, 
75009 Parts. Tél • (16-1) 45~.ll!UZ. 

VœAT28640Mo · 2«t. •mon VGA1024Xi68+JO)'S· 
tmxp Px 7 500 F Frwic:llCARROUGET, 7, ruee.nhe­
lot. Mm> Ho-T ... : (16-1) 45.90.55.29. 

Vds~ ~286-12. D040Mo.leCI. 514 81312 
HO.l!Cra•VGACOll' ~saurs.~ 12000F Guil­
i....,.. FROMENTIN. 31. bd Lainneic. 35000 Rtnnes. 
Ttl.: 9935.04.71. 

Vds JX t1 logs neuts a· 35 % pour PC VGA ex. Wing 
Commalldef Il à 260 F au lieu de 400 F Jean-Charles 
FACCIO, 46, bd Paul·Ramadler, 12000 Rodez. Têt : 
65.42.73.46 

Symhé Hllmllha PSS 780 100 1nstrulT1Bf1lS 100 styles 
a'acc 32. percussoons, 6 d•fferer1 ettects, 5-. px 
2 500 F Ytnn VITOU ETIENNE, 23, rue Louise-de-Yi~ 
monn, 91280 ST·Plef..W.i..1'19Y- Til · (16-
1) 60.75.41 .n 

Vdlmoo~386SC. Ram2MoFP31'2de1.«Mo 
>ID 40 Mo • Modem l'Ugara V22 • ..,,_ 24A • so.r15 20 
l(f Damion FOURNIER PERRET, 4. rue Oanrin, 75011 
Piiia. Tél' (16-1) 42.14.22.79. 

Jx PC ongx Tes: !lf,ve 3 I>•) 150 F CUcl.ules t3- •1 

AIOTl<.ier(>·).GP500 2(3-)f29Rr.a't31'2) 100 F 
pœ Thlefty CAZENAVE, 4, av. Comeitle, 78160 Mlrly­
i.Rol Tel (16-1) 39.16.64.13 (tp. 20 h~ 

PC Sa1nda•r •~an • 1mpr1man1e, souns 1oysbCk 150 F 
Otsk Programe et JI 2 lect 3112: 4 500 F Jaan·Pient 
LOCOUET, 16, allN dt1 Peupllere, 59190 Mo<becqut. 
T~ : 28.41.06.25. 

Vds 486 DX 33 MHz • S.VGA (catie+ écran) DO •O Mo , 
ledeur 3 112 + 128 ko l.lèm caiche + 2 Mo Ram + Sound 
Blas!erc:ed6 17000F Emmanu.IMARTIN,143, rut du 
Vlgnoblt, 68720 Htldwllltt. Tél : 89.ll7.08.23. 

Vds l' PC 5 ' 4 G..at Co!Jnls, Xenon 2. hait 90, Oe,a· 
vu 1 Stw>ob • 3 1 '2 AdvatQge Tems Xanon n 200 F 
pœ F~ CllEU, 18, reu Cortlieft, 29820 Guderl. 
Tel : 911.07 .63.3:2. 

Vds PC 8096 M>!z,1..a. 3 ! 2 mori mono. 512 Ko ontarl 
"1i • -· ,.,,.. ,.,... (6 ll'l0<$) dble e!ll)., px 2 000 F 
David HUBERT, 4, rue dt Vtlots, 78180 Montlgny-t. 
Bx. Til : (16-1) 30.64.05.14 

PC Ams!Tad 2086 VGA COUI + DD 20 Mo, souns • IOY5 + 
J• orig le a 6 000 F à déO Bounltth SIRIVONG, 11, ré­
sldenc:. Dldt!OI, go1500 Champigny-sur-Marne. T~. : 
(16-1) 47.06.99.56. 

Vds PC 22286 D 3 If.! Ulama 6. RBI base Ball, 1<1rHJ 
Ouest 5. l.egend o• Fae<ghal. Links. Turbo. <lods. Vin· 
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ctnl GEIGER, 75016 P1ris. Til • (16-1) 40.14..25 48 
(H.B.), 42J8 51 t1 

PC 1512. lect 5114 5t2K6cra11CGA - souns &1 ioys. r 
Tt:cletl34 J•. px 8 000 F. étltneul. OUvierTEBOUL. 7, 
rue du Oltqut, 75013 Paris. Til : (16-1) 4S.82.74.83. 

Srop 1 vds J• O!ig. PC (WWF, Lemmings. Slmps0<1$, Term1· 
nalor 2 Oays ol Thunder, Golden Axe. 8rooe Lee Llv$sJ 
AJexancn VASILESCU. 2. 1ll6e 04slrée-Clary. Tël : 
(16-1) 43.50.39.00 

Vdl PC Tandy 1000 et TBE. 640 Ko, lecl 51 '4. 2 pys • 
50 JX 2 500 F Jullen DECflOUX, Cldex 124c Ln Ardl~ 
!Ils, 38190 Croli.& Ttl : 76.0S.14.36. 

VdsPC22861MoRam VGAPat~·_,VGA00<. .2 
3 1 '2. 1, 44 Mo pœa. Scund Blas!et oro !KO 5 Roc>• 
ltlr) 6 000 F Thomu YOUHSI, 10, rue cli 1ta1.-i.. 
clen:, 51520 St.filar1»sur+Pre. Tel : 26.&t.27 A4 
Vds,"i)limPO<•PC Star X82415.24aogu.!"5ooul 136 
ooionr. ~-rapide SS gar 40.n.73.51. 

Vds Co"'llQq 286 VGA cool., OO 40 Mo lect 5 114 1 Mo 
Rall' , 100 do$k$ ·dos 3 31 + matlUels. Px 9 500 F Phi· 
lippe HE, 26. rut Royale, 94470 Bolssy·Salnl-l.àger. 
Ttl : (16-1) 45.69.26.64. 

PC portab'e VIClor 86 P (XT OO 20 Mo) + logs divers px 
6 000 F Vlnctnl ETIENNE, 15, av. de Umagne, 78310 
Maurepas. Til : (16-1) 30.62.89.88. (ap. 18 h). 

Vds1•0tlg. PC 3112 VGA Slle-lœ Il. FalconATTanl< Pla· 
;on, etc 1•0 F pœ el Bble PC· 200 F Joseph MEZ· 
GUIHI, Jg, rue dt Il Jonqulere. 75017 Paris. Til: (16-
1) 4662.600I. 

PC 386 SX 2Mo ~ .U •05 Mo. topo 
ÎOall102'X768 ect31.2-514 rëxSol!s •OOOOF 
Phlhppe VATIH, 36, rue P.-<:oulurier. 95100 Algenteull 
Til (16-l) 39.47.69.38. 

AsauPC2a&.16ram 1 Mo 2dcl•2-nMop1e>11S<1eJX 2 
FI. 3 tl 5. acran Polar • carte VGA llOO X 600 13 500 F 
GILIH GALLIEN, 5, rut Eugà,,..Lablche, 92500 Ruei~ 
Malmaison. Tél : (16-l) 47.51.95.44. 

Ol'Ven1 PC1.512K. lee1 3112, s 11•, pc +log éducat1ls 
sans"'°"'· 2 700 F Stbastien SPREDER, Vert, 10130 
Auxon. Ttl : 25.42.15.03. 

Vds PC 1512 Amstrad 2 lecl cool • TTeocte + B de do~ 
nH$ • labltur+ 1mp1. • souns• P. .4 000 F OllYie<RlOU, 
1, IUI Victor.Hugo. 9Z7llO Colombes. Tél : (1'-
1) •7.84.2S.66. 

Vds PC 1S12dcl OOi.i • 11'4> OMP3160 1 JI· Ull P• 
4 500 F Olivier FREV1LLE, 26, allée du Basllc, 91250 
Saine~ Til. :(16-1) 60.75.93.m 

PC~ Tos!Q 3100 SX. TBE OOur 3 If.!. 80 Mo• 
en S01J1•. <loe ,_ 800 P 190K 16 000 F • ~ 
ooy 4 JI 900 F Cynl CtlAST, 7, rue AmlreM:outbtt. 
9'160 Salnl·Mandt. Til. : (16-1) 48.08.13.18. 

VdsPC20863 1 ·2120Koèc:rarle1car1BVGAHR.MSl>o. 
• Wotl<s 2. JX8nUt3 500ot4 000 F. VlnicentTAUBEAT, 
2. rue du Ponl-Olry, 51200 Epernay. Tél : 26.57.61.10. 

Vds logs PC 5 114 j•. Ub!s Hns O!Îgl no4. 60 à :iao F pce 
Pllriek LAS8EHNES1 9, rue Séverine, BP 74, 54250 
Champlgnaullts. T6L : 83.38.32.34. 

Vdl PC 1512 640K. écran cool. GGA. sour ... logs. doc. • 
HO 10 Mo • 1 Jeu le tt po .. 4 200 F Cédric SIGAUD, 4, 
Squire Reg111ul1, 92400 Courbffoi&.la.Détente 6. 
Ttl : (16-1) 47.73.n.A5. 

TlndonPCA286·12. 0020. loct S 1 •ei3112 mon.cool 
VGA. • Mo, Ram cane P'f • Sounclllaste< scuns, px 
10 000 F Chnllaplle BOITIŒL., 32, rut du Muguet. 
24100 e.tgnc. Tel : 53.57 65.00. 

Vds poo• PCcause~oe formai TemsCupei 
Wold Slrlfo(s 5 1 4 dans tuf 90 F le 191J ou 160 F es 2. 
87.328475 

Sur PC. vds King OU<!S1 5. (VGA) lMHT 1, Ze111110, Golden 
A•e ei Blues Bromers (CGA), le npoui 600 F Gullllumt 
8AUDHUIH, 12 bit, rut Ousolon, 02140 Vt<Ylns. Tel : 
23.9$.17.51. 

Vds PC 1n1el 386 4 Mo Ram. O. Dur 85 Mo• écran. ooul 
VGA Drives 3112, 5 1'4 • SOtJris. ox 10 000 F Allz, 30, 
rut del mtrl ll. 94400 Yitry•SUl•Seint. Tel : (16-
l) 4&.82.92.99. 

lBM PS1DO60 Mo. Ram 1 Mo. VGA ooul • ob• 1• EOBI 
• 2, WC 1 • 2. S•f'\ Hean +DR Oos 6. Windows, WW Ex· 
cel 3 P• 1 000 F a deb Stiph.1ne PARIENTE. 83, bd. 
aalnl·Matf»I, 75013 Paris. Tel : (16-1) 43.36.A0.45. 

Vos DO 65 Mo• Contt~ 2 OO+ 2 LO llFM Rll pr PC 
ou AT Px 1 500 F Georges ADAM, 17, rue Betltvue, 
72300 Sou'<tg,,..aur.sartht. Tel : 43.95.55.42. 

VOS Ong pt PC 3 1 '2. ~ 260 F (Pott COl!V$) 
Su• ST vds ong Trad< 24 200 F (port compns) otivltr 
FELBER, 3, Square du Creur d eru.r, 21000 Dijon. 

S1ap Maire vds IBM PS 286 moclele 30 • icran VGA 
coul + 1 dlSI< dur 30 Megas • 200 logs. pi 80 OO F JoH 
LAVEZZI, 4, villa, Croix Hlvert. 75015 Paris. nL : (1'-
1) 45.67.93.31. 

VdsjxPCorigxles• • 1llV!e{me\lleurJXpourPC)600 Fau 

10lal WC1 , Blues B , Dragons 3 • Test D 3 F,.ndl 
PEYRE, 4, ptmge Mo1lèn, 75003 Paris. Tel : (16-
1) 42.76.09.56. 

PC Yds O!>gs éHe plllS el F19: 250 F pet. ntlJIS {causa 
poss. (Am'9'1) formai : 5 11• pœ. Eric GIRARD, 27, rue 
de l'Aubêplnt, 95800 Cer;y. Til : (16-1) 30.30.02.05. 

PC AT28612MHz, DD411 Mo,H0 3 1r.!,EGA 320 X200. 
sount, Joys avec cane px : 7 000 F. Fredêric OOBLER, 
3, rut de l'Hosttlltrie, 95130 Franconville. T•L . (16-
l) 34.14.75.93. 

VdS,tcltldl.)lPC3112.eov "51e, llèsVoy duTps Op 
S\Nlf\ a1t • con1ad sériew. Vôs leCI. 15'1 Sltphant 
OESCAIFS, 111, 1\18 Solferino. 59800 Ullt. Ttl • 
20.30.07 73 

Sam s..ng PC AT 2861 Mo Ram <isl< clJr 411 Mo -· 
scanne< k919Chrnon EGA rèx iOgS • 7 000 F All,...Uat 
CARBONEU., S. 1'1. de Bièvre, 78530 Buc. Tel · (16-
1) 39.56.04.tO. 

Amnad PC 2086 VGA HA 14CD 30 Mo • Wor!<s 81 \'{)(n­
dOWI • )X 6 000 F, Epson l9500, 24 a1gu,11es 2 000 F 
Lauren! MERCIER-YTMIER, 57, av.du Maint, 7501' P• 
ria. TfL : (16-1) 43.20.51.89. 

THOMSON 
Vds ToeD ewcel. étal • 70 it ongx - édue. 1 500 F avec 
impr PR 90612 • paragraphe 2 500 F Bruno JOU. 
NIAUX. 5, rue des Renoulllères, 91770 Sl·Vrtll\ Tel. . 
(16-11 64.56.10.39. 

vci. ~ w pt roe T09de30 a 50 F •ch '8Ct dedo<i< 
3 1·2. OO 9G-352 ·câble 500 F max. PlofN. Til• (16-
1) 4U2.ll7.22. 

Vdl T08 • lecl.K7<hl<+ ln'C)o' +2~· iog.paragtapilt • 
colorcac • 0 Ooss.iJrs • JX 6v ong Arcade A-8 Ra­
ie Ple119 IEIOVE, Allée Helène-Bouchtt. 93270 S.. 
mnL Tél : (16-1) 43.83.49.88. 

Vds Jx t1 lovres pour T08. T09. T09 500 F Hlcolll 
GAILl.El, 41, rut du docteur Siffre, n310 ~hta. 
T6l. · (16-1) 60.66.12.82. 

Vds llV MolJO, àch. nbx jx ul TOBD T09. Env fiste. rép. 
ass. Cher. mage Théo-Théopll•le, Microlhom +autres Syl· 
vit EDY, 15, 1\18 Ch.·V1Ul1n1, 93190 UVTy-Oarg11\ 

VdlM05+2.JOYI+ J•• iog.lnrl Basic+ ovrespudéh Vds 
d6tec1.lnl!a. Hyper. Srrène etc.. IM.1105 Pro) Sylvain DA· 
Y10, 12, rut Jean.Zay, 28300 lllilwillltl'I. U L · 
37.21.60.64. 

CONSOLES 
Yd5Conso..-bonéw ·3p; Val 1850 F.c.­
d6 589 F OK AJlairw F!Wdiric DE OlNEJRA, 2, ... 
sldtnct J..S.·81ch, 95500 GonesM. TtL (16-
1) 39.8719.27. 

Vdl Sega Mas!ar System • 6 jx (SOOlc. World Cup 11al11 
90, Golden Axe Wamor) Px : 990 F Mlcklèl SCR!ZZ~ 6, 
rutCh1rfH.lt-Oolflc,44000 N1n1t1. nt. :40.74.75.12. 

Vds PC Eog.nt GT + 10 )x (PC Kid 1, 2. Gunhe<I. Cllase 
HO que des Hl\S). Val 6 000 F, px· 3 500 F, Paris sr 
poss. Mltthleu LARCHER, 19 bis, rue de Verdun, 9'170 
La "-rreux-aur·Mame. Til : (16-1) 48.n.56.51. 

Vds lmpnm HP laset]et 3. TBE. oede a 3 000 F a dêb 
Vds Gameboy + 3 Jll Hlcœs . 600 F Sébtll!M CLAUDE, 
2, Sq. St·Roch, 78150 Lechesnay T ... : (16-
1) 39.55.86.63. 

vœ~ .. 'ia"Ç81Se·4jx: .2 200 F.&!a!neul Dtdier, 
94270 La K·Bdtre. Tel : (16-1) 46.70$.70 

Vcls Sega a OO .... 'Wonderboy 3. V9am "'""' 
t1al 800 F Vds ~"tboy . •50 F Albett1no DOS SAff.. 
TOS, 43, rut 51-lazare. 75009 Perl$ Tél (16-
1) 42.85 37.34 

Vds jx NEC Bal Caoa. Tiger, Road Ctiampoon-Wresde<, 
VeiglJe! Oe 200 F (Min) 260 F. lr;n Ablllo FARIA, BL 
B~. porte 211, Pierre Tollinet. rnoo Meaux. Tél : 
(16-1) 60.09.00.96 (da 18 h 30 à 21 h). 

Urgonr vds j.sur Nes. b. px ss embal Hayal BOUNOURI, 
3, lmptsH del Abeilles, 93120 u Courneuve. Tél : 
(16-1) 43.S2.10.33(1j1. l8 h). 

VdsConioleManeUn!ellMSJOr.20ircone1a1.px 600 F 
Mire DUVAL, 37, IV. Mannoni, 91170 Viùy.ctmlllon. 
T ... (16-1) 69.ll5.n.02. 

VdsGa"'"°°YS • $pod«. tnar1· Te!TI$ . 5"1* "'-'al.and 
• Ton..e ~"fi. Px : 1 000 F val 1 890 F Yves DA 
CUNHA. 3, rut c.....,., 75016 Paris. Ttl : (l&-
1) 44 05.06.26. 

VdS Sega MS • 2 man. + pts1ol + 6 p tSllonoill R TY!ll 
Hlll1g Oni 100 F l'un ou i50 F le a. François WXOR, 2, 
Pttc dt Il B«tng6re, 92210 Salnl-Cloud. Til : (16-
l) 46.02.17.70 (lp. 18 h~ 

Vds Ga.megear • Shlooth Columns + Wooderboy 2 +S..· 
per Base Ball • Adapl Sec:leur . 1 100 F (poss. ech 1 Bru­
no PIERRE, 11115, '9sldenct det Fonlalneo,rut M. S.r· 
lhelot, 92800 Puteaux·la·Oêlense. ni.: 
(16-1) 47.73.65.14. 

Vds Console Il•- • 9 J• , 2 man. • 1 psi. 1 700 F 
Vos 5ynché Yamaha : 600 F Gtoll!ey BEHGELOUNE. 
150, rut del Pytwnees. Til : 43.71.49.14. 

Vos sur NES Megaman Il : 200 Fou 6d\ cttt 2 J• Geme­
boy ou Super Mario Bros 3 sur NES otMer UMAHDAS, 
LI ChAlffu Blanc, 01390 St·Matctl·tn-Dombta. nL : 
72.26.12.82. 

Vdl lynu 1311 2 000 F Vds cartel.lodempou1PC(N1<1 
gara) 500 F. vds le loct exl 3 If.! pr Amlga 400 F Em· 
manuel BERTIN, 126, rue du Cloa de VIII•, 9'370 Sllcy· 
tn-Brit. Til : (16-1) 45.90.10.54. 

vci. N"tendo + 2"' (Torl!Je Nf13 ei Stea'lh AFT 1S.muia­*" de ~ excel Elal. gar 5 mo<s 1 000 F Jo• DE 
ABREU, dm Il Vlsanl, 11, pllct du »Stpltmtn, 
88700 Rambtrrilltts. Tel : 29.65.39.23. 

Vdl Cote. CO Rom . 2m;n • 3 )l PC Kid 2.Nautooot 2 
Sl>o>oQ + Qrnlupleu · 3 000 F. Gullltumt FANINO, 17, 
rut Dlrûef.Oohet, 93350 LE Bourget. T"- : (16-
1) 48.37 .95.08. 

Vdl JX Megadtove que des lm · f antas.a C4<minon. S~> 
der Mrslic Defender GIJOuls n Ghos~ Populus llaly 90 
J°' CHEMAU, 20, rue de la ~ra11on, 75015 Paris. 
T6l.: (1'-1) 45.n.71.66. 

Vds 1mpr pou1 MSX Phillps VW0020, TBE. Px à <léb. Dt· 
vld MALLEVRE. 4, rue Lafayette, 08300 Sault-1 ... ~ 
1htl. T~.: 24.38.03.71. 

Vds Coregralx + 2 J1L Ela! neuf SS garan1 Val 1 200 F, 
vendue 790 Fou éc:h. C119 Gameg ou MD Jap s.t!hl· 
voine YOU, 74, rut SainH-oer, 78100 Salnt-09rrllll1>­
..,.i...y._ T ... : (16-1) 39.73.17.42 (ap. 19 h~ 

Vds GametJoy - 3 p (Tms ' 0nigon·s LM • ~··s 
°'*11 • poc:he:e te a 790 F Thomu MAZUR, 13, av 
~. 93150 LI Bllnc-Molnl. 

Vds ~ Suparlarnocom Final Ftgnt. F.l.ero. P!lo:w.ngs Pr 
350 Fpœ ClaudeTALABER,82, tv.duLlgnon, 12191.1 
Lignon,~ (Suisse). Til : (022) 796.47.71. 

Vdl J• Megadnva : Sword of Vermlion 250 F, "'1811111Sy 
S1ar 2 200 F Oynamtte Duke 200 F ~ce d'avance. 
Noé BARELU, 2, place des Tiiieui&, 38000 Grenoble. 
Tél : 76.44.42.47. 

Vds1xSEGAMas1erSystem .Golden Axa 150 F. Gala•y 
F0tce · 100 F Kung FU Kid 100 F Ras1an 150 F e1c. 
Yoh1nn SMERALOI, Outrtler LI Brtl, 06440 l '&c. 
tint Tél 93.79.51.64. 

Vdl il.Ir Megadnve l!anÇ. Stree:s of Rage. Sonic:. SV"' 
Smart sv-. M.d<ey Boneœi.ne150t1110 F Plttrt 
FOURNIRET, 44, rue des Fosses, 55170 Ancttville. 

Vos MegaOnva • 1man . 2Jll 1Ale<ed Beast 2. S~Mtoi 
Rage) pi 1 200 F sebullen SAJLUHT, 17, rue .... 
11111. 75019 Paris. Ttl : (16-1) 40.34.•Z.12. 

VdS~ • ' p(Fonn.Socoor. Tennoa) .1 r+110 . 
Ouon111p1e1.1 va. 2 890 F, cêdê 1 490 F Thom11 VAU. 
DOUR, 11, .,.. Lil>Fwssoh, n400 Laglly. Til : (1'-
1) 64.30A7.32. 

Vds Gameboy + 7 jx • Light Boy • Saooche (TBEJ . 
1 200 F (val ; 2 100 FI Vie sep. poss. Cedric JAMESSE, 
533, rut del Combes, 73000 Chllnbéry.l•HIUL Ul : 
79.85.42.17. 

Vds Ga.meboy • 31• (Têtns, Oud< Talès Greml ns 2) le a . 
750 F Fréderlc:SAHZ.ràldenct4 TooJS,bAlE2,93150 
BltnlC-MetnH. Tél : (16-1) 48.69.2SAI 

Vds oons. SEGA 8 b<1s • 18 pr • rapoj F .. • COl'lllOI Sb 
~· 2 600 F JNn.Miche1PERULERO, 22, rut Vlnctnt· 
Faila, bl 3, 13004 Marseille. Til : t1.06.B6 63 

Vdl Gamebo,- IM!C case Boy el 5 K7 990 f si.p/1-
TOEGAERT, 22. rue Rushmoor, 92190 lltudon. Til 
(16-1) 45.ll7.8U7. 

Vds Mtigadriv9 + 3 p • IOY$ 1 800 Fou lich. CX>11rt A500 
ou Alafl 520 STE Nicolas LUTZ, 1, rue des Vltlllt1 •" 
gnes, 25310 tt.rimonc:oun. Tel. : (16-1) tl.30.94.22. 

Vds Sega Mas10< Sys1em + Uglrt Phaser • Spted Krig 1 
10 JX (Wonderboy 3, dble dragon, Golden Axe. A· Type 
Oui Run, ele.), Fridêric BUTTY, loL Solt1l·L1v1n1, 
69470 Court-11-Vllle. T6L : 74.89.n.ss. 

VdslPC 28616 MHz - 2MoRam +led 5114,3 112 • EGA 
oouf 10œ5• DD.Nee120 Mo 6000FllTlp NecP2200 
24 AS 1 500 F s.btstltn LEMARIE. 75000 Ptrla. T .. : 
(16-1) 43.70.02.57. 

Lynx • 9 JX Rygat. Road Biaslel, Xfnllll'IOl>e $lomt 
Wortel B'<ie Ugtnng ou éch. cire Turtio GT Dtmltn 
PEPE, Lye. Viette, 1, rue PierT9 Donzelot. 25200 
Monli.tW Tél tl.98.23.52. 

Vds 6 JX ~ (<hgon s'l.ar. TO<lùa Nlntt Punish !< 
~s Foneress of Fear) pi 1100 F An1o1ne 
GUYOT. Rffidenct du Brino, 56340 Camac. Ul : 
97.52.20.gol, 

Vds 15 J• Nes réœrr.s (1Aegama11 2. 002, GaU11tl4!12 
SMB 21113.Zelda)~ . 190 F TBE.OIMttCAHAGNE,2, 
bd AJIMlrt·Thomas, 44000 Nantes. TfL : 40.20.17.64. 

Vds Jx Nlnlendo (Blades o! Siool, Zelda 1 el 2 F85te' 
Ouest) 200 F pce. Eddy LECLERC, 116, rue Maurie• 
ARNOUX, 92120 Montrouge. Tel : (16-1) 46.66.54.99 



Vds Nec Turbo txpte<S avec PC l(ld 2 1 600 F • lra•s 
post. Mathieu MANGARETTO, chemin de Fonlblal>­
qut, 84210 f'tmeMes.footaones. TM. 90.6UOI. 

Vds Nes ss gar111~e + mano 3. p• 600 F (lr81'$ da pon 
compris} ThomH FLEISCHMAllN, 33, rue AnlolM-l11-
mln, SISO Dleines. UL : 78.49.58.21 

Vdl Megadr..,.. J&P • 2 pads • 9 JX (Gololll A>e, Slnoe< 
Ghouls'n Ghost, Otwil Hunier} 2 500 F Rllta"" YEN, 31, 
1llff Jun-P1u~re. mas Lognes. Tél: (l&-
1) 60.05.lQ.82. 

Vds ou êdt JX Megadl!Ve Mic:r-..y (iap.J Fanlasi<l (FI.). 
Al en Su>rrn (Jap.). Sword of Sodan (Fr.} Faire offres. Lau· 
rtnt DElCHARO. 10, bd S.lnt-GenNfn, 72190 Coo· 
lal.-

Vds Vonsole Nlnl11<1do • 2 man fl1 plstor • 3 JX TBE 800 F 
il déb André O'ORlANO, 62, rue des Entrepm*lra, 
75015 P1t1s. Tèl (16-1) lS.78.21.75 

Vds Maste<S~ • 3J• • càbes -1 man Fabien NYS, 
36, rue l.6oll-Oessa!les, 24000 Périgueux. Tél : 
53.09.52..44 

Vds lynx nl!INl JI l"OlS)gar 1 r .< ,x, '°' 2 000 F ce­
dè 1 500 F poss expedilion grarur.e Chrtllophe PUIG, 
la Tt1rasse, 21260 le Bugue. Tél · 53.51.74.21, 

Vd$ &.pergralx • 7 il (Gouil n Ghœt. AIOyres. PC K<CI 1, 
21 TBE. 11a • • 500 F '*" 2 300 F F..oe.ie, 95650 
Boi1ry·L'Alllerie. Tél : (16-1) 34.42.16.24. 

Vdslynx.51x.Com lynx px :1 000 FC!lrlslophtVA· 
REJUES, 43, n du ~h. 78130 las Mu­
....,,.. Tél : (16-1) 3U4.'3 20. 

Vds 2 lx NEC PC K.d 2, et Parasol Star Pt 450 F les 2 
ou 250 F pœ Ptllllppe VENET, Rte de Not..Oa,,,..i. 
Garenne, 27600 Gaillon. T'4. 32.53.09.ot. 

Vds 1• pour NH 210 F (S Mano, Zelda 1 el Ill Da~ 
RAUFFET, 19, ru1 Augustln·Thleny. 75019 Paris. Tél . 
(16-1) l2'.01.92.01 

leF'i:Wwe<of P~yCU>YllS~'&lx · 2JX 1 000 F Ed1 
local Occas nes Consoles Jean.Plllllppt DUPUICH, 
22, rue da Quimper, 02100 S.lnt-Ouentin. UL 
23.67.35.98. 

VdlGT Nec:·81• 3000Foutc11.~Ect11xA1•" 
ga Ech. Amiga' 30 dlsl<.s CllO Nèo-Géo Fabtlce BINET, 
3&, IH ClroHI-, 91770 Slint·Vraln. Ttl · (16-

1) 64.56.12.10 

Vd> :1U1 'ies \YQ>ld W-es-.;ong e1 R..;;" 'A11aC1< 265 F pœ 
el Tul\\e S<Jr Gameboy 180 F Thomn LENOIR, let 
Souberta.-Bulhon. 63350 Maringues. TéL :73.68.78 33. 

vci, lx TBE ~éo Sui>erlil"'<D'fl t.tc: Nes et MeQa 
dt!Vt Palriclt NAUJNO, 1, Impasse 1ee Malines. 91090 
Line1. TéL ; (16-1) 60.86 23.25. 

M<iga 1n1er 54 • 2 m111 • C HrH • 8 sup Games (llénald. 
PS Scw:l ln TBE P. 2 500 F • port 

Alain URCUN, ne de la•al 72000 le Mans Ttl : 
43.28.92.48. 

VdlN.s ·psaol • 2mar • 31• 1Maro8tos. Oocl!H.inl, 
RadRaœr)p• 1100Fadeb e"îBELudo'licBRAUX. 
9, av. Moissan, 91440 Bures-sur-Yvttte. Tél . (16-
1) 69.07,7U4 

Vàs Gol'''f!DO'f "BE , 8C0.1 • câl>e U.. • Slcoc:l1e • Te­
lnS 500 F pol\COl"p Thie<lyJOURET, 7'1, lllêedel' .. 
1•, 42000 Sl·Ellenne. Tel . 77.93.54.65. 

Vos J• Nec Tare of Monslef Palll. legendary Ate le a 
lOO F Flonan Pl\MBRUN, 24, rue i.-l'IO~ 75011 P• 
ria. Tel (16-1) 43.71,43.21. 

Ottre réserve à la Suisse. Vds Nintendo • 6 p entre 1 500 
el 1 900 F c.. 400 81500 F le n. llnan BENHAMON, 297. 
rut de Oh•reton, 75012 Paril. Tel : (16-1) 43.42.4' 23 

VdSlym • adapt • 9 p + Comlyru + vel1sH paresole1I 
1 400 F. OHYitt BIETRY, 7, IV. de Yt<aaUles, "800 
S.lnt·ltlfbla111. Tél . l0.76.ss.39 (..._ u~~ 

Vds Nec PC Eng•ne , PC Ko 1 TBE. Px 1 000 F. Ach el 
V<ls 1• M<lgaclrlve Jér6m1 BURON. 15, résldern:e le 
Clo1, 91370 Vemer...i.Buisson TM. · (li-
1) 60.n.Bl.35. 

Vds Lynx - Cal lo1n1a Gamts, Gaies ol Zendocon. Gau"· 
nal Ill Clup's Cllallenge Le a 1 600 F Pierre GUS. 
SING. 3. chemin des Champs Fus~s. 01630 SI-Ge<· 
meln-Pouil!y. Till 50.C2.03.93. 

Vds Nes • 2 man • posL + cible Drago<1 2, • Gyrom11e • 
Duck Hum • Tract & Field 2 • Top Gur • Spy Soy Px 
2 690 F Gwehlil ALLOU, 16, rue de F-. 94300 Vin­
~Tel • (16-1) 48.08.34.$1 

Vd$ Gameboy 1 7 p. Gamellght 1 090 F F11nck CO. 
RIOU, 4, chtmln dt Ponhoal·Salaun, 29170 PlotMn. 

T'4. · 98.56.0l.n. 

Vds Co<egafx • Joypad • l(E ' Pro • 131• ;ai 6 "'°' 
Px 3500 F1poncomp1 Yann SIMON, 53, ruedel'An­
cltnnt Egllst, 6n60 Gambsheim. n 1 · 88.96.87.53. 

Vd< l'egado-"'9 ~. tta1 nai1 ' Il"' 70! F 
Alexandre llETZGER, 12 A, 1llee Splch. 67000 Strn­
bourg. Tel : 83.35.23.21, 

Vds 1' Megaâlve Sooic 200 F Dick Tracy 250 F F&'\­
taw 300 F a•IC llles fl1 no! GaNn CRBIEL, 9, rue 
llichtl-Ang1, 9'380 Bonneufl.sur-Mame. Tel (16-
1) 49.80.97 .49. 

VdSN>o-.'ldojN ,)TBE 2m•ll ·Zelda{ThtLegenclof 
ox S90 F SyfVI• n FABRE, 114170 lt l'emull. Ttl ; (16-
1) '8.72.94.62. 

Vd< ' i• ~•>let Sys:em R·Type Alt• Kld in Sllinob 
Wo<ld ~"'°""' ..... "' GillesCAVAGNAC, 15, ruedtsEco­
ln, tf700 Stontt-Genev,..,e-des-Bols. Tel (16' 
1) 60.16.62.34 

Vds PQ<JrCotlse<e PC Engint )8IJ Bomb4• Mali. pirn;c str· 
v P• 70 F Amtud LEAOY, 2. rue dts MalhthM, 
62840 Fk'lltbalrt. Til : 2127 62.14 

VdsGameboy • 1• (Prcsoo Ouck TtllS$ Font8ssol Fear, 
Tetllt Salmann: }~partrr 1 000 F GullllumtBISOT· 
TO, 5, rue de Oouil, 75009 Pins Tel (1" 
114281.38.n 111n119 hl 

Cor.des, v<ls Megacr1v1H 21• 750 F vdS 11 MG à.250 F 
tl !WS 150 F Chrisù>plle. TM. · 20 Ol 78.58. 

Megadr1ve franç • 8 JL BE 3 000 F °"eth cire Neo-Oeo 
avec 1• e1 acoea Khaled KHELIFA, 60, rue Jullen-1..1>­
crolw. 75020 Paris. Tél (1"1l 43.49.00.98 

Ve< Cor.soie i. "'""°° 16 mll!S} avecanq ,, de SjlOltl dont 
TraCl< and f.eld. pc a deb Cyril VITI!Y, 74, rue Camol, 
9'130 Nogen1-11ir·Mame. T'4. : (1"1l 48.73.56.79 

Vc:5lynu:omp•~e-8jx·aa:e&S.011eci>Clt'e~"" 
N'!t. G .... ~. Ga~ lie • l' Françoôs POU, 23 
bla, rue Ltsacq, 95110 S.nnol1. Tel : (1" 
1) 39.82.03.76. 

'Ids~ Ill"" • 4 ;x 1Sot1<: MOiiy Snaaow Cr­
ee< OJ Soy) Pc 1 200 F Grégo<y RABILLON, 21. IOr· 
mt au Muel, 45700 Montcr1tson. UL : 38.90.114 23 

Vd• MSX2 • oct dis.>; • 2 ,.... cart • 3 p cable • ma· 

,,.,.. r>, 1 '"" F PO'! "°" COl"O Samuel OEa!ERF, 
210, rue du Pr9Sldtnt Kenn.dy, 59940 Estal-. TM. 
28.48.85.98 

Vds Tcrno GT • 7i•1Cad.ul ·Htc 1re lœ •tel Px 3 000 F 
a deb Herw CAPALlll, 48. rue des lùrlls, lpf>I 61, 
93000 Bobigny T.t •• (16-1) '8.311.11411(ep. 20 h). 

Vd1 Console Sega • 8p1Rai.111n Shinoo Th<lndel blade 
"'tN•1a.5'ictt1Convnand tlC.IPx 1 IOO F David Es. 
TEV~ ch1111tn de Il Lot.-, 4l880 Saut11111. U L 
l0.63.29.83 

VdspcMS R·îype, Vçlante Woncle'1lor3 Baltie0u1 
llun Psld>o Fo• Spellcastu- 150 F llC1' Rémi IJllf> 
ROS, S, 1111 Ant~vollllr,39000 lol\He-Stun« 
Tt!. • 84.47 18.97 

V<lsMega<lt1vtJap., 51••2man. EJct4Eta1 1850 fou 
IC1' r- A 104 STE • 1x-,o;s Jeon-Patridt HEN.NEBEL· 
LE, 21, av. du Begul,,,.Q9, 59910 Bondues Tel .• 
20 .03.15.21 

VdsCoregmh<·l"an ·~a'1Slll t8S<J~S~•·etssgar c&­
de 3 000 F Roland FABRE, 1. lmpa ... du Ttrlra. 
nlOO la Ftrl.ilemllll. Tel ; 43.9310.73 

Vds Coosole Neo Supergratx 1 2 man • 1 doobr 1 11 )l 
Pr 1 990 F Anlhony ZAMECZl<OWSK~ 30. IV S... 
geeud. 75n6 Pans. Tel tt&-1) '5.53 10 68. 

Vos Sega MasJ•r SyS1em • 2 jx (. 2 incorpores p, . 
700 F Sl'ph8nt RAJEK, 28, rue loui•Aflgon, 54660 
Mouliets. 

Vds Sega MS • 1 man S00 f ~z Bade • GrM 
Golf. efc. PA 200 F pce Xavier GEORGE, 29. rue Lt­
gendre, 75017 Pans. Titi.: (16-1142.67.38.52. 

Urg .dsNecPCE"!P""' 0..0..:11 f do•• 1 •-•~ 
J 6CXi F ceoe 2 500 F W1V1 1 lo.s gar neuf. fac1 S.. 
baalltn, 92SOO AsntèreHur·Stlnt. Tel : (16-
1) 47.99.56.45 

Vo 1(1 '<l"Wldo 200 F pce dom Papertlc>\< T' M­
'/911!\Jl'l!S ot lolo r Tems Vincent VOUTE, 11, rut de lt 
Garde, 63540 Romagnat. Tèl: 73.6113.92. 

Vos 23 ' ~ dt 190 a 220 F NicolH OEUIARO. 31 
t.lonlptlller. Ttl · 67.75n58 

Vd5 Cons<l e Sega Masre• System. J JX fJ\lex Kldd Thun 
~ Bl~del • 2 "''" TBE o• 550 F Amtud CHARPEN­
TIER. 4, rue du Vtkf<nne 114110$1-Maunee. Tel (16-

CONCOURS TORTUES NINJA Il 
Voici les résultats du tirage au sort du 1 O Février 1992 : 

Le voyage à Orlando pour deux personnes 
ainsi que les deux entrées aux studios UNIVERSAL 

ont été gagnés par : 

Alexis LANCI EN 
7 rue du Pléssis Gautron - 441 OO NANTES 

Des pin 's Tortues Ninja + des tee-shirts ont éte offerts à 
Sébastien POOSAINT JOAN 
38 rue du Bois Moissy 77000 VAUX LE PENIL 
Nicolas FERRON 
49 bis rue de la Noue 17390 LA TREMBLADE 

Johnny LEGAL 
148 rue Florimont laurent 76620 LE HAVRE 
David FONSECA 
23 rue de Varatre 77127 LIEUSAINT 

Des pin's Tortues Ninja ont été offerts à 
David NORMAND Eric GOUVEIA 
2 sqaure de l'Eléagnus · 77240 CESSON LA FORET 1 O rue des Dahlias 54190 VILLERUPT 
Maxence GAUDRY Julien DUNEULIARDIN 
172 avenue de Reims - 59300 VALENCIENNES 37 rue Hoche · 59860 BRUAY/ESCAUT 

Harry MENARD 
5 chemin des Acajoux 78360 JONARS PONCHARTRAIN 

BRAVO A TOUS LES GAGNANTS 
MERCI POUR VOTRE PARTICIPATION A TOUS 



1) 43.76.69.52 

Vds $upofv•lx • 9pleaen TBE P• 1 900 Fédllb C..· 
1oa BLANCO. S, Squa19 ~. 7SCl17 
Paris. Ttl. (16-1) C2.67.2t.10 

Vds 1• Noe '. Heavy 200 F 09'/4 Crash 220 F Mt Helr 
210 F elC fnu• COMBAY, 81, Grande Rue, 91510 Jan­
vlllHur.JulM. Hl. : (16-1) 60.82.39.98. 

Ech. MasW 5j$11rn • 4 ;< • r- • psi. dre 5 JI Nt< 1Res 
cua Mano 2. 514* ol! Road1 f1or.m LAMETRIE, ut· 
lelou-Mllluc, 29290 St.ftenan. T6L : 98.47.27.65 (ap. 
20h). 

Vœ$MS 5µ • 2Baà~~• 211<. YOSA500+30pc 
3 000 f Ca&M ad\ 500 • Ydl S)""l>é Regla ME· 
CllNEAU, 14, rue Chaf1ts.Gounod. ~ Sllnt·,._ 
zaire. Tel 40.53.54.111. 

VdSSüt Nes Fa.1<4madu Fightrng, GoH et Ptcbotoctor, ac­
ces et 51.f MD PS 3 el S~r Mo ou edt Anlony CHAfl. 
BONNEAU, 22, rue Joan-Yoi., 85260 l 'llorbe<gemeol 
n 1. : 5u2.11.n 

Vds pc Nec (PC 2 lot Soccet Cadaslt erc + 1 Jll4J 5gtl 
1941 de 200 • 350 Fou êcn. ctre 1• M~ Thue LE 
VAH, 9, bd Raapell, 84000 Avignon. Tél : 90.82.16 n 
Vds lynx TBE • 6 Jl Aygar, Caliloma Games Klat. Ao­
bo ~~VaL 2290Fc:eôe 1200f•IJl1SI 
5«11!ur. Oavld ANSELLEM. 33, rue ll.flegnlt<, 75015 
"*IL Ttl. : (16-1) 47 .34.73.78 

Urgen1 1 vds Superlamrcom • 2 ma" • oorr9Cldlll de 
CO<Jl . 1 800 F Vds jX t.legad""e 150 F. Marc VINGA· 
OESSlH, '8, rue ordenet, 7SCl18 Parla. U l : (16-
1) '2.62.67.7' 

Vdsp~ ShaacJ,..Oit,_ Manqllle-"l;ltlœ 
Moonwalo.er Büclokan.Ati!!9C!Btast 2SO Fpoe Palrtck 
MARX, 16M3, rue de la Rochefoucauld, 93260 ua u­
lu. Tel : (16-1) 48.40.39.42 

Vds p Ntt JClble Dr8gOI' TOtlUes N.,a 8a'jCU Boi.y 
SMB 1 llV'dl H...c. Ba.-.. ,, 2SO F pce port lld Dmd 
O'AHGELO. 29, vlllr6e dn M1111-81800 a.Illac. 

Vds Megadrova 1100 F, jX dt 250 à 300 F IAliell$IOlm. 
Snetsotrage. Spldef man etc l 2e man. 100 F Em.,,.. 
nu.I LACAN, 7, rue du Griffouf, 46100 Figeac. T6l : 
65.3U8.12. 

Vds ou edt ong Heimda: 200 F M.a-let 2 200 F 
F29 l1ldy Av s.n Ccy Kod< oH 2, Modwoiter 8~ r Cn 
A500 Philippe CELOAAN, 13, Vlfger de S.auvoir, 
83220 la Pradet Til : 94 Zl.19.73. 

tkge<1t 'vds'* +3,>«eP s1ol M.iro 1. 2 Ouci<Util PA 
l50 F ou vd1 SIAS • 3 x "°"' 5ol-c 550 F Elo<w GA­
TEAU, 613. rue de Poisly, 71570 VlllemeHur·Selne. 
Til : (16-1) 39 75.96..32. 

Vdslynxn&uvt• 7p+Comlyruc • adap1 val 2 600. ven 
dl . 1 400 F t 6ch vds et copof J> •ur ST BNno BONA· 
LUll, 10, Nt du Vlvtlty, 95740 Frepllon. Tél (16-
1) 30.40 09.18 

Vds o.. ld1 J• sur MD (Son• 0ec:ap. Anadc ttc su 
Rouen Sl pQS5. Emmanuel PADAA, 15, Nt Abbt-lt­
mlre, 78100 Rouen. Têl : 35.82.97.19. 

VdsNecCo<IQlapll • 1man·3;> 1Blrulrba PC K>d. Jat­
lue Cha• lt Q ., TBE 1200F Thomn. T"- ' 
40.93..55.7' 

Vds 14 pc Sega 8 bllS Sotte. Aaslan, Slilno«> va! 
3 •50 F. voodu 2 200 F ou pai un~e Wllllam WA· 
GAERT T'1. : 21.82.90.0S. 

VdsSega ~-2 m11' • 7 jl • AdaPl ,ap. Px 
2 500 F Stlltttien BOUCHE!!, 4, "" de ..._Ile, 
60600 Sl·Aubt~ TM. : 44.50.27.52. 

Vds 1• Gamoboy et AmçaJong•) ou ecn. cne Masler sys­
lllm 2 Jt~ RESSEG IER, 6, place dot Alph~ 
les, 13118 En1-Tél ! 90.50.57.21. 

VdsGa11'11:1oy • C30'0 ·4111111clo• 900 Fa990 ~ Att­
toine MARECHAL, 46, 1111 dM 8ofdel, 111450 EllOl1M. 
T"- : (18-1) 80.75.75.84 (W.E.). 

Uro 1 vds Gamegear • 3 jx (Colu'""'. Shmobl, Mockey) + 
Ga."11! oonvterer • Sonc Masl•r Px 1 750 F ThJ.ny 
OOMOHTEL. 4, rue Paul-Gunoni, 92500 ~ 
1011. Tel. • (16-1) 47.49.29.50 

Co<lsole IX Sega ""3Sl1ll, vds Sega Master , P'f1 > 151x. 
James DHAENE, 96, chtmln du Meayne, 06550 Lli R~ 
quet!HW·Sitgne. T*l : 93.90.98.93 (18 h 30) 

~ ST 4 3 500 F Mega'tt 80 2 500 F Speare 
GCA 2000F.Sùpertt.aiger • OOOF Orr.e5· lllOF "' rn 300 F Vuanl 1HSA, 19, lllte det Rosea 71114 
Cl'tssely. Til ' (16-1) 30.52.2173 

Vds Gameboy • 3 J• (Tetrrs, Edtecs Balman) • oonena 
'ldl • ftu.,. r.t10t • adap1. a.no Px l 'lXI F Mtlhieu PE· 
REZ, 36, rue Rupel. 94200 lvry·tut..SO.ne T tL (16-
1) 46.72.63.39 

Vds $pgJ + 61• (Gliol!ls'n Glioet. Frnai Match T ecinrs. Ao· 
dynes Sanie Act. Cadashetc) Px ·2 500 F (2 Paddlos) 
Thomas THAVEAU, 17, rue du Four du G .... 95590 
Presles. T'1. : (16-1) 34.7023.17 

AdL "'~ + 2man + s. PG"' . Son.cou F-ou 

170 

Ouad<Sl>olenlre800et900 F VdsM.S + 2man •Sooc:• 
1• SUI~ 51.perMlino· > • 1-1SL1 IOIOSTE Pier· 
IL Ttl. • 34.o!l.01.Gl 

Vds S..pergralx • 4 JX lPC Kld Il. e:t) • 2ma1t !"°" 91 
Tl!E) 1 790 F i•al 2 650 f) 85.56.10.78 

Vds Consoie Sega Master·P~ • l.Dtd of lti<I Sword 
Spel c.ster ZilM 2 S"nob 1 000 F • * Stephan 
MATlfEU, 1266 Dullller (SlllsM~ Tel : 022.61.31.50. 

Vos pt Gwneboy OC>•~ et a... F.g''"" t 50 F pce 
et pour NEC DIJngeoll EJrplorer , Gallga 88 Syfvaln 
NOLIUS, 2, rue del Noyeq, 111220 Brellgny·111Jr-Ofge. 
Tél : (16-1) 60.84.20 08 

Vd'I ConSOie N'111!'1do T8E t! jt Zelda. P.rcoi. SMe 2 
200• 2SO ~ pœ Alain PERRAULT, 7, av GêMRI ~ 
ci.n:, 611140 Rillllu1. Ttl. . 78.88.04.58 

Vds Nes (1an) . 3 jX (0.Dn, Dragonbal Cas1elvana1 
BOO F vrte uuren1ARNOULD,114, rue ltnaln de TI~ 
ltmonl, 93100 Monl19Ull Tet. (16-1) 48.5816 68 

Vds Cot>soies l)"'I • 2 • T1!E Miss ~ et l.11or 
~" 600 Flen PierreRICHAADOT, 30, ruede 
la Grende Cofe,88340u Vatd'Ajcl. Tél '29 30.60.05. 

Vos 1 & l• Ni/llendo · 3 000 F (super Mano Bros 1 2. 3, 
o..ck Tales. Tems, Prnbo:l!CIOr. +solaled Wamor e!C.). 
Paul KHAM PHET, 1"3, av de la Porte Brteion. 75015 
Pans. T'1. (16-1145 32.37.7' llP- 18 h~ 

vœ PC Eng•ne GT 2 000 F S..pe<grapt\> ' 100 F et 10 
!l<Jper JX 200 F pœ. pou. 4e lol complet Fabrice POU. 
GET, 20, rue Descartea, 95170 0tull·l1·8a119 Tél : 
39.84.1688. 

V°' 1 T- :ZOa FprGX,000.6128 46' ·acll Epcs 
Wo"d ol Geme 1GX 40001 Juliette BAHYON 22, rue dn 
Etangs. 85470 Sl·Wllz. T'1. (16-1) 3"68 sua. 
Urgenl Sega8 bns t 1 toY • 61" (Bombar Raid, Shrnoèt. Su· 
per T.,nis SpeU-Casler dble Dragon Aller·Beasl). P. 
OlEKSlAK, 6, lllét d'Aqulfalne, 111800 Brunoy Tel · 
(16-1) 60 46Jl9.26 

Vds Far+raim • 2 man • 4 pi Marc A Type F Zero. Ar· 
chur) P• 2 500 à 3000F ou~ etrt Nec GT + p 
Alaundrt BINETIIUY, 13, atlff des Sallntt, 25870 
ChatJlion-9-0uc. Tjl • 81.56.82.28. 

\Ids x '"'llCI- Moss.en 300 F sur IA Syswo Arnaud MIL· 
LARD. 124, bd, du~ 78700Conftam. 
Sl·Honorint. Til. : (16-1) 39.n.59.91 (ap 17 h~ 

Vds1uurMDMoo<1waJker.At1eredBeast 250 Fouèch 
Bachlr BEN-TAHAR, 41, Nt de Fllndl9, 75019 Parit. 
Tèl (16-1) 40.37 .51.90 

DIVERS 
Vds Sou"" B<aster ss emoar . 1ogs • 5 t><sks de Supers 
MUSJques l 300 F (gat 1 an). Fabrice HE.RMEUN, 2, 
rue JMJ>.Jouvenet, 77380 Comb .. •Vlfle. T'1. : (16-
1) 60.60.87.31. 

klea!pr.,.~1111• \lc•6aan • "'Ill llCCaSS.·300 
1• 1 500 F LllU19nt ISRA, 75012 Pari1. Til • (16-
1) 43.46.54.93. 

Ech ou vds ~ews. Px trk ~111$ Pou VfflF, l~ 
"" 1 Pop,,"' Il, G-3'\d Px Rep. ass Ftbltn BEN MO­
HAMal, u Chulit, 72250 Pmlg-Uvtqut. T*l 
43.7592.47. 

VdSTlttn°56 57,61,68. 70. 71 73,94,96.97HST mag. n• 
48, '9. GeneraJJOn 4 10 F pce Marc COUTURIER, no, 
bd Davout, 75020 Parla. T'1. : (16-1) 43.56.7l l2. 

Vos- Cczen •20 D • cai.. • 2 000 tw'les t'es peu 
59'\I' agar v.11 1620. ~ 950F ~CA»­
PA, 3, c11' Mtrœt-C.Chln, Appt. 15, rua del Bols de 
Groalay, 83700 Drancy. Tél : (16-1) 48.31.08.15. 

VosT+ltde50à 98+ 2à23 10Fpœ Vds11U$$lm>gSM­
glals CVG. CU 7 °"'"' 10 F pœ Eddy POULIN. 50, 
.... de la FWpublrquo 95400 AmouvlllMM-GoneS9t. 
TtL · (16-1) 47.01.52.54 

Vds carte Mnb • IOgS, câble bison H~r • Popur«>s 0«9 
Le n 850 F. Cane seule 800 F Sléplt1ne FAIVRE­
DUBOZ. Bourg-de-Chtzy, 03230 Chely T6l : 
70 42.40.22. 

~ ...... se lnlnslor- ... rw:ro-«M*' Eœncme 
80 ' "'' YQS comurt p, 450 F Nota Roymond 
NOUET, Br19. nlOOThouars. Têl : 49.67.41.52. 

Vds Ho! news. docsou 6cl\ etrodocselUtrls. ~uc. env ls· 
Ill r Otnla BLAllOUET Co BMM BP 148, 13254 Mat· 
•llt 

Vds~e10tdresàlh pt CllllstlneOANCEL.40.allee 
Ctmol, 93190 Livry-Garg111. 

Vds I• +éducapr A 500 aclt dlsi<s31r.!dec:oül (Kodak. 
TDK. 9'c t au1resoue Breot t1 Bo.ge Phlllppt MAUGEFL 
impe-du Col-. 76470 u Treport. 

VOS- 01,fl/"43*75 Gen4lN l at6, 'pœ 
Glannl T.._ : 64.90.19.10 

Vds 10 Prn'sde Labo de M"'9o1ne lrès rares 200 F (llM 
de pot1. 1 tulle pn's g+a!u,11 SVP Paacal MONDAZ. 11, 
rut Jeen.Baplisl&SllTllin, 03300 Creuzler+Vievx. 
Tfl 7031.81.19. 

V~• WallmanSony0.T661rèsoom,itt!CO Ttnter ~M FM 
Mtga Bass T rani.Io 1 ·oo F pot1 C>Ompt$ a oeb rBEI 
Eric FOURNIER, 1, rue l.ouiNouvel, b1. Hl, aP912924 
RayuK, 81000 Albi. Tal. . 63.38.99.26 

VdsDtute<œ\Ol1gl8Vocnc!lœ p• 150F(unsuoeq&u1 
) Fabrice FERRANDEZ, 611120 V1ul1-en-Velln Tél : 
78 41.80.05. 

Vdo origs F•S Srie Eagle Termrnalot 2, Anochtr 
World 150 f pœ ou '(XI F e tt 01 édt. Melo Uu191ll 
MONTEIL,uCtolx. 40240Shluston. T6l :58.44 87.28 

Vds synchétrseur Roland E 20. lmel TBE Px 6 000 F 
~ski uurenl, BI 91, n• 30, lt Ktllislé, por Ca· 
111W9U9, 30240 u G191H!u-Rol T61 : 6653.17.36 

J• ongx l.errmngs 60 F Gart Cr 1 50 F W ~ 
Il'!!« 50 F f'!\"<9 of P"""3 100 F Mooi<I Pac> 
•OO F PalCll VALLOIS, lmm Ango, osa, 7ô37tJ NtlJ. 
vlfl•lt&-Dleppe. Tél : 35.82.97 28 

C&IJ$e PC Vds monn 10845 1 600 F exl horlog!> 
A501 250 F a 01-91 unrq Ill) .,. "' '1'e@ Jl!an-CM• 
topM LOPEZ, 375 bit, rut de Vaugrr11d 75a15 P.n.. 
Tél · j16-1) 45 30.1)1.78. 

Vdsjtde rOle Malé'.:es. Ru118Q1Jest Ch>ll.Oel noor, P9n 
dragon. les Zrgles Px de 50 à 120 F O.vld LAZIMY, 71, 
av. Emll.-Zola, 75015 Pans. Ttl (16-1) 45 n 6339 

~~""'5.-logls~~ 
<18 K. Sondaor Pltm CATHERINE, 116 bts, bd dt la ~ 
publique. 78400 Chalou. Tii. (16-1) 39.52.n IC 

Vds Sup&f r>eW$ a px démentiel• Contactez4110f. vr!t 1 
YoannJANIVER,8 all6eAnloô,.,.Watttau, 36000Cllf. 
1-1. Tal. 54.27.30 78. 

vci..._ aU f·df"yC1,1•4·!>t"lt11pr~A?;t" ter: 
~inq.Px 1500 F PhmppeUETARD,37, ruedtlt­
drtrle, Cappell1 tfl Ptwle, 59242 Tempreu ... Ttl • 
20.34.64.66 

U<gerrl t vds Wong COR 2 , YO<x D'l! 111-W lOO F La•· 
'Y 5 300 F s..gt DUCATEZ, 81, Tr1-df la Haule 
Glllllere, 13011 Mt-ut. Tel. · 91.45.02.12. 

Vds chal-. HIFI P~ 08U!J11""' 2 X 70 W RMS. 
tltlles K7.aJJ!orevor$8.dblolasef.5•n1tlleS.elc. :6 700 F. 
Chrltliln RISACHER, 78720 c.may·I• VIIIe. Til : (16-
1) 34.85.29.80. 

Vds awle So...a S.. · poœs Cl.CS • rox logs m.,. 
ClllJt 1 200 F JMn lllOUCART, 4, ~ d OrtMn, 
94240 l 'May·IH·ROMS. Tél.: (16-1) 46.65.58.76. 

Vds anaens Till n• 94, HS rf' 97H • Gen 4, n· 4() • Joys· 
rd<n°23• Upr30Fou10 Flr;n Adrien MAGDELAINE, 
n, rue Jul&Chaplaln, 75006 PanL 

5'lporal!.al'.8 •vos·~ Phil"' 9a.g 80CXll Erœ E N:tl 
1 500 F cedét 600 F + not YaM JAMIN, 5, p1-Co­
ltnt, 34800 Ctennont-L'Héreull. T•L : 67.96.05.83. 

VdsTll!Bon Elal n° 68 • 7H86n:lusdeprê'érance "" 
Bourges el sa r*glon °'"' IXl"tllCll ST fabnce LE­
MAISTRE, 6, tv del OUponos. 18000 8ouf9IS. Ttl. 
48.50.72.n (ap. 19 h). 

BeSl of Korg Ml 'M IR 'cor11P· cles400mel~eurssons (1116· 
d•ts) Ludovic MOULAGER, 21. 1v. L*nlne, 93200 St· 
O.nia. Tél : (16-1) 48 23.27.24. 

vos 51r.., Mus.t...,, pour creer O. "10&.1• O.Sx Me 
"'<>des+ ex • W>0compalllle 15 ~ Damien AN­
DRE, 28. rue du 1Hlovembre, 44840 u ~n. Ttl 
40.04.68.89. 

Vd'I sœMe< Goideti •mage 1i350 F pr ASOO. pr PC 
NC 1 • CaS1le • ~ d<soc 550 F Cl1 oontac:t PC 1Ut 
RP Charles CASASSUS, 11, rue B1omtt 75015 Ptn1. 
n• · (16-1) 45.67.sa n (ap. 1s hJ. 

Vds fl,ppe< de Bar BE beau., amosant ma<que Go1 
fl eb ·s 000 F ~ês bonneall11Jre GligolreHAAAACA, 1, 
Squa,. de Pon·Royaf. 75013 Paria. H l: 116-
1) 4336.44 7!I 

Vds mot11L "'1<ps8832 tcompa:bit P""'1ti! va: 2200 F 
ceot 1 'lXI F Fabrice SCHUUfFL 5, rue Sl·BNno, 
snoo Sl!Ubourg. Til : 88.30.n.03. 

Vds 300 <oœ de 10 HD 3 1 '2 •orma11 avec: étq\Jene • po 
et> ne l'~rso 10 F po<1 c:ompr,. Oldltr METAIS, 32 bit, 
bd llUime Go<ld, 94800 VUltfull Tel • (16-
1) 46.78.55.75 

Vds WreS11e Manra Superstars du Catch 175 F + 3 pn s 
ludovio DE U PERRIERE, L'kfuM, 69220 Sain!· 
JNn-0' An:tiorta. Til 74.66.39.35. 

ACHATS 

Acn p eh# SUI MlrgL Oie- extetS 512 K •Pf!'I Ol M.­
lhlau LEMAAECHAL, 5, rue Sbnltlu-8ance. 35400 
Amouvln.tes-Gontue. Tél. : 39.85.n.52. 

Cher eXl mém pour A500 )12 Ko, p> à déb Peul MO­
REAU, u Vigne Blanche Salull'd, 33560 c:a-. 
Blanc. Tél. : 56..08.1352. 

Aett. ècn. ou vds news SUI Am.lja Env ustes Richard 
REISMAN. 35, rue du Markh1l.Jonre, 71100 Salnl· 
~al~ Tel • (16-1) 39 73.58.03 

Jx Ga"'t\lOlr o.. èdl ou vds 125 F pœ N:J Mao:•rgear 
et f'llpulo.,. Sotte sur MaS1or $)'$lem a 225 F Pairie• 
COLLOMB La DemoiMtlèrt, 38480 vamleu par Vln1y. 

Ch 1083& 800 F sef'our m Mol A1".ga •9 81 7• 98 
tKeroedy 20 h·23 ~ Ou set'+IN Gold au 48 75 37 'l) 
(18h8hl Vdsa..SSle>< 2Mo 800FenpouoASOO 

Ach. MaSler Ct.osse su• Gamobo) 100 F wr Par• t1rog 
LllU,.nlBOUVlALE, 15 rueB,.nly.94110AreuolL Ttl. : 
(16-1) 46 55.4.4.92 

Cne< P'f' Pl>•' PC l~i i;.ire of!re lrog. pa•r>. de 
pret.) Stipllane CAOUZAT. 19. Bol-*"Aol.111940 La 
Ulrs. Ttl. 116-1) 69.28.28 74 

Ar;r. dosq111ne Gameboy eotra 100 et 200 F mero Marle 
LE.BRET, 20, allée Heuneubltt nt. : 86.>lli.2199. 

Che- t.405. ~06 TQ7 Jrw:qut hnt HYPElEC, 6 bit, rue 
Moc saurit 78470 SaJnl-llimy·lot-C~M. U l • 
( 16-11 30 525355 

Aeàt r+ior11 cou pout ASOO. px sympa ra,. ottrw 
Franck MONTEJL, residence LAMARCHE, biL Dl, 
54200 Ecrouves. Tel. : 83 64.28.04. 

~ d...poc. de~ pas• 08 IOOF 'pout ioutr à's"' 
ASOOI JIJlitfl POffTA, 38 rue dt la llbttle. 54112 Van­
nes.Je.Clllttl. Til • 83.25'1 92 

Ach. ()Id.es su• ST à oas px 1 Env lrste er me laore offre 
Joël LAGAUDE . 43, ruo du Tapl1·Yert, 93260 Lts Liias. 

Cher c:asse!'e "ES a noo o< David LUWHG, 3 rue dt 
la Chapelle, 57450 ~ Tt!. : 87.89.49.29 

C"•' RS232Cpou Ams"3116•28de 1986 fareol!re 119-
"' PHILIPPE 35, av. de la Ruche, 95200 Sarcelles. 
Tjl : (16-1) 3419.29.63 (d1n1 la journée). 

Vds I• f'M!enoo • 200 F ({loo'1'es Il Gaurillet Il Rild Ra 
oer,KJdlca""' Tur.les""14 TBE Sebast1111GUILUT, 
1, n. du Bols, 92700 Colombes. Ttl. (16-
1) 47.82.06.57 

Cher Oaia·d1Sl<s pour Kick Oii 2 sur Am.ça Ms"5el un 
message pour la chambre 339 .a vous rllP!JElietal Eric 
JORIS, ,.. .. Enr1ste 01 Galois, cnbre m , 2. chemin 
dn Roul11n 51100 Reims. Tèl 25.82.73.03 

Aat ~ ' • • STE·STF At; ~"$propos Sl'plt1ne 
EYDELY, 12. rue du Barall!ot, 33290 Blanquefort. T.i : 
56.35.01 .72. 

Ach. <Id •m•rn• pour Aw· STF Thierry MACAIGNE, 3, 
allèe Julat-Voorines, 93.190 Clidoy-sous..Bola. Tél · 
(16-1) 43 30.65.93 

Cner )' pas :t+er ou Pl'tl1l sur A50<i• Vds Tha!gao. Grand 
f'nx 500. Kl(j< Ott 2. Monkei l'land 2 Gwendal LE CO. 
GUJC. 40-48, rue do la Aen.rdltrt, 93100 Monlrtull 
Tél. : (16-1) 45.88.80.88. 

Air pou! T'°"""' TOeD ~- Mam..·.....,, Ta.1 
llT80 Plont SABOURIN Ecole, 69380 Alr1. Til. . 
78.47.94 99. 

Ach surSTEGFABasrcV 3 5. compll - de300 F. éch 
X"'1or • Bombiacl< etra Golden A>e Goorgeo DA COS. 
TA. 68, rue Grlben·Aey, 77340 Ponlalllt-Combault 
Tél (16-1) 60.2957.n 

A"1 1• M"03<Jnve Ghoul5 n Gncsr M1snc O..f911der 
Sll'l!<ll of Rage flevenge of Sh oobr Px 100-200 F Alaln 
KTORZA. 15, 1llM Claude-0.buuy. 111320 Wluous. 
Tel • (16-1) 69.20.46.50. 

Ach. So> AM?a Otr.geon Masier et Cl13rOS St- •es 8""" 
U!ge<ll °" pre4 >etSIOI! lranç JHn.Claude VAWTA, 
174, le P1goonnltf, 04000 Digne Til. : 92.31 03.72. 

Ach PC386ou 48Savec ou sans mo11ll Pœs do d6place­
ment Pucaf FAVREAU, 28. rue du Capl~ 
37540 S.rm-Cyr·our.toh. Ttl. · 47.54.24.'ll 

Ctier ,... M~adr •• EA Hod<ey 270 F Vos a Sot!-. 
Mickey, A''•red Beast. Joe Montana. 250 F pet '*"* 
JEROME, 8, rue Julet-Vtrnt, 11130 Sig.en. nL : 
68.48.81 en. 
~l' '~""rcnSJPC5•4CGA.8w -.--sSllP 
Wllly FOU.IN, 29, ""' dn G ..... 02200 Pwrnanl T fi. : 
23.73.62.17 

Red! Gamegea1 • 2 ou 31xs1 poss. e a a uo p<ralSOI\ 
(dépèellel·VOJll .i.rémy l'l\NZETTA, allto du Vltux 
Clos. 60300 Chamanl T.._ 44..53.59.26 

Ach outcl' 1Sf mali!'>& po..<l)-. Fa.eolfrepo,.. ....._ 
vos propœ uur9f!l ISAA. Tél j1S-1) 43.>lli.SUl. 

Ach PC Eng ne GT 1 600Favec1 JIU ou écJ\ Cire Lyn• 
(1 Jeu). Game9ear 1~ )X)+ adapt Masle< System Game­
geat. U'!I""' Tom VUONG, 35, IUI Ar111Jde-Br1and, 
33250 Paul!l& Hl. • 56.Sll 11 6' (ap. 18 h). 

Adt é'r1e exteme ocM Amo1 200 F max. !raos d "" 
coml)<'s tres urg l llero et a, revo• Roch GIRAUD, 3. 
bld Edouard-Rey, 38000 Grenoble. 

Adt 3D Constructo<' K~ pour PC SI poss. 811 3 1 2 Jean­
Franc:ls REGNMILT, 2, rue dM FtvOrites, 75015 P1"s. 



Til : (1~1) 48.42.44.04. 

Salul ICI\ Gamegear8Emu1 400 F, l!a$dtport~ 
+ C<*Jmms, à bientôt Julltn MARTIH, Ltbrit Vignonet, 
33330 Saln1-Eml110fl. T"- : 57.74.96.92. 

lJlgent 1 Ach. AS00 awc "'Ol'L et eld. t~ 2e ect Alt1la 
CORET, 35, rue du Retn!I, 75020 Pltll. Tél . (1~ 
1) 43.58.21.78. 

Urgetll I Art! sur NEC. boll1<1r H FI el correç coul : 250 F 
pœSU!Pansetrég uul PairlcaAUBRY, 4, av.du~ 
nrMàlstl9, 75014 Paria. Ttl : (1~1) 45.45.07.94. 

Acn ou tch JXSl.r Amiga unoq 1111 Be.goque Env. llS!e Phi· 
fil'!» FASSOTTE. 8, rut du Monument, 5560 Mesnil· 
Eglise, Belgique. 

Sur5pearum,Jetmanw!lod1Wewm2.c1ta•cnase. Maille 
.. ,.,., E,,.,. bte Sl6 Amoga t FwA Soiœry Colorado 
Htt-.. CAMELOT, 26, lllM du Ptth·Pu. 58840 Lom­
pret. T"- : 20.oe.81.n. 

Recl1 log d'astronomie pour ASOO. ex. Gallleo, elc. lvtn 
MICHEL.AS, ~. rue Caulalnw.ut, 75011 Paris. TK 
(1~1) 42.58.59.19. 

Ach. tt log PC ut. lonc ... cane PCXT pou< Amiga Bnd 
gelxlard. Env. l.sle. Thleny SENE, 3, rut dt la Vltllle­
Mau1t, 08000 Ct\arltvlU.M6zlères. r.L : 24.37 Ml.13. 

Ml "1S su• llegadffle ~ Grnougcu Tlulde<· 
lorœ 3 Patrtc:lc LOPEZ. Gam11Te BH, 11...0 Realvtlle. 
Tel : 6U 3.14.80ou 63.93.15.51. 

Olgiv1ew 4 1 f!l!Je. Vds codeur RVB Seœm 500 F. table 
m«aoe son al vidéo 500 F K&mel ULEGE, 18, allit 
des Acaclaa, 62t20 Wenfrecqun. Til 2US.24.91 

Ml rtv ttrang avec llSling oonœ<. CPC Amslrad, ~ 
aile., 8S!'8Qn Roger LORRAIN, 23, ne dt Frettenrnt, 
71270 F'ttrre-de-BrHat T"' : 85. 72.82. 12. 

Ach. ou ich Jl su• M;oc LC Cire pl RI' ASOO Ml War Ill 
Midch e.'111 peu ASOO J"6me lllOUSSERIN. let 
PlanlH , 03400 Toulon-eur·Alller. 

Ach. cari. lynx : 100 F P1lrlck O'Oonnall, !9, bld dt 
Cessolt, 06100 Nice. T'4.: 93.51.96.95. 

Ach.pour800Xlimpnm. • labl Tat;;e + 1050 Ach. Tetre 
·Bad dudtl SUI NES. Oomrnlque a!OSUNO, Beaus­
sac, 16310 Monlembolut. Til: 45.65.02.14. 

Rech. é<ran coul. CGA ou EGA comp PC. la•re offre. So-

phie LECOWTE, 5, rue du CloHlhurua, Lt Vallo, 
27400 llonlaure. Tél : 32.25.93.83 

Rech. sur Mogadnve Marro, lOITlleu• Hockey, Slree1 ol 
Rage. Ouac:kshol pour tOO à 200 F Ecnvez vile 1 Rc>­
muald BECOUET. 12. rue dt Nanna.ndle, 80200 ~ 

Mt Hl ieu p,,a;es sur PC, am.ga ou Am111ad. px a dêb 
Lionel DAHAN, 30, rtt dl Champa,gno, 69370 Sain!· 
Didier·IUK•llonts d'Or. TéL · 78.47.49.48. 

Nfl jX SUI NES Zelda 2. ~ So11ott 0 Mano 3 
fa~. 8'Jman. m;u,. 200 F. 6Ch CU vdl ltnja ÎUI· 
Ile!. CMl1ophe VALLOT, 1nee des Plat1ne1, mn 
Brou·aur·Chanllft lnt. T'4. : (16-1) 64.26.45.96. 

Adt prise Midi +sampltt pour ASOO. CNr CCt1tactsAml 
113 SUf Meaw: Ol rég OéC>. boet-t 8ematd LAMBERT, 316, 
pm Foch, moo 11ttu1. TèL : 11~1) 60.23 ou 1. 

Ach. CBM 64 BE en11e 500 Ol 800 Fa d6b, 111gen1 1 Rè­
glon lWle·floubelll llehdl SAiai, 28, rut dH Trois Ftr· 
mes, 59510 Htm. Tél: 20.81.01.14. 

Ad\. AS00 • 2 pys - SIU4 • 1 JIU (TetnWlllOl 2cu Moc!a 
ou Final F'igM ou .loe Mag) SI poss. 2 000 F Jo6I CATA· 
LANO, 23, rte d'En Btreom, 81500 Ltv111r. l'L : 
63.5U4.58. 

Clud ""'C&I + RS 232 pour C6'.la1eol!re. orgent. O. 
n!el OUllANll, 19, rue dt 11.u*-, Yll'm 11 llonlolllt, 
70000VHOUL Tél :8A.76.13A5(1uoiràp1rtlrdt21 h). 

Ach. pour Hector 1 (82) 15 pr~ K7, urg rech JX, Basic. etc. 
cause senl#netrlale l.lefa Dlvld lECERF, 22, rue Su­
,,.,,,..i..nnoy, 59212 Dcüchy_,.,nH. TK 
27 .44.65.61 

Mt pro Am.ga concem "1dto. pl ei graph {bas px). El!v 
l1Sle, rep asa. D1vld LEPERLIER, 9, rutJoatph-Hubert, 
lppl 57, l>'L C4, rés. ln Pc*n, 97410 Sllnt·Pierrt, lt 
IWunlon. Tél : 19.(262)25 65.99. 

Mt JX ""amrga Bud. an propos.. rep • Vos moot 
1901 1 500 F (RP). Herv• LE GUIFfANT, 12, rés. de1 
Thennes, 78230Le1'9cq. T6L: (16-1) 30.87.03.29. 

Cher news1<i1ASOO El!v llstes1rép.ass. 100 %1 Pascal 
BAlmiERE. 110, bld 8~ 82000 ~ 
ban. 

Poor Amiga iech. ttes 1!11orm. sur la sauveg de données 
$1#: bande ll'llgflétique pou: OO ou d!Sq Ach. barenes 

Bon P-Our une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe­
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro , valable pour UNE seule petite an· 
nonce. seront publiées Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés. qui joindront l'étiquette d 'expédition de leur der­
nier numéro ou une demande d'abonnement Nous éliminerons impi­
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d 'émaner de pi-

S;mms -ves. Redt rens dlVers sur les •\A Dldief LA­
llARRE, 2, rue llary•8"11t, 27120 Plcy..ur·Eurt. 
Tél : 32.36.115.IM. 

Ad\ CPC6128coul •JX BE 1 000 Fma" Cller. contact 
l'f"'P3UAS00 iposs.l'bses-r FtmandTAVARES, 
30, rtl dt ~IUneuf, lt V..cors 2, 26200 llandli-
ITlll. 

S1op ICher. moort.SC 1435oumoolt mulLsync pour Alan 
520STE.6181COtnlCl Pxenv 800 F ClludtlllGNOT,68, 
rltdeDomcw!1, 95460E.zanvUle. Til :{1~1) 39.35.15.83 
(l!l-20h). 

Adt sur Sega 8 blls colurns pour 150 F cu ecn. Cire F .. 
1nd Fatget 2 ou Enduro Ractr PU Gold A. Giidas RE· 
MONO, 1, rue dos llouetlta, 29900 Concatnuu. Tel. 
88.sG.112.39. 

Cher uti ~XI Pain! 30. eor.wcset) OCCI~ IV'llC not 
à P' raiSOll.. mercr d'avanot Laurent MONTEJL, u 
Croix, 40240 Saint.Justin. Tél : 58.44.87.28 

Ach. At1r. 520 ST avec pn51 pé<'lfl et log. 1 200 F eu 
900 F + ClaY* Yamal\a PSS t.CO - port lCa'fttr. Til • 
47.59.04.79. 

Acl1.JxpourASOOàpxra1S011 élanidéb.Env hsterég.mar· 
se1naise "'lè"' llARTINE2. chemin de 11Crtlt,13190 
Allauch. 

Ml 8qllptl de ioollal dt - (~IO Nlcolu 
DROSS, 32, 1lltt Thlefltmtnl, 93340 Lt R1lncy. Tél : 
(16-1) 43.81.23.47. 

PCadl nCDpourPC~ drco..1x.dr,e<s,~ J6rémy 
BORIN, 5n40 ~Tel : '7.56.52.56. 

Cher. pour "500 carte e~ens mên\ 2 Mo ~ et not. dr 
verses, OD à px modéra Nllff MEZAGHCHA, 14, rue 
louls-dt-Vlgn11, 73000 Chlmbtry. r.L. 79.62.40.81. 

Acll log. eclJc sac.. orem 11c1n pour TOB. llichel 
ETIENNE, 252, rue dt 11 !Jbene, 59600 U.Ubeuge. 

Actt. irnpm. pour STE maa 600 F. éch p: STE et Game­
boy Chase HO Golf, Tetrls. rép. ass. Env. liste Michel 
CONTASSOT, Il , rut J.-8..SfmllW, 93310 Lt ~ 
Selnl.O.Vala. Til. : (1~1) 48.43.75.82 (dt11l 19 h~ 

Rec:n 111 11lonn S<J< le 1fU • Escape From Coll!u • sor11 
enSTenl990,oopurs-jemeltprocurer ?merc:> Phlllpj» 
SARASIN, 16, rue du ~ha~Malson, 93800 Ej>ln1y­
sur.S.lnt. 

___ _, 

T s p en C1SS cu c:an. pour t.1$X1. Slaphane COSENZA, 
4, rue de bellewe, ~110 S.nnofs. T.._ : (1~ 
1) 33.80.n.12. 

Recli. à n P' pour ST• Slac - (aeai. JX f!av l •"51""' n 
JIU de nl.et1wwpne Bruno ANDRIS, 2911, rue d'Ocre, 
59500Douli. T61. : 27.96.16.09 

Atf\ surPC31/2 ou 5 114ColonialConquesl,bonpx, uès 
urg. lauren1CHOBEAUX, 8, av. Bol• Baltlllt, 78450VU­
ltpnrul. m (1~1) 30.56.21.73 (1e soir~ 

Ach.Aliwl800XL ~disq ltplus deprg posa +aires 
ptriph. Altulndto ELIA, •~ dt France 60, 1004 l.au­
unne (SulUt),(1~1) 19.41.21.626.16.25. 

Ml. N1mendo 700.BOO'lf,3p.m.n (Ac!Jon. Vat'O.Mega· 
man. elc.). vr.1 ' besol" "'li (reg Hêr""'1J Sanrll ES­
TEVE, 56, n. dt Pon1 Tnnquat, 34000 llonlptlllt< . 
Til.: 67.64.94.tt. 

Cheo. ext. m6m pour Amiga 1000, man Ou><:kshot 2 llM­
me H.S ) et program asserrb. Jorla ntOMASSlN, 21, rue 
de la Npi dt 1 Eplnet1e, 44 t20 YertOll. Tel. : 40 00.06.31 

Ach. - Atan 520 STE + câbles • Ff cu souns 
1 000 F lllxlmlen NGADI NGOLE, Yaoundt (Came­
nPUn). Tél : 1237)20.30.311 (W.-E.). 

Rech. peur ASOO lanoage logo VF l..ab)••'"• LIJJCOS 
Phataons, Morplwitax Roont dts Ombre$ do ou 6cl\ 
Ghiahlln MAHTn. W , rue~ 74190 Pusy. 
Til : ~.78.05.26. 

Jx PC très rtc>enœ VGA Sound Bl barattes 1 Mo PC. car1e 
d'imlt mn Id. tect CO ROM ~ Setg. BOOREN, 9, 
rue ~~Aine, 34000 Uontpttl• Tél 
67.58.11.62. 

Adt pour ASOO en 1,5 cu 2 Mo OO. carte aocéli< Jean­
Marc TRllFFET, 16, chemin dos Sises. 74150 Rumilly. 
Tél : ~.Dl.01.12 

Ml1x0<1g.dolllC6' risbonp. Apollo 18 Otnn fo• 
Proiea F .. sian. oa.. e1C. Btrtl'lnd HUWE.109, rue Ber· 
lloz, 78140 Vtllzy. 1'L : (16-1) 34.65.14.24. 

Recll. ASOO 450 F SUosse IUUI en S<Ji$se Y- BU­
CHER, rue Prlndpalt, 1518 Cdrefin ($Illat~ Tel • 
001.n.21.51 

Adt 0ocoupllo4PCOpreoedoc oePro24, Tra<:lr24ouacl1 
Pro24 ong pas cl1er sur Amlga Fn!dêric MORY, Prt­
cMc-sur-Adour. 32160 Plai-Tèl • 62 68.34.04 

rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu 'une co­
pie de sauvegarde pour lusage privé de c.eJui à qul est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d 'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que • la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d 'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de œs deux 
peines .seulement •. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins pro­
fessionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tiit P.A. , 9-11-13. rue du Colonel·Avia, 75754 Pans Cedex 15. Tilt n° 101 
RUBRIQUE 
CHOISIE· 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
ACHATS 

1 1 

D 
1 1 1 1 

VENfES NOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ÉCHANGES 
PRÉNOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 l 

D 
ADRESSE : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

CLUBS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 TÉL : LLJ LLJ LLJ LLJ 
aµMr 16 l pcul'ansc1R P 
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ECHANGES 

Vdsut A50Ud<lb ttct>er aeotrlS a•ecltfog•ai>l>S18S 
''" Am>Oll arna!eur ou prolessionMI OINtet DUVAL, 92, 
rut de Ja-.1 . 75015 Pui" UL : (1&-1) 45 78 67.54 

A:mll• Ids è • 1• TBS poun <•• Che< . coria:::s ~ d<lr 
"" pour tell Er'v 4:0 'li' .ss 11aSa amao Nicolas LI­
MOUSIN, 151, rut Htntl-lilo--. 62800 l.Wvn Toi. 
21'H542 (IP Il hou WE.I. 

llec:rl cor_;.oa pou! tell Sii A50I) a CIO~ Ot ~ 
ESW""OS Mo!Cl SyfV1on. 91100 Corboll-&aonnu. 
U I. (16-1160.75 17.57. 

Cl'ef CXJITl'I • ,, A500 pca.i tel\ A bet"Jél Fl9do OU~ 
BLIER, Pta"-dll·loup 74, 1018 LausaM1 (Sulue~ 

Chef cort.ie1$>er STF.STEpourech uos 1x.d<!mos. M­
do E"' •<:t rtp as; w ~ Audrey ALIBERT, 
• CaslllMI GaUliln, 33340 Lffplne. 

Vo11xs.ir STF STE (o'G.eallf1'r#SJ, ~stesuroem.. salut 1 
Bertrand ALESSANDRA, LM Voyans de S.ln1.ceza;. 
11, 06590 Pfrmeln*- T6l : !13.09.91.61. 

Ecn -~..,,STE E"" .est Rè1J ass. Otivltl U: COS­
QUER. 13, rut P1ulllan. 78140 Vtlll}o 

en oontaasurA500.., e!cllit Jean.llapliùLEFORT, 
17, place Jacqutt-Mw<I, 02000 !.--. Til 
23 20 36 07 (li • 20 h 301. 

A"'93- ---"""""' ' - w:.:s. Chn$1lan WAGNOH, 3,rutdHP.ntOfll,598401'ttenghles. Ttl 
20.088688 

Erlt . • sur A:JOO. deb °"""' Christophe COUSTAL {lp. 
17 h~ Tel • Clvlltophe COUSTAL, 10, ru. des Lys, 
11100 Nllbonne. 
68.32.88.31 

TmgrandchcMdtJx.ut• demos.Mlc .. "1J(I. pour A1a11 
ST. lldsou èclt., cor18cts0r Roberto MAURO, 58, ov, de 
lil RHl11A-. ~ Soumagne, Belgique. Ttl : 
onn.Au9 
Cher ~ '"'ST pou< kil IJ' ut• 1 frwdtnç DU­
MAS, Rfflde- IA Collsee, 2, rue du Coh'4e, 30900 
Himes. 

C.,.. coou.ci powr PC e' •·.an S~ ••c;.,y, ut~ f1 a. .,. 
de 1X>J! 687~ P3S floole $()W, • U - • 7, 4$. IV 
FOUI!*#, 13013 Ma- ,. 

ci. ~pou<6.~ .)0 , •-'"«-.SE LC mkn'e 
ré;> lmrr«I Yann H.AMON Yontg1roull. 61150 Eeoo­
che. 

Ecn .... .,. 1uur An>ga Rlpllatl GOZILLOH, 4' 1111dell 
eou...a.. 11coo vm ...... ...i.compi.1. T•L · 
68.23.05 99. 

Recti - ""' A500 pou ""~" Je """" H .. 'lbau. 
Gob ons Ro0occp 3. MC) Clw>ot S absl Thle<ry OU Lu· 
do.te FKlOUREUX, 31, M Emll•Vetlta.t<tn, 59470 
Wormhout 

Ech. NES • 201' Cire PC Erig1ne avec CDROM 21• ou 
Cire 1• MD ou tilt J1. Gan>l!QNr Robert MEYER. 59, fbg 
de llell011, 70400 Ha<lcourt 

VosoueJI ..... ~•11A/Tlogll .... s..ss. ~ ~ 
.,.....,, an <1 à!t cltt - Jè<ôme RAIŒLET, ru. 
du Signel 3 1580 Avtndlu (S...S.~ T'1. · (037) 
.75.20 39 

0>et COtlCa<.'.S aur A'"'ijoi ledl o.~' Po!.$ O• " Je. 
rOl!le RA.llELET, M du Sigtlll 3, 1580 A-"es 
(S..-) T tl · (OJ7). 75 20.39 

C... conf · ·1 Pl Rep a.. 1 >l• :e llichMI ZJLAVEC. 
12A imp. "-!IVIS. 59239 Thumenn. Tal : 20.86.39.75. 

O.,· oonw:t \ur ST "' A ~ Po!.s ~' .....s "00'0 
sab$1 Env ~If rèp "' 100 '> MichèleOEVAUCHEl­
U:S, 6, 1llM IA Plillslr, 94460 Vali.nlon. 

Rocll oonlatl .. r 1111Fran."t520•110COSTFpou1ecll 1• 
.r' a'TllQ "locrr,.z ~ Alain PETIBON 110. , ., tas· 
lllnlu, 93700 0..11ey 

R.clt cor>• <1S Am<Oi1 po. ee" /. delT'OS .1.1 rep 
rap et a~ Env >'t d•b 1>'1"' Veng LO, 41. av. 
Edouard-Hernot. 71000 Wcon 

C>w> Cllt'!J<. SI ASOO. , OP 50.'œSS--a 6.r.. 
SFX O... COder ,,,,_,, pov c;réer derro Gabno4 
POINSIGNOH 19, rua dola Fleurs, 57300 ~ 

Dèo char""'' pourt.. ,,.,.. l.l!<ecfa.anœs.rPC 
312 s·11 4 C..Un KUPCZVK. qu&rt1t< Bludimom, 
BP 971, 62023 Anas. Ctdolr. 

Ed> t •:·I ._, ~ e... 1 os' PCI•• <Sie ()oeb w~ 
com• pas• .r.• Y1nnlck lOtSEAU, 40, 1111 S.ln1·Char· 
les, 67300 Schlhlgheim 

Ecnp:wrST l'os&Magic:Pccl.1m Vrcom.SW'v.t.o:us2 
OOe D<aoon 3. AG E Pn"' Ubst Env ..:slt David u: 
GOFF, 105, chl<nln dt Rand..ur. 22700 P.rros--Oul­
rec. Tel :96.91.4173 
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Vd' 'ÔJ "IP..O <T'4ft!Ssu·ST Rê!l ass Fred , 3. rutdes 
Aubtp<-. 70300 Lunu1MH-BI•~ Tet 
&t400607 

Rech sui 1040 STF IOg de metoo e1 ecf1 pœs Philippe 
DEBONNE, 23, av. dt Valdtrles, 81450 Lt Garric 

PCt "'tell Jl I!! og IJ •cma1s. èp ass. déb boetiv " 
naq Obit Alt11nd11FAURE.10, rue d'An1ou. 31700 
Blagl\IC T6l 61 .71.61.95 

PC 3 t.'2 awr oon1.x:t$ 5é<. Poss. nt>x J• EM\O k~e ·&o 
m (To•IO<M uooq Luc BEHATTAR·DAH.AN, 13, N I 

du Ubr•Ech1ng1, 31500 Touloute Ttl 61 48 79 06 

ci.. con1ac1u "1-~ pour ICI' P'Oll 1• Erv 41•"' 
07 dt prt1 Jotl DE KOCK. 38, rua dH Radis, 6200 Ch• 
1t11-u, Btloi<t"* Tel on.39 15.54. 

ASCO. ~ avi• t PQIJ" etill-. 1. fl!'P tiS "U"' Cl cr ~ 
T2 -:-~ l. Roco • 003 Erv >'.e Jun VANESSE. 19 
rut """1 c..ttlain, 6500 Beaumont (Belgiqotl Toi. : 
071 5'15.48 

Ch codfoo,retgrann :letrésse• poura)IT'!ll gro141to~~ 
,,..,. "'' M1oQa Pirate , abs1 Chrlst11n ALEXANDRE. 
6, 1111 H.·Betlioi 93000 Bobôgny Tel (lfr 
1) 48.31 90 59 

Club PC Damoc1es ecn soh Env Ost&, rep 100 ., ass 
Oôb ncr: 1•naq s abll Antonio LOPES, Le Cimarosa, 
llAL Bl, 83130 Lt Garde. Tel : 9'.21.53.06 

ECll ;• Sl.IS R·Typt • ~~ereo Beas• • 1'/or'd Cup te· 
G~~"U ·"' Gtio11 erre,•~· s;.::>rt (X)l"'*tmre A""'rCM 8a5' 
Freddy U:SAGE. 3 bis. 1111 Atlllur-lamendln. 62138 
Douvlll\ Tel 21 40.93.52. 

Ct>- «"':ac! .4< .., STE. C' ~ Orage- s Lat' 
_,, i 10\4 Gunthtf l&AIWALD, """"'Sari....,..., 
i.t C, eppU7,IOOOO~ 

STE~ ""'• "°" romaa sir é.it et r;ip. Env ~·e 
1x 1.t1 CO"ltac!t!: f"IOI 1tne ~ dava"lCe Dlvkt LE· 
CLERCO. 21, ""P,.~llt. 27590 Pdrn n1 . 
32.493633 

A500 llCll solts <:trt l)W nrge$ l.Jstl! Clrë 1 °'""' John 
PYTI<IEWICZ, Haute Malgrange. rue Joan·Ltmour, 
chambre C204, 54500 Vandoeuvre. 

PC '86'33 cte• CO'liaCISpoJ• 6c:I> f' u• ls d•'N>S R•p 
M\ < htep••t Pls.:alBONN.AU, 44, squaredeCh.,,. 
Ully, 95l80 Louvr"' 
Cl> r C0"1at1 PC '186 VGA 3 1 '2. c;o<de• SoundtH"ll< 
dèb lllX>.'ll GMlln SEAU, 8. bld des Faienceries 
57200S.,,.,..,,ines. TtL 87.9809.76(W·E.I 

A!. """· --~ a«' po.. ed r:rgs OeeS i 5 
o:n domOS tari 21A Cl>ristophe LOUR· 

MAN 57, ru. dHautpoul. 750!9 Pans. Tel {I._ 
1) 44.52 00.70 

0 y"lael _,. ST pou- Oonoi'"'" '.las:er Pltncl SIL· 
LIARD. 1bis.blddt1i1 Pair. 91300 lolaSS)"SUr-Vlllai,. 
î*L: (IS-1) 60.11.33 07. 

Ech ntWS ''" Am~ Env ·~tt $U< dis• SVP Rep "' 
aeb !>env Sitglrltd MOUNISSENS, 319, cMniln dt P• 
Vin, 33160 c.dauj.e. 

A500ch., co•Mt1coc-pourech ~-sër 111r1po ·~ 
• 100 " S16ph1nt TIGE. 10, rue du VetQer, ~70 La 
Trlnl1•1ur·Mer. 

EA' • ut ""'PC~•• e1J • 2 '"1> ass a1naq . abst 
Samuel BUZYK. BP 8, 59132 Glageotl. Toi. · 
27 57 01.93 

E• .• ..,. ST••. vdrb Nti ~ Sebn!Jtn JOUETTE, 
32, rut l..eo~vlllt. 82000 llon!Aubll\ 

009 0rlOC"l 8'e.C s.• A- <;a Ec'I GoJ .es.• ~ -
'l. Vcs ~ C!'C IJO!• lé 07 ?t' ()li.., 

FOURNIER BP 147. 7'303 Bressui.re CtdtlL Ttl 
4965 01 10 

Cho< COf't.lC:SSw A500enAQ.·'1"'41DOUfedl I< '"".SS 
ao 11 ,.. e.M Cèb iC'"'CS. En-. <Ste Y1nn YONACHEN, 
I , rut Aotlbt , rts. SquM1 du Midi, 1ppt 432, 33800 
BordtaulL Tt! .. 56.49.46.'1 

PC J 1,02 rech ,, sva1eg1e Waroame ree cire 1• au cno•• 
VGA seul Gerard BEAUOOUX, 51300 Drouilly Tel. : 
2672.7552 

llo. Oll'1 ~AIN' STE pou• rit nbt x @' .: 1 Env ~. 
•eo .,.,.. .... y_ MASSE, 55. I V. de Valdoonnt-lff. 
T1lloul1, bit 15, 13013 Marseille. 

Ec. 11Ydl S14> """"""STSTE ~ A;r11:_,, .V;..IO 
IV QS ol 0.•" 2 Po!>uiaus 2 tle ~ dèo a::œp Enc ~ 
CHON La Buftllle. 37300 Joué.les. Tour9. Ttl 
'7 5J 39 70. C.,.. conlaC$ sur A500 f1 <IXXl aa·• ne .a 
France.'-•-: .,.,.,Qo.eJli$St" SebasnenSIMON 
13 bld Gusuve-Roch, 44200 Nantos. 

o CO'w.:t "'11·-1100 ~surA•ai sr • "· 
°"""'I Sttphl,. DIOT, 12, ru. dts Cerceaut, 02880 
Crouy 
PC3 1 21151 cecn nox1•eh1111 (WC 2. POO K05 Fas· 
tn11.on1 E"' •·>teS rép ass Serge BOUmLLER. 9, 
rut des B1tel1«1,67000Slrubou~ Tél 88.l7.39 73 

Cl1<l< c:ont.'ICI> sêf 11 rap St>' A500 Steph•ne LEMAIRE. 

Sur 1t Boit. 61500 Bol110n. Toi. : 33 28 67 .51. 

A';i.'· ST._. • "• Of"'W)S ~ "'6W reo as~ BNno 
HENRY, 9, av !illehtl-Ooutiet, 94J80 Bonneuil Tt! 
'3.990814 

Erl\ <>g su< ST cont.11;ts sè< e1 d"• Xavier VENNER, 10, 
rut Jult •Ferry, 94100 Sllnl·Maur. 

A500 ctw con:a..1 pour éd\ rap sét O..• Poss. •50 , • 
S.ndnnt a!ENIVESSE. La Rochotte, btl. SA, 07700 
Bourg·Sllnl·AndeoL Ttl • 75..54.62 32. 

"500 ecn J• Poss Oei.:eios LBaode" HuClso'1 11.1'°"' 
~ilro';"'>. E""82 F'i'.Sr.i.IA· Pop.ioJs2 Al 
Nr V.o. Joan.tcuca BOUSOUET 402, r1- da Monde. 
34730 Prldola.i..t.u. TM 67.5950.74 

PC 31'2VGAS!I18(11 Spaœ s1 .. u ?:>.! ,.,, ,....., 
E..-, li>ll Pas c1o , • "I tcll llicolls THOl\El. 2, 
bld Poecllter, 51100 Re<iu Tel : 26 '7 5' 56 

~ ~ ·~,..,.pass..•~ Rop-. Matc 
SAtmJCC1, 181, av Jta<NaurH, 14700 Sorg~ 

PC 1C11 )Ut 1.111 pr\IS de Lyon tposs A,ge. Pov.ermonge< 
fl(IOH ~1"" Hencia•J Ptf~I Erv ~ !"' Fabrice 
llAllET, BP 0104, 69591 l 'Artlrlllt CtdtL 

Ecn cN<nos~r STS20 Env •s:e Fr6dèncLEDU,4,all .. 
dol Vergera, 94170 IA Parreua. 
PC3 l 21151'4Clll< cont1C1poo•ecl1.1Cg E~v :is11 Bra 
1agr1t .t•oQ Jacky GUILLOU, 22, ci" dt tarlouar. 
l.oulnnec. 22700 Pwros-Ouintc.. n1. . 96.23.06 91 

A500 .es °" 6dl ir s..• ::e 1 Europe E"" ~ffl Thleff'f 
CUYPERS, 112. av dol Combllllnts . 1488, Genappe 
(Belgique). Toi. 067.78.00.33. 

_...., #'1att ..... A~1-- Erv ..:e Rec> .ss 01 
='"' · ~"""° 5 F P1 O'a OIMt< OEJAEGERE 
24. rut Hln<\-Ohtsquleres, 59155 Faches Thumesnil 
Til 20 52.96.91 

Ar!'~ Atar 1 Mo vds SX pet1 !!~ Eno. 6<k P<M' is:e m 
tOO Fabrice CAMPAGNA. 13011 Ma,....lle 

104: STEcnconl.v:!<é<!IMpour«" ,• o•"'o E"' ··• 
F~trtc BOURU, 14, rue Vllle<S Prü, 55400 Buiy 

Et11 1• $Ur Atari ST poss news. Oomos, •l'ls I' Sylvain 
PILLARD, 37, rut de l'Avenlr 93260 Sllln" n t. 
48 2611.'7. 

Alno~•IPC Toutceclont'fO<!Sri>.z ........ 1,ls.c....,1 
~ Il« • 100 " Of'b ace Jffn-Mlchtl AUBIN. C•lt 
LM Rlurntl!H. b•L Hl 13700 Mlrigne,. Tel 
42 11 n oo 
E1 • dros..,Sîi.se<'a::>S)""OISla- Syt. 
va11 llARCHETT1. quartier Sa1111.JoMpll l4350 Cour· 
lhtion. Tel 90 70n 07 

ECI\ """'· - ST Ise< rap.. S) ,,,_I llogtr llAR· 
CHETll, 4flrtM Sarnl.Joseph. 84350 Counhtzon. 
Tt! 90 10.n.01 

"-'""' lranc 4 IX are Superiamic:o..,. • 2 1• Adtl 
BOUKHORS, 1, rut J1cques-Solomon, 93150 Bl1nc­
Mt1nll H l (lfrH 45.91.09.72. 

toc..,, vès 5001• casse::e Env 1 •'ft rep ass Nlcol11 
WARRET, 29, rue du &-Mal . 621'3 Angres. 

Ecn '' "''ST rcp 8$$ 51hste11e Vos Tr..,.-831 Allln 
•SO r Eric TOKTOYA, 2, traverse dt 11mpl9vu, 95800 
Cergy Saint-Christophe. 

EC' t Yll<"IMSnewsi:xuSTSTE ,\Jlcç<a 'l~.;a 
o1 -....03 T2 WWFi deo bolf!• ~sati&! Syt. 

vain AUGELON. Fo.,.r Chanlùu. appl 5, 71200 Lt 
CllUIOl 

Ei SiF • .,:, doc reo ass PISQI FAYARD. 1. rw 
Maclll .... 02200 Soinons. 

ASOO Cher conuas oour ed :.:_ c ,..os 1chet " "lOI'!\ 
Gt1'i0Pn• F0"'1u<a0ne• Jfff>oPtul JOURDAN 12,rut 
dH Serpoll•llll, 69008 LyOI\ Tel • 78.01.36 88 

U.q. · ' SI •• cortact; oemos. I' "' P,i, Il '9 
Roo 9SS Er' >St.s pas se• saœt Lander FUCHS 3, 
rut du Chl tt1u·Montmegny, 9S360 (banlieue ~rio 
1ltnne). Hl. (IS-l) 39.84.00.69. 

E t J' ST 1oob. a;,>t) pos~ ._ Cil&' Epoc Gra'<l P• > 
l"t• · ~JI 100 F cnac. ~ cqws Edouard DE· 
WITTE. 47, rua du Jura, 33700 IM<lgneç Ttl. 
56 '7 25.47 (ltR.). 

Ecn .O. "'"' ..,. Amga Alan ST PC ~ds """~ w Ga 
ire.., 1sr F VI!< G,~...,.,, f •')OF~ 
AUOOANE. 133. 1111 Ha:ro 75019 Paris. Tal : (IS-
1) 42 06 56 02 {V(·E. -i.i 

S. •IA......,.""' 'llol"""s l.lc>o>a• ~ "1l0· WWF 
WOtd C.S R.igo, etc. aeo acr: r6p i$$ ..,,.. S.. 
bltbtn GOUAGUES. lol dt la Gara. 40420 Brocu 

VO!. tCI p °"""°" . .,,._,A.'!'<ga 0 ....,.,. "" 
:e w'0ev1)clCl~.sutAl"'OS!''81J5$1QYl•a-:ts~ Uu-
11nt DU REUX, 5, ruaJ11n-Mermoi, 74100 Annomu11 
Tel 50 37 89.31. 

Ed\ 1uuo PC3 1 ?o•S • • ContaetS<ll f;, 1 d"l ~"' 
1 ste Poss WC2 LSl.5 Fasc•abon et a•"!!< St•ph1ne 
CROISIER, 7, rua dt 11Cloche, 1201 Genévt. S..lue 

Cf>' ch con1ac:S rap. <". aw Ech < E•' •e ~ ass an 
~ r. r Fra-a Gaec.n WATHELET. 20 ,.... Pr• 
w··Jean SJ10 tJemu 1e.1<>ct.ie 08I 65.sa.21 

c..... conlllCIS sur A500 (dét> acc.1 e ... ''Slft Uurenl 
WENK,5,nedeS.uvemy, 1290Veraolx(Sulue). T61. : 
022 755.23.li. 

C"- P<'S<lf'<'epo,,.;am•oum~pholocop p 49elp 50du 
T11rt tnwq .. an:asàmone•empia.'9 P1ttleltPACHY, 
2. 1llM And*Chtnlet, 78260 AcltMs. 

R<'dl o.iomx:t su• A."' ga Rep ass. dlJla111 na la """"" 
F..,., GRINGOIRE. 5, rut du ~. 62160 
BulJy•s-M•nes. T.t. 21 72.05 48. 

[ • ~ If. s.i•"500 'SPilt' E..., -<'• F"'$1S. 
'"""'"' 1#1.s 2 Acvancage Tems ee Rtynald RUOI.· 
LO. 17 rut d'Oran 62100 Cllli" 

El. ... "<r.aoc.s..All< 1()t() Er'' . i'asSftSllOSt 
... cw, ·oaa Ty:cicr>- doc Yandt VANOAMME. 189, 
rua Adtl119-De1atlB, n.&O Cotton._ (Btlgiquo) 
TM 065 67 44.15. 

ECll-MOJ'lll • 81x t11eAr!'oga01JAlar1STE Edl 
Ga,,,. ;•;u . C°"'1S' IM:T.ey et•• Gameooy. s J• Je•"' 
Jtcqutl DOffGAY, IV. Jaan.Mouhn, 87310 S.lnt·IAU· 
rent•aur-Oorre. Tél : 55.48.21.57 

Ech. logs s.ir At.an Che< eo<res. éduc., ull.o1• Muslap/11 
ELALAOUI, 5, rut Geof9ff'Bltaill1, 93110 Ro.ny· 
101J•Bolt. Tel : (1&-1) 48.94.17.82. 

E'°' '' ""ASOO rep.ass..con:ad111 ROOoa·<1 L.oC..o 
Xavier lllOUEL, 7, cllemln des Grans Pouchan1tnt1. 
31370 RllUmff. 

EC'I 11•1& wr""1ga Rèi>ass.Eit. dSle FredlncDE· 
LEZE. rut dt 1 Envol 15. 1950 Soon CS<-). Tal 
027 231844 

A500 cner CO"lacl PCM écl\. Env~ •:r inq Pall\cl 
BREMOND, ~ bld Cap41al"*'Audibefl . 83836 Ga­
llOUJL 

let> 1• ut4 M.o s.s 1~0 STF Cr« Soo piu Roi "Cl 
020 Franclc PANEL. c, rua Rogtr·Vlncenour, 211250 
Senollchts. Tel : 37.37.84.62. 

Am.111 cl1ef oomacisd&mos, Megademo. aourô•k. Slld• 
•'t Marc. Têl : 42.35.83.25. 

Cl°oe• ooo·.aa. s,r ~ pour edl IX t' "" David BflO. 
HAN LI Vigne, 35170 Bruz. 

11).:0 STE die' con'.actS ser pour ec:il x "'IS, demo. 
don'c>ub muMlue Eiw ,te. œp au. Bye 1 Al1ln LERAS, 
33 ltr, NI• Il A91iraue, 34070 llolltpellM 

Ecti.ouV<1ssol:>apudclJ a :po6S"""'-• BAT J 
PO? 11~ t:c 1 s..· A.> .,.pœ . 3614 LEGE.NO BAI. 88C 

S..u Vas~ w Amiga. CCl'laCIS S)""l)aS • oullblls 
lllp 11.4 Etr,,.t-v"• .A°"'1:61 '*"' occ Jtln.Pltrrl 
COSTA rua Slu\>enlm. 72. 4900 Spa {Belglqut~ 

Ecn °"~ <&:s Ol<"OS Sît E"" <Sie If!> a<• • 110S$ 
W<JI ., 'Id RoOocoo, aroirw Wo~d Fa:t N"'ll 2 11C 1 
PllriCI CAMPABAOAL, chemin dt Clmpag,., 30250 
Somml•-Tel 66.80.05.14 {1p 18 h). 

PC 5 1 J Cl'" cont.1e$ pou< édt t 91 •I' Fœs WC2 
E)e ot t~e lleOOlder 2 Lc""""9$- 0.vld MASSE, 60, rue 
OuP41ly 33300 Bordtau1. Têl : 56.3911.09. 

E ' ou \Ids obx log sur PC3 1'2et5 1 4. contaa s•r •1 
du•aba Thleny ROTllAll, 3, rut Jac:qu .. Molay 
38200 Vienne TtL. 7US.n.66 

PCA!A• ST A--garecnCXlf'laclse< 11~• nbij11.u1'1 
ElW "'"" ·eo au. S1eplww BELlJER 13, alita d An­
jou, t3330 He<11Dy·su1-Mame. Tel (IS-110 Ol.53 '5 

llèll. 5'J! ST 1040 cne< ccniac:s s.... et la F...u piu r 
... CMs ,.___,ces ,x.,.,-.,._ Serve ROOXEl.17. 1111 
Uon-Gambelll 93700 ar.ncy, Ttl. (I._ 
1) 48.32.7'.39. 

A500r1Ch :or~~poureclt I• demœ.ut '""' 
01~ •« 1rrba'1C8 sympa Benoi1 OUEHU. Il, rut dH 
F™...C.udron, 80100 AbbewDlt. 

Ec:111• 1\1 t040STF e1520STF rép ~ a 200 " Env 
1,stes ou tel Dominique PAPILLON, 30, parc da Tlvoll, 
28210 Nogent·i..Rol. Tél : 37.51 32.61 (lp.19 h 1e W.· 
E.). 

cr • CO"'.xton!>tpou<ecnouacn •w<C&l Er1 
le. K7 M Il>«< Laur1n1DEPOUX.Ris.lt01uphm d'Or, 
b*l 1. 127, rue de la Tramonlant, 34280 Clmol\ 

Jt DO • =es les ,._ "" A:a • ST " vous "' "°' z . 1111 
..,,... B. DESHAMS. - dt 1 Atpanlll 10000 
Troyea. 

Tt poo ~-•o.->PCVGA1- So d8'.l8C11..ilts 
E"' I>'• sans Dl!".• de '.erf>S Il DEBUSSCHERE. av 
F·V·Kalkan, 5 BT 50. 1070 8NiallHce.islquol 

cr • -.ac1 Alnog.l dei"o. lsroows. an-• "''"'" • °" 2 
Mg: Sltphl,. CEU.UNE. 17, ru. dt rEgll11, 80170 
VlencourHEquipée. T•~ :22.42.35.35 

Cn con1.1ci se1 s•r Amça pc>J' eth contli'$$1nce et log 
depref $U!<IXXl•OD.rég 93 BemtrdBOUCHU,7,n. 
de 11 Conc:ordt, 93150 Le Blanc.folotnll T•l (16-
1) 48.6514 71 
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Tét. : 40.94.21.D:J 

Ech. JX MSX w1 dlsld'œs. nb• ne"'5 Xak 2. Aleste 2. Vds 
égalemenl jx SUI dlsl<. et K7 CMllOpM SCHLOUPT, .. 
Nt del Capucines, 57530 Courcelle .. aur-Hled. Tèt. : 
87.64.52.60. 

Cher contaCI sér s"t PC 3 If.! tt 5 1 '4. VGA. Pœs. ttbx 
~ (Temma10< 11. Cr,,.. YIM), 1ép ass Laurent VAH 
CALSTER, rue dt la Fotti 10. 6570 TenMvllle, Bel­
goque. 
PC VGA IS lom18!s ecll rè< µ et ~:>I El1v lste Gdles 
MONCOURIE, 12, 1llee <lt le République, 33350 CHI!~ 
ion-tHlataille. Tél: 57.40.38.94. 

Vds ou écl\ JX wr PC IS lomialS Age. FaJcon 3 AD· 
van1age Tennis Elvira 2, Gunsll•p 2000, Rocketeer, elc 
Mlnuel KOCINBUISKA, 31, rut Isidore-François, 
80000 Amiens. 

PC AT VGA Clier com 131·2) oèb bienv Env ste. rep 
ass 8tnoil GAUY, Bonu. ~590 Dortan. Ttl • 
1• .n .15.63. 

CLUB 

Reio1g"8z le œ<Ce des dem1ers Alanens 1 Cenacle news 
N" 10-80 pages • 2 disks 75 F '00fll·Plb XLoXE. Club 
Ctnacle Atarl XLJXE, BP 49, 95110 Sannois. 

Recn cib échJXela'N·eura,cde~STsvL)'O'l .i. 
remy ENRICO, 96, NI TrwltuI, 69003 Lyon. Tèt. · 
7'2.33.22. t3. 

A vend<• plUS de 70 adresses oe fan211e5 CMIS pour 
Amstrad. Alan. Amlga pl)J• 18 F • t<Ntloppe ane Hu­
Qllff LAUBERT, 3, LISolençondtBou1iers, 16100Co­
g-. 
ASOO. ch solulJOr\S el oonlaCI pou1 Jx Cadave< Globilns 
Splndouy Worid Worbench 2 lw;lon Pa1nt. ~e LOPEZ, 
rue Clair Soleil, 34160 Suuargutt. n t. : 67.86.52.66. 

Les l'ypocondr.ad"6 onlcréé leur prlJll!t lanz..esur mao 
el conso'es. déHe ass••6 Env 3 tDtes 2 50 F Hic:ola 
PllOllTEAU. 27, NI llenorl·frKllon, 85000 LI Roci. 
llJr·Yon. 

Cher c:tub St.• regoon 76 sur STE et rtgon 80 David OO. 
MONT, 8, rue Gto<gn-Llroqut, 76300 Sotlevm.!H­
Routn. 

PC·Darl<nessolchaoscoip 110Usavezunbesomdesoh t 
Wrtte now 1 Ail Eiirope 1 Chaos Corporellon, 118, av. du 
Rol·Solda~ 1070 Brunlltt, Belgique. 

Des œotai~es de demos "m.ga \600) J<lre 1 dlSll pour lis· 

te Plr11es. s'abst. 1 Vds nbses rw MICIO Sttph1ne 
THULUER, 9, rue G.·Basquln, 59810 Lesquin. 

Amoga VllSJX.Ulll..demos. OP. UèSttbx ~ â vo11edisp 
El1v 1 O<SI< pour is:e T7, BP 14, 7333 Ttrtr9 (Belgique). 

NveaJJ <*lb C64 i28 dler -- l1eWS mag. 
concours. 6cl\. conset.S. etc. e1 c est wa:u.1 Wfdlorn, 2. 
lmp. del Courl ... 44118 LI ChtvrollM. 

Bad irlflutnce Boiglum Alan swap a• lhl news on ~· 
wt>e<t Cotltact your lor llSl (2"g000 gamn 1 Ft9déric 
VIGHO\JL. rue du Couvent 87, 89, 4020 Jupllle, Bol· 
glque. T'4. : 041.62.12.21. 

An-.galoman, vous désirez des 1• utlls, demos, OP. U"8 
seule adres&e, rép ass., sér. et rap. Johnny TRAMON· 
TIN, 8, rut Selnt.-léllcitâ, 7012 F1enu (Belgique). Ttl : 
065.82.0 .50. 

En ~ l'Wl's oédie nwcro qllll>'.6 !OP A8 pour 
,_ El!'t a.ne erlWi ll>'ée Plllrippt JAl.OUX, 11, NI 

Louls-Blenc, 11100 H.wboMI 

CM> AIMt vds ~pullS a 5 F - e..u V 3 3 t câble 
190 F. cher é;ec;tro., codeurs . OP Atatl XL Llur9nl MA· 
THOUT, The ComP1Jler's Dornpub Club, 1, rue Alix· 
Marqutl, 58700 Premery. Tél : 86.37.9~.58. 

Je rech 1 groupe oou1 !aire 1 lanzinesurSTE (pers. l111Sam 
pes s.J~. demos el aul18 qui peut m app ) Sylv1ln BUS­
CATO, 3. plect des Pins, 3345 Izon. 

ST & Co assos d• ST prop. son mag Sll.lpéliatl! et tivm 
- pour reœv le me 15 Fou • renseognem. ST & 
Co Stuptfllnt, 47, rue de u.r-a, 91140 Saint-Mlchtl­
...,.org.. T'4.: (16-1) 69.25.14.59. 

C"8r dlAJpourPC 1512pouréeh.p<Muta l141 W-E.) Oo­
mlnlque CttRETIEH, 15, NI V1n Gogh, 95420 Megoy· 
le-Vexin. Ttl : (16-t) 34.67.16.11. 

Le club CCCU prop des sou1œs et des ~st1ngs en Amos. 
Jdre une envel lbrée pour mscript. Dominique TIMMER, 
2, Nt dt Slmbacl\, 57520 AlsUng. T'4 : 8'7.99.11.48. 

Gr~ léga; dler graiil. dèbul aoetp li cr6alll pour 
1éal dtmos '"' Amiga. PISC8I ROY, 63, cllernln du Pré­
Rond, 73190 Sljnt..aatdoph. T'4. : 79.28.22.33. 

p X .. Ill nouYNU gi>.ope de demos clw des coders e1 
des musc. pour ·!\If pre'!t rial$. Ft6diric BERTIWIO, 
46, rut Rogtr.stlengro, 59880 Saint·StllM. 

Nouveau rt unque le dtb de1noword vous prop. des 6cl1 
de demos ~ogoos systeme letesse. eu:.) t.udovlc MAR· 
TINAGE, 11, rut Vlctor-Oerode, 59800 Liiie. 

Club Amtga, C64 PC c:ller memb !lis cool pour dè~rer à 
max. Nous aussi êue cool bou/lamas. Yannlck BOCHET, 
Club COCU, 3, rue Ernfle.Ot'OUlllaa, 35200 ~ 
T.._ 99.32.06.66. 

""'- tous renseqw .,,,, 1 o1S11 , 27 F Dtlgtl tn lbres 
Club Myt*y, BP 1513, 6000 Cllarlttol. Belgique. 

LI ~b PC K"'5 owre ses ?O'* Ed\ 11 VIII JX SUI PC 
5 1 ' Env liste SVP PhD]ppe GALOtN, CllA> PC IOda, 
rue dt Grozel, 46200 Soulllec. 

Amigalans poor vous des .-sa gogo 6 px gaga. Env 07 
poor l•lle + vds cat1. Action Reptay 3 300 F Mue GUii.· 
LABERT. 10, 1llee des Tllleula, 37400 Amboln. 

Tenoouoti club ST éch .. vds ~en a pe<Vt Env. ~ste. 
otib ecc pi oas. Tennlnuoft, 46, rut dt Stlle, 59730 
SolHmH. 

AcNltt 1S graru'l aù c:lub Wsdom wr C64 12& News 
Oomo.b concxxn. ma;.. 5ef\I r4par Club Wl9dom, 2. 
lmp del Courtis. 44118 LI Chtvrollire. 

C"8r duO ou coritact sér ru delJl 50 Ed\ soit poss 
INES) Anrw-Use GOURDON, 10, cité des Mltllts. 
Slo<Nille-H1gut, 50340 lts Pieux. 

Club legal, Arachnoîds, vds ou ici\ domaines publa. 
Contactez-nous. Px vte . 10 Fen lbres OtMtr LORRY. 
18, rut Jt1n-Jaures, 62510 Arque._ T'4. : 21.98.51.90. 

Nb<~ Oompubpour PCIS IOrmllS. cat.gr111..Jx, U1il la.•· 
gagt6duc..drvers SuSlnBLOCHetBobPEARSON, 12, 
rut dt l'Oln. 68000 Colmar. 

Vds 1• defnos •:.Js Afn19a. Em un disk • 2 lbfts acn Il' 
""STE Oiiles OALOU, 33. rut du Sou...,,,,.f~ 
53000 lavll 

Vousel>tr DompubspourCPC-CPC1 demc>s terwnes, 
ulll , JX. Otm. rotre catal. AXIA DHfutlon, Dom1lne Pu­
blic pour CPCJCPC•. 152, rue de By, ne10 Thomery. 

Vdsdompubsà5 F, vos copieur BlllZ. •e<' 3 03 +câble· 
190 F, IClt épa.a de mcro d1et éitdron1Clen1. Llu,.,,t 
MATHOUT, TM Compuler't Oompubs Club, 1, rue 
Allx·Mlrquet. 58700 Premery. T'4. 86.37.95.58 

z "°' lfanç ~ ~ de quai. pour procb<t des de­
mœ Zox il back n bu>'IOSS ! C'ull:tw Antolnt ROTE· 
REAU 7, lmp. del Renoncules, 7'2580 ~- n t. · 
4340~.85. 

Clltw cootaet sui Amlga etA!an ST •l megadrtv111Ur Suis· 
H unlq. Fred HUG, Genève. T'4. : 48.94.50. 

Amoga ch. con1aciS avec débts(es), ldre 1 dlsli, rèp • 
300 ,,ad~éslonauclub gratu•1 •A1 Patc11IGUIUOT, 
Pollt '9ttlntt, n Thiers, 06000 Nice. 

j 



même en panne 
( ATARI et AMIGA) 

CONSOLES 
NEC / SEGA / NINTENDO 

NEO-QEO / SUPER-FAMICOM 

J.8.G. 
163 Av du Maine 75014 PARIS 

METRO: ALESIA OU MOUTON-DUVERNET 

Tél : 45.41.41.63 Fax: 45.41.20.89 
ouvert de 10 h. à 19 h.du lundi au samedi inclus 

MEGADRIVE: 1090 F / NEO-GEO + 1JEU: 3490 F / SUPER-FAMICOM + 1 JEU: N.C. 

OCCASIONS Jusau· A 50°/o ou PR1x ou NEUF PAo 
Mo GARANTIE e Mois suR AM1GA ATAR1. F.C. ~xr A A~ J.e.G 

Pour vendre.p our acheter.pour échanger.la solu l1on.c·est 

.l.B.G. 
contacleL le 45 41 26 04 

AMIGA ATARI 

· ,..,,vflG · 
avec h A 512 I{ 

OrfOge 
290 /: 

P.C. 
A 500 PLUS 2990 r ATARI 5 20STE 2490 f 

3290 f 
1190 r 

2290 r 
8990 .. 

EXEMPLE OE CONF'IGlJRATION: ~ 
(1 mo ram • work.beoCh 2.4) 
A 2000 .. ...... ... ----···---- N.C:. 

4990 f A 500 PLUS • ECRAN 1 0835 
A500 --· 2690 f' 

ATARI 1040STE 
MONITEUR SM 1 24 
MONITEœ COUL STEREO 
ATARI Mega ste 4 M 0.0. 4 8 M 
Lect. ext. 3.5 p 

386 SX 16 Mz - 1 Mo RAM • 
UD. 40 Mo - LECTEUR 1,4 Mo ' 

V.G.A. COULEURS 
DOS 5.0 - SOURIS 

1 
DISQUE DUR A 500 S OMo 
LECTEœ EXTERNE 

... .J590 f 
6So r D.D 20 M 

D.D. 40 M 

650 f 
211110 f 
J i5 Uf 
"'•) ., or 

LE TOUT: NOUS CONSUlJ"F:R s 

S.A.V. 
AIARI / AMIC;A 

Pose l .cckur 
Pose extension 

Rcparations sous 48h 
Si picccs dispo. 

D.D. 80 M 
D.D. 44 AM :. h •) Il f ... (-'A_RT_E_ s_·ou-·N-D-- -DL-A-~ï-E_IL _ _ -_ -_ -12_9_0 -r• ) 
IMPRIMANTE STAR JET D'ENCRE 
51 2K POUR STE 
512KPOœSTF 
2M POœ STE 
IMPRIMANTE LC 20 

Pour Commander 
Contactez le: 
45.41.44.54 

2790 r CARTE SOUND·BLASTER rRo_ N.C l 

350 r •-----------... 
590 .. 
990 f 

1890 f 

DEPOT - VENTE 
TOUTES NOS 

OCCASIONS 
SONT GARANTIES 

6 MOIS 
- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- - - - . 
BON DE COMMANDE à retourner à J.8.G Electronics 163 AVENUE DU MAINE-75014 PARIS 

reglcment(a joindre a la commande):------­
chcquc ou carte bleue numëro: --------
date d'expiration: _ _ ______ _ _ _ _ 

signature: 
frai!> de port: lo~icicl + 30 F malcriel + 1 OO F 

VOTRE COMMANDE: :j 

-
NOM: - -- PRENOM: 

0 

Adresi.c: _ _ _ 

C P: _ __ _ VILLE: TEL: 



• index 

Com~létez 
votre collection 
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KCS Power PC Board 
R 

appelons que cette carte 
s'insère tout simplement 
dans le port d'extension 

situé sous l'Amiga (celui réservé 
habituellement à l'extension mé­
moire) Llnstallatton n'invalide 
donc pas la garantie, la ma­
chine n'étant pas ouverte pour 
mettre en place l'émulateur En 
mode Am1ga, cette carte appor­
te 512 Ko de mémoire supplé­
mentaire. complètes de 512 au­
tres Ko de RAM-Disk (la carte 
est peuplée d un Mo mais seuls 
512 Ko peuvent être reconnus 
directement par l'Am1ga) et du­
ne horloge sauvegardée par pi­
le Mais c'est bien entendu en 
mode PC que la KCS prend tout 

Avec la carte KCS, 
transformez votre 

Amiga en PC! 

son sens Le lancement en mo­
de PC peul s'effectuer soit à 
partir de la disquette d'installa· 
lion, soit directement à partir 
d'une part1t1on dédiée PC de vo­
tre disque dur. La liste des dis­
ques durs compatibles est lon­
gue, mais certains restent 
cependant non gerés La carte 
esl architecturée autour d'un 

Nous vous avions présenté il y a un an 
environ la première version de cet 

émulateur PC pour Amiga. La dernière 
version, troisième en date, apporte de 

nombreuses améliorations. 

NEC V20 cadencé à 8 MHz Il 
s'agit donc d un emulateur PC 
XT. Toutefois la version 3 du dri­
ver d'emulat1on dispose d'inté­
ressantes fonct1onnal1tés Tout 
d'abord. elle gere tous les mo­
des graphiques couleur du PC . 
CGA EGA mais aussi VGA. le 
tout en 16 couleurs. sans oublier 
le mode Hercules En mode 
VGA 16 couleurs. l'émulation est 
parfaite (I l n'existe quasiment 
aucune différence entre les 
couleurs PCd'ong1ne et les cou­
leurs émulées) mais le pro­
gramme ralentit beaucoup pour 
gérer ces couleurs Il met à profit 
un système intelligent pour re 
connaître le nombre de cou­
leurs effecllvement utilisées el 
passer éventuellement en 8. 4 
ou 2 couleurs pour accelérer 
l'affichage. A ma connaissance, 
la KCS est le seul émulateur PC 
sur Am1ga capable de gérer le 
VGA 16 couleurs. ce qui est un 
.. plus certain Le driver gère 
aussi les drives Am1ga (jusqu'à 

quatre unités, 3 5 pouces et 
5.25 pouces, pouvant disposer 
d'une mémoire tampon pour ac­
célérer les accès disque), les 
ports séne et parallèle, la souris 
(drivers Mouse Systems, Ge­
nius Microsoft, etc) les deux 
1oyst1cks et le son Les exten­
sions mémoire complémentai­
res (extension sur la carte du 
disque dur par exemple) sont 

Attention, certains 
jeux PC ne boot pas 

sur I' Amiga/KCS 

reconnues sans problème La 
carte est livrée avec la version 
4.01 de MS-DOS (version trop 
gourmande en mémoire) En re­
vanche, vous aurez droit au ma­
nuel intégral de Microsoft. ce 

1 qui est d'autant plus apprécia­
ble que certains autres émula-

i teurs ne fournissent même pas 
le DOS 1 

000 

1 

Qu'en est-il de la compatibilité ? 
Eh bien. en ce qui concerne la 
lecture des disquettes. il n'y a 
aucun problème l'émulateur 
gérant parfaitement le format 
MS-DOS et même les formats 
non standards des log1c1els pro­
tégés Pour les logiciels eux-mê­
mes, l'enthousiasme doit être 
tempéré Si la très grande majo­
rité des log1c1els sérieux lonc-

1 
llonnent sans problème, y com­
pris en mode VGA 16 couleurs 
(j'ai pu ainsi faire fonctionner 
parfaitement Graphie Work­
shop, un shareware dédié à l'af­
fichage, à la conversion et au re­
travail d'images de différents 
formats el résolutions). les ieux 
pour leur part sont beaucoup 
plus sujets à cauuon Il semble 
principalement s'agir de problè­
mes de registres couleur et 11 est 
probable que le changement de 
paramétrage de l'émulahon 
puisse venir à bout du problème 
dans certains cas. 
En conclusion. si vous voulez 
mettre l'émulation PC à profit 
pour bénéficier de la formidable 
log1thèque PC dans le domaine 
professionnel, la carte KCS 
vous donnera entièrement satis­
faction, d'autant qu'elle est la 
seule à proposer actuellement 
le mode VGA 16 couleurs. En re­
vanche. si vous pensiez princi­
palement iouer, l'émulalion ris­
que de vous poser quelques 
problèmes (carte KCS pour 
Am1ga, importé par Bus Plus : 
prix 1) Jacques Harbonn 

La sauvegarde régulière de vos disques durs 
Amiga est un impératif capital pour qui veut 
éviter de perdre des données. Quaterback 
facilitera grandement la vie de tous les 
utilisateurs. En effet, il permet d'automatiser 
cette sauvegarde grâce à des menus 
d'options très variés. 

uaterback 

D epu1s quelques temps les 
disques durs sur Amiga 
sont devenus accessi­

bles a un plus large public, gra­
ce à la démocratisation de leur 

1 
pnx. Le disque dur est un outtl 
indispensable pour qui veut tra­
vailler sérieusement avec son 
Am1ga. tant par ses capacités 
de stockage que par la vitesse 
d'accès aux données Cette vi­
tesse d'accès est d'ailleurs 
améliorée par le FFS (Fast File 
178 

System), que Commodore n a 
pas cru bon d'intégrer à la ges­
tion des drives (On se demande 
bien pourqurn. d'ailleurs 1) Le 
disque dur souffre de sa relative 
tragihté, qui impose des sauve-

1 gardes régulières pour prévenir 
tout risque de perte de don­
nées. Si cette sauvegarde est 
possible par le CLI. elle reste 
bien peu pratique et surtout très 
longue. Ouaterback se propose 
de vous fac1hter la tâche Le pro-

gramme n est pas protégé et 
peut donc s'installer facilement 
sur disque dur (faites cepen­
dant une copie sur disquette) 
Ouaterback commence par fai­
re la liste de tous les fichiers pré­
sents sur l'unité concernée ce 
qui peut prendre un certain 
temps mais offre aussi des 
avantages, comme vous le ver­
rez Une fois cette liste établie, 
vous pourrez la sauvegarder 
sur disquette ou l'imprimer. Le 

programme vous permet de 
sauvegarder, soit l'ensemble 
des fichiers (pour la premiere 
sauvegarde), soit une sélection 
de votre choix (pour les sauve­
gardes complémentaires sui­
vantes). Cette sélecllon peut 
s'effectuer de diverses maniè-

Pour une 
sauvegarde facile 

desDDAmiga 
res soit par le bit d'archive (qui 
permet de connaitre les fichiers 
déjà sauvegardés). soit en fonc­
tion de la date de création (d'oü 



l'intérêt de tenir à jour la date et 
l'heure, même lorsque l'on ne 
dispose pas d'horloge sauve­
gardée), soit en effectuant une 
recherche sur les noms (en met­
tant à profit éventuellement les 
1okers " ? .. et .. • "), srnt enfin 
en choisissant vous-même 
dans la liste les fichiers que 
vous voulez sauvegarder Le 
programme signale en perma­
nence le nombre de disquettes 
dont vous aurez besoin pour la 
sélection en cours. Ouaterback 
est à même de travailler avec 
deux drives pour accélérer le 
travail et de gérer tous les dis­
ques durs et streamers re-

connus par l'Am1ga DOS Le 
programme ne bloque pas le 
fonctionnement multrtâche de 
l'Am1ga et vous pourrez travail­
ler à d'autres occupations pen­
dant ces sauvegardes Les res­
taurations disposent des 
mêmes facilités de traitement : 
restauration complète ou par­
tielle. dans le répertoire d origi­
ne ou dans un autre. En conclu­
sion, Quaterback remplit 
parfaitement sa fonction et vous 
facilitera la vie pour ces sauve­
gardes si fastidieuses mais si 
importantes (disquette ces. 
francisé par CIS: prix ne). 

Jacques Harbonn 

000 
ouble 
Disk 

L es programmes PC (les 
logiciels " séneux ", mais 
aussi les leux) deviennent 

de plus en plus gourmands en 
ce qui concerne la place requi­
se sur le disque dur La plupart 
occupent couramment 4-5 Mo 
et imposent une installation sur 
le dur Mais voilà, nos disques 
ne sont pas extensibles. S1 les 
40 Mo habituellement proposés 
pouvaient suffire il n'y a pas si 
longtemps, il faut désorma1s ta­
bler sur 80 ou 120 Mo pour pou­
voir " tenir ., au moins quelques 
mois : et en dépit de la baisse 
de prix les disques durs de 
grande capacité restent coû-

Plus de place sur 
un disque dur PC ... 

leux. Double D1sk vous propose 
une solution logicielle pour pal­
lier cet état de chose. Il s'agit 
d un compacteur travaillant en 
temps réel, que ce soit à la lec­
ture ou à l'écriture, et de ma­
n1ere transparente. L'installation 
s'effectue aisément. Le mode 
de fonctionnement est assez 
original. Double Disk crée un f1-
ch1er fixe caché sur votre parti­
tion normale, correspondant à la 
nouvelle unité qu'il a redéfinie. 
Jusqu'à dix nouvelles partitions 
compactées peuvent ainsi être 
définies cohabitant avec les 

part1llons normales A l'usage, 
les performances sont tout a fait 
honorables. Les ralentisse­
ments restent très modérés, 
pour peu que l'on dispose d'un 
processeur puissant (386 SX au 
m1n1mum). En revanche. le com­
pactage est moins puissant que 
ne le laissent supposer les pu­
blicités Les algorithmes de 
compactage utilisés sont très 
efficaces sur le graphisme. les 
fichiers-son ou les textes. mais 
beaucoup mrnns sur le code 

160 Mo de données 
sur un DD de 40 ! 

programme Ainsi, la compres­
sion moyenne relevée pour di­
vers programmes de jeux (tous 
fichiers confondus) était de 
25 % environ. tandis que cer­
taines images (icônes de Visual 
Basic par exemple) ont pu voir 
leur occupation disque chuter 
de 75 % (ce qui permettrait 
donc de stocker 160 Mo de don­
nées sur un simple disque dur 
de 40 Mo!) La compatibilité 
avec les programmes et autres 
utilitaires est excellente, et l'on 
peut recourir sans problème au 
DOS, PC Tools ou Norton Utili­
ties pour gérer ces unités Il faut 
toutefois prendre deux précau­
tions : ne pas utiliser de cache 
disque sur la partition .. por­
tant " vos unités compactées 
(sous peine de plantage logi­
ciel) et surtout déconnecter les 
unités compactées avant toute 
réorganisation du disque dur. 
Un bon utilitaire. qui pourra don­
ner un peu d'air à vos disques 
durs surchargés (disquette Ver­
tisoft pour PC ; prix : F) 

Jacques Harbonn 

GramR 
Peu performant en ce qui concerne la 

correction orthographique, GramR s'avère 
en revanche très puissant pour tout ce qui 
touche à la conjugaison et aux corrections 

grammaticales. Un soft utile. 

D 
e nos JOUrs, tout cra1te­
ment de texte un peu per­
formant esl doté d'un cor­

recteur orthographique. Mais 
quelle que soit la puissance de 
ce correcteur, il ne peut contrô­
ler que l'existence ou non des 
mots figurant dans le texte traité, 
sans tenir compte du contexte. 
A1ns1 que ce soit pour Le Ré­
dacteur 3 sur Alan ST ou pour 
Word version Windows sur PC 
(deux références en la matière), 
une phrase du type .. Je mor­
drait ces pomme à belle dans .. 
est considérée comme dépour­
vue de faute ! C'est ici que les 
correcteurs grammaticaux peu­
vent apporter une aide précieu­
se. Nous avons choisi de vous 
présenter ce mois-ci un nou­
veau venu. GramR qui fonction­
ne sur toute la gamme PC Avant 
toute chose, signalons que le 
programme ne fonctionne que 
sous Windows GramR tire son 
appellation du langage du mê­
me nom dédié à l'étude linguis­
tique. Notre GramR combine 
trois fonctions con1ugueur (le 
Bescherelle à portée de sou­
ns !). correcteur orthographi­
que et correcteur grammatical 
GramR fonctionne indépen-

Pour conjuguer 
sans faute sur PC 

damment du traitement de tex­
te, mais en revanche accepte la 
majorité des formats · Ward, 
WordPerfect. Wnte. Worksetau­
tres Textor, sans oublier l'indis­
pensable ASCII. Le programme 
travaille selon deux modes · 
mode immédiat. parfait pour 
tout texte inférieur à dix pages, 
et mode différé pour les longs 
textes, qui seront ainsi traités en 
tache de fond La correction or­
thographique et grammaticale 
est simultanée 
En ce qui concerne la correction 
orthographique, GramR est 
un bon cran en-dessous de 

nos deux références. Ainsi, il bu­
te sur sept mots de la dictée 
89 du championnat d'orthogra­
phe que Le Rédacteur 3 ou 
Word connaissent. Cependant, 
il reste très honorable pour la 
pratique courante. Son analyse 
détecte en revanche bon nom­
bre de fautes grammaticales. 
Dans notre phrase d'exemple 
du début (" Je mordrait ces 
pomme à belle dans .. ), GramR 
trouve " mordrait " et • pom­
me .. • mais laisse passer 

GramR ne résout 
pas tous les 
problèmes 

" dans ... qui demande, lui la 
compréhension réelle de la 
phrase. ce qui est actuellement 
hors de portée des program­
mes. même sur gros systèmes 
Soumis à une batterie de dif­
férents textes, GramR s'est tou­
jours très bien sorti de cette ana­
lyse grammaticale, ne faisant 
que de manière exceptionnelle 
de fausses propositions et se ti­
rant très bien des accords com­
plexes du participe avec l'auxi­
liaire .. avoir .. (sauf dans les 
cas ou la phrase est vraiment 
longue et alambiquée). Outre 
les accords de participe, 
GramR détecte aussi les fautes 
d'accord en genre et en nom­
bre, les confusions " a/à .. ou 
" quant/quand .. , les problè­
mes d'élision (l'apostrophe), et 
même les cas d 'accord alors 
que le part1c1pe passé est inva­
riable. Le conjugueur, bien fait, 
même s'il ne dévoile pas l'inté­
gralité des temps. apporte un 
autre plus au programme. En 
conclusion, GramR est un pro­
gramme dont 11 est bien difficile 
de se passer une fois que l'on y 
a goûté (pour ceux qui écnvent 
beaucoup, tout du moins) (dis­
quette Sunsoft pour PC avec 
Windows : prix : F) 

Jacques Harbonn 
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SOS JEUX 
Vous êtes bloqués dans un jeu et désirez de l'aide? N'attendez plus ! Vous trouverez sûre­
ment votre bonheur dans le SOS AVENTURE (la base de données possède déjà plus de 
10 000 questions-réponses). 
Vous cherchez une vie infinie, des armes indestructibles, de l'argent sans réserve ? Pensez 
au CHEAT MODE. 

NOUVEAU 
L: --.. .... 

Déjà 1 500 logiciels disponibles sur Atari ST, 500 logiciels sur 
Compatibles PC et 1 OO logiciels sur Amiga. 

D'autres logiciels arrivent ou sont déjà installés ... 
Une cinquantaine de musiques soundtracker (MOD) sur Atari et Amiga. 

Une dizaine de démos Atari ST. 
Une dizaine de fichiers et de programmes type Sésame pour ST, Amiga, PC. 

Vous voulez .mettre votre programme dans notre téléchargement ? 
Alors envoyez-le avec ce coupon à l'adresse suivante : 

TILT / TÉLÉCHARGEMENT 
9· 13, rue du Colonel Pierre Avia - 75754 Paris Cedex 16 -------------------------X--NoM : .................................................. ...................... PRÉNOM : ........... ......................... .. .... . 

ADRESSE : .................. ........................................................................................................... . 

CODE POSTAL 1 1 1 1 1 1 VILLE: ................................................................................. .. 

MACHINE : .................................................. NOM DU FICHIER : .. ......... .. .............................. .. 

TYPE: 0 Jeux 0 Démos 0 Musiques 0 Utilitaires 0 Graphiques 0 Professionnel 
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