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Micro Kid•s et .-,uperGames Show I 
Du 6 au 9 décembre à lespace Cbamperret, les ama­
teurs de jeux micro et console se retrouveront pour le 
SuperGames Show, en particulier autour du stand 
Tiit ! · d'entréeestde30 Fpourunejournée, de 

les quatre jours. Vous voulez faire des 
? Facile! D suffit de ne pas manquer 

Micro Kid 's du 4 décembre. Un mot de pas­
communiqué. Si vous le murmurez à l'hô­
eil du SuperGames Show, l'entrée ne 

era plus que 15 F pour la journée et 20 F 
uatre jours ! Merci qui ? Merci Micro Kid' s ! 

Les croguis de Mark Jones, ~~~œ~r/~) 
histe qui monte, illustrent 

so tueusement ses prochains pro-
jets : Darkmere, un jeu d'aventure/ac­
tion, exploite la veine inépuisable de 
l'heroic fantasy ; Space Hulk , adapta­
tion micro d'un jeu de plateau. oppose 
des aliens à des marines futuristes. Sha· 
dowlands, un jeu de rôle. propose une 
nouveauté graphique. Basé sur la 
lumière. il i · te le photosca· 
pe. u qui est peut-
être .. 1 grand avenir. 

LTJOURNAL 
CDI, enfin! 

Présenté o Bernent au Japon, il offre une nouvelle dimen­
sion à l'univers ludique. Micro & Co - le salon micro vraiment 
micro - souligne les difficultés des français à organiser des 
manifestations. La Lynx 2 veut se faire aussi grosse que les japo­
naises. Jérôme Bonaldi parle de ses projets. 

3 4 ~~~tmural, Jeu comelet , 
débute dans le Japon médiéval pour un extraordinaire voyage 
dans le temps. Supaplex. un excellent jeu de réflexion, s'inspire 
de Boulder Dash tout en sachant innover. Jimmy White 's Whirl­
wind Snooker. simulation de billard, est dotée d'une animation 
30 étonnante. Les autres hits : Starush, Double Dragon 3. Rugby 
The World Cup. Hudson Hawk. Rolling Ronny, Last Ninja 3, Les 
auentures de Moktar ... 

5 8 ROLLING SOFTS 
Hard les Rollings ? 

Pas du tout ! La preuve, ce mois-ci nos testeurs vous ont dégoté 
tout un tas d'adaptations de Hits et autres jeux qui gagnent à 
être connus ... 

7 6 ~o~!:~~ PAO. 
Les sons sont sur ST avec Digital Impact. qui traite des sons 
numérisés : les images sur Amiga avec Colorimage, un logiciel de 

Ce num<!ro comporte un encan abonneJN>rd non fobot(t entre les paqcs 66 et o9 f!l t 
un po;ter entre les pages 132 et 13:! 



Les Tiit d 'Or Canal+ ! 
Les traditionnels Tilt d 'Or Canal + 

-----------------------· récompensent les meilleurs jeux de 

essin pour enfants. le déjà célèbre Deluxe Point /Vet le modeleur 
lo/umm 40 2.1 ; la PAO sur Amiga avec Page Setter 2 et PC 
vec Finesse 3.10. Quelques utilitaires pour finir : Oiamond Back 
r, Neodesk 3 (ST) et Oiscoscopie Pro 3.0 (Amlga). 

B8 ~!~;?,~~ mois 
isparaissent au profil d'une nouvelle formule. Le grand Jérô-
1e Tesseyre donne déso1'mais chaque mois les conseils d'un 
rai pro. li piaffe d'impatience dans l'attente de vos œuvres. Ne 
? décevez pas. 

92 ~~~~)~~esco~es. 
1embres d ·une même espèce technologique. les micros flirtent 
JUS plus ou moins avec les camescopes et les magnétoscopes. 

First Samurai va+il remplacer le dernier ninja? 
Graphismes, animation, bonde-son, 

les ingrédients sont tous réunis pour le passage du flambeau. 

t pourtant. leur mariage pose des problèmes qui paraissent 
1surmontables. C 'est actuellement l'Amiga qui tire son épingle 
J jeu. Mais les autres, jaloux. se préparent dans l'ombre à repren­
re l'initiative ... 

l04 ~g!~~~~~' 
raphismes à couper le souffle. animation 30 renversante et 
1térêt de jeu incontestable. Moins brillant, Suspicious Cargo 
ffre toutefois un scénario bien charpenté. Action, aventure, rôle. 
'eimdall réunit tout cela en un cocktail corsé. Si Conan the Cim-
1erian manque de jouabilité, Another World s'impose en digne 
tccesseur de Prince of Persia. Très beau, Martian Memorandum 
>t légèrement décevant à l'usage. Fascination , combinant amour 
· humour, est un jeu surprise. 

l'année. Cette année, outre les Tilt d 'Or 
de la rédaction, deux prix sont décernés 
par les lecteurs : les Tilt d'Or Micro Kid's! Retrouvez­
les dans le Guide annuel de Tilt, en compagnie de 
plus de t 000 tests de jeux, des matchs entre conso­
les 8 bits, Megadrive contre Superfamicom, Turbo 
GT contreGameGearetLynx, et micros, 50 joysticks 
au banc d 'essai, les adresses utiles et quelques sur­
prises. En vente depuis début décembre. 

124 MESSAGE IN A BOTTLE 
Terminer une aventure 

est parfois une épreuve difficile. Voici des conseils utiles à ceux 
qui se tapent la tête contre les murs. Et si vous ne trouvez pas 
l 'indication dont vous avez besoin, vous pouvez toujours 
consulter le 36.15 Tilt (*SAV). 

128 ~i~!~rtes ra hi ues, 
ST, Amiga ou PC. CDTV ou CD·/, comment installer Wing Com­
mander II, des questions par milliers traitées avec humour et com­
pétence par nos :;pécialistes. 

134 TELEMATILT 
36.15, code Tilt , 

ou comment utiliser au mieux notre nouveau serveur. C'est ce 
que vous propose cette nouvelle rubrique qui simplifie l'accès à 
un.univers où fanatiques de jeux et aficionados de la manette 
conversent, échangent leurs trucs et astuces, bref. 
communiquent. 

~( ,,-

13 8 ~~2~oël et les cadeaux 1 \. 
C'est dans Tilt, avec plus de 1 500 annonces. que vous avez les 
meilleures chances de trouver ce que vous voulez offrir - ou 
VOUS offrir ! 

154 :o~:~~=d~~.:~~CES 
les meilleurs jeux d'aventure et tous les logiciels testés dans ce 
numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

156 Jo';,~~Eo~~z.~;ffEURS 
li vous intéresse aussi. puisque c'est à partir de vos observations 
que nous pouvons faire évoluer Tilt vers une (encore) meilleure 
qualité. Et puis. il y a des cadeaux à gagner ... ! 

declesprixutili~d.m Tiit :A•jusqu'à 99F. B• lOOà 199 F, C• 200à299f,D a300à399F,E• 400à499f,F •de500à999F, Gade 1OOOà1499F, H • de 1SOOà1 999F.I • de2 000à3 000 F. 
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, 
' ' Tout nouveau, tout beau et déi 

La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo. 
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique. 
Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautés époustouflantes sont 

au rendez-vous : déjà 24 jeux passionnants au catalogue. 
En couleur et avec un son stéréo qui chahute. 

Jouez avec vos amis: 
le câble Comlynx permet de relier ensemble jusqu'à 8 Lynx. 
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24 • eux 

NINJA GAIDEN 
Accède ou stade ultime 
•Ninja Goiden" en 
nettoyant les quartiers 
les pfus mol frimés de Io 
cité. Sur ton pas.sage 
récupère les onnes et les 
bonus. Ils te seront utiles 
contre les monstres de 
fin de niveouit. 

WARBIRDS 
Affronte le Boron Rouge 
et les outres os de Io 
première guerre 
mondiale sur œ 
spectaculaire simulateur 
de biplan. Aj\iste te 
lunettes, décètloge 
im~ot. 

ATARI FRANCE 79, av. louis 



............. Clvant·91.re .. m•i•è•r•e•s .............. . 

VOUS 
l'avais annoncé 
dans le précédent 
numéro, la rubrique 
change de visage. 
Ce mois-ci, nous 
avons choisi de 
nous concentrer sur 
trois grands 
produits en 
préparation : 
Darkmere, un 
superbe jeu 
d'aventure-action 
conçu par Mark 
Jones. 
Shadowlands, un 
nouveau jeu de rôle 
doté d'un système 
de jeu original. 
Enffn, Reachforthe 
Skies s 'annonce 
comme l'un des 
simulateurs les plus 
intéressants de cette 
fin d'année. Et pour 
ceux qui veulent 
tout savoir, la 
section " News » 

récapitule toutes les 
sorties à venir. Moi, 
je repars traquer la 
nouveauté en 
Allemagne. Au mois 
prochain et que le 
Mauve soit avec 
vous! 

. . 

Dogue de Mauve 

Mark Jones 2: le retour! 

Malthar, votre mentor dans l'art de la magie, est l' un des personnages clef de Darkmere. 

Vous vous souvenez peut-être de Cybernoid, 
qui fut un hit il y a quelques années ? 

Ou du plus récent Storm lord, très remarqué ? 
Sans oublier Rubicon, dont je vous parlais 
il y a peu dans cette même rubrique ? Dans 

tous ces jeux, le nom de Mark Jones, 
le graphiste, apparait en bonne place. 

Tilt : Bonjour, Mark. Alors, il 
paraît que tu as de nouveaux 
projets? 
Mark Jones : En effet. J'ai fini 
les graphismes de Rubicon il y 
a quelques mois déjà et j'en ai 
donc profité pour commencer 
à travailler sur deux autres 
jeux. Space Hulk, tout d 'abord, 
qui est l'adaptation du jeu de 
plateau du même nom. Je 
précise que les graphismes 
n'en sont qu'au stade de la 
préparation. 
Tilt : La mise en scène 
graphique me fait penser à 
celle de Dungeon Master ... 
Mark : En effet, cela permet de 
rendre l'ambiance angoissante 
du jeu de manière plus 
crédible. Votre équipe de 
marines explore d'immenses 

épaves de vaisseaux spatiaux 
infestées d'aliens agressifs qui 
peuvent surgir à tout instant 
d 'une coursive latérale. Ceux 
qui ont aimé l'atmosphère du 
film Alien devraient apprécier 
Space Hulk. Je pense que ce 
sera l'un des produits 
les plus marquants 
d'Eleclronic Arts pour 
92. 
Tilt : Parle-nous un 
peu plus de 
Darkmere. 
Mark : Oarkmere est 
un projet personnel 
que j'ai conçu il y a 
plusieurs années 
déjà, à l'époque où je 
travaillais sur les 
8 bits pour Ocean. 
N'ayant pas eu l'occasion de le 

1 

développer sur CPC ou C64, je 
me suis tourné vers les 
machines plus puissantes. 
Tilt : As-tu écrit un 
scénario? 
Mark : Oui. bien sûr. En fait, j'ai 
même conçu la totali té du jeu. 
Le système, la bande-son . la 
taille et le nombre de sprites. 
Tout est prêt... sur le papier. 
Reste maintenant à le 
programmer N'ayant aucune 
compétence en la matière, j'ai 
demandé à Stewart Gilray. le 
programmeur de Rubicon, 
d'assurer la partie code. 
Tilt : Comment se présente le 
jeu? 

Space Hulk : de beaux décors. 



Mark : Bien, j'espère .. . (rires). 
Le jeu est en 3D isométrique, 
un mélange entre le côté 
statique des jeux d'aventure et 
l'action répétitive des jeux 
d'arcade. Le Joueur dirige 
Ebryn, un prince elfe armé 
d'une épée enchantée, dont le 
royaume est sous l'influence 
d'un mal étrange : le 
Darkmere. Ebryn va en 
chercher la cause et, si 
possible, la détruire. 

Tiit : Quelles sont les 
différences par rapport à des 
jeux comme The lmmortal ou 
Cadaver, par exemple ? 
Mark : Si la mise en scène est 
identique à celle de Cadaver, 
nous allons travailler au 
maximum sur l'ambiance et le 
côté aventure du jeu, avec de 
véritable missions à accomplir. 
Il y aura une multitude de 
bruitages digitalisés (vent qui 
souffle, bruits de village, 
craquements du feu de 
camp ... ) et l'interaction avec 
tes personnages sera très 
poussée. Les lieux seront plus 
nombreux et p lus variés que 
dans The lmmortaf. De plus, 
Darkmere comportera une 
bonne dose d'action grâce aux 
combats contre les monstres 
qui envahissent la région. 
Tilt : Peux-tu nous en dire 
plus quant à l'histoire ? 
Mark : Eh bien, je préfère ne 
pas dévoiler trop de choses ... 
Au départ, le père d'Ebryn, 
Gildorn. aux portes de la mort, 

charge son fils de sauver le 
pays du Darkmere, la 
malédiction qu'il n'a pas su 
enrayer. li lui confie son épée, 
Dragon's Bane. et le 
recommande à la fois aux 
dieux et à Malthar, un puissant 
magicien. Cette épée, 
magique, apporte à son 
porteur force et vitalité. Mais 
s'il s'en sert pour une action 
mauvaise ou dans un combat 
déloyal, il verra ses forces 
s'épuiser rapidement. Le 
personnage est donc tenu 
d'agir de manière juste et 
courageuse s'il veut pouvoir 
mener le jeu à son terme. 
Tilt : Quel genre de mission 
devra·t· il effectuer ? 
Mark : Il devra venir en aide à 
plusieurs personnages : 
Malthar le magicien, mais 
aussi les nymphes qui habitent 
les bois alentour et les 
habitants du village. Il devra 
aussi défaire, entre autres, des 
ores, des squelettes et de 
petits dragons. L'aventure sera 
longue et variée ... 
Tiit : Ok, Mark, je ne t 'en 
demande pas plus. Merci 
pour toutes ces informations 
et bonne chance pour ce 
projet qui s 'annonce 
grandiose. En espérant que 
vous trouverez vite un 
éditeur. Que le Mauve soit 
avec toi! 
Mark : J'y compte bien (rires). 
En fait, plusieurs maisons 
d'édition se sont déjà montrées 
intéressées et je pense que 
nous devrions signer un 
contrat très bientôt... 
Darkmere et Space Hulk ne 
seront probablement pas 
disponib les avant l'année 
prochaine. Mais soyez sans 
inquiétudes, nous vous en 
reparlerons probablement 
quand les jeux seront plus 
avaricés. En attendant, 
admirez donc les toutes 
premières photos d'écran. 

Dogue de Mauve 
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Shadowlands: 
d'ombre et de lumière 

Après la conversion de Pitfighter, 
les programmeurs de Teque London 

se sont lançés dans un projet plus personnel 
et plus ambitieux. Amateurs de jeux de rôle, 

fans de graphisme japonais, 
toqués de la 3D isométrique, 

ce jeu est fait pour vous. Permettez-moi 
de vous présenter Shadowlands. 

L'idée qui sert de base à 
Shadowlands est assez 
simple Le joueur incarne une 
entité quasi-d1v1ne qui a ete 
défaite par une autre créature 
malehque. Espnt des1ncarne, il 
va devoir guider une équipe 
de quatre champions quïl aura 
créés afin qu'ils puissent 
retrouver ses restes funera1res 
et, à 1 aide d'une puissante 
magie, le ramener à la vie 
Plutôt que de recopier 
(bêtement) le communique de 
presse. 1e suis aile interroger 
les auteurs : Barry Cestas. 
programmeur, et Mark 
Anthony, graphiste. 
Tilt : Salut à vous deux. 
Avant de parler du jeu, 
j 'aimerais en savoir un peu 
plus sur vous. 
Mark : En ce qui me concerne. 
Shadowlands est mon tout 
premier 1eu. J 'ai envoyé 
quelques disquettes à Teque 
et ils m'ont engagé. 
Barry : Pour ma part. ça fai t 
environ cinq ans que 1e 
programme un peu sur toutes 
les machines. Shadowlands 
sera d'abord développé sur ST 
puis adapté sur Am1ga 
Tilt (insidieux) : ce sera une 
adaptation ou juste un 
simple transcodage ? 
Barry : Non, non, ne t'inquiète 
pas, le 1eu tiendra compte des 
poss1b1htes de 1 Am1ga Il y 
aura plus de couleurs et le 
scrolling devrait être au pixel 
près. 
Tilt : As-tu réalisé des jeux, 
récemment? 
Barry : Je n'ai pas part1c1pé à 
Pitfightermais, en revanche, 
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j'ai programmé Escape from 
the Planet of the Robot 
Monsters qui profite du même 
genre de mise en place 
graphique 
Tilt : La 30 isométrique ? 
Barry : c ·est ça De plus nous 
utilisons un nouveau système 
baptisé Photoscape. qui fait 
appel à la lumière Le monde 
de Shadowlands est un monde 
d'obscurité Les personnages 
sont les porteurs de lumière 
Au-delà du symbole, cela a 
une influence sur le jeu A1ns1, 
la torche d'un personnage 
éclairera autour de lui pour lui 
permettre de voir les obstacles 
qu'il n'aurait pas repéré dans 
le noir. 
Mark : Attention, cependant 
car la lumière peut egalement 
declencher des pièges et 
attirer les monstres qui errent 
alentour Le joueur devra gérer 
ses torches avec precaution. 
Tilt : En tout cas, le rendu à 
l'écran est réussi et le 
système est original. 
Cependant, votre jeu me 
paraît inspiré à la fois par 
Dungeon Master et Cadaver, 
non? 
Barry : C'est un peu vrai Je 
dois dire que Dungeon Master 
est un de mes ieux préférés. 
Pour ce qui est de Cadaver. je 
le trouvais trop statique 
L'avantage de Shadowlands 
est que, grâce au scrolling, on 
se rend mieux compte de 
l 1mmens1té des niveaux. 
Tilt : Combien de temps as­
tu mis pour mettre au point 
ce nouveau système ? 
Barry : Pour le Photoscape lui-

Attention au squelette qui vient d 'apparaitre. 

même, environ un mois. 
Tilt : Vu que chaque mur 
peut à tout instant être 
éclairé ou plongé dans le 
noir selon les déplacements 
des personnages, es-tu 
obligé de réafficher tout 
l'écran à chaque fois ? 
Barry : Pour gagner du temps, 
j'ai choisi un système plus 
complexe. Je ne redessine 
que les blocs qui changent de 
couleur Pas facile à 
programmer mais cela me 
permet d'animer les sprites de 
manière fluide 
Tilt : Dis-donc, Mark, ça n 'a 
pas du être facile de faire les 
graphismes ... ? 
Mark : En effet Le plus gros 
probleme a été de concevoir la 

Dans Shadowlands, 
vous pouvez 

séparer votre 
équipe en deux 

groupes distin<ts, 
chacun ayant la 

possibilité 
d 'explorer une zone 

différente du 
labyrinthe qui 

compas• le jeu. 

palette. Etant donné les 
differentes nuances de 
luminosité, la plus grande part 
en est reservée aux murs et au 
sol Cependant 1e dois 
conserver un minimum de cinq 
couleurs pour le visage et les 
ornements des personnages 
Crois-moi. il y a des jours ou 
j'aurais préféré travailler sur un 
Am1ga ou un PC 
Tilt : Tu par lais des 
personnages. A quoi 
ressemblent-ils ? 
Mark : Etant un fan de dessin 
animé et de mangas Japonais, 
j'ai essayé d'util iser le même 
style. D'autre part, nous avons 
prévu que le joueur puisse 
créer ses propres visages en 
en cho1s1ssan1 la forme les 



yeux, la bouche, les cheveux, 
etc. 
Tilt : Et pour les sprites ? 
Mark: J'ai beaucoup bossé 
sur les sprites. S'ils sont assez 
petits, ils se déplacent dans 
huit directions, se baissent, 
bougent les bras, invoquent 
des sorts, etc. 
Tilt : Comment fonctionne le 
jeu ? 
Barry : Nous avons essayé de 
rendre le maniement très 
intuitif. Tout se fait à la souris. 
Pour se déplacer, il suffit de 
cliquer sur la jambe d 'un 
personnage. Pour agir, 
appuyer sur son bras et l'objet 
que vous voulez manipuler, 
etc. Mais nous allons continuer 
à travailler sur l'ergonomie 
durant les prochains mois. A 
noter également que l'on peut 
scinder l'équipe en deux 
groupes distincts qui devront 
agir de concert pour surmonter 
certains obstacles. 
Tilt : Ok, merci pour tous ces 
détails. La sortie de 
Shadowlands est prévue 
pour la première moitié 92. 

Dogue de Mauve 

Reach for the Skies: etc' est 
reparti comme en 40 ! 
Voici venir le nouveau 
simulateur de vol de 

chez Mirrorsoft. Il 
retrace la lutte entre 

les as de la RAF et les 
pilotes de la Luftwaffe 

lors de la fameuse 
bataille d 'Angleterre 
en 1940. Dogue de 
Mauve, notre grand 

pilote de chasse (à la 
nouveauté) est allé 

interroger Rod Hyde, 
chef de projet de 

Reach for the Skies 
chez Mirrorsoft. 

Vous le savez peut-être, je ne 
suis pas un grand amateur de 
simulateurs de vol. Pourtant, 
lorsque j'ai vu tourner Reach 
for the Skies sur un PC 386sx. 
je n'ai pu m'empêcher 
d 'admirer la présentation à 
base de digitalisations 
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Reach for the Skies 
met en scène des 
graphismes 30 très 
détaillés, surtout en 
ce qui concerne les 
différents appareil,1;. 
A noter que 
l'animation reste 
souple même sur une 
configuration 
modeste. Un bon 
point pour les 
programmeurs ... 

graphiques et sonores ainsi 
que la qualité de l'animation 
30. Le démonstrateur n'étant 
autre que Rod Hyde, 
concepteur et programmeur 
du jeu, il n'en fallait pas plus 
pour que j'enfile ma casquette 
d'interviewer ... 

• ....... ln YfOIH 4~ 
Imaginez un royaume, des races, des légendeS et des règles de jeu, comme dans un JEU DE RÔLE. · 
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chacun sait réfléchir et s'adapler aux situations da rencontre. .•• ET LE BIOGAME VIT ••• 
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Prix unitaire 375 F + 20 F pour part et emballage. Ajouter 30 F pour un envoi contre-re mboursement. 
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Tilt : Bonjour, Aod. Peut-être 
qu'une petite présentation 
serait utile pour que les 
lecteurs sachent à qui ils ont 
affaire. 
Aod Hyde : Eh bien, je fais 
partie de Rowan Software, qui 
développe ce simulateur pour 
Mirrorsoft. Il y a quelques 
années déjà, j'ai conçu et 
réalisé Stoke Force Harrier J'ai 
également travaillé sur Spitfire 
40, Falcon el Fl1ght of che 
lntruder. 
Tilt : Jolies références ! 
Alors, quoi de neuf sur votre 
nouveau simulateur de vol ? 
Aod : En fait de simulateur de 
vol, Reach for the Skies est 
surtout un simulateur de 
combats aériens. L'enjeu est la 
domination de l'Angleterre. Le 
1oueur peut choisir d 'incarner 
les pilotes et contrôleurs 
aériens britanniques ou leurs 
homologues allemands. Nous 
avons essayé de coller au 
maximum aux faits réels. 
Cependant, il est tout à fait 
possible de réécrire l'Histoire 
en faisant gagner la Luftwaffe. 
Tilt : Tu parlais des 
contrôleurs aériens. C'est un 
rôle dont on entend rarement 
parler dans les jeux. .. 
Aod : En effet Mais nous 
avons voulu faire de Reach for 
the Skies un jeu accessible à 
tous. Si le ioueur souhaite 
simplement affronter des fous 
volants à bord de son propre 
coucou sans avoir à se 
préoccuper du reste, il est libre 
de le faire. Dans ce cas, il 
laisse à l'ordinateur le rôle du 
contrôleur (définitions des 
missions, répartition des forces 
en présence, etc.). Cependant, 
une personne qui veut mettre 
au point sa propre stratégie 
pourra choisir de tout gérer 
elle-même. Elle peut ensuite 
mener à bien ses missions sur 
l'appareil de son choix 
(Spitfire, Hurricane, Me 109, 
Me 110, Ju 87, Ju 88) ou laisser 
à l'ordinateur le soin de piloter. 
Tilt : Tu veux dire que tu n 'es 
pas oblîgé de diriger toi­
même ton avion ? 
Aod : Non, pas si tu n'es 
intéressé que par l'aspect 
stratégique En fait, tu peux 
même demander à l'ordinateur 
d'organiser des raids à ta 
place Tu regardes alors 
l'action se dérouler comme un 
véritable film en 3D 
Tilt : Et au niveau de la 
technique ? 
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Aod : Nous avons amélioré 
nos routines de 3D. Comme tu 
as pu le voir sur la version en 
démo, les graphismes sur PC 
supportent le mode VGA. Les 
avions sont très détaillés, car 
ils constituent le moteur du jeu. 
Pour ce qui est des décors aux 
sol, par contre, nous avons 
volontairement choisi de les 
simplifier afin de gagner en 
rapidité d'affichage et donc en 

fluidité. D'autre part, nous 
faisons également attention à 
ne pas surcharger le 
processeur afin d'être sûrs 
d'obtenir une animation 
correcte pour les versions ST 
et Amiga. 
Tilt : Est-ce suffisant pour 
ressentir le grand frisson du 
combat aérien ? 
Aod : Je pense que oui. En 
effet, il faut savoir qu'à cette 
époque, le " dogfight ,, était 
beaucoup plus courant 

qu'aujourd'hui. Les avions ne 
disposaient pas de missiles à 
longue portée et on laissait 
plus volontiers parler les 
mitrailleuses. Ici, plutôt que de 
cibler un petit point sur le 
radar, il faut sans cesse 
guetter le ciel alentour pour 
s'assurer qu'un ennemi ne se 
profile pas à l'horizon. Pour les 
pilotes de 1940, avoir une 
bonne vue était primordiale. 

Vue de l' intérieur de 
votre c0<kpit : vous 
survolez; Io mer, 
escorfé de deux 
autres appareils. 
Absorbé por les 
messages radio, vous 
remarquerez peut· 
êtTe la ligne 
d' hori1on en dégradé 
de bleu (mode VGA 
sur PC). 

Chuck Yeager, par exemple, 
était l'un des tous meilleurs 
grâce à sa remarquable acuité 
visuelle. A notre époque, 11 
serait sûrement un bon pilote 
mais rien de plus ... 
Tiit : Quel genre de mission 
doit-on effectuer ? 
Aod : Là encore, cela dépend 
du style de jeu que l'on a 
choisi. Il n'y a pas de missions 
prédéfinies. Le joueur les crée 
lui-même à l'aide d'un système 
simple et ergonomique de 

Deux 
bombar­
diers 
s' ap· 
prêtent à 
vider 
leurs 
soutes 
sur les 
objectifs 
désignés 
porlo 
Luft­
waffe. A 
vous de 
tout faire 
pour 
enrayer 
leur 
mission 
de des· 
tTuction. 

menus déroulants. Mais il a 
également la possibilité de 
passer la main à l'ordinateur 
pour qu'il élabore une 
stratégie. Dans Reach for the 
Skies, tout est paramétrable. 
Quoi qu'il en soit, le joueur 
anglais aura surtout à 
organiser des raids anti­
aériens défensifs tandis que 
l'allemand def1n ira, lui, des 
ob1ectifs au sol à détruire pour 
affaiblir son adversaire 
Tilt : Et comment remporte+ 
on la victoire ? 
Aod : Pour l'instant. le but du 
joueur anglais est de maintenir 
en place 70 % de ses eflectifs. 
S'il n'y réussit pas, la Luftwaffe 
lancera l'assaut et la face de 
!'Histoire sera changée. Je 
tiens cependant à préciser que 
ce chiffre de 70 % pourra être 
modifié dans la version finale ... 
Tilt : ... que nous testerons, 
j'espère, dans notre prochain 
numéro. Merci, Aod, et à très 
bientôt. 
Reach for the Skies, annoncé 
sur PC, Atari ST, Amiga pour 
décembre, s'annonce comme 
l'un des simulateurs de vol 
marquants de l'annee à venir. Il 
faudra cependant attendre le 
test final pour savoir s1 ce 
nouveau logiciel parviendra à 
détrôner ceux qui servent 
aujourd'hui de référence Nous 
vous donnons donc rendez­
vous dans un prochain numéro 
de Til t... Dogue de Mauve 
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... Au sommaire des prochains mois ... NEWS ... Au sommaire des prochains mois. .. 

Psyborg, de Loriciel sur ST et 
Amiga. est un jeu de reflexe­
reflex1on original. Le joueur se 
déplace à travers un vortex 
représenté en 3D. Il devra 
suivre un chemin pavé de 
cases lumineuses en collectant 
bonus divers et " vies " 
supplémentaires (sous la 
forme de psyborgs). Test très 
bientôt .. 
Chez Mirrorsott. on annonce 
l'arrivée pour 92 de Lure of 
the Temptress sur Amiga, ST 
et PC Il s·agit d 'un ieu 
d 'aventure animée reprenant le 
meilleur des systèmes de 
Lucasfllm, Sierra et autre 
Delphine Software. Le nom de 
ce" nouveau .. concept : 
Virtual Theatre. 
G-Loc, de US Gold, est 
toujours en développement. La 
préversion que j'ai pu voir sur 
Amiga, si elle n'avait pas les 
graphismes extraordinaires de 
l'arcade, en conseNait du 
moins la jouabilité. Annoncé 
pour .. incessamment sous 
peu .. sur ST et Am1ga. 
Les concepteurs de chez 
Gremlln ne restent pas inactifs. 
Outre Space Crusade, 
l'adaptation du jeu de p lateau 
sous la forme d'un jeu d'action 
en 3D isométrique, ils 
annoncent un nouveau jeu 
basé sur Nigel Mansell. Peu de 
choses ont filtré à propos de 
ce soft. s1 ce n'est que Gremlin 
espère en faire le meilleur 
logiciel de conduite de F1 sur 
micro A suivre .. On continue 
d'attendre la sortie 
" 1mm1nente " de Tip Off, 
d'Anco sur 16 bits. Ce jeu 
devrait être au basket-ball ce 
que Kick Off était au football. 
Test, heu .... imminent. Après 
l'épopée fantastique de 
Conan, les gens de Virgm vous 
convient a un voyage dans 
l'espace avec Space Shuttle, 
un simulateur de navette 
spatiale Annoncé sur ST et 
Amiga pour février 92. Très 
attendu également à la 
rédaction (enfin. pas tant que 
ça, en fait...) le jeu basé sur le 
fameux groupe de hard-rock 
Motorhead (à dire vrai, il n'est 
attendu que de Doguy. NDSR). 
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1. Abandoned Places 
accuse une légere 
ressemblance avec 
Oungeon Master. 

3 . Psyborg, un jeu original. 

Il sera théoriquement réalisé 
par les responsables de 
Golden Axe sur micro Un bon 
présage ?·A voir .. 
Chez Micro1ds, on met la 
dernière main à Killerball, un 
ieu de sport très violent, et 
Super Ski 2, la suite, plus 
variée, du premier du nom. 
Du ski également chez 
Accolade avec The Garnes : 
Winter Challenge, une série 
d'épreuves sportives pour 
.. ceussent qui aiment la 
neige ., . Ils annoncent aussi 
les Manley 2 : Lost ln LA., 
un jeu d'aventure des plus 
délirants 
Abandoned Places est le 
prochain gros proiet 
d'Electronic Zoo. Il s'agit d'un 

2. Space Shuttte 
dispose d ' une 30 
de gronde qualité. 

4. Lure of the 
Temptress sur PC dispose d ' un 
système de jeu très convivial. 
S . Tip Off: 
l' ultime bosket sur micro ? 

immense jeu de rôle 
mélangeant habilement le style 
Ultima et celui de Dungeon 
Master. Un grand jeu en 
perspective, annoncé pour la 
fin de l'année sur Amiga et ST. 

Dogue de Mauve 



CONCOURS 
TILT-DELPHINE 

Devenez 
les Maîtres de !'Aventure 

et gagnez : 

1er PRIX : 
1 GAMESPACK AMSTRAD PC 286,' 

16 MHz avec carte sonore intégrée, 
affichage VGA 600x800,disque dur 

40mo, d'une valeur de 9 990 F 
+3 jeux et la compilation DELPHINE 

"LES MAITRES DE L'AVENTURE" 

Du 2ème au 5èmePRIX : 
la toute nouvelle compilation 

"LES MAITRES DE L'AVENTURE", 
comprenant MAUPITI ISLAND, 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 
et OPERATION STEALTH 

de DELPHINE 

20ème PRIX : 
un pin's Tl L T 

-
Répondez 

aux quatre questions suivantes, 
sur carte postale uniquement, en indiquant, 

pour chaque question,son numéro et le cholx a, b, ou c., 
ainsi que vos nom, prénom et adresse. 

Votre réponse doit nous parvenir avant le 31/12191,cachet de la poste faisant foi, à : 
TILT/DELPHINE - 9/13 rue du colonel Pierre AVIA - 75754 PARIS CEDEX 15 

Question n°1 : 
Oui a développé le dernier DELPHINE ,ANOTHER WORLD ? 
- a/ Patrick BAUDRY 
- b/ Jean-Michel BLOTIIERE 
· cl Eric CHAHI 

Question n•2 : 

Comment le savant LESTER a-t-il basculé dans• L'AUTRE MONDE"? 

-al En ouvrant le dernier numéro de CONSOLES + 
- b/ La foudre est tombée sur son laboratoire 
- cl Il s'est fait piquer par un moustique tropical 

Question n°3 : 

Le PC AMTRAD GAMESPACK a quelque chose ~e particulier : 
- a/ Il a une carte sonore intégrée 
- b/ Il est en plastique comestible aromatisé à la fraise 
- cl Il a été conçu dans l'espace 

Question n°4 : 

Le + de CONSOLES + représente quelque chose : 

- a/ Les flèches d'une manette de console 
- b/ Le proverbe : • Plus on est de fous plus on rit •• 
- cl Une lettre de l'alphabet Japonais du XV avant J.C .. 

Le règlement complet du présent concours est déposé chez Maitre OUAZAN, huissier de justice à PARIS, et peut être envoyé sur demande au tarif lent 
en écrivant à : CONCOURS TILT/DELPHINE 9/13 rue du colonel Pierre AVIA 75754 PARIS CEDEX 15 



NOUVEAU 
La CONSOLE M~!~f!~Y! 

• J a v e c 1 - "'=-a--::-=:;;:-;;;-dïüi"lliiÏüif1 
(franfaue 49' LA CONSOLE MEGADRIVE 

Black Out (Réflexion) 
Bonanzo Brothers (Arcade) 
Budokon (Arts Martiaux) 
Cro&down (Lobyiinthe) 
Crossfire/Wper Air Woll (Arcade) 
Dork Costle (Arcade) 

~."f:!'~tered Sea 1 2 90' 
+ 1 manette de feux 

TOP 20 MEGADRIVE 1 
Toe Jam and Earl (Arcade) 449F 

De<opottock (Arcade) 
Devil Crush (Arcade) 
Dick Trocy (Plateforme) 
Dynomhe Duke !Arcade) 
El V'tento [Arcade) 
E Swot [Arcade) 
Foery Tale Advenl\Jre 
Fatal Rewind (Arcade) 
Fire Mustang (Arcade) 
Golden Axe (Arcade) 
Golf (Sim.) 
Ghouls a' Ghosts (Plateforme) 
Hard Drivin [Course Auto) 
Jewel Moster (Arcade) 
Joe Montana Football (Foot. Amer.) 
Morve! Land (Arcade) 
Might and Magic 
Mianight Ré!istance (Arcade) 
Miss Pocmon (Arcade) 
Moonwolker (Arcade) 
Musha (Arcade) 
Mystic Defender (Arcade) 
PGA Tour Golf (Sim. Gall) 
Roi-den (Arcade) 
Rombo 3 (Action) 

VERSION FRANCAISE OFFICIELLE 
Garantie par le constructeur 

Street of Ra=t(Arcade) 39SF 
Sanie Hedge (Plateforme) 39SF 
Super Monaco P (Course Fl) 39SF 

Shodow Dancer (Ar<ade) 
Shining and Dorkness (Dungeons) 
Super Basketball (Sim.) 

TITRES A VENIR 
DONALD DUCK Q.S. 449F 
GOLDEN AXE 2 449F 
ROLLING THUNDER 2 449F 
Mercs (Arcade) 449F 
Shadow of the Beast (Action) 449F 
SpeedbaU 2 (Arcade) 449F 

Mi<key Mause (Plateforme) 42SF 
EA Hoèlcey (Sim.) 47SF 
Road Rash (Moto) 47SF 
Fantasia (Plateforme) 42SF 
Alien Storm (Arcade) 39SF 
Phantasy Star 3 (Aventure) S99F 
Out Run (Course Auto) 449F 
World Cup ltalia 90 (Sim. foot) 31 SF 
Spidennan (Arcade) 42SF 

--- làkers VS Celtics (Basket ball) 449F 

ADAPTATEUR JEUX MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 329F 
COHTROL PAO MEGADRIVE l 49F 
ARCADE POWER SîlCX MIGADRIVE 379F 

1 D • M •NT 1111 
ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F 
CONTROL PAO PRO 1 19SF 
CONTROL PAO PRO 2 125F 

Thunderforce 3 (Arcade) 449F 
Reven~e of Shlnobi (Kung Fu) 39SF 
Centurion (Stratégie) 475F 
688 Attack Submarine 475F 
J Buster Boxing (Sim.) 449F 
Wrestler War (Sim.Catch) 449F 
Street Smart (Arcade) 449F 
Populous (Strategie) 41!~ 1 

1J. Madden Football (Foot Amêr.) 4~ 

Abbroms Boille Tank (Action) 
Atter burner 2 (Arcade) 
Air Buster/Aerobloster (Arc.) 
Aicus Odyssey (Action) 
Bolmon (Plotelorme) 

Storflight (Eseoce) 
Strider (Arcade) 
Super Baseball (Sim.) 
Super Thunderblade (Arcade) 
Super Volleyball (Sim.) 
Sworld of Vermillion (Arcade) 
Turricon (Alcade) 
Volis 3 (Arcade) 
Voport Tra~ (Arcade) 
Wings of WOl/Gynoug (Arc.) 
Wonèferboy 3 (Plateforme) 
Wonderboy V (Plateforme) 

........... ,.." ...... . 

99f OU ~o!'!~~~!ive • H' 
pour l'ochd~t deC2onsole Megodrive ou une 

NOUVEAUTE
3
5
45

F TOP 20 SEGA 
Soni< HedgehD!I. 

295
f Mickey Mouse Castle. 345F 

World Oass\eaâ. 295f Wortcr Cup ltalia 90 285F 
Bubb\e Bobbie 395f Moonwalker 345F 
Sega {hess 295f Paonania 305F 
Populous Double Dragon 345F 
~~======== Golden Axe Warrlor 34SF 

OFFRE SPECIALE Speedball 21 SF 
Action Flcahter 99f spidennan 345F 
Aztec Acfventure 99f Stper Mona<o GP 34SF 
Enduro Racer 99f Satnmer Gomes 31 SF 
Fontazy Zone 1 99f Wonderbay 3 34SF 
Global Defense 99F Strider 34SF 
Ninja 99F Ace of Aces 345F 
Rescue Mission 99F Cyber Shinobi 34SF 
Secret Command 99F World Socter 285F 
Super HanQ On 99F Heavy Weight Champ. 345F 
STupe~ TBoenyn1.s 9

99
9FF Tennis Act 325F 

eclcl '· S.bmarine Attack 28SF 
Transbot 99F Danan 28SF 
World Grond Prix 99F Gountlet 34SF 

CONSOLE MASTER SYSTEM Il PLUS 
(ove< pistolet) +Alex Kidd + Opération Wolf 89DF 
PISTOLET SEGA 26SF 
CONTROl STICK SEGA 139f 
RAPID FIRE SEGA 109F 
MANITTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
CONTROL PAO SEGA 99f 
ADAPTATEUR SECTEUR 17Sf 

Alter Burn111 
Altx KaM 111Sl W 
Alurlll lt!lllar 
Altx~HH 
Altend 8call 
Amencan Pta Foot 
aosketJ N ghfmare 
Baltte Out Run 
BlodtBelt 
Cotila1nio Gome1 
CasinaGo:nes 
ClwllO 
C1ouil Mlllel 
CyWgKlXllll 
Ddl111Cy 

31SF Double Hcwk 2Blf Old l111 30 
J45f O)lllllilr DuU 34Sf fGpetliay 
29lf E s.at 29lf Plmazy Saar 
255f fmly Zone 1 295f l'lythi Warid 
345f fç!1en Warids 345f P!ydia Fu 
295f Gbœlbul!e11 34lf IAlmba 3 
295f Ghouk'n Ghosl 34Sf lampoge 
34 Sf Golden Axe 34 5 f R1151on Saga 
285f Golfo Mania 345f l«ky 
295f Golv!llWs 325f R Type 
295f Greol Balketball 28lf ThlXlllertilade 
J25f ~ lMsian 1 mF rime Soliim 
295f làmaJanes 34lf r~ 
285f Joe MaMcn food 345f Wonderbor 
34 lf Lard ol ihe 5w 325f 'llonderbor Ill 



~ 1 
~1 5UPER GENIAL • 
;: MICROMANIA 
;: ouvert ~u~ les 
~l ;ours en 
~: clécem&re 
SI 
91 
91 
SI 
51 
51 
91 
91 
'SI 
191 \.. 
191 "-.. _.,, 
191 ~ 
191 
15 

La montre ieu .vidéo 
à cristaux 1iqu1d~OOF 
GRATUITE ,., pour 111 

d'achats ou plus • ··-. --

19 "-<..... 

,IMlcROMANIA 
19 LES N 0 UVEA UTES D'A B 0 RD ! !' )Offre d'une valeur de 145F volable dons lous les magasins Micromonio et en vente par correspondance 
'5 (Offre >01able dons la tmilo cles stocks di•ponibks/ 

~ rn 
:~ MICROMANIA ROSNY 2 W·}li'J{ -
:; Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 'f ISPACI Dl JEUX 
1!,..---Ml-CR-OM- A-Nl_A _VE-Ll%Y_ 2 ___ _, 111! BIUS Dlrl IRA& .. 
15 Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91 115 rJ ··~· 1 
19 DE AYUUS Ill MICROMANIA LA DEFENSE 

1 
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 • • • 

PLUS DE 5000 JEUX 
EN STOCK 

~~~L~b~f:n~~0féi. 47 73 53 23 Venez tester le r er jeu vidéo 32 lits: 
~-----------~ le "IAD MOBILI" 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 

, Niveau -2 . Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 1 • r- 17~ 
5 rue Pi rouette et 4, E;>Ossoge de Io Réole ~ 70 CN des Ganne.EL .. ~ 

• Tél. 45 62 76 18 
1 MICROMANIA CHAMPS ELYSEES M6tro Georges V • RER Chartes de Gaulle-Etoile 
1 Galerie des Champs (Galerie Bassel 

84, av. des ChomRs Elysées . RER Charles de Gaulle-Etoile Un nouveau magasin Micromania 1 t 
_ ;::M=étf=o Geo==r=ge=V=·=Té=I. =42=5=6 =04=1=3=========::::::: M 1CR0MAN1 A N 1CE•ET01 LE J 
o PRINTEMPS HAUSSMANN Centre Commercial Nice-Etoile ~NOUVIAU ~ 1 

64, boulevard Haussmann. Espace Loisirs sous-sol 1 j 1 

1
75008 Paris. Métro Havre Caumartin. Tél. 42 82 58 36 Niveau -1 . Té. 93 62 01 14 NICI ,: 

COMMANDE J 

-· 

SUIVE% ~~IR/uR MINITEL 1 
EN :\R5 MICROMANIA f 

A t tention!! Depu i s Poris composez le 16 92 94 36 OO 3 i 

Commandez par téléphone ! 92 94 36 OO 
ÏÔ_N _ DÎ CÔMMAtiDË-ËXPÏÎSS-.-,,-,.""v-,,:;;; à-MICROMANÏÂ-: 1:;.--fi 4 -: o6-56o-VALâëitiNË-SOPÏÏIA:AN'Ï'ÎPOiis-.. 

T2 TITRES PRIX 

Participolion aux frais de port el d' emballage (Attention! Consoles 60 f} + 20 F 

Précisez Cosselle U Disk 1.J Cartouche u Total à payer= F 

Nom .................................................................................................... , ..................... , ............. .. 
Adresse .. , . ... , .. .... . . . .. .. . , .. , . , .. , ... . ... . .. ...... ... , . ...... . , ............. .. 

.. . . ... ..•. . .. .. .. . ...... · •· ..... . 
Code postal ... , ............... Ville .. . ...... ,.. .. . ... , . .. . . , Tél. , , ........................... . 
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

Date d'expiration .... ./.... Signature: 

Commandez 
par Minitel 
3615 MICROMANIA 

31 
ll 
3~ 
7; 
3î 
3î 
21 
21 
21 
r. Règlement: Je joins u Chèque Bancaire u CCP u Mandat-lettre 
~ u Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement -N° de membre (facultotïn ._I _._I _.l__,_I _,_l---'-1 _,__, 

31 Entourez votre ordinateur de ieux: u Séga u PC COMP. u Alari ST .J Amiga '.J Nec u Lynx u Gameboy u Megadrive u Gamegoor 
J! 
'fi 



La GAMEGEAll 
fa portable couleur SEGA 
+ le ;eu Cofumns 
+ fa sacoclte Micromania gratuite 

!±}l11:ii"m{ .. ~ J: -. - TOP 
. 5&0 

• •••• • 1 : .. ..... ···~ 1 

81!131!Hll •-= re 
. .. ~ ... :·· .lfl::O . ... 

aam ·: . _,. . . :·• ... . ··~ 
• + n •• • 

. . .. . . . . . . : : ... . ~-~ 

LES NOUVEAUTES 
lshido (Aventure) 
Turbo Sub (Arcade) 
Chekered Fla_g (Arcade} 
APB (Arcade) 
Ninja Gaiden (Arcade) 
Pacmanio (Arcade) 
War Birds (Arcade) 

245F Pocmon 

290f 
290F 
290f 
290F 
250F 
250F 
2SOF 

ACCESSOIRES LYNX 
SACOCHH YNX 11 OF 
SAC l YNX 190F 
PARE SOLEIL 4SF 
ADAPTATEUR AUTO (sur allume dgare) 190F 
CABLE COMLYNX (Pour joueur à plusieurs) SOF 
ALIMENTATION SECTEUR 6SF 

245F Woody Pop 

TOP LYNX 
Electrocop {Arcade) 
Xenophobe {Arcade) 
Gauntlet (Arcade) 
Slime World (labyrinthe) 
Paperboy (Arcade) 
Miss Pac Man (Arcade) 
Roba Squash (Arcade) 
Rampage (Ar<ade) 
Rygar (Arcade) 
Zarlord Mercenary {Arcade) 
Blue Lightening (Avion) 
Chip C~allenge {Arcade) 
Gates of Zendocon (Arcade) 
Shangai {Réflexion) 
Klax (Réflexion) 
Road Blasters (Arcade) 
Block Out (Réfléxion) 

Titres disponibles 
Chase HQ (Arcade) 29SF 
Devilish (Casse-Brique) 245F 
Dragon Crystal (Réflexion) 24Sf 
Golaga 91 (Arcade) 24SF 
Gear Stadium (Baseball) 24SF 
Gorby 245f 
Griff1n 245F 
Head Buster 245F 
Junction (Arcade) 245F 
Klnneti< Conne<lion (Réflexion) 24SF 
Magical Puzzle Popplis (Arcade) 29SF 
Mappy (Plateforme) 24SF 
Pengo (Labyrinthe) 21 SF 
Popo Breaker (Arcade) 24SF 
Pro Baseball (Sim.) 24SF 
Psychic World (Arcade) 21 SF 
Putter Golf 215F 
Shangai 2 (Arcade) 245F 
Sokoban (Réflexion) 24SF 
Space Harrier 3D (Arcade) 24SF 
Waggen land 24SF 

Il il .l~ 11 1 
i:e l, • '"J . 
~~- ~ 

325f 

~·:i 
.. -

• • 
1' 0 
• • 
.i. 

,• 

Titres à venir 
Ninja Gaiden (Arcade) 
Donald Duck (Plateforme) 
Golden Axe (Arcade) 
Roinbow Island (Plateforme) 
Crackdown (Arcade) 
Dynamite Duke (Arcade) 
US Mahjong (Réflexion) 
jW.C. Leaderboord (Golf) 

24Si 
24SI 
2451 
2451 

245 
24S 
24S 
245 

NOUVIA 

215F Frogger 245F Holley Wors 245f Shinobi 24SF Oui Run 

250F 
250F 
250F 
250F 
250F 
250F 
2SOF 
290F 
290F 
2SOF 
250F 
250F 
250F 
250F 
290F 
290F 
250F 

la l'urbo GI' de NEC 
Un graphisme époustouflant J 

Plus de 60 fifres disponihlei 
partir de 299 f 

les Nouveautés 
Aero Bloster 39SF 
Chiki Chilû Boy 34SF 
Cyber Combat 39SF 
Efernal Gty_ 34SF 
Formation Soccer 39SF 
Parasol Star 39SF 
R Type 2 39SF 
Silent Oebakker 34SF 

TOP 15 NEC 
PC Kid N°2 
Jacky Chon 
Finof Match Tennis 
Super Volleyball 
Suf!er Star Solclier 
caaash 
Power Eleven 
Vigilante 
Oevil Crash 
Saint Drap 
Adventure lsl111d 
Legend of Heroe Tomna 
Populous 
Splaller House 

L-----------~March'n Maze 

39SF 
39SF 
34SF 
34SF 
299F 
395F 
395F 
299F 
39Sf 
39Sf 
34SF 
39Sf 
39Sf 
39Sf 
299F 



NOUVEAUTES A VENIR 
11 Teenage Mutant Turtles 2 27Sf 

Days of Thunder (Auto) 27Sf 
~ Dick Tracy (Arcade) 27SF 

' 

, 
I 
J 

. ,. "') . ' i :: Double Dragon 2 (Arcade) 27Sf 
_Jordan VS Birds (Basket) 27SF 
~ Popeye 2 (Plateforme) 27SF -----=::--_.., 
F Soccennania (Football) 27SF CHE% 
~ Marble Madness (Arcade) 27SF MICROMANIA 
~ Who Framed R. Rabbit 27SF + Dl 1 OO TITRES 

;) 
F DISPONIBLES A ". 

PARTIR Dl 145' ~ 
The Simpsons 275F 

•(lita•• .. ' ... . , ......... ,,~ 
l 

27SF 

'<.. 

ÎÂlCROMANIA 
\ 

.,··:·· 1~ 

Popeye 2 27SF Noscor 275F 

1 ~ogon's Wi' '\ ;F r.;;Niiljemliïesi~ 2iiili2i4Sif + Les Ecouteurs Stéréo 

!9 

>uns W DISCIJPJ'IONS DIS JIUX DANS 11 CAfALOGUI GAMI BOY !! 36 I 5 MICROMANIA. 
Demandez-le dans les magasins et en venfe par correspondance. UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 

La •oufique du Game Bo 
SMART 
BOY 119F 

ETUI PLAY & GO 190F Etui de 
rotection en cooutchouc pour votre machine el 4 jeux. 

LIGHT 
PLAYER 
175F 
Agrandit l'image 
el vous permet 
de jouer dons le 
noir. 

Chaque mercredi ven 18h sur 
FR3 et le dimanche à 1Oh15 

MICROMANIA 
vous dévoile 
tout sur les 
ieux clans 
l'émission 



MICRO LOISIRS SUR 
GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 
en participant à Micro Kid's chaque mercredi sur FR3à18 heures! Micro Kid's, toute l'actualité consoles 

et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complètes. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 

graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 

Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 
lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris ... ou haïs. 

Le premier« magazine-jeu »télé des consoles et des micros. 

D • / Micro Kid's pennettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur 
des grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef ... es I eu X . Vous pouvez dès maintenant écrire au joumal pour participer à ces mégamatchs 1 

D I Pour son premier concours, Micro Kid's fait appel à tous es Con Co Urs les scénaristes en h~rbe. Si vous voulez créer votre pro~re jeu, 
• ne manquez pas le reglement du concours dans ce numero. 

D d ' . / Envoyez sans tarder vos démos à Tilt. Les meilleures seront 
diffusées dans Micro Kid's. Les téléspectateurs de l'émission es e m 0 s . seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire. 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à : 
Till Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 

match des champions 
Je désire pan iciper au : 

concours de scénarios records 

Nom : - ------ Prénom :------ Age : --

Adresse :------------------

Code posial : _______ Téléphone:-------

Ma console:------------------

\, 
~ 

Micro Kid's est produite par l'unité J.E.F (Michel Kuhn, Pascale Dopourldis et Frédérique Doumic) de FR3 et les '---' 
Productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elier, en collaboration avec toute l'équipe de Tiit et avec '-
le soutien de Mlcromania. ""'lioooor 

l\ 
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NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

Alien Storm 
Gauntlet 30 
Grand Prix 
Master Gall (Miaoprose) 
Populous 2 
Powermonger Data Disk 
Rabocop 3 
Tip Off 
WWF Super stars 

ST/ Amigo 
259/259F 
249/249F 
349/349F 
349/349F 
299/299t 
149/149F 
259/259F 
249/249F 
259/259F 

TOP 20 ST/ AMIGA 
ST/ Amigo 

The Simpson's 249/249F 
Vroom 249 /249F 
Deuteros 299 /299F 
MeAOlomania 259 /309F 
Rugl>y World Cup 249 /249F 
ShadOw Sor<erer 279 /279F 
Final Fight 259 /2S9F 
Terminator 2 249/249F 
Silent Service 2( 1 Meg) 349 /349F 
Hunter 299 /299F 
RaHroad Tycoon 349 /349F 
Winning Tactics 79/79F 
Space Quest 4 ND /399F 
Thunderhawk 299 /299F 
Flight of lntruder 349 /349F 
Eye of Beholder ND/299F 
C1ods 249/249F 
Flinal Whistle 129 / 129F 
Mlidwinter 2 349 /349F 
Centurion 249 /249F 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Codaver 359F 
Captive 299F 
Civilisation 399F 
Dungeon Master 399F 
~~2 ~w 
Lord of the Rings 2 349F 
Mortion Memorondum 399F 
Powermonger 349F 
Star Trek 349F 
Thunderhawk 349F 

TOP PC COMPATIBLES 
Wihmg Commander N2 399F 
S adow Sorcerer 309F 
Might and magic 3 399F 
lmmortol 299F 
Jet{i_ghter 2 (Francais} 399F 
Fil TA Ni_g_htHowk' 399F 
Gunship 2000 399F 
Coslles 349F 
~ye of Beholder 299F 
Heurt of China 399F 
Wlng Commander 349F 
Secret Weopons 399F 
Wing Commander Mis~. Disk H2 149F 
Andretti 299F 
Red Boro11 399F 
Klin_g Ouest V(VGA} 449F 
Llinks 399F 
Sim City + Populous 299F 
Lemmi~ 199F 

Avantage Tennis 299F Golden Axe 
289F Kick off 2 

AUTRES NOUVEAUTES 
Avantage Tennis 
Bononzo Bros 
Cisco Heot 
Devious Designs 
Double Dragon 3 
Elvira 2 
Rrst Samouraï 
G Loc 
~eimdall 
Hudson Hawk 
les Aventures de Moktar 
Mega twins 
Obit us 
Pitlighter 
Race Drivin' 
Smash 1V 
Super SJ!Oce lnvnders 
Turtle N2 
Uhima VI 
U.M.S. 2 Planet EdH. 

299F Robin Hm 
299F Sllent Service 2 

ST/Amiga 
249/249F 
259/259F 
259/259F 
259/259F 
2S9/259F 
3~9/349F 
259/259F 
259/259F 
309/309f 
259/259F 
299/299F 
259/259F 
259F/ND 

249/249F 
249/249F 
259/259F 
249/249F 
259/259F 
ND/309F 

159/159F 

309F 
349F Ba~ Jo 

Balle Commond 299F leisure Suh Larry 1 (VGAJ 
Sottie ol Britain Miss. Dise. 

399F Sim Eorth 399F 
159F Leisure Sull Larry V 399F Sorcerers Appliance 349F 

Blues Brothers 299F l.!1e and Deoth 2 299F Sorcerers 299F 
Chuck Y eoger 349F Unks Boyhill Course 159F Spoce Quest IV 399F 
Command HO 349F Links Boutilull 159F Speedboll 2 299F 
Countdown 299F links Firestone 159F Spirit ol Excalihur 349F 
De Luxe Point 2 François 985F Ml Tank Platoon 399F Teom Suzuki 299f 
ESS Mego 349F Megalortress 359F Terminator 2 299f 
F 14 Tomcot 359F Mig 29 M Fulcrum 449F Ultimo VI 299F 
FI 5 Strike Eogle H2 349F Hoscar 3S9F UMS2 349F 
FI 5 H2 S<enorio Disk IS9F RBI 2 299F Wil~ Beomish 399F 
FI 9 Steolth Fighter 38SF Ritk Dongerous 2 249F Wing (om. n2 Speach Disk 179F 
f29 RETAUATOR 299F Riders of Rohan 349F Winf Commander Miss Disk 1 149F 
Gatewoy Io Sovoge Front 299F Rise ol the Dragon 399F Wol Pack 349F 

LES JUSTICIERS 3 
299/ 299F 

+SHADOW WARRIORS + ROBOCOP 2 
+BATMAN LE FILM 

PROMOTIONS 
ST/7Nr 

T11rricon 2 99f/N Swilchblode 2 
Masterblozer N~99F Greal Courts 2 
Armoor-Ged4on 179 179F Herae Ouest 
Super Cars 2 l79/179F Lemmings 

Borbarian 2 199(iwF Beasl 2 19~ NO 
Pegosus 199 99F 
Lemmings Dolo dise 9Yi99F 

_ Ulopia 199 199F 

MICROMANIA 
S'lirJr S'liAtnir 179 179 Monke~lslands 179 179 

179/179F Matrix orauders ND/99F 
179/l 79F Monlhy PyJhon 99'/99F 
149/149F Spellboon~ 99F/ND 

Foie fu Gates of Dawn 249/249F 
Anol er Warld 199/199F 
MadlV 199/199F 
Croisière ~our un cadavre 199/199F 
Lotus Tur o Chail. 2 199/199F 

ST/Amigo 
3D Construction Kil 399/499F F 15 Desert Storm S<. Dise 
Baby Jo 2n/289F Fl9 Steohh Fighter 

ST/Amigo 
159/ 159F Rise of the Dragon 
289/ 289F Robo100e 
249/ 249F Robin Hm 
249/ 249F R TyJ>e 2 

ST/AmM 
ND/ 399. 

259/ 259 
259/ 259 
259/259 
2991299 
299/299 
259/ 259 
249/249 

ND/ 299 
ND/299 

249/249 
299/299 

Bord's lole 3 ND/249F F29 Retotiator 
Battle of Britoin Miss. Dise. 159/159F Klick Off 2 
Beost Buller 259/ 259f Ufe and Deoth 
Blues Brothers 299/299f M 1 Tonk Ploloon 
Codaver 249/249F Magic Poeke!\ 
Codaver the 1'uy Off 159/159F Manchester Un. Europe 
diuck Rock 249/249F Out Run Europo 
De Luxe Point François 599F/ND Prehlstorik 
De Luxe Point IV lrancais ND/899f RBI 2 
Elf 2W149f Retum Io Europo 
F 15 Slrike Ellgle 2 349/349F Retum ofWrtch lord 

259/ 259F Sim City + Po]lulous 
299/ 299F Spirit of Excalibur 
259/ 259F StrikeReet 
259/ 259F Toki 
259/ 259F Ultimo V 
269/ 269F UMS 2 
299/ 299F WJld Wheels 

79/79F Wolf Patk 
149/ 149F 

AMSTRAD 464/6128 

AUTRES NOUVEAUTES 
At>~rentice 99/149F 
ADS+ Sherman M4 l 99/249F 
Baby Jo 199/249F 
Cisco Heot l 09/159F 
Nigh!Shift 109/159F 
Pitliqhter 109 / 179F 
Preli1storik 140/1 SOF 
Roadland ll9/l 59F 
Space Crusode 109/l 59F 
Super SP.Oce lnvaders 109/179F 
Thunderburrier l 99/229F 

TOP 10 AMSTRAD 
T1iè Sim(!sons 109/ 1S9F 
Final Flgltt 119/ 169F 
O.t Run Europa 119/ 169F 
Terminator 2 109/ 159F 
Manchester United European 109/159F 
30 Construction Kit 249/249F 
Rick Dcr~0ts 2 99/ 149F 
Klick Off"l 139/ 179F 
Pirates ND/145F 
Xlphoes Fantasy ND/249F 

Oarkmon 109/159F Panza Kick Boxing 199/249F 
Fugitif N D/229F Return of Wilch Lord 59 /79F 
Grond Prix 500 N2 ND/199F Robozone 109/159F 
Herae Quest l 09/l 59F Soga ND/199F 
Mokawe ND/199F Sdaw ND/149F 
Ninja Turtles 109/159F Supercors 109/149F 

LIS JUSTICIERS 3 , 
169/ 199f 

+ Shodow Worriors + Robocop 2 
+ Bolmon le f11m 

Super Sqweek 
Swap 
Swilchblade 
Tarqhan 
Teins 

149/199F 
ND/199F 

109/159F 
ND/199F 
ND/149F 

OllRIS SPICIA11S AMSTIAD MICROMANIA 
CRACKDOWN HD/ 99F HIGHTBREED ND/99F DEMENT DEMENT 
CABAL 59F/ ND HARC 59/99F CHASE HO + NARC 59F/NO 
LES INCORRUPTIBLES 59F/ ND GHOULS'N GHOST ND/ 99F GHOULS'N GHOST+ NARCND/99F 
THE EUMIHATOR S9F/ND 

LA COLLECTION NDfu 175F LES 100% A D'OR 5~99F ~ 
Les 15 Logiciels qui ont foit e succès de + Opération Wolf + Afte urner 

l'Amslrod ! + R Type+ Tllon 

LES VAINQUEURS ND/99F 
+ Forgotten Worlds + Thunderblade + liger Road + Lost Duel + Blasteraids 

'· 



.................. l il Î ournal 

pleet 
IBM ont donc décidé 
de s 'unir pour le 
meilleur et pour le 
pire. Objectif: définir 
le standard de la 
micro personnelle 
des années à venir. 
Pour curieux que 
cela puisse paraÎtre, 
ces deux sociétés 
unissent leurs 
compétences pour 
faire le poids face à 
des concurrents ou 
des partenaires de 
plus en plus 
envahissants ... 
Pour la majorité des 
analystes, les 
premiers à pâtir de 
cet accord seront 
certainement des 
entreprises 
américaines. En 
premier lieu Intel, 
lachée par le duo au 
profit de Motorola 
pour la fourniture du 
cœurdu 
« standard » sur 
lequel IBM et Apple 
travaillent. Ensuite, 
Microsoft, le leader 
mondial du soft sur 
micro, qui se voit 
remplacé par les 
équipes internes des 
frères ennemis. Cela 
montre qu'en micro, 
les positions ne sont 
jamais acquises. 

Mathieu Brisou 
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1 C 'est en 1986 que Philips 
dévoile son livre vert. 
(en grand breton Green 

Book). Ce dernier expose le 
proiet COI ou Compact Oise In­
teractif. Bul du jeu: marier CD et 
informatique. 
Cinq ans plus tard. plus précisé­
ment le 16 octobre 1991, Philips 
et Sony annoncent le lancement 
officiel du CO/ aux Etats-Unis et 
au Japon 
Pour l'Europe 11 faudra encore 
patienter puisqu il est annoncé 
pour septembre/octobre 1992. 
Toutefois. l'exemple de ce qu se 
passe aux USA est s0fflsant 
pour se faire une idée de ce que 
sera le COI chez nous Le pre­
mier modèle lancé outre-Atlan­
tique porte la référence COI 910 
Architecture autour d'un pro­
cesseur Motorola 68070 (de la 
famille des 68000) cadencé à 
environ 20 MHz. il dispose d'u­
ne mémoire vive de 1 Mo et de 
divers ports de connection per­
mettant de lui adjoindre une im­
primante. un clavier, un lecteur 

A droite, Golden Jukebox, un 
programme regroupant divers « hits » 
des sixties avec historique des groupes 

et textes des chansons. Le tout 
saupoudré d 'interactivité. 

Dans la famille « The Great Art Series », je voudrais 
Harvest of The Sun, une exploration de l'univers de Van 
Gogh, avec des musiques de Fauré, Debussy et autres ... 



'' Le CDI n'est pas un ordinateur ». 
Tel est le message que Philips 

tente de faire passer. Le moyen ? 
Utiliser une terminologie 

spécifi'f ue. Ainsi, on ne dit pas un 
soit, n1 une application, mais un 

programme. D'autre part, un 
e ffort est lait pour que tous aient 

un aspect com~-~· 

de disquette, etc. Mais ces élé­
ments masquent la réal1te du 
COI. Cet appareil est capable 
de lire des CD Audio normaux 
en 3"1/2 et 5" 1/4. Il est en outre 
compatible CD+G (comme le 
COTV) mais se révèle aussi en 
mesure de lire les CD Photo et 
disposera dans un proche ave­
nir de la capacité de hre certains 
CD-ROM XA. Pour les amateurs 
de chiffres. prec1sons que le 
COI. c'est un affichage avec 
une palette d'un maximum de 
16 millions de couleurs, la pos­
s1b11ité de stocker 250 000 pa­
ges de texte, plus de 7 000 pho­
tographies sur un même 
disque, iusqu'à 19 heures de 
paroles ou encore 72 minutes 
de vidéo. Oui oui· de la vidéo, 
comme sur un magnétoscope 
Enfin pas encore tout à fait car 
le CO/ 910 n'intègre pas la Full 
Motion Vidéo (FMV). Il s'agit 
d'un système permettant d'affi­
cher des images vidéo animées 
et numérisées plein écran. Tou­
tefois. il pourra réaliser cette 
prouesse par l'intermédiaire 
d'une cartouche d'extension. 
Celle-ci devrait être disponible 
dès la seconde moitié de 1992 
alors que les modèles euro­
péens disposeront de cene fa­
culté en standard, d'apres Ph1-
hps. Cela s'explique par la 
volonté de Phihps et de Sony de 
rendre le COI compatible avec • 

A l'origine destiné aux plus jeunes, Paint 
School est un programme de dessin 

simple et complet utilisable par tous .. . 
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Au lancement, le 
catalogue CDI 
comporte pas 

moins de trente 
quatre titres. les 

mois à venir le 
verront s 'enrichir 

avec, entre autres, 
Déjà Vu, Uninvited 

et ••• Mariol 

Vu en cours de développement, 
Escape From The Cyber City est 
un véritable dessin animé a vec 

l'interactivité en plus, COI 
oblige. Notez que Io partie 

graphismes vient tout droit de 
l'Empire du soleil levant ... Le 

moins que l'on puisse dire est 
que l'ensemble apparaît des 

plus prometteurs ... 

24 

Il existe déjà des extensions 
destinées ou CDI. Le Roller 

Controller en est un exemple. 
11 s' ogit d 'un Trock Ball de 

belle taille destiné à relayer 
la télécommande infTOrouge 
sons pour autant désactiver 

cette dernière. 

la majeure partie des standards 
internationaux et notamment 
avec la spécifications FMV que 
doit définir d'ici au début 1992 le 
" Motion Expert Picture 
Group ,, (MPEG) Dans l'attente 
de la décision de cette instance 
qui déterminera la référence in­
ternationale, le COI -que ce soit 
le lecteur Phi11ps ou les autres­
se contente donc d'une vidéo 
animée-d'un quart d'écran. En­
fin, pour indication. signalons 
que le CO/ 910 est proposé ou­
tre-Atlantique aux alentours de 

Le United States Atlas donne 
une idée de ce qu'est Io version 
COI d'un classique ouvrage 
imprimé. Principale différence : 
Io machine cherche seule les 
informations ••• 

How The Carnel Got His Hump est attachant. 
Imoges fixes mois de fort belle facture, 

situations nombreuses et commentaire dit 
par Jock Nicholson - pas moins - proposent 
à l' utilisateur de pénétrer dons un univers 

complétement délirant. A voir 1 

Tiré de Io fameuse série télé, 
Sésame Street Letters est un 
éducatif destiné aux plus jeunes 
avec en prime de très belles 
séquences de vidéo numérique. 

5 800 F (TIC avec taxes Iran· 
ça1ses et dollar à 6 F). Côte ap­
plications, pas moins de 34 pro­
grammes sont annoncés 
comme étant déjà disponibles. 
Jeux, éducatifs, encyclopédie 
et autres programmes sont pro· 
posés à des prix allant de 20 a 
50 dollars. soit environ 120 a 
300 F Signalons en outre quf' 
dans les six mois à venir, le cata­
logue devrait plus que doubler 
et que les développements en 
cours que nous avons pu voir se 
révèlent très prometteurs. Nous 
vous en reparlerons très bientôt, 
bien entendu.. . Mathieu Brisou 



LESON, 
C'EST SI BON ! 

Windows multimédia ? Il 
s'agit ni plus ni moins 
que de spécifications 
définies par Microsoft 
pour l'intégration de 

l'image et du son sur un 
banal PC. Premiers 

effets de ce qui veut 
devenir une norme de 
fait, la venue de cartes 
respectant les bases 

jetées par le numéro un 
de l'édition. Et la vidéo ? 

Bientôt ... 

Disponible uni­
quement au format 
PC/ AT sous forme de carte 

mais c'est sympa Plusieurs dri­
vers permettent de synchroni­
ser une bande son avec des 
présentations réalisées avec 
des programmes comme Auto­
desk Animator ou Harvard Gra­
phies. La compatibilité AdLib 
est parfaite et la qualité du son 
excellente. Passons à l'aspect 
Multimédia avec un certain 
nombre d'utilitaires sous Win­
dows. Les premiers permettent 
de piloter le lecteur de CD-ROM 
pour le programmer ou recher­
cher une musique particulière. 
En outre, un equalizer facilite le 

longue, la Pro Audio Spectrum 
offre une qualité de fabrication qui ne 
souffre pos de critique particulière. D'où 
son prix 1 

Développée par Media 
Vision et prochaine­
ment distribuée en 

France par Ubi Soit, la carte Pro 
Audio Spectrum respecte ces 
spécifications. Mixage de sons 
issus de diverses sources, pilo­
tage d'un lecteur de CD-ROM -
auquel cette carte sert d'inter­
face - sont au menu Deux 
packs sont proposés. Le pre­
mier comporte la carte et un cer -
tain nombre de logiciels sous 
DOS. Ils proposent d'exploiter 
les interfaces MIDI (optionnelles 
et que l'on connecte sur le port 
manette de la carte), le mode 
PCM (enregistrement de must­
que sur le disque dur en temps 
réel) ou plus simplement de 
jouer A cet effet. un programme 
de compos1t1on simple et puis­
sant est fourni. Il permet aussi 
bien de profiter des d1za1nes de 
musiques (format MIDI) qui l'ac­
compagnent que de composer 
ses propres morceaux. Ce n'est 
pas d'un niveau professionnel. 

réglage de la sortie. Un autre 
programme sert à enregistrer 
du son sur disque dur, de le re­
jouer, de le transformer, d'a1ou­
ter de la réverbération, etc. 
C'est sans doute le module le 
plus intéressant du lot, mais il 
souffre d'un inconvénient ma­
jeur : à 22 kHz (qui est pour 
l'instant la seule fréquence d'é­
chantillonnage disponible), une 
minute de musique prend plu­
sieurs centaines de Ko. Les dis­
ques durs volumineux soot 
conseillés 1 Restent les divers 
CD tirant parti de cette nouvelle 
norme. Ceux qui nous ont été 
présentés sont décevants. C'est 
d'autant plus regrettable que 
cette carte est un produit de 
qualité et que ses possibilités 
(échanti llonnage jusqu'à44 kHz) 
ne sont pas pour l'instant exploi­
tées. Son prix est en revanche 
très compétitif (Pro Audio Spec­
trum. Carte et logiciels Media Vi­
sion. Prix H). 

Jean-Loup Jovanovic 

GOLDEN IMAGE 
chez tous les revendeurs 
et les grands magasins 

spécialisés. 
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M ais que sont nos sa- r. • ' ~ 1 Ions micro devenus? t t t 
Depuis la d1spantion ou pe l e sa 'ftR 

de Micro Expo (expo de micro V, • 
domestique par excellence). en 
1985, les salons de micro loisirs 
ont bien du mal à s'implanter 
Que ce soit avec le Festival de la 
Micro -deux éditions- ou encore 
le Salon de la Micro -deux édi­
lions également les essais se 
mu1t1plîent et ne sont 1amais 
transformés. Ce n'est pourtant 
pas par manque d'expérience 
des organisateurs. S1 l'on pou­
vait reprocher au Festival de la 
Micro son côté .. foire ", le Sa­
lon de la Micro. lui. marquait la 
différence. tout du moins la pre­
m1ere annee Son organisateur 
Montbu1td, n'était autre que 
l'instigateur du fameux PCW 
Show londonnien. aujourd'hui 
egatement disparu. 
Cette fois, c 'est lnfopromotions 
qui s'y colle.. Pour anaquer le 
marché de la micro de loisirs, el­
le s'est associée à Press1mage, 
éditeur de divers magazines 
dont ST Magazine et Oxygène. 
Le résultat est-il convaincant ? 
Premier constat la manifesta-
tion est étonnamment petite, 
avec une cinquantaine d'expo­
sants Second constat. lié au 
premier· la présence effective 
d'un seul constructeur et de 
seulement deux éditeurs de 
jeux français. 

Atar1 tout seul 
Amstrad, qui tente de se relever 
de son récent échec dans l'in­
formatique de loisir avec sa 
GX-4000. se cache De son cô­
te, Commodore se fait repré­
senter par un revendeur, en l'oc­
curence Micro Sweet. N1ntendo 
et Sega sont également ab­
sents Décevant 
Les présents tentent pour leur 
part de se faire remarquer. C'est 
le cas d'Atari qui en a profité 
pour réunir une quinzaine de 
.. partenaires " dans un village. 
Cocktel Vision et Lankhor, avec 
Vroom. se chargent du côté lu­
dique L'éducatif est représenté 
par Hatier et Nathan. Les utili­
taires ne sont pas en reste avec 
Ep1graf. l'éditeur de l'incontour­
nable Rédacteur. les scanners 
de BMS et les excellents pro­
duits musicaux de Rythm'n Soh. 
Quant à la société Atari elle-mê­
me. elle annonce trois .. nou­
veautés ... Tout d 'abord le lan­
cement de la console portable 
Lynx Il (voir notre article dans 
le présent numéro) Ensuite, le 
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prix du 520 STE passe de 1 b nae a Ut. 
3 290 francs à 2 490 francs Côté éditeurs. Ubi Soit accueille 
Cela devrait permettre de lutter sur son stand plusieurs compa­
plus efficacement contre l'Ami- gmes quelle distribue, comme 

Nombre d'exposants limité, 
nouveautés rares, Micro and Co se 

trouve confronté aux mêmes 
problèmes que 

ses deux prédécesseurs ... 

ga 500 (dont le pnx a lui aussi 
été récemment révisé) et de 
maintenir un écart s1gnificat1f 
vis-à-vis de l'Amiga 500 Plus. 
Enfin, dernière " nouveauté .. 
le Mega STE Open li s'agit d'un 
Mega STE sans disque dur pro­
posé au prix de 6 490 francs et 
déJà présenté dans notre numé­
ro 95. 
Sur le stand Sod1peng relevons 

' 

la venue pour la première fois en 
France de la PC Eng1ne Duo de 
Nec. Il s'agit d'une Core Graix 
intégrant en standard un lecteur 
de CD-ROM L'ensemble se 
présente sous forme d'un boîtier 
très plat du plus bel effet Note.: 
que cette console permet de 
iouer. bien entendu, mais aussi 
de hre des CD Audio ainsi que 

1 
des CD+G Elle devrait bientôt 
être disponible en France. 

Anco. Core Design Impres­
sions . Lucasf1lm Garnes Micro­
prose M1ndscape, Mirrorsoft 
Virg1n Garnes.. Mais rien de 
bien nouveau par rapport à 
l'ECES de septembre à Lon­
dres. 
En matière de pelltes sociétés 

1 
soulignons divers produits 
Chez Komelec, le spécialiste du 
câble en tout genre (pour ST 
Am1ga et PC), on peut voir une 
souris transparente desllnée 
aux PC et compatibles. En ma­
tière de petits ulllitaires sur ST. 

1 

voici Arobace SUIVI! d 'Expose 
Software avec son logiciel mus1-. 
cal Audio Sculpture et ses 1eux 
Vous avez pu le constater . le 
tour du salon a été vite, tres vite 
fait. La cuvée 91 de Micro 8 Co 
nous a déçu par sa petitesse et 
le manque de participants. 

1 

Un c1 1a n d Jd n 
Mais peut-on reprocher aux or­
ganisateurs !absence des 
" grands .. du milieu ? Comme 

1 

celle de la firme Ocean qui a an­
nulé au dernier moment ju-

1 

geant qu·11 était plus 1nteressant 
pour elle de s'exhiber • comme 
N1ntendo et Sega .. au Salon du 

1 
Jouet. - manifestation stricte­
ment réservée aux profession­
nels. plutôt que de se mêler à 

' 

la Ioule à 1 occasion d'un salon 
.. grand pubhc .. ? ... 
Cela ne peut pourtant pas être le 

1 

manque de promotion qui a 
poussé ces compagnies à ne 

1 pas venir: affichage dans le mé-
tro parisien et annonces dans la 
presse soéc1ahsée n'ont pas 
manqués. D'ailleurs et malgré 
la taille du salon, les gens se 
pressaient par milliers (35 000 
selon l'organisateur). Mais tous 
ces v1s1teurs, souvent déçus de 
ne pas avoir eu grand chose à 
voir, reviendront-ils l'année pro­
chaine? Espérons que les orga-
nisateurs du prochain salon 
français de micro de loisir (Su­
pergames Show, du 6 au 9 dé-
cembre 1991, à !'Espace Cham­
perret) sauront séduire plus 

1 

dexposants. David Tené 

••• 1N•os 



La venue d 'un nouveau système 
d 'exploitation pour la gamme 
Macjmtosh en l'occurenc:;e le 
"s'ystèrr\e 71 sè traduit par la pu­
blication d 'une imp,ortante Htté­
fature sur le sujet. Ainsi. les Edi­
tions Radio. proposent un 
ouvrage nommé sans ambigui­
té Système 7 
Tout au long de sa bonne cen­
~aine de pages. 11 expose les 
spécificités de cet ensemble lo­
giciel et ce en sept chapi tres. 
bien évidemmenL 
Au menu. la notion de bureau, la le possesseur de 
gestion des polices et des ac- Mao disposant du 
cessoires de bureau. etc. Le nouveau sy~tètne 
tout se révèle bien présenté d 'exploitation. Un li-
pveo un maximum de çopies vre sur le sujet S'e 
d'écran et des textes clairs. devait d 'aborder 
En fai , l'ensemble esrbien dans plus avant les pro-
l'esprit Apple et c 'est d 'ailleurs blèmes posés par 
œ quj dérange le plus. En effet. cet ensemble Jogi-
pâr rapport â la documentation c iel, notamment du 
originafe livrée avec le Systè- point de vue ci.es incompatibilité 
me 7 , ce livré n'aJDporte pas avec les logiciels les plu~ cou-
grand ehose. Il ne JC!it QU$ Œ- ràl)ts. 
prendre certains éléments Evidemment. cela représente 
contenus dans les manuels d 'o- un peu Pl.us de travail ... 
rigine Apple qui, eux. sont corn- (Système 7 Macintosh de Fran­
pris dans 1€J prix. Bref, malgr~ çois D.çi.rot paru aux ~ditiqns Ra-
une belle présentation, cet ou- dio/Dunod. Prix : B). 

v; ge se révèle bien '""ô"O Q M•lhieu Brisou 

les écritsrestent ... 
LI& 

Mise en page 
et conception 

graphique 

Mise en 
page et 
concepA 
tlon rJ/f'I 
ph1que 
devrait 
êt~e la li­
vre de 
chevet de 
tous les 
amateurs 
de belles 
pages el 

de beaux carélctères. Il présen­
te de façon simple et accessible 
tous les concepts importants de 
la rntse en page valables aussi 
bien pour un fanzine que pour 
un bulletin d 'entreprise ou une 
putilicité. 
Pour un ouvrage traitant de l'im­
pact du document imprimé. 11 
,@llail une mise en page irnRec­
Cab.Je. Et. de fait. la lecture de ce 
liyre est aussi facile qu'agréa­
ble! Sans qu'aucu111errne spé­
cialisé ne soit ulilisé, les diffé-

rents pou'.lls sont étuclîés et 
complétés par de nombreux 
exemples. On appre171d ainsi 
pourquoi il ne faut pas utiliser 
trop dé polices différentes- sur 
une même page, pourquoi un 
H5?lvet1ca est .plus uljlisé pqur 
les titres ou comment régler la 
taille de ses colonnes pour avoir 
un texte aéré et llsible. A chaque 
lois. des exemples montrent ce 
<;tu 'il fa1,11 faire et les faute~ de mi­
se en pa,9e sautent littéralement 
à la fîgurè,du lecteur. Ne pensez 
pas que cet ouvrag~ s'aQfresse 
aux prc;ifession'nels de . la mise 
en page R1 à ceux qui éditent 
des tèxtes dans un contexte 
" sérieux "· Les conseils prod•· 
gués seront tout aussi utiles ~ux 
fanéditeurs qui ont souvent 
(comme moi} lâ fâe>heuse manie 
de mull1plier ~es pQhcel? ou çle 
réaliser des mises ·en page bis• 
cornues mé!ant colonnes irré­
gulières et graphismes « habil­
lés ,, Ces variations çréatives 

OQO 

• • 

~ 
4 Jeux sur MACINTOSH ~---

ARCADE FALCON 2 ~ 345 F ne 
BEYONO OARK CASnE 395 F ne FLIGHT SIMULATOR 4 375 F ne 
OAAK CASnE 395 F ne GLOBAL OILEMMA 295 F ne 
SHUFFLEPUCK CAFE 345 F ne HARPOON 395 F ne 
STARFLIGHT 315 F TTC HUNT OF RED OCTOBER 395 F TTC 

STRATEGIE 
ANCIENT ART OF WAR 
OAAWIN'S OILEMMA 

..W.. ROBOSPORT '°"" UMS ll 
STATEGO 

~TESSERAE 
~ SANOS OF FIRE 

295FnC 
295FTIC 
395FnC 
330FnC 
320FnC 
335FnC 
350FnC 

JACK NICKLAUS GOLF 395 F ne 
PSI MUSTANG SIMULATOR 425 F ne 
PGA TOUR GOLF 295 F ne 
SIM EARTH ~ 475 F ne 
TESTDRIVE 2 410FTIC 
VEITT i 375FnC 
SOCIETE • 
BLOCK OUT 295 F ne 
CHESSCHAMPION 2175 350 F ne 

STARFLIGHT AVENT\JRE -
GO JUNIOR ,.. ,.. 245 F TTC 

315 F ne ISHIOO ,, ,,. 350 F ne 

SIMULATION 

• 
ARMOR ALLEY 345 F TTC 
BALANCE OF THE PLANET 295 F ne 
CHUCK YEAGER'S FllGHT TRAINER 365 F ne 
CRAZY CARS 2 340 F ne 

SARGON IV 395 F ne 

ROLE 
INOIANA JONES 
KING'S BOUNTY 
LOOM 

350Fnc 
385FnC 
295FnC 

. Jeux sur PC et COMPATIBLES----
ARCADE 
LEMMINGS 

AVENTURE 

365FnC 

BANE OF THE COSMIC FORGE 335 F ne 
EYES OF THE BEHOLOER 275 F ne 

SIMULATION 
ATP 375FnC 
CHUCK YEAGER'S AIRCOMBAT 350 F ne 

.,W.. F117 NIGHTHAWK 355FTTC 
"""" FLIGHT SIMULATOR 4 345 F ne 

GREAT COURTS 2 255 F ne 
~ GUNSHIP 2000 375 F ne 
~LINKS 415FnC 

FLIGHT DESIGNER MICROSOFT 295 F ne 
OIL'S WELL 210 F ne 
PGA TOUR GOLF 345 F ne 
RAILROAO TYCOON 375 F n e 
SECRET WEAPPON'S OF THE 
LUFTWAFFE 

• SILENT SERVICE 2 
SIMEARTH 
STORMOVICK 
TEST DRIVE Ill 

350FnC 
310Fnc 
450FnC 
275FnC 
370FnC 

WING COMMANDER 2 

SOCIETE 
BAffiE CHESS WINDOWS 
FUN POUR WINDOWS 

TROIKA • 

375F n C 

345FnC 
295FTTC 
375FnC 
295F TTC ISHIOO Çt. 

ROLE ,w..~ 
CASnES ,,, °"' ..,... 350 F TTC 
COMPllATION PlANETE~VE RE F n e 
HEART OF CHINA F n e 
KING OUEST V 425 F ne 
LEISURE SUIT LARRY 5 375 F ne 
LOOM 275FnC 
MARTIAN OREAMS 375 F ne 
POLICE OUEST 3 375 F n e 
SAVAGE EMPIRE 395 F ne 
SECRET OF MONKEY !SI.AND 290 F ne 
SPACE OUEST IV 415 F ne 
ULTIMAVI 310FnC 
WILL y BEAMISH 375 F ne 

STRATEGIE 
UMS2 370FTIC 

*Cartes-~---------
carte AOLIB ~ • 1 250 F ne Cartre SOUNO BLASTER 1 595 F TTC 

• Carte JOYSTICK 265 F TTC Carte SOUNO BLASTER PRO 2195 F ne * Joystick ~ •4 
FLIGHT STICK • """" 425 F ne •• JOYSTICK MACH Ill • • 295 F ne 

t GENIUS PARIS 8• 
53, bl des Ba1ignolles · 75008 
Tél.43877342-Fax 4387 2680 

GENIUS PARIS 15• 
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.r..1 :.> ne font, la plupart du 
temps, qu'alourdir le texte et 
handicaper sa lecture. Cela ne 
veut pas dire qu'en dehors de la 
mise en page triste et rigoureu­
se, point de salut. 
Il existe en effet, bien des façons 
de mettre ses i dée~ en valeur et 
ce livre s'attQ.che à tes exposer. 
Dans le même ordre d'idées, il 
fait le point sur les publicités, les 
cartes de visite, le papfer à en­
tête. 
Là encore, bons et mauvais 
exemples viennent souteni( . le 
propos. A noter enfin, urfe partie 

dans laquelle les qualités et les 
défauts i;fe aiverses pubHca­
llons sont étudiées. 
Ce livre ne parle donc pas de 
programmes de PAO, de lra~e­
ments de texte ou autres. Il étu­
die et ex~s"e dans un cadre g~­
néral -tout en restant orienté 
Desktop Publicati0f},- les diffé· 
rents éléments qui peuvent ren­
dre un texte attrayant. Et c'est 
réussi (Mise en page et concep­
tion grap/'lique, de RoQ'er Pa~et 
et Lise Thérien aux Editions Sy­
b.ex et Upgrade. Prix· C). 

Jean-Loup Jovanovlc 

000 
Encore dés histoires de virus 
Proposé par les Edi(jpns Radio, 
Virus & protectlqt? Sè propose 
de faire le point sur ce que l'on 
peut appeler la peste de l'infor­
matique. Les utilisateurs sont en 
effet souvent contraints de subir 
los assauts de ces agresseurs 
logiques et n'ont pas tout le 
temps les moyens de s'en pré­
munir. Cet ouvrage les réf)erto­
rie donc plus précrsément sur 
PC et Macintosh. 
En sept chapitres et anvîton 160 
pages. le lecteurest guidé dans 
l'unîvers du virus. Histonque, 
éléments de droits. r:oode de 
contamination, effet sur les FAT 
et autres rip~ons de base sont 
tout d'abord étudiées. CertairiS 
éléments (comme la descriptiom 
des format~ de disquette et de 
disque du ri ne sont pas toujours 
simples à appréhender mais les 
auteurs s'en tirent relativement 
bien Viennent ensuite les, des­
cnptrons des principaux vîrus et 
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oes ténors 
logiciels 
de lçi lutté 
anti-virale 
avec leur • 
mise en 
œuwe et 
leur utiUsa­
hon. Si­
gnalons 
çepen If! 
âant qu'à notre-grand regret, il 
semble que la partie sur PC soit 
plus complète que celle sur Ma­
cintosh. 
1 n'en reste pas moins que l'en­

semble est des plus utiles -ne 
serait-ce que pour les bases 
théotiques q1,l'fl apporte< même 
sl un livre sur les virus est lé­
gèrement dépass~â sa sortie. 
Mais an la matière, les chbses 
vont 'très vite.. . (Virus & protec­
tion, de Henri Ulen et François 
Darot aux Editions Radio, 
Prix: B) M.B. 

Dis Jérôme ••• 
JérômeBonaldi, vousconnaissez ?C'estlui 

qui, tous les soirs sur Canal+, présente les 
nouveautés et les inventions les plus délirantes 
du moment Vousleretrouverezbientôtdans 

une nouvelle série d'émissions Dis Jérôme ... et, 
bien entendu, pour/a remise des Tilt d'Or, /e4 

décembre prochain. Interview d'un passionné ... 

Jérôme lonoldi et son livre. 

T : Bonjour, Jérôme. Alors, il 
paraît que tu as des tas de 
nouveaux projets ? 
J om 1 : En effet, je 
viens de sortir un livre et une 
cassette vidéo. A la base, une 
idée simple qui me sert d'ail­
leurs de titre « Une vie d'adulte 
réussie, c'est un rêve d'adoles­
cent réahsé .. 

: Et ton rêve, c'était quoi ? 
: Cela fait longtemps que 1e 

rêvais d'une émission qui parle 
de science, mais en laissant de 
côté le charabia habituel des 
scientifiques. Je voulais une 
émission de vulgarisation qui 
explique à « l'homme de la 
rue .. les principes physiques 
du monde qui nous entoure 
Comment un réfrigérateur fait 
du froid avec du chaud et inver­
sement. Pourquoi est-ce qu'un 
Airbus peut voler ou un porte­
avion flotter. Et puisque persan· 
ne ne semblait vouloir se déci­
der. je me suis finalement lancé 
moi-même dans l'entreprise. 
Tilt : Avec « Dis Jérôme ... » 
sur Canal+, c'est bien ça ? 
J B. : Exactement. Nous venons 
juste de terminer la nouvelle sé­
rie, centrée à chaque fois sur un 
objet usuel de la vie de tous les 

jours. J'entreprends d'expliquer 
le fonctionnement de mécanis­
mes comme le moteur à explo­
sion ou l'autocuiseur, mais tou­
jours de manière simple et 
pragmatique. Pour être sûr de 
rester clair. je m'adresse à deux 
interlocuteurs privilégiés, qui 
sont ma fille et ma grand-mère 
Ma fille. parce qu'elle va à l'é­
cole et qu'elle a à la fois le be­
soin et l'envie d'apprendre. Ma 
grand-mère, parce qu'a priori 
la technique ne l'intéresse pas 
mais qu'elle aimerait malgré tout 
savoir " comment ça marche .. 
lit : C'est donc une émission 
scientifique grand-public. 

B : En fait, je n'aime pas trop 
le mot « scientifique .. car il a 
tendance à effrayer les gens 
Mais il est vrai que toutes mes 
démonstrations reposent su• 
des principes physiques rigou­
reux. 
lilt : Et quand l'émission se­
ra-t-elle diffusée ? 

: La nouvelle série vient d'ê­
tre lançée. Elle passe le dimar­
che à 20 h 20 précise et des re­
diffusions sont prévues durart 
la semaine. 
Till : Elle dure combien de 
temps? 



J.8 . : Environ sept minutes 
Nous avons retiré les séquen­
ces de " devinette " où il fallait 
trouver à quoi servaient les ma­
chines que l'on voyait tourner 
sur l'écran. C'est un peu dom­
mage mais, ceci dit, ça laisse 
plus de temps aux explicahons 
proprement dites 
Tilt : Parle-nous un peu du li· 
vre et de la vidéo. 
J.B : La casselle contient huit 
émissions tirées de la première 
série, pour une durée d'environ 
une heure Je ne sais plus exac­
tement lesquelles nous avons 
utilisées mais on y trouvera .les 
principes les plus intéressants : 
" Comment ça vole ? .. et 
" Comment ça flotte ? ,, . par 
exemple. 
Pour le livre. j'ai repris et réécrit 
une bonne partie des expérien­
ces, car les langages télévi­
suels et écrits sont très diffé­
rents De nouvelles 
démonstrations. qui se prêtaient 
mieux à une explication écrite. 
ont également été rajoutées. 
Ceci dit, je reste toujours fidèle à 
mes principes : ni tableaux, ni 
calculs .. En fai t, si 1 Il doit y avoir 
une peti te paire de soustrac­
tions à deux chiffres quelque 
part dans le livre.. (nres). 
Tilt : Ca n'a donc rien d'un 
bouquin scientifico-rébarba­
tif? 
J B. : Non. d'autant qu'il y a près 
de cinq cents illustrations réali­
sées par un dessinateur de BD. 
le tout étant du genre amusant 
avec le minimum de schémas. 
Et - scoop ! • on y voit même ma 
grand-mère ! 
Tiil : Parlons un peu des in· 
ventions et des nouvelles 
technologies que tu présen­
tes à Nulle Part Ailleurs. Quels 
sont les objets qui ont ta pré-­
férence? 
J.B : En général, j'apprécie 
beaucoup les inventions utiles 
qui, à partir de techniques et de 
materiaux déjà existants. vont 
créer quelque chose de nou­
veau. Un bon exemple : la boîte 
à cartes de visite que l'on lrouve 
dans le métro ou sur les lieux pu­
blics. Le type qui a fait ça n'a in­
venté ni les methodes d'impri­
merie, ni l'ordinateur à l'intérieur 
de la machine. Mais 11 a combiné 
lés deux de manière utile et in­
telligente. Ça. j'adore t Presque 
autant que la patinette à moteur 
Totalement inutile et donc rigou­
reusement indispensable ... 
Pour moi, les inventeurs sont 
des gens extrêmement impor-

tants. à la fois emmerdeurs et 
poètes. Ils veulent changer le 
monde. laisser une trace der­
rière eux, léguer quelque chose 
aux générations futures. Ce que 
j'aime chez ces gens, c'est leur 
volonté de changer les choses. 
Même s1 on y arrive pas, il faut 
au moins essayer 

: Comment fais-tu ta sé-­
lection parmi toutes les nou­
veautés qui sortent ? 
t : C'est vrai que la sélection 

est parfois assez rude Mais ce 
qui est génial avec Nulle Part 
Ailleurs. c'est que je suis abso­
lument libre de mes choix. Je ne 
suis limité que par la contrainte 
de temps mais, ça, personne ne 
peut y échapper. . Le résultat. 
c'est que je ne présente que les 
ob1ets que j'aime bien. Quand je 
n'aime pas. je n'en parle pas. 
On pourrait dire, en quelque 
sorte, que je donne des 
" conseils par omission ,, Mais 
il est très rare que je dise du mal 
d'un produit. 
Il peut m'arriver de présenter un 
objet intéressant mais onéreux. 
auquel cas je préviens les télé­
spectateurs que c'est " malin 
mais cher " · C'était le cas du té­
léviseur 16/9ème ou du COTV 

t : En parlant du CDTV, que 
penses-tu de la micro comme 
loisir grand public ? 

: Le COTVm'a paru un peu 
trop cher pour ce qu'il est. Ceci 
dit, c'est une initiative assez in­
téressante Mon conseil, ce se­
rait plutôt d'attendre un peu et 
de voir ce qui va arriver . . Je 
crois que la micro est mainte­
nant bien implantée en France 
et que l'informatique va toucher 
de plus en plus de gens. 

: Vas-tu essayer de coller 
à l'actualité des jeux dans Nul­
le Part Ailleurs ? 

: Oisons que 1e suis l'actua­
lité mais, n'étant pas aussi spé­
cialiste que Tilt, je ne présente 
les jeux que de manière très 
ponctuelle. Lorsqu'il y a quel­
que chose qui sort vraiment de 
l'ordinaire. par exemple. Les Tilt 
d'Or sont pour moi une excel­
lente occasion de faire le point 
Et c 'est aussi un rendez-vous ré­
gulier sur lequel les spectateurs 
passionnés savent pouvoir 
compter Même chose pour le 
salon Imagina que je suis atten­
tivement tous les ans. Les ima­
ges de synthèses sont de plus 
en plus belles et de plus en plus 
réalistes. 
Tilt : Est-ce-que tu as un mi­
cro chez toi ? 
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J B : Non, surtout pas ! J'ai 
beaucoup trop de travail pour 
me laisser tenter par les jeux Si 
je commence à jouer, je ne peux 
plus m'arrêter .. nens. prends la 
console Game Boy. par exem­
ple une horreur 1 Je ne veux 
plus la voir, jamais ! En fait, ie 
sors tout 1uste d'une cure de dé­
s1ntox1ca!lon . j'étais atteint de 
Tetrismarna aiguë Je voyais du 
Tetns partout, j'en rêvais même 
la nuit. Au secours ! Tetris, 
c'est une vraie drogue 1 {rires) 
Tilt : Je vois tout à fait ce que 
tu veux dire ... A propos, que 
penses-tu des consoles en 
général? 
J.8 : Il y a des choses pas mal 
En son temps, f a1 eu l'occasion 
de presenter la Lynx en avant­
prem1ère. J'ai également reçu la 
Lynx 2qui a l'air assez réussie 
Par contre, il y a une chose qui 
m'a touiours un peu énervé, 
c 'est la différence entre les ja­
quettes de jeux et les graphis­
mes réels sur écran. C'est par­
fois à la limite de la publicité 
mensongère Les gamins achè­
tent en croyant voir une sorte de 
dessin animé et Ils sont souvent 
déçus, que ce soit sur consoles 
ou sur micros. 
- Il : Comment vols-tu l'évolu­
tion de la micro ? Que pen-
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ses-tu, par exemple, des ordi­
nateurs japonais ? 
J.8 . : Je ne connais pas très 
bien la situation Ceci dit. je tra­
vaille essentiellement sur Mac et 
sur PC, qui sont, je pense. les 
deux ordinateurs " montant .. . 
En ce qui concerne les japonais 
(le FM Towns et le X6BOOO -
NDLA) j'attends de voir com­
ment se passera leur entrée sur 
le marché européen. Ce que je 
trouve assez pénible, par 
contre. c'est la .. bagarre des 
standards .. Les 1ncompallb1h-

tés de cartouches ou de dis­
quettes sont parfois assez frus­
trantes. Il serait bon de mettre au 
point une norme mondiale qui 
arrangerait tous les ut1hsateurs. 
T t : Y-a+il des produits, mi­
cros ou non, qui t'ont marqué, 
cette année ? 
J.8 : Un truc que ie trouve ab­
solument fabuleux, c 'est le CD 
Vidéo de la visite du Louvre 
C'est un CDV .. classique " ex­
cepté par le fait qu'il est fourni 
avec un logiciel sur Mac per­
mettant de le piloter à loisir. Les 
possibilités sont véritablement 
immenses Par exemple. tu 
peux demander à visionner tous 
les documents et les œuvres sur 
un thème précis C'est le Louvre 
à domicile. totalement disponi­
ble et ouvert 24h/24h, même le 
mardi. Génial ! Pour l'instant, je 
n'ai rien vu de mieux dans le 
genre. 
Un autre appareil qui m'a vrai­
ment enthousiasmé et qui va 
d'ailleurs assez bien avec votre 
dossier sur la micro et la vidéo. 
c'est le .. Family Studio .. de So­
ny Une véritable table de mon­
tage huit pistes. Tous ceux qui 
font des petits films avec leur 
caméscope vont enfin pouvoir 
mixer leurs bandes. faire des 
.. cuts .. et même rajouter des 
sous-titres et des effets spé­
ciaux grâce à la palette graphi­
que incluse. Un excellent pro­
duit, enfin à la portée du grand 
public 
T1 • : Et bien, merci Jérôme 
pour toutes ces précisions. 
Bonne chance pour tes futurs 
projets et à très bientôt. 
... a : On se retrouvera pour la 
cérémonie des Tilt d'Or, le 4 dé­
cembre, sur Canal+ . et Nulle 
Part Ailleurs. 

Propos recueillis 
par Dogue de Mauve 
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Compils: UbL encore 
On l 'a constaté il y a déjà plusieurs mois : Ubi Soft 

se révèle être l'éditeur français le plus actif en 
matière de compilations et ce sur toutes machines. 
Bref, de quoi se demander ce que font les autres en 
la matière. Espérons qu'ils suivront le mouvement ... 

1 Comme chaque mois, la rubri­
que .. compils .. est monopoli­
sée par Ub1 Soit qui se révèle 
très prolifique en la matière. 
Commençons par le meilleur, 
avec Air Combat Aces. Cette 
compilation ne comporte certes 
que trois litres, mais quels ti­
tres ! Falcon vous met aux com­
mandes d'un F 16, Gunship de 
plusieurs hélicoptères et Fighter 
Bomber d'un bombardier Tous 
trois excellents, ces program­
mes sont dignes de figurer dans 
la logithèque de tout amateur de 
simulations de vol. Cette com­
pilation existe pour ST. PC et 
Amiga 3" 112 et 5" 1/4 (prix D 
paur toutes ces versions). Pour 
sa part, la version CPC offre 
Sptifire 30, Bee Gee Alf Rallye et 
Flight Simulator : trois jeux as­
sez moyens (pnx : C sur dis­
quette, B sur cassette) 
Les Battants Il est aussi une fort 
bonne compilation qui compor­
te les géniaux Rick Dangerous 1 
et 2 le très bon Satan et les 
moyens Double Dragon Il et 
Permis de tuer. Rien que de l'ac­
tion en somme, histoire de se 
défouler un bon moment. Elle 
existe sur CPC, PC, ST el Amiga 
(prix de B à D). 
La dernière compilation est à la 
fois la plus touffue (10 jeux) et la 
moins intéressante. Elle est 

composée de l'inévitable Stun 
Car Racer (toujours aussi bon) 
du tout aussi 1név1table Tetris, o . 
bon Last Nm1a 2 et des moyer:! 
ou mauvais Ranx Xerox, Thre1 
Stooges. APB, Tnvial Pursu11 
Defender of the Crown, Footba 
Manager 2 el H1ghway Patro 
Bret, dix 1eux pour le prix d 'ur 
seul sur PC, ST et Am1ga. 

Jean-Loup Jovanow 

000 
Le PC partout! 
A l'origine destinés aux entrE 
prises, les PC et compatible 
ont de plus en plus tendance . 
entrer dans les foyers. Nul my: 
tère à cela: outre de bonnes PE' 
formances. ce type de m= 
chines dispose d'un 
logithèque Importante et se 
pnx sont de plus en plus agre: 
s1fs. Les récents IBM PS/1386' 
et autres Amstrad Sene 5 
confirment. Toutefois, la no_ 
veauté vient de la distributio 
par d'importants réseaux d 
machines d'origine ta1wanais1co 
à des tarifs très attrayants. :i\Jn­
Auchan propose le OTK 286 
se présente sous la forme d't1 
mini-tower et offre en face ava1 
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boutons de mise en route et de 
reset ainsi que divers indica­
teurs. Architecturé autour d'un 
80286 cadencé à 12 MHz, il dis­
pose de 1 Mo de RAM en stan­
dard Equipé des classiques 
ports de connection (parallèle et 
série). il offre un emplacement 
pour coprocesseur mathémati­
que ainsi que plusieurs slots 
d'extension 
Côté mémoire de masse. li in­
tègre un lecteur 3"1/2 et un lec­
teur 5''1/4 En standard 11 dis­
pose d'une carte VGA et d'un 
écran VGA monochrome pour 
un peu moins de 4 600 F Pour 
ce prix, on dispose aussi de MS­
OOS et de Windows. Ce dernier 
n'est toutefois pas utilisable 
dans cette configuration dé­
pourvue de disque dur 
Cependant, Il est possible de 
faire évoluer la machine tout en 
restant dans des zones de prix 
très intéressantes. En outre, l'a­
vantage de cette machine et de 
disposer d'une garantie d'un an, 
prise en charge par la chaîne 
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Auchan Ce n'est pas 1e moin. dre 
de ses avantages ... 

Mathieu Bnsou 

L'ordinateur rend-t-il fou ? 
Evoquée depuis les débuts de la micro, la question 

des effets induits par l'utilisation d'un micro­
ordinateur commence à trouver des éléments de 
réponse. Surprise : les conclusions que certains 
scientifiques tirent de leurs expériences vont à 

l'inverse des idées reçues. 

E t si nous nous arrêtions 
le temps d'un article 
pour tenter de faire un 

petit bilan sur les jeux vidéo et 
évaluer les effets de la m1cro-
1nformauque et de l'ordinateur 
sur les enfants? Devant l'en-

1 

gouement de ces derniers pou.r 
tous les ieux vidéo, de nom­
breuses .. éminences scient1f1 -
ques .. ont planché sur 1e sujet 
Bien sûr, c'est d'outre-Atlant1-
que et d'outre-Manche que 
nous parviennent la plupart des 
éléments de réponse, sous for­
me d'études très sérieuses d'u­
niversités américaines menées 
par des professeurs de psycho­
logie. de pédagogie. un anthro­
pologiste et un maître de confé­
rence. Leur conclusion? Et bien 

non, les jeux vidéo ne rendent ni 
fous, ni dependants. et ils n'en­
ferment pas les utilisateurs dans 
un monde 1rreel et clos. peuplé 
de monstres ou règnent la 
guerre et la terreur. Bien au 
contraire: il semblerait que cette 
activité ludique des temps mo­
dernes aide au développement 
d un certain nombre d'aptitudes 
telles qu'une meilleure orienta­
tion et une meilleure structura­
tion de l'espace. En outre, cer­
tains ieux de strateg1e peuvent 
avoir des effets stimulants sur la 
mémoire et la réflexion, surtout 
lorsqu'il s'agit de résoudre cer­
taines énigmes parfois très 
comphquées Et puis, quel exu­
toire peuvent représenter cer­
tains logiciels! Que celui qui ne 

s'est jamais laissé prendre au 
jeu lance la première pierre .. 
Certains scientifiques dégagent 
même une fonction thérapeu!l­
que aux 1eux vidéo. 
C'est à Paris. dans un centre 
médico-psycho-pedagog1que 
(CMPP), qu'Evelyne Gabriel 
exerce en tant que psychomo­
tricienne. Elle fai t ses premiers 
pas dans l'informatique en 
1984/1985 dans le cadre d'une 
formation à la rééducation log1-
co-mathématique basée sur le 
Logo. Elle introduit un ordinateur 
dans sa salle et constate très vi­
te qu'enfants ou adolescents 
ont des récations très intéres­
santes lace à la machine. Alors. 
pourquoi ne pas proposer des 
jeux dans le cadre des théra­
pies psychomotrices le 1eu re­
présentant la base même de 
tout le travail thérapeutique ? 

l e jeu : un révélateur 
Au départ, c'est-à-dire en 1986. 
E Gabriel n'a pas de 1eux. Mais. 
comme elle s'est initiée à la pro-
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grammation, elle crée ses pro­
pres programmes Elle décou­
vre très vite les ieux d'aventure. 

LIJJ Viser iuste avec... le partenaire de votre réussite 
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d'arcade, de stratégie et les 
courses de voiture. C'est alors 
que Barbarian, Pacman. Le Ma­
noir de MortVtel/e et bien d 'au­
tres viennent enrichir sa logithè­
que et servir d'outils à ses 

1 

réeducat1ons. Depuis un an, elle 
travai lle en passant un contrat 
avec certains de ses patients 
pré-adolescents et adoles-
cents: ils viennent 1ouer avec 
l'ordinateur. Bien évidemment, 
les choses ne se mettent pas en 
place sans une prise en compte 
très prec1se des symptômes. de 
la souffrance et des demandes 
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de chacun E Gabriel constate 
une grande interact1v1té entre 
l'utilisateur et l'ordinateur. qui 
entraîne des mécanismes pro-
1ectifs, surtout si aucun mode 
d'emploi n'est donné et que l'uti­
lisateur est laissé à lui-même. Il 
se passe toujours quelque cho­
se d'interessant. notamment sur 
le plan émotionnel. Même les 
adolescents très contrôlés sont 
surpris et laissent échapper 
quelque chose d'eux-mêmes, 
de personnel Le thérapeute 
peut alors intervenir et repren­
dre ce qui a été dit avec le ieune. 
Toute la subtll1te (et la difficulté) 
consiste à choisir le jeu le mieux 
adapté au cas de chacun C'est 
ainsi que j'ai appris que le cé­
lèbre Barbanan fait plutôt appel 

\Il De la mémoire 
pour Amiga ? Ci-
dessous une carte 512 
Ko, à droite une c;a rte 2 
Mo qui étend un 500 à Z quelques 2,5 Mo. Fabriquées 

Ill par Alfa Dota, ces deux cartes 
offrent une horloge/ calendrier 

., et sont pror.osées à dex prix 
O raisonnab es • ., 
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aux thèmes œdip1ens .. Le pro-
1et est donc bien d 'essayer d'uti­
liser l'ordinateur comme un mi­
roir dans lequel le patient peut 
retrouver ou rencontrer des par­
ties de lui-même qui étaient ca-

l 
chées jusqu'alors. E. Gabriel 
propose ce contrat à des pa­
tients qui parlent peu Ce sont 
en genéral des adolescents in-

1 

telhgents mais en échec scolai­
re Certains ont des difficultés à 
trouver leur autonomie et à se 
séparer de leur famille. Pour 
eux. l'ordinateur peut servir d 'i-
nitiation. 

Mémorisation et réflexion 
On constate donc que, dans ce 
cadre. les enfants et les adoles­
cents peuvent tout à fait ltrer bé­
néfices de l'utilisation d'un mi-

l 
cro et du travail qui peut 
s'élaborer autour. Nous som­
mes loin du postulat selon le­
quel la micro rendrait fou 1 

1 

S'il s avère que les jeux vidéo 
sont loin d 'être nocifs, rendent­
ils p lus intelligents ou bien peut­
on considérer d'une certaine 
manière qu'ils sllmulent l'intel­
lect ? A cette question. la répon­
se d'E. Gabriel est tout à fait 
claire et corrobore l'avis des 
chercheurs américains sur le 
su1et. Pour elle. l'impact strmu­
lant des jeux video est évident. 

1 
notamment avec les 1eux de 
stratégie qui nécessitent une 
démarche intellectuelle de mé­
morisation et de réflexion. La fa­
meuse tortue Logo, qui fait ap­
pel à l'orientatron dans l'espace 
et à l'expénmentat1on (s1 ça ne 
marche pas. on essaye autre­
ment). illustre parfaitement l'ap­
port positif du 1eu En outre. la 
pratique des 1eux vrdeo peut la-

i 
vonser des échanges et des 
discussions entre les jeunes et 
l'on sait combien le phénomène 

de groupe est important. 
On peut donc !'affirmer haut et 
fort: les jeux vidéo ne rendent ni 
fou, ni débile, ni accro. Ils pré­
senteraient même un aspect 
plutôt curatif dans certaines cir­
constances. Alors, que les 
sceptiques méditent la-dessus. 
Quant aux convaincus. tous à 
vos machines· le salut est au 
bout du 1oyst1ck ! 

Brigitte Soudakoff 

000 
Un bel animal 

Lo face arrière comporte dèsormais le port cartouche. 



Annoncée depuis plusieurs 
mois, la Lynx 2 arrive enfin en 
France. Proposée â 790 francs 
sans jeu ni alimentation. elle se 
distingue relativement peu de 
l'ancien modèle qu'elle rempla­
ce. En fai t, les améliorations ne 
portent que sur son aspect ex­
térieur Performances et capaci­
tés n'évoluent donc pas et la 
compatibili té avec les ancien­
nes cartouches est ainsi p leine­
ment assurée. 
Pour l'acheteur, le plus est d'or­
dre ergonomique. Reprenant la 
livrée sombre de l'ancien mo­
dèle, le boîtier de la Lynx 2s'a­
vère plus compac1. La prise en 
rnain en est facilitée de même 
que l'accès aux commandes de 
tir. Les boutons de mise en mar­
che, de pause et d 'inversion de 
l'écran se révèlent de taille plus 
généreuse, ce dont les gros 
doigts ne se plaignent pas. Sou-

lignons aussi que l'introduction 
des cartouches s'effectue plus 
simplement. La fente se dépla­
ce en effet du côté de l'appareil 
à la face arrière, un peu à l'i­
mage de ce que propose la Ga­
me Gear de Sega. Bien enten­
du. les divers accessoires pour 
Lynx (câble d'alimentation, 
adaptateur pour prise allume-ci­
gare et câble de communica­
tion) sont utilisables indifférem­
ment sur l'ancien et le nouveau 
modèle. En revanche, il en est 
autrement pour les sacs de ran­
gement et le pare-soleil. Mais 
gageons que des produits simi­
laires adaptés à la Lynx 2 ver­
ront le jour sous peu. En somme, 
cette nouvelle Lynx possède 
toutes les qualités de sa devan­
cière tout en en corrigeant les 
défauts. Une évolution logique 
dont personne ne se plaindra. 

M.B. 

la nouvelle lynx ressemble comme une sœur èi l'cincienne mois 
dispose d 'une ergonomie bien plus convci.inccinte. 

• La trente et unlàme édition du Selon 
lnternatlonal du Jouet ae déroulera du 29 Janvier 
au 4février1992 au Parc des eXDOSltlons Parls­
NordMlteplnte. Pas moins de 800 exposants sont 
~ 
• Pour les fM8 de jeux de plateau, les Editions 
Descartes annoncent trois nouveautés. En 
l'occurence, un guide pour Star Wara nommé le 
Guide de I' AUlance RebeUe, un scénario pour Torg 
nommé L'écran. Comme Il est de règle, soulignons 
que les prix de ces scénarios et jeux restent très 
àccesslbles. Ainsi, L'écran est propollé à un peu 
moins de 50 F. 

COPIEZ 24H/24 DES llUIERS DE 
sons POUR VOTRE ST,AMIGA. PC. 

Transfert par Minitel 
- Simple, efficace 
- Sûr : pas de programme 

perdu en cas de coupure 
de ligne. pas de risque 
de VIRUS ! 

- Logiciels triés, classés et 
commentés en Français. 

- Recherche par thème. 
- Catalogue remis à jour 

régulierement. 
- Newsletter 

JEUX, DEMOS, PREVIEWS 
MUSIQUE, MIDI, SOUNDTRACKERS 

IMAGES, CAO/ DAO, DESSIN 
ACCESSOIRES, UTILITAIRES 

DRIVERS et FONTES 
BUREAUTIQUE, TELECOM 

SCIENCES/TECHNO. 
LANGAGES, PROGRAMMATION 

SOURCES ... UNIX 

Bon à découper. et à adresser avec 
votre réglement à 
SM l . 110 Rue Saint Denis 75002 PARIS 
Oui, je désire recevoir QUICKTEL C20frs) 
, QUICKTEL eî le c âble de liaison avec 
le minitel Cl OO frs) , pour ATARI ST /STE, 
ATARI 11/Mego STE, AMIGA, PC. 
(rayez les mentions inutiles) 
Nom : ... .................... ..... Prénom: .... ....... ...... . 
Adresse : .......... ...... ....... .............. ............ ..... ::1 

..... .............. .. ....... ............. .... . ....................... $ 
Code Postal ... ... Ville .................... ............ .. 



andis que nous 
mettons sous presse cette 
fameuse rubrique Hit, toute 
la rédaction de Tilt 
commence la difficile 
sélection des Tilt d 'Or 91, 
ces Super Hits que vous 
retrouverez dans notre 
célèbre guide de fin 
d 'année ! En ce qui 
concerne les Hits de ce 
mois, j'ai personnellement 
craqué pour First Samurai 
et Jimmy White Whirlwing 
Snooker. Côté action, il y en 
a pour tous les goûts. Grâce 
à ses 100 couleurs 
simultanées, Rolling Ronny 
se place en bonne position. 
Double Dragon 3 est bien 
moins probant. Et 
Cocorico ! Moktar et 
Starush sont craquants ! 

Olivier de Hautefeuille 
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Starush 
AMIGA 
Annoncé en avant-première dans notre précédent numéro, voici venir 
Starush. Un shoot'em up difficile (trop ?) qui rattrape sont manque 
d'originalité par d 'excellents graphismes et une bonne réalisation. 
Partez en guerre contre les forces du zodiaque aux commandes de 
votre cyborg de combat, avec ou sans l'aide d'un second droïde. 

Gore aux éto iles de feu ! 

Le Lion, un signe e nflammé qui vous 
donnera sûrement du fil à retordre. 

Editeur : Ubi Sort. Programmation et 
bande-son : David Fernandes; conception et 
graphisme : Laurent Cluzel. 

Un accident de dimension cosmique vient de bou· 
leverser !"équilibre universel. A la suite d'un déca 
!age dans l'ordre des constellations, les forces du 
zodiaque se sont concrétisées sous la forme de 
créatures maléfiques qui menacent l'empire ter­
rien. Devant cette menace. les autorités humaines 
décident d'envoyer leur tout dernier prototype de 
robot de combat : le STR 3. Sa mission : trouver 
et détruire ces entités à travers quatre mondes re­
présentant les quatre éléments. En théorie. c'est 
simple. En pratique, c'est une mission suicide. 
Heureusement. le STR 3 dispose d'une batterie 
d'armes puissantes et d"équipements variés qui lui 
permettront de tenir tête aux signes astraux et à 
leurs sbires. 
A l'évidence, Starush n'est pas un jeu original. Le 
joueur progresse dans un scrolling horizontal en 
détruisant les hordes d'adversaires qui se ruent 
vers lui. A la fin de chaque niveau, il devra affron­
ter un monstre géant puis faire demi-tour pour es· 
sayer de défaire r un des douze signes astraux. Au 
passage. il collectera des bonus divers qui lui ap­
porteront vies et armes supplémentaires. Pas de 
quoi crier au génie ... Alors, pourquoi avoir fait de 
ce jeu un hit ? La réponse es1 simple : les gra-



... ,,.,. 
laluapcu 
cllstraiN par la 
beaut9 .. =-=· Taureau, qui 
prot9gece 
niYeau, est un 
aclvencrirecles 
plus coriaces. 

phismes comptent parmi les meilleurs des }eux ré­
cemment sortis sur Amlga et la réalisation est 
d'un très bon niveau. 
Le scrolling horizontal et parallax est parfaite­
ment fluide (50 images/seconde) et suffisamment 
rapide pour donner tout son tonus au jeu. Le jeu 
est en 32 couleurs, ce qui autorise des sprites et 
des décors très colorés (avec probablement quel-

Plotr : oui, ••11 ••• 1 
Habitué des simulateurs de vol 
(repérage, verrouillage et shoot de la 
cible - tranquille, quoi !) je me suis 
laissé entraîné à quelques parties de 
Starush avec Doguy. Quelle panique ! 
Des targets dans tous les azimuts vous 
balancent ths missiles vicieux (et soü diJ 
en passant quasi invisibles pour un 
dallonien dans mon genre) et ne vous 
laissent pas une seconde de répit. Je me 
suis fait trucider par tout ce que la 
galaxie compte d'engi.ns explosifs ou 
énergétiques. Si le Mauve n'avait vemé 
au grain, je n'aurais jamais dépassé le 
premier tableau. Quelle honte pour 
moi ! fl me faut cependant reconnailre 
que Starusb est bien réalisé, soutenu 
par de superbes décors. Si la réalisation 
des personnages principaux m'a 
semblée un peu faible (la « substance » 
ths héros frise parfois l'éthéré, le 
transparent), les adversaires font état, 
eux, d'une redoutable présence. Pour 
résumer, je recommande Starush à tous 
ceux qui ont le cœur bien accroché et 
qui réussissent à shooter vingt cibles 
simu/Janément tout en évüant une 
trentaine de missiles. Inutile de vous 
préciser que c'est /Qin d'être mon 
cas. .. ! Piotr Korolev 

ques ruses tecluùques utill$ant les plans de cou­
leurs). On a souvent présenté Shadow of the 
Beast et le futur Agon y oornme des modèles tech­
niques sur Amlgo. A mon avis, Starush les dé­
passe sur œ plan, justement grfaœ à l'utilisation de 
graphismes très riches en couleurs. On n'est pro­
bablement pas encore au top niveau des possibili-• 
tés de l'Amlga mals David Fernandes a vraiment 
fait du bon travail. Les sprites sont bien animés, ils 
bougent vite et selon des courbes harmonieuses. 
Le personnage principal est lui aussi très soigné. n 
commence le }eu en pilotant wt vaisseau-bulle 
lourdement armé mais devient de plus en plus fai-

Un excellent 
shoot'em up, bien 

réalisé et bourré 
d'action. A reserver 

cependant aux très bon joueurs. 

TYPE ______ Shoot'em up 

GRAPHISMES- ***** 
Des graphismes magnifiques, que ce soit 
pour les monstres ou pour les décors. 
Avec une mention spéciale pour les signes 
du zodiaque. 

ANIMATION ***** 
Une animation fluide et rapide vraiment 
dign~ de l'Amiga avec des mouvements 
gracieux pour les personnages et les 
vagues d'attaques ennemies. 

BANDE SON **** 
Des bru~ages digitalisés de bonne facture 
et une musique bien dans le ton. 

PRIX: C 

Graphi1me1 fins e t couleurs bien choi1ie1, Staru1h en met plein la vue. 
ble au fur et à mesure qu'il est touché par ses ad­
versaires. U ira donc du vaisseau-bulle au jetpack 
en passant par le scooter volant pour finir par cou­
rir directement sur le sol. Autant dire que ce n'est 
pas une position très confortable quand on sait 
que tous ses ennemis peuvent voler. 
Starush est d'ailleurs un jeu très difficile. Trop dif­
ficile, diront certains. Lors de mes premières par­
ties, je me suis fait expédier en deux temps trois 
mouvements par les tous premiers aliens. Frus­
trant l Ceci dit, je le trouve quand même plus ac­
cessible que Nebulus 2 que nous vous présen­
tions en hit le mois dernier. D'autant qu'il est 
possible d'y jouer à deux simultanément, ce qui 
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permet de renvoyer plus facilement toutes ces sa· 
les bestioles dans la dimension puante d'où elles 
sortent. Sachez simplement qu 'Il vous faudra ma· 
nier le joystick à la perfection pour avoir une 
chance de vous en sortir. Ceci dit, vous disposez 
d'options • continue •en nombre suffiant pour ne 
pas rester coincé dans les premier niveaux. A no­
ter également que vous pourrez commencer la 
partie dans le monde de votre choix (le Feu, l'Air, 
la Terre el l'Eau) La bande-son. classique. ac· 
compagne bien l'action. 
Enfin, je tiens à tirer un coup de chapeau à llntro 
du jeu, véritablement superbe (je la trouve aussi 
réussie que celle de Super Space ln ooders, ce qui 
n'est pas un mince compliment). A voir absolu· 
ment ! Au final. je dirai que Starush est un des 
tous melDeurs shoofem up sortis récemment sur 
Amiga mais que sa difficulté très élevée limite sa 
note et m'empêche de le conseiller à tous. A es· 
sayer avant d'acheter... Dogue de Mauve 

Morgan : oui, mals ••• 
Lorsque l'on boot Starusb pour la premiJre 
fois, on nt peut êtrt qu'ébahi par la 
présentation. Palf aiJement animée, très 
soignée graphiquement et tee/iniquement, 
dotée de bruitages ad hoc, c'est le type 
même d'introduction qui donne envie de 
jouer. Dt plus, et souci dt qualité se 
retrouve durant tout le jeu. Les graphismes 
sont vraiment superbes et la réalisation 
exploite à merveille les possibilités de 
I' Amiga. Excellent. S'il est vrai que le jeu 
11'est pas des plus originaux,}' ai tout de 
même apprécié l'idée de la détérioration 
progressive du robot ava11t sa destruction 
totale. Lorsque vous êtes louchi par un 
ennemi, vous 11'êtes pasforceme11t détruit 
mais vous perdez une arme Oil un niveau de 
puissance. Le défaut majeur du jeu reste sa 
difficulté, vraiment très élevée. Ceci dit, en 
s'accrochant, on arrive à progresser. Mon 
conseil: comme11cexpar lt mondt dt /'Eau, 
légèrement plus facile que les autres. Enfin, 
un petit reproche : les bo1111s au premier 
plan scrolle11t à la même vitesse que vous, 
ce qui fait que si vous en dépassez un, vous 
nt pou"ez pas revenir en arrière pour le 
récupérer. Ceci dil, et n'est pas grand-chose 
comparé à la qualilé des graphismes et de la 
réalisation, assez. rare dans les productions 
fra11çaises pour être signalée ici. 

Morgan Camuse/ 
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Supapj_ex __ _ 
AMI GA 
Supaplex est un jeu qui n'a l'air de rien. Pas de graphismes 
magnifiques, pas de couleurs éclatantes, pas de musique grandiose, 
pas de scrolling parallax à tomber par terre ni de 30 hyper-flulde. Non, 
décidément, Supaplex n'a l'air de rien. Mais soyez prévenus : si vous 
commencez à y jouer, vous ne pourrez plus vous arrêter! 

Editeur : Digital lotegration. Conception : Philip Jespersen & Michael Stopp. 

Le jeu dispoM de nombreuaes Icônes. 
Murphy est un petit programme autonome qui 
évolue à l'intérieur d'un immense réseau informa· 
tique. Son but '. accroître ses capacités en collec­
tant les • lnfotrons •, des puces de mémoire. Mal· 
heureusement, sa quête n'est pas des plus faciles 
car le terrain est semé d'embuches. Pour récupé­
rer tous les infotrons disséminés le long des 111 
immenses niveaux du jeu, il lui faudra éviter de 
mourir écrasé sous un • zonk • (boule instable qui 
roule toujours là où il ne faudrait pas) ou découpé 
par les • sniks-snaks • (programmes tueurs). à 
moins qu'il ne se retrouve tout simplement acculé 
au suicide dans une voie sans issue ... Heureuse-

Les disquettes utilitaires sont à manier avec 
précaution. L'explosion d 'une seule d 'entTe 
elles provoquera une véritable réaction en 
chaîne dons tout le tableau. 

ment, Murphy peut récupérer différents types 
d'utilitaires qui lui permettront, en faisant tout 
sauter, de se frayer un passage dans certains en· 
droits particulièrement hostiles. 
Vous l'aurez compris, Supap/ex est un jeu qui 
vous demandera à la fois de bons reOexes et une 
sacrée dose de logique et d'astuce. Un cocktail dé­
tonnant qui caractérisait déjà des • monstres sa­
crés •dujeu comme Tetris ou Lemmings. S'il est 
vrai que Supaplex n'innove pas vraiment (c'est en 
fait un habile mélange de PacMan et de Boulder 

Il ne vous reste plus qu'à pousser ... 

Morgan :oui 1 
D'accord, les graphismes ne sont pas 
superbes. D'accord, la musU,ue est toute 
simple. Mais quel délire pour les 
ne1crones ! Supaplex est un des jeux les 1 
plus sympathiques et les plus prenants 
que j'ai vu récemment. De plus, les 
tableaux sont gigantesques et très variés 
dans leur conception. l.Abyrinthes de 
circuiJs imprimés, arènes remplies de 
snik-snaks Oil champs d'infotro11s en 
friche, la diversité est ail rendez-vollS. 
l.A difficull.é aussi, d'ailleurs, mais elle 
est bien dosée. A chaque fois que /'011 
perd, on repart à la charge pour essayer 
UTU! autre tactique ou u11 autre chemin. 
Dans certains tableallx, if vous faudra 
étudier avec soin le moindre de vos 
mouvements ... Deux petits reproches 
cependant : à chaque fois que l'on perd, 
il j®t recommencer au début du niveau 
el le programme recharge la page de 
menZL Mais je S(liS tout à fait d'accord 
avec Doguy: Supaplex est f'll11 des 
meilleurs jeux du ge11re. 

Morgan Camuse/ 



A le fol1 veste, 
verte, bien conçu 

etpntnent, 
~xeltun 

excellent inveitiuement pow I•• 
emeteurl du genre. 

TYPE _____ Réflexe/reflexlon 

GRAPHISMES *** 
Des graphismes sim~es et bien réalisés 
mais loin de ce que 1 on peut faire de 
mieux sur un Amiga. 

ANIMATION **** Assez peu d'animations mais un SC(olling 
impeccable et des sprites nombreux. 

BANDE SON *** Uné musique sympathique mais un peu 
répétitive. 

PRIX: C 

Dosh), li n'en reste pas moins que le challenge est 
des plus prenants. 
Je me souviens encore du jour mémorable où ï ai 
fait une démonstration du jeu. 
Ce fut lengouement total : du chef de pub au se­
crétaire de rédaction en passant par Acidric Briz­
tou, tout le monde a voulus 'y essayer. Un gage de 
qualité ... La réalisation du jeu est de bonne quali­
té. De fait, la programmation n'a demandé au­
cune prouesse technique mais elle a le mérite de 
bien servir le jeu en exploitant les facllités offertes 
par l'Amiga. 
Le scrolling est en 50 images/seconde et je n'ai 
remarqué aucun ralentissement de l'animation, 
quel que soit le nombre de sprites présents à I' é­
cran. Vous aurez droit, au pire, à quelques d igno-

Supaplex est un ieu très subtil. Dans ce 
genre de tableau, le moindre 
mouvemement compte. Une seule erreur et 
vous ites perdu. 

tements passagés de votre héros. 
La musique qui accompagne le jeu est bien dans le 
ton, même si elle peut devenir un peu entêtante 
après une dizaine de tableaux. La jouabilité excel­
lente, de même que l'ergonomie et la variété des 
casse-tête assurent à Supap/ex une immense du­
rée de vie. 
A noter également que, si un tableau vous pose 
trop de problèmes, vous aurez la possibiUté de 
passer au suivant. Cependant, li vous faudra l.es 
réussir tous pour pouvoir accéder à la victoire ... 

.lact1ues 1 oui 1 

J'ai cotnpUûment craqrd pour Supaplex, un 
jeu qui 11ous captive en un instant el ne vous 
lâche plus après. 
Coti rljlulon, vous serez servi par la 11ariiti 
des püges et astuces à trou11er et par la 
di/ficu1" de certaines d'entre elles. L' acti.on 
ne le eue en mn. 
R/aut 11oir les chapekls de bouks qui 
roulent vers 11ous tan4is que 11ous filez pour 

Le seul reproche que l'on pltisse faire à Supaplex 
concerne les graphismes qui, sans être ratés, sont 
un peu ternes. Mais ils conviennent tout à fait au 
jeu et, le plus important, ne gâtent en rien le plaisir 
de jouer. 

kur lcluzpptr pour rlaliser le stress qui s'en 
dlgage. Pour""' part, j'ai bkn aimé les 
graphismes très clain, point capilal dans ce · 
l]pt de jeu. A la limile, je trouve mime que 
Doguy est un peu dur en ne lui attribuant 
qiu16. 
Si vous avez terminé Lemmings, courez vile 
aclteûr Supaplex, ü ne vous déce11ra pas. 

Jacques Harbonn 

Un excellent jeu de reflexe/reflexion et une indé­
niable réussite pour un premier titre sous le nou­
veau label • Dream Factory • de Digital lntegra­
tion. On espère que les prochains seront de la 
même trempe ! 

Double Dragon 3 
AMJGA 

« Jamais deux sans trois ». La loi des séries a encore frappé. Après 
les très médiocres Double Dragon 1 et 2, voici le troisième épisode 
qui, lui aussi, est loin d'être un must Cependant, étant donné les 
améliorations dont le jeu a profité et du nombre toujours croissant des 
aficionados de la trilogie, il nous a paru important de braquer nos 
projecteurs sur Double Dragon 3. 

Editeur : Storm. Réalisation : Random Access. 
Avez-vous déjà songé à quel point peut être dur le 
rôle de • fiancée du héros • ? Passer son temps à 
se faire kidnapper par des individus peu re­
commandables pour offrir au dit héros, Jimtny 
• le Dragon • (ici épaulé par son frère Billy • le 
Dragon aussi y'a pas de raison •) l'occasion de 
montrer sa bravoure ... Cela ne doit pas être drôle 
tous les jours. Pour la véritable héroine de Double 
Dragon 3, je réclame une ovation : hip, hip, hip, 
hourra! 
Ceci dit , le scénario de cette séquelle, s'll n'est pas 
simplifié ultérieurement, parait un peu plus tra­
vaillé que les précédents. Les deux frères sont vic­
times d'un chantage : la fiancée leur sera rendue 
s'ils retrouvent les pierres de Rosette, reliques ma­
giques d'une époque oubliée. Guidés par un petit 
vieux au dos courbé qui en sait bien plus qu'il n'en 
dit, ils vont voyager à travers le monde à la recher­
che des pierres. Malheureusement, une horde de 
malfrats et de monstres divers va se placer entre 

Ils veulent juste vous serrer la pince 1 

eux et la victoire. Il vous faudra faire preuve de 
dextérité pour les mener jusqu'au dernier niveau 
du jeu ... 
Double Dragon est un beat' em ail des plus clas­
siques. Vous affrontez vos multiples adversaires à 
grands coups de poing ou de pied. .. à moins que 
vous ne vous offriez une arme ou une attaque spè-

Pie rre : non ! 
Ah ! ah ! Je m'en doutais. On a beau avoir 
du talem, il est difficile de faire un bon jeu 
à partir d'un mauvais. Même les artistes de 
éhez Storm, qui sont pourtant doués, 11'y 
sont pas arrivé. Cette version de Double 
Dragon 3 est moche, sans intérêt et pas très 
jouable. llfaut bien I.e dire, la machine elle· 
même est en défaut. L'Amiga ne peut pas 
vraiment rivaliser avec la Snper Famicom 
(Final Figbt) ou la Megadrive (Streets of 
Rage). Ceci dü, je ne pense pas que Double 
Dragon 3 soit ce que l'on peut produire de 
mieux comme beat'em ail sur micro. Alors, 
je l'oublie vite fait et j' aJJends le suivant ... 

Pie"e Truchin 

ciale dans l'une des boutiques prévues à cet effet. 
Au début du jeu, le joueur dispose d'une somme 
de 20 pièces de monnaie qu'il devra utiliser avec 
parcimonie s'il veut mener la partie à son terme 
sans mourir prématurément. Une autre idée nou· 
velle consiste dans la possibilité (lorsque l'on joue 
seul) d'utiliser de nouveaux personnages (géant 
blond, karatéka teigneux ... ) aux attaques parfois 
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N9utralla l'homme c\ moto c\ I'_. d'un coup• pW bien placé. 
plus dévastatrices que ceDes du héros lui-même. .----------===== = = 
Sinon, le jeu à deux qui a fait la renommée de 
Double Dragon est toujours disponible. A la fin 
de chaque niveau, des • big boss • vous attendent 
et lis vous donneront du fil à retordre (en parti­
culier le ninja qui se démultiplie pour mieux vous 
attaquer). La réalisation est de bonne qualité, 
comme c'est généralement la règle chez Stonn. 
Le scrolling horizontal plein écran est rapide et 
fluide (il osciUe entre 50 et 25 images/seconde, 
selon le nombre de sprites à l'écran) et il en est évi­
demment de même de l'animation des person­

nages. A noter que les 
sprites sont • en 3D •, 

c' est-à-<iire qu'ils se 
déplacent en pro-

Un jeu qui 
profitera uns 

doute de la 
cél'9Nité de ... 

anc•tres mals qui n'a pas au noua 
convaincre. 

TYPE _ _____ beat'em all 

GRAPHISMES *** 
Mieux que les épisodes précédents mais 
ce n'est pas encore ça ... 

ANIMATION ***** Les sprites sont nombreux et le scrolling 
fluide. Ceci dit, les mouvements des 
personnages sont parfois saccadés. 

BANDE SON • 
Seuls certains bruitages digitalisés étaient 
présents dans la version que nous avons 
testée. 

PRIX: C 
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Ce tableau vau• demandera beaucoup de 
~. 

fondeur et que l'on peut les voir aussi bien de face 
que de dos. Un bon point. Malgré la taiUe consé­
quente du jeu (cinq longs niveaux), les phases de 
chargement sont réduites au minimum et parti­
culièrement rapides. Malheureusement, tout 
n'est pas rose. Les graphismes, tout d'abord, s'ils 
sont indiscutablement meiUeurs que ceux des pré­
cédents volets, restent assez moyens et parfois 
confus. 
Du fait de la pseudo-3D des sprites, l'animation 
de certains coups est peu convaincante (surtout 
lorsqu'on utilise des nunchakus). Dans l'ensem-

« Venez gouter à mon 38 fillette 1 » 

Maman, m'ennuie 1 

ble, le jeu manque de finesse et de précision et on 
ne distingue pas toujours très bien ce qui se passe. 
De plus, d n'est pas très facile de choisir ses coups. 
Face aux beat'em ail sur consoles, et ce malgré les 
qualités de l'Amlga, Double Dragon 3 fait vrai-

l t M01'9an1 oui .. ls .•• 
J'ai usli le feu en minu temps que DoguJ 
(qui,fe le signale au passage, est un piilrt 
combattant malgré les helll'ts th 
llUlsculaJion qu'il effectue chaque jour) et 
j'ai igalnnenl éti déçu. Non pas que 
j'attendais quelque chose th fabuleux, les 
deux épisodes pricidents i tanJ déjà assez 
mauvais, mais j 'espérais tout th mi nu que 
RaJUlom Access nous ferait une conversion 
« amiliorie ,. de l'arctuk, comme c'itait le 
cas pour Rodland. MalheunusemenJ, il 
n'en est rien. .. Si les graphismes sonJ assez 
moyens, c'est surtout lajouabiliti qui m'a 
déçu. Rien à voir avec les jeux sur consoles, 
qui thvraienJ pourtant constituer la 
rifén nce en matièn d'adaptalion d'arcade. 
Les coups sonJ imprécis et les mouvements 
manquent th jluùlili, ce qui s' exp/Ïf/ue par 
le nombre de spriJes présents simu/tanémenJ 
en mimoin (le jeu doit tourner sur un 
Amiga 512 Ko). Mais, bon, le résultai est 
là : Double Dragon 3 est un jeu décevant. A 
riseT11er aux fans unil/uemenL 

Morgan Camuset 

ment pale figure. Bien qu étant amateur de ce 
genre de jeu, j'avoue avoir été déçu, tout comme 
j'avais été déçu par ses deux prédécesseurs. 
C'est pourquoi je ne le conseillerai qu'aux fans de 
la série qui apprécieront sûrement toutes les amé­
liorations. 

Dogue de Mauve 

Affrontez les hommes-arbres. 



Rugby The WorldCup 
AMIGA 

Sans être l'égal de Kick Off Il, Rugby The World Cup est cependant une 
excellente simulation de rugby à 15, reprenant les grands principes de 
Kick Off pour la v1sualisatlon et reprodulsant finement la stratégie de jeu 
des grandes équipes Internationales. 

Editeur : Domark. Conception : The Walking Cirde Production. 

Lft transtonnations des euais 1e déroulent en mode pseudo 3D paur un meilleur réalisme. 
Cependant, tout le reste du jeu est en mode vue aérienne. 

Si les jeux de football ont depuis longtemps séduit 
les programmeurs (avec de petites merveilles 
comme Kick Off Il), le rugby est longtemps resté 
pour sa part le parent pauvre des jeux de balle. Il 
n'y avait guère qu'un vieux logiciel datant déjà de 
quelques années et indisponible du reste sur Ami· 
ga. Domark, profitant de l'impact de la coupe du 
monde, comble avec bonheur ce créneau. Avant 
de commencer, vous devrez détenniner la durée 
de chaque mi-temps, le nombre de joueurs hu­
mains et surtout les équipes en présence. Ce 
choix a une importance capitale car, selon la va· 
leur de l'équipe incarnée, l'ordinateur jouera plus 
ou moins bien. La représentation s'apparente de 
très près à celle de Kick Off, avec un terrain en 
vue aérienne partielle Oe scrolling multidirectlon· 
ne! fluide et rapide permettant de suivre l'action), 
des joueurs petits mals clairement représentés et 
un radar qui s'affiche en surimpression et donne 
ainsi une vue d'ensemble. Ce radar offre un avan· 
tage complémentaire, puisqu'il dispose de quatre 
tailles commutables à volonté. Le jeu lui-même est 
d'une grande fidélité. Outre les déplacements de 
vitesse correcte de votre joueur (signalé par un 
soulignement, toujours comme dans Kick Off !) , 
vous pourrez effectuer des pas~. tenter des 

coups de pied en touche pour gagner du terrain et 
plaquer l'adversaire qui a le .ballon. Les passes 
sont bien entendu capitales, comme dans tous les 
jeux d'équipe et elles seront vraiment facilitées 
par le radar, d'autant que la position de votre 
joueur y est signalée clairement. Comme dans la 
réalité, les placages peuvent réussir ou échouer. 
Les trois autres actions du rugby (mêlée, aligne· 
ment en touche et transformation) sont dispo­
nibles mais se jouent d'une manière particulière. 
Ainsi, dans les mêlées, la poussée du pack est re· 

Sauta haut pour ..... le ballon. 
produite par une agitation rapide du joystick. Ce 
système peut paraitre un peu primaire au premier 
abord, mais d reproduit en fait parfaitement bien 
l'effort fourni. Pour les touches, on recourt au mê­
me procédé, pour simuler cette fols le saut de vos 
joueurs. Les transformations replacent le terrain 
en mode 30. Un curseur se déplace à vitesse va· 
riable, ralentissant au centre de l'écran pour accé­
lérer à sa périphérie. Il faut bloquer ce curseur au 
moment où U passe entre les poteaux. Là encore, 
le système est d'une grande justesse. Si uous avez 
marqué entre les poteaux, uous bénéficiez alors 
du ralentissement. En revanche, il est vraiment 

Chaque équipe utlUM une stratégie qui lul 
est propre, p1u1 ou moins efficace. 

très difficile de réussir les transformations lorsque 
l'essai a été placé trop latéralement. Le program· 
me joue avec une rare justesse. Ainsi, si vous af-

Morgan1 oui l 
Vu le petü nombre de softs de rugby 
disponibles sur micros, je suis certain que 
Rugby The World Cup va être accueilli 
avec gratitude par tous les fans de rugby. 
Bien que n'étant pas amaJeur, j'avoue 
m'être bien amusé avec le jeu. LA 
réallsalion est de bon niveau et la jouabiüJé 
est excellente. Je lui trouve cependant un 
défaut : les mêlies, bien qu'amusantes 
(surtout à deux joueurs), sont trop 
fréquentes. Et, si vous n'y prenez pas garde, 
vous aller. vous fouler le poignet. .. Pour tout 
dire, j 'ai été.obligé de dicter cet article à 
Doguy car j'avais si mal aux mains que je 
ne pouvais plus éctjre. Cec.i dü, si vous avez 
des muscles en acier et que vous aimez ce 
genre de soft (tr~s Kick Off, il faut bien le 
dire) vous ne serez pas déçu. 

.Morgan Camuset 
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Sans égaler son 
maitre, Rugby 

The World Cup 
passionnera tous les 

amateurs de rugby. 

TYPE rugby à 15 

GRAPHISMES **** 
La représentation type Kick Off est claire 
mais peu impressionnante. 

ANIMATION **** 
Le scrolling est parfait mais la course des 
joueurs gagneratt à être plus rapkle. 

BANDE SON *** Ce n'est pas ce qui fait l'originaltté du 
programme. 

PRIX : C 

frontez le Zimbabwe, équipe qui ne réussit pas 
particulièrement dans ce sport, les tactiques 
adoptées ne brilleront guère par leur originalité. 
Les joueurs y pratiquent plus un jeu individuel que 
collectif et la poussée de leur pack ne nécessitera 
pas plus de quelques coups de )oystick pour être 
outrepassée. En revanche, si vous vous opposez à 
la Nouvelle-Zélande par exemple, les choses vont 
se passer bien différemment. Vous verrez les 
joueurs adverses pratiquer des stratégies très fi­
nes, feintant par exemple sur une aile pour atta· 
quer finalement sur 1 'autre laissée à découvert De 
même dans les mêlées, û faut vraiment se battre 
très dur pour parvenir à gagner quelques centi­
mètres! 

Spirit: oui, mals ••• 
J'ai bien aimé Rugby The World Cup, 
mais de là à le comparer à Kick OIT Il ! 
Les déplacements des joueurs sont bien plus 
lents et surtout il n'y a aucune des finesses 
du grand maître. Ainsi, si vous passez à 
proximité de la balle, vous pouvez la 
récupérer à tous les coups, sa11s aucun 
risque par exemple qu'elle ne vous glisse 
des mains à la suite d'un faux rebond ou de 
la boue. De plus, la hauteur des tirs pour les 
transformations n'est pas prise en compte. 
Le programme reste cependant assez 
prenant. Spirit 

40 

Ce réalisme est un des points forts du programme 
et l'on oublierait presque que l'on est tranquille­
ment assis face à son ordinateur. La réalisation est 
d'un niveau correct. Je vous ai déjà parlé des gra­
phismes simples mais clairs et de lanimation sans 
reproche (bien qu'un tout petit peu lente encore à 
mon goOt}. 
La bande sonore est plus restreinte avec une mu­
sique de présentation et quelques bruitages dlglta-

lisés d'ambiance. un peu trop rares malheureuse­
ment. 
La jouabilité est excellente et le seul petit pro­
blème concerne la trop grande fréquence des mê· 
lées si r on ne se dégage pas très vite. Si Rugby 
The World Cup ne parvient pas au même niveau 
que Kick Off Il, il n'en constitue pas moins un ex· 
cellent choix pour ceux qui aiment le rugby et le 
sport en général. JacqUeS Harbonn 

Jimmy White' s 
Whirlwincl Snooker 

AMIGA 
Archer Maclean, programmeur de talent, a rencontré l'un des joueurs 
de billard les plus célèbres de la décennie, Jimmy White. Résultat: une 
simulation qui se place d'office en tête de liste des programmes 
sportifs du mois. Maniabilité parfaite, gestion 30 irréprochable et 
humour à la clef, vous serez nombreux à faire ta queue derrière la 
boule! 

Virgin Garnes. Conception et réalisation : Archer Maclean ; musique : Michael Powell. 

Toutes les options accessibles directement à la souris, une souplesse dans l'a nimation 
vraiment exceptionnelle et de l'humour : que demander de plus ? 

Pour adapter un billard sur micro, il faut avant tout nes, ou il peut encore agir directement à la souris. 
gérer efficacement la vision 30 de la table. JI mm y Qu'il presse le bouton gauche et tous les déplace-
White's Whirlwind Snooker opte pour un angle ments du rongeur font tourner la table avec sou-
de vue 30 classique. Mais ce qui fait tout llntérêt plesse. Avec le bouton droit, c'est le zoom que 
de cette mise en place, c'est la facilité que l'on a ici l'on contrôle pour affiner la trajectoire. Enfin, 
à changer de point de vue pour préparer un coup. pressez les deux boutons simultanément et vous 
Le joueur peut utiliser soit le clavier, soit des icô- déplacerez la table dans toutes les directions. Fa-
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die à manier, toujours fldde, on est encore plus à 
l'aise Ici que devant une table réeJle ! La maniabili­
té de toutes les options de jeu est de la même wi­
ne. lcônes ou davier, YOUSchoisisseztoutd'abord 
la trajectoire qui peut être concrétisée par une li­
gne pointillée. Ensuite, les pros du genre régle­
ront l'effet que lon peut donner à la boule en mo­
difiant le point d'impact de la canile. Pour finir, on 

la vision large de la table. 
définit la puissance du tir, on use un peu la gomme 
pour éviter les dérapages et /et 's go! Les boules 
s'animent sans à-coups, même lorsqu'un grand 
nombre d'entre eUes sont en mouvement. Le 
joueur va, quant à lui, suivre l'action de très près. 
Avec la souris, il sélectionne instantanément di­
verses caméras. L'une montre la table dans son 
ensemble, l'autre suit la boule maîtresse, une troi­
sième suit la boule frappée ... C'est grandiose de 
souplesse et de fonctionnalité. 
Intéressons-nous maintenant au jeu lui-même. Di­
verses possibilités sont offertes : entraînement, 
jeu simple contre l'ordinateur (quatre niveaux de 
difficulté), jeu à deux ou coups spéciaux. Dans ce 
dernier cas, vous placerez vous même les boules là 
où vous le désirez. Ensuite, grâce à l'aide que l'on 
peut demander à l'ordinateur, il est facile de com­
prendre les angles de tir, le trajectoire d'un rebond 
ou l'utilisation des effet latéraux, retro, des dévia­
tions ... Je vous signale en outre qu'une notice très 
détaillée accompagne le soft. Un livre pour l'utili­
sation du jeu et des techniques spéciales, un autre 
pour l'historique du billard et le rappel des règles 
du jeu :_c'est plus qu'il n'en faut pour devenir un 
champion. Attention quand même : les adversai­
res micros sont redoutables. Observez le mode 
démo et prenez-en de la graine ! 
Jlmmy White's Whirlwind Snooker profite enfin 
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Option llr 1 ,,..,........_ VOi 
........ pouriluclerles.W.... 
d'une réalisation impeccable. Comme nous l'a­
vons w, la gestion 30 est excellente. Mais œ n'est 
pas tout. Les bruitages sont de la partie, des 
• scrontchh scrontchh • pour la gomme aux ap­
plaOOissements digit pour les coups de mai1re ... 
Enfin, vous constaterez avec plaisir que le sérieux 
des professionnels qui ont participé à l'élabora­
tion de œ soft ne les a pas empêché d'incorporer 
quelques gags à l'aventure. Ne frappez pas votre 
moniteur, les mouches qui apparaissent de temps 
en temps sur la table proviennent de la disquette 1 
Quant au boules qui attendent d'être frappées, el­
les ont fortement tendance à ouvrir deux petit 
yeux, à tirer la langue ou faire des pieds de nez ... 
Ce snooker est sans contestation possible le best 
de la ludothèque Amiga. Comme nous, vous at­
tendrez avec impatience les versions ST et PC 
prévues pour très bientôt. Olivier Hautefeuille 

.1...-.1oui l 
Non conltnt d'itrt très pttfonnanl grdce à 
ses ef/ets prtcis, sa reprrsenllllibn 3D 
surfaus pleines tk luwJ vol et son rtalisme 
(ainsi ks effets ptrdenJ tk leur efficacùi si 
l'on oublû tk « gommer » la queue), 
Whirlwind Snooker se paie le luxe d'itrt 
tunusanL Je peux YOus assurer que les 
mouches qui apparaissent et virevoltent ou les 
mimiques des bouhs disoeuvrées sont sources 
tk franches crises de rire, d' tmlant plus 
qu'elles sont inattendues dans ce logiciel très 
professionnel par aiIJeurs. Jacques Harbonn 

VERSION ATARI ST 

Cette version ST de Whlrlwind Snooker est tout 
aussi réussie. Les graphismes 30 sont clairs, les 
rotations de la table et les zoomings performants 
et les effets d'inertie bien rendus. Archar Ma­
clean, auteur du célèbre IK+, exploite toutes les 
possibilités du ST, particulièrement en ce qui 
concerne les graphismes 30. Ce programme est 
sans nul doute le meilleur programme de billard 
sur cette machine. Jacques Harbonn 

Intérêt ___ ________ J6 

Graphismes ***** 
Animation ***** 
Bande son **** 
Prix c 

Une simulation à 
la réalisation 

fmpeccable et à 
l'animation de grande 

classe. 

TYPE Billard 30 

GRAPHISMES _ ***** 
Du très bon travail, le dessin est précis et 
tous les angles de vue sont de la partie. 

ANIMATION ***** 
l orsque toutes les balles sont en 
mouvement, faites tourner la table ... Ca 
marche, et sans heurt 1 Génial. 

BANDE SON ____ _ 
Schtock, scrontch, clap, clap, clap, pock ! 
(je t'avais dit d'utiliser la gomme pour les 
effets ... ) : de la bonne digit 1 

PRIX: C 

Hudson 
Hawk 
AMIGA 

Sousdesdehorsdejeud'action 
classique, HudsonHawkcachedes 
trésors,quecesoltpourles 
nombreusestouchesd'humour, 
que pour les astuces très variées à 
découvrlrtoutaulongdujeu.Un 
excellent programme. 
Editeur : Oœan. Programme : lan Moran ; 
graphisme : Karen Davies, Chris davies, Colin 
Rushby, lan Da vies; bruitages : Keith 
Tinman. 

Une fois encore, Ocean cède à ses habitudes et 
nous propose un nouveau jeu dont le thème est ti­
ré d'un film à grand spectacle. Vous incarnez Ed­
die Hawkins, plus connu sous le nom d'Hudson 
Hawk. Après dix ans passés derrière les barreaux 
pour une carrière de cambrioleur de haut vol, no­
tre héros décide de prendre sa retraite. Pourtant, 
il se voit obligé d'accepter une mission très parti­
culière : voler trois créations du grand Léonard de 
Vinci, gardées en différents endroits. Le jeu lui­
même se présente comme une action/plates-for­
mes, mais il est bien loin en fait de se limiter à cela. 
Dès le début, il faudra faire preuve d'adresse pour 
échapper au redoutable molosse qui patrouille au 
sol. Plusieurs solutions peuvent être envisagées : 
se déplacer à un autre niveau ou le détruire d'une 
bombe lancée à distance ou d'un coup de poing 
vengeur. Pour accéder à la maison, vous aUez 
vous balancer sur le câble téléphonique, tout en 
évitant les déjections des oiseaux. Mais une fois 
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GAGNEZ: 
- Ier prix: 
2 Allers/Retour 
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Répondez aux questions et 
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Date du tirage au sort : 
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SOYEZ LES PREMIERS !!! 



Méfiez-vous du molosse qui vous mord les mollets et ne vous lache plus après. Ramassez 
au passage les sacs d'or. 

devant la porte, celle-ci refuse désespérément de 
s'ouvrir. Vous apercevez juste une fenêtre ouver­
te, mais trop haut située pour vos faibles capacités 
de saut. n ne vous reste plus qu'à mettre à profit les 
deux caisses, en les empilant puis en les déplaçant 
sous la fenêtre. Les choses se compliquent un peu 
dans le niveau suivant. Outre les molosses, vous 
devrez compter avec les caméras de surveillance, 
les sonnettes d'alarme à déconnecter et surtout 
les nombreux gardiens, sans oublier le dangereux 
photographe prêt à vous tirer le portrait ou le 
• charmant •bambin à vélo qui vous écrase si vous 

Brisez la sonnette d'alarme avant qu'e lle 
n'ameute tout le quartier. 
n'y prenez garde ! Au fur et à mesure de votre as­
cension des niveaux, les choses se compliquent 
encore et vous devrez faire appel autant à votre 
adresse qu'à voire sagacité. Ainsi, dans les souter­
rains, il faut grimper à léchelle au bon moment 
pour éviter les tirs, mais aussi quitter cette échelle 
tout aussi précisément. En effet, vous allez pren· 
dre pied sur une plaque de boue qui vous fait déra· 
per, vous conduisant tout droit à un tuyau souf­
flant par intermittence. Si vous parvenez à 
l'ouverture du tuyau au moment où il ne souffle 
pas, vous tombez dedans et tout ce parcours est à 
recommencer t Ailleurs. des interrupteurs com-
44 

Cherchez plus loin : la statue et les tableaux 
ne peuvent être emportés 1 
mandent l'ouverture de certains passages ou l'ar· 
rêt de pièges. Si vous les activez à proximité ou se· 
Ion la mauvaise séquence, rien de bon n'est à 
envisager. Pour compliquer le tout, chaque étape 
doit être terminée en temps limité. La réalisation 
est excellente. Si les sprites sont un peu petits 
(conséquence quasi obligatoire des jeux de plates· 
formes), en revanche les décors sont très travaillès 
avec un grand luxe de détails. La mise en couleur 
est tout aussi réussie, le programme semblant 

Spirit: oui ! 
Hudson Hawk est un jeu comme je les 
aime, où l'on joue« intelligent », ce qui 
change bien agréablement de cette kyrielle 
de shoot-them-up et autres beat-them-all où 
Conan apparaîJ presque comme un 
intellectuel ! Deux petits reproches 
toutefois. Dans certains lieux, la fenêtre 
grapltique est tout de même un peu juste. 
Par ailleurs, on ne sait jamais si le héros va 
lancer une bombe ou donner un coup de 
poing. Toutefois, cela n'entache ni la 
jouabüiJé ni l'intérêt de jeu qui se maintient 
tout au long des niveaux. Spirit 

SI YOU• actlvn l'ouverture avant• 
travwMr, la pore. .............. 

Enigmes 
variées, 

synchronisation 
prjclse, humour 

omniprésent et 
"•lisation de qualité, 
le cocktail est réussi. 

TYPE action/plates-formes 

GRAPHISMES **** 
Si les sprites sont petits, les décors sont 
riches d'une multitude de détails et la mise 
en couleur excellente. 

ANIMATION ***** Les mouvements sont fluides et rapides, 
avec quelques touches d'humour. 

BANDE SON **** La musique est bonne et les bruitages 
d'action complètent bien l'ambiance. 

PRIX:C 

Doguy: non 1 
Cette fois-ci, je ne suis vraùtunt pas de 
l'avis de Jacques. D'accord, le jeu est hi.en 
conçu et assez amusant D'accord, 
l'anima!Wn est fluide et rapide. Mais cinq 
éwües en graphisme ? Pour un jeu 
comme First Samurai ou Starush,je 
veux bien, mais ici, non ! Sans être laids, 
les spriJes et les dicors sont vraiment loin 
d'être sublimes. Et la fenêtre graphique 
est si petiJe ! Non, dicidément, Hudson 
Hawk ne m'a pas accroché. C'est un 
« bon petiJ jeu » mais rien ne justifie 
véritablement son achat. .. Dogue de Mauve 

d'ailleurs recourir à une astuce soit pour outrepas­
ser la limite des 32 couleurs. L'animation est ra­
pide et fluide et la bande son combine musique 
réussie et bruitages variés. L'humour omnipré· 
sent apporte un piment supplémentaire. Ici c'est 
un piano qui tombe brusquement du plafond et 
vous écrase si vous avez dépassé votre temps, là, 
c'est un petit roquet particulièrement • atta· 
chant •. Hudson Hawk est un jeu prenant, qui 
donne envie d'aller toujours plus loin pour décou· 
vrir les énigmes complexes imaginées par les pro· 
grammeurs. Jacques Harbonn 
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First Samurai 
AMI GA 

Editeur : M.irronoft. Conception : Vivid Image ; programmation : Rafraele Cecco ; 
graphismes : Teoman Irmak ; bande sonore : Nic:k Jones. 

Il fallait bien un successeur au Dernier Ninja. Les gens de Vlvld Image 
l'ont trouvé, Il s'agit du Premier SamuraL Pour un coup d'essai, c'est 
un coup de maitre. Ce nouveau héros s'impose comme un personnage Entre 1e panier de victuailles et 1a statue du 
de référence dans le monde des jeux d'arcade-aventure. Roi oe-, votre katana balance ••• 

First Samurai mélange habilement tous les types de jeux d 'action. Ce niveau, qui dispose 
d ' un scrolling porallax vertical du plus bet effet, tient véritablement du jeu de plates­
fonnu. Sautez d 'ascenseur en ascenseur en affrontant les robots du Roi Démon. 

L'histoire commence clans un petit village au 
cœur du Japon médiéval. Un jeune samurai, que 
pour plus de commodités nous appellerons Chui­
phu, apprend 1' art de la guerre auprès de son maî­
tre, le seigneur Akira. Tout se passe à merveille 
jusqu'au jour funeste où le Roi Démon desœnd de 
sa montagne pour tout ravager clans la vallée. 

Le dernier niveau : un graphisme nippon. 
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Lord Akira succombe sous les coups du monstre 
en essayant de protéger les villageois. Chui-phu 
est laissé en vie pour pouvoir annoncer le retour 
du monstre. A partir de ce jour, le jeune samurai 
sait qu'U n'aura de repos tant que son seigneur 
n'aura pas été vengé. Quelques années plus tard, 
alors que le Roi Démon a pratiquement assuré sa 
domination sur la vallée, arrive un puissant magi­
àen qui affronte la Bête et l'oblige à fuir dans le fu­
tur. Chui-phu se lance alors à sa poursuite ... 
Ce jeu est excellent ! Vous allez diriger le héros à 
travers les sept immenses niveaux d'un Japon fu­
turiste peuplé de mutants, de robots et d'huma­
noides, tous au service du Roi Démon. Chui-phu 
se déplace dans un scrolling multi-directionnel dif­
férentiel rapide et fluide (25 images/ seconde) en 
affrontant ses adversaires à l'aide de ses poings ou 
de son sabre. n faut savoir que chaque ennemi 
abattu lui apporte un peu d'énergie magique. A 
partir d'un certain niveau, le katana se matérialise 
dans les airs et se glisse entre ses mains. A noter 
également que, lorsque le héros est aux portes de 

Plotr : oui 1 
Vous cherchez un jeu d'action 
inkl/igent ? Essayez donc First 
Samurai, vous serez combli. J'ai 
commis l'erreur de m'installer devant 
P Amiga, «juste pour voir ». Résulûû, 
je me prends depuis pour Toshiro 
Mijune et profile des (rares) instants de 
calme de la ridacti.on pour chausser 
mes sandales, assurer mon lcalana dans 
son fourreau et invoquer mes ancêtres 
avant de pourfendre les méchanJs 
costauds et les affreuses bestioles ( donJ 
le gros crapaud cracheur. .• Berlc. ! ) qui 
me barrenJ la rouJe. lA quêre des objets, 
magiques ou non, avec l'aùle de votre 
maître(« Dis-moi, scarabée. .. ») se 
révèle passionnant.e et décrasse les 
neurones. Il nef aut pas hésillr à 
fouiller dans tous les coins pour 
récupérer nourriture et trésors divers, 
souvent bk n cachés. L'animatWnforce 
le respect et la bande son m'a semblie 
tout à f aü hors pair. Un hü, sans aucun 
doute, qui vous fera passer de wngues 
nuits blanches. Piotr Korolev 

la mort, son énergie magique lui permet de tenir 
un peu plus longtemps. 
Outre les combats, qui peuvent aussi se faire à l'ai­
de d'armes de jet (couteaux, haches, etc.), Chui­
Phu devra collecter un certain nombre d'objets 
utiles et de trésors divers. 
Chaque niveau se termine par un obstacle qu 'U lui 
faudra franchir en récupérant plusieurs artefacts 
(des bûches qui formeront un pont pour le pre­
mier niveau). 
Il pourra également faire appel au magicien grâce 

De l'action en cascade 1 
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La IClmUrai clans le métro, un cligne "9tule 
de final Fight. 

à des cloches magiques disséminées dans chaque 
niveau. L'invocation devra avoir lieu à des en­
droi ts spécifiques où seule laide du magicien vous 
pennettra de passer Attention : vous ne pourrez 
ramasser les cloches que si votre énergie magique 
est à son maximum. 
Vous trouverez également des jarres postées à 
certains endroits stratégiques du jeu. En échange 
d·une partie de votre énergie, vous pourrez en in· 
vestlr votre esprit pour reprendre le jeu à cet en· 
droit lorsque vous succomberez. Enfin, sachez 
qu'un démon gardien des plus coriaces vous at· 
tend à la fin de chaque niveau. 
Si le jeu parait classique sur le papier, on est 
agréablement surpris en y jouant. Les situations 
sont variées et les casse-têtes bien pensés. De 
plus, la réalisation, que l'on doit à Raffaele Cec.co 
(auteur de hit.s comme Cybemoid 1 et 2), est ex· 
cellente. Le scrolling est impeccable, quel que soit 
le nombre de spritesà l'écran. sprites qui d'ailleurs 

bougent bien et de maniè-
re intelligente. Les dé­
cors et les personnages 

Un excellent 
softqui 

rauembleles 
meilleurs ingrédients 

des jeux d'action. Combat, 
exploration, aventure : le cocktail 
idéaL 

TYPE arcade-aventure 

GRAPHISMES - ***** 
C'est beau, vraiment. Une excellente 
utilisation de la palette, que ce sott pour 
les décors ou pour les sprites, complétée 
par de superbes dégradés. 

ANIMATION ***** 
Le scrolling multi-directionnel (et parallax) 
accompagne parfaitement l'évolution du 
héros. Les personnages sont nombreux et 
bougent bien. Du très bon travail. 

BANDE SON ***** 
Une excellente bande-son, surtout 
remarquable par l'adéquation entre les 
bruttages et l'action. Et l'humour n'est pas 
oublié non plus ... Alleluia 1 

PRIX: C 
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1 M ..... na oui l 
f tM ! QllÎ Il dJI qu' 011 IU polWaÏl pol 
prodMirt des feux d' lldio11 tUUSi 

[ perfont111111$ qat ctru tüs comoks 1 Firsa 
Samuni 111 la prta'H lclalanlt dll 
conlrairt. D'accord, ce n't sl fJ11S IUISIÎ 
jlllide qat sru consoks mais toril k rtltl y 
1st, Il mlnu plus. u j1a, sans être vraiment 
origillal, est varii, bnnumt, prtnanl t t tris 
joaabk. u 1 graphismts, la IHuuk sonon, 
la progrOllllftlllion : tout tst réussi. 
lndiniabknunl l'an tüs mtilkrusferu tk 
et mois, il srupasu aislmtnl Last Ninja 
Ill Morgan Ctunaset 

sont magnifiques, surtout lorsque l'on sait qu'ils 
n'utilisent que seize couleurs (dégradés dans le ciel 
non compris, évidemment). Un grand coup de 
chapeau à T eoman Irmak pour les graphismes qui 
laissent présager d'une superbe version ST. 
La bande son est fabuleuse. Les combats sont 
ponctués de bruitages dramatiques. Lorsque I' Oil 

O\Me un coffre, on entend un cœurd'église (•Al­
leJuia • !). J 'adore. 
Pour moi, Flrst Samurai est l'égal d'un Turrlam 
2, avec une difficulté mieux dosée. La comparai­
son avec Last Ninja 3 est nettement en défaveur 
de ce dernier. A moms que YOUS ne soyez aller­
gique à toute forme de jeu d'action. vous ne pour· 
rez pas ne pas aimer First Samurai. 

Dogue de Mauve 

Rolling Ronny 
AMIGA 
Starbyte, distribution Virgin. Programme : R Straub et Orlando ; graphismes : 
Khartomb Design. 

Rolling Ronny rappelle le célèbre Paper Boy. Le roller bien huilé, ce 
drôle de personnage part à l'assaut de neuf niveaux de jeu 
superbement mis en scène. Il devra collecter des diamants et surtout 
trouver en un temps limité l'issue de chaque quartier de la ville. Un 
challenge vraiment difficile. 

Ces graphismes superbes, on les doit a ux 100 cauleun exploitées simultanément par ce 
programme : une perfonnanœ sur Amiga 1 

Ce n'est pas l'originalité de ce soft qui vous fera 
craquer. li ne s'agit ni plus ni moins que d'une par­
tie d'action/plates-formes très classique. Par 
contre, comment résister à la bonne humeur de 

l'aventure et à son excellente mise en scène ? Roi· 
Ung Ronny se lance sur ses rollers dans les rues de 
la ville. Partout, les façades des maisons dessinent 
des enchaînement de plates-fonnes qui vous per-
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mettent d'atteindre divers bonus. 0 faudra en pre­
mier lieu ramasser sans faute tous les diamants qui 
brillent dans le paysage. 
Le nombre de ces pierres est Inscrit en bas d'écran 
et U est inutile d'espérer terminer le niveau si une 
seule d'entre eDes est oubliée ... 
Deuxième point important, la coUecte des pièces 

Fin cle la première Mape, Il ne voua ,..­
plus qu'à traYener Io belle ville~ Londres. 
de monnaie. A la fin de chaque niveau, vous de­
vrez prendre le bus et, donc, pouvoir payer votre 
billet, sinon, tout est à recommencer ! 
Enfin, la stratégie place sous vos pas de três nom­
breuses annes. Il ne s'agit que três rarement d'ar­
mes de jet. Ce sont plutôt des objets que l'on ran­
ge dans les quatre poches de Ronny afin de les 
utiliser au moment adéquat. Par exemple, un res· 
sort permet d'effectuer trois sauts de grande puis· 
sance. 
Grâce à l'aimant, on peut atteindre tous les objets, 
où qu'ils se trouvent dans un tableau. Autres ar· 
mes três utiles, la potion d'lnwlnérabiUté, la bom­
be qui détruit tous les monstres présents à l'écran, 
les bonus de temps, de santé, d'énergie ... 
En fait, si toutes ces techniques de combats sont 
três classiques, c'est la logique de leur utilisation 
qui fait tout le charme de cette partie. Ce pro­
gramme est en effet radin, Il ne vous offre ses bo­
nus qu'au compte-gouttes 1 A vous de ne pas les 
gaspiller et d'apprendre par cœur diaque tableau 
pour découvrir ses astuces. U ressort de toute cette 
gestion des bonus (qui peuvent aussi être achetés 
dans certains magasins) une stratégie de jeu três 
complexe. Rolling Ronny est donc difficile à 
vaincre. Que l'on soit ou non habile du poignet, 
que lon maîtrise ou non la précision des sauts, U 
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faudra beaucoup de tentatives avant de vaincre le 
challenge. En plus, le mode continue ne fonc­
tionne CJ1e deux fois et aucm système de mot de 
passe ne permet de reoommenœr le jeu autre­
ment qu'en début de partie . 
La mise en scène de Rolllng Ronny est de bonne 
qualité. Seul point négatif, les bruitages ne sont 
pas assez nombm.ot et je me suis assez vite lassé 
de la musique d'accompagnement. Les graphis­
mes sont, quant à eux, très colorés et précis. Qu ·u 
s'agisse des rues de la ville, des parcs ou des 
égouts, lesélémentsdudécorsonttousde l'allure. 
Effet d'ombre, multi-plans qui défilent en arrière-

ln bas, les bonus que l'on peut 
dl1ctior.ner. Id, un• super saut • de 
Ronny. 
plan pour accentuer le rellef : le résultat est à la 
hauteur de ce que l'on peut attendre d'un Amlga. 
li reste enfin l'animation pour renforcer encore la 
qualité du soft. 
Le scroUing ne souffre aucun reproche. Les sauts 
sont suffisamment précis pour que l'on ne meurt 
jamais au hasard. 
Rolllng Ronny est donc un programme de quali­
té. Si l'on met de côté le manque d'originalité de 
son scénario et l'absence d'un système de mot de 
passe, il mérite tout à fait votre attention. 

OUvier Hautefeuille 

Un 15 cl'lntWt 
pour f611citer I• 

beaut' de cette 
,.,ue, .. mlllliMlllt' 

et .. bonne ........... 

TYPE action/plates-formes 

GRAPHISMES - ***** 
On donne ici dans le sprite style BD. Mais 
tous les décors sont d'une remarquable 
finesse. 

ANIMATION ***** 
Rien à redire à la souplesse de 
l'animation. L'Amiga se donne à fond, 
même si c'est du déjà vu. 

BANDE SON *** 
Quel dommage que les bruitages ne 
soient pas plus nombreux. Les quelques 
sons émis sont intéressants. 

PAIX : B 

•raMls 1 oui ...... . 
Moi,fe uds u11/ana th l' tu:tio11/pllllls­
/onn1s. Si fe craqu1 à coup sQ, pow 1U1 

Prinœ of Persia /1'U u1mpk, les 
p1'0grtun1111s co111me Rolling Ronny ,,., /ont 
b"n 111oins vibrer. C'est surtouJ l'anbnation 
th cdu parlù qui 111e gè11e. OK, les 
mouve1n1nls des personnages solll ,,Uis, 
fllllis ils manquent vraürtent d'inertie 11 
d' originalill. Il aunzit éli /tu:iü tk /ain 
diraper le roller man, d'inclure dans ses 
mouvements des llltihuhs plus originales, 
co,,.,,.e ce /uJ le cas pour Prince. A llln 
dl/tJJll enfin, les assai11ants qui surgi.ss1nt 
dans les tableaux manqu1nt de pllllch. 

Francis Blanchard 

Last 
Ninja3 
AMI GA 

Mélange hablle d'action avec 
combat et de jeu d 'aventure, Last 
Ninja 3 est servi par des 
graphismes 30 Isométriques 
superbes et une animation sans 
faille. Toutefois, sa très grande 
difficulté le réserve aux experts 
du genre. 

Editeur : System 3. Programme : Dave 
Collins ; graphisme : Dokk, Robin Levy, 
Guy Jeffries, Phil Thomton ; bruitages : 
Sonix System ; Reyn Ouwehand. 

Il est des séries dont les différents volets ne font 
que reprendre sans y ajouter le moindre aspect 
nouveau les éléments qui ont fait le succès d'ori· 
gine du programme. Il en est d'autres au contraire 
qui, se remettant sans cesse en question, appor· 
tent toujours plus de possibilités. Lost Ninja 3 fait 
heureusement partie de cette demiêre catégorie 
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Faites attentian, vous voilà à l' intérieur d 'une véritable poudrière 1 

une crevasse. Pour compliquer le tout. les annes 
complémentaires que vous récupérerez par la sui­
te peuvent nécessiter des mouwments différents. 
Je peux vous assurer que les morts seront nom­
breuses avant que vous ne maîtrisiez correcte­
ment votre combattant. Pourtant, avec de l'habi­
tude, le système devient finalement très agréable. 
d'autant qu'il ouvre sur de riches possibilJtés. Cha­
que ennemi dispose de deux vies et il faudra donc 
les tuer deux fois pour s'en débarrasser définitive· 
ment. En contrepartie, le programme tient comp­
te des décès swvenus parmi ses hommes et vous 
n ·aurez jamais à combattre le même ennemi sous 
prétexte que vous vous êtes éloigné. Si l'aspect 
action est capital. le coté aventure a été très déve· 
loppé par rapport aux précédents volets. Ainsi, 
certaines annes et objets primordiaux doivent 
être créés en assemblant les divers éléments 
constitutifs. Dans le même ordre d'idée. certains 
passages ne peuvent être franchis qu ·en ayant re­
cours à la logique. Voici un exemple tiré du pre­
mier niveau (et expliqué d'ailleurs dans la notice, 
ce qui est un point positif pour l'initiation). Une 
faille vous sépare du parchemin indispensable 
pour quitter chaque niveau. Inutile de sauter, vous 
tomberez toujours dedans. Il faut ramasser la lam­
pe de verre (après avoir créé des gants d'escalade 

et le programme plaira tout autant aux fans de cet­
te série culte qu'aux amateurs d'aventure/action 
en général. Vous incarnez toujours Armakuni, le 
demierninja, défenseur du Bien. Mais votre enne­
mi juré, le shogun Kunitoki, séide du Mal, vient de 
reprendre du selVice et menace maintenant de 
détruire les temples tibétains, source du pouvoir 
spirituel du ninja. C'est dans ces Ueux que vous al­
lez combattre les suppôts du shogun, éviter les 
pièges et sunnonter les très nombreuses diffi­
cultés qui vous séparent de la rencontre ultime 
avec Kunitoki. L'écran reprend la représentation 

Spirit : non! 
Je ne suis pas du tout d'accord avec 
Jacques. Quandje lance un jeu 
d'action, c'est pour me détendre, pas 
pour me battre pendant une heure sans 
comprendre pourquoi mon homme 
saute au lieu de taper ! Et même une 
fois compris le f onctiormemenJ très 
particulier de l'inteiface, le j eu reste 
vraiment trop difficile et pourtant j e suis 
loin d'être un débuta11t (à titre 
d' in/ormalions, j 'ai tenniné Golden 
Axe sur Megadrive et quasiment aussi 
Final Fight sur Super Famicom, sans 
cheat mode bien entendu ! ). C'est 
d'autant plus dommage que l'aspect 
aventure est très riche mais 011 meurt le 
plus so11ve111 avat1t d'avoir pu y goûter 
réellement. Heureusemelll encore qu'un 
système de codes évite de tout reprendre 
depuis le début ! Si Last Ninja 3 peut 
être proposé auxfêlis drtjoyslick, je ne 
saurais trop le conseiller aux débutat1ts 
qui ne pourront progresser plus de 
quelques écrans. Spirit 
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30 isométrique qui avait contribué au succès pre­
mier de la série. Cette représentations' est encore 
améliorée et les graphismes sont vraiment super­
bes, avec de nombreux détails et une mise en cou­
leur éclatante Dès les premiers instants du jeu, 
notre héros va se faire sauvagement attaquer. Il 
peut bien sûr se défiler, mais cela n ·est guère dans 
lesprit d'un fier ninja (et lui ferait perdre d'ailleurs 
de son pouvoir Bushido, correspondant à son effi­
cacité dans les combats). Mieux vaut donc enga­
ger le combat. La gestion tout joystick (en dehors 
de la sélection de l'anne courante quis 'effectue au 
clavier) appelle quelques commentaires. Notre Gare au gourdin du gardien .•• 
héros doit tout d'abord faire face à l'agresseur, ce 
qui n'est pas si évident à réaliser au début. En ef· 
fet, pour faire pivoter votre homme, il faut faire ef­
fectuer un arc de cercle au joystick, la poussée 
dans une direction déplaçant votre guerrier dans 
cette direction sans pour autant le tourner. Pour 
attaquer en coup de poing ou en coup de pied, le 
moment d'appui sur le bouton de tir est capital. Il 
faut que votre homme soit immobile, appuyer et 
maintenir le tir et seulement après bouger la ma· 
nette. Si vous faites l'inverse (déplacement puis 
tir), vous sauterez, prenant les coups de l'atta· 
quant sans y répondre ou même tombant dans 

Vous n'allez en faire qu' une bouchée 1 
pour franchir la falaise), récupérer la poudre, fa­
briquer une bombe et enfin faire tomber le rocher 
qui surplombe la faille dans le trou pour le bou­
cher! 
Comme vous le voyez. il existe plus simple et ce 
coté aventure risque de mettre votre sagacité à ru­
de épreuve. La réalisation est excellente. Je vous 
ai déjà parlé des superbes graphismes en 30 iso­
métriques. L'animation ne l'est pas moins avec 
une démarche fluide et rapide. 
En revanche, si la musique d'accompagnement 
est agréable, les bruitages d'action sont un peu 
trop restreints. Le jeu est vraiment très difficile et 
vous devrez être un expert du joystick doublé d'un 
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:ncore une victoire écrasante d' ADVANTAGE TENNIS 
;ur ses adversaires. ·Sa supériorité technique 
ncontestable a été démontrée sur tous les terrains 
ors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis 
Vlondial se demande s'il y aura cette année un joueur 
;uffisamment entraÎné pour réussir l'exploit de ravir 
;on titre à ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1. 

PROFIL D'UN CHAMPION 
• 1 à 2 joueurs simultanés. 
• Des coups nombreux et spectaculaires: 

plongeon, smash de revers_. 
• Visua l isat ion au ra lenti du derni er 

échange. 
• 3 types de jeu : entraînement, saison ou 

exhibition. 
•Comptabi l isation des points ATP et 

progression d es adversaires dans le 
classement géré par l'ordinateur. 

• Différents angles de vue du joueur. 

1 

GAGNEZ VOTRE 
PIN'S N ° 1 MONDIAL 

Bravo! Vous n'avez pas renoncé, vos 
qualités techniques et votre mental de 
battant vous ont hissé au rang de N° 1 
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si 
vous êtes parmi les 200 premiers à nous 
envoyer la photo d'écran représentant la 
première page de votre "Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphé d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER 1. 

~agnifique smash haut en extension sur le Superbe coup entre les jambes sur la Splendide smash de revers au filet sur la 
tazon de Wimbledon. surface synthétique de Tokyo. terre battue de Roland Garros. 

PC & COMPATIBLES 
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as de la logique pour le temœer. Un bon jeu qui 
constituera wi chalenge à la mesure des meil­
leurs. 

Jacques Harbonn 

Les graphismes sont pricl1 .. coloria. 

Dotl"Y 1 oui, ••••·· · 
Oui, Last Ninja 3 tst un bon jtu mais, au 
boul tk trois ipisotks, on cow11runu à se 
lasser. 
Oui, Last Ninja 3 tst plus btau qut m 
prhllcesseurs mais il tst tncort loin tks 
graphisNs th First Samurai 
Oui, Last Ninja 3 inclut dts IUmtnJs dt 
btaJ'tm al/, d'aFtnlMrt tt dt rt~riDn mais 
les ingrédUnts rtpris ici nt sont pas lts 
mtilleun th chaqut gtnrt. 
Oui, Last Ninja 3 tst boum d'astMcts tt de 
trou••aillts sympathiquts mais l'action 
laisst une bùa"t imprtssion th mollesse. 
Oui, k ptrsonnage est bkn animé mais il 
est particulürtmenl diffeile à contrôler. 
Voilà bien ce que j'ai ressenti devant ce 
jeu : « oui, mais. .. » Last Ninja 3 ravira 
sûrement k s amaJeurs des deux premiers 
volets mais les autres feraient bien de 
l'essayer avant de l'acheter. 

Dogue de Mauve 

La combinaison 
action et 

aventure est 
intéressante mais le 

jeu est trop dlfftcile et le contrôle 
du personnage dlfftcHe à maitriser. 

TYPE _____ action/aventure 

GRAPHISMES - * * * * * 
Les graphismes 30 isométriques rendent 
bien le relief et fourmillent de détails. 

ANIMATION - ***** 
Les déplacements du héros sont fluides et 
rapides. Toutefois, les mouvements 
d'attaque sont un peu limités. 

BANDE SON * * * 
La musique est agréable mais les 
bruitages d'action trop rares. 

PRIX: C 
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Molctar au pays des Mille et une n uits : les poignards volent bas. 

Les Aventures 
deMoktar 

AMI GA 

Roméo et Juliette version Barbès ! Quand Moktar invite la Zoubida au 
bal du samedi soir et que la mère de la jeune fille s'en mêle, cela 
donne un jeu de plates-formes bondissant et original. Notre héros 
devra affronter les lieux les plus glauques (égouts, catacombes. .. ) ou 
les plus chauds (souk, désert ... ) pour retrouver l'élue de son cœur, 
aide en cela par une animation Irréprochable. 
Editeur : Titus. 
Déjà testé en préversion dans Tilt 94, Les Aven­
tures de Moktar, bien que prévues pour la mi­
novembre, devront encore attendre quelques se­
maines (fin du mois de novembre, début décem­
bre). A la base de cette histoire. la chanson à 
succès du comique Lagaf. Les tribulations du jeu-

ne Moktar n'ont plus de secrets pour le premier 
quidam venu. A la télé, sur les ondes, dans les boî­
tes de nuit, la Zoubida s'est imposée comme nu­
méro un des tops musicaux (ce qui n'est pas tou­
jours un signe de qualité!). Pourtant, en y 
regardant de plus près, le jeu en vaut la chandelle. 
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Titus, devenu spécialiste des jeux de plates-for­
mes (Les Blues Brothers par exemple), est parve­
nu à conciUer humour et aventure. Moktar, djela­
ba et turban au vent, part à la recherche de sa 
bien-aimée. Seize étapes à parcourir à travers des 
Ueux aussi glauques (catacombes, égouts, cité dor­
toir, périf ... } qu'exotiques (désert, villè 
d'Orient...). Paris, banlieue, Afrique, Barbès, 
c'est son destin ! Bien qu'ilsoitarméd'unevolon­
té farouche de réussir. il ne peut compter que sur 
son agilité et son intelligence. Rebords de fenê­
tres, échelles. plates-formes en bois, métalliques, 
mobiles, réverbères ... tout est bon à utiliser dans 
le décor. Même si la prise en main des com­
mandes n'est pas évidente au début (pour certains 
sauts, il faut une parfaite synchronisation entre les 
touches du pavé numérique), on apprécie les ca­
pacités athlétiques de Moktar : déplacement laté­
ral pendant le saut ou la chute. Ramper, marcher 

Bébé flingueur et brute épaisse. 

Plotr : oui, mais ••• 
J'avoue que j'avais un a priori 
llégatif: Les Blues Brothers m'avaie11t 
diçu et je craig11ais que la dernière 
production de Titus ne leur ressemble. 
Agréable surprise ! Sans être le jeu du 
siècle, Les A ventures de Moktar est 
indubitablement une réussite. 
Contrairemenl à son prédécessettr, c'est 
un jeu riche : riche en actions, riche en 
possibilités, riche en surprises. Même si 
la version que 11ous avons testée 11'était 
pas entièrement finalisée, elle 
comportait suffisamme11t d'adversaires 
et de bo11us pour don11er envie d'en voir 
plus et d'aller toujours plus loin. Si le 
pri11cipe du jeu n'est pas vraimenl 
original, l'animaJion, les graphismes, 
l'ambiance générale incüent à acquérir 
ce logiciel avec une certaine inipa&nce. 

Piotr Korolev 
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Un ballon pour franchir les obstacles. 

hel zoui 1 
Difficile de ne pas aimer ce sofL Outre 
sa réalisation superbe et sa jouabilité 
exemplaire, les ai.des apportées au 
joueur au cours dujeufonJ partie de 
ces petits plus qui me mettent de très 
bonne humeur. Bien sûr, me direz-vous, 
un code pour ne pas recommencer 
depuis le début et un bonus qui permet 
de reprendre à l'endroit où il a été 
ramassé ne relèvent pas de l'exploit et 
deviennent courant. Mais ces aides ne 
sont pas à la portée du premier venu : il 
faut explorer chaque recoin des niveaux 
pour les débusquer ! Un nouveau 
challenge en perspective qui s'intègre 
parfaitement avec le reste de l'action. 
Libre à vous de passer à côté, ce qui à 
mon sens serait dommage. Par rapport 
aux Blues Brothers, Titus a vraiment 
été plus loin. Qui s'en plaindrait ? 

Axel Munsclten 

sur des œufs pour ne pas réveiller les ennemis as· 
soupis, cela relève dans certains cas de l'exploit. 
La partie cérébrale et tout aussi délicate : des sal­
les secrètes remplies de bonus d'énergie, des pas· 
sages à première vue infranchissable, des laby­
rinthes proches de la crise de nerf ! Si Moktar est 
en forme, il prend son temps et finit toujours par 
comprendre que des objets, par exemple caisses, 
poubelles, bouteilles, empilés les uns sur les autres 
apportent des solutions à l'énigme et, miracle, dé­
voilent des pièces ou des couloirs cachés. Si Mok­
tar en a assez de se prendre la tête, il pourra tou­
jours choisir le chemin le plus direct en 
apparence, mais certainement le plus long et le 
plus dangereux. Finir le jeu et s'apercevoir que 
l'on est passé à côté de caches secrètes, de rac­
courcis et de bonus dissimulés, voilà de quoi don­
ner envie de recommencer la partie. Qu'on ne s'y 
trompe pas : les difficultés du jeu viennent avant 
tout du nombre impressionnant d'ennemis que 
Moktar doit éviter, une cinquantaine environ qui 
s'agitent dans tous les sens. Le bébé flingueur 
dans son landau, la poubelle• assommante •, les 
guêpes fonceuses, le noir cannibale, le droma­
daire lanceur de balles ... sans oublier les monstres 
de fin de niveaux dont la taille couvre le tiers de ré­
cran. Moktar doit apprendre à les connrulre et à 
réagir en fonction de leurs caractéristiques. Le 
moyen le plus sOr d'en venir à bout est de leur ba­
lancer des objets ou certains ennemis (il faut un 

Un jeu à la 
difficulté 

progressive et à la 
jouabilité exemplaire, 

non dénué d'humour. 

_ __ plates-formes/réflexion 

GRAPHISMES ___ _ 
* * **** 
Des décors envoûtants, style bande 
dessinée. Une atmosphère particulière se 
dégage de chacun des niveaux. 

ANIMATION_ * **** 
Souple et rapide. Le scrolling 
multidirectionnel est un des points forts de 
ce jeu. 

BANDE SON_ *** ** 
Une bande sonore ultra-connue et des 
bruitages clairs et précis. 

PRIX: C 

certain entraînement avant de les saisir à bras le 
corps). Si les objets se font rares, il est possible de 
les trimballer à travers le niveau. Dans la plupart 
des cas, une fois lancés, ils dJsparalssent à jamais. 
Le ballon (très utile} a la particularité de rester à la 
portée du personnage. De plus, U sert à franchir 
de nombreux obstacles si Moktar a la bonne idée 
de monter dessus et de le faire rebondir, à la ma· 
nière d'un ressort. L'interactivité entre les objets, 
le héros et les ennemis (Moktar recule de plusieurs 
pixels lorsqu'il reçoit un coup, ce qui provoque de 
temps en temps des va-et·vient entre les belligé­
rants) est un des points forts de ce logiciel. Avec 
une animation extrêmement fluide, les mouve­
ments du ballon et les sauts des personnages sont 
un régal pour les yeux. Un scrolling• intelligent• 
donne à l'action sa pleine mesure. Ce scrolUng ac­
compagne Moktar dans ses moindres d~place­
ments. Tl tient compte de lemplacement des en­
nemis et se recale systématiquement de manière à 
ce que notre héros puisse les voir et agir en consé­
quence. Epatant, non ? Enfin, la bande sonore 
n·offre aucune surprise puisque la musique est la 
chanson de l..agaf'. Quelques bruitages viennent 
égayer la partie. Les Aventures de Moktor est un 
excellent soit qui combine parfaitement l'action/ 
plates-formes avec la réflexion. 

Laurent Defrance 

Malédiction ! 
Sogrom l'EcarlaJe a encore frappé! 11 y a 
quelques semailles, le magicien maléfique a 
jeté 1111 puissant sort d'oubli sur le 
person11el de chez Ubi SofL Résultai: le 
nom du concepteur et graphiste original de 
Celtic Legends a été oublié. 
He11reuseme11t, un puissant charme du 
mage Erratum vient auft>urd'/111i contrer le 
sort. Que le nom de Pierre Fa/lard s'éclaire 
enfin de la part de gloire qui lui revient. 





uelle 
moisson, ça roule pour les 
rolling ! Lorsqu'approche 
Noël, les éditeurs sont 
plutôt féconds de 
nouveautés ou de 
nouvelles versions de Hits 
célèbres. Ainsi, nous vous 
présentons ici plus de 
quarante logiciels, toutes 
machines confondues ... 
Mais attention, take care le 
flop ! Ils sont encore très 
nombreux ce mois-ci à ne 
pas obtenir la moyenne et 
je vous invite à éplucher 
attentivement les tests qui 
suivent. Pour cette fin 
d'année, nous nous 
sommes permis d'inclure 
ici des softs déjà anciens, 
mais surnotés par 
l'ensemble de la presse 
micro. Il fallait remettre les 
choses au point ! 

Olivier Hautefeuille 
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olling_5 o_f_1_s ______ ~ .---.. 
12 Super Space invaders 

AMIGA 
En hout, une phase 

de bonus où vous 
devrez protéger 
des vaches de la 

férocité des 
invaders. Ci-contre, 

les E. T. attaquent 
en formation 

classique ... 

Voici une remise au goOt du jour d'un 
vénérable ancêtre du jeu micro : Space 
lnvaders. Le résultat nous laisse un 
peu perplexe ... 

Les extra-terrestres sont de retour pour, de­
vinez quoi? Envahir la Terre l Et comme 
c'est avec les vieux plans qu'on fait les meil­
leures invasions, Ils ont décidé de repren­
dre leurs bonnes vieilles formations ser­
rées ... Vous l'aurez compris, Super Space 
lnvaders fait la part belle à la nostalgie en 
réutilisant les principes de bases du jeu ori­
ginal. Les programmeurs ont cependant in­
corporé des ingrédients plus récents com­
mes les armes-bonus, les vaisseaux 
géants, le jeu simultané à deux et les scrol­
lings. La présentation du jeu est un véritable 
mini dessin animé qui s'offre le luxe d'éga­
ler Dragon 's Lair où même Another World. 
J'adore! De nombreuses animations, sou­
vent très drôles, viennent ainsi égayer la 
partie durant tout le jeu. Malheureusement, 
la réalisation du jeu proprement dit ne suit 
pas. L'animation ralentit nettement avec la 
présence de quelques dizaines de sprites 
à l'écran et les scrollings sont indignes de 
l'Amiga. Les phases de jeux sont plus va­
riées que dans l'original mais, malgré quel­
ques bonnes idées comme les tableaux de 
bonus où vous devez protéger un troupeau 

de vaches, on en vient rapidement à s'en­
nuyer. Et puis, les jeux ont tellement évolué 
qu'il est difficile de revenir à ce type de 
challenge. Super Space lnvaders ne 
conviendra donc qu'aux nostalgiques et 
aux petits nouveaux qui veulent découvrir 
ce grand classique du jeu.Dogue de Mauve 

EDITEUR ________ DOMARK 
Type Space lnvaders 
Graphismes **** 
Animation *** 
Bande son **** 
Prix C 

lm morfal 

Graphismes fouillés, déplacements selon 
trois axes : la réalisation 

d ' lmmortal PC est irréprochable. 

Ce superbe jeu, Tilt d'Or sur Amiga, 
arrive enfin sur PC. Il met nos nerfs à 
dure épreuve, dans une aventure 
passionnante - mais partlcullèrement 
difficile ! 

Apprenti magicien, vous devez retrouver 
votre maître perdu au fond d'un dongeon. 



Combats, énigmes et astuces sont au ren­
dez-vous et leur association apporte à ce 
jeu une difficulté très élevée. La représenta­
tion en 30 isométrique est superbe, très au 
dessus de Cadaver, par exemple, et la qua­
lité et le nombre des animations sont épous­
touflants. 
Les combats, simplistes, ne posent pas de 
problème. En revanche, le jeu n'est pas " ti­
mé ., : plus la machine est rapide, plus vo­
tre personnage va vite, et plus il est difficile 
d'éviter les trappes et autres bouches à 
feu ... 
La réalisation est très soignée et seule la 
musique laisse à désirer (que vous ayez 
une carte sonore ou non ! ). 
Certaines animations sont cocasses (es­
sayez le " bait ..... ). 

Menu d 'accès aisè, 
rappel de divers 

éléments de jeu de 
façon à rendre le 

toutfacile d 'accès 
sont parmi les 
atouts de cette 

simulation 
decomme~e. 

Déjà testée comme hlt dans Tilt 91 sur 
Amlga, cette simulation de commerce 
naval vous transporte dans l'univers 
Impitoyable des pirates du xv11 .. siècle. 

Exemple d 'un 
combat entre 
l'apprenti magicien 
que l'on incarne et 
l'un des monstres 
mis en scène dans 
lmmortol. Sur les 
côtés de l'écran 
apparaissent les 
niveaux de 
résistance des 
adversaires. 

Deux défauts majeurs : la nécessité parfois 
de déposer un objet " au millimètre près " , 
ce qui devient assez frustrant, et un certain 
manque de précision dans les comman­
des. 
Ce jeu, proche de Prince of Persia dans son 
principe, s'en démarque par son côté" rô­
le ,. plus développé et par des astuces 
beaucoup plus recherchées. Un très bon 
jeu. 

Jean-Loup Jovanovic 

Editeur ______ ELECTRONIC ARTS 
fy~ Arcade~ratég~ 

Graphismes * * * * * 
Animation * * * * * 
Bande son * * 
Prix C 

Vous jouez à la fois le rôle de 
commerçant, de guerrier et de 
colonisateur. Vaste programme pour 
qui aime la stratégie et l'action. 

Impressions, depuis des années, se spé­
cialise dans les wargames et les simula­
tions historiques, avec plus ou moins de 
réussite (qu'on se souvienne du très moyen 
Charge of The Ught Brigade). Merchant 
Colony est d'une autre nature. Vous prenez 
en main la destinée d'un marchand qui part 
à la découverte de nouvelles colonies. A 
cette époque, les voyages ne formaient pas 
toujours la jeunesse. Tempêtes, orages, 
mutinerie, pirates sont autant d'obstacles 
qui vous attendent aux quatre coins des 
océans. A Marseille, installé dans votre su­
perbe bureau de commerçant, vous com­
mencez par acheter votre bateau. Suivant 
ses caractéristiques, vous pourrez embar­
quer un plus ou moins grand nombre de 
provisions et d'hommes (soldats, colonisa­
teurs, ouvriers, explorateurs, enseignants 
et ingénieurs). Une mappemonde animée 
(!)vous renseigne sur les ports pour ache-

Extrait de la mappemonde qui permet d 'en 
savoir plus sur les parts •.. 

ter et vendre vos marchandises et les ré­
gions à coloniser. La destination choisie, il 
ne vous reste plus qu à prier pour ne pas 
tomber sur des pirates (scènes de combat 
gérées à la souris). Si vous parvenez à tou­
cher la terre promise, vos hommes se met­
tront au travail. 
Vous n'aurez aucun problème pour péné­
trer dans ce monde de business version 
1700. Cartes, menus, sous-menus, icônes 
sont parfaitement adaptés pour ce type de 
jeu. Les graphismes du PC sont clairs et 
très bien réalisés. L'animation saccadée 
modère quelque peu cet enthousiasme: 
l'approche du navire près d'un port ne m'a 
pas convaincu. Même si la maniabilité des 
commandes pour diriger le navire est très 
agréable à la souris, on vous demandera 
d'être extrêmement précis pour accoster 
sur la terre ferme. Et cela relève parfois du 
coup de chance! Quelques bruitages 
égaient l'action, mais cela ne va pas plus 
loin. Merchant Co/onydemeure cependant 
une excellente simulation dont les diffi­
cultés, bien dosées, vous contenteront sü-
rement. · 

Edlteur ______ La_ur~~ 
Type slmulstfon de commerce naval 
Graphismes 

1 * * * * * 
Animation * * 
Bande son * * * 
Prix 8 
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olling_5 o_f_t_s ______ _ 

Sltaclow Dancer 
~ ATARIST 

Ce second volet de la saga de Shlnobl 
a déjà été testé en version Megadrive 
dans Tilt87. 
Maître en arts martiaux, vous allez vous en­
foncer dans les territoires ennemis et com­
battre des multitudes d'adversaires aux 
techniques d 'attaques fort différentes. Votre 
chien vous sera très utile pour distraire l'at­
tention des plus coriaces et la magie vous 
permettra de sortir des plus mauvais pas. 
Contrairement à ce qui se passe encore 
malheureusement trop souvent lors des 
adaptations Megadnve/micro, cette 
conversion sur Atari sr est une grande 
réussite. Les graphismes sont très travaillés 
avec une excellente mise en couleurs et 
des décors diversifiés. L'animation est ra­
pide et fluide à souhait el la jouabillté par­
faite en dépit des possibilités moindres du 
joystick (un bouton au lieu de trois sur la Me­
gadrive). Seule la bande sonore est en re-

Cette conversion est vraiment superbe. 
trait, tout en restant correcte. Un excellent 
jeu d'action/plates-formes, bourré d'astu­
ces à découvrir. Jacques Harbonn 

Editeur _________ US GOLD 

Type acffonlplates-formes 

Graphismes * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bandeson *** 
Prix C 

Quik and Silva 

Après la version Amiga, voici la version 
Atari ST de cet excellent jeu de shoot­
them-up/plates-formes. 

Votre créature roboîde va sauter de blocs 
en blocs pour progresser et se débarrasser 
de ses nombreux ennemis en leur tirant 
dessus ou en les évitant. 
Les astuces à trouver sont nombreuses, 

Votre robot vo 
passer par bien des 
épreuves avant de 
rejoindre la sortie 

de choque tobleou. 

tant au niveau du chemin lui-même où il faut 
parfois se creuser les méninges pour par­
venir à passer un obstacle, que pour la ré­
cupération des bonus bien cachés. 
La conversion sur sr est une réussite com­
plète. Les fonds dégradés sont toujours 
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aussi jolis, tout comme le graphisme des di­
verses créatures. L'animation est parfaite, 
que ce soit pour les déplacements du héros 
ou des monstres, que pour le scrolling d'u­
ne fluidité totale. 
La bande sonore n'est pas moins riche, 
combinant une musique entraînante, des 
bruitages d 'action très présents et réalistes. 
le tout complété de digitalisations vocales 
de présentation. Quik and Silva est vraiment 
un tout bon sur cette machine.Jacques Har-

Editeur _ _ ______ _ NEW BITS 

Type shoot-them-up/plates-formes 

Graphismes * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bande son * * * * * 
Prix C 

rerminator 2 

Après la version Amiga (testée dans 
Tilt 93), voici la version A tari ST de ce 
jeu d'action avec phases de réflexion, 
tiré des moments forts de ce film 
impressionnant qu'est Terminator 2. 

Cette version est très proche de la version 
quasi finale que nous avions eue entre les 
mains, à quelques détails près. Ainsi, les 
phases de poursuite en moto ou en camion 
ont été rallongées, ce qui complique bien 

Foce à votre ennemi, baissex-vous à temps 
afin d'éviter les rirs. 

entendu le challenge et la trop grande facili­
té du niveau en scrolling horizontal est corri­
gée elle aussi. La réalisation est d 'un bon ni­
veau, avec des graphismes bien travaillés 
dans certaines scènes (au niveau des om­
brages en particulier) et une animation flui­
de. Les bruitages digitalisés sont évoca­
teurs mais un peu rares à mon goût. Un bon 
jeu d'action, varié à souhait. 

Jacques Harbonn 
Editeur _____ _ ____ OCEAN 
Type actfonlréflexlon 

Graphismes * * * * * 
Animation * * * * 
Bande son * * * * Prix C 

Coloniser une planète n'est pas à la 
portée du premier capitaine de l'espace 
venu. Pourtant, à bord de votre 
vaisseau spatial, vous devez affronter 
les pires dangers. 

Votre objectif est d'autant plus difficile qu'il 
ne faut pas se contenter de descendre tous 
les aliens et autres robots qui se présentent. 
La plus grande partie du jeu concerne l'ex­
ploration des lieux et la recherche de zones 
stratégiques à contrôler. Pour chacune de 
vos dix missions réussies, une certaine 
somme d'argent vous est allouée. Ce qui, à 
la fin de partie, vous donnera le leadership 



Comme si vous y étiex, voici le tableau de 
bord du vaisseau dont on prend les 

commandes ... 

sur la planète tant convoitée. En utilisant à la 
fois les touches du clavier (armements. 
vues extérieures. contrôle de la vitesse ... ) et 
la manette (déplacement latéral et vertical), 
vous parvenez, au bout d'un certain en­
traînement, à maîtriser le vaisseau et à com­
battre efficacement les ennemis qui s'an­
noncent sur votre radar de bord. A ce sujet, 
l'animation est tout à fait correcte. Une carte 
de ta planète permet de vous situer et sur­
tout de vous rendre aux différentes bases, 
où une exploration des lieux s'impose. Une 
fois à l'intérieur, vous aurez malheureuse­
ment la sensation de ne plus être dans le 
même ieu. En effet, les décors intérieurs 
sont vraiment de piètre qualité. Des salles 
uniformes aux couleurs sans nuance. On 
est très loin des formes travaillées (relief en 
3D) des scènes extérieures. En ce qui 
concerne ta bande sonore. vous ne pourrez 
pas dire qu'elle vous empêche de réflé­
chir elle se limite à quelques bruitages 
d'un niveau très moyen. Dans l'ensemble, 
Moonfall est un bon jeu de combat spatial/ 
stratégique. Laurent Defrance 

Editeur _ 21ST CENTURY ENTERTAINEMENT 
Type action/stratégie 
Graphismes * * * 
Animation * * * * 
Bande son * * 
Prix C 

.--Double 
Spltere 

Comme vous le voyez, les sprites sont petits. 

Double Sphere vous propose un sport 
galactique inspiré du football mais qui 
tire aussi quelques éléments de Pong, 
le tennis origine!. 

Vous allez incarner un spationaute en com­
binaison, opposé à un autre, tenu par le 
programme ou un ami. 
Un canon va libérer aléatoirement une bou­
le qui va ncocher sur les bords de l'écran et 
sur une plaque mobile qui parcourt le bas 
de l'écran. 
Il faut récupérer cette boule au plus vite et la 
placer dans la lucarne, mobile elle aussi, de 
votre adversaire. 
Celui-ci peut bien entendu la capturer en 
cours de trajet pour tenter de marquer. La 
réalisation est inégale 
Si les décors galacllques sont assez jolis, 
en revanche les sprites représentant les 

wfinalBlow 

AMIGA 

Entre le terrible 
Krusho Kev et le 

puissant Cool 
Shaun, le combot 
fait rage. la taille 

des sprites (que ce 
soit pour les 

boxeurs ou pour 
l'arbitre) et la 

qualité du scrolling 
sont 

impressionnantes. 

De gros sprites, des mouvements 
variés et une bonne dose d'humour. 
Une très bonne réalisation au service 
d'un jeu malheureusement trop 
répétitif. 
Vous incarnez ici un puissant Çioxeur qui va 
se mesurer à divers adversaires dans l'es­
poir de devenir LE champion. 
Contrairement à la version originale de Tai­
to, vous aurez ici le choix entre dix boxeurs 
différents. chacun ayant ses forces et ses 
faiblesses. 
Mes préférés . Cool Shaun et Krusha Kev, 
dont les visages sont basés sur ceux des 
concepteurs de chez Storm. Il existe deux 
modes de 1eu," knockout., (qui permet de 
jouer à deux simultanément) ou champion­
nat. Le premier vous permettra d'affronter 
un adversaire humain ou dirigé par l'ordina­
teur pour un combat ponctuel et enragé. Le 
championnat. qui ne se joue que contre l'or­
dinateur, vous entraînera dans une suite de 
combats de plus en plus ardus. 

joueurs et la balle sont bien trop petits. ce 
qui gène le jeu. L'animation est correcte, 
avec un petit effet d 'inertie. mais un peu len­
te à mon goOt. 
La bande son n'offre qu'une musique quel­
conque sans aucun bruitage, ce qui est 
bien triste pour ce type de jeu. De plus, le 
programme se révèle un adversaire trop fa­
cile à battre. une fois que l'on a maîtrisé la 
tactique gagnante. 
Ce jeu ne présente d 'intérêt réel qu'à deux. 
et encore 

Jacques Harbonn 

Editeur _______ DIGffAL EXCESS 

Graphisme *** 
Type sport futuriste 
Animation * ** 
Bruitages ** 
Prix C 

La réalisation du jeu est de très bonne quali­
té, ce qui fait vraiment plaisir à voir. Les spri­
tes sont immenses et le scrolling latéral 
plein écran tout à fait satisfaisant. 
L'animation .. mouline .. à environ 25 ima­
ges/seconde et les mouvements des per­
sonnages sont assez fluides. Les combats 
échappent à la confusion grâce à un gra­
phisme précis et une bonne diversité de 
coups. Les sons, pour leur part. sont cor­
rects mais sans surprise. Le vrai problème 
de Anal B/owv1ent, à mon avis, de sa faible 
durée de vie. Tous les combats se ressem­
blent et on se lasse trop rapidement de l'u­
nique décor. Vraiment dommage ... 

Dogue de Mauve 

Editeur __________ STORM 
Type combat de boxe 

Graphismes **** 
Animation ***** 
Bande son *** 
Prix C 
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AMIGA 

Malgré son aspect 
un peu rebutont, 

Face Off reste 
assex amusant. 

Cependant, la 
jouabilité 

est médiocre. 

w 
~ 
ci: 
w 
> 
:l 
0 z 

• 
Face Off vous propose une simulation 
de hockey sur glace couvrant tout 
autant le jeu sur le terrain que la 
gestion de l 'équipe. 

Vous allez choisir la position de chaque 
joueur, les entraîner. soigner leurs blessu­
res et même vous occuper de les distraire 
en leur proposant différentes sorties Vient 
ensuite le match proprement dit. Le terrain 
est vu du dessus avec cependant une cer­
taine impression de relief. Il n'est représen­
té qu'en partie, le terrain scrollant pour col­
ler à l'action. Comme il est de coutume. 
vous contrôlez le joueur le plus proche du 
palet. Toutefois, les gardiens restent sous 
contrôle du programme. Ces gardiens sont 
d'ailleurs si redoutablement efficaces qu'il 
est très difficile de marquer. Cela pose d'ail­
leurs un problème au début car le joueur 
débutant pourra éventuellement se lasser 
un peu devant cette défense de fer qui 
semble vraiment infranchissable. Mais il 
existe heureusement une parade en fein­
tant 1uste avant de tirer. 
Le jeu est agréable mais deux défauts en­
tachent la 1ouabilité. 
Tout d'abord, le déplacement des joueurs 
est un peu lent (alors que paradoxalement 
le scrolling, lui, est rapide 1). Mals surtout le 
palet est trop petit et il arrive souvent qu'on 
ne le distingue plus au milieu des joueurs. 
Les graphismes sont de bonne facture 
mais les bruitages un peu restreints. En dé­
pit de ces défauts, Face Off reste un bon 
choix pour les amateurs du genre, d'autant 
que l'offre est limitée sur Amiga. 

Jacques Harbonn 

Editeur _________ KRYSALIS 
Type hockey sur glsœ 
Gr&phlsmes * * * * * 
Animation * * * * 
Bande son * * * 
Prix C 
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J . AHMAD 

Déjà testé en version Amlga dans Tilt 
93, A-Type Il fait son apparition sur 
Atari Sr 
Si ce shoot-them-up à scrolling horizontal 
n'apporte rien de bien nouveau par rapport 

Cette conversion ST est excellente en dehors 
d 'un scrolling fluide mais lent. 

au premier volet et aux autres shoot-them­
up en général, il offre cependant la quasi­
totalité des ingrédients majeurs, à savoir 
des armes variées, des attaques très diver­
ses et des monstres de fin de niveau redou­
tables. La conversion sur Atari ST est très 
honorable. Les graphismes sont bien tra­
vaillés, que ce soit pour les décors ou pour 
les aliens. L'animation est fluide, tout com­
me le scrolling horizontal (le point faible de 
la machine) mais s'avère en revanche plus 
lente que sur Amiga Jacques Harbonn 

Edlteur ______ __ ACnWSJON 
Type shoot-them-up 

Graphismes * * * * * 
Animation * * * 
Bandeson **** 
Prix C 

.--Deluxe 
Monopoly 

l 'adoptorion sur miao de ce jeu ntpl"9nd 
tous les .. éments de la version sur plateau. 

Quel intérêt ? 

Ce Monopoly sur Amiga est l'exemple 
parfait de l'adaptation ratée. On ne volt 
pas très bien l'intérêt de développer un 
tel jeu sur micro lorsque l'on volt le 
résultat. Lelsure Genius ne sort pas 
grandi de cette entreprise. 

Reconnu comme l'un des plus grands jeux 
de société, le Monopolya vu passer des gé­
nérations de joueurs de sept à soixante-dix 
sept ans Fort de cette réussite. Leisure Ge­
nius s'est lancé dans l'adaption de ce cé­
lèbre ieu. Malheureusement, le résultat est 
loin d 'être brillant. Sur Amiga, on était en 
droit d'attendre autre chose qu'une succes­
sion de menus et sous-menus tristes à mou­
rir! L'écran principal représente en totalité 
le plateau de jeu, ce qui fait des cases dis­
proportionnées entre celles situées au pre­
mier plan et les autres en arrière plan. Et ce 
n'est pas tout : un tiers de l'écran est pris par 
l'emplacement des propriétés et des acqui­
sitions des joueurs. Cela donne un écran de 
jeu parfaitement illisible. Le déplacement 
des pions, via les dés, est loin d'être 
convaincant. Il faut utiliser le menu dérou­
lant à chaque fois que vous souhaitez avan­
cer. L'animation ne vaut guère mieux: votre 
pion se déplace à une vitesse proportion­
nelle au chiffre inscrit sur les dés. Plus ce 
chiffre est élevé, moins vous parviendrez à 
suivre des yeux le trajet de votre pion! En ce 
qui concerne la règle du jeu, elle est simi­
laire à celle d'origine: achats, ventes, hypo­
thèques ... Avec une notice tout en anglais, il 
est difficile d'apprécier toutes les subtilités 
du jeu. Enfin, ce n'est pas avec la bande so­
nore. quasi inexistante que vous tirerez un 
quelconque plaisir. Laurent Defrance 

Editeur LE/SURE GENIUS 
Type jeu de plateau 
Graphismes * * 
Animation * 
Bande son * * 
Prix C 



Si le jeu est aue:r. original (mélange de sport 
futuriste proche du footbaU et de caue­

briquos), la rilalisation en revanche ne suit 
pos, en porticulieT au niveau de l' animation 

b ien trop lente. 

ATARI ST 
Stormball vous propose un sport 
futuriste, s'apparentant un peu au 
football, mals contenant aussi des 
éléments de casse-briques ! 
Vous affrontez le programme ou un ami sur 
un damier représenté en pseudo-30 et 
dont certaines cases colorées sont des bo­
nus. Votre joueur se déplace sur une sorte 
de skateboard volant (à la manière de celui 
de Retour vers le Futur If). 
Une fois en possession de la balle, vous de­
vez la lancer vers ces cases bonus pour les 
récupérer. La balle rebondit sur les bords 
du plateau de jeu, à la manière d'un casse­
briques. Les meilleurs bonus se trouvent au 
sein de la .. cage .. ennemie, orientée à 
l'opposé d'un but de football ! Comme vous 
ne pourrez pas y pénétrer vous-même, il 
faudra calculer le rebond du palet sur le 
bord afin qu'il y rentre en dépit de la défen­
se acharnée de votre adversaire. Il faut 
jouer vite car chaque période est courte et 
qu'il est interdit de garder la balle bien long­
temps. La réal isation est inégale. 
Si l'effet 3D est assez bien rendu, le sys­
tème de déplacement original et la bande 
son correcte. en revanche l'animation est 
beaucoup trop lente. ce qui gâche une 
grande partie du plaisir de jeu. Votre joueur 
se traîne sur le damier et la balle ne montre 
pas de réaction beaucoup plus vive. De 
plus, l'écran de jeu est trop petit, surtout 
lorsqu'il est scindé en deux dans le mode 
deux joueurs. 
Mieux réalisé, Stormball aurait pu être ex­
cellent, mais tel qu'il est, il ne peut espérer 
captiver le joueur plus de quelques parties, 
même à deux. 

Jacques Harbonn 

Editeur ________ MILLENNIUM 
fype sport futuriste 
Graphismes **** 
Animation ** 
Bande son *** Prix C 

ollina_5 o_ft_ s _______ _ 

Pitfigltter 

Le Pitfighting est un sport Illégal où 
tous les coups sont permis. SI bien 
qu'il n'est pas rare de voir un 
combattant mordre la poussière ... 
définitivement Ce qui est 
malheureusement le cas de ce jeu. 

La borne d'arcade originale de Tengen 
avait deux particularités. Premièrement, les 
graphismes des combattants étaient en­
tièrement digitalisés. Deuxièmement, le jeu 
n'était pas des plus réussis. Dans cette ver­
sion, les programmeurs de Teque London 
ont réussi à conserver le premier point sans 
toutefois améliorer le second. Le gros pro­
blème vient surtout de la jouabilité qui, du 
fait de l'imprécision des combats, est fran­
chement aléatoire. Les graphismes, qui ont 
perdu en couleur dans le conversion, sont 
carrément laids. Cependant, la réalisation 
n'est pas mauvaise. L'impression de pro­
fondeur, par exemple, est bien rendue (les 
sprites grossissent ou rapetissent en se dé­
plaçant de haut en bas) et la musique est 

ATARI ST 

Combinant avec 
bonheur jeu de 

plates.formes et 
aventure, cette 

dernière 
production des 

litmop Brothers est 
ô Io hauteur de leur 
réputation. Un titre 
varié et accrocheur. 

Nous vous avions présenté dans Tilt 94 
la version Amlga de ce nouveau jeu des 
Bitmap Brothers. 

Sous des dehors de shoot-them-up/plates­
formes classique au premier abord, le pro­
gramme cache des trésors d'ingéniosité, 
que ce soit pour la variété des armes et leur 
utilisation, le gigantisme des mondes à ex­
plorer. la variété et le .. caractère .. bien 
particulier des monstres ou encore la ges· 
tion très rigoureuse des bonus pour accé­
der aux meilleurs scores. La version Atari 
ST est si proche de la précédente qu'il est 

assez énergique. A noter également que 
l'on peut jouer à deux simultanément et que 
les adversaires sont assez variés. Mais cela 

Votre dernier adversaire est fort justement 
surnommé le Guerrier Ultime. Les pieds à 50 

centimètres au-dessus du sol, vous venez 
molheureuaement de comprendre à quel 

point ce titre était~ ... 

ne suffit pas pour faire de Pitfighter un bon 
jeu. Dogue de Mauve 

EDfTEUR MINDCRAFT 
Type combat de rve 
Graphismes ** 
Animation *** 
Bande son **** 
Prix C 

difficile de les différencier au premier coup 
d'œil. Les graphismes sont agréables et l'a­
nimation fluide que ce soit pour les dé­
placements des créatures ou pour le scrol­
ling multidirectionnel. La bande sonore 
combine une musique entraînante à des 
bruitages digitalisés. Un excellent titre.Ja­
cques Harbonn 
Editeur _ _______ MINOSCAPE 
Type shoot-them-uplplates-formes 

Graphismes * * * * 
Animation * * * * * * 
Bande son * * * * Prix c 
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Dans ce shoot-them-up à scrolling 
vertical, vous guidez votre avion à 
travers les lignes ennemies. 
Vous allez subir les attaques d'escadrilles 
d'avions, d'hélicoptères, de canons, de 
chars, de bombardiers, de croiseurs et de 
bien d'autres engins encore. Votre tir de dé­
part va vite se révéler insuffisant. d 'autant 
que de nombreux adversaires nécessitent 
plusieurs tirs avant d'être abattus. Heureu­
sement, les bonus sont là pour vous aider : 

tirs plus puissants et bombes tuant instan­
tanément tous les ennemis à l'écran. La réa­
lisation est d'un bon niveau. Les décors 
sont assez variés d'un niveau à l'autre et les 
ennemis correctement dessinés. L'anima­
tion est rapide et fluide et le scrolling sans à­
coup Les bruitages sont excellents, tout 
comme ra musique. mais il n'est pas pos­
sible malheureusement de combiner les 
deux. Les ennemis font preuve de straté­
gies assez variées. surgissant de face, de 
dos. de drrnte ou de gauche. se croisant ou 
virevoltant au centre de l'écran. La jouabihté 
pour sa part ne pose aucun problème. En 
dépit de ces qualités, 11 manque à Violator 
un petit quelque chose qui en ferait un bon 
jeu Les engins de fin de niveau ne sont 
guère originaux, les ennemis pas assez dif­
férents d'un niveau à l'autre, les décors mé­
riteraient d 'être plus travaillés et l'option 
.. deux joueurs .. fait cruellement défaut. 
Vio!ator ne se démarque pas du lot et son 
achat est loin de se justifier pleinement. 
Eventuellement, essayez-le avant de l'ac-
quérir Jacques Harbonn 

Editeur CODE.MASTERS 
Type shoot-them-up 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 
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ofts 

Ce shoot'em up à 
scrolling vertical 

vous met aux 
prises avec divers 
ennemis ... Note:l 

que les versions ST 
(ci-dessus} et 

Amigo (à droite), 
sont Ires proches. 

Lo version Amigo 
offre cependant 
des graphismes un 
peu plus raffines. 
Ilien que cela 
n'opporfe pas un 
grand plus ô 
l' ensemble, 
personne ne s 'en 
plaint. 

La version ST de Violatorest un bon cran en 
dessous de celle de l'Am1ga L'animation 
est moins rapide et plus heurtée, l'écran de 
jeu et la bande sonore beaucoup moins 
réussis, d'autant que l'option musique est 
ici indisponible. A réserver à ceux qui font 
collection de shoot-them-up J.H. 

Graphisme---------* * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Pour sauver ses compatriotes 
prisonniers, notre héros va s 'enfoncer 
à pied au milieu des lignes ennemies 
pour un beat-them-all effréné. 

Les adversaires surgissent de partout, de 
face et de coté et certains portent des gilets 
pare-balles qui les protègent un temps de 
vos tirs. D'autres sont embusqués dans les 
arbres ou dans un bunker où Ils sont diffi­
ciles à déloger, quand ils ne vous canar­
dent pas par dessus le parapet d'un pont 
Outre les ennemis, vous devrez aussi dé-

truire les tentes, tes chars. les maisons, tes 
canons, bref quasiment tout ce qui se trou 
ve sur votre passage. Mais prenez garde à 
ne pas tirer aussi sur les prisonniers que 
vous êtes censé libérer. Les bonus vous ap 
porteront armes supplémentaires (valables 
un temps limité) et énergie La réalisatior 
est moyenne avec des décors peu travail 
lés (mais variés d'un niveau à l'autre) et une 
animation quelconque. La bande son n'a 
rien de plus excitant. Cependant, la variét6 
des attaques et la possibilité dans certains 
cas de choisir son chemin apporte ur 
.. plus ... tout comme l'option deux )Oueur!-. 
simultanés. Les Rambo en chambre y trou 
veront éventuellement leur compte pour un 
temps. 

Jacques Harbonr 

Wor Zone : un enieme Rombo·like ? 

Editeur CORE 
Type beat-them-all 
Graphisme *** 
Animation *** 
Bruitages ** * 
Prix c 

Danger, les dents de Io mer JOnt là 1 

Ce beat-them-all offre des décors 
originaux et variés, mais rien de 
nouveau côté action. 

L'animation des sprites est de plus bier 
trop fente pour un Amiga Cette m1ssior 
vous emmène sous les flots Il faudra affron 
ter requins, piranhas et plongeurs. Ensuite 
dans les bases secrètes de l'ennemi. ur 
scrolling classique dévoile un grand nom 
bre d'adversaires. Collecte d'arme et tir à 





.... gogo, voilà qui ne vous séduira pas plus 
que cela. d'autant que l'animation n'est pas 
un modèle du genre. Musique et bruitages 
se tiennent un peu mieux, mais cela ne sau­
ve pas l'ensemble. Oisons juste qu'il s'agit 
d'un beat-them-all de plus, pas très mau­
vais, mais pas très bon non plus. Je ne dirai 
pas " flop " pour un seul détail : les requins 
blessés parlent en voix digitalisées. Ça, 
c'est de l'humour ! A noter enfin que le mo­
de deux joueurs simultanés apporte un petit 
plus à l'action. Olivier Hautefeuille 

Editeur ______ TENGEN/DOMARK 
Type beat-them-all 
Graphismes **** 
Animation ** 
Bande son * ** 
Prix B 

~4M:Jl;r!1•Jïlilïll 
Alors que le jeu était assez décevant 
sur Amiga, il ne s 'en sort pas trop mal 
sur CPC. 

Sur Amstrad : des graphismes confus. 

AMIGA 

Motos, autos et 
autres jetskis : tout 

est bon dans Out 
Run Europa pour 
faire ses preuves 

de pilote. 
Evidemment, ça ne 

renouvelle pas 
totalement le genre 

mois permet de 
passer de bons 

moments. Et c'est 
l' essentiel, non? 
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olling_ ofts 
Les décors sont colorés et variés. Mais c'est 
surtout l'animation qui s'accorde mieux ici 
aux possibilités de la machine. Le mode de 
jeu continue vous permettra de, progresser 
assez rapidement dans la partie. Un seul 
regret enfin, le jeu à deux est impossible 
dans cette version. Un beat-them-all assez 
prenant sur huit bits. O.H. 

Graphismes _________ *** 
Animation *** 
Bande son ** 
Prix B 

Cette version appelle les même commen­
taires que celle pour Amiga. En dépit de 
quelques aspects originaux, la lenteur de 
l'animation (qui est par ailleurs assez fluide) 
et le côté trop répétitif de l'aspect ne per­
mettent pas d 'accrocher à ce programme. 

Jacques Harbonn 
Graphismes _________ **** 
M~ation *** 
Bande son * * * Prix C 
Out Run Europa vous convie à une 
série de parcours dans des pays variés, 
aux commandes de véhlcules tout 
aussi diversifiés. 

Vous commencez votre périple en moto. Au 
début, les seules ditticultés sont les méan­
dres de la route associés aux voitures qui 
vous bloquent le passage. Les bonus vous 
apporteront la puissance turbo pour un 
temps limité. A la manière de Lotus, chaque 
portion de parcours doit être couverte dans 
le temps imparti pour pouvoir continuer. La 
seconde épreuve vous fait traverser la Man­
che en jetski. Ici, les obstacles sont lé­
gions : rochers, yachts, voiliers, phares et 
ball ses sans oublier l'hélicoptère, prêt à lar­
guer des bombes. Dans les niveaux sui­
vants, vous conduirez Porsche. hors-bord 
ou Ferrari, face à des dangers et des enne­
mis toujours plus nombreux. La réalisation 
est agréable, avec des graphismes variés 
et bien travaillés, une animation fluide et 
très rapide et des bruitages corrects. La va­
riété des phases renouvelle l'intérêt tout au 
long du jeu. Seul regret, l'absence de codes 
qui permettraient de recommencer où l'on 
veut. Si Out Run Europa ne renouvelle pas 
le genre, en revanche, il est suffisamment 
varié et prenant. Jacques Harbonn 

Editeur _________ US GOLD 
Type course multHH>glns 

Graphismes * * * * * 
Animation * * * * * 
Bande son * * * 
Prix C 

Ce simulateur d' hélicoptère de 
combat vous propose de prendre 
les commandes d'un AH-73M.. 

En mode combat, l' acquisition 
des cibles s'effectue de façon 

tout à fait conventionnelle. 

Différentes missions sont à l'ordre du jour : 
destruction de constructions terrestres, 
mission de contrôle de l'espace aérien 
avec combat contre d 'autres hélicoptères, 
destruction de destroyers, etc. Le cockpit, 
très dépouillé, ne présente que les instru­
ments absolument indispensables au vol et 
à la mission. 
Mais vous pourrez aussi opter pour une vue 
externe. Thunderhawkn'est pas une simula­
tion à proprement parler, mais plutôt un jeu 







~-.....~.._ Un 1eu de sensation, 
mnovateur et d'Wl 
concept très original ! 
Une utihsanon de la 
lumière Jamais vue 

!!!!!!!!!::::::::=:::::! 111~~~1 jusqu•à présent. 
C Mtcroprose Software 

De part son 
réalisme, Falcon a 
été sélectionné 
comme base de 
~imulation pour les 

il~flJ militaires. 
@Sph1:rc lnc. 

Des lieux créés 

~~i~=~l\.~g~~ spécialement rour le jeu 
par O. LUCAS & 
SPIELBERG. Graphismes 
30. Plus de 100 effets 
sonores en plus du thème 
musical du film . 

.:.H,_-..--;;~:MO_. Ce jeu de rôles 

,;;;:;;;;;;;:;·;-· légendaire permet au 
~ joueur de se plonger 

dans une interaction 
parfaire avec 

;r:.;~~=~~ ................... .i.....~= l'environnement. 
Mtnonoft Ltd. 

Disponible dans les fnac 



~ ~e combat aérien avec éléments de simula­
tion. 
Ainsi. Il est quasi Impossible de " crasher ., 
son appareil ce qui est peu vraisemblable 
quand on connaît la difficulté d'une bonne 
maîtrise d'un hélice ! 
En contrepartie, l'ergonomie s'en trouve 
grandement améliorée, le contrôle pouvant 
s'effectuer quasiment exclusivement à la 
souris, que ce soit pour le vol lui-même, 
pour la gestion des nombreuses armes dis­
ponibles ou pour les tirs. 
La réalisation est d'un excellent niveau, 
avec une 30 riche de nombreux éléments, 
une animation particulièrement rapide et 
une bande sonore qui rend correctement 
les bruits de moteur et d'explosion. Si vous 
ne cherchez pas une simulation très fidèle, 
ce programme fera sans aucun doute votre 
bonheur. 

Jacques Harbonn 

Editeur CORE 
Type _ simulateur d'hélicoptère avec combat 

Graphismes ***** 
Animation ***** 
Bruitages **** 
Prix C 

olling - offs 

Cette version de Thunder Hawk est absolu­
ment superposable à la précédente, que 
ce soit pour la vitesse d'animation ou pour 
la richesse et l'intérêt des missions. J.H 
Editeur ___________ CORE 

Graphismes * * * * * 
Animation * * * * * 
Bande son * * * * 
Prix C 

\i57 Grandstand, Tite Ulfimafe 
V Sports Compilation 

Cette compilation regroupe quatre 
titres : 
Gazza's Super Soccer est un soft de foot 
proche de Kick Off en apparence, mais en 
fait bien moins performant (note de 10 dans 
Tilt 89). 
Pro Tennis Tour (qui n'est autre que Great 
Courts, noté 19 dans Tilt 75) relève le ni­
veau puisqu'il s'agit d'une excellente simu­
lation de tennis. Il ne vous manquera ici que 
les options offertes par Pro Tennis Tour Il, le 
jeu à quatre par exemple. Continental Cir­
cus est une course de voiture (notée 16 
dans Tilt 90) correcte bien que dépassée 
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AMIGA 
CPC 

Cette compilation 
ut destinée avant 
tout aux amateu!'s 
de simulation de 
sport. Au menu, 
quat...e 
programmes de 
belle facture. La 
photo ci-contre 
présente Gauo's 
Super Soccer. 

par les ténors de la simulation 91 , style 
Vroom. Enfin, World Glass Leaderboard 
(note de 17 dans Tilt 63) est un ancien mais 
très bon golf. Grandstand offre une bonne 
moyenne d'intérêt. 
Gazza 's Super Soccer mis à part, le jeu en 
vaut la chandelle. Olivier Hautefeuille 

Editeur _________ DOMARK 
Type compilation sport 
Graphismes __________ _ 
Animation _ _________ _ 
Bande son __________ _ 

Prix ------- -- C (8 pour CPC) 

'\';7 California 
'\( Gamesll 

PC TOUS ECRANS 
CARTE SON 

Non, ce nouveau multi-épreuves d'Epyx 
ne passera pas l'hiver ! Cinq épreuves 
vous attendent au tournant, toutes plus 
simplistes les unes que les autres. 

CG Il sur PC : un jeu dépassé 1 
Deltaplane, snowboarding, jet surfing, bo­
dyboard et skate sont au menu. Mis à part 
quelques phases de présentation sympa, 
le jeu est, dans tous les cas, sans intérêt. Il 
suffit de diriger le joueur au joystick ou au 
clavier, sans plus. Le scooter des neiges 
est animé sans aucun réalisme, la mise en 
scène du skate est s1 mauvaise que l'écran 
de jeu n'apparaît même pas sur la jaquette 
du soft, la vague du bodyboard ne donne 
pas le frisson et le delta évolue sur une toute 
petite aire de manœuvre. Bien sOr, la mise 
en scène des présentations a pris un coup 
de neuf et les bruitages carte son offrent 
des musiques sympas. Mais en 91 , com­
ment tenir plus d'une heure aux comman­
des d'un principe de jeu si dénué d'intérêt ? 

Olivier Hautefeuille 

Edlteur __________ ~ EPYX 

Type sport mufti-épreuve 
Graphismes *** 
Animation ** 
Bande son *** 
Prix C 

Nous vous avons déjà présenté dans 
Tilt 93 la version Amiga de ce shoot­
them-up à scrolling vertical. 

On y retrouve les composantes devenues 
classiques : bonus variés (pouvant chan­
ger progressivement de puissance) et at­
taques diverses survenant de différentes 
directions. L'animation, déjà lente sur Ami­
ga, se traîne franchement ici et la fenêtre de 
jeu est devenue encore plus petite. Mais, • 





_______ r,olling_ offs 

surtout, le scrolling est devenu haché, ce 
qui gène et fatigue en cours de jeu. La ban­
de son n'est pas extraordinaire mais dis­
pose cependant d'un petit atout : le rugis­
sement des moteurs lorsqu'on donne les 
gaz. ce qui est assez rare dans un shoot­
them-up. Cette version n'a plus guère d'a­
touts importants, d 'autant que le domaine 
des shoot-them-up est loin d 'être désert ! 

Jacques Harbonn 

Editeur __________ CORE 
Type shoot-them-up 
Graphismes **** 
Animation ** 
Bruitages *** 
Pm C 

JO vectorielle, fluidité de l'animation : 
les recettes sont connues 
et marchent toujours ... 

ATARI ST 
Nous vous avions présenté dans Tilt 93 
la version Amlga de ce superbe logiciel 
mêlant tout à la fols aventure, action et 
stratégie en un savant dosage. 

Outre la variété des missions (qui font tour à 
tour appel à l'une des différentes armes du 

Cet écran le montre 
avec brio : les 
dessins de Frenetic 
ne brillent pas par 
leur originalité. Le 
reste non plus 
d 'ailleurs. Bref, un 
shoot'em up de 
plus qui n'arrive 
pas à convaincre, 
même les 
plu' fanatiques 
du genre. 

tation 3D vectorielle nous avait étonné par 
la diversité des formes et des moyens de lo­
comotion et la fluidité de cette animation 
calculée. La version STfait honneur au pro­
gramme et Il semble même que l'animation 
y soit légèrement plus rapide. Cela n'a en 
fait rien d'étonnant, la vitesse d'horloge du 
ST étant légèrement supérieure à cel le de 
l'Amiga et les coprocesseurs n'intervenant 
pas dans ce type d'animation. Si vous ai­
mez les jeux de ce type, vous pouvez ac­
quérir Hunter sans 1nqu1étude, il ne vous 
décevra pas. Jacques Harbonn 

Editeur ACnVISION 
Type aventure/action/stratégie 
Graphismes * * * * * 
Animation * * * * * 
Bande son * * * 
Prix C 

\il7. Manchester 
"::J United Europe 

ATARI ST 
Déjà testée en version Amiga dans 
Tilt 93, cette simulation de football 
vous met au choix dans la peau des 
joueurs ou dans celle de l'entraîneur. 
La gestion de l'équipe est très bien réalisée 
avec des choix clairs et des images variées. 

jeu) et leur intérêt, la qualité de la représen- Lo partie graphisme est soignée. 
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En ce qui concerne le jeu sur le terrain, la 
vue 3D est agréable, d'autant que les gra­
phismes et les animations des joueurs sont 
réussis. Toutefois, sur ST, cette animation 
est un peu lente, ce qui nuit au p laisir du jeu. 
De plus, si l'ensemble des coups (avance 
ballon au p ied, tir, tacle, tête, passe, etc.) 
sont bien disponibles et les fautes sanction­
nées par l'arbitre. l'absence de visualisa­
tion de l'ensemble du terrain est un gros 
handicap pour les passes éloignées. Les 
bruitages sont réduits au bruit des tirs et 
aux coups de sifflet de l'arbitre. ce qui est 
tout de même un peu juste. Ce programme 
est agréable mais les aficionados lui pré-
fèreront Kick Off Il. Jacques Harbonn 

Editeur KRISALYS 
Type football et gestion d'équipe 
Graphismes ***** 
Animation **** 
Bruitages *** 
Pm C 

Au premier abord, le tout est confus. 

Proche de Ball Game d'Electronic Zoo 
(Tilt93 page 84) dans sa conception, 
7 Co/ors risque de vous lasser à long 
terme. 

Comme sa version PC testée dans Tilt 95, 
ce programme place sous vos yeux un da­
mier constitué de losanges de couleurs. 
Pour chaque tour de jeu, les joueurs vont 
conquérir des cases adjacentes à celles 
qui sont déjà sous leur contrôle en choisis­
sant une nouvelle teinte. Celui qui possède­
ra finalement plus de terrain que l'autre aura 
gagné. C'est joli, la mise en scène est effi­
cace, les musiques variées (même si les 
suites pour violoncelle de J.S. Bach au syn­
thé, c 'est dur ... ). Mais, très vite,' on se lasse, 
on se lasse et .. on se casse. Dommage, 
mais il manque un petit quelque chose pour 
motiver le joueur. La stratégie trop simple 
du challenge ne suffit pas. A éviter. 

Olivier Hautefeuille 

Editeur ________ INFOGRAMES 
Type réflexion stratégie 
Graphismes * * * * * Animation __________ _ 

Bande son--------- *** 
Prix B 



~).'ESPACE INFORMATIQUE 
è ~ , ~ i GRAND PUBLIC 

- ~IOl:l~O ORDINATEURS ACCESSOIRES 
EDIPAC Joystd< ... .. ... 110 F 

Complets, prêts à l'emploi comprenant : C1a-.1er 102 T ... ... .... 260 F 
·Boîtier+ Alimentation 200 w ·Carte mère· RAM 1 Mo Al~e écran 14' lpoiariSé) 450 F 
• Clav1er102 Touches· Lecteur3'1/21,44 Mo· Disque Souris 125 F 
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Œ SuperVGA............................................... 2 700 F CAboe 11~ 18 

1 
DfsqueDurBOMo..................................... 1 400 F ,..,.,,.parai

1
,} . ' m ... . 
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................................... Clbi 1~ml'JllS1111Ch 
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3 
lf2parlO 

9 
F 

V RUBANS/CARTOUCHES .......... i AMSTRADDMP2000..... ....................... 33 F ~ l~~~::::::::. ~~ ~ J CANONBJ10E....................................... 180 F 3'1f2par 80 .......... 55 F 
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1 
CITOHSS00/8510.... .................... ........... 26 F 5'1/4par50 .......... 45 F 
CITIZEN120D......................................... 27 F 5'1/4par100 ........ 55 F 
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1 
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1 E~ouettesàplatpourdsquettes(par10).... 2,00 F 
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\i7/ Fligltt of 
V tlte lntruder 

AMIGA 
Tout comme sa version ST, 
Fllght of the lntruder offre sur Amiga 
un jeu très riche et ludique. 

olling - ofts 
Ce simulateur s'inscrira en pole position de 
votre ludothèque aérienne bien devant 
MtG-29M Superfutcrum par exemple Ce 
qui fait ta quahte de ce simulateur. cestes­
sentiellement la souplesse de son vol et les 
strateg1es Ires puissantes qu'il propose 
dans ses menus. Du simple vol d'entraîne­
ment au pilotage en escadrille, vous pour­
rez à tout moment appeler les menus dé­
roulants pour modifier les options de jeu. 
Des défauts. Flight of the lntruder n·en 
connait qu'un seul la s1mphc1te des pay­
sages extérieurs m'a déçu L'ensemble 
manque de vie et de couleur. surtout face à 
du PC VGA.. Facile à prendre en main (la 
notice fournie est volumineuse et traduite 
en français). Flight of the lntruder séduit 
pourtant bien plus sur Amiga qu'il ne le fai­
sait sur PC. Il est vrai que le 16 bits de Com­
modore connaît relativement peu de simu­
lateurs performants. comparé aux 
compatibles. Une raison de plus pour vous 
essayer à lïntruder ' Olivier Hau1efeuille 

Editeur _ - --- MIRRORSOFT 
Type ---- ---- combat aérien 
Graphismes * * * 
Animation ____ _ __ * * * * * 
Bande son * * * 
Prix _ _ B 

Knigltts of tlte Slcy 

Îen"OÎn ennemi en vue ... 
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AMIGA 

Foce au dêbolloge 
de super avions de 
combats et jets 
furtifs que les 
simulateurs sur PC 
nous servent a ne 
plus savoir qu 'en 
faire, voici une 
simulation qui nous 
ramène aux temps 
héroïques du 
moteur ô piston. 

Voilà enfin venue la version Amiga de 
ce superbe simulateur de vol " papy » ! 
Vous pourrez revivre les exploits des 
Guynemer et autres von Richthofen. 

Face à son homologue PC. le vieux coucou 
qui vous emporte ici pour des cieux meil­
leurs est d'aussi bonne composition. Bien 
sür 11 ne faudra pas compter pour celte fois 
avec les missiles et radars soph1st1qués 
auxquels nous onl habitués les simulateurs 
de vol classiques. Il vous faudra revenir à 
des sensations plus terre-à-terre. 
Moteur qui chaulfe. mitraillette qui s'enraye, 

le combat d'aujourd'hui est très ludique, 
d'autant qu'il est soutenu sur Amiga par des 
graphismes colorés des paysages au sol 
animés et riches et des bruitages convain­
cants 
Pour les amateurs du combat aérien ar­
cade. un titre à ne pas manquer (test de la 
version PC en H1t Tïlt86 page34) pour com­
pléter sa collection. Olivier Hautefeuille 

Editeur _ _______ MICROPROSE 
Type __ combat aérien 
Graphismes * * * * * 
Animation * * * * 
Bande son * * * * 
Prix C 

\i1l MiG-29M 
'\/ Superfulcrum 

AMIGA 

Graphismes et animation cor~s ne 
suffi5ent pas à faire un bon simulateur. Ce 

soft le prouve 1 

Why ? Pourquoi ? Pourquoi ce 
nouveau programme ? Pour rien ! 
Inutile de vous ruer sur ce simulateur 
de combat aérien. Il n 'innove en rien et 
n'apporte aucun « plus » face à ce qui 
se fait de mieux en la matière. 

Je vous avertissais il y a peu du manque 
d'intérêt de MtG-29 Fu/crum sur Am1ga (Tilt 
89 page 75) Je renouvelle aujourd'hui cet 
avertissement à l'égard de la version Su­
perfulcrum Les concepteurs de la mission 
prétendent qu ils ont reçu des 1nfos top se­
cret sur ce nouvel appareil Cela Justifie à 
leurs yeux cette nouvelle version de 
MiG-29 . . Pas aux miens r Pas de prépara­
tion strateg1que des missions, pas de mode 
carte. pas de replay, pas de vol en forma­
tion réelle, peu d'éléments au sol ... Com­
ment craquer sur ce simulateur qui ne par­
vient même pas à detrôner un F29 
Retal1ator vieux de deux ans au moins ? 

Ohv1er Hautefeuille 
Editeur ________ _ DOMARK 

Type combat aérien 
Graphismes * * * * 
Animation * * * * 
Bandeson * * * * 
Prix C 





ommeil 
existe la journée de la 
femme, l'année de tous les 
dangers, l'heure d 'aller au 
lit, le mois des amours, il y 
a désormais le logiciel de 
dessin mis à la disposition 
des enfants et des 
handicapés. Nous ne 
pouvons que nous réjouir 
de cette initiative. 
L 'informatique pour tous 
s 'affirme de jours en jours 
comme une réalité 
Incontournable. 
L'universalisation est en 
marche. Certains esprits 
chafouins pourraient être 
choqués par le fait de 
« mélanger » dans un 
même logiciel handicapés 
et enfants. Il n 'en reste pas 
moins qu'il existe un point 
commun essentiel : dans ce 
cas là, enfants et 
handicapés ont les mêmes 
restrictions de leurs 
capacités motrices. Donc 
un logiciel pour deux et un 
bravo pour ces pionniers de 
la micro familiale. 

Laurent Defrance 
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réation 

D IGITAL 
IMPACT 

Logiciel de traitement des sons 
numérisés, Digital Impact est réel· 
lement Impressionnant. Riche en 
options, Il permet de travalller en 
détail quantité de sons aux for­
mats les plus divers. 
Point à ne pas négliger : Il fonc· 
tionne sur toute la gamme Atari, 
des plus vieux ST aux récents Me­
ga STE I 

Lill]~ 
Digital Impact est un logiciel 

tf de traitement des sons 
J! numérisés. Il fonctionne sur 

l'intégralité de la gamme 
Atari ST. depuis les vieux ST, jusqu'aux 
nouveaux Mega STE et TT, en passant par les 
STE classiques ou même le Stacy (le portable 
d"Atari). Cette même flexibilité se retrouve au 

l'!l11. : 'lmjl&c~ I&. 1 rnu 
t li: ' !tt1t lrUJ 
,,,.,.. ' 11.lltl:IJ (fil] '!il 

Le programme permet le travail sur 16 
échantillons, dont la mouette. 

par défaut, utilisé par ST-Replay et Quartet), 
SMP et SPL (ST-Replay), Stos Maestro, Master 
Sound, Steinberg (la gamme des logiciels de 
MAO de cet éditeur est vaste), lFF (le format de 
l'Amlga) et enfin AIFF (celui d'Apple). Le 
programme est à même de travailler sur 
16 échantillons simultanément, un système 
intelligent permettant de switcher entre les 
différents échantillons, GEM n'acceptant pour 
sa part de n'ouvrir que sept fenêtres. Voyons 
maintenant ce que nous propose le programme 
lui-même. Une fois un échantillon chargé en 

Le contrôle de l'enveloppe s'effectue très simplement en quelques coups de souris. Vous 
pourrez ainsi déplacer les différents points d 'ancrage de la courbe. 

niveau des modes graphiques (les trois modes mémoire, il est visualisé sous forme d'une 
sont supportés) ou de la configuration mémoire courbe. li est possible de zoomer au sein de 
(512 Ko peuvent parfaitement suffire). Les cette courbe jusqu'à un important 
paramétrages du logiciel lui permettent de grossissement, de manière à étudier certains 
s'adapter à la quasi- totalité des situations : détails. L'écoute de la digit s'effectue par simple 
mode ST ou STE (mettant à profit le processeur appui sur " Altemate • et il est possible de 
son DMA qui améliore grandement le rendu), boucler la séquence, de l'écouter à l'envers, ou 
choix de léventuelle cartouche de digitalisation de la limiter à un bloc prédéfini. Les outils de 
(ST Rep/ay, ST Rep/ay Pro, Mastersound, etc.), traitement sont nombreux et certains assez 
échantillonnages 8 bits, 12 bits ou 16 bits, choix puissants. Ainsi pourrez-vous dessiner 
de la fréquence Ousqu 'à 50 kHz) et du mode directement sur la courbe (les résultats sont 
(signé ou non), etc. Les formats de fichiers souvent étonnants), simuler un écho en 
acceptés sont tout aussi divers : A VR (le format paramétrant son retard et sa puissance relative 



ou mettre à profit les effets spéciaux, tuyau et 
pipe-line, qui donnent l'impression que le son 
est entendu à la sortie d'un tube de longueur 
variable. Le générateur d'enveloppe (qui a une. 
Importance capitale, dans le rendu des 
instruments par exemple) est d'une grande 
souplesse. Il vous offre 8 courbes prédéfinies, 
qui peuvent être librement modifiées en agissant 
sur la position des points d'ancrage. Digital 
Impact se charge aussi d'optimiser 
automatiquement la dynamique de votre 
séquence en étendant la courbe dans les limites 
optimales. On peut encore filtrer un échantillon 

Les effets spé<laux sont d'une gronde 
diversité, faciles d'utilisation et très 

rapides. 

à l'aide de filtres passe-bas, passe-haut. passe­
bande et coupe-bande, l'inverser, le ré· 
échantillonner à une fréquence différente, 
modifier la hauteur des notes et jouer sur la 
réverbération (rendu de l'acoustique, de la pièce 
vide à l'espace désert, en passant par le théatre 
et le stade). Les options de manipulations sont 
tout aussi riches. Ainsi rien ne vous empêche de 
couper une séquence pour la coller ailleurs ou 
de mixer une ou plusieurs séquences en jouant 
sur l'intensité de chaque partie. Combinés à 

Pour itudler plu1 en d6tall1, pa11ea 
donc en mode :room. 

certains des trucages déjà décrits, les résultats 
peuvent être tout à fait étonnants et rapides à 
réaliser. Ainsi, il ne vous faudra pas plus de 
quelques minutes pour obtenir à partir des digits 
simples de la disquette la séquence sulvante : cri 
de mouette avec sensation d'écho. chant 
d'oiseau, bruit des vagues qul déferlent avec en 
contrepoint l'appel incessant d'une mouette et 
pour finir un sympathique duo d'oiseaux réalisé 
simplement en mixant la digit de loiseau avec 
son inverse ! 
Si l'on s'amuse déjà beaucoup avec les 
séquences fournies, le programme ne prend 

tout son sens qu'avec un digitaliseur sonore, 
qu'il peut d'ailleurs gérer directement. Vous 
pourrez ainsi peaufiner vos digits instrumentales 
et les rendre criantes de vérité. 
Digital Impact est donc un excellent 
programme de traitement des sons qui 
prolongera et étendra les possibilités de votre 
digitaliseur sonore (disquette Arobace pour Atari 
ST ; prix : E). Jacques Harbonn 

IC oLORIMAGE 
Spécialement conçu pour les en­
fants, avec des icônes larges et fa­
ciles à comprendre, Colorimage 
est un logiciel de dessin simple 
d'emploi. Il n'est même pas besoin 
de savoir lire ! Une approche In­
téressante du dessin sur Amiga 
pour les plus petits. .. 

Certaines images sont accompagnées 
d'une animation sonore. 

enrichir ces outils de base : cyclage des couleurs 
pendant le tracé, effet de miroir, fonction bloc 
et protection du fond. Comme on le voit. 
Colorimage n'offre que le strict minimum. li est 
loin cependant d'être inintéressant car il s'avère 
bien adapté aux possibilités des enfants. Tout 
d'abord. le contrôle peut s'effectuer à la souris 
(qui dispose ici de trois vitesses de déplacement, 
pour une meilleure adéquation aux plus jeunes) 
ou au joystick. Toujours dans cette optique, le 
curseur est symbolisé par une large main à 
l'index pointé. Le bouton droit est utilisé ici 

0.1tfn6 aux enfants, Colorlmage peut itre adapté pour compenser 
certain• handicapa physlque1. 

Colorimage est un nouveau logiciel de 
dessin sur Amiga, qui n'entre pourtant 
nullement en concurrence avec 
Deluxe Point IV. En effet, ce 

programme est spécialement destiné aux 
enfants ou aux handicapés. L'écran de travail, 
unique, est d'une grande clarté, avec des icônes 
de grande taille et très explicites. On retrouve 
les principales fonctions indispensables : dessin 
à main levée avec six pinceaux. droites. 
rectangles et cercles rempUs ou non, spray, 
remplissage par couleur unie et fonctions texte. 
Quelques fonctions complémentaires viennent 

comme• Undo "•ce qui a ses avantages 
(rapidité d'accès) mais aussi ses inconvénients 
(effacements accidentels, d'autant que cet 
• Undo ~ ne fonctionne pas en bascule). La 
recherche des images et des blocs présents sur 
la disquette ne s'effectue pas par un classique 
catalogue des noms, ce qui rendrait son usage 
impossible pour les plus jeunes, mais par un 
accés séquentiel direct à ces images. li est à 
noter que ces images sont souvent associées à 
une petite digitalisation sonore propre à égayer 
le programme. Les premiers dessins sont 
simples et hauts en couleur. propres à exciter 
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Des icônes de grande taille sont adaptées 
aux plus jeunes. 

l'imagination des enfants, imagination qui 
pourra ensuite s'exprimer dans les dessins 
suivants, de simples esquisses parfaites pour le 
coloriage. Pour ce coloriage, !'enfant dispose 
d'une palette de 24 cou.leurs pouvant être 
modifiées à volonté en intervenant sur les 
réglages RVB, complété d'un paramétrage 
indépendant de la luminosité. Un fichier • info " 
permet de configurer le programme, afin de 
restreindre les outils pour les plus jeunes ou de 
modifier l'usage de la souris pour les 
handicapés. Ainsi, les déplacements du curseur 

Les enfants sont livres de sélectionner les 
couleurs de leur choix. 

peuvent être commandés intégralement par un 
système de menu ne nécessitant le recours qu'à 
un seul bouton (donc sans déplacement de la 
main). En définitive. Co/orimage est un 
programme intéressant qui, s' il est loin de 
révolutionner le domaine des logiciels de dessin, 
propose en revanche d'intéressantes solutions 
pour les enfants ou les handicapés (disquettes 
Delta 7 Avantage pour Amîga). 

Jacques Harbonn 

Un premier test avait déjà révélé la 
puissance de Deluxe Paint IV. La 
version définitive, avec manuel en 
français, s'avère encore plus in­
téressante. Mise au point. .. 
78 
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Nous vous avons présenté dans Tilt 
95 la nouvelle version IV de Deluxe 
Paint (DP4) sur Amiga. La version 
testée était une version quasi 

.......... ..., définitive. mais nous avons reçu 
depuis la version française dans son 
package complet. Le logiciel a été 

l:.il.-.:.1 entièrement francisé à l'écran. tout 
comme le manuel, ce qui facilite d'autant son 
usage pour tous ceux qui ne maîtrisent pas la 
langue de Shakespeare. Ce manuel est un 
imposant document de plus de 300 pages. li est 
très didactique, vous introduisant peu à peu 

Deluxe Point IV devient la référence 
incontestable en matière de dessin et 
d'animation sur Amiga, tous formats 

d' image confondus. 

dans les arcanes de ce remarquable logiciel. Les 
exemples sont nombreux et Je manuel contient 
aussi toutes les informations nécessaires pour 
une utilisation de haut niveau. En ce qui 
concerne le programme lui-même, voici 
quelques petites précisions complétant les 
éléments fournis dans l'article précédent. DP4 
est capable de gérer des images dépassant la 
taille de l'écran Ousqu'à 1008x 1 008 pixels, 
pour peu bien entendu que vous disposiez de la 
mémoire nécessaire). Le déplacement au sein 
de cette image s'effectue alors soit à l'aide des 
touches fléchées, soit en replaçant le cadre de 
l'écran au sein de l'image affichée en réduction. 
La grande majorité des fonctions dispose de 
raccourcis clavier. mais la principale originalité 
du programme vient de la possibilité d'utiliser 
conjointement la souris et le clavier, ce qui 
permet, par exemple, de combiner deux 
!onctions simultanément. En ce qui concerne le 
mode HAM. la palette de travail est restreinte à 
256 couleurs (au lieu des 4 096 habituelles de 
ce mode), mais le recours à la transparence 
permet de la compléter. En revanche, DP4 gère 
de manière très performante les contraintes de 
proximité, évitant ainsi tout effet de frange 
colorée. De plus, et c'est une grande première 
en HAM, la modification d'une couleur de la 
palette retentit immédiatement sur le dessin. 
DP4 permet de régler finement la vitesse 
d'animation d'une brosse, sans toucher à la 
vitesse de défilement générale. CIS, 
l'importateur français du programme, propose 
une mise à jour pour les possesseurs d'une 
version antérieure. Le prix est intéressant et il 
vous en coûtera 4 75 F si vous possédez la 
version Ill et 575 F pour la version li (disquettes 
Electronic Arts pour Amiga 1 Mo. Prix : F). 

Jacques Harbonn 

D 1AMOND 
BACK Il 

Avant l'apparition de Diamond 
Back Il, sauvegarder un disque 
dur sur ST était une opération 
complexe et délicate. Les nom­
breuses options de ce nouveau 
soft et un trio d'utilitaires annexes 
facilitent encore la tâche. Un logi­
ciel que devrait acquérir immédia­
tement tout possesseur de disque 
dur sur ST! 

Tout utilisateur • sérieux ,. d'Atari ST 
se trouve un jour ou l'autre dans 
l'obligation d'acquérir un disque dur. 
Mais si ce support offre une capacité 

et une vitesse de transfert bien supérieures à 
celles d'une disquette, il est en revanche plus 
fragile et oblige à des sauvegardes régulières 
pour ne pas perdre d'un seul coup le lruit de 
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Les options de back·up permettent de 
configurer entièrement selon vos goûts. 

plusieurs mois de travail. li existait déjà plusieurs 
utilitaires de back-up sur cette machine, mais 
celui que nous vous présentons aujourd'hui les 
surclasse largement. Diamond Back Il combine 
en effet une formidable richesse d'options, une 
utilisation très intuitive gràce à l'interface GEM. 
une aide en ligne pour chaque fonction. le tout 
allié à une grande vitesse de travail et une 
excellente sécurité d'emploi. Le logiciel travaiUe 
de deux manières distinctes. Le back-up 
• image "sauvegarde l'ensemble des pistes 
utilisées d'une partition, sans possibilité ici de 
filtrage des fichiers. En revanche, il permet aussi 
de sauvegarder des partitions Spectre 
(l'émulateur Mac du S7). Le back-up •fichiers " 
offre, lui, un éventail de choix impressionnant. 
Vous pourrez ainsi sauvegarder tout ou partie 
d'une ou plusieurs partitions. Les choix 
s'effectuent à différents niveaux : choix des 
partitions elles-mêmes, choix des chemins, 
possibilité d'exclure ou d'inclure des chemins ou 
des masques additionnels. Ces masques 
acceptent les jokers classiques de GEM (« • • et 
" ? •), ainsi que les jokers du système Unix, 
complémentaires des précédents. D'autres 
options sont encore disponibles : cryptage des 
fichiers pour une protection sûre de vos 
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Vous pourrex obtenir d' intéressantes Informations en faisant analyser por le programme 
la structure de la partition désirée. 

données, compression (qui permet de gagner de 
la place mais prend en revanche plus de temps). 
formatage des disquettes d'arrivée selon 
différents formats (avec gestion complète des 
lecteurs 3"'1/2 haute densité}, division des 
fichier:. trop importants pour tenir sur une seule 
disquette ou sur la place restante et. enfin, 
vérification après écriture pour une sécurité 
totale. Cette sauvegarde peut s'effectuer sur 
disquette ou sur une autre partition de votre 
disque dur. Les disquettes obtenues sont 
d'ailleurs au format GEM, les fichiers étant donc 
exploitables directement à partir du bureau 
(excepté bien entendu pour les fichiers scindés 
en deux). D'autres aides sont encore 
proposées : création d'un fichier llste explicitant 
le contenu de chaque disquette ou d'un fichier 
validation détaillant les attributs de chaque 
fichier (y compris sa somme de contrôle, ce 
fichier pouvant d'ailleurs être mis à profit pour 
vérifier qu'aucun fichier n'a été corrompu). 
estimation du nombre de disquettes nécessaires. 
etc Les sauvegardes complémentaires pourront 
s'effectuer soit en se basant sur le bit 
d'archivage positionné pour tout fichier 
nouveau ou modifié (TOS 1.4 et au-dessus 
seulement), soit en utilisant la date et l'heure de 
création des fichiers (il faut alors disposer d'une 
horloge permanente ou mettre à l'heure le 
bureau avant chaque cession de travail). La 
restauration totale ou partielle dispose des 
mêmes choix que le back-up et peut s'effectuer 
en reprenant l'arborescence d'origine ou une 
autre. voire même s'effectuer sur une partition 
différente. Le programme travaille vraiment vite 
et bien et la sauvegarde régulière ne constitue 
plus une opération pénible. Trois autres 
utilitaires sont fournis sur la disquette. Le 
premier est un formateur très complet qui gère 
les lecteurs haute densité et permet aussi de 
formater au format MS-DOS (utile pour ceux 
80 

qui n'ont pas un STE) ou dans un format 
compatible avec l'Apple File Exchange, ces 
deux formats restants ensuite bien entendu 
utilisables sur votre Atari. Le deuxième 
programme esr un utilitaire de recherche d'un 
fichier. qui évitera bien des crises de nerf pour 
retrouver un fichier partiéulier sur un disque dur 
mal ordonné. Ces d'eux logiciels sont fournis en 
deux versions : programme ou accessoire de 
bureau. pour une meilleure flexibilité. Le dernier 
programme est une gestion de mémoire cache. 
qui accélère considérablement la vitesse de 
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Le back•up image travaille en mode piste et 
non pa• en mode fichier. 

lecture du disque dur ou des disquettes (le gain 
peut dépasser 100 % en accordant 128 Ko à 
certe mémoire cache). Le logiciel fournit aussi 
un spooler d'imprimante qui permet de 
travailler tout en imprimant un fichier. même 
volumineux. 
En conclusion, Diamond Back Il est un superbe 
logiciel de back-up de disque dur. complété 
d'utilitaires puissants et il devient quasi 
impossible de s'en passer une fois que l'on y a 
goOté (disquette Arobace pour Atarl ST, STE, 
Mega STE et TT ; prix : E). 

Jacques Harbonn 

1 AGESETIER2 
Face aux deux poids lourds de la 
PAO sur Amiga que sont Publls­
hlng Partner Master 2.1 et Profes­
sions/ Page 2.0, Page Setter 2 est 
loin d'offrir des fonctions aussi 
puissantes. Pourtant, il n'est pas 
inintéressant et ses grandes facili­
tés d'apprentissage et de mise en 
œuvre pourront le faire préférer 
pour de petits travaux. 

Si l'Amfga a longtemps été le parent 
pauvre des ordinateurs 16-32 bits (ce 
qui peut d'ailleurs paraître étonnant 
quand on connaît ses bonnes 

capacités graphiques). la sortie de Publlshing 
Partner Master 2.1 (PPM) et de Professlonal 
Page 2.0 (testés en comparatif dans Ti/r 92) a 
mis un point final à cette lacune. Page Setter 
comble un créneau encore libre. celui de la PAO 

L'habillage automatique est d'une grande 
1impllci9' d 'utiliaation. 

simple et facile d'usage, tout en offrant 
suffisamment de possibilités. Le programme 
nécessite un minimum d'un Mo de RAM pour 
tourner et une mémoire supérieure pourra être 
nécessaire pour charger des images de grande 
taille L'installation sur disque dur s'effectue 
sans problème grâce au petit programme dédié, 
le logiciel n'étant d'ailleurs pas protégé. Lécran 
de travail reprend la disposition habituelle des 
logiciels de PAO, avec lespace de travail à 
gauche et les icônes de manipulation et de 
dessin à droite. Cet espace de travail ne se 
limite pas à la seule page et il est parfaitement 
possible de coller sur le • bureau • des colonnes 
et des cadres en attente. Ces éléments pourront 
ainsi être facilement manipulés d'une page à 
l'autre et seront aussi sauvegardés avec votre 
travail. Page Setter 2 est orienté page et non 
orienté document, ce qui facilite l'élaboration de 
pages uniques mais complique un peu la tâche 
pour des documents volumineux. Toutefois, 
l'usage d'un bureau pour poser des éléments 
ainsi que le châmage des textes d'une page sur 
l'autre permet de contourner assez facilement 
les problèmes. L'élaboration et la mise en place 
des boîtes est facilitée par les règles. le rappel 
des coordonnées du curseur, la grille réglable, 
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Loin derrière les ténors du marché, Page Setter 2 est cependant très agréable à utiliser pour 
de petits travaux . 

l'ajustement automatique sur grille et la création 
automatique de colonnes et des cadres 
correspondants. Une fois créées, ces boîtes 
peuvent encore être facilement modifiées ou 
déplacées,.une à une ou plusieurs 
simultanément. Comme vous le voyez, le 
programme se défend bien à ce niveau. d'autant 
que la mise en œuvre est très agréable. L·entrée 
des textes peut s'effectuer soit en frappe au 
kilomètre, soit en chargeant un fichier, les 
principaux formats étant supportés. On dispose 
de six polices (fontes Agfa Compugraphic) mais 
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IA « bureau >> vous donne de grandes 
facilités pour 1toc:ker temporairement 

Image, texte ou réserve. 

les corps (hauteur des caractères) ne 
s"échelonnent • que • de 6 à 127 points. Certes. 
cela n'est déjà pas si mal, mais on est loin des 
1 360 points de PPM. Les attributs ne sont pas 
non plus d"une grande richesse et Page Setter 2 
n'offre que les modes éclairés et ombrés en sus 
des attributs classiques. complétés toutefois d'un 
mode caractère rempU à l"aide de la trame de 
son choix. On regrettera aussi !"absence de 
césure automatique. Les outils de dessin (en 
mode vectoriel) sont limités à l'indispensable : 
droites, rectangles, cercles et polygones. Le 
82 
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Voici la fin de vos efforts : il ne reste plus 
qu'à Imprimer. 

programme est en revanche capable d'importer 
n'importe quelle image au format. JFF, y 
compris en mode HAM, les images couleurs 
étant automatiquement converties en 
16 niveaux de gris. Le logiciel dispose d" une 
gestion performante de l'habillage des images 
Oe texte sous-jacent • s· écarte • pour laisser la 
place au dessin) mais, en revanche. il es1 
possible de procéder à une quelconque rotation 
de texte ou d"illustration. La visualisation de 
votre travail est limitée à quatre types de 
grossissement (33, 50, 100 et 200 %). ce qui 
est toutefois suffisant dans la majorité des cas. 
L'impression est de qualité très honorable, 
même sur une banale 9 aiguilles, grâce à l'usage 
des fontes Agfa Compugraphic et de drivers 
précis (paramètres de la densité. de la 
résolution, des niveaux de gris et de la 
dispersion). La manuel (en français tout comme 
le logiciel) es1 clair, avec un chapitre d'initiation 
très didactique. En conclusion, si Page Setter 2 
ne peut prétendre aux mêmes capacités que les 
deux ténors que sont PPM et Pro Page, sa 
grande facilité d'usage constitue un • plus • pour 
qui veut sortir des documents peu importants. 
(disquettes Gold Disk pour Amiga 1 Mo. Prix : 
F). Jacques Harbonn 

IN ESSE 
3.10 

Logiciel de Publication Assistée 
par Ordinateur (PAO) déjà ancien, 
Finesse profite larQement des 
améliorations apportees par cette 
nouvelle version. Facile d'utilisa­
tion, il fonctionne même sur un PC 
bas de gamme. 

• 

A côté des grands titres de la PAO 
existe un certain nombre de 
programmes aux possibilités plus 
modestes, à des prix nettement plus 

attractifs. Finesse, qui en est à sa version 3.10, 
fait partie de cette dernière catégorie. Destiné 
avant tout à réaliser des documents courts 
(quelques pages), ce programme propose un 
certain nombre d"options qui ne se trouvent 
généralement que sur des programmes haut de 
gamme. Fonctionnant sous GEM 3.0, il est basé 
sur l'utilisation des cadres. Ceux-ci peuvent 
contenir aussi bien du texte que des graphismes. 
Les principaux formats sont reconnus, comme 
Wordperfect pour le texte ou .PCX et .IMG 
pour les graphismes. Les dessins vectoriels, en 
revanche. sont ignorés. Les cadres peuvent. à la 
demande, suivre des • grilles •. qui divisent la 
page verticalement et horizontalement. Cela 
permet de définir facilement des multi­
colonnages complexes et d'insérer des blocs de 
texte ou des graphismes n'importe où dans la 
page. Cette méthode présente un 
inconvénient : les textes qui doivent être 

Après avoir défini le paragraphe de vos 
textes, vou1 pourrez positionner les 

illustration• et préparer leur habillage. 

répartis sur plusieurs cadres doivent être chaînés 
manueUement. 
L'installation du produit est simple, et ce malgré 
le nombre important de disquettes (13 !). Un 
runlime de GEM est installé et le générateur de 
fontes Fontware de Bitstream est fourni , avec 
les polices équivalentes aux Helvetica. Times et 
Symbol. Cet utilitaire pennet de produire des 
fontes écran et imprimante dans n"importe 
quelle taille. mais prend beaucoup de place sur 
le disque dur et se révèle d'un maniement assez 
complexe. La qualité des fontes obtenues est en 
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En vue xoomM, le texte apparaît : vous 
avex appeli le dictionnaire en ligne (dont 

les connaluancH en herboristerie 
paraluent llmlt9s ... ). 

revanche parfaite. Les polices Bitstream, 
célèbrespour leur qualité. peuvent ainsi être 
utilisées avec ce programme (et tout autre 
application GEM). mais il faut savoir que chaque 
police coOte plus cher que Finesse ... 
L'ergonomie est bonne, six icônes sur le côte 
droit de récran donnant accès aux différents 
modes de travail. La Oèche permet de déplacer 
et de modifier la taille des cadres, le • T • de 
taper du texte. les deux cadres de créer 
respectivement des zones contenant du texte et 
des graphiques, les traits de .. tirer des traits et 
le dernier symbole de chainer un texte entre 
plusieurs cadres. En fonction de l'option 
sélectionnée. un menu apparait en-dessous de 
ces Icônes. Quand vous tapez du texte. par 
exemple, vous avez accès aux options• Gras •, 
• Italique •, etc. Un correcteur orthographique 
est inclus, mais il est loin d'être parfait. Lent et 
peu performant. il sera avantageusement 
remplacé par le correcteur d'un traitement de 
texte. Le module de césure automatique, en 
revanche. couvre la plupart des besoins. En 
conclusion, ce produit est destiné à de la petite 
PAO. li possède un certain nombre de qualités. 
84 

1 EODESK3 
Si vous êtes possesseur d' A tari ST 
et lorgnez depuis un moment sur 
le remarquable bureau du Mac, 
Neodesk 3 vous permettra de dis­
poser de ses avantages sans pour 
autant abandonner votre cher ST. 

• 

Si le GEM des Atari ST est une 
interface graphique bien plus agréable 
d'emploi que le rébarbatif MS-DOS 
des PC. on est pourtant loin des 

facilités du bureau des Mac. Neodesk 3 vous 
propose de disposer de ces avantages sans pour 
autant changer d'ordinateur. Le programme 
peut être soit lancé à partir du bureau, soit 
démarré automatiquement au boot. Ce qui 
frappe d'emblée, c'est la variété des icônes qui 
permettent de retrouver au premier coup d'œil 
le type de fichier que lon cherche. Nous 
reviendrons un peu plus loin sur ces icônes. 
Neodesk 3 dispose d'un clipboard. bien utile 

pour stocker temporairement fichiers et 
programmes. Tout comme le Mac, il est 
possible de poser sur le bureau les programmes 
dont on se sen le plus souvent pour ne pas avoir 
à les rechercher au sein d'une arborescence plus 
ou moins complexe. Autre innovaùon : on peut 
prendre quelques notes directement sur le 
bureau. Bien que la gestion d'ensemble des 
fenêtres se rapproche beaucoup de celle de 
GEM, il existe cependant quelques différences 
dont certaines ont leur importance. La première 
est que la plupart des opérations disposent d'un 
raccourci clavier. Les fenêtres offrent à la 
manière des Amiga un bouton d'envoi à 
l'arrière-plan. qui s'avère bien pratique lorsque 
de nombreuses fenêtres sont ouvertes 
simultanément Qusqu'à 7 sous Neodesk 3 alors 
que le bureau classique est, lui, limité à 4 
fenêtres). li existe aussi un bouton permettant 
de dupllquer la fenêtre en cours, utile lorsque 
l'on travaille sur plusieurs dossiers par exemple. 
La sélection des icônes passe toujours par le 
classique rectangle élastique. mais sa création 
n'est plus ici limitée aux seuls déplacements vers 
le bas et la droite. Un bouton permet d'ailleurs 
de sélectionner l'ensemble des fichiers d'une 
fenêtre en une seule opération. Il est encore 

Les icônes sont variées et sont toutes 
redéflnluables. 

possible de diviser horizontalement une fenêtre, 
chaque parùe disposant alors de ses propres 
ascenseurs. En revanche, les ascenseurs 
horizontaux ont disparu. ce qui est bien 
dommage. Outre les tris habituels. Neodesk 3 
propose l'affichage sans tri (selon l'ordre 
d'enregistrement des fichiers), ce qui se révèle 
utile pour les programmes du dossier• Auto •, 
dont certains doivent être exécutés avant les 
autres. On dispose en outre d'une possibilité de 
filtres. ceux-ci acceptant les jokers standards 
• • • et •?•. L'affichage en mode texte est 

L'éditeur d'icônes est d'un usage très •Impie. 



1 
DEUTEROS, LE 4ÈME MILLÉNAIRE ... 
Près de mille ans se sont écoulés depuis que 

les colons de la lune sont venus repeupler la 
Terre à la fin de Mlllennlum 2.2. Aujourd'hui, leur 
objectif est de repartir à la conquête de J'espace. 
\bus êtes le superviseur de cette énorme 
opération. Pour ce faire une base spatiale a été 
construite; Earth City où un Immense réseau de 
système de contrôle vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matières 
premières, la construction des engins spatiaux 
pour repartir à la conquête de l'univers. \bus êtes 
à proximité de l'espace ... Qu'est-ce qui vous 
attend? Que se passe t'-ll sur les autres planètes 
depuis le retour des hommes sur Terre? \bus 
allez bientôt le découvrir! 

Copyright ~ 1991 IAN BIRD 
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réation 

Tout comme l'éditeur d 'icônes, l'éditeur de fonds est facile à utiliser. Vous pouvex d'ailleurs 
remplacer ce fond par une image de votre choix, en monochrome comme en couleur. 

complété de deux options : multicolonnage et récupérable à la manière du Mac et de l'Amiga, 
fonte réduite pour afficher plus de texte lancement automatique d'un programme GEM 
simultanément. La fonte système peut être pour les machines équipées d'un TOS antérieur 
remplacée par une autre au choix, un utilitaire au 1.4, interpréteur de commandes à la manière 
se chargeant de la conversion des fontes Mac. du CU de l'Amiga. etc. Loin d'être un simple 
Chaque fenêtre peut avoir ses propres critères gadget. Neodesk 3 vous apportera un plus 
de sélection. Les options de formatage d'une grand confort d'utilisation de votre ST, qui 
disquette sont plus complètes: 40 à 82 pistes, n·aura alors plus grand chose à envier au Mac à 
9 ou 10 secteurs et format twisté (entrelacement ce niveau (disquettes Arobace pour Atari ST ; 
des pistes pour accélérer la lecture). De plus, ce prix : E). Jacques Harbonn 
formatage commence par la fin, ce qui permet 
de récupérer une disquette en cas d'erreur (le 

Les options de configuration sont beaucoup 
plus complètes que celles du TOS. 

catalogue et la FAT se trouvent en effet au 
début de la disquette). Les disquettes obtenues 
seront parfaitement lisibles sur PC, même 
formatées sur de vieux ST, ce qui n ·est pas le 
cas normalement. Neodesk 3 permet de 
modifier certaines des caractéristiques du 
bureau : changement du fond , remplacement de 
ce fond par une image et choix des icônes. Si 
vous ne trouvez cependant pas votre bonheur. 
rien ne vous empêche de récupérer celles du 
Mac ou de créer les vôtres à l'aide de l'éditeur 
intégré. La disquette fournil aussi quelques 
utilitaires complémentaires : poubelle 
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La nouvelle version de Volumm 40 
confirme ce dernier dans le pelo­
ton de tête des modeleurs sur Ami­
ga. Un bon choix. 

• 

Nous vous avions présenté dans Tilt 
84 Volumm 40, ce modeleur qui 
permet d'obtenir de superbes 
modélisations d'objets 3D. au prix 
toutefois d'un long travail et d'une 
configuration adéquate (3 Mo de 
mémoire pour des animations 
conséquentes et une éventuelle carte 

accélératrice pour diminuer les temps de calcul 
qui peuvent être importants). Les versions 
ultérieures avaient chacune apportées leur lot 
d'améliorations. Cette version 2.1 ne fait pas 
exception à la règle. Les outils de création 30 
(polygone convexe, adjonction de points, zoom) 
sont désormais plus faciles d'emploi. Les objets 

en rendu B-Spline (ces courbes que l'on peut 
redéfinir en modifiant la position des points 
d'ancrage) ne comptent plus maintenant de 
frontières , ce qui pouvait poser un réel 
problème avec les versions antérieures. Cette 
version 2.1 dispose aussi d'un nouveau mode 
intermédiaire • phong • Oe même que celui de 
Sculpt 3D). Ce mode est trois fois plus rapide 
que Je B-Spline et permettra dans une version 
ultérieure l'introduction du ray·tracing. Enfin, 
cette nouvellè version gère totalement la carte 
HAM-E. Cette nouvelle version conforte 
Volumm 40 dans le peloton de tête des 
modeleurs sur Amiga (disquettes Volumm pour 
Amiga 1 Mo minimum ; prix : G). 

Jacques Harbonn 

D 1sco­
scoP1E 
PR03.0 

Editeur et copieur sur Amiga, Dis­
co-Scopie Pro 3.D gagne en fluidi­
té avec quelques améliorations. 

Disco-Scopie est un éditeur de 
disquettes doublé d'un copieur pour 
Amiga. dont nous vous avions déjà 
parlé dans Tilt 73 et 75. Cette version 

Pro se présente exactement comme la 
précédente mais quelques améliorations se 
cachent au sein des menus. L'éditeur peut 
désormais travailler soit sur des disquettes 
classiques Amigo, soit sur des disquettes au 
format MS-DOS. Pour les disquettes Amiga, il 
est possible d'ignorer la validation pour celles 
qui offrent un format original (évitant ainsi le 
message d'arrêt de l'AmigaDos). A l'inverse. 
vous pourrez valider vos disquettes au sein de 
cet éditeur. La plus grande amélioration 
consiste dans l'apport des macros. disponibles 
aussi bien pour l'éditeur que pour le copieur. En 
conclusion, si cette nouvelle version ne 
constitue pas une véritable révolution, son utilité 
est incontestable pour tous les curieux désireux 
d'en savoir davantage sur leurs disquettes ou 
pour les malheureux qui désirent récupérer le 
maximum de données après un crash (disquette 
Esat pour Amiga ; prix : F). Jacques Harbonn 
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---------paint bo_x _________ _ 
CoMMENT CREER UN DESSIN suR ORDINATEUR 

- ---------------Jérôme Tesseyre ---------------­
Cette nouvelle rubrique s 'adresse à tous les fanatiques de dessins sur écran. Elle a pour but 

de publier de nombreux dessins originaux faits sur tous types de machines et vous permettra 
peut-être de présenter à un large public " d'amateurs éclairés " vos créations 

(1) Spectral de Xavier Marquis sur Atarl. (2) Chevaliers de Nicolaa Couuleu aur Atari. 

(3 ) Gémeau~ de Christophe Blassel. (4 ) Visage de Fabrice Hellous tur Amiga. 

(5 ) l.ady de Fabrice Hellous sur Amiga (encore lui 1). (6 ) Volumes de Maxime Berna sur Amiga. 
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Surf, de Fabrice Lemire sur Amiga. 

Martien, de Julien Garnier sur Amiga. 

Dragon Ball, Christophe Blassel sur Amiga. 

uelle que soit la technique utilisée pour 
faire un dessin, il est nécessaire de 

passer par des étapes de préparation. Trouver 
un point de départ est primordial. 

Premiers con•ell• 
S'il s'agit d'illustrer un thème, ce qui est le cas 
de notre concours. le point de départ est tout 
trouvé. Qu'allez-vous dessiner? Un chevalier 
tout d'armure vêtu, une scène futuriste de la vie 
sur Mars. un sportif en pleine action ? Si vous 
n"êtes pas très expérimenté, choisissez plutôt 
quelque chose de simple pour commencer 

Optez pour une idée qui vous inspire. N'oubliez 
pas que vous allez devoir passer plusieurs 
heures à la mettre en image. Imaginons donc un 
passionné du moyen·âge qui se décide pour le 
chevalier. Une banale feuille de papier va lui 
servir à noter ce que ce chevalier évoque. En 
effet. dessin sur ordinateur ou pas, le papier est 
indispensable pour fixer rapidement les idées. 
En notant librement les idées associées au mot 
chevalier. on obtient dans le désordre des 
éléments qui pourront être utilisés : chevalier 
(évidemment ! ), cuirasse, cheval, épée, combat, 
ennemis, château, ruines ... A chacun de 
compléter selon son inspiration. 

• DESSIN 1 Bon rendu de l'ambiance 
brumeuse de ce marais traité dans des 
cama'1'eux de couleurs pastel paur le fond . 
Le personnage inquiétant se détache bien 
gréJce à l'emploi de couleurs sombres. 
• DESSIN 2 Comment fa ire du neuf avec du 
vieux? Utilisez d 'anciennes gravures et 
coloriez les avec votre micro. Résultat 
garanti. 
• DESSIN 3 Bonne utilisation de la fonction 
symétrie paur le deuin. Les modelés et 
reflets sont redessinés après. 
• DESSIN 4 Très belle digitalisation de photo 
en niveaux de gris et utilisation de Io 
symétrie qui donne à ce visage un regard 
étrange. 
• DESSIN S Superbe dessin d 'une belle 
endormie digne de Mucha. Exemple de 
deuin au trait réussi. Le fond se détache 
bien grâce à l'utilisation de traits pâles. 
Superbe. 
• DESSIN 6 Voici une très belle illustration 
des possibilités d ' un micro et d 'un bon 
logiciel de roy·troclng. Dessin 
rigoureusement infaisable avec des 
moyens traditionnels, mais attention aux 
temps de calcul. 

... ,. 
i .. 

( . 

"l.., .• 

Documentation 

Le sujet à illustrer est maintenant bien arrêté. 
Reste à savoir comment il va être dessiné. C'est 
le moment d'aller retourner sa bibliothèque 
pour se fournir en documentation. Toutes les 
images qui se rapportent au sujet sont bonnes à 
prendre. Cette documentation. aussi disparate 
soit-elle (photos. BD), sera d'une aide précieuse 
pour trouver les détails exacts qui viendront 
enrichir le travail. Une image de BD fournira la 
silhouette du cheval, une photo de guide 
touristique les détails d'un château médiéval, 
une reproduction de tableau ancien les 
moindres replis d'une armure. Quant à l'ennemi 
du chevalier, rien n'empêche de le dénicher 
dans un livre sur les animaux, à la rubrique 
reptile. Attention. il ne s'agit pas ici de copier 
servilement toutes ces images pour les 
assembler en un patchwork bancal, mais de s'en 
Inspirer pour arriver à ses fins. 

Des croqul•··· 
Ici commence à proprement parler le travail de 
dessin. Là aussi, impossible de se passer de 
papier, de calque, de crayons et de gomme 
pour faire des croquis rapides. N'hésitez pas à 
noircir du papier ! Le but à atteindre 
maintenant, c'est l'organisation générale de 
l'image, les grandes lignes. Dessinez vite sans 
chercher les détails. pour donner la sensation de 
mouvement. Stylisez les éléments que vous 
manipulez, décomposez-les en volumes simples 

Décomposez chacun 
des éléments Je 

l'ima n volumes 
' /1>11 m01nrn 

pour en comprendre la structure. Jouez avec 
des volumes. tels que cubes, parallélépipèdes 
rectangles, sphères, cônes et pyramides 
tronqués ou non 
Le cheval, par exemple. peut être formé d'une 
sphère pour la croupe, d'une autre pour les 
épaules et le poitrail, d un cylindre pour le 
corps. d'un autre pour la tête.d'un tronc de 
cône pour le cou. etc. C'est par la manipulation 
de ces solides simples que l'on parviendra à 
donner l'impression de volumes. Le cheval aura 
un peu l'apparence d'un cheval-robot, mals il 
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__________ p aint b o __ x __________ _ 

aura au moins l'indéniable qualité d'être 
solidement bâti. Cette impression de raideur 
disparaîtra dans les phases ultérieures du travail. 
Ce sont ces croquis qui définiront aussi les 
différents plans de l'image. Cette construction 
de l'image par plans successifs donnera l'effet 
de profondeur. On peut envisager de situer un 
ennemi reptiloïde au premier plan, le cheval 
monté par le chevalier brandissant son 
cimeterre au deuxième plan et, au troisième, la 
silhouette du château tout hérissé de créneaux 
et de tourelles. Il serait illusoire de prétendre que 

ces quelques simples principes accoucheront à 
tout coup d"un chef d'œuvre immortel. Mais 
c'est bien dans ce sens qu'il faut s'exercer. 
A cette étape du travail, le dessin a commencé à 
prendre forme. Les intentions principales sont 
définies et les grandes masses sont mises en 
places. C'est le moment d'entrer un peu plus 
dans les détails. La documentation rassemblée 
va maintenant faciliter la tâche. Inutile de 
surcharger le dessin de détails inutiles et 
compliqués : cela risque de nuire à la lisibilité et 
d'aller à l'encontre des grandes lignes de force 
de l'image. Chaque détail doit apporter quelque 
chose. Même pour le dessin des détails, il est 
préférable de procéder par assemblages de 
volumes simples. 
Une fois que les lignes composant le dessin sont 
précisées et modulées, on passe aux ombres et 
aux problèmes d'éclairage. Les masses d'ombre 
sont définies par des grisés légers au crayon, 
pour donner du relief. 
Le dessin préparatoire est maintenant terminé. 
Il doit être précis pour obtenir un bon résultat 
lors du passage sur l"ordinateur. 

Les bonnes astuces de JT 

Comment, sans tablette graphique, ni scanner, 
ni caméra, transférer un dessin du papier au 
micro? Voici un truc très utile, simple et quasi 
gratuit. 
Découpez un film transparent à la taille de votre 
écran. Après y avoir défini l'espace utile de 
travail de l'écran, vous décalquez votre dessin 
préparatoire avec un feutre fin noir sur ce 
rhodoïd (c"est l'appellation technique du film 
transparent). Si le dessin préparatoire n'est pas 
de la taille du rhodoïd. la mise à l'échelle pourra 
se faire aisément avec une photocopieuse 
munie des possibilités d'agrandissement et de 
réduction. Ceci fait. vous fixez le rhodoïd sur 
votre écran à l'aide de ruban adhésif. 
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Il ne vous reste plus alors qu'à repasser les traits 
de votre dessin avec la souris en utilisant les 
outils de tracés de l'ordinateur (le tracé en lignes 
brisées par exemple) et à fignoler votre chef­
d"oeuvre dans la fonction loupe. 
Un trait d'un pixel d'épaisseur manque un peu 
de corps. Un trait plus épais donne aussitôt plus 
de relief. Aussi rudimentaire que puisse paraître 
ce processus. il permet d'obtenir de bons 
résultats, pour peu que le dessin ne soit pas trop 
compliqué. 
Pour ceux qui ont la possibilité d'utiliser un 
scanner ou une caméra. le problème sera résolu 
en un clin d'œil. L'utilisation d'une caméra 
permettra de recadrer aisément un dessin avec 
l'emploi du zoom, mais un éclairage régulier de 
la surface du dessin posera quelques problèmes. 
L'emploi d'un scanner s'avère très pratique du 
fait de ses possibilités d'intervention sur 
l'épaisseur du trait. 
L'image ainsi transférée. numérisée par scanner 
ou caméra. sera de toute façon toujours à 
retoucher. des pixels indésirables ne manquant 
pas d'apparaître. 
La tablette graphique est aussi un excellent outil 
pour effectuer ce passage du dessin sur papier 
vers l'écran. On procède en fixant le dessin au 
format sur la tablette, ptûs on repasse les 
contours avec un stylet. C'est l'outil qui se 
rapproche le plus d"un outil traditionnel de 
dessin. 

Travail sur écran 

Le dessin est maintenant sur l'écran. Un dessin 
au trait est idéal, pour sa clarté graphique et 
pour la commodité d"utilisation de la fonction 
remplissage du micro. Mais attention. il faut 

L'aerographe viendra 
donner clu volume à 

vos opiats cle couleurs. 
prendre garde à ce que toutes les surfaces qui 
composent le dessin soient bien fermées et 
serties d'un trait, faute de quoi. lors de la phase 
de remplissage, des surfaces qui doivent être 
colorées différemment se verraient attribuer la 
même couleur. 
Protéger la couleur du trait avec la fonction 
masque. pour ne pas le remplir par 
inadvertance, est indispensable. Cette 
étourderie peut être extrêmement destructrice, 
surtout si le trait a plusieurs pixels d ·épaisseur, 
car la fonction undo n'est pas toujours efficace 
dans ce cas. Une couleur spéciale, qui ne sera 
utilisée nulle part ailleurs dans le dessin. doit 
être attribuée au trait. Cela permet de garder 
intact le trait de contour. Si vous avez peu de 
couleurs à votre disposition, ayez soin de les 
économiser. Si deux bleus presque identiques 
sont utilisés, vous pouvez peut-être n'en utiliser 
qu'un seul. 
Organisez votre palette en une série de petits 
dégradés de trois ou quatre couleurs. Prenez les 
couleurs moyennes de ces petits dégradés pour 
remplir les surfaces de base. Par exemple. le 

cheval sera rempli avec la teinte moyenne de 
brun. les parties dans l'ombre seront traitées 
avec la teinte foncée, les parties dans la lumière 
avec la teinte claire. Utilisez un petit dégradé 
par objet, de sorte qu'à la fin, si vous voulez 
modifier les couleurs d'un objet, vous en ayez la 
possibilité sans altérer les couleurs d'un autre. 
Les contours et les couleurs, traitées en aplats, 
sont maintenant en place. Le dessin est presque 
fini, mais il est encore un peu plat, il a 
!"apparence d'un vitrail. 

Dernières touches 

Votre dessin est constitué d'une série de 
surfaces colorées. Vous utiliserez la fonction 
masque pour travailler commodément dans 
chacune de ces surfaces, sans déborder. Donnez 
du modelé à ces surfaces en piquant dans la 
palette les teintes claires et foncées de votre 
couleur moyenne. La fonction aérographe 
pulvérisera une nuée de pixels. donnant ainsi 
une texture grouillante à votre image. Vous 
pourrez également traiter ces modelés par une 
succession de facettes de couleurs voisines. 
Vous vous réfèrerez à votre croquis sur papier. 
où sont indiquées les zones d'ombre et de 
lumière. 
Le dessin peut être considéré comme fini. 
Sauvegardez-le sur disquette. Deux sauvegardes 
valent rrûeux qu'une. sur deux disquettes 
différentes. Elles seront archivées, 
précieusement car ce sont vos originaux. pour 
être retrouvées facilement. 
Si vous avez illustré un des thèmes de la 
rubrique. envoyez-nous une copie. Nous 
publierons votre chef d'œuvre s'il est réussi. 
Maintenant, c'est à vous de mettre en pratique 
tous ces conseils. A vos souris ! 

Jérôme T esseyre 

Envoyez-nous 
vos dessins ! 

Les thèmes soumis à vos fertiles 
imaginations sont au choix : 
- un monstre effrayant ; 
- un vaisseau spatial ; 
- une créature de rêve ; 
- une voiture de course ; 
- un farouche guerrier. 
Si l'énergie créatrice ne vous 
manque pas, vous pouvez illustrer 
plusieurs de ces thèmes. Soyez 
nombreux à nous envoyer vos 
œuvres sous forme de disquettes 
sans omettre de nous indiquer vos 
coordonnées et le mode de 
chargement de vos chefs 
d'oeuvres (logiciels et 
ordinateurs). 
Envoyez-nous vos dessins à : 
TILT MICAOLOISIRS 
Paint Box/Jérôme Tesseyre, 
9-13,rue du Colonel-Avia, 
75754 Paris Cedex 15. 
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Nous vivons actuellement l'avèneme 
son et de l'image, tous deux crée 

Chaque jour, cette évolution irréversibl 
et de problèmes. La mutation mêrr 

numérique ajoute encore au tumulte e 
subissons les réalités de cette efferve! 

faire avec u 

La micro et la vidéo participent d'une 
même technologie de pointe et ont 
conquis nos racks télévisuels au 
même moment. Il était naturel qu'el· 

les s'associent. Ce manage pose cepen· 
dant de nombreux problèmes et le contrôle 
de l'image par un processeur ne trouve pas 
de solution simple et pratique. Il faudra 

cWlicompter avec les incompatibilités entre 
'• Jdeux . monc;!es semblables en apparence 

mais 1usqu tCt sans connexion 
~1, La première application micro-informatique 

\ à la vidéo est de recopier sur un magnéto· 
scope de salon des dessins ou des anima· 
lions réalisées grâce à un ordinateur. Mal· 
heureusement, aucun micro n'est actuel· 
lement fourni d 'origine avec une sortie 
vidéo directe. 
Si l'on y regarde de près, chaque construc-

• teur de micro possède son propre format 
1•' ""'~de signal de sortie vers le moniteur, souvent 

bien loin de celui de la vidéo, relativement 
_..... standardisé. La différence la plus contrai· 

\ gnante est celle du déroulé temporel. En 
Europe, une image vidéo est composée de 
deux demi-images entrelacées, affichées 
alternativement tous les 50" de seconde. El· 
les possèdent 312 et 313 lignes et sont nom· 
mées respectivement trame paire et trame 
impaire. Ces deux trames composent l'i· 

. ~image finale de 625 lignes, qui est d1spo­
'• Jnible tous les 25• de seconde 

Seul l'Amiga de Commodore est capable 
.,,, de fournir d'origine un mode graphique en· 

\ trelacé comparable à celui de la vidéo. La 
gamme Atari ne connait que le mode non 
entrelacé, donnant une image de 624 li· 
gnes (deux trames paires). Dans le cas de 
l'Amiga en mode entrelacé, un simple en· 
codeur transforme les signaux RVB (Rou­
ge, Vert et Bleu) de la machine, en Pal ou en 

_;,,?ecam (il faut compter environ 1 500 F pour 
' e tin encodeur de qualité correcte, les mo· 

Les définitions des mots apparaissant en caractères 
~ gras dans le texte sont regroupées en fin de cet article 
-, dans un glossaire. 

dèles professionnels pouvant atteindre plu· 
sieurs dizaines de milliers de francs). L'i· 
mage ainsi codée peut être enregistrée 
proprement sur un simple magnétoscope. 
L'écran Atari en basse et moyenne résolu· 
t1on peut, lui aussi, être enregistré par le 
biais d'un simple encodeur, mais seule· 
ment en 624 lignes, rendant tout montage fi· 
nal de la cassette illusoire. 
Pour le Mac, le PC ou l'Atari en haute résolu­
tion, le problème est nettement plus délicat. 
car leur vitesse de balayage (nombre de 
trames par seconde) est plus élevée que 
celle de la vidéo. Cela peut être résolu par 
l'ut1hsation de mémoire de trame, où l'on en­
registre de façon numérique une trame en· 
tière ou partielle. Il suffit ensuite de relire 
cette mémoire à une vitesse comparable à 
celle de la vidéo. 

La carte AVidéo 12 h'ansfonne n' importe 
quel Amiga, même le madèle 500, en mini· 
P.Glette iJraphique. Elle affiche des images 
ét' une résolution suP.érieure à 700 x 580 en 
4 096 couleurs. Plusieurs lcx,Jiciels de dessin, 
notamment TV-Paint, en tirent profit. Son 
prix est inférieur à 2 400 F. 

les cartes graphiques vidéo constituent la 
dernière solution. Réservées aux plus tortu· 
nés, elles permettent d'afficher des images 
de 8 à 24 bits (de 256 à un peu plus de 16 
millions de couleurs) et sont directement 
asservies à une source vidéo. Seul l'enco­
deur final reste nécessaire. Il faut toutefois 



escape: 

'Votre film 
1t du multimédia, osmose parfaite du 
~s et orchestrés par l'informatique. 
le nous amène sa part de solutions 
•e des standards vidéo vers le 
!t 1 dans notre concret quotidien, nous 
S· cence. Mais que peut-on donc bien 
m ordinateur ? 

noter que ces cartes ne fonctionnent en gé­
néral qu'avec des logiciels dédiés, et 
qu'aucun espoir d 'animation en temps réel 
n'est laissé pour l'instant. 

La carte grapn1que est 
la solution onéreuse à 
,_ -

Une image de ce type dépasse allègre­
ment le méga-octet et nos malheureux mi­
cros ont vraiment du mal à effectuer les 
transferts nécessaires à l'affichage 25 fois 
par seconde. La solution viendra avec les 
compacteurs de données hardware qui ré­
duisent la taille respective de chaque ima­
ge, mais qui ne sont pas encore dispo­
nibles. A l'heure actuelle, pour créer une 
animation de qualité avec l'une de ces car­
tes, il faut posséder un système d'enre­
gistrement image par image et seuls des 
systèmes vidéo onéreux offrent une telle 
possibilité. 
D'un point de vue pratique. une solution ba­
sée sur Amiga présente le meilleur rapport 
qualité/prix. L'Atari, outre une légère in­
compatibilité, a un handicap notable : il est 
incapable de fournir une image recouvrant 
la totali té de l'écran. Les solutions sur Mac 
et PC font merveille dans le haut de gamme, 
mais leur coOt reste en général excessif 
pour une application ludique. lnfographis­
tes ou vidéastes pousseront l'exigence plus 
loin. en voulant mélanger une image vidéo 
avec l'image de l'ordinateur. Pour eux a été 
créé le Genlock. Comme son nom l'indi­
que, c'est un générateur verrouillé. Il gé­
nère des signaux de synchronis1ation pour 
l'ordinateur, verrouillés sur ceux de la sour­
ce vidéo. Les deux images vidéo et informa­
tique seront ainsi superposées dans le 
temps La plupart des genlocks possèdent 
en interne des fonctions d'incrustation. qui 
rendent par exemple la couleur de fond de 
l'image informatique transparente, laissant 

ainsi apparaître l'image vidéo. Sur d'autres 
modèles plus sophistiqués, on peut aussi 
trouver des effets de fade, permettant de 
mélanger les deux images, de passer de 
l'une à l'autre, de produire des effets de vo­
let, etc. 
Le prix de ces genlocks dépendra de la 
machine. Il faudra investir environ 2 500 F 
(pour les premiers modèles) sur ST ou Ami­
ga, et un minimum de 10 000 ou 15 000 F 
sur Mac ou PC. Là encore. c 'est le prix de la 
mémoire qui fait grimper les tarifs. 

Les standards vidéo 

En France. le standard vidéo de diffusion 
est le Secam. Votre magnétoscope est 
donc a priori capable d'enregistrer ce stan­
dard. Les constructeurs nippons ont préfé­
ré concevoir leurs gammes de produits au­
tour du système de codage Pal, bien plus 
répandu en Europe L'évolution du stan­
dard vers le YC (traitement séparé de Y, la 
lumière. et de C. la chrominance -ou cou­
leur-). comme dans le cas du S-VHS et du 
Hi-8, nous rajoute encore une autre possibi­
lité. Il va sans dire que les performances de 
ces matériels et leur prix sont sans com­
mune mesure avec les équivalents en Se­
cam. Un tel choix Implique tout de même 
une opération de transcodage à partir du 
PAL ou du YC vers le Secam. si vous désirez 
relire votre cassette sur le magnétoscope 
du voisin Cela signifie de plus une copie 
supplémentaire et ces deux opérations dé­
gradent notablement la qualité de l'image. Il 
faut de manière générale réduire. pour ne 
pas dire éviter, une telle pratique. 

Génération d'image 

Votre matériel et sa cohérence fixeront vos 
premières limites. Prenons le cas où vous 
disposez d'un camescope enregistreur. 
d 'un micro ordinateur avec un minimum de 

' 
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mémoire et d'un peltt genlock. Vous allez 
déjà pouvoir créer des réalisations vidéo­
graph1ques. La fonction d'incrustation du 
genlock vous permet de composer des 
images résultant de la superpos11ton de cel­
les de la vidéo et de celles de l'ordinateur. A 
la manière du desktop publish1ng (PAO). les 
logiciels graphiques vont vous aider à 
.. mettre en page .. une production vidéo : 
c'est le .. desktop video "· Vous pouvez 
bien entendu créer des œuvres unique-

le CP 10 est un encodeur d'un excellent rop­
port qualité prix. Sur Amiga, il fournit un si­
!:lnal normalisé Pol ou YC. Simple d 'utiliso­
t1on, vous pourre:z: enregistrer graphismes et 
animations créés sur votre machine. 

ment intographiques 
Le logiciel de dessin est l'outil principal. Il in­
tervient de manière très diverse dans une 
réalisation vidéo. Il peut construire des pa­
ges de garde. des habillages ou des sché­
mas divers. creer des bulles. faire un décor. 
un sous-titre, et même aborder le titrage 
Certains log1c1els de dessin offrent même 
des possibilités d'animation. Un logiciel 
d'animation spécialisé. tel que Disney Stu­
dio. contribue à l'élaboration de dessins 
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animes. D'autres 
sont spécialisés 
dans le titrage et 
permettent la réa­
lisation de géné­
riques de qualité 
quasi profession­
nelle Les logi-
ciels de 30 trans­
forment 
complètement la 
relation entre l'i­
mage vidéo et les 
univers virtuels. 
Pour finir, les logi­
ciels de présen­
tation simplifient 
la mise en forme 
finale. 
Chaque machine 
possèdant bien 
entendu ses spé­
c1f 1cités et son 
parc logiciel, il se­
rait ardu de tenter 
une comparai­

son. L'Am1ga ti re tout de même 
largement son épingle du jeu avec 

une quantité impressionnante de log1c1els 
vidéo. Le Mac et le PC plus professionnels. 
disposent d'outils moins nombreux mats 
très performants. Malheureusement. leurs 
prix sont souvent dissuasifs. L'Atari, à l'in­
verse, offre des outils intéressants et bon 
marché, mais ses performances graphi­
ques en réduisent l'intérêt. 
Le seul point commun à la majorité des logi­
ciels est d'imposer une configuration infor­
matique relativement importante. contrain­
te due non pas spécifiquement à la vidéo . 
mais aux logiciels de graphisme eux-mê­
me. Les extensions mémoire sont bien sou­
vent indispensables pour en profiter et un 
disque dur s'avère fort pratique pour stoc­
ker les fichiers d'images encombrants. Les 
adeptes des rendus 30 seront vite séduits 
par les gains de temps réalisés grâce à une 
carte accélératrice. 

Saisie d'image 

Il est souvent Intéressant de pouvoir pren­
dre une image venue de l'extérieur au lieu 
de la créer intégralement. Le monde infor­
matique dispose déJà de différents péri­
phériques · tablette graphique, scanner 
ou digitaliseur. 
Un digitaliseur est capable de transformer 
une image vidéo en une image utilisable a 
posteriori par l'un des différents logiciels de 
dessin ou de traitement Le signal de l'i­
mage vidéo est tout d'abord converti en un 
échanti llon numérique. Il faut ensuite le 
transférer dans la machine avant de le 
convertir en un format compréhensible par 
un micro Till, 1ff, pic, degas .. Cette der­
nière étape est purement logicielle, contrai­
rement aux étapes précédentes, plus 
.. électroniques " Le hardware vane cons1-

dérablement en fonction de la machine et 
des exigences de résultat. La qualité de l'i­
mage finale dépend de la résolution et du 
nombre de couleurs ou de niveaux de gris 
voulu. La masse d'informations à transférer 
étant très importante, le temps nécessaire a 

Le Vidi ST pour Atari contient une mémoire 
capoble de saisir ou vol une image vidéo sur 
deux. Une version plus lente est disponible 
pour I' Amiga et les compotibles PC. 

ce tranfert devient vite un obstacle. 
Différentes solutions sont encore propo­
sées, chacune avec ses avantages et ses 
faiblesses. 
La plus ancienne est celle utilisée dans le 
Dig!Viewde Newtek sur Amiga, ou le Pro Di 
g1tizer de Pnnt-Technic sur ST 
L'image vidéo est parfaitement stable (ca­
méra devant une photo). l'ordinateur vient 
lire à la vitesse qu'il désire et dans l'ordre 
qui l'arrange une portion d'image, re 
commençant plusieurs fois l'opération jus 
qu'à l'obtention de l'image complète Plu­
sieurs secondes sont nécessaires 
pendant lesquelles le sujet ne peut bouger 

1 re e5 11 1 9c:> 
extérieures nécessite 
des outils spécifiques 

,_ J• . 1· ... -0 ... 

Pour utiliser de tel digitaliseur avec un ma 
gnétoscope, il faut que celui-ci possède un 
système d'arrêt sur image parfait, ce qui es 
loin d'être toujours le cas. Ce problème a 
conduit les constructeurs à faire évoluer le 
concept. Une trame de l'image vidéo est 
convertie et stockée directement dans une 
mémoire tampon, pour être relue ultérieure 
ment par le micro. C'est Je principe qu'uhlise 
par exemple la gamme Vidi de la société 
Rombo, d1spon1ble sur ST. Amiga, ou PC 
Suivant les machines. le transfert s'effectue 
en bloc à raison de 2 à 12 images par se 
conde. Il est important de noter que ces 
hardwares ne disposent que d'un seu 
convertiseur analogique/numérique et 
qu'ils ne peuvent fournir qu'une simple ima­
ge en noir et blanc 
Pour obtenir de la couleur. il faut pratiquer 
l'opération trois fois, pour saisir chaque 
composante de couleur (Rouge. Verte et 
Bleue) de l'image vidéo. Il est Indispensa­
ble de séparer au préalable chacune d'el­
les. séparation réalisée par un jeu de filtres 





colorés ou, mieux, par un filtre électronique. 
Si vous utilisez une caméra couleur Pal ou 
Secam, le codage crée un moirage sur l'i­
mage digitalisée. li faut dans ce cas avoir 
recours à l'électronique qui fournit, outre un 
signal pur, des possibilités de réglages di­
verses. 
Pour le travail en couleur, les numériseurs 
de la première génération se retrouvent sur 
un pied d'égalité avec ceux de la famille du 
Vidi. Il est par contre possible de leur ajou­
ter une mémoire externe ou Frame Butter. 
Dans ce cas, la qualité globale de cette as­
sociation est nettement plus performante, le 
prix étant aussi nettement plus élevé. Le 
Frame Butter n'est en fait qu'un gros numé­
riseur avec sa propre mémoire et les 
constructeurs ont vite fait de le repackager 
sous forme de carte à placer dans la ma­
chine. C'est cette solution que l'on trouve 
principalement sur Mac et PC. Cette mé­
moire peut dans certains cas être partagée 
avec celle du micro, qui pourra donc direc­
tement la lire et même, sur certains mo­
dèles, y écrire. Cette technologie reste pour 
l'instant relativement onéreuse, mais préfi­
gure des solutions de demain. 
Le dernier obstacle à résoudre est le temps 
réel, c'est-à-dire de réal iser la totalité de l'o­
pération à la vitesse de la vidéo, et ce en 
continu sur une séquence d'images. L'idéal 
est bien entendu de pouvoir enregistrer ce 
flot d 'informations sur disque.dur. Ceci est 
malheureusement inenvisageable pour 
des micro-ordinateurs courants : seules 
des cartes munies de compacteurs puis­
sants pourront offrir de telles possibilités. 
Sur Atarl, le VidiSTpermet tout de même de 
saisir une séquence vidéo complète, en 
prenant une image sur deux avec plusieurs 
niveaux de gris. Il la sauve en mémoire, 
pour la relire ensuite comme une simple 
animation. Sur Amiga, Live ! permet la mê­
me opération avec d'autres options supplé­
mentaires. Associé à un logiciel comme ln­
vision Plus, Il offre des possibilités 
vidéographiques, notamment des effets en 
temps réel de colorisation, de multl-ima­
ges ou de volets entre deux sources vi­
déo (uniquement avec quelque 
nuances de gris, ou en faus­
se couleur), etc. Il est 
important de noter 
que, pour 
cette fa-
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mille de numériseurs, le résultat est moins 
fin, surtout pour de la numérisation en cou­
leur, qu'avec ceux de la première généra­
tion. Avant de s'équiper, il faudra choisir en­
tre le temps de saisie et la qualité du résultat 
car vouloir les deux implique indubitable­
ment une nette majoration du prix. 

Lo carte live 1 est le digitaliseur monochrome 
le plus rof?Îde sur Amigo. EntièN ment pllo· 
ta&le par logiciel, elle traite 1imultonément 
deux sources vidéo. De nombreux effets de 
volet, de colorisotlon ou de plxélisation sont 
disponibles. 

La simple adjonction 
d'un sampler 

modifie de facon , 

sensible la qualité 
de la bande son. 

Le son 

Il ne faut pas oublier que, si la vidéo travaille 
sur l'image, elle comporte aussi du son. 
Nous ne sommes pas prêts de revenir au ci­
néma muet. Les camescopes modernes 
ont une grande qualité sonore. Le son origi­
nal est maintenant enregistré sur des pistes 
FM, voire même numériques. Très souvent, 

le son original est conservé 
dans la bande 

son finale, mais l'ajout d 'une musique ou de 
bruitages enrichit nettement l'ensemble. 
Le micro interne d'un camescope ne per­
met pas toujours d'obtenir la perfection. La 
simple adjonction d'un sampler et de son 
logiciel permet cependant de changer radi­
calement cette situation. Le bruitage de­
vient un jeu d'enfant : prenez une bande vi­
déo et recréez la bande son avec un 
sampler, vous serez surpris du résultat. Les 
systèmes professionnels les plus récents 
travaillent sur cette même technique, en 
restituant des échantillons de bruits divers 
préalablement enregistrés. L'utilisation 
d 'un tlme code (le même qui est utilisé lors 
du montage image) offre par contre une 
synchronisation parfaite et éditable. Les mi­
cros que nous connaissons possèdent déjà 
par ailleurs une logithèque complète d'ou­
tils musicaux MIDL Les bruitages, et pour­
quoi pas les musiques, peuvent être or­
chestrés par l'une de ces machines. 
Une autre extension possible dans l'univers 
sonore est de rajouter un système Dlrect­
to-dlsk à votre machine. Il fonctionne de la 
même manière qu'un sampler, mais peut 
travailler sur des échantillons de très gran.­
de durée, enregistrés directement sur dis­
que dur et avec une qualité équivalente au 
CD. Encore relativement cher, le premier 
prix sur Atarl avoisine les 10 000 F. 

Le GST 40 de SATV, décliné en version PAL, 
Se<am et YC, offre à l'Amiga des solutions 
d'un excellent rapport qualité/ prix. Les ST 
PAL et ST YC offrent les memes performances 
aux différents Atarl (ces modéles remplacent 
depuis peu les GST 40E). 

Les effets spéciaux 

Il était naturel que nos micros passent du 
traitement de l'image Individuelle à celui 
d'une suite cohérente d'images, autrement 
dit au film ... Le micro constitue surtout une 
aide indispensable à la réalisation, au 
contrôle du montage ou à la création d'ef­
fets spéciaux, tout en permettant des ajouts 
sonores ou musicaux. 
Dans un premier temps, il va falloir déru­
sher, c'est-à-dire sélectionner les scènes à 
conseNer parmi l'ensemble des scènes 
tournées. Vient ensuite le montage, qui don­
ne à cet immense puzzle son apparence 
définitive, en permettant de réorganiser 
dans le temps tous les rushes sélectionnés 
auparavant. C'est à ce stade de l'élabora­
tion du film qu'apparaît le banc de mon­
tage, un produit spécifiquement vidéo à l'o-







les meilJeurs points de vente. 
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rigine, adapté depuis quelques temps au 
Mac, au PC ou à l'Amiga. 11 télécommande 
de manière très précise au moins deux ma­
gnétoscopes : un " enregistreur " pour re­
cevoir la cassette finale et un ou plusieurs 
" lecteurs .. contenant les rushes. D'un 
point de vue pratique, il suffit de venir se po­
sitionner sur la dernière image de l'enregis­
treur, puis de repérer sur l'un des lecteurs le 
début et la fin de la séquence que l'on veut 
rajouter. Un banc de montage évolué per­
met un montage dit .. en insertion .. , par le­
quel on peut insérer une image n'importe où 
au milieu d'une séquence déjà enregistrée. 
Les lecteurs supplémentaires permettent 
de créer des images finales multiples, ou 
plus simplement de réaliser un fondu entre 
deux rushes. 
Sur micro, une interface est nécessaire 
pour piloter chaque magnétoscope et sur­
tout pour transmettre à tout moment la posi­
tion exacte de la bande. Cette localisation 
peut provenir d 'un simple comptage des 
impulsions enregistrées sur rune des pistes 
de la cassette nommée " contrai track .. et 
pointant chaque image. L'alternative plus 
sérieuse est d'utiliser un lime code. C'est un 
code temporel numérotant chaque image, 
pouvant être enregistré sur l'une des pistes 
audio normales du magnétoscope (code 
LTC) ou directement incrusté dans les pre­
mières lignes de chaque image (code 
VITC). Sur Amigaet PC, la solution VideoPl­
lor donne de bons résultats. Des solutions 
plus professionnelles sur Mac et PC sont 
construites à partir de systèmes en réseau 
évolué comme V-LAN. A ce niveau, l'é­
quipement vidéo doit être irréprochable 
dans son homogénéité. Il impose par ail­
leurs l'utilisation de TBC (Time Base Cor­
rector), pour permettre un défilement par­
faitement synchronisé de tous les 
magnétoscopes. '\. \ , 1 

rc=:==-==~ib:' 

Inversion, dispersion, 
déformation et autres 
effets ne disposent pas 
encore du temps réel. 

Saisie d'image 
r--

Très prisés en ce mome!Jl . les effets spé­
ciaux viennent agrémel)ter le montage. Les 
dernières générations travaillent en numé­
rique. Les principes des effets sont très si­
milaires, que ce soit pour créer un painting 
en réduisant le nombre de couleurs, un né­
gatif en inversant la valeur- numérique de 
chaque pixel. etc. Mais les effets les plus 
saisissants utllisent une électronique déri­
vée des digitaliseurs avec mémoire de tra­
me. Une trame vidéo est convertie, puis 
stockée. La trame suivante est alors enre­
gistrée sur une autre mémoire, la première 
pouvant être relue en même temps. Cette 
rotation de mémoire est permanente. St le 
numériseur d'entrée est de bonne qualité 
(en 24 bits avec une résolution équivalente 
à celle de la vidéo), 11 sera impossible de 
voir la différence entre l'image d'entrée et 
celle de sortie. Quel en est l'intérêt ? Imagi­
nez que vous relisez la mémoire de trame 
non pas dans le sens d'enregistrement, 
mais à l'envers vous retrouverez alors vo­
tre image vidéo complètement inversée De 
la même façon, en la lisant plus rapidement, 
elle se retrouvera réduite. Par contre, faites 
relire la mémoire dans un ordre correspon­
dant à une fonction mathématique, comme 
dans les démos, et vos images vidéo se 
gondoleront en temps réel. A l'aide de fonc­
tions plus complexes, il est possible d'envi-

sager des mises en pers­
pective, des pages 

qui s'enroulent 
\ ou des bri-

/ 

~ bes de 
3D. 

Voici quelques 
exemples d 'effets 

obtenus P.Or hlodu­
lation d'adresse sur 

un générateur d 'effet• 
professionnel. 

Le Video Toaster est le P.remier périP.hérique 
informatique capable de traiter de la vidéo 
en temps réel . li peut fonctionner comme pé 
riphérique sur un Macintosh, l'Amiga rem· 
plissant le rôle d'interface. 

Malheureusement, alors que l'ordinateur 
est capable de simuler la totalité des effets 
comme avec le logiciel Video Effect 30 sur 
Amiga, il ne peut les réaliser en temps réel 
ce qui représente cependant la contrainte 
primordiale de la vidéo. L'adjonction de 
cartes dédiées comme le Video Toaster de 
New Tek offre à l'Amiga, ou indirectement au 
Mac, des possibilités en ce domaine. Le Vi­
deo Toaster ne possède pas pour l'mstan 
de modulation d'adresse. Vous pourrez 
iouer sur la taille ou le sens de l'image, lare­
positioner n'importe où, l'habiller avec l'un 
des logiciel de dessin 2D et 3D fournis. De 
quoi faire de grandes choses tout de mê­
me, excepté que, pour l'instant, aucune 
version Pal ou même Secam n'est encore 
disponible. 
La technologie de la vidéo s'approche à 
grand pas du tout numérique. La technolo­
gie des CD enregistrables devrait créer la 
réelle jonction entre le monde de la vidéo et 
celui de l'informatique. Pour l'instant, des 
conflits de norme, de standard et plus gé­
néralement d'intérêts commerciaux com­
pliquent l'évolution et la démocratisation de 
la vidéographie. En pensant quelques ins­
tants à Méliès, n'oublions pas que l'imagi­
nation dépasse toujours les moyens. 

François Paupert 
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Animatic : premier enregistrement vidéo 
réalisé grâce à la mise en valeur dyna­
mique des graphismes du storyboard. 
Banc de montage : ce module gère l'as­
semblage final des rushes. Il contrôle 
électroniquement les magnétoscopes. 
Colorisation : effet vidéo numérique, où 
l'on fait correspondre à chaque niveau de 
lumière une couleur différente. 
Control Track : c'est une piste sur la­
quelle un magnétoscope inscrit les re­
pères de positionnement de chaque 
image. La lecture de cette piste donne 
des informations de positionnement rela­
tives. 
Découpage : opération qui consiste à 
découper un scénario en scènes, en sé­
quences, en plans et à en définir les 
moindres détails. 
Derusher : repérer les rushes que l'on 
désire uti liser lors du montage. 
Digitaliseur : ou numériseur d'image, il 
convertit une image vidéo en image infor­
matique. 
Direct-to-disk : cette option est l'une 
des propriétés des numériseurs audio ou 
vidéo, qui leur permet d 'inscrire ou de lire 
en temps réel leurs données sur un 
disque dur. 
Encodeur : un ordinateur fournit séparé­
ment les signaux correspondants au 
Rouge, Vert et Bleu, ainsi que ceux de 
synchronisation. Ils doivent être impéra­
tivement codés pour ne plus représenter 
qu'une information unique (double pour 
le YC), compatible avec un magnéto­
scope ou un élément vidéo. En Europe, 
seuls les systèmes de codage Pal ou Se­
cam sont utilisés et ils ne sont pas com­
patibles entre eux. 
Fade : c 'est un effet qui permet de réali ­
ser une transition douce, par mélange 
entre deux images. 
Filtre électronique : dans le cas d 'un di­
gitaliseur, Il opère à l'inverse de l'enco­
deur. Il transforme un signal codé Pal ou 
Secam en signaux Rouge, Vert et Bleu. 
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• oss1er 
Les signaux de synchronisation sont par 
contre mélangés à chaque composante 
pour simuler un signal vidéo noir et blanc. 
FM : le système de codage à modulation 
de fréquence permet de transmettre ou 
d'enregistrer un son avec une restitution 
de bien meilleure qualité. Pour les came­
scopes, l'enregistrement du son se fait si­
multanément avec celui de l'image, ren­
dant impossible la dissociation de ces 
deux éléments par la suite. 
Frame Butter : appellation anglo-saxon­
ne d'une mémoire d 'image. Placée entre 
deux convertisseurs, analogique vers nu­
mérique et inversement, cette mémoire 
gèle une image vidéo. 
Genlock : interface permettant de syn­
chroniser un micro à une source vidéo. 
Incrustation : possibilité donnée à la 
plupart des genlocks de superposer une 
image informatique sur l'image vidéo. 
L'inverse n'est possible que sur les mo­
dèles les plus évolués. 
MIDI : protocole de communication re­
connu par la majorité des instruments 
musicaux électroniques. Grâce à lui, il est 
possible de déclencher un son ou de le 
modifier à partir d'un micro. 
Moirage : effet optique géométrique, 
créé par exemple en superposant deux 
voilages. Dans le cas précis des digitali­
seurs, l'effet est dû au battement entre les 
fréquences résiduelles au codage Pal ou 
Secarn et la fréquence propre de l'échan­
ti llonneur. 
Mode entrelacé : mode graphique que 
l'on trouve sur Amiga. L'image est affi­
chée en deux temps. par l'entrelacement 
de deux demi-images, comme en vidéo. 
Palette graphique : ordinateur dédié 
pour fortunés, avec logiciel de dessin, 
énorme disque dur et beaucoup de mé­
moire. 
Pajnting : effet vidéo numérique où l'on 
réduit la définition de l'échantillonnage. Si 
ce dernier est fait par exemple en 8 bits, 
le réduire à 4 ne laisse plus que 16 
nuances. Cet effet donne à l'image vidéo 
une apparence de peinture. 
Pixellisation : effet vidéo numérique. 
nommé aussi effet de " mosaïque ». Il 
est obtenu en relisant plusieurs fois de 
suite le même point dans une mémoire 
d 'image. 
Rush : portion d'image vidéo enregis­
trée résultant directement du tournage. 
Scanner : proche d 'un photocopieur, il 
numérise avec très grande précision une 
image sur papier. 
Spline : mode de tracé que l'on trouve 
dans les logiciels graphiques vectoriels. 
Défini par un ensemble de points, l'ordi­
nateur calcule la trajectoire idéale pas­
sant par ces points. 
Storyboard : fruit du découpage d'un 
scénario. Chaque plan y est détaillé et il­
lustré. 
Tablette graphique : capteur restituant à 
un micro le trajet d'un stylet sur sa surface 
sensible. Différents formats sont dispo-

nibles et certaines, dites " sensitives '" 
reproduisent même la pression du tracé. 
TBC : Time Base Corrector, module in­
contournable dans une installation vidéo 
multimachine. Les magnétoscopes en­
core lourds de mécanique ne peuvent 
assurer une parfaite constance dans le 
déroulé d'une image. C'est en fait une 
cascade de Frame Butter où l'on peut 
progressivement rattraper les écarts 
temporels. 
Ti me code L TC, VITC : code temporel lié 
à chaque image. Il contient une indica­
tion d'heure, de minute, de seconde et 
enfin d 'image. Ce code permet donc de 
retrouver avec précision une image. Re­
connu sous la forme de deux standards 
- le time code longitudinal (LTC) ou in­
crusté (VITC) - il est souvent le seul lien 
temporel entre l'univers de la vidéo et ce­
lui du son. 
Titreur : machine vidéo destinée à réali­
ser des titres. Les solutions à base de mi­
cro, moins chères et bien souvent plus 
performantes, tendent à les destituer. 
Trame : souvent le fruit d'une confusion 
lors d 'une traduction littérale de l'anglais. 
En effet, « Frame ,, représente, pour nos 
cousins britanniques, une image com­
plète, une demi-image se traduisant par 
« scan " · De notre côté, nous préférons 
utiliser respectivement image et trame. 
Transcodeur : boîtier transformant un 
standard vers un autre, par exemple Pal/ 
Sec am. 
Volet : effet vidéo utilisé lors d'une transi­
tion entre deux séquences. Ce sont 
souvent des formes géométriques qui 
dévoilent progressivement le plan sui­
vant. 
V-LAN : réseau local dédié au monde de 
la vidéo, qui permet, à partir d 'une unité 
de commande tel un micro ordinateur, de 
contrôler un maximum de 31 périphé­
riques. Il prend en charge l'interfaçage 
des magnétoscopes et retourne les infor­
mations de positionnement ou les codes 
temporels à l'organe maître. 

Vidéo et micro 
Cet ouvrage de vulgarisation est le 
constat des réalités technologiques 
en ce domaine. Un panorama systé­
matique des propositions commer­
ciales illustre largement chaque su­
jet traité et donne une référence 
concrète à ce qui n'est pour beau­
coup qu'une vaste nébuleuse. Sa 
lecture peut éviter désillusions ou 
problèmes posés lors d'un choix 
d'équipement. Pas de trucs et as­
tuces pratiques, mais ceux qui 
désirent obtenir une vision d'en­
semble trouveront réponses à bon 
nombre de questions (Vidéo et mi­
cro-informatique. Editions Radio, 
par D. Friedman, G. Secaz, T. Teis­
seire. 205 pp. Prix : B). 
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AGE 
PCV GA 

Et si je vous disais que la 
plus belle 30 surfaces pleines 
du moment est française, 
qu'elle est développée par 
MDO pour Tomahawk et 
qu'elle fait du nouveau jeu de 
cette société, AGE, l'un des 
plus beaux qu'il m'ait été 
donné de voir ? Si je vous dis 
que, en plus d'être beau, ce 
jeu est passionnant, à la fois 
simple d'accès et complexe 
dans son scénario ? 

Editeur :Tomahawk. 

n y a déjà quelques mois, nous vous avions présenté 
Galactic Empire. à la superbe 3D mais au scénario 
mince comme du papier à cigarettes. AGE (pour Ad· 
vanced Galactic Empire) corrige ce défaut el amé­
liore trés fortement les qualités graphiques du pré-

La vue extérieur du vaisseau. 

cédent produit. Le scénario : agent secret, vous êtes 
parachuté sur la planète Kaiser. Votre petite amie, el­
le aussi agent secret, a disparu en mission, les robots 
se sont rebellés contre les technos, le grand soufi d'un 
groupe de derviches tourneurs a été enlevé : vous 
avez du pain sur la planche 1 Le début du jeu est très 
progressif, comme c'était le cas dans Dungeon Mas· 
ter. Au départ, vous trouvez un laser, et un message 

AGE mélange graphismes vectoriels et 
illustrations en bitmap, avec une fluidité 

dans l'animotion à faire pôlir les meilleurs 
simulateurs de vol. 

Un des nombreux distributeurs. 

Vous avex le bon code. 

vous indique de le prendre et de le mettre dans votre 
inventaire. Plus loin, un rayon traverse régulièrement 
le chemin et, là aussi, un message vous indique com­
ment le passer. Les graphismes, absolument somp­
tueux. mélangent C)'clage de couleurs, 3D vectorielle 
et images bitmap. Le tout est animé à une vitesse qui 
ferait pâlir de nombreux simulateurs de vol et cela 
donne un résultat époustouflant. incroyable. etc. 

L'ergonomie est excellente. tout se gérant à la souris 
(qui est indispensable). Le bouton gauche permet de 
sélectionner un objet ou, si une arme est enclenchée. 
de tirer. Le bouton gauche fait passer du mode dé­
placement au mode action. Pour faire vancer votre 
véhicule, il suffit de faire rou· 
Ier la souris. Idem pour 
tourner ou reculer. 

INTERET: 18 
AGE est un jeu étonnant. Ses gra· 
phlsmes magnifiques (je pèse mes 
mots 1) sont mis à profit pour créer 
une ambiance très SF et le scénario, 
même s'il est d'une relative slmplici· 
té, est suffisamment dense pour as­
surer une longue durée de jeu. Un 
bon choix! 
TYPE aventures animées 

GRAPHISMES_ * * * * * * 
Wouaouh l Je ne reviendrai pas sur la 
beauté des graphismes 30, mais 
l'introduction du jeu, en 30 calculée, 
vaut elle aussi le coup d'œil 1 

ANIMATION __ ****** 
Les objets 30 défilent à une vitesse 
Impressionnante (sur un 386) sur un 
fond en dégradés. Le soleil se lève, la 
lune se couche et les couleurs varient 
au fur et à mesure. 

BANDE SON * * * * 
Un interface sonore est, comme 
d'habitude, recommandée ... 

PRIX :C 
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De nombreux personnages vous 
apporteront leur aide. Ne tirez 

pas sur tout ce qui bouge : 
vous le regretteriez. 

Le maniement, souvent délicat à la souris. est dans ce 
jeu proche de la perfection. 
Les rencontres. nombreuses. peuvent être swvies 
d'un combat ou d'un dialogue. Dans le premier cas. 
la puissance de votre arme entre en compte. ainsi 
que la quantité d'énergie que vous lui donnez. Cette 
énergie est répartie entre votre armure et votre ar· 
me : lorsque vous augmentez l'une. vous diminuez 
l'autre. Tout l'art est de savoir choisir entre une ar· 
mure trés protectnce et une arme très efficace ... Les 
communications sont limitées et. le plus souvent, 
vous n'interviendrez pas. Les textes sont humoris· 
tiques et ces monologues sont au final assez agréa· 
bles. Galactic Empire disposait d'une possibilité de 
dialogue bien plus élaborée. qui n'a pas été retenue 
ici. L'aide, accessible à tout moment, permet d'avoir 
la description des différentes icônes. des armes, d'ac· 
céder à la carte de la région. etc. Ces informations ne 
sont pas d'une grande utilité, mais les images qui les 
accompagnent sont superbes. De temps en temps, 
vous arrivez à des endroits spécifiques traités sous 
forme d'une image bitmap Oe bar des centauriens. le 
temple. etc.). Ces scénes sont animées el chaque dé· 
tail y a son importance. A propos des centauriens, 
ceux qui. comme moi, étaient des fans de Jeux & 
Stratégie se rappelleront les énigmes que nous pro­
posaient ces charmantes bestioles monopèdes. A 
certains endroits. vous trouverez le même type 
d'énigmes : trois interlocuteurs vous proposent des 
réponses. certains mentent. d'autres non Enfin un 
peu de logique dans les jeux. Jean-Loup Jovanovic 

Les quelques rares images qui agrémentent 
les descriptions de certains lieux 

sont bien travaillées et dotées 
d 'animations complémentaires. 

Suspicious Cargo 
Al\11GA 

protéger. L'un d'entre eux vient ainsi de mettre au 
point sur Titan (un des satellites de Saturne) un nou­
veau virus mutant • guerrier • Mais pour la phase fi· 
nale, il faut transporter ce virus sur la Terre. Bien en· 
tendu, de telles recherches sont strictement 
prohibées et tant les autorités que les sociétés .... 

Si vous aimez les jeux 
d'aventure bourrés de 
graphismes superbes, 
passez votre chemin, 
Suspicious Cargo n'est pas 
fait pour vous. Mais si, en 
revanche, vous privilégiez 
le scénario et l'intérêt de 
jeu, alors ce programme 
peut vous faire passer un 
bon moment. 
Editeur : Grem lin. Programmation : 
Dave Lincoln, Gareth Davis ;graphisme : 
Jules Holtom, Dave Hall ; bruitages : 
Barry Leitch. 

D peut sembler complètement anachronique de nos 
jours de proposer un jeu d'aventure se déroulant qua· 
si exclusivement en mode texte, avec juste quelques 
rares images de complément. C'est pourtant le pari 
que vient de faire Gremlin et le résultat est loin d'être 
mauvais ! Le thème es1 le suivant : à la fin du xx• siè· 
cle, un virus particulièrement virulent a semé le chaos 
sur la Terre. Les trusts pharmaceutiques ont heu· 
reusement découvert un vaccin permettant de s'en 
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Le mode plan vous permet d 'accéder directement au compartiment de 
votre choix, puis à la zone précise désirée 

sans avoir besoin d 'effectuer tous les déplacements. 
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Lo fe nêtre de jeu principale. 
~concurrentes chercheront à vous prendre sur le fail . 

C'est vous, Jonah Hayes, pauvre astronavigateur. 
qui avez été chargé de transporter cette cargaison ex­
plosive à bord de votre vai.sseau. le • Lucky Lady •. 
Au début de raventure, vous vous réveillez dans une 
sorte de cercueil. 
Pas de panique, ce n'en est pas un en réalité mais le 
nouveau système de couchage de 1 · hôtel bon marché 
que vous vous êtes payé ! Pourtant il faut en sortir au 
plus vite si vous ne voulez pas rater le début de votre 
mission. 
Le jeu peul se jouer intégralement à la souris grâce à 
une très vaste panoplie d'icônes qui couvrent vrai­
ment tous les domaines d'action possible (il y en a 
30 !). De plus, certaines icônes donnent accès à des 
options complémentaires. 
Ainsi en trois clics souris, vous pourrez donner un ob­
jet particulier à la personne de voire choix ou poser 
une question précise à l'un des personnages de ren­
contre. Si lon se perd un peu au début dans la multi­
plicité de ces icônes (d'autan! qu 'elles ne sont pas 
toutes affichées simultanément et qu'il faut recourir à 
l'ascenseur pour les scroUer). le système s'avère en 
fait très pratique à rusage. 
Un système complémentaire vous permet de vous 
déplacer, seules les directions possibles étant • allu­
mées •. Ri~ ne vous empêche d'ailleurs d'opter 
pour une frappe directe de vos 
,..CM MD** l'analyseur de syn­
taxe étant performant (il ac-

INTERET: 15 
Bien qu'en mode texte, Suspic ous 
Cargo se Nvèle être un jeu assez 
prenant. Il compense son manque 
de graphismes par un scénario fouil· 

"· TYPE aventure 

GRAPHISMES * * * 
Les icônes sont bien dessinées et les 
images belles mais trop rares. 

ANIMATION non 
Ce jeu ne comporte aucune animation. 

BANDE SON * 
Ce n'est pas la bande son qui risque de 
vous casser les oreilles. 

PRIX :C 

···---···---···---··· cepte les phrases complexes) et doté d'un bon voca- Quelques graphismes de qualité (rares il est vrai) vien-
bulaire. Pour vous aider un peu à rejoindre votre nent soutenir l'ambiance et les personnes présentes 
vaisseau, voici quelques petits tuyaux. apparaissent en images digitalisées dans vos diffé· 
Commencez par allumer la lumière pour y voir un rents téléviseurs. Le programme propose en outre 
peu plus clair. Ouvrez ensuite le coffre pour y récupê- quelques petits puzzles et jeux d ·action simple, mais 
rer vos affaires et sortez. Une fois à l'astroport, les rien ne vous empêche d'en sortir à tout moment s'ils 
douaniers risquent de vous donner des sueurs froi- ne sont pas à votre goût. En revanche, la bande so-
cles. mais tout se passera bien si vous leur présentez nore se limite presque exclusivement à la musique de 
votre passeport en règle. li ne reste plus qu'à re- présentation, ce qui est tout de même un peu dom-
joindre le vaisseau et à y pénétrer en recourant à vo- mage. 
tre carte dïdenlification. En dépit de son mode texte prédominant, Suspi· 
En fait, c'est à bord de ce vaisseau que l'aventure va ciousCargoesten faitunbonjeud'aventure. grâce à 
vraiment se compliquer. Le scénario est captivant et son riche scénario, à lambiance bien rendue par des 
soutenu par des descriptions trés détaillées des lieux descriptions détaillées et son excellente ergonomie 
et des actions. Les morts sont fréquentes au début, tout souris qui ne sacrifie pas pour autant aux possibi-
mais le système de sauvegarde en mémoire vive évite lités de jeu. Il nécessite toutefois une bonne mai1rise 
une trop grande attente. de l'anglais. Jacques Harbonn 

Une épopée graphique dans le monde violent des légendes vikings. 

Heimclall 
A MJG A (1 méga de mémoire) 

Première création de l'équipe 
de The 8th Day, Heimdall est 
un jeu de rôle, novateur à la 
fois dans son interface et 
dans sa mise en place 
graphique. Quand l'aventure 
rencontre le dessin animé, le 
résultat est suprenant et de 
haut niveau. 
Editeur : Core Design. Programmation : 
Ged Keveney ; graphisme: J er r O'Carroll. 

La légende raconte qu'il y a fort longtemps. les dieux 
du Valhalla créérent le peuple viking. La légende dit 
aussi qu'à la fin des temps, les dieux et leurs créatures 
se retrouveraient tous pour la grande bataille de Ra­
gnarok. Ainsi, alors que la plupart de ses pairs se dé­
sintéressaient des Vikings, le dieu Frey rendit visite à 
leur chef et lui annonça qu'un jour viendrait un grand 
guerrier qui guiderait le peuple viking et les représen­
terait le jour de Ragnarok. Lorsque le temps de Ra­
gnarok fut venu, les dieux, cloîtrés dans les halls du 
palais d'Asgard, se préparèrent à affronter les forces 
des ténèbres. Mais ils furent trahis par Loki le fourbe 
qui les endormit à l'aide d'un puissant sortilège. Il 
s'introduisit ensuite dans le palais et déroba leurs trois 
plus puissantes armes: le marteau de Thor, la lance 
de Frey et l'épée d'Odin. Il cacha ensuite son butin 
dans les trois plans d·existence : Midgard, le monde 
des hommes, Utgard, le mondedesgéantsetAsgard. 
le monde des dieux. 
A leur réveil. les dieux, constatant la disparition de 
leurs reliques, se réunirent en un conseil de guerre. 
Dans l'impossibilité de quitter Asgard, ils décidèrent 
de créer un champion humain capable de récupêrer ~ 
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Votre penonnage, ici un magicien, explore une cite à la re<he rche des armes divines. 

... leur bien. Durant la nuit. une terrible tempête souffla 
sur la terre. Et au matin. une jeune vierge du nom 
d'Ingrid mit au monde un enfant. Cet enfant, c·es1 
Heimdall, le champion choisit par les dieux ... et le hé­
ros de ce jeu. 
Le jeu se divise en deux p~rtles distinctes. La pre· 
mière, représentant les années de jeunesse de Heim­
dall. est constituée de trois épreuves. Vous devrez 
d'abord lancer des haches en essayant de couper les 
nattes d'une jeune femme qui se prête fort gentille­
ment au jeu. Quelle inconscience, lorsqu'on sait que 
vous êtes ivre comme un marin en escale, d'où un vi· 
seur des plus instables. Dans la seconde épreuve, 
vous devrez essayer d'attraper un cochon bien gras 
qui court en tous sens. Enfin, la dernière épreuve 
consistera en une série de combats sur un bateau. 
L'intérêt de ces épreuves est de mesurer vos capaci­
tés de leader. Plus fort vous serez. plus nombreux se­
ront ceux qui accepteront de vous accompagner. 
Chaque épreuve étant notée sur une échelle de dix, 

vous pourrez recevoir jusqu'à trente propositions. 
Parmi toutes ces recrues potentielles, vous choisirez 
cinq compagnons. A noter que cette phase de qualifi­
cation peut être évitée, auquel cas vous disposerez 
d'une équipe • standard •. 
108 

La deuxième. et principale. partie du jeu met en scè· 
ne votre quête des armes divines. 
Pour cela, vous allez voyager d'île en tle en explorant 
minutieusement chaque endroit à la recherche d'ob­
jets et d'indices. Malheureusement, chaque monde 
est peuplé de créatures aussi diverses que maléfiques 

Des décors angoissants pour une quête 
difficile : une otmosphère (r)unique. 

qu'U vous faudra affronter. Les phases d'exploration 
sont vues en perspective isométrique. Trois person­
nages (parmi les six) peuvent accoster mais seul l'un 
d·entre eux. le leader. est représenté. Choisissez le 
bien, car c'est lui qui subira l'effet des éventuels piè­
ges et autres sortilèges. Les classes de personnages 
sont assez variées mais peuvent être globalement 
rangées en deux catégorie : les combattants et les 
lanceurs de sort, chacun ayant son propre sprite, 
plus Heimdall qui est unique en son genre. L'anima­
tion des différents personnages est d·ailleurs excel­
lente. Os se déplacent de manière réaliste et fluide, 
dans un style graphique propre à Walt Disney (il faut 
dire que JerrO'Carroll a travaillé avec Don Bluth). La 
vue isométrique est particulièrement claire et n'a ab­
solument pas l'aspect • blocky " commun à ce genre 
de représentation. Le scrolling, quant à lui, est par­
faitement fluide (50 images/seconde). 

--···---·· Les combats, vus par les yeux du leader, profitent eux 
aussi d·une excellente mise en scène graphique. A 
noter également que la bataille a lieu en temps réel et 
que, si vous êtes lent à réagir, l'ennemi. lui. ne vous 
ratera pas. Il vous faudra apprendre à parer et at!a· 
quer au bon moment... Evidemment, plus on avance 
dans le jeu. plus ça se corse. 

Rêc:upërez le parchemin dans la hutte. 

L'aspect • jeu de rôle • est également renforcé par la 
présence de nombreux objets (armes. nourriture, 
parchemins) plus ou moins utiles selon les person­
nages. Les sorts devront être utilisés au bon moment 
et, si possible. par un magicien. Le jeu comprend de 
nombreuses énigmes et divers casse-têtes à résou­
dre, certains d'entre eux demandant beaucoup d'in­
géniosité. Cela confère cependant à Heimdall une 
longue durée de vie. d ·autant que les décors de cha­
que monde sont très variés. Le seul véritable re­
proche que je ferai au jeu concerne l'ergonomie. Si 
l'on dirige le personnage au joystick, la souris s'avère 
nécessaire pour les combats et la gestions des objets. 
Jongler sans cesse entre les deux accessoires (sans 
parler des changements de disquettes) casse un peu 
le rythme du jeu. Mais Heimdall reste un grand soft, 
beau. amusant et agréable à jouer. Je trouve per­
sonnellement qu 'Ils' en dégage un charme qui le rend 
différent des autres jeux récents, p bablement grâce 
aux excellents graphismes. Une r~~--. 

INTERET: 16 
Un tri1 bon cockblll •u carre our du 
jeu d'•ctlon, d'.venture et de r61e, 
pour un Jeu •u cachet bien l lul. 

TYPE jeu de rôle 

GRAPHISMES __ * * * * * 
De très beaux graphismes façon dessin 
animé, à la fois détaillés et variés. 

ANIMATION * * * * * 
Le scrolling hyper-fluide associé aux 
sprites remarquablement bien animés 
font de ce jeu un modèle du genre. 

BANDE SON * * * * Une bonne musique d'ambiance 
accompagne le jeu et renforce 
l'atmosphère " nordique ., de la partie. 

PRIX : C 



Vous voulez gagner 
'un de ces fantastiques 

cadeaux? 
C'est très slmple, Il vous suffit de Jouer sur n'importe lequel de nos 5 Jeux et de vous 
classer parmi les dix premiers. 
ex. : le .,., gagne 50 000 points 

le 2- gagne 25 000 points 
et ainsi de suite Jusqu'au 10- et cela pour les 5 Jeux. 
Et en plus vous pouvez conserver 
vos points d'un mols sur l'autre et choisir vos 
cadeaux, quand vous le souhaitez 
que rêver de plus ? 
Alors n'attendez plus, venez Jouer et gagner 
avec TILT et CONSOLES + 
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Conan the Cimmerian 
PC 

Conan est un logiciel d'aventure animée qui vous fera veiller de 
longues heures devant votre PC. De trop longues heures, d'ailleurs, 
pour un résultat parfois un peu frustrant. 
Editeur : Virgin/Synergistic Software. Programmation : Michael Branham et Robert Nendel. Gra­
phismes : Jonathan Sposata. Musique : Christopher Barker. 

héro~ devra visiter tous les lieux possibles pour collecter objeh ol argent. 

l un des moi 61res d· .. ·.outc ro1ns. 
Dècidemment, Arnold Schwarzenegger n'en finit 
pas d'inspirer les auteurs de logiciels de jeux ! Après 
Predator. Running Man. Total Recall. Terminator 
1 et T2. voici J"adaptabon de Conan le Barbare. d'a· 
près le chef-<l'œuvre de Robert E. Howard. Notre 
sculptural héros recherche Thot Amon. le respon· 
sable de la mort de ses parents et. pour ce faire. part à 
la découverte du monde. 
Le Cimmérien n'a jusqu'alors jamais quitté son vil· 
lage et c'est un • pied tendre • qui entre dans Shadi· 
zar. la première ville sur son chemin. 
U devra vite apprendre à soutirer des renseigne· 
ments, à éviter les voleurs ou à manier sa lourde épée 
s'il veut survivre plus de quelques minutes. Il devra 
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également s' aquitter de tâches • annexes •, con fiées 
parles différents prêtres de la ville : il n'est pas le seul 
à qui Thot Amon ait causé du tort. Dans un coffret il· 
lustré par un émule de Frazetta. Virgin vous fournit. 
outre huit disquettes au format S" 1/4. un manuel de 
jeu en anglais et une carte (très approximative) de 
Shadizar. Si vous possédez un lecteur haute densité. 
vous n'aurez besoin que des deux dernières disque!· 
tes. le chargement étant assuré par un programme 
d'installotion. Le logiciel n'est pas protégé mais né· 
cessite cependant la présence du manuel que le 
joueur devra consulter de temps à autre pour ré· 
pondre à des questions clefs. Soulignons que ce ma· 

A l'entrée d u temple de Set. 

Il vour; foudro terrasser les voleurs. 
nuel est succinct mais suffisant. Le logiciel une fois 
lancé vous propose une superbe séquence de prèsen· 
talion. accompagnée d'une belle illustration musi· 
cale, très inspirée de celle du film. Vous accédez en· 
suite au jeu. avec la possibilité de reprendre runique 
sauvegarde que vous permet le logiciel. En effet, cha· 
que sauvegarde effectuée • tasse • la précédente. 
Aussi s·agit·il de ne pas en abuser à tout bout de 
champ mais de la réserver aux moments stratégiques 
(avant un passage dangereux). Votre 
personnage apparait en vue """~ ........ ~ 
plongeante et de 3/4, la 

Un logiciel qui ne récompensera que 
les courageux ayant su s'accro­
cher ... 

TYPE aventure animée 

GRAPHISMES __ * * * * * 
Si la représentation en vue aérienne est 
assez moyenne, les scènes d'action 
bénéficient quant à elles de décors 
souvent fouillés et de personnages 
pittoresques. 

ANIMATION * * * 
Un héros qui se cogne partout, cela 
n'est pas sérieux. Hormis cela, les 
mouvements sont relativement fluides. 

BANDE SON * * * * 
Une très bonne musique de 
présentation. Par la suite, la bande son 
se fait plus discrète ... 

PRIX: D 
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L'argent que vous gagnerez servira principalement à vous offrir les services d ' un maître 
d 'arme. N'hésitez pas à vous entraîner longuement. 

..... fenêtre de visualisation vous permettant de décou­
vrir un périmètre d'une dizaine de mètres autour 
de lui. 
Perdu dans le dédale des rues, il est inutile de vous 
préciser qu'il est impératif de dresser un plan au fur et 
à mesure de votre avance. 
Le déplacement du personnage s'effectue en poin· 
tant le curseur dans la direction que vous lui souhai­
tez voir prendre, procédé qui manque singulière­
ment d'ergonomie car notre barbare est continuelle­
ment bloqué par une bout de mur ou de toit. Conan 
peut entrer dans les bâtiments alentour (à condi-

Le déplacement du personnage n' est pas 
très ergonomique : il restera souvent 

bloque par un coin de mur ou por la saillie 
d 'un toit .•• c'est pénible. 

tien que la porte en soit ouverte ou qu'il en possède la 
cleO. La visualisation passe alors par une vue de pro­
fil, les déplacements s'effectuant en scrolling latéral. 
Votre héros visite ainsi toutes les maisons de la ville. 
Quelques-unes sont vides et vous n'hésiterez pas à 
pratiquer (un peu) le pillage (mais attention au garde 
s'il vous surprend : vous serez jeté en prison). U vous 
faut en effet récolter un peu d'argent pour pouvoir 
vous procurer les objets dispensés par les mar­
chands : armes, potions, torches, cai:tes, pierres pré­
cieuses, etc. 
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Il vous en faut également pour prendre des leçons 
chez le maitre d'arme (et éviter ainsi de vous faire oc· 
cire par le premier adversaire venu ... ). 
Le contrôle du personnage se fait par l'intermédiaire 
de trois icônes disposées sur le coté droit de l'écran 
(actions, statuts et inventaire), disponibles même lors 
des batailles, ce qui se révèle pratique mais peu réa­
liste : vous imaginez le héros qui arrête son adver­
saire en pleine attaque pour prendre le temps de boi­
re une potion ? 
A propos de combat, il faut bien avouer que le pro­
gramme ne propose pas ce qui se fait de mieux à 
l'heure actuelle. 
Quatre touches suffisent pour balancer de grands 
coups à vos adversaires. Certes. des leçons au prés du 
maître d'arme rendront votre héros plus subtil dans 
l'art martial mais vos corps à corps n'atteindront ja­
mais des sommets ... 
Votre quête vous fera également explorer les souter­
rains de la ville, dans lesquels rôdent de très désa­
gréables bestioles vertes et pustuleuses. 
Ce dédale cache de grands trésors ainsi que l'accès au 
temple de Set. 
U semble que Conan puisse explorer également les 

· ruines dans la jungle et trois autres villes. Personnelle­
ment, Shadizar m'a amplement suffit. Il faut bien dire 
que le jeu consiste à explorer systématiquement tou· 
tes les maisons, à amasser petit à petit matériel et ar­
gent, pour acquérir peu à peu de l'expérience et ten­
ter de pousser légèrement plus loin ... C'est long et 
cela devient pénible. voire lassant. L'animation du 
personnage venant ajouter à cet agacement. vous ar­
rêtez bientôt votre ordinateur. 
Et puis ... et puis vous y revenez une heure après par­
ce qu 'après tout, la réalisation est globalement réus­
sie et que vous êtes ainsi fait que vous ne pouvez lais­
ser un héros dans l'embarras. On a manifestement 
trop attendu de Conan. qui est cependant un jeu as­
sez bien réalisé et qui pourra intéresser les aventu­
riers que les tâches répétitives ne rebutent pas. 

Piotr Korolev 

Prenez votre élan en courant et lancez vous 
dans le vide : vous vous réceptionnerez sur 

une p late-forme inférieure. 

Another 
Worlcl 
AMI GA 

Digne successeur de Prince 
of Persia, Another World 
combine une animation 
stupéfiante à un scénario 
en béton, faisant autant 
appel à l'adresse 
qu'à la réflexion. Un grand 
programme. 
Editeur : Delphine Software. 
Programme : Eric Chahi. 

Dépê<hez-vous : les gardiens sont à votre 
poursuite. 

Nous vous avions présenté dans Tilt 93 l'avant-pre­
mière de ce programme qui nous avait paru bien pro­
metteur. La version quasi finale que nous avons eue 
en test, loin de nous décevoir, nous a au contraire 
conforté dans notre bonne impression. Eric Chahi. 
l'undesco-auteursdes Voyageurs du Temps,nousa 
concocté là un grand logiciel. Il en a d'ailleurs profité 
pour mettre au point un système de représentation 
original. à base de polygones remplis. Ce système, 
très proche de celui de Croisière pour un CadatJre, a 
été en fait développé indépendamment. Il faut dire 
que les programmeurs des deux logiciels avaient tra­
vaillé en commun pour les Voyageurs du Temps, ce 



MIGA, 
J'AI UN AMI DANS 
L'INFORMATIQUE 

Amiga, c'est vraiment quel­

qu'un de très ouvert. Avec lui, 

......, ·~ Je dialogue s'ins-

ii~ii~.J:.L...m!\ ;,._( taure très vite; une 

souris, une disquette et c'est parti. Amiga a forcément 

des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 

dessin, la vidéo, le plaisir d'apprendre ... Il vous ouvre 

les portes d'un monde dont nul ne connaît précisément 

les limites. Plusieurs millions d'initiés ont déjà choisi 

Amiga pour ami. L'Amiga 500 est le spécialiste des loi­

sirs et de l'éducatif. Il a aussi un grand frère, Amiga 

2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle 

dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 

par adjonction de cartes passerelles, devenir entière­

ment compatible PC. Alors, qu'attendez-vous pour les 

rencontrer ? 

Pour tout renseignement, tapez 3614 Code Commodore. 

puissant, 
rapide ... 

AMIGA 

Commodore 
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Our, dur d 'échapper au monstre 1 
qui explique cet échange d'idée. Ce système com­
bine les avantages de la 3D vectorielle classique et du 
graphisme bitmap. Ainsi, les changements d'èchelle 
sont faciles avec cette méthode (ce qui donne d' excel­
lents résultats cinématographiques avec zoom puis· 
sant sur l'action en cours) et les détails peuvent être 
nombreux. contrairement à la vrai 3D Revenons au 
programme lui-même. Le thème est le suivant. Tan· 
dis que le physicien Lester Knight Chaykin travaillait 
tranqwllement sur son cyclotron. la foudre frappe 
l'appareil. occasionnant une série de phénomènes 
étonnants, superbement décrits dans la présentation 
animée. Notre héros se retrouve dans un monde 

Avec l'aide de voh'e nouveau compagnon, 
libérez les prisonniers. 

mystérieux. assez proche des premiers temps de 
l'humanité. Très vite. il lui faut se dégager de la ma­
chines 'il ne veut pas se faire aspirer par les tentacules 
du monstre qui garde l'étang. n ne va pas tarder à 
prendre pied sur la terre ferme. sans pour autant être 
au bout de ses peines. Ce qui frappe d'emblée. c'est 
la beauté des décors extérieurs. dont on a bien du mal 
à imaginer qu'ils ne sont faits que de polygones. L'a 
nimation est une autre source d'émerveillement. On 
peut dire sans exagérer qu'Eric Chahi est parvenu à 
égaler, voire nième à surpasser celle de Prince of 
Persia. pourtant la référence dans ce domaine. On a 
l'impression d'assister à un véritable film. se dérou­
lant au ralenti toutefois. car la marche n'est pas très 
rapide Si vous voulez aller plus vite. aucun pro­
blème. La course vous fera traverser l'écran à grande 
vitesse. avec toujours cette même sensation de Ouidi­
té et de réalisme des mouvements. li est tout aussi 
simple de sauter Oa longueur du saut dépend d'ail· 
leurs de la vitesse initiale). de s'accroupir ou de don· 
ner des coups de pied. Et pour comble de bonheur, 
votre personnage répond instantanément aux sollici­
tations du joystick. Le jeu est assez difficile et de­
mande tout autant une excellente coordination qu 'u­
ne cogitation soutenue pour franchir certaines 
étapes Voici quelques tuyaux qui vous permettront 
de mener à bien la première partie. Une fois sorti du 
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Sortez vite de la piscine pour échapper à la bête. 

lac. dirigez-vous à droite. Il faut impérativement écra­
ser les vers d'un coup de talon vengeur avant qu'ils 
n'utilisent leur dard empoisonné. Si cependant vous 
êtes touché. vous aurez au moins la consolation d'ad­
mirer la séquence usant largement du zoom rappro­
ché. Continuez à droite. Tout à coup, la créature qui 
voussuiv<litde loin bondit à vos pieds. Os agit d'un fé­
roce et impressionnant hon des cavernes. Une seule 
solution : la fuite éperdue. Courez à gauche jusqu'à 
atteindre le bord de la falaise. accrochez-vous à la lia· 
ne. puis revenez à droite 
tout aussi vite. Vous 
voici pris au piège. 

On se laine entrainer avec plaisir 
dans ce monde magique, mais la 
sortie n'est réserv6e qu'aux meil· 
leurs. 
TYPE __ _ action/aventure 

GRAPHISMES __ • * * * * 
Les graphismes sont étonnants en 
extérieur pour un système à base de 
polygones, les intérieurs étant moins 
convaincants. 

ANIMATION * * * * * * 
J'aurais bien mis sept étoiles tant 
l'animation est fluide et les 
mouvements naturels. 

BANDE SON * * * * 
Les digitalisations sont réussies mais 
trop rares. 

PRIX : C 

l 'animation, parfaitement fluide, est l' un 
des grands points forts du programme. 

Vous ne pouvez plus avancer el la bête est sur vos ta­
lons. 
Heureusement. au moment où elle se jette sur vous. 
un éclair laser la tue instantanément. Votre sauveur 
n'est en fait que l'un des gardiens peu sympathiques 
de la cité. 
Votre mission consiste maintenant à vous échapper 
en libérant aussi les autres prisonniers, seul moyen de 
pouvoir réintégrer votre monde. 
li faudra faire bon usage du pistolet que vous ré­
cupérerez, lequel sert aussi à établir un champ de 
protection temporaire. Je vous laisse découvrir la sui· 
te de cette aventure magique, mais je peux vous rêvé· 
Ier tout de même qu'il vous faudra tirer vite et bien. 
sauter adroitement, explorer des passages dange­
reux peuplés de créatures peu engageantes et surtout 
débloquer certains passages en actionnant des inter­
rupteurs qui. bien entendu. ne se trouvent pas à 
proximité 
Je vous ai déjà parlé de l'animation stupéfiante et des 
graphismes superbes des extérieurs. Les souterrains 
sont moins évocateurs toutefois. En conclusion, 
Another World est vraiment un excellent program· 
me, à l'ambiance magique. 
Dans la lignée de Prince of Persla. il séduira tout au· 
tant les amateurs d'action que d'aventure. 

Jacques Harbonn 
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Martian Memoranclum 
PC 

Countdown avait déjà marqué l'univers micro-ludique par 
ses mélanges de dessins et de graphismes digitalisés ; Mar­
tian Memorandum vaencoreplusloin ! 
Editeur : Access. Scénario et design : Brent Ericson et Chris Jones ; graphismes : Doug 
Vandegift. 

Dans de superbes graphismes, votre personnage (digitalisé) doit résoudre de nombreuses 
énigmes et échopper à de nombreux dangers. 

Commençons par le scénario. Aprés vos aventures qui est gênant) et qu·un objet mystérieux a lui aussi 
dansCountdown. vousavezouvertuncabinetdedé- disparu (ce qui semble bien plus rennuyer) ... C'est 
tective privé. Les années ont passé, Mars a été col<r ainsi que commence une aventure qui va vous mener 
nisé et si vous n'aviez pas partagé cette évolution, le de la Terre à Mars. et qui vous permettra (peut-être) 
monde vous semblerait bien changé. Des mutants. de sauver l'humanité ! 
résidus de divers expériences. sont apparus, mais La réalisation de ce programme est somptueuse. Les 
sontplusoumoinstenusàl'écartdurestedelapopu- images. superbes. vous enveloppent dans une at-
lation. mosphère glauque. proche de Blode Runner. où 
Au début du jeu, vous vous trouvez dans votre bureau personne n'est vraiment innocent. Les lieux à visiter 
et vous êtes convoqué par l'homme le plus riche du et les différents personnages sont nombreux et 
monde. qui contrôle toutes les exploitations minières contrastés. Cela va de votre secrétaire (avec laquelle 
de Mars. U vous explique que sa fille a été enlevée (ce vous communiquez par la montre·visiophone et qui 

Du skate-board entre les lasers .•. 
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répond de sa voix suave aux questions que vous pou­
vez vous poser) au mutant à deux têtes ou à la grande 
prêtresse de Mars ! Comment? J·ai dit que la secré­
taire a une voix suave ? Mais lOut à lait, et ce même si 
vous ne disposez que du petit haut parleur duPC ! La 
plupart des personnages de rencontre vous répond 
dans un anglais intelligible et bouge de façon tout à 

Attention 1 En ouvrant le coffre, vous 
provoquerez une destruction générale. 

Pensez donc à votre jetpack. 
fait convaincante. Quand vous saurez que tous ces 
personnages sont présentés sous forme de photos di­
gitalisées et animées, vous commencerez à vous faire 
une idée de ce que propose ce jeu. Pour ceux qui au­
raient des problèmes auditifs (ou plus simplement qui 
auraient des problèmes à saisir raccent typiquement 
US des phrases), des fenêtres viennent soutenir les 
digitalisations vocales. 
Voir le photographe lever la main en disant : • Mais 
qu'est-ce que vous me voulez ? •, ou le mannequin de 
mode vous traiter de satyre avec une moue dégoûtée 

Certains dialogues sont digitalisés. 
est tout simplement ahurissant ! Quant au mutant à 
deux têtes (dont l'une de mort) qui semblent se parler, 
même si, comme d'autres personnages, il ne dispose 
pas de sa voix digitalisée (quand les textes sont trop 
long, vous n'aurez droit qu'aux fenêtres de textes). U 
n'en est pas moins impressionnant (bien que très 
gentil !). 
La manipulation se fait par le même jeu de corn· 
mandes que Countdown. Vous pouvez regarder, dé· 
placer (ce qui pennet aussi bien de bouger un meuble 
que de faire fonctionner un interrupteur), prendre, 
utiliser, parler, etc. Toutes ces fonctions sont acces­
sibles via une barre de commande située au bas de 1 · é­
cran. Pour déplacer votre personnage, il suffit de di· 
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TRUMPCARD PRO HC I050 Ol.WlTUM lPS lœiS (14-19 mS) 6.m F. 
TRUMPCARD Pl() HC 2100 OUilHTU\llPS21œ(l4-19"'Sl 10.m F. 

~POO 5ro'S20 ~UMLPS52S (l'·l9mS) 5.550 F. 
TRUMPCARD PRO sro'l060 OLW<TUMLPS 106S(t4-19mS) . 7.450 f. 

TRUMPCARD 
T1Uli'CWl HC 45 FUrSU (25 mS) 
îAUMPCAAD HC 520 OOAll1W LPS 52S (14-19 mSJ 

Cornrnodore Extension 1 MO ...<.;.••-.._.,,..._ 
A-500 Plus Microbotics M502 

Porte l'ASOO Plus à 2 MO de C HlP RAM. 
A vous la création graphique ! M 502 ••• 75-0 F. 

HAM· AM· E + 
LA CARTE 2A BITS- 6 MILLION S OE COULEURS 

Q UE TOUS LES AMIGA·USERS ATTENDAIENT 
R&olu- HAM-E 384 • 560 H/\M E • 768 • 560 • Pa.-., de _, 
WpaHJ d• voue mon11e.ut 1084t • t.. logtcie l prontww 
gw.:pt,ique ~EW CMAGE. PROFESSIONAL \IOus e-tt offert gro1wtemen1 • fin 
d'expkittft au m1e-ux le• capac:ltls d• votre carte gr11nhlque 24 bib • Compa· 
tibilli4 aV9C ~ rocmats là.tg• GIF. er,c_ • Souvega.rd• t1 conwnion dft im.­
gn, .m lff 24 bill- • DnwnllOn tNoll:~de r1m.g« 32767 a 32 767 p.Mt._ 

·~ -- ........ -
Pr..- HAM E 3.250 F HAM·E+ : 4.750 F 

lliïiiR-ru~OMPATIBILrTE TOTALE HAM-E f(e)!l!{i@ll•i 

EXTENSIONS MEMOIRE 
.. 

1 • ' 

IL 1 
- - . 'i "I 

2MO 
6MO . 

1.750 F. 
3.600 F. 

4MO 
SMO .• 

8-UP ! (DIP) 
2/ 8 MO 
(A2000) 

lfillfi;l•l:l1lllJi 
2.650 F. 

. .. .. 4.450 F. 

EXPANSION 
S Y S T E M S 

La carte ~oard voue donne la pai11ance 
de l'AMIGA 2000 aa pria de l'AMlGA 500. 

• Extension de la mémoire jusqu'à 4 Mo. 
• Carte füle de 2 Mo ponant la m~moûe à 6 Mo. 
• Se place dans le connecteur de l'A501 
• Horloge avec pUe • IOO% compatible al/<!C 

les logldels AM.lGA 
• 100% compatible avec 
Fat Agnus et Super Fat 
Agnus 

BASEBOARD peuplft OK ••. 995 F. 
. 1.990 F. 

2.990 F. 
4.990 F. 

2MO ....... .. . .. . . 
4MO ...... . 
6MO . 

Carte fille XRAM BOARD peupltt 5121< . • • 1.250 F. 

-.oataFlyer N 
CARTES CONTROLEURS & DISQUES DURS 

Donoo de l'espace à votre AMIGA à UN VRAI PRIX BUS PLUS 
A2000 
Dataflyer 45 (HD E MO. 2SmS) . 
DataRyer 52 Q (HD ~antum 52 MO. 14mS) 
DataRyer 105 (HD 105 MO, 25 mS) 

. ... 2.950 F. 

.... . 3.290 F. 
4.450 F. 

ASOO Oalaft,ei MC bo'l$ ex:eine se l3CXXllda1f au tl.ts de IA!'œ 
OataRyer 500145 (HO 45 MO. 25 mS) 3.650 F. 
DataAyer 500/52 Q (HD Quantum 52 MO, 14 mS) 3. 990 F. 
DataFlyer SOOllD5 (HD 105 MO. 25 mS) 5.150 F. 

-----=: DATA FLYER RAM 
arte d'extension mémoire pour ASOO et A2000. 

Permet d'lppO!ter jusqu'à 8 MO de RAM sup(llémtniaire à wtrr Amiga. 
OAWIYER RAM ie ptUple dr SIMMs 

ASOO la c:ar1e s'lll!i1a!e lUI la cane cootroleur SCSI DATAFLYER 
rfoiaJerooit compalîble IYIJC la BaseBœrd e1 la Com!ilaison des deux peul faire 
monœr la Ram de l/Otre ~ ;.isciu'à 105MO1 
A2000 la cw s'instalt dans un connectai 100 boches ou se monll sur 
la carte connôleui DATAflYER (à partir de la vesion 10 de la DATAflYER 
PUIS) 
DA'WlYER Rlll peuplée OK 

2 l«l 
4 MO. 
8 MO 

950 F. 
1.860 F. 
.2.790 F. 

.. ... . 4.650 F. 

MicroBotics, Inc. 
VXL•30 . 

LA CARTE ACCELERATRICE 680 30 
POUR AMIGA 500 et A2000 

la rapicfol la pws.iance à llOtn? di!posilion • Consriuiwz \IOtn? carte aa:&a-
1112 selon ws bmns • Elr esl ~du~ Momla 6lmO ou 
du ~EC {Wllion êconomlque) • Companôle coprocesseur malhfmatique 
68881 e1 68882 • Compab'ble KiOOtart 2.0 • En option carte Mimoêre addt­
Donnele VXL-RAM 32 ~en RAM BURST ou NON-BURST 2 ou 8 MO) 
• !.Mée aw:c le logal du domame pub&c Set CPU. 
VXL Zlnhz ECJm .. .. . . . . . 3.49H 
VXl 25o:li.1 ECOOl • 68.!21&.lvl rt VXIM"I 32 NO.'IBURSI l2Y.Oi 1450 F. 
VXl &.'iz llJl • OO 1 1:1126..~ 11 YXl.ll;\,113! sall.ll.5T '.'IM(); 12.Q F. 
\IXL :llnW !al t ll.llU + 68.!2 ~ et VXlRAM 32 BURST (21()) IS.700 F. 

bJI en mor0ges '*'...,' "rial• en t\ll)es u;:cesa.,. u....aA i.os belOl'll. 
À.11111 CO'llln.a.o'll tQ4 ont.iiW 

EXTENSION MEMOIRE 
512 K avec tnterruÀ~ et horloge. 350 F. 

PRINT TECHNIK 
AMIGA (A500, A2000, A3000) 
PROFESSIONAL SCANNER 

• Scanner à plat, format A4 
avec • ampoule blanche • el 
mécanisme de baute prtt1slon 
assurant 600 DPI • 111als • en 
directlon verticale pour obten11 
de melllews résultais. • Capa­
crtés de scan de 75 à 600 DPI 
• Compa11ble avec 1outes les 
molutions Amiga. • impression 
din!cte SUI HP LaserJet • Llvté 
avec OCR Junio<. logictel de 

reconnaissance de Cat'8dêres de grande qualité. • 3 MO de mémoire 

reco~;;;~e~~~E~ ·. 9500 F 

~-:n : 128 mm. 16 tons de !JÎS Pm t350 F 

~ s - - . 

1 
i . . . 

..::".!-. . .. 

POWER PC BOARD 
(ASOO) 

La plus belle ll\llchJne pour le gra 
phisme. le son f1 les ieux devient un 
ordinateur PRO et vous permet 

d'utiltser la logique bureautique PC. En plus. voire ordina1eur passe 
à un total d'un MEGA OCTET ET DEMI 

Pnx : • o~~~~E·;'<t;~ARD · · 2
.41Kl F 

. ~t disponible pour A2000 ET A3000. 
Prix : • • . . . . . 2.950 F. 

TRILOGIC 
- AMIGA AUDIO DIGITIZEB -

clioblHa ea tre la ve:uloa 
---lll ON O O U S T E R E O __ _ 
Les deux digjùilsews (samplers) Amig,l _, olfM1 le mclllour rapport qualli/prix 
La lréquenc:t fi la dimension dt r~ sont détmnln&s .... mrnl par le 
lcgiciel que '-Cid ucl!sez. Fucarme """' Atdarnaser 1 & D. A?rlecl Sound. Futur. 
Sound, PloSound, Da1el sampler et Sonlx. etc. . LlYTf """'câble dt conneaion 
el • Sound Worl<s~ ._ Disquette OP 
AUDIODIGmZER MONO 34S F. 
N.JDIODIGITIZER STERfO • • • • • 495 F. 

----•SA 111 PL ER JI KZ----­Le SAMPLER :mREO Amlg• le Pl.US RAPIDE (1 mlnion d'é<hon11llon> par 
seconde) • O.. SUPER mullats avec CO AUDIQ • Rigi.age du nlvuu d'enlr& 
par OOUJON • SeutSAMl'UR Amgo """"<iflllf!Cl!lt pnl!i. ~ 
' f!e!lle i:cinn«li mime hon !Jihaoon. ' LlYTf MC dim, d5que'1e. 1 En option 
adapaateur automatique dîmprtssion. Compatible A3000 
Prix. ... . . .. 5SO F. 
----IN T ERF A C E M ID I ___ _ 

INTERFH:E MlDl 2 pois A'l!m!A!JXJ f1 Al!XX> 
Eqwpée d'une prise IN. d'une prise OUT ET D'UNE THROUGH e1 en plus OlJT 
de deux pr1ses qui peuvent êtlt valx!Msok en OUT ou THROOGH par lnlerrupl2ur. 
La $OU- dt •'Olle lnteil'Ce en esi ~1 oug111<ntie. 
~ -- ~F. 

- MOUSE-JOYSTICK -
Ne vous ca55el plus la têle ... et ne ca55el pas non plus votre Amlga 
0 existe un moyen simple de passer de la souris au joystick. Une sim· 
pie pression sur le commutatew suffit 1 Pnx . . . 155F. 

T e lcphoncz pour nous d e m ander 

votre Distributeur le plus PROCHE 

CONDmONS GENERAI.ES DE VEHTE: Nos pm s'entendent TTC. dfport Paris. polrmml temptanl ~ toun USS. llYre s.terllng •u 15/08/ 91 • PORT mf1Jopole Cartt et Dlsqu .. durs : 70 F • Autra 

-BO-N-DE COMMAND_Ë_ B_US PLU-S-0000000-,ÜNVOYËÎfÀVËêVOTRE RËGlËMËNT-------------------~,~--;.:_,--:_;-~--~-~51 

Bus PLUS 41, rue Barrault - 75013 PARIS "" Alll'1CU; ,..._ _O<EQJE '---~ 
Tél. (1) 45 80 05 66 · Fax (1) 45 88 63 82 u = 

c c....~ ... 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 .. -· ADRESSE .. Dale 

...... .. ..,.... 
°'*111 CREG • EJ<pütlon col•"'mo ~ iouro la Fronce Signill\Jre 
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quer vers sa destination ou d'utiliser les touches du 
curseur Lorsque vous entrez en contact avec un per· 
sonnage, son visage apparait dans une fenêrre. S'il 
est déjà amadoué, vous pouvez lui poser des ques· 
tions sur tous les sujetS auxquels vous avez déjà eu ac· 
cés. 
Souvent, avant d'arriver à ce résultat, vous devrez 
communiquer avec lui ou lui apporter un objet. 
Les communications sont assez limitées : le person· 
nage pose une série de questions et vous devez y ré­
pondre correctement. En cas de mauvaise réponse, 
vous risquez d'être simplement éjecté de la conversa­
tion et de devoir y revenir par la suite (pour la re­
commencer comme SJ de rien n'était ! ). d'être éjecté 
définitivement (il faut recharger et recommencer) ou 
de trépasser prématurément (idem). Ces phases de 
communication. superbes (c'est là que vous avez 
droit aux animations et aux digits vocales). sont aussi 
rapidement lassantes et le jeu se résume souvent à es· 
sayer les réponses les unes après les autres. D'autres 
phases du jeu vous montrent• en pied •. Vous devez 
alors accomplir un certain nombre d'actions dans un 
certain ordre. Par exemple. dans la décharge. il faut 
utiliser l'échelle, entrer dans le véhicule croulant, 
prendre la nourriture du chat, ressortir. remonter à 
l'échelle. la donner au félin qui la prend et se sauve : 
le chien (qui vous aurait sinon dévoré tout cru) part à 

Ce n'est peut-être pas le jeu d'aven· 
ture le plus intéressant, mais c'est 
certainement le plus beau ! 

TYPE_ aventures policières futuristes 

GRAPHISMES * * * * * * 
Les paysages sont vanés, les 
personnages saisissants. En un mot. 
c'est superbe 1 

ANIMATION * * * * * 
Les personnages bougent et parlent 
avec une fluidité peu commune. 

BANDE SON __ ***** 
(sans carte 1) 

Incroyable : les voix digitalisées sortent 
parfaitement distinctes du petit haut 
parleur du PC. 

PRIX :C 

118 

L'une des demières étapes du jeu : le temple martien. Vous y trouverex les solutions à bien 
des mystères avec l'aide d 'une charmante prêtresse. 

sa poursuite et vous pouvez accéder au transforma- apporte toutes les informations nécessaires Cette 
teur qui bloque l'ouverture du coffre où se trouve ce option est à utiliser avec modération. sous peine 
que vous êtes venu chercher ... Ouf ! Ces passages. d'enlever tout plaisir au jeu 
assez nombreux, sont de lom les phases les plus in· Elle évite en revanche d'être bloqué. ce qui est un trés 
téressantes de ce jeu. La logique est mise à dure bon point pour ce jeu. En conclusion, Martian Me· 
épreuve et l'échec se soldera la plupart du temps par morandum est une superbe démonstration des pos· 
le trépas de notre héros. sibilités du PC. L'aventure, même si elle se limite à 
Si vous bloquez trop longtemps sur un problème. une communiquer et à ramasser /utiliser des objets. est 

fonction d'aide est accessible à tout moment (pas consistante et l'atmosphère est trés bien rendue. Un 
dans les conversations. malheureusement). qw vous trés bon jeu Jean·l..oup Jovanovic 

Fascination 
PC 

Tomawhawk nous propose pour cette fin d 'année un certain 
nombre de logiciels de qualité. Fascination, même s'il ne s'a­
git pas du meilleur du lot (AGE a une autre envergure ! ) dis­
pose de qualités bien sympathiques. Le scénario mêle hu­
mour, espionnage et érotisme (très soft). 
Editeur :Tomahwawk. 
Pilote de ligne, vous venez d'avoir un mort parmi vos 
passagers. Avant de succomber à ce qui semble être 
une crise cardiaque. il vous a remis une malette. 
avant de trépasser dans un• ARGHH •fort éloquent. 
Au début du jeu, vous vous trouvez dans votre cham­
bre. avec la malette posée sur votre lit. La première 
chose es1 de trouver le code d'ouvenure li s'agit d'u· 
ne série de cinq lettres . Vous avez trouvé ? Bon, la 
brosse à dents électrique inclut un objet particuUer. 
qu'il vous faut faire parvenir à la société de votre dé­
funt passager. Cette ampoule d'un produit aphrodi­
siaque (rien que ça ! ) est malheureusement convoi­
tée par un groupe de méchants qui veulent diriger le 



Exemple : 386 SX 16 1 Mo 
1 LEC 3"1/2 

+ 5" 1/4 
DISQ DUR 40 Mo 

SVGA Couleur 
1024/768 PITCH 0,28 

1 Clavier 1 02T 
+ 1 souris 

+ 1 BJ 10 E 
Environnement 
DOS 3, 4 ou 5 

L'ENSEMBLE 11 860 F seulement 

. , 
NOUS ... A SUIVRE AVEC INTERET Configuration de base 

- 1 Mo de Ram cx1cnsible - Sanie série cl parallèle 

DISQUETTES 
- Boîtier AT Baby ou Mini 1owcr - Clavier 102 1ouches 

200W - Carte VGA Triden1 16 Birs 256 Ko 
BOITE DE 10 3"'1/ 2 20 3" 1/ 2HD S" l / 420 S" l / 4HD - Lec1eur 1,2 ou 1.44 Mo Ex.1 Mo 

neuh'e 32 S9 18 33 
- Contrôleur FDD/HDD 

Konica 4S 87 33 SS 

2• lecteur .. ... ·-· ····-······································· .. 435 F 
40Mo 80Mo 120Mo 200Mo 

1 11/to SVP .... . ··-· ····--·····- ----··· ..... 410 F 
Souris 3 boutons ··········--···-··- _ ··- ....... 130 F 
Ext carte VGA 
de 256 Ko à 512 Ko .......... _ .....................•.. 180 F 
de 256 Ko à 1 Mo . .. ............. ...... ·- ............... 270 F 
Imprimantes CITIZEN 
1200+ . 
124 0 ......... . 
Conon BJ 10 E 

Notre force 

+ 1 100 F 
+ 1 850 F 

.. + 2 400 F 

VGA256 lai. 
286· 12 

286 · 16 

386 sx 16 

386 sx 20 

386. 25 

386· 33 c 
486 sx 20 

486·33C 

mono couleur mooo 
5940 7700 7050 

6100 7850 7220 

6995 8 895 8 225 

8 175 9 510 9845 

8 710 10510 9 940 

9795 11695 Il 030 

11955 13 860 13 190 

16625 18 490 17930 

- Lo qualité ovec des systèmes récents et 
rigoureusement lestés dons nos ateliers. 

• Assistonce<onseil téléphonique grotu1te 
• Maintenance sur site et échange standard par contrai 

- La sécurité 
• Maintenance gratuite rndont 1 on dons nos ateliers 
!pièces et moi~'œuvre 

Payer votre micro jusqu'à 
- 50 % du prix neuf 

- Les prix 
"Difficile de trouver mieux" 
Conséquence : 
• d'une gestion rigoureuse de nos charges de structure 

Occasion - Dépôt vente 
Achat - Vente 

Toutes nos occasions sont garanties 3 mois 

- Plus sûr pour l'acheteur cor le matériel est révisé et revendu sous garantie 3 mois 
- Plus pratique pour le vendeur cor nous nous occupons de so vente !plus de visite à domicile, de 

petite annonce, etc ... ) 

AGX DBG ILLICO 

couleur mono couleur mono cooleor 
8 810 8190 10385 11240 13 140 

8 980 8620 10520 11 380 13 275 

10050 9355 11 255 12 115 14015 

11 050 10980 12 880 13 730 15630 

11 640 11 070 12970 13 830 15730 

12930 12160 14060 14915 16 815 

15090 U350 16 220 17080 18980 

18 830 18060 19960 20815 22 715 

• d'accords privilégiés et de Io confiance des plus 
grands importateurs. 

- La passion de la réussite 
d'une équiP,e ieune et dynamique, ouverte el disponible 
pour un partenariat efficace. 

CONSULTER NOS DIFFÉRENTS 
STOCKS SUR MINITEL 

(1) 41 89 70 10 Code AGX 

5Al5155ER 
L'OCCASION 

BFM 
10, place République 

491 OO ANGERS 
Tél. 41 88 74 07 
Fox 41 20 92 76 

9, rue Lamoricière 
44 1 OO NANTES 

Tél. 40 69 03 OS 
Fox 40 73 11 78 

3, Bd Amiral Courbet 
44000 NANTES 

Tél. 40 37 57 07 
Fox 40 7 4 19 11 

107, rue de Famars 
59300 VALENCIENNES 

Tél. 27 42 15 27 
Fox 27 42 15 25 

Ouverture du mardi au samedi de 10 heures à 12 heures et de 14 heures à 19 heures 30. 

Nous recherchons des revendeurs (neufs et occasions) doJIS choque déportement pour développer un té$00u Merci de conlocter votre agence Io plus proche 

Tous nos prix sont TTC garantis 1 an pièces et main-d'oeuvre. - 10 % associations, étudiants, comités d'entreprise. 
Délais de livraison 2 à 3 semaines. Transport 250 F TIC à Io charge du client. Financement pers. 3 .6 .12.24 nous consulter. 



- - - ... - - .S!~ a!.•.!?!~!~ -

Après avoir réglé le cadran sur le bon signe zodiacal, 
joue& la séquence sur le clavier. 

Attention au petit • + • . C'est la phase la plus duTe du jeu. 

monde ... Téléphonez à la susdite société, on vous 
apprend que le patron n'est pas joignable. En un 
mot, la secrétaire vous envoie ballacler . li va donc 
falloir trouver son numéro privé. un petit tour dans le 
hall de l'hôtel étant tout mdiqué. Mais avant cela. il est 
indispensable de cacher soigneusement la fameuse 
ampoule. 
Plusieu~ solutions s'offrent à vous . le pot de fleurs. 
le lit. le tapis ... En fan (c'est mon dernier• hint•!), 
c ·est dans le réfrigérateur qu'il faut chercher la solu­
tion. Pour peu, bien sûr. que vous ayez pensé à le 
brancher ! Dans le hall, la revue porno recèle, outre 
de superbes pin·ups, un détail intéressant. 

l 'objet de l'aventure : une ampoule. Son 
contenu : un aphrodisiaque puissant. Votre 

but : le rapportw a son inventeur. 

Ce début montre la richesse de ce ieu Le scénario, 
même s'il est assez court. est d'une grande richesse 
Je vous laisse découvrir la suite. qui vous réserve bien 
des surpnses. Coté technique. rien à dire. les pro­
grammeurs et les graphistes de Tomahawk ont fait 
du très bon travail. L'introduction du jeu est absolu 
ment superbe, étonnante. 
Une séquence vidéo digitalisée montre comment 
l'ampoule a été donnée à l'agent qui est mort dans 
120 

l ' interface rappelle Windows. En cliquant 
sur les objets, vous ouvre& des fenêtres que 
VOUS pouvez fermer OU déplacer 0 volonté. 
votre avion. L'animation est fluide. rapide (même sur 
un 286 !), sans doute les plus belles digitalisations vi· 
déos existant actuellement sur PC. En revanche, cet­
te séquence est assez cour.te et prend déjà beaucoup 
de place sur le dur ... 
Ce n'est pas demain que nous aurons des jeux en­
hérement en animation digitalisées ! Outre les super­
bes images VGA 256 couleurs, qui deviennent mon­
naie courante sur PC. ils ont développé une interface 

--···---·· à base de menus déroulants fon pratique. Vous di· 
quez sur un objet. une fenêtre apparaît avec son des· 
sin. Avec le bouton droil de la souris. vous le mettez 
dans votre inventaire. avec le bouton gauche, vous 
l'utilisez. Vous pouvez ouvrir plusieurs fenêtres si· 
multanémenr à l'écran. et utiliser certains objets sur 
d'autres. Cela peu devenir très complexe. Par exem· 
pie, pour fabriquer une solution dégageant des va­
peurs toxiques. il vous faudra prendre un récipient. le 
poser à coté de l'évier. prendre les composants et fai­
re voire mélange. Les astuces sont nombreuses et il 
est judicieux de tout noter au fur el à mesure. sous 
peine de manquer d'une inf ormalion capitale par la 
suite C'est le principal reproche que je ferai à ce jeu. 
La linéarité du scénario est parfois frustrante, et on 
aimerait pouvoir se déplacer librement. Autre re-

Perdu 1 Vous pouvez recharger •.. 
Heureusement, plusieurs sauvegardes 
sont ô votre disposition. Vous en aurez 

bien besoin. 

proche. plus modéré. le jeu est assez simple à finir. La 
difficulté du scénario est bien dosée mais, par rapport à 
un Martian Memorondum ou un King's Quest, l'a 
venture est trop courte. Ce programme vous tiendra 
néanmoins en haleine pendant de nombreuses heures 
et il est si bien construit que vous ne les verrez pas pas 
ser. Un bon jeu d'a1imlture. 
en français de surcroît. 

Jean-Loup Jovanovic 

Amour, humour et aventure sont les 
composants de FasclutiotL De 
plus, la chute vous réserve une .. 
crée surprise ... 

TYPE__ __aventure 

GRAPHISMES_ ****** 
Le VGA 256 couleurs est parfaitement 
utilisé et les graphistes de Tomahawk 
s'en sont donné à cœur joie. Les petites 
scènes croquignolettes ne font que 
relever la sauce. 
ANIMATION ______ _ 

BANDE SON * * * * 
(interface MDO) 

La musique est d'ambiance, mais les 
bruitages sont inexistants. 

PRIX: C 



• AM\GA 500 + Ext 512 Ko 2.890 f 

• AM\GA 500 PlUS 2.990 f 
• AM\GA 500 PlUS + Ex\ 1 Mo MC 

• AM\GA 2000 5.290 f 
6.690 f 

SPECIAL F11ES 
POUR L'ACHAT DE VOTRE ftDlllATEUR 

AMIE VOUS PROPOSE DES OPTIOllS 
A PRIX CADEAUX ! 

2.490 f • AlAR\ 520 SlE 
• AlAR\ 520 SlE + Ext 1 Mo 2.690 f 

• Al AR\ 1040 SlE 3.290 f 
• AlAR\ 1040 SlE + Ext 2 Mo 3.590 f 

• AlAR\ MEGA SlE OPEM 6.490 f 
• AlAR\ MEGA SlE + Ext 4 Mo 6.990 f IJ . ~~ 

)( ~ ~~~ 
~QQ~~ 

1 
1 
1 
1 
:5 

1 1 -
1 
1 

SEGA ~EGADRIVE 990 F 
+ 1 1eu 1.190 F 

' ~~ ~J>,,. 
.................. ;9~'9~~~ 

rJ~~-J'----
+ 3 jeux 1.490 F 

~~1~uA GAME GEAR 990 F 
+ 1 jeu 1.190 F 
+ 3 jeux 1.490 F 

LYNX 790 F 
+ 1 jeu 990 F 
+ 3 jeux 1.290 F 

W~~[rô~OORt.ERœiruA.~M·'rnEVPCti'11Ï.i,9~oow_~rt~~t- "M~lî P;:1JllS~..:~JI. -
ADRESSE 
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rite Final Day 
Un jeu prenant qui 

aurait mérité une 
meilleure animation 

auenturelactlon : type 
12: Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * : animation * * * : bruitages 
c : prix 

Deaflt Knigltf of 
Krynn 

Un scénario confus 
dans l'univers de 

Dragonlance 
jeu de r61e : type 

13 : Intérêt 
* * * * : graphisme * * * : animation * * : bruitages 

c : prix 

Secret of tlte 
Silver Blades 

Une plongée fidèle dans 
le monde d'AD&D. 

Trop fidèle ? 
jeu de r61e : type 

15 : intérêt 
* * * * : graphisme * * : animation * * : bruitages 

anglais : langue 
c: prix 

Rise of flte 
Dragon 

Enfin l'Amiga accueille 
les aventures 

de Blade Hunter. 
aventure : type 

15: intérêt 
* * * * * : graphisme * * * : animation * * * * : bruitages 

anglais : langue 
D: prix 

Brad Sfallion in 
Sex Olymplcs 
Des aventures bien 

réalisées, jamais 
vulgaires. 

aventure érotique : type 
12 : intérêt 
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* * * * : graphisme 
- : animation 

* * * * : bruitages 
anglais : longue 

c : prix 
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Déjà testé en version Amiga dans Tiit 89, The Final Day vous propose 
une aventure/action assez sympathique. L·ordinateur gérant la base 
spatiale s'est détraqué et vous devrez trouver le moyen de le désactiver. 
Vous allez parcourir les nombreux couloirs, ceux-cl étant rellés par un 
système d·ascenseurs à carte. Il est vraiment très facile de se perdre et, à 
moins de posséder un sens alflll de robservation, la cartographie est 
Indispensable. Les terminaux d ordinateur que vous trouverez en chemln 
vous permettront dans certains cas de découvrir un mot de passe. à 
condition de résoudre une petite énigme mathématique. Un grand nom­
bre de robots divers et de tourelles de tir vont gêner votre progression. 
Tirez sur les uns et évitez les autres. La réallsation est moins agréable que 
sur Amiga. SI les décors et les graphismes des robots sont toujours aussi 
travaWés, l'animation en revanche est beaucoup trop lente. sa fluidité ne 
parvenant pas à faire oublier ce défaut. Coté son, la musique est agréable 
mals les bruitages d'action trop réduits. En dépit de ces défauts, le jeu 
reste assez prenant, raspect aventure et réflexion primant sur le coté 
shoot-them-up (disquette Arkalys pour Atari 51). Jacques Harbonn 

Deoth Knight of Krynn, déjà testé en version PC dans TI/t 91, est la suite 
de l'excellent Champions of Krynn. Ce nouveau jeu de rôle se place tou­
jours dans l'univers de Dragon/once, très fidèle à Advanced Dungeons 
and Dragons (ADD). La réalisation sur Amiga est agréable, avec des 
monstres animés convaincants et de nombreuses Images complémen­
taires complétant l'ambiance. En revanche, la bande sonore est d·une 
grande platitude, ce qui se ressent d·autant plus sur une machine comme 
l'Amiga. L'ergonomie est sans reproche, le jeu pouvant se dérouler 
entièrement à la souris ou à l'alde de touches-clé faciles à mémoriser. 
Toutes ces qualités ne suffisent malheureusement pas à faire de Death 
Knight of Krynn un bon jeu. Le précédent volet avait réussi à me charmer 
par un scénario Intelligent, combinant rôle, aventure et.• astuces •. Ici, 
les combats sont beaucoup trop privilégiés, ce qui nuit à terme à l'intérêt 
du jeu, et le scénario est assez confus. Au bout d'un moment, on ne salt 
plus très bien pourquoi l'on se bat ! Dommage car ce logicie.I avalt tout 
pour satisfaire les amateurs, mais tel qu ·u est, seuls les mordus pourront 
s·en contenter (disquettes SSI pour Amiga). Jacques Harbonn 

Longtemps après la version PC (testée dans le TI/t 83), Secret of the Si/­
ver Blades fait enfin son apparltlon SUT Amigo. Ce Jeu de rôle, fidèle aux 
règles d.Adoonoed Dungeons and Dragons (ADD), constitue le troi­
sième volet de la série Forgotten Realms. Votre équipe devra être puis­
sante car ce volet se déroule à haut niveau. Ainsi. pas d·oTque et autre 
squelette Ici, mals des ogres, des géants des colUnes, des mlnotaures, des 
centaures et autres créatures puissantes et résistantes. On retrouve avec 
plalsir le système Intelligent des sorts (la durée de ~morisatlon obliga­
toire dépend du niveau du sort) et leur fidélité à ADD Oes monstres font 
bon usage des leurs et vous-même devrez faire attention pour ne pas tou­
cher au passage vos compagnons). En revanche, le scénario n est pas 
assez solide et laisse une trop grande place aux combats. Même en sys­
tème de combat rapide, leur répétition parvient à lasser. La réalisation 
est correcte, avec des graphismes travaillés et une ergonomie tout sou­
ris. En revanche, les bruitages ne sont guère évolués. Si les mordus 
d'ADD ne s"ennuleront pas, ce programme ne leur donnera pas autant 
de satlsfaction (disquette 551 pour Amlga). Jacques Harbonn 

Bien longtemps après les possesseurs de PC (dont la version a été testée 
dans le Îilt 89), les amigaïstes vont pouvoir se plonger dans les aven­
tures politko-poUcière d·un privé, Blade Hunier. Bien que linéaire. 
l'aventure est Intéressante, la recherche des objets étant loin d 'être le but 
principal. Vous allez devoir aussi découvrir des indices en discutant avec 
les gens et défendre votre peau en mode arcade. La conversion sur Ami­
ga est d·un bon niveau, avec des graphismes très travaillés et des musi­
ques variées d·une scène à rautre Oes bruitages d"ambiance sont mal­
heureusement bien rares). Cependant, ce jeu ne s"adresse qu"à des 
configurations musclées. Tout d 'abord, 1 Mo sont Indispensable. U faut 
encore disposer d'un Super Fat Agnus pour bénéficier des graphismes 
les plus fins. Enfin, un disque dur est chaudement recommandé, le jeu 
occupant dix disquettes et, même avec de multiples drives, les permuta­
tions sont fréquentes. Signalons aussi un petit temps de latence avant 
l'enregistrement des ordres souris. Si ces limitations ne vous font pas 
peur, laissez-vous tenteT par ce programme car raventure est vraiment 
prenante (disquettes Dynamix pour Amlgo 1 Mo). Jacques Harbonn 

Ce logiciel vous propose une aventure assez particulière. Pour défendre 
les couleurs de la Terre aux Olympiades du Sexe, vous allez visiter dif. 
férentes planètes et tenter de conquérir les belles jusqu'à la conclusion 
finale. Mals votre challenger ne va pas rester inactif non plus. Une course 
contre la montre va s·engageT et vous devrez agir vite et bien. Bien que 
centré sur le sexe, ce programme n'est]amals wlgaireet l'on voit tout a u 
plus quelques jeunes femmes déshabilfées. L ·aventure se contrôle à r al­
de d'une série d.lcônes gérées par la souris. Les possibilités sont assez 
riches et les solutions aux différents problèmes d 'une grande logique. 
Vous allez mettre la main sur un bon nombre d'objets. Si certains vous 
serviront directement, d'autres permettront de ralentir votre adversaire. 
La réalisation est d'un niveau très correct, avec des graphismes variés et 
des Images digitalisées pour les jeunes femmes. Quelques bruitages et 
voix numérisées complètent l'ambiance. Les deux versions Atarl ST et 
Amlga sont identlques, la version ST étant un peu plus riche au nlveau 
sonore. Une aventure agréable qui ne tombe jamais dans la wlgarlté (dis­
quette Free Spirit pour Atarl sr et Amigo). Jacques Harboon 

• 



- - - ... - - . Sc!! G?.•!!!'!!~ - - - ... - - - .. 
rermlnator 

Un jeu d'aventure de peu 
d'intérêt qui n 'apportera 

rien à votre ludothèque 
auentu re animée 30 : type 

5: intérêt 
* * * * : graphisme * : animation * * : bruitages 

anglais : langue 
C : prix 

King'• Que•t V 
Rien de révolutionnaire 

dans cette version 
appauvrie d'un hit PC. 
aventu re animée : type 

8 : intérêt 
* * * * * : graphisme * : animation * * * : bruitages 

anglais : langue 
D : prlx 

ftte Magnetlc 
Scrolls Collection 
Une bonne compilation 

de logiciels d'aventures: 
oldies but goldjes ... 

compilation. 
aventure animée : type 

15 : intérêt * * * : graphisme 
- : animation 
- : bruitages 

anglais : langue 
C: prix 

Lanld1or 
po11rCPC 

Lankhor a la bonne idée 
d'offrir des compilations 

aux possesseurs de CPC. 
aventure lc6ne : type 

15 : Intérêt 
* * * * : graphisme 

- : animation * * * : bruitages 
français : langue 

/: prix 

Vengeance of 
IJCcollbur 

Une suite à Spirit of 
Exca/ibur qui , hélas, en 

reprend les défauts. 
aventure animée : type 

13: Intérêt 
*****:graphisme 
**** animation **** * bruitages 
anglais langue 

D prix 

Terminator est un jeu d 'aventure 30 très décevant ! Vous dirigez votre 
personnage dans un vaste décor pour découvrir votre ennemi et l'abat· 
l:re. Diverses options sont accessibles : la carte pour se repérer ou effec­
tuer des déplacements automatiques, l'inventaire pour saisir ou poser un 
objet, etc. Mais impossible pourtant de ressentir id le frisson de l'aven­
ture. Premier gros défaut. la lourdeur de la simulation. Il faudra un PC 
cadencé au moins à 20 MHz (et encore) avec mémoire étendue à la clef 
pour ne pas s 'offrir des arrêts sur image de plusieurs secondes lorsque 
l'on avance. De même, beaucoup d 'atouts ne sont pas exploités. Un 
exemple, il est possible de conduire une voiture. mais le bruitage du 
moteur ne dure que 5 secondes et la simulation est nulle. Plus loin, les 
personnages 30 qui craversent le paysage traversent aussi systématique· 
ment les maisons. Enfin, et c 'est le plus grave, il ne se passe rien pendant 
de très longues périodes. La notice n' expUcite en rien ce qu'il faut faire 
dans ce jeu. J 'ai finalement compris qu'il suffisait de trouver des armes et 
des munitions, quelques autres objets et de rejoindre l'adversaire. Nul 1 
(disquette Belhesda pour PC). OUvier Hautefeuille 

Lors de sa sortie en version PC (testée dans Tilt 88), King's Quest V avait 
révolutionné le monde des aventures graphiques grâce à l'usage du 
mode MCGA (256 couleurs). Cette conversion sur Amiga est loin d'être 
aussi convaincante. SI les graphismes restent d 'un bon niveau. le pas­
sage en 32 coouleurs leur a fait perdre une bonne partie de leur charme 
(pour9uol ne pas recourir au mode HAM 4 096 couleurs ?). Mals sur­
tout, 1 animation est d'une telle lenteur qu'elle occulte tout le plaisir de 

!·eu. Ajoutez à cela que la gestion souris est loin d'être parfaite. Et comme 
e scénario de cet épisode n 'a rien d'exceptionnel (il est trop linéaire et les 
actions limitées), l'intérêt chute encore d 'autant. Les constantes manipu­
lations de disquettes ajoutent à l'ennui. Si le savoir-faire de l'équipe de 
Sierra n 'est plus à démontrer en matière de scénario (bien que cet épi­
sode n'en soit pas le meilleur exemple). elle semble en revanche ne pas 
connaître grand-chose à la programmation du 68000. A la rigueur en 
configuration musclée (Amiga 3000 et disque dur), le choix peut se justi­
fier mals un Croisière pour un cadavre vous apportera bien d'autres joies 
(disquettes Sierra pour Amiga). Jacques Harbonn 

Cette compilation regroupe trois des plus fameuses aventures des temps 
passés. li s 'agit de rlSh (Till 59 b~). de Corruption (Tilt 57) et de Guild of 
Thieves (TI/t 45). Ces trois programmes offrent des mises en scène iden­
tiques. Leur venue sur Amiga en compilation intéresse.ra les amateurs 
d 'aventures graphiques classiques, anglophones confirmés et adeptes 
d "énigmes complexes. Pour chacune de ces missions, vous allez disposer 
comme bon vous semble des fenêtres de travail disponibles. L'une pour 
les descriptions et les ordres, une autre pour les graphismes, une troi­
sième pour l'inventaire. etc. Même si l'on est aujourd' hui accoutumé à 
l'utilisation d'icône et à l'ambiance ludique des aventures animées, il est 
intéressant de se lancer à nouveau dans des missions de ce type. Les scé­
narios sont très profonds. plus travaillés que la plupart de ceux des aven­
tures visuelles que lon connaît aujourd'hui. Il se dégage de ces trois épi­
sodes une atmosphère séduisante, un peu comme si l'on préférait pour 
un jour un bon polar à un film plein écran. Oldies donc, bot goldies aussi 
ou, comme quoi. c ·est dans les vieux pots ... (dfaquettes Magne tic Scrolls 
pour Amlga). Olivier Hautefeuille 

Pourquoi • LankorpourCPC • ?Non, li ne s'agit pas d'un parfum. .. mais 
d'un test groupé, un coup de chapeau pour la société française Lankhor 
qui continue à défendre les possesseurs d 'Amstrad CPC amateurs 
d'aventure. Nous vous sl9nalerons tout d 'abord la sortie d 'une com­
pilation regroupantA/ive(noté 13, Tilt 93), Sdaw(noté 12, Tiit 88)et le 
célèbre Mortevi/Je Manor (noté 17. Tilt65). A noter aussi une autre com­
pllation, de deux titres cette lois, Fugitif et la Secte Noire, des aventures 
bien plus classiques, dans la lignée de l'ancien Sram, et donc réservées 
aux plus jeunes. Enfin, le Trésor d 'Ali Gator est une aventure graphique 
que l'on manie en choisissant les ordres et les dialogues à même l'écran. 
Quant à Infernal House, c'est une petite merveille sur Amstrad. Sur des 
graphismes très colorés, le joueur n ·agit qu'avec la souris et pointe des 
objets à même le décor. Les programmeurs ont su ici utiliser à fond les 
capacités du huit bits pour approcher une gestion 16 bits. Avec ces sept 
titres disponibles en celte fin d 'année. Lankhorr donne le frisson au CPC. 
Nour l'en remercions {disquettes Lankhor pour CPC). 

Olivier Hautefeuille. 

Quatre chevaliers de la Table Ronde embarquent pour la péninsule ibé­
rique. Leur mission : retrouver et vaincre le maître des Ténèbres pour 
libérer leur roi d'un sortllège et leur magicienne d 'une geole sordide. 
Pour ce faire, Ils devront enrôler des mercenaires et parcourir l'Espagne 
et le Portugal partagés entre chrétiens et musulmans. Void la suite de 
Spirit of E.xcalibur (Tilt 92) et je pourrais reprendre mot pour mot la cri· 
tique qu'Olivier en avait fait : c 'est très beau mals cela manque beaucoup 
trop d'intérêt. Vous subissez la plupart du temps un scénario linéaire (de 
Bayonne, essayez de partir vers l'est...) et les quelques rares êcrans où 
vous devez agir ne vous laissent que peu d'initiatives. De plus, malgré 
une Interface • tout souris •, le jeu manque singulièrement d 'ergonomie 
et a même • planté • ma machine lors d'un combat. U n'en reste pas 
molns que les graphismes sont réellement agréables (la page de présen­
ta Lion est vraiment belle), que le scénario profite d'une situation histo­
rique intéressante et que certains pourront y trouver leur plaisir, pour 
peu qu'ils aiment se fa ire balader en pays ibère (disquel:Ies Vlrgin/ 
Synerglstic Software pour pq. Piotr Korolev. 

123 



-- - ... - - m~~~I! ~ .C! b~o.!!1!.. 
Messages en vrac 

Pour tous les aventuriers perdus, les fanatiques 
du shoot-them-up à la recherche du dernier 
poke à la mode et tous ceux qui coincent 
sur un jeu, voici la fin de leur cauchemar! 

Nous vous proposons en effet une sélection 
des meilleurs trucs et astuces trouvés par 
nos lecteurs et ce pour des jeux connus ou 

moins connus sur toutes machines! 

D 
DROPY 
Pour Ro ST, dans Dungeon Mas ter, 
je te conseille l'équipe de personnages 
suivantes : &ris (nin)a-'wizard). (Do­
roou fighterlwisard}, Wutsé (ninp 
priest) et wuuf (ninja·priest). Cela dit, 
tu peux remplacer aussi Wursé par 
Gothmog (fighter) qui est plus per­
cutant au combat et posséde à peu 
près Je même nombre de points de ma· 
gie ... 
Si tu ressuscites ces personnages, ils 
auront déjà des niveaux définis dans 
certaines catégories, mais ils éoolue­
ront un peu plus lentement. Si, en re­
oonche, tu les réincarnes. ils n'auront 
aucune aptitude particulière, mais 
évolueront un peu plus rapidement. Je 
te conseille personnellement la pre­
mière solution 
Voici maintenant les différents ni· 
ueaux : néophyte, novice. apprenlice. 
1oumeyman, craftsman. artisan, adept, 
expert, • master, =master, •master. 
Pour gagner des wizard leuels, Il faut 
pratiquer la magie et perséuérer. 
même si tes personnages ne réus· 
sissent pas du premier coup. 
Pour gagner en niveau ninja, il faut les 
entrainer au lancer de couteau. de 
moming star ou encore au tirà /'arc. Je 
te souhaite bon courage. Sache que l'é· 
quipe nommée plus haut est déjà sor· 
lie vainqueur de l'auenrure ... 
Pour ST Ki/Ier JR et PC Fan, dans 
Operation Stealth, pour désa­
morcer la bombe sous /'hélicoptère. il 
faut /'attccher auec le tendeur que l'on 
trouve au pied d'une algue, après être 
sorti du sous-marin. 
Un grand merci, pour finir. à The Bla· 
de Master pour m'avoir aidé à finir les 
Voyageurs du temps. Salut à tous et à 
la prochaine. 

ALBERT 
Dons King of the Beach, les codes 
sont SIDEOUT. GEKKO. TOP· 
FLITE et SUNDEVIL. 
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Pour ceux qui sont bloqués mainte­
nant dans Crime Waves (PC). sa· 
chez qu 'il est facile de tuer le monstre 
du niuecu 7 en lui enooyant des ro­
quettes dans /'œil (sautez). Pour le 
monstre final, placez·oous au même 
niveau que lut et encore une ro­
quette. 
Pour Rick Dangerous (ST). tapez 
* pendant la démo. 
Quant à moi, je cherche des uies infi­
nies pour Rick {PC). ainsi que des cré­
dits sur Super off Road, et lïnuulné­
rabiltté à Operation Wolf. Merci à 
tous. 

DMCPOWER 
Pour Anonyme Ill, dans Captive, 
une /ois entré par la porte. il faut avan· 
cer en appuyant sur le bouton droit. et 
non le gauche. Tu feras de même 
chaque fois que tu rencontres un mur 
auec des boules à la base. 
J'aimerais bren que Beorn explique 
comment il passe la première planète 
de Captive. 
Dernière question, dans Maupiti, 
comment utfliser les jumelles ?Merci à 
tous. 

ALEX THE BEST 
Dans BAT. uoilà une petite bidouille 
de mon cru pour obtenir de caracté­
ristiques maximales. Créez tout d'a· 
bord un personnage en choisissant 20 
pour ses trois premières caractéris· 
tiques. puis 2 pour les trois dernières. 
Sauuegardez·le puis, à l'aide d'un édi· 
teur de secteurs, recherchez la chaîne 
• === •.Ilsuffiraensuitede remplacer 
les trois signes suivants par des • =•. 
Pour ce même jeu, comment se pro­
curer une carte DOP pour le DRAG ? 
Qu 'est-ce qu'une carte de type 
5 000 crédits et comment l'utiliser ? 
Quand on a rencontré Lydia, que faut· 
il faire ? Je cherche aussi la clef de la 
ulllesouterraine. et lemo~ndesediri­
ger avec le DRAG. A quoi servent en-

core les gélules, et comment entrer 
dans la mission de Crisa Kortakis. J'ai 
bien séduit Lydia. mais je ne vois pas à 
quoi cela sert ... Je cherche enfin les 
numéros de téléphone, et leur emploi. 
Merci d'auance à tous ceux qui répon­
dront. 

LUDOVIC 
Pour tous les fanas qui se battent dans 
le très complexe Night Shift, voici 
les codes qui oous permettront de vous 
essayer aux trente niveaux. 
Signification des abréviations : 
BAN -t banane 
CER -t cerise 
ANA -t ananas 
crr -t citron 
PRU-tprune 
Blanc = toutes les couleurs possibles 
Vert = bleu +jaune 
Marron = vert + rouge 
01 ban ban ban ban 
02 cer ban ban cit 
03 ban cer ana pru 
04 ana cil ana ana 
05 ana ana cil cer 
06 cer pru pru ana 
07 cer ana cit ban 
08 ana ban ana cer 
09 ana cit cit cer 
10 cit ban pru pru 
11 ban ana cer pru 
12 cer pru ban pru 
13 pru cer ban ana 
14 ana cer pru ban 
15 pru pru ana ana 
16 ban ban ana ban 
17 ban pru cer pru 
18 pru cit cit pru 
19 cit ana cer pru 
20 cer ana ana cer 
21 clt cer ana ana 
22 pru cer cil ban 
23 pru cer cer cit 
24 pru ana cil cil 
25 ban ana ana cit 
26 pru cer cer ban 
27 ban cer cil ban 
28 pru ban ban ana 
29 clt pru cer ana 
30 cer cer ban pru 

MARC 
Voici quelques petit.es astuces pour 
la Coregraphx. Sur Pananoïa, ap­
pu~z simultanément sur Run et Se· 
lect, puis, en maintenant le bouton 
Run enfoncé, sur les touches 1 et II en 
même temps. 
Sur Shinob~ dès l'apparition de la 
page de présentation, maintenez la 
touche Select enfoncée. 
Sur Die Hard, pressez les boutons 
Run el 1 pour des uies infinies. 

TPPVPSl 
Pour !'Anonyme sur PC et les très 
nombreux aventuriers qui ont des pro­
blèmes auec le superbe Wing Com· 

··---··· mander. moi, TPPV ~1 suis en 
mesure de oous offrir sur un plateau 
255 unités de bouclier auant et arrière 
et ce, quel que soit votre ooisseau. At­
tention. un ef /et secondaire réside : le 
jeu oubliera du même coup les météo­
rites et mines. ce qui est d'ailleurs un 
avantage pour qui ne maîtrise pas bien 
le slalom. 
Avec PC Tools. éditez le fichier 
WC.exe. Modifiez comme suis les oc· 
tets (Sect = secteur. Dep = déplace­
ment); 
Sect 188. Dep 139 : remplacez 28 OO 
28 par FF OO FF. 
Sect 188, Dep 250 : remplacez 50 OO 
4B par FF OO FF. 
Sect 188. Dep 361 : remplacez 3C OO 
32 par FF OO FF. 
Sect 188. Dep 469: remplacez 46 OO 
46 par FF OO FF. 
Je remercie également PC Fan pour 
son astuce dans Prince of Persia. 
Je me permets d'y rajouter les choses 
suivantes: 
+ -t temps supplémentaire 
K-+ tuer à distance (ne pas utiliser au 
dernier niveau) 
B -+plonge la tour dans le noir 
1-t inverse le tableau (utile contre les 
effets secondaires de la potion verte). 
A plus. 

DAVID GOUYGOU 
Aoonl de vous donner tous mes trucs 
pour Amiga. je voudrais pour ma part 
obtenir de l'énergie infinie dans Stri· 
der Il. S'il faut alors utiliser un édl 
leur de secteur, soyez irès précis. SVP 
Et maintenant, faites chou/ fer les ma 
nettes! 
Turrican :tapez BLUESMOBILdans 
les hi-scores. 
Super Cars : tapez ODIE ou BIGC à 
la place de uotre nom. 
Lotus Esprit : topez FIELDS OF FI 
RE pour le joueur 1 et IN A BIG 
COUNTRY pour le second. 
Apprentice : Appuyez sur la touche 
TABet tapez WlZARDou FAERI com­
me code. 
Turrican Il : sur l'écran de titre, ta· 
pez HELP pour le menu musique, puis 
1 et 1. 4 et 2. puis enfin deux fois ESC. 
Vous aurez des ures infinies. 
Killing Game Show : appuyez sur 
HELP quand apparait le texte qui se fi 
nit par • good luck •, vous aurez accès 
au plan du niueou. 
Toki : tapez pendant le jeu MICHEL 
JANICKI JEAN CHAR puis F1 à FB 
pour changer de niveau. 
Super Cars Il : Entrez Wonder/and 
pour le joueur 1 et The Seer pour le 
joueur 2 (n'oubliez pas les majus­
cules !). Vous aurez toutes les armes 
au maximum et la posslbl/fté d'être 
qualifié sans problème. 
Robocop : mettez le jeu en pause et a 



-··· ---···---···---···---···-· tapez • BEST KEPT SECRET• pour lez de Io grotte et marchez sur la gau- ules infinies sont au menu si tu appuies zone où OKO doit plonger. Merci d'a· 
obtenir de /'énergie infinie. che. Ramassez de nouoeou les six piè- simultanément sur fire et le bouton uance. 
Indy (arcade) : sur l'écran de titre, ces et Io potion de uie et entrez dons gauche de la souris. Pour choisir ton 

LETUCKER tapez • JIEHOVA •. Ensuite, pressez l'oasis. Prenez la bouteille. li faut en ce niveau, appuie ]uste sur Caps Lock. 
pendant le jeu • L • pour changer de point revenir au lieu où commença la Pour le jeu Robocop ll, il est possible Pour Christophe et les ST en en tour 
nioeou et • I • pour auolr les objets. partie ... d'obtenir de l'énergie en topant pen· genre, uoilà des uies infinies pour Mid-
Jumping Jack Son : uoiei quelques T rauersez la forét des indigénes, puis dont le chargement • Serial Interface • night Resistance. Cherchez sur le 
codes, ROCKNROLL, NOISES, TE· n'hésitez pas à remonter tuer les puis Io touche F9. FlO changera le ni· disque la séquence 53 7810 3A 30 38 
NEBRE. SYNTHE, FUNK et ELVIS. monstres. Prenez la hoche et cherchez veau. Pour Atomic Robokld. tapez et remplacez la par 60 0210 3A 30 38. 
Sil/cwonn : sur l'écran de sélection les six pièces en haut. ainsi que celles pendant l'intro • Tuesday 14th• Pour 
manette/clouier, wpez SCRAP 28 qui se trouvent sur Io gauche. Allez sur Cabal, il est possible de passer au ni· METALUCA FAN 
pour disposer de uies infinies. le gros rocher, celui où quelques touf· ooau supérieur pendant le ieu. Tapez Pour Ne/, dons Cadauer, tu ne tueras 
Enfin, uoici la solution complète et ra· /es d'herbe poussent encore. Il fout • &hlika • puis F2. Pour Switchb/ode le dragon qu'à l'aide d'un sort de mas· 
pide de Shadow of the Beast Il ... sauter ensuite pour ouurir le passage. 11, appuyez sur Fire dès que uous ouez sacre. Pour l'obtenir, tu poses le sort 
Allez à droite deuant l'indigéne et di· mois pas trop haut pour ne pas monter mis Io disquette dons le dnue. et main· inconnu par terre. Tu lances ensuite le 
tes lui• Ten Pints •et uous auez de l'é· sur le rocher. Allez à gauche en ramas· tenez jusqu'à Io fin du chargement. sort • lire Io magie •et le tour est joué. 
nergie infini. sont les six pièces. Deuant Io porte, Longue uie à tous ! Mais peut-être n'as tu même pas de 
Allez sur Io gauche et, après le pont tuez le gobelin ouec Io hache (Io trappe 

DROOPY 
sort inconnu ? Dons ce cos, pose les 

aux requins, tuez le monstre qui est en s'ouure) puis tuez encore les trois ou· cendres de Lord Carolus sur l'autel du 
train de kidnapper un homme. De- tres ennemis. Descendez chez les go- Salut à uous tous ! Je uo1s qu'il y a en· même nom qui est situé dons la 
monder d cet homme ce qu'il soit à belins et ramassez la clef sur Io droite. coredu beau monde qui lutte dans UI- deuxième chapelle. Je suis, moi, aussi 
propos des T raps et notez le (Upper ou Vous serez bientôt jeté en prison. Dons tima V! Et bien soit. l'Auotor Droopy en difficulté dons ce même jeu. Au 
Lower). Descendez et marchez dons le Io cellule. i/ fout donner la bouteille au uienr en aide à Turbo sr .. quatrième niueau, après ouoir trouué 
passage de gauche. En reuenant.11 fout garde. Miracle. i/ s'endort ! Ouurez Pour ouvrir les portes entourées de la note de la reine, je ne sois toujours 
tuer l'ennemi qui passe ou-dessus de alors Io porte en tirant tout simple- bleu, il faut soit faire un sort d'ouuer· pas où se trouve la chapelle secrète du 
uous pour aller couper la corde. Atten- ment dessus, puis tuez le garde et ra· ture de portes fermées par la magie (ln roi ! Merci à tous ceux qui nous aide-
dez que celui qui pousse la pierre soit massez sa clef. Ex Por), soit utiliser des Skulls Keys. ront. 
près du bord et tuez·le aussi. Conti· Grâce à cette deuxième clef, uous Pour les trouuer, tu dois te rendre à Mi· 
nuez à gauche et montez pour tuer un pourrez délivrer le prisonnier. Montez noc, la solluce est dons le Tilt 95. En ce AMSBOY 
autre adversaire, ramassez ensuite Io ensuite chercher la bague et ouurez la qui concerne l'argent. tu deuras batoil· Je ne suis pas d'accord ouec Hakim 
clef qui est tombée. Encore à gauche, porte auec la première clef. Vous sor· Ier ferme pour obtenir un bon petit pé- (filt 93). 11 est possible en effet d'ouurir 
montez ouec Io corde. utilisez la clef et tez enfin de Io grotte. Sur la droite, il cule. Je te conseille de uisiter les don· Io grille de lndy3 en lançant /'ordre 
allez à droite devant les boutons. Ap- fout anéantir le monstre de la cascade. jons. On y trouve beaucoup de pièces suivant · • ouvrir uiei/le serrure roui/· 
puyez sur celui du haut si l'homme du Grimpez maintenant grâce à Io corde dorées! lée •. 
début uous a dit• Upper •. Sinon, celui et marchez sur Io droite. Allez cher· Par contre. pour le bateau. tu peux foi· Dons Gorgoyles Quest, sur Game 
du bas bien sûr. Allez ensuite dons Io cher l'homme ou couteau. Il faut /'atti· re de belles économies en en achetant Boy. uoici une série de codes 1rès utr· 
roge. Une /ois en haut, marchez d drol· rer sur le pont qui s'écroule. En pas· aucun ! Il te suffit pour cela d'attendre les: IP9R·RL75, 9H6X-VEPW, 
te. Surtout, faites attention à ne pas sont pas dessus le trou, on peut donner sur les plages de Britannia qu 'un ba· 8QBH-KE86, 8QG().W96 et CVZX· 
tomber dons le trou. Plus loin sur uotre Io bague et le parchemin ou uieil hom· teou pirate viennent te chercher des PTIT. 
droite, une deuxième corde ... Ramas· me. N'oubliez pas alors de ramasser le noises. Si tu gagnes le combat, le no· Dons ce méme jeu. une quesrion pour 
sez les six pièces et la potion de uie. sort. Dons le trou, près du pont, on vire est à 1oi. finir: comment tuer les plantes comi· 
Descendez et allez chercher Io grosse trouue un passage. On peut y prendre Au sujet de l'homme qui te pose des uores ? J 'ai beau tirer dessus. cela ne 
clef à droite, reuenez près du trou et une corne. li faut ensuite rejoindre questions dons le phare, il s'agit de sert à rien et c'est mol qui meurt. Que 
descendez lentement pour foire un pe- l'escargot et lui parler de Karomoon. Lord Kenneth. Fois très attention d ce foire ? Un grand merci ! 
lit saut uers Io roge de gauche. Utilisez Dites lui ensuite que uous uou/ez aller qu'il ua te dire ... li étail compositeur d 

TILTUS Ici Io grosse clef et le garde s'en va. Il à Trustworthy. Répondez• Yes •pour la cour de Lord British et il peut t'op-
vous faut maintenant appuyer sur le les 36 pièces. li ne fout pas bouger pen· prendre le solfège made in Brltannia. PourG-16et tousceuxqulontdes pro· 
bouton d'en bas, monter et aller à gou· da nt le transfert. Après Io souche d'or· Regarde dons ta notlceonglolse, il doit blèmes ouec Io clef que l'on trouue 
che pour quitter cette grotte. bre, allez à l'extrême droite, utilisez Io y ouoir une partition auec des notes de dons le bateau de Monkey Island, Il 
Vous reoollà devant les deux boutons. corne puis continuez sur Io droite. musique. Les trois première lettres faut enchainer les ordres • ouvrir c~ 
Descendez et dirigez oous oors Io gou· Dons le chôteau, allez tuer Zelek auec que te communique Lord Kenneth réales• et• regarder cadeau •. Bonne 
che. Ramassez Io pierre ouec les trois le sort du vieil homme et c'est gagné. correspondent aux trois premières no- chance! 
boutons. Celui du haut sert à fermer le Vous ouez délivré uotre sœur I Bon tes. Pour lui prouver que tu os bien 
crochet, celui du bas sert à foire mon· courage. compris ses exp/irotions, tu dols toper ANONYME 
ter ou descendre ce crochet et celui du les trois lettres suivantes. Dons Meta/ Mutant, j'ai passé les 
milieu le dirige de droite et de gauche. IMATH93 Help me, now 1 Je me rosse les dents, marais, détruit le rôdeur de Io eity, je 
Une fols Io pierre agrippée, faites-Io Tout d'abord, nous remercions Fang que dis-je, les gencives, sur Chaos suis enfin ollé uers son ordinateur. 
tomber à droite et uous obtiendrez une pour son astuce, Bernard de Moubeu· Strikes Back. Comment tuer le Dork Seulement, j'ai da valider en appuyant 
petite pierre qu'il faudra pousser à ge pour Io solution d'Elvira et Elrick Lord, et à quoi sert le Corbum Pilar, si trois fols sur • entrée » et je me suis 
l'extrême droite. Grimpez maintenant pour celle de Eye of the Beho/der. ce n'est à ouvrir les portes énergétl· aperçu que, une fois dans les mondes 
d lacordeetsoutezde l'outre côté de Io Pour Fonzle dons SW4, tu auras des ques du niueau inférieur ? Un grand souterrains, j'étais privé de tous les 
rotopu/te. Allez ensuite à gauche de Io vies infinies en octluont Caps Lock et merci à tous projectiles. grappin, tir de tank, mis· 
roge qui va monter. Il fout tuer lshran en topant pendant le jeu (mets en pou· slle ... Est-ce normal ? Me uoilo coincé 
et délivrer son prisonnier. Notez le co- se) NCC-1701-D. Désactiœ ensuite SERGE ou troisième écran de ces mondes ... 
de et allez à droite sur Io grande corde. Caps Lock et enlèue Io pause. Pour Dons Chaos Strikes Back, impos· Que faire ? He/p ! 
Allez en bas à droite et donnez ce code. Wosp, dons Chuck Rock, tape Uncle slble de trouuer Io clef Emerald per· 
Dons la grotte, Il fout empocher les six Soms pour oooir de l'énergie Infinies. mettant l'accès ou troisième Cor· SYLVAIN 
pièces et Io potion de vie, grimper sur Pour Front maintenant, dons Saint bum ... Pour Anonyme (filt 93) qui lutte dans 
la corde afin de pouuolr discuter ouec Dragon, nous n'ouons pas d'énergie Dons Geisha, je cherche cette fois le Ultimo. Le ShadowLord of Alsehood 

• Bor/oom et prendre le parchemin. Sor· infinie à te proposer. Par contre. les code qui me permettra de trouuer la s'appelle Foulieni. Pour tuer les Sho·• 
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dowlords. il faut aller chercher leurs sonnes présentes sont le père Fabiani, impressionnant de vies dont je dispo-
shards dans l'underground. Les skull Suzanne et Tom.J'ai remarqué qu'il y se, impossible de ooincre ! SOS à ceux 
keys se trouvent dans la ville de Minoc oooit une porte secrète dans le bureau qui seraient dans le méme cos ! 
(dans un arbre. corn supérieur gauche). de Niklos, mais comment l'ouvrir ? 
Pour moi maintenant. dans Legend Les deux livres qur manquent dons la 
of Faerghai/, oû se trouve la crystal bibliothèque du pitaine ont-ils de /'im-
ball? Que répondre à /' .. Elemental- portance ? Il semblerait que l'un d'eux 
re • de la mine ? Que dire aussi ou se trouve dans la cabine de Tom. Mois 
Dwarven Blacksmith ? Cela fait des comme le temps ne passe pas, Tom ne 
mois que je suis bloqué, j'ai tout es· quitte pas cette pièce. Help me p/ea· 
sayé ! se!! t 

GSBOY 
Dons Dungeon Master sur Apple 11 
GS, comment éliminer rapidement les 
monstres de pierre du troisiéme nt· 
ueau ? Yil H/ une formule magique 
pour ressusciter /es morts ? Merci à 
tous pour oos réponses. 

XANATAR 
Pour Spooky (nit 93) dons Tunican 
U :pour sortir de la fosse. il faut que tu 
te transformes en toupie (vers le bas et 
barre d'espace}. Ensuite, tu pourras 
passer par la droite ... Pour ma part. 
dans Dungeon Master, à quoi peut 
bien servir le signe GOR ? 

PC JONES 
Salut à tous. Pour Hakim (nit 93) qui 
est bloqué dans Indiana Jones, ooici 
mon aide. Pour atteindre le château 
nazi, li faut d'abord trouuer le cercueil 
du cheualier, dans les catacombes de 
Venise. puis regarder à /'Intérieur et 
ressortir par la grille pour rencontrer 
enfin Elsa et Marius sur la place. 

TILTIJS 
Pour mder PC Jones et les autres dans 
l.ak Mac, ooicl oû /'on pourra trouver 
cerrains objets 
Le briquet . dons l'avion, dons l'un des 
fauteuils. 
Le cristal bleu ·à Seattle. il fout ramas· 
ser une branche d'arbre, donner des 
cacahouètes à l'ècureuil. creuser avec 
Io branche ou la crosse golf. utiliser la 
branche dans la fosse à feu, utiliser la 
crosse golf sur le nid d'oiseau (au haut 
à gauche). utiliser le nid dans la fosse, 
utiliser le brique1, utiliser le crayon sur 
les marques étranges. Enfin, dans la 
pièce, utiliser la télécommande. 
La torche et la balai : à San Francisco. 
dans le centre d'accueil. 
Le cristal pune: à Mexico, traverser Io 
}Ungle. entrer dans le temple du bas. 
allumer plusieurs torches, trouver la 
sal/e ouec des marques, utiliser le 
crayon dessus. Bonne chance ! 

AMISTEPH 500 
Salut à tous et un grand merci à Stone­
henge pour ses aides ! Je me permet 
de oous demander del 'oide pour Croi· 
sière Pour un Cadavre. JI est 10h20 
et je tourne en rond ! Les seules per· 
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JONATHAN 
Bonjour, je cherche des vies infinies ou 
/'invulnérabilité pour Ninja Remixet 
Tunican sur Arari. Aidez mol. ça se­
rait sympa. Merci ! 

ICEWOLF 
Obtenir une aide financière dans l'ex­
cel/ent Railroad Tycoon ? Facile! li 
suffit de presser Shift et 4 pendant le 
tableau du monde, juste après avoir 
cliqué sur une locomotive au début du 
jeu. 
Pour moi maintenant, dans Escape 
from Ca/ditz, un plan, une soluce se­
raient les bienvenus... Par exemple. 
que fai re de la hache, peut-on ouvrir 
les armoires, existe r·il des cheat mo­
des pour passer les gardes ? Merci d'a­
oonce. 

TILTIJS 
Pour Jacques qui se bat contre les Po~ 
tes du Temps, oof/d la réponse à ta 
question. Pour ouvrir fa première por­
te blindée du jeu, tl nesuffitpasde por­
ter les lunettes à infrarouge ! Il faut 
aussi qu'elles te seroent à quelque cher 
se, par exemple à lire un code secret... 
Prends la carte sur la table(à l'est de la 
pièce oû tu entames fa partie) et lis Je 
code quis 'y trouve inscrit. Ensuite, w 
pourras ouvrir la porte et fondre la gla· 
ce grâce au shaker. Aoont de descen· 
dre pour la suite de l'aventure, fi foui 
que tu possèdes en tout et pour tout 
trois éléments. le phaser. le respirator 
et /eparalysopulseur Boncourageetà 
bientôt sur le Message 1 

JOAKIM MOTO 
SOS ! Aidez·mOJ dans Times Ban· 
dits sur A tari ST Dans la salle des or­
dinateurs du ooisseou. que faire pour 
monter de niveau, que répondre aux 
questions ? Merci d'ooonce à mon sau­
veur 

MARTINE 
ELF n'en peut plus !J'aiposséauecas­
sez de facilité les trois premiers ni­
veaux de ce super jeu. Mois malheu­
reusement. le monstre du quatrième 
niveau se révèle absolument Irréduc­
tible. J'ai essayé toutes les combinai· 
sons possibles. potions magiques. /lü· 
te, sortilèges ... Mois malgré le nombre 

WOLVERINE 
Salui /es boys. salut les girls, me reooi­
ci sur le Message. Alors Buck. on blo­
que à nouveau sur Explora U ? Pas 
de problème, l'm here ! Après Tyre­
slas. il fout que tu mettes Je bouclier 
d'airain dans le généroteur. Tu arrive­
ras ainsi à /'époque 9. Dons cette mê­
me époque, prends les verges et utilise· 
les sur /'équipage. Enfin, utilise aussi 
la liane sur le mat. 
Pour mol maintenant, merci d Sharro 
pour ton aide ... Mais pourrais tu m 'in· 
diquer /'endroit à partir duquel il faut 
commencer à suivre le chemin qu 'in· 
dique Maya. et surtout la signification 
des flèches ? En ef Jet, â partir du petit 
temple, je ne peux aller qu'à /'ouest ou 
à /'est. 
Dons Cadaver, j'ai terminé Je pre­
mier niveau sans ooir l'ombre d'une 
sauvegarde {parchemin). Est-ce nor· 
mal docteur ? Sinon, oû se trouve cet­
te option? ' 
Un grand bonpur à Yan Solo et d'a· 
oonce merci pour oos aides futures. 

MOLLOCK 
& PUBLIC ENEMY 
Pour Turbo ST dans Vltima V, les 
portes entourées de bleu ne peuvent 
s'ouvrir que grâce aux sku// keys. Va 
ooir dans /'arbre qui se trouve le plus 
au nord-ouest de Minoc. 
En ce qur concerne l'argent. oo d'a· 
bord à Empath Abbey et discute auec 
celui qui se nomme Lord Michael (je ne 
suis pas bien sûr du nom .. ). Parle des 
• mountams •, il te donnera un grap­
pin. Trouve des pirates, achète un ba· 
teau (pas une simple barque) et oo vers 
/'ile à /'extrême nord-est. C'est un très 
petit archipel montagneux. Tu pour· 
ras y faire de /'escalade grâce ou grap­
pin et atteindre un fort. Fais attention 
au rats ! 
Va ensuite parler à l'homme qui se 
trouve en haut et à gauche de ce châ· 
teou. li fout discuter de• jewels •pour 
qu'il te donne un • crossbow •. Répète 
cette même opèralion un grand nom 
bre de fois, afin de revendre par la sui· 
te tous ces objets. Ah, j'oubliais, aoont 
de parler à ce type. il faut que tu ren· 
contres une femme, en bas et à droite 
de ce même bâtiment. Elle te donnera 
en effet un mot de passe très utile pour 
les crossbow ... 
Une outre technique maintenant, 10u· 
jours pour obtenir de l'argent : dans le 
château de Lord British, il y a un sous 
sol très Intéressant. Utilise une gem et 
trouve, au sud de ces caves, une pièce à 
Io porte bleue fermée par la magie A 

··---··· chaque fois que tu rentreras dans le 
château. tu trouveras dans cette pièce 
un trésor ! Bonne chance d tous pour 
ce superbe jeu de rôle. 
Pour Laurent STF, ool/à maintenant 
quelques cheat modes pour Ninja 
Waniors sur ST : MON1Y PY­
THON, MA Y THE FORCE BE WITH 
YOU. CHEDDAS. et WARPFACTOR 
ONE. MR SULU {pour le dernier, ONE 
= niveau 1...). 
Pour BLNC dans After the War ; 
pour /'énergie infinie, c'est ALT B ei 1 
simultanément pour la première par· 
tie. ALT Met 1 (ALT? et 1 en QWER· 
TY) pour la deuxième. Sache enfin 
que le code qui donne accès à la 
deuxième partie est le suioont : 
101069. 
Dons James Pond, pour Front 242 
sur Amigo, tape JUNKYARD et OfT 

puie sur ENTER. Essaye ensuite D et 
d'autres lettres ... Pour /'Anonyme du 
Tilt 93, dans Ultimo V de nouveau, 
ooicl des réponses à plusieurs de tes 
questions: 
La wooden box est indispensable à Io 
fin du jeu. 
Tu peux utiliser le• HMS cape plan • 
sur un bateau à uoi/e, il ira deux fois 
plus vite. 
L'amulette sert à ouvrir le donjon 
Doom dans l'underworld. 
Pour les skull keys, regarde plus haut. 
Le spectre de Lord British est dons un 
fort au sud de • Lost H~ Bay •, dans 
une chaîne de montagnes. 
Quelques conseils enfin pour terminer 
le jeu: 
Va dans un shrine dont tu connais Io 
monta et prie. Ensuite, dirige toi vers 
l'île de l'Aootar. Tu pourra repérer 
l'endroit grâce à Io carte en tissu. C'est 
le point géographique où l'on uoit le 
codex ultime de la sagesse. Là, ent~ 
par le sud, écoute ce que dit le codex et 
retourne ensuite au shrine d'oû tL 
viens. 
Lorsque tu auras effectué ces monœu 
vres pour chacune des shrines, le co 
dex te déuoilera ta quête finale dans IE 
donjon Doom. 
Dernier point enfin, la potion bleui 
fait dormir ... Bonne chance ! 

MAX 
Merci à Firelord de Rimancourt, Boun 
tice, François, Lourent Del Rizzo, le B 
douilleur Fou de Liege, Thierry d. 
Mios, Cathy et Laurent de Othis, Fe 
bien PC, Georges, Eooriste, Fann 
d'Aix les Bains. Olivier, Malibu, Supe1 
tips et tous les autres pour leurs solL 
lions complètes qui apparaîtront bier 
tôt dans le message. Et ce demie 
conseil de Max : merci d'écrire le plu 
clairement possible oos questions e 
n'hésitez pas à joindre plans et dessir 
pour étayer oos messages ! 
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ATARl520 AMIGA 500 CONSOLES 
2480I' .umGA llOO 1790P SEGA: 

180 STEC + moniteur couleur Stéréo + 1 
JOYSflek + 10 disquettes (contenan1 une 
quaranlalne de programmes du OP) 4890P 
aao .,.. + extension 5l2l(o + 1 joysllck + 10 
dlsquetles (contenant une quarantaine de 
programmes du OP) 2890I' 
1180 STl!C + extenllon 512Ko .. moniteur 
couleur Stéréo + 1 ~k + IO disquettes 
(confenont une quarantaine de programmes 
du OP) . 4890F 

ATARI 1040 
1040 STE + 1 joysllck + 10 disquettes 
(contenant une quarantaine de programmes 
duO~ 3280P 
1040 STl!ll + moniteur monochrome HR + l 
joystlck + IO disquettes (c:ontenan1 une 
quarantaine de programmes du OP) 4290I' 

1040 8ftC + monlleur couleur Stéréo+ I 
joysticic + IO disquettes (contenant une 
quarantaine de programmes gu OP) 9480I' 

1040 STE + extension de IMo + 1 jo'fstick + 
10 disquettes (contenant une quarantaine de 
programmes du OP) H90I' 

1040 STl!ll + extension de \tAO + moniteur 
monochrome HR + 1 j0ysf1ck + IO disquettes 
(contenant une quarantaine de programmes 
du OP) 4890I' 
1040 STEC + extension de !Mo+ monlteut 
CO\Jleur Stéréo • 1 foysflek + 10 disquettes 
(con1enont une quarantaine de programmes 
dvDP) 5890I' 

MEGA STE 
MEGA STE 

OPEN à 
partir de 

6110F 

JIL 

AlmQA 1100 + monlteut 
couleur 

NOUVEAUI 
AMIGA 1100 PLUS 
AlmGA 100 PLUS + IOOlllteur 
oouleur 

4780F 

298DP 

ACCESSOIRES 
switchable 

Atari I Amiga 
Sourie Opto mh•niclUe 1881' 
..._..Opto ...-1nlque +t.ple+ 
... pport 191F 

Sourie Glfllllll• 
Sourlelnfrrnluge 
TrMldlell opto ai6D•nlque 
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Voici la période des 
fêtes, des cadeaux, du 
Guide et des Tilt d 'Or, 
qui viennent couronner 
les meilleurs jeux de 
cette année. Il va de soi 
que nous sommes en 
train de vous mijoter un 
Guide aux petits 
oignons ! Deux lettres 
parlent des mauvais 
payeurs. Vous vendez 
quelque chose par une 
petite annonce et vous 
ne touchez jamais votre 
argent. Une seule 
solution à cela : le 
contre-remboursement ! 
Pour une trentaine de 
francs, vous pourrez 
dormir sur vos deux 
oreilles. C'est peu payer 
pour la tranquillité 
d'esprit! 
PS : Un grand merci à 
toute l 'équipe 
d'amlgamen qui ont 
pensé à l'hygiène de 
mes oreilles et qui m'ont 
fait parvenir une boite de 
cotons-tiges 
multicolores. En 
revanche, je maintiens 
mes affirmations 
concernant les cartes 
sonores sur PC ! 
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Atarividéo 
Je possède un A tari 520 STE. Je 
voudrais savoir comment. à par­
tir d 'un magnétoscope. enregis­
trer l'image et le son d 'un jeu, si 
cela est possible. J'ai essayé de 
brancher le cordon péritel de 
l'ordinateur à l'entrée du ma­
gnétoscope, mais sans succès 
A la télévision, ils nous montrent 
pourtant bien des extraits de 
jeux. C'est donc possible, mais 
comment ? Un fidèle lecteur 

• Ce n'est pas si simple que cela. 
Dans le numéro que tu tiens entre 
les mains, tu peux trouver un dos­
sier sur la vidéo, qui énumère ces 
différents problèmes. Un conseil . 
si tu veux vraiment faire de la vi­
déo. achète un Amiga . 

640" 480 
ou BOO" 600 
Ce journal révèle un grand nom­
bre de richesses (sans qu'ça 
s'voye), par exemple à propos 
de l'article sur la Sound Mas­
ter Il ... Bon, j'en viens au but. 
1) Il existe au moins deux moni­
teurs couleur sur l'Amstrad PC 
5286, l 'un VGA 640 x 480 en 
256 couleurs, l'autre VGA 
800 x 600. Combien de cou­
leurs permet ce dernier ? J'ai vu 
sur un catalogue un VGA 
600 x 800. Est-ce le même ? 
Que pensez-vous des Amstrad 
3086 et 3286? 
2) Great Courts Il sur PC. c'est 
pour quand? 
3) Faites-vous visiter vos 
locaux? 
4) J'ai été horrifié quand j'ai lu 
que Mr sansnom critiquait les 
dessins géniaux de J. Teyssei­
re. Je trouve qu'ils ne sont pas si 
mal que ça Il n'a qu'à en faire 
autant, d 'abord. 

Guillaume Dahu 

• Le VGA de base correspond 
à 640 x 480 en 16 couleurs 
et 320 x 200 en 256 couleurs. 
Le VGA étendu permet des 
640 x 480 en 256 c. et 800 x 600 
en 16 ou 256 c. Cela dépend au­
tant de la carte que de l'écran. La 
carte limite à la fois la résolution et 
le nombre de couleurs, et il sem­
ble que le Sxxx Amstrad permette 
640 x 480 en 256 couleurs ou 
800 x 600 en 16 couleurs. Les 
écrans VGA ont tous un nombre 
de couleurs virtuellement infini. En 
revanche, leur résolution est limi-

tée, en l'occurrence respective­
ment à 640 x 480 et 800 x 600. Le 
600 x 800 est a pflori une erreur 
typographique. Les 3xxx sont 
chers pour ce qu'ils proposent. 
2) Il est disponible. 
3) Non. 
4) Je sws tout à fait d'accord avec 
toi. Jérôme faj( des dessins abso­
lument superbes. Pour tous ceux 
qui apprécient son ùavalf. 1e re­
commande chaudement la lectu­
re de sa nouvelle rubrique. Paint 
Box : vous y découvrirez toutes 
les ficelles du dessin sur ordina­
teurs Et ses détracteurs pourront 
nous montrer ce qu'ils savent 
faire . 

STE et PC 
J 'aimerais savoir plusieurs cho­
ses concernant la compatibilité 
entre les formatages PC et ST 
1) Lorsque j'ai acheté mon 520 
STE (depuis gonflé à 1 Mo), en 
décembre 1990, j'ai pu lire sur la 
documentation s'y rapportant 
que le lecteur interne de dis­
quette formatait au format IBM. 
Concrètement, qu'est-ce que 
ça veut dire ? (avec une dis­
quette entre les mains, un IBM 
d'un côté et un STE de l'autre ! ). 
2) D'autre part, j'ai lu dans un 
magazine une publicité, où une 
société vend un cable pour re­
lier un lecteur externe PC 3" 1/2 
à un Atari ST? Est-ce que sim­
plement, avec ce cordon à 
120 F, on peut faire tourner un 
lecteur PC sur le STE? N'y a-t-il 
pas là un problème de compati­
bilité ? Est-ce qu'un lecteur pour 
PC coOte plus cher qu'un lec­
teur pour STE ? 
3) Je possède le logiciel de trai­
tement de texte, ST Word Plus. 
Or, dans la documentation, rien 
n'explique comment faire l'ac­
cent circonflexe. Le savez­
vous? 
4) Question subsidiaire . por­
quoi pas un club Tilt ? 

Sébastien Defontalne 

• 1) Concrètement, cela veut tout 
simplement dire qu'une disquette 
formatée en 720 Ko sur STE peut 
être lue par un compatible PC, et 
réciproquement. Les logiciels ne 
sont bien entendu pas compati­
bles, mals il est en revanche parti­
culièrement intéressant de pou­
voir ainsi transférer des textes. 
des images ou des fichiers de 
données. La compatibilité est to­
talement transparente, contraire­
ment au Mac où un utilitaire se 

charge de transformer une dis­
quette PC en format Mac. 
2) Ce cordon doit en théorie suf­
fire. mais cela sous entend que tu 
disposes d'un lecteur PC EXTER­
NE. Les prix des lecteurs externes 
étant très proches pour les PC, ST 
et Amiga, cela n'a que peu d'inté­
rêt. Les lecteurs internes PC sont 
moins chers que pour les autres 
machines, mais ne marchent que 
sur PC. 
3) Ce logiciel de conception an­
glaise ne permet pas /es accents 
circonflexes. 
4) Mais nous avons un club, qui 
comporte déjà des dizaines de 
milliers de membres : nos lec­
teurs' 

Wing . 
Commander Il 
Je t'écris pour te demander, 
possédant un IBM 286 à seule­
ment 10 MHz, DO 30 Mo, si le 
nouveau Wing Commander Il 
est valable sur ma configura­
tion. Faut-il que je l'achète ? Ou 
faut-il que je me lamente déses­
pérément sur mon sort ? Ré­
ponds-moi vite, s'il te plait, je 
n'en peux plus d'attendre !Si­
non, puis-je changer ma carte­
mère contre une 386 rapide ? S 
oui, quels en sont les prix ? 

• J'ai de bien mauvaises nouvel 
les pour toi : à moins de vouloir Im­
re un combat par semaine, avec 
un repas entre chaque tir, je pen­
se qu'il est inutile d'acheter ce jeu 
superbe mais ô combien gour­
mand en puissance. Cela dit, 1e 
trouve que changer de carte-mè­
re pour un jeu est excessif. Il est 
évident que de plus en plus de 1e1.. 
vont demander la puissance d'u~ 
386 rapide (Strike Commande' 
nécessitera, paraît-il, au minimurr: 
un 386 33 MHz ... ), mais la plupBI 
des jeux sont encore parfaitemer. 
utilisables sur un 286 (je ne parle 
pas du 8088, qui malheureuse­
ment ne permet plus de joue 
dans des conditions correctes) 
Sache aussi, si tu es détermine 
que le changement de carte-mère 
coôte cher (environ 4 000 F sans 
mémoire) et nécessite des 
connaissances en électronique 
(ou un intervenant externe, ce qu. 
coûte aussi très cher!). 

lnjoignalJles ? 
Je vous écris car j'ai plusieurs 



ques/lons à vous poser. 
1) J'ai essayé de vous envoyer 
des lettres déjà plusieurs fois. au­
cune réponse. 
2) J'ai remarqué un numéro de 
fax, mais pas de résultat. com­
ment faire? 
3) 30 Construction Kit est un bon 
logiciel, mais j'ai un gros problè­
me : le manuel est en anglais. 
Vous serait-il possible de mettre 
une page seulement dans la ru­
brique création pour faire des 
exemples sur la création, ou mê­
me plusieurs étapes ? 
4) Impossible de mettre les carac­
tères (et) dans le basic quand je 
met l'option .. français '" 
5) Ne pouvez-vous pas mettre 
des prix à la place des lettres ? 
6) La lettre d'Olivier du N° 94 est 
tout à fait juste · f avais un CPC, et 
je regrette certains ieux qui 
avaient peut-être de moins beaux 
graphismes que mon Amiga ac­
tuel, mais j'avais du plaisir à y 
jouer grace à l'un des points les 
plus importants, l'intérêt du jeu. 
7) Depuis peu je suis des cours 
sur Framework Ill (PC), sans ou­
blier mon Amiga, bien sOr. J'aime-

rais m'acheter un PC, pour pou­
voir travailler plus .. profess1on­
nellement .. . Quel PC choisir ? 
Mes profs me disent d'avoir un 
486. Est-ce bien nécessaire ? 

Jean-François 

• 1) Désolé. mais comme 1e l'ai 
déjà fait remarqué. il m'est maté­
riellement 1mposs1ble de répon­
dre individuellement aux milliers 
de lettres que nous recevons 
mensuellement. Mais, comme tu 
vois, tout arrive, et 1e te réponds 
maintenant dans Tilt ! 
2) Normalement ça marche tout 
seul : tu fais le numéro sur ton fax, 
tu appuies sur le bouton • en­
voi " • et c 'est parti ! 
3) Pourquoi pas ? Il y a long­
temps, la rubrique création servait 
à expliquer des logiciels et à mon­
trer leur ut1l1sation. Ces derniers 
temps (et faute de temps/), elle 
ne contenait que des présenta­
tions de programmes de création. 
4)J'entrevoisdeux solutions : d'a­
bord chercher l'équivalent de ces 
touches sur ton clavier (essaye 
toutes les solutions, avec ou sans 
caps Iock) ; si cela ne fonctionne 

pas, il te faudra reconfigurer ton 
clavier en clavier français. 
5) Connais-tu la commission pari­
taire ? C'est un groupe de gens 
qui décident s'ils vont /'accorder. 
cette commission pantaire. à un 
journal (tu me sws ?). Il y a quel­
ques années, aux débuts de Tilt, 
ces gens étaient tatillons et consi­
déraient que nommer un jeu et 
donner son prix n'étaient que de 
la basse publicité Et donc. le jour­
nal payait beaucoup plus de TVA. 
C'est la raison originale à cette 
notation 
Et même si au1ourd'hui nous pour­
rions mettre les prix exacts, nous 
ne le faisons pas. Pourquoi ? 
Prend un jeu X, que le testeur a 
trouvé dans une boutique à 
300 Francs. Il met dans son test . 
jeu X. 300 F Maintenant. tu vas 
dans une autre boutique et on te 
demande 350 F ou 267,86 F, ou 
n'importe quel autre prix Qu'en 
penseras-tu ? Que le 1ournaliste a 
mal fait son travail ? Nous vous 
donnons une gamme de prix et 
ainsi vous avez une idée de ce 
que vous allez devoir payer. 
6) Tout à fait d'accord avec toi. Et 

si je peux faire passer un mes­
sage. ce sera : ne vous fiez pas 
au graphisme d 'un 1eu, deman­
dez vous plutôt si vous allez vous 
amuser avec 1 
7) $1 tu as les moyens d 'acheter 
un 486, pourquoi pas ? Mais il est 
vrai que cela ne te servira pas for­
cement beaucoup. Pour 1ustifier 
les conseils de tes professeurs, 
/es machines évoluent très vite et 
avec /'apparition prochainement 
du 586, même le 386 risque d'être 
démodé. 
Quant au 286, même s'il reste va­
lable pour une utilisation person­
nelle. les nouveaux systèmes 
d 'exploitation de Microsoft et IBM 
(respectivement Windows NT et 
OS/2 2) ne pourront pas fonction­
ner dessus. . 
Un argument. en revanche, me fe­
rait te conseiller l'achat d'une ma­
chine plus modeste. L'évolution 
de puissance s'accompagne d'u­
ne baisse rapide des pnx. el 
acheter aujourd'hui un 486, cela 
veut dire payer 10 ou 15 % plus 
cher que dans six mois. Courir 
après les machines les plus puis­
santes ne peut qu'être nuisible. 

Plus de1000 petites annonces sur 

le 3615 TILT. 

Achats, ventes, échanges, clubs, 

contacts, pour tous les micros 

' • & toutes les consoles 

Tapez * PAN 
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Démosen 
lte,.,,e 
Voulant me lancer dans les dé­
mos et ne connaissant pas 
grand chose à la programma­
tion, j'aimerais savoir quels sont 
les livres expliquant le mieux ce 
sujet pour un débutant Existe-t­
il des logiciels de musique utili­
sant la carte sonore donnée 
avec BAT et quels sont les meil­
leurs? 

Un annotain (kesako ? NDJ) 

• Aie, tu te lances dans une en­
treprise pèfllleuse et difficile. Car. 
vois-tu, pour falfe de belles dè­
mos. il est nécessaire de bien 
connaitre ta machine sur laquelle 
on déslfe travailler Je te conseille 
donc 7) de te procurer des flvres 
techmques sur ta machine, 
2) d'apprendre /'assembleur, 
3) de prendre deux ou trois ans 
pour bien te familiariser avec les 
deux Ou. plus simplement, achè­
te Demo Construction Kit ( s 'if exis­
te sur ta machine. dont tu as ou­
blié de préciser le modèle .. .), qU1 
permet de créer de superbes dé­
mos sans rien connaître a la 
programmation ! 
Il n'existe pas. à ma connaissan­
ce. de programme de musique ti­
rant parti de la carte MV16. 

386 
J 'envisage l'achat d'un compa­
tible PC. 
1) Un 80386dx cadencé à 
25 MHz est -11 suffisant pour tou­
tes les applications ? 
2) Etant équipé d'une carte su­
per VGA 1 Mo, les jeux tournant 
en VGA fonctionneront-ils sans 
problème ? 
3) Le dx est-il beaucoup plus ra­
pide que le sx ? 
4) Une sauvegarde d 'écran en 
super VGA prend-elle 1 Mo sur 
disque ou y a-t-i l possibilité d'u­
ne quelconque compression ? 

Claude 

• 1) Oui, un 386/25 est suffisant 
pour falfe tourner dans de bonnes 
conditions tous les programmes 
existant actuellement. Seules cer­
taines applications spéc1atisees. 
comme les programmes de CAO 
ou tes grosses bases de données 
peuvent nécessiter plus de puis­
sance. Ce n'est a prion pas ton 
cas 
2) Il y a eu, au début du super 
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VGA, quelques problèmes de 
compatibilité, mais toutes les car­
tes super VGA vendues actuelle­
ment sont .. full compatibles " 
VGA 
En revanche. pour ce qui est des 
modes étendus (BOO x 600 et 
7 024 x 168), aucun standard ne 
s'est pour l'instant imposé et il faut 
vérifier que tu disposes des dri­
vers permettant d 'utiliser ta carte 
avec tes applications. 
3) OUI, un 386133 va environ 
2,5 fois plus vite qu'un 386sx /20. 
Mais cela peut parfaitement être 
compensé par un disque dur très 
rapide ou. pour Windows. par 
beaucoup de mémolfe vive. 
4) Il existe de multiples façons de 
faire des captures d 'écran qui 
permettent des compressions dif­
férentes suivant te .. snapshot ,, 
Par exemple, la même image en 
800 x 600 16 couleurs prend en 
PCX (Paintbrush) 481 Ko, en BMP 
(format bitmap de Windows) 
1,44 Mo, en Targa24 bits(quiper­
met d'avoir 16 millions de cou­
leurs !)compressés 1.34 Mo et en 
Tiff compressé seulement 67 Ko ! 
Il est probable que tu auras. pour 
minimiser la place occupée, à fai­
re des conversions vers le Tîff De 
nombreux programmes permet­
tent de le faire. 

Dilemne 
Ex-possesseur d 'un Atari (520 
STE}, 1e viens de me procurer un 
Amiga 2000 (cela fait 6 mois) 
Je trouve que c ·est une très bon­
ne machine, pour ne pas dire 
excellente, pour le pnx modique 
de 7 000 F. Malheureusement, 
les PC sont en train d'évoluer et 
gagnent du terrain sur les Am1-
ga et les ST C'est pour cela que 
je vous écns. 
1) Vaut-il mieux que 1e me pro­
cure une carte d 'émulation PC/ 
AT en mode VGA, ou que je re­
vende ma machine pour pou­
voir avoir un PC 386 (mais si je 
vends, adieu les capacités de 
mon Amiga 1). 
2) Si je me procure une carte, 
est-ce que tous le~ logiciels PC 
me seront accessibles (sans 
disque dur) ? 
3) Un PC 386VGA à 16 MHz me 
permettra-Hl d'avoir des 1eux 
tels que SWIV, Nitro. Shadow 
Dancer .. ou seulement des si­
mulations ? S1 oui. seront-ils de 
la même qualité que sur ma ma-
chine? • 
4) Une Star LC 10 couleur est-

elle utilisable sur un PC? 
Comme vous pouvez le consta­
ter, je ne connais pas grand 
chose au monde PC. 
Un lecteur fatigué de changer 

de machines 

• A mon avis, tu n'as pas pris le 
problème par le bon bout. 
Pour les raisons 2 et 3, je te dé­
conseille un émulateur PC Er je te 
déconseille aussi de vendre ton 
Amiga ! OueJ/e idée ! Parce que 
le PC fait un carton dans les 1eux 
de simulation et d'aventure. parce 
que c'est la mode. tu veux aban­
donner ton Amiga tout neuf ? Mais 
si, soudain. le NeXT fait une per­
cée extraordma1re et se retouve 
chez 30 % des utilisateurs de PC 
(ne t'mqwète pas, c est 1uste pour 
l'exemple!). tu revendras ton PC 
tout neuf pour acheter un NeXT ? 
Et après ' Pourquoi utilises-tu ton 
Amiga ? St c'est pour 1ouer, gar­
de-te · il fait encore la pige sans 
problème aux PC. St c'est pour 
travailler, un Amiga 2000 est tout 
à fait mdiqué. 
L 'émulation pose deux problè­
mes. que voici 
- La ma1orité des programmes 
actuels (aussi bien les 1eux que 
les programmes pros ou les tan­
gages) nécessitent absolument 
un disque dur. Le prix d 'un dis­
que + la carte d 'émulation n est 
pas loin de celui d'un PC com­
plet ! 
- Il n'y a pas de programme d'ac­
tion sur PC Non ! Attendez que je 
m'explique. Les Xenon 2 et autres 
Double Dragon sont laids et/ou in-
1ouables sur PC Donc basta. Les 
seuls bons programmes que je 
peux qualifier d'" action" sont 
W1ng Commander (1 et li). Zeliard 
de Sierra et Metal Mutant de Sit­
marils (un bon 1eu malheureuse­
ment méconnu .. ). Si tu aimes la 
baston ou les shoot-them-up, 
passe ton chemin. il n'y a rien d 'in­
téressant à voir. 
- La Star LC 10 est. par définition, 
parfaitement adaptée au PC car 
eJ/e a été développée POUR le 
PC. comme la plupart des impri­
mantes (les impflmantes Appte et 
la laser Atari mises à part). Tous 
les programmes que tu peux utili­
ser reconnaîtrons cette impriman­
te. 
Il faut bien comprendre que le PC 
n'est pas une vraie machine de 
jeu. Les programmes ludiques qui 
apparaissent actuellement (Wing 
Commander li, /es simulateurs de 
vol, les jeux de rôle. etc.) ont tous 
un côté sérieux (" intello ")qui n'a 
que peu de rapport avec les mon-

des des ST et des Amiga d'un cô­
té, des consoles de l'autre. A 
moins d'être un fana des 1eux de 
simulation ou d 'aventure, ou d'a­
voir besoin d'un micro pour tra­
vailler, l'achat d 'un PC ne se justi­
fie pas. 
En revanche. si vous voulez vous 
éclater sur un Battle Squadron ou 
un First Samurai, ne comptez pas 
sur ces machines. 

Que c'est mal 
écrit 1 
D'abord, je voudrais vous pré­
venir que j'écris assez mal pour 
mes 14 ans (c'est vrai! NDJ). 
mais c'est quand même (à pei­
ne ? ) lisible. 
Venons en à mes questions : 
1) Etant un grand lecteur de Tilt, 
j'ai été surpris par vos articles 
sur le CO-/. Les prix annoncés 
ne sont jamais les mêmes 
Alors, une fois pour toutes, à 
combien sera-t-il commercialisé 
(basdegamme)? J'espère qu'il 
sera au même prix que le CDTV 
2) Je voudrais être journaliste 
dans la micro-loisir. Quelles 
orientations choisir Ge suis er 
3°) ? Et pourquoi ne faites-vous 
pas un numéro ou un dossier 
spécial sur votre métier ? 

Tristan le CD-1-Maniaque 

• C'est vrai, ma foi, que tu écris 
mal Presque aussi mal que moi 
c 'est te dire {heuseusement qu'il> 
a les ordinateurs) / 
1) Le prix annoncé pour te lance· 
ment officiel dans un an est dt 
6 000 F (enwon), ce qui carres 
pond bien au prix du CDlV 
Quand on sait que le CD-1 offre la 
décompression temps réel, or 
peut se poser des questions sui 
l'avenir de la machine de 
Commodore 
Sauf, bien sOr. si cette de 
compression est ajoutée auCDl\ 
actuel ... 
2) Les journalistes de Tilt viennent 
d 'horizons très différents. Certain. 
ont suivi des études universita1 
res, d 'autres se sont arrêté bien 
avant te bac. . Cela ne change 
strictement rien. Cela dit, essaye 
d'aller aussi lom que tu peux dan: 
tes études. cela peut toujours ser 
vir (si tu fais autre chose . .). Une 
école de 1oumalistes est peu 01.i 
pas utile (aucun d'entre nous n'e11 
a fait). 
Le dossier dont tu parles est paru 
dans te numéro 89 (Gagner sa vie 
dans la micro). 



sr: le citant du 
qgnel 
Salut Tilt. Possesseur d'un Atari 
520 STF et sachant que l'Atari 
est en voie de disparition, je dé­
sirerais passer à une machine 
plus performante. Je serais in­
téressé par un PC. Néanmoins, 
j'ai lu ton article du n° 94 sur le 
FM Towns. J'ai la nette impres­
sion qu'il s'agit d 'une machine 
aux capacités très poussées 
De plus, il possède un lecteur 
de CD. Tu dis que les program­
mes PC ne tireront pas parti de 
toutes les capacités de la ma­
chine. Cependant. les program­
mes spécialisés pour cette ma­
chine devraient donner des 
choses étonnantes. Mais il y a 
un hic : le CO-/ ou le CDTV ne 
donneront-ils pas quelque cho­
se de mieux, surtout qu'ils coû­
tent moins cher que le FM 
Towns. Que peux-tu me conseil­
ler ? Un PC compatible n'est-11 
pas mieux au niveau du prix ? 
Par la suite, on peut l'équiper 
d'un lecteur de CD. Lesquel 
choisir . le FM Towns, le PC, le 
CO-/ ou le COTV? Cruve, 89 

• Si je puis me permettre une re­
marque, tu fais partie de ceux qui 
abandonnent un navire qw n'est 
pas en rrain de couler C'est ton 
droit. mais cela me semble plus 
que précipité. 
J'ai essayé de regrouper le maxi­
mum d'informations sur le FM 
Towns et le CD-1 , et je vais essayer 
de te répondre. Le FM Towns qui 
existe actuellement au Japon est 
un micrcrordinateur basé sur un 
386sx cadencé à 16 MHz (il existe 
plusieurs modèle, c 'est le bas de 
gamme). Il intègre des mémo"es 
de masse traditionnelles (lecteurs 
de disquette, disque dur) ce qui 
en fair un micro-ordinateur à part 
entière Il intègre aussi un lecteur 
de CD-ROM. des graphismes 
haute résolution et une interface 
sonore. ce qui en fait une station 
mult1-méd1a Sa fog1thèque est ri­
che de plusieurs milliers de pro­
grammes, de très bonne quallte. 
Et 11 n'est pas compatible PC! 
Toujours d'après les renseigne­
ments que j'ai pu glaner. le FM Vi­
sion qw doit être bientôt vendu 
aux Etats-Unis sera modifié de fa­
çon à être un compatible PC Gar­
dera-t-il sa compatibiflté avec fa 
superbe fogithèque qui est la 
sienne au Japon ? Rien n'est 
moms sûr. Dans cette hypothèse, 
il ne s'agirait que d'un PC 386sx 

aux caractéristiques graphiques 
et sonores amé/lorées et intégrant 
un lecteur de CO-ROM. El à un 
prix double des 386sx actuels ! 
Pour ce qw est de l'incompatibilité 
avec /es disques FM Towns, ce 
n'est pas si illogique que cela . 
tous ces programmes sont en Ja­
ponais et, s'ils sont parfaitement 
adaptés au Japon, ifs risquent de 
ne pas plaire au.< occidentaux. 
Le CD-1 et le CDTV ne sont pas, à 
mon avis et contrairement à ce 
qu'en pense Mathieu, des concu­
rents du FM Vision. 
Outre la différence de prix (du 
simple au triple!}, ils s'adressent 
au " grand public ,. et l'ambition 
affirmée de Phil1ps est d'implanter 
un CD-1 dans tous les foyers, à cô­
té du magnétoscope et de la chai­
ne M i 
Le FM-Vision s'adresse aux 
joueurs et à la micro personnelle. 
Le CD-1 est un mélange entre un 
CD Vidéo, un CD-Audio, une su­
per-console de jeu et une ency­
clopédie umverselle. Ils ne sont 
pas du même monde ... 

Educatifs 
Je dispose d'un micro-ordina­
teur Amstrad PC 1640 (640 Ko. 
disque dur. écran couleur). Pour 
mes trois filles (CM 1/CE 2), ie 
suis à la recherche : 
- soit de logiciels à tendance 
éducalive, mais ludiques, et 
dont le niveau serait progressif ; 
de même. ces logiciels de­
vraient offrir la possibilité de sor­
tir et de reprendre l'activité en 
cours de déroulement (je suis 
en possession du Labyrinthe au 
100 calculs de chez Nathan, 
très décevant, car n'offrant au­
cune de ces possibilités) : 
- soit de petits ordinateurs de 
jeux (Yeno, Delplay, Texas Ins­
truments, etc.), mais pas de 
consoles de type Sega ou N1n­
tendo Les descriptions de ces 
jeux. tant sur les coffrets (rela­
tivement onéreux !) que dans 
les divers catalogues sont très 
r"streintes et peu explicites 
quant à leurs possibilités. 
Pourriez-vous me donner des 
adresses d'éditeurs de logiciels 
intéressants. de distributeurs 
d'ordinateurs pour enfants, et 
éventuellement me conseiller ? 

Colette de Guerny 

• Je pense que votre micro-ordi­
nateur permet parfaitement à vos 
filles de travailler de façon ludi-

CASH &CARRY MJCRO 

C.C.M. 
CA H &CARRY .\1ICRO 

37,Rue des Mathurins 
75008 PARIS 
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....................... if oru111 
que Je vous conseillerais les logi­
ciels éducatifs de la série ADI. 
édités par Cokteil V1s1on. qui me 
semblent correspondre parfaite­
ment à vos besoins. 

Amiga500 +, 
les rro•lèmes 
arrivent I 
J'ai un petit problème et j'aime­
rais bien que l'on m'aide à le ré­
soudre. J'ai acheté un Amiga 
500 + (avec 1 Mega intégré) et 
1e ne comprends pas pourquoi 
mes jeux ne marchent pas tous 
Mon Supercars Il et RB/ Base­
ball ne se chargent pas; ainsi 
que les démos comme le MEGA 
CONCERT qui devrait marcher 
en 512 Ko 
Lorsque j'insère les disquettes. 
un écran noir apparaît et plus 
rien ne se charge. Je trouve cela 
d'autant plus inquiétant que tou­
tes ces disquettes marchent 
chez un ami ayant un Ami­
ga 500 sans extension. 
Je ne pense pas que cela vien­
ne de ma mémoire, car WINGZ 
fonctionnant sur 1 Mo marche 
très bien. idem pour Shadow of 
the Beast Il. Je me suis rensei­
gné auprès de mon revendeur. 
qui ne voit pas d'où cela peut 
venir J 'ai alors téléphoné à 
Commodore à Lyon, qui ne m'a 
pas renseigné non plus et qui 
ma dit de voir cela à la FNAC où 
j'ai acheté les logiciels. Je ne 
vois pas ce qu'ils pourraient me 
dire si Commodore n'a pas su 
me répondre 1 
Je me demande aussi pourquoi 
les musiques de mes jeux sont 
moins complètes que chez mon 
copain, car il manque parfois 
des instruments sur les musi­
ques. Yan 

• Un 1eu marche sur une ma­
chine. mais pas sur le modèle qui 
ta suit De plus. d'autres 1eux mar­
chent très bien sur les deux. 
Conclusion . les deux modèles ne 
sont pas parfaitement compati· 
bles ! Donc. attention à tous les 
acheteurs potent1els, l:A.m1-
ga 500 + n'est pas 100 % com­
patible- avec l:A.miga, une partie 
des programmes (d'après les 
premières estimations, près de la 
mo1t1é ! ) ne fonctionnent pas. ou 
pas correctement. Ce qui est mal­
heureux. c ·est que ce soit NOUS 
qui devions le signaler Ton aven­
ture est éloquente ni ton reven-
132 

deur, ni Commodore n 'on osé t'a­
vouer que la machine qu'ILS t'on 
vendue ne correspond pas totale­
ment à ce que tu es en droit d 'en 
attendre Nous avions déja eu les 
problèmes avec Atari et ses 520 
nouvelles ROM et520 STE : main­
tenant Am1ga se joint au club 
(semble-t-il très ouvert) des fabri­
cants qui ne préservent pas la 
compatibtltté d'un modèle sur 
l'autre ... Cela ne veut pas dire qu'il 
ne faut pas acheter l:A.m1ga 500 + 
(ou. dans toncas. qu'ilfau//emet­
tre a la poubelle). If y a quand mê­
me une moitié des logiciels qU1 
fonctionnent sur cette machine 
(sic '). Il est probable que les log1-
c1els compatibles avec ce nou­
veau modèle seront bientôt réper · 
tortés et que ce problème ne se 
posera pas longtemps. Mais il au­
rait été Judicieux de la part de 
Commodore de recenser les pro­
grammes mcompat1bles et. par 
exemple. d'en foum" la liste avec 
ses machines... Du temps de 
Hebdogiciels. ils auraient eu droit 
aux oreilles. à la queue et au nez 
de Mickey ! Non mais 1 

C64 
J'écris pour défendre ma ma­
chine. comme l'a d 'ailleurs fait 
Olivier (N° 94) le mois dernier li 
défendait son pauvre ST " en 
perdition .. et au graphisme pri­
maire ! Que devrais-je dire. moi, 
ignoble possesseur d'un C64, 
vivant anachronisme en cette 
époque de 16 bits et de conso­
les. Bien heureusement. Tilt est 
là Je vous félicite (surtout celui 
qui a le courage de tester les 
jeux C64) , car vous êtes le der­
nier magazine français à s'inté­
resser quelque peu au C64. Au­
jourd'hui, tout le monde enterre 
cette machine, alors qu'elle est 
meilleure que l'Amstrad CPC 
(QUI. lui. subsiste !). Attention, je 
ne veux par là déclarer aucune 
guerre. Je pense simplement 
que c'est désolant de ne plus 
pouvoir trouver les logiciels que 
par correspondance J'avoue 
humblement que LE handicap 
du C64 est le temps de charge­
ment démesurément long. Pour· 
tant, grace à !'habilité des pro­
grammeurs. les jeux ont atteint 
un très bon niveau (voir Turrican, 
Operation Firestart. Last Nin-
1a Il, X-Out et tant d'autres .. . ). 
Comme vous le dites si bien. le 
.. bon vieux Commodore n'hé· 

site pas à venir narguer les 16 
bits sur leur propre terrain .. 
(phrase qui m'a fendu le 
cœur . ) Sniff . D'accord. le 
Commodore est vieux, mais il 
reste très performant. S'a!lache­
rait-on donc à une machine par­
ce qu'elle est à la mode plutôt 
que par souci de qualité ? Le fait 
qu'un jeu soit vieux aba1sse-t-il 
pour autant sa valeur ? L'infor­
matique serait-elle aussi super­
fic ielle. me risquerais-je à de­
mander? 
Revenons à nos mouton-64 · 
malheureusement. à un ou deux 
tests par mois dans Tilt (sinon 
aucun ! ), 1e n'ai pas beaucoup 
de choix pour acheter mes logi­
ciels et surtout peu de 
conseils .. Ne pourriez-vous pas 
mettre (comme vous l'avez fait 
ce mois-ci pour Rodland et 
Monster j'sa1s plus quoi) un pe­
tit .. version C64 " pour un peu 
plus de tests ? Si les 1eux ne 
sont pas les mêmes. pourquoi 
ne pas consacrer une petite pa­
ge de temps en temps pour pré­
senter les nouveautés C64 ? 
Mieux, faire un petit dossier-test 
des jeux sur micros 8 bits ( C64, 
Amstrad CPC. etc.). En tout cas, 
une petite photo serait la bien­
venue et rendrait votre maga­
zine plus idéal qu'il ne l'est déJà. 

Romain Faugeron 

• Mon cher Romain. 1e comprend 
(ôcombien ')ton problème. Mais. 
vois-tu, les temps changent, et les 
gens avec. Et 1e ne suis pas sûr 
que tu aies tort quand tu parles 
d 'une informatique superficielle 
C'est vrai dans les 1eux où cer­
tains changent de machines com­
me de chaussettes (votre plus 
souvent). mais aussi dans le do­
maine « pro » . ou la mode des mi­
cros suit fa mode vestimentatre 
(quand ce sera le tour des cra­
vates vertes à pois roses. les 
Compaq et autres IBM vont être 
très amusants'). Ma machine 
préférée, celle avec laquelle j'ai 
découvert l'informatique, est non 
pas le C64 (qui est une excellente 
machine, mais que je connais as­
sez peu). mais le Sinclair Spec­
trum. Imagine qu'a l'époque il pro­
posatt déjà un basic RECURSIF! 
Incroyable, non ? Mais celte ma­
chine a disparu encore plus com­
plètement du marché français 
queleC64 et1epeuxdiff1cilement 
fa"e des tests pour seulement 
une dizaine de lecteurs. Dogue 
de Mauve, QUI est un vieux de fa 
v1ellle sur C64. a encore ta pos.s1-
bilité de parler de cette machine 

Moi pas (Sniff '). Cela dt/, et pour 
en revenir à nos moutons-64, 
étant donne le nombre restreint 
de nos lecreurs qui utilisent en­
core leurC64, nous pouvons dtffi­
c1fement en fa"e plus. Quant au 
dossier. cela me semble étre une 
très bonne idée. et 1e cours la pro­
poser à mon chef Et peut être 
pourra1s-1e aussi parler du Spec­
trum. qui sait. ? 

l'avenir de 
laGX4000 
J'aimerais te poser quelques 
questions : 
1) La GX 4000 va+elle tomber 
dans les oubliettes ? 
2) Pourquoi les éditeurs ne sor­
tent-ils pas de jeux sur la conso­
le Amstrad ? N'y a-t-il pas de 
solution pour résoudre ce 
problème? 
3) Y a-t-il une gamme d'acces­
soires prévue pour la GX4000? 
(paddles avec tir automatique. 
pistolet. etc ) ? 
4) Peut-on brancher une Mega­
dnve sur un moniteur de la nou­
velle gamme Amstrad ( CPC+) ? 

Risbo 

• 1) Out et non. Non, car if est pro· 
bable qu'étant donné son pnx, el 
le se vende fort bien pour Noij/ 
Oui. car de toute façon sa péren 
mté est menacée par les console;,, 
japonaises 16 bits. plus chère~ 
mais aussi nettement plus perfor 
mantes. et par les 8 bits, au prix e1 
aux performances équivalente~ 
mais disposant de beaucoup plu 
de1eux. 
2) C'est une bonne question. JL 
vous remercie de l'avoir posée. Je 
suppose qu'ils ont senti le ver 
tourner vers le pays du soleil te 
vant... Il ne faut pas oublier qu 
s 'est vendu plusieurs dizaines df' 
millions de NES. ce qui représen 
ce un marché autrement plu· 
motivant! 
3) St cela n'existe pas encore. 
est probable que cela va amver. 
4) A priori, la remarque que j'ai fa1 
te la semaine passée quant à l'a 
daptateur pour l'écran CPC es 
aussi valable pour le CPC+ ilfau 
te procurer un adaptateur qu 
coOte environ 200 F 

SMEGAJEUX 
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~ 

~ 
163 Av du Maine 75014 PARIS 

METRO: ALESIA OU MOUTON-DUVERNET 

Tél : 45.41.41.63 Fax: 45.41.20.89 
ouve rt de 10 h. à 19 h.d u lund i au sa medi inclus 
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NEC / SEGA / NINTENDO 
NEO-GEO 
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· ,..,,vl/G · 

avec h A 5 12 k. 
J.B.G. 
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29oF 
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A 500 PWS J l90 F 
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A 2000 5490 F 
A 500 PLUS • ECRAN t 083S 5190 F 
A 500 ·--····· . ..... .. 2790 F 
DISOLE DUR A 500 45 Mo. 3990 f 
LECTEL.R EXTERNE .......... ··········· ··· 650 F 

ATARI 
ATARI 520 STE 
ATARI 1040 STE 
MONITEUR SM 124 
MONI~ COUL STEREO 
ATARI Mega ste 4 M DD. 48 M 
Lect. ext. 3 .5 p 
D.D. 20 M 
D.D. 30M 
D.D. 80M 

P.C. 
2490 .. F:XF.MPLE OC CONFIGURATION: 
3290 F 386 SX 16 Mz - 1 l\llo RAM 
1090 F D.O. 40 Mo • LECTEUR 1.4 Mo 
2290 F V.G.A. COlll.f.l IRS 
8990 f OOS 5.0 - SOURIS 

<'50 f 
2990 F 

1.F: TOl lT: 9300 F r.r.c. 3790 F 
5990 .. 

A 

Io 
1 
p 

I' 

A 

I< 

1 
~ 

S.A.V~ 

A'lf\RI I AMIÎ;A 
Pose l ,cctcu r 

Pose cxtensi,m. 

D.D. 44 AM 5990 f CARTE SOl'NO· llLASTER.... __ 1290 F 1 

IMPRMANTE STAR JET D'ENCRE 2790 F CART E SOUND·OLASTER r RQ. __ 2490 f ~ 
5 1 2K POUR STE 350 F l 

51 2K POUR STF 590 F DEPOT - VENTE 
2M POUR STE 990 F 
MPRMANTE LC 20 1990 F TOUTES NOS 

Pour Commander OCCASIONS 
Contactez le: SONT GARANTIES 

45.41.44.54 6 MOIS 

Répa'ratihns s<>us 48h: 
Si pièces dispo. 

a - • • ,# a ~ . ..... --

------------------------------- ----- · 
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LE GUIDE 
3615 TILT & 
CONSOLES+ 

Depuis le Ier août 1991, Le 
serveur de TILT a changé. 

Toute modification impose une 
explication. La voici ... 

SOS A VENTURE? 
Commcnçon!> par le *SOS. Cette 
ruhnquc comporte 3 M>us-rubrique..,: 
1) < 'hcat Mode *SCM 
2) SOS Aventure *SAV 
3) SOS Solutions complètes *SSC 

< 'hcat Mode. cc sont des Lrucs pour les 
Jeux. des vies illimuées. des codes pour 
pasM:r à d'autre niveauit, etc. 
SOS Aventure (votre rubrique préférée), 
foncuonne exacLement comme C'heal 
Mode. mms pour des aides aux Jeux de 
rôle Cl d'aventure. Pour être plus 
explicite, ces rubriques fonctionnent 
comme "Mesl-<lge in a oouJe" dans m.T. 
Ces deux rubriques possèdent plus de 
10 000 questions répon.'ieS. 
SOS Solutions complètes. comme son 
nom l'md1que fort hien. contient de!I 
textes enuers pour réussir à tcnniner un 
Jeu d'aventure 

LE DIALOGUE! 
Echangez des Lrucs par l'inLennédiaire du 
SOS est une chose. mais sachez que le 
dialogue en direct peut parfois vous être 
très utile ! La messagerie est divisée en 
deux panics: 
1) Dialogue en direct 
2) Salons graphiques 
Le dialogue en direct fonctionne de cette 
manière: quand vous arrive1 sur le 
sommaire de Tll.. T. tapez *DIA. Là. on 
vous demande votre pseudo et votre 
code. Vous parvenez sur la liste des 
pseudos counecLés sur le serveur. Pour 
envoyer un message, il vous suffit de 

taper le numéro qui '>C t.rouve à gauche 
du p-;euùo (à drcnte. c'e.,l le code du 
département) Si le p..,cudo possède une 
Carte de Visite (c'ci.1-à-d1re " lignes de 
lt!xte que la personne a saisies pour 
donner plu..., de renseignements sur ses 
désirs -NDLR: ça devien1 cochon ceue 
hi..,toire-). vous pouve1 la lire en tapant 
son numéro et la touche CillIDE. Vous 
pouvez bien i.ûr dialoguer avec toutes les 
personnel> connectées sur le service. 
Passons aux sa.loni. gr.ipbiques. 

SALONS 
GRAPHIQUEUUUU ..• 

Je crois 4ue je vah devoir vous fairt: un 
cours. que dis-je. un t:xposé. car vous ne 
le fréquentez pas beaucoup! Et pourtant. 
un salon c'est i.upcr! Bon. je me calme el 
je vais vous expliquer. Un salon esl un 
lieu ou l'on peut dialoguer à 5 en même 
temps. c'est-à-dire que l'écran esl divisé 
en 5 panics égales el que chaque 
connecté peut envoyer un message de 3 
lignes que tout le monde verra (NDLR 
c'est de plus en plus malsain ... enfin). Si 
vous voulez en savorr plus. tapez *help. 
Bon. je vrus aller boire un café. je 
reviens... (Glop ... Glop ... ). Allons en 
rubrique forum mamtenant. 

ANIMATEURS & 
FORUMS 

Vous savez que vou.<; avez beaucoup de 
chance .. Si si. car sur le serveur de m. T. 
il y a 11 personnes à votre disposiùon, 
prêts à LOU( faire pour VOU~ (NDLR: bon 
JlJfü du calme). Bref. il exisLe donc 11 
forums. où vous pouvez poM!r vos 
questions sur les sujeLs sui vants: 

ATARI ST, ATARI XL, AM/GA, 
COMPATIBLE PC, AMSTRAD CPC, 
COMMODORE 64, 
GF A/ASSEMBLEUR. 
BAS/C/C/PASCAL, GRAPHISME, 
VIRUS,DEMO 

Mais vous pouvez aussi répondre aux 
autres connectés. Enfin. si vous avez un 
problème sur l'un des sujets ci-dessus, 
allez en *FOR. Tenez. cela serait sympa 
de vous donner les noms (pseudos) des 
animateurs ... 

QUI SOMMES NOUS? 
Vo1c1 la lii.tc des animateurs dévoués: 

AM/KA, IATAHELP, CIGALE, 
CPCMAN, GLUEV, KRACH, 
MISTERC+, NOBRU, SPEEDER. 

Voilà, je croi!I que c'est tout .. Heu, non, 
j'allais oublier les pseudos m ;r, 
CORSICA et mm. qui sont. eux, les 
responsables du serveur, mais sont aussi 
à votre disposition. 

DES UN FAUX? 
Comme dan!I votre mag préféré. vous 
trouverez LOutes les infos sur le serveur: 
les previews. l'actualilé en bref. les 
adresses des revendeurs et tous les 
sommaires de m.T. et aussi un guide sur 
le serveur (mot-clef *?) 

TELECHARGEMENT 
Sur TILT. vous avez un téléchargement. 
mais il n'y a pas que ça! Vous pouvez 
aussi envoyer à votre copain vos images. 
vos programmes! 
Comment ça? Tout simplement grâce 
aux boîLes aux lettres binaires, c'est-à­
dire avec le programme TRANSITY et 
un câble (vous pouvez les commander à 
TILT) que vous reHez à votre mini Lei et 
à vot.re micro (ATARI, AMlGA, PC). 
Quand vous avez un fichier dessin (par 
exemple) à envoyer à votre copain qui 
habite à 800 km de chez vous. au lieu de 
passer par la poste, utilisez votre minitel 
et envoye.t:-le drrectemeot dans sa boîte 
aux lettres. 

SECTION JEUX! 
Vous êtes des fous. oui mais des fous de 
jeux! Alors. sur le serveur de TILT. 
vous avez cinq super jeux à votre 
disposition: 

un jeu de réseau, 
un sboot-tbem-up, 
un pacman, 
un jeu de cartes, 
un jeu de plateau. 

En plus, vous pouvez gagner des 
consoles, des montres, enfin un max de 
cadeaux! 



CONSOLES+ 
Ab oui. j'allais oublier CONSOLES+ 
(OulalaJa. je vais me faire taper le~ 

doigts par mon redac'chef!). Alors voici 
le grand changement dans le serveur de 
TILT. c'est la partie, que dis-je. le 
serveur CONSOLES+ ! 
Il fonclionne exactement de la même 
façon que le serveur de TILT (d 'asile~ 

pour arriver sur CONSOLES+, tapez 
3615 TILT). Mais orienté consoles. il ne 
parle que consoles, enfin c'est LE serveur 
100% CONSOLES que vous attendiel! 

LES TIP'S 
Comme pour TILT. CONSOLES+ a ses 
trucs et astuces. En dialecte 
informatique, on appelle ça des TLPS. 
Sur CONSOLES+, vous disposez de 
centaines de trucs, pour passer à des 
niveaux su~rieurs ou obtenir des vies 
infinies sur toutes consoles! ... 

FORUM CONSOLES! 
Un animateur est chargé de vou aider 
dans vos problèmes, du genre: "Quel 
câble péritel pour ma Mega drive?", ou 
encore: "La Neo Geo est-elle meilleure 
que la Super Famicom?"... Il s'appelle 
MlSTERC+. Alors, n'hésitez pas! 

TRUCS & ASTUCES 
Sur le serveur TILT, il y a des trucs 
d'utilisation. c'est-à-dire des astuces pour 
aller plu~ vite d'un endroit à un autre. Je 
vais vous donner la liste des mots clefs 
que vous ne connaissez pas forcément: 
RUBRIQUE MOT CLEF 
Dialogue *DIA 
B.A.L. *BAL 
Lire B.A.L. 
Ecrire B.A.L. 
Annuaire B.A.L. 
Répondeur BAL. 
Modifier code B.A.L. 
Supprimer MES B./\..L. 
Changer pseudo 
Lire B.A.L. Binaire 
Ecrire B.A.L. binaire 
Forum 
ForumATARJ 
ForumAMIGA 
Forum PC 

*LIRB 
*ECRB 
*ANNB 
*REPB 
*MODB 
*SUPB 
*CHGPSE 
*RECB 
*ENVB 
*FOR 
*ATA 
*AMI 
*COM 

Forum AMSTRAD *AMS 
Forum C64 & 128 *C64 
Forum Apple *APP 
Forum Basic/Pas(:al/C *PRO 
Forum GFA/ASS *GFA 
Forum Graphique *GRA 
Forum Virus •VIR 
Forum Dénw *DEM 
Courrier •cou 
SOS •sos 
SOS A venture •SAV 
SOS Cheat mode *SCM 
SOS Solutions Complètes •ssc 
lnfo *lNF 
Prevlew *PRE 
Actualité •ACT 
Adresses revendeurs • ADR 
Sommaires TILT •MAG 
Petites annonces •PAN 
Téléchargement *TEL 
Téléchargement ATARJ *TELST 
Téléchargement AMIGA *TELAMI 
Téléchargement MAC *TELMAC 
Jeux •JEU 
Con."° les+ *CPLUS 
Tilt *Tll..T 
Editeur *EDI 
Guide serveur •? 
Aide sa.Ions graphiques *HELP 
Heure *HEURE 
Message ligne 0 *MES 
Nombre de connectés *NB 

Bon, cela suffit? Alors tous les mots 
clefs qui sont en corps GRAS ne peuvent 
être tapés que si vous êtes identifié 
(SPEUDO et CODE). 

lE SERVEUR 
le centre serveur de Til T est 
Euro péenne de Télématique (pour I~ 
intimes En, nous saluons ou passage 
EUREKA, CLAHUDE, TROGNON, 
TOTO et les programmeurs de Rouen 
qui travaillent dur pour votre serveur 
préféré! 
Sino n, si vous voulez posez des 
questions concernant le serveur, pour 
pouvez ecri re à: 
TILT MINITEL 
9/13 rue du colonel Pierre Avio 
75754 PARIS CEDEX 15 
Marie Poggi & François Julienne vous 
souhaitent du bon temps sur le serveur 
TILT & CONSOLES + 

A+ 

-25°/o de REMISE 
SYSTEMATIQUE 

sur tous les 
logiciels, 

consommables et 
accessoires! 

Au CLUB 25, 
c'est Noël 

•&Jours/an 
•une simple adhésion: 100 Flan 
• aucune obligation d'achat 
•plus de 3 000 références sur 

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

•des catalogues gratuits chez 
ïO..US... 

• les toutes dernières nouveautés 
• des livraisons rapides 
• des remises supplémentaires 

( -5o/o sur la 1 •r1 commande ) 

TEL : 93 09 67 24 

NEWS-INFOS-TARIFS 

-----------~ 
DEMANDE DE 

RENSEIGNEMENTS OU 
D'ADHESION AU CLUB 25 

( à retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER 

Tél: 93 09 67 24) 

Nom Prénom : .................................................. . 

N° ................ Rue .............................................. . 

.. . . .. . . .... ... ...... ...... Code Postal ................... . 

Ville ... . ..................................... .. 

CJ Veuillez enregistrer mon adhésion pour 1 an 
au CLUB 25. Cl joint mon règlement (100 F) .. 
versé par chèque/CCP/mandat. 

CJ Veuillez me faire parvenir les condHions 
générales du Club 25, un extrait de votre $ 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 

Ordlnateur(s) utillsé(s): CJ AMIGA 

CJ ST CJ AMSTRAD CPC CJ PC 

CJ CONSOLE(Précisez) ...................................... .. 



INFORMATIQUE 

581286-16* 
80286-16 Mhz, O wait state 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo Disque dur Disque dur 
40 Mo(28ms) 80Mo (18ms) 

VGAmono 5990 nc 6990nc 

VGAcouleur 7590 nc 8590nc 

S-VGA couleur 8190 nc 9190nc 

581386 - sx 20* 
80386 SX 20 Mhz, 0 wait state 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo Disque dur Disque dur 
40 Mo (28ms) 80Mo(18ms) 

VGAmono 6790 nc 7690nc 

VGAcouleor 8 690 TTC 9690 TTC 

S-VGA couleur 9290 TTc 10290 TTc 

SBI 386 DX 33 CACHE* 
80386 DX 33 Mhz avec 64 Ko de cache 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo Disque dur Disque dur 
40 Mo(28ms) 80 Mo(18ms) 

VGAmono 8990 TTc 9990 TTc 

VGAcouleor 10990 TTc 11990nc 

S-VGA couleur 11490nc 12490nc 

Binaire c'est aussi le 486, appelez-nous 

Systèmes livrés avec : 
• 1 méga de RAM 
• 1 lecteur 5/4 (1.2 Mo) ou 3/2 (1.44 Mo) 
• 2 sorties série ; 1 I I et 1 port jeux 
• Clavier français 102 touches 

• Boitier plat ou mini tour 

Matériel garanti 1 an P. et M.O. 
Prix Indicati fs révisables 

sans préavis 
Autres configurations, 

nous consulter 

SBI 386 SX 25 Mhz* 
• 1 Mo de RAM 

• Disque dur 40 Mo 

• 1 lecteur haute densité 
(3 1/2 ou 5 1/4) 

• 2 ports série ; 1 port parallèle 

• 2 ports joyst ick 

• Carte VGA 512 Ko (1024 x 768) 

• Ecran S-VGA Couleur 
(1024 X 768) 

• Carte Sound Blaster 

• 1 souris avec tapis et 1 joystick 

• MS DOS 5.0 + 1 jeu 
+ 1 logiciel de dessin 

10 990 F TTC 

981486 5X-20* 
• 1 Mo de RAM 

• Disque dur 40 Mo 

• 1 lecteur haute densité 
(3 1/2 ou 5 1/4) 

• 2 ports série ; 1 port parallèle 

• 2 ports joystick 

• Carte VGA 512 Ko (1024 X 768) 

• Ecran S-VGA couleur 
(1024 X 768) 

• Carte Sound Blaster 

• 1 souris avec tapis et 1 joystick 

• MS DOS + Windows 3 
+ 1 jeu 
+ 1 Logiciel de dessin 

• Boitier plat ou mini tour 

15490 F TTC 
Facilités de paiements 

DÉPÔT VENTE 

Toutes nos occasions sont 
garanties 6 mois 

Rachat de votre ancien 
ordinateur pour l 'achat 

d'un neuf. 

Lecteur supplémentaire ........ 450 F ne 
SIMM 1 Mo .............................. 410F nc 
Disque dur 120 Mo 
ou plus .......................... Nous consulter 
Autres options ............. Nous consulter 

COPROCESSEUR (INTEL) 
Chez BINAIRE tous les coprocesseurs 
DX sont au même prix : 
80387 DX 16, 20, 25, 33 ........ 1990 F ne 
Même chose pour la série SX : 
80387 SX 16, 20 .................... 1150 F TTC 
80287 XL 
(6, 8, 10, 12, 16 Mhz) ............... 950 F TTC 

Souris 3 boutons .................... 150 F TTC 
Sound blaster ...................... 1190 F TTC 
Sound blaster Pro ............... 1 990 F TTC 
Cartes Modems ........... Nous consulter 
Imprimantes : 
ST AR LC20 ........................... 1 850 F ne 
STAR LC24-10 ..................... 2 850 F TTC 
ST AR LP4 (1 Mo) ................. 8 990 F TTC 
Autres ........................... Nous consulter 
Scanner ........................ Nous consulter 

Expédition dans 
TOUTE LA FRANCE 

-·-
Demandez nos 

tarifs revendeurs 

283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris· Tél.: (1) 43.70.82~ 
Du Lundi 1u S.medi de 10 h â 13 h et de 14 h à 19 h - Métro: Nation 

2 bis, rue Gorinet - 75011 Paris - T•I.: (1) 43.70.82.45 



~!MJ~@A~ 

+ Péritel +Pack .............................................. 2.490 F 
+ Périt el + Extension + Pack ...... ... .......... ... 2.690 F 
+ Moniteur Couleur + Pack ......... ..... ........ . 4 .290 F 
+ Moniteur Couleur + Extension + Pack ... .... 4.490 F 

n<>MO M4JG!t\ 
~lga 500 + Mo111teor Couleur + Ene111loq 

+ Lecteur 8" 1/2 + Joyatlck + Sourit 
+ 60 d1Jk S" t /2 + Pack Micro Swe~: 4.990 f 

~l©~~@3)) 

+ Joystick + Pack... . .. . ... ...... ... ..... .... .. .. 4 . 990 F 
+ Monrteur Couleur + Joystick + Pack . 6.690 F 
A2000 + 2ème lecteur Interne 3" l /2 + Joyst. 5.490 F 
A2000+Monlt Coul.+2éme Lect int.+ joyst. 6.990 F 
Moniteur Couleur Stéréo 1083S 1.890 F 
Moniteur Couleur Stéréo 1084S ........... . ..... 2.150 F 
~!Mil©~ ~OO : SUPER PROMO : nous consulter 

l !'aot MJc:ro SWNt : S.c + 'h.s\ln + Coquet~+ 1 ftri'• I 

Reprise de votre Amrgo ou Atorr 
ô 50 % de so voleur actuelle 

pour IOU1 achat d 'un montant 
de5.000 F 

1fvlPR1 MANTES 

PAw.soNIC 
9 Algl.illes · ... ..... 1.590 F 
2A Aigulles .. 2 590 F 

COMMODO if 
MPS 1270 
Jet d'encte ; .. 1 790 F 

STAR 
STAHC 200 
Couleur : ....... 2.590 F 
SICI J.C d'encre 2.590 F 

MJctOSWllt 
'fOu 10Q1Ue d'ucelleQlea f~l.el 1 

CONSOMMABLF S 

Lecteur Interne Amlga 2000 .. .. .... .. .. .. .. 590 F 
Disque Dur Amlga 2000 45 Mo ......... 2.990 F 
Lecteur Interne Amlga 500 .................. 570 F 
Disque Dur Amlg a 500 52 Mo .. .... .. . .. 3.290 F 
Lecteur Interne PC 3· 1;2-5' l/4 .. . .. .... ... 500 F 
Lecteur externe Amlga ....... ... .... ..... ..... 550 F 
Souris Amlga .. ... .. .. .. .. . .. .... .... ...... .. ... .. . .. .. 170 F 
Tapis Souris .. .. . .. .. . .. .. .. .. .. .. .. . .. .. . .. .. .. .. .. .. .. 35 F 
Souris optique Amlga . .. .. ... ... .. .......... .... 370 F 
Blitz Turbo Amlga .. .... . .. .. ......... .............. 250 F 
Interface Midi Amlg a ................... ...... .. 450 F 
Dlgltallseur Son Stéré o ... . .... . . . .. .... .. .. ... . 590 F 
Sound BI aster (carte son PC) .... . ........ 1.190 F 
CMS (comp osants Sound Blast er) ....... 290 F 
Sound Blaster Pro........... ..................... 1.990 F 
Sound Blastei Pro + CD ROM (PC) . .. . 4.590 F 
Adaptateur Rom Klckstart ..... ............. 200 F 
Free Boot ......... .... ... ..... ... ....... .... .... ... ... .. 150 F 
Extension mémoire 512 Ko+ Horloge . 330 F 
Extension m émoire 512 Ko................... 249 F 
De luxe Point 4 .. ..... .. .. ... .. . .. ... .. .. .... .. . .. .... . 790 F 
Genlock ............. ................................... 1.150 F 
Joystlck Amlga / Aton (à p a rtir de).... 70 F 
Joystlck PC .. . .. .. ... . .. .. .. .. .... .. .. .... ... .. .. .... 159 F 
Capot de Protection Amlga 500 ...... . 1 OO F 
Boîte Posso (Rangement 150 dlsk 3'1/2) .. 149 F 
Kit Téléchargement+ Cable ............ 150 F 

Saungardu w• or1gh1au I 
Lecteur ~lgll 8" 1/t + ~Uli:ru• + 9Uu f11tbo 

îtOfl 

tfO-GEO: 2.61Xl f 
oteC l jeux : 3.l~ f 

i GA MEGADRM FR: 
1.ŒOF 

Noot. jeux M~rtve 

pcr 10 3.20F 
par 100 .. 3.00 F 
par 300 ... 2. 80F 

' 5"1/4 

porlO .. 2.60F 
par 100.. 2.SOF 
par 300 2. ll F 

!ZOUVUU ! 
Té lécha r gez 
vos Jeu x sur 

3815 
MICno SWUT 
Log+ Cable 

cnATUIT 
pour :out 
achat d ' un 

M~C;tO sw~l!fr Ouvert : lundi au samedi AMIU ou rc 

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF b,,==~10~h~·~à~1~94:lh~.30~===._ ______ ---, 
Métro : Louis Aragon (Terminus) Crédit Gratuit 4 mols 
~ (1) 46 77 14 OO Fax (1) 46 77 86 24 Après occeptatron du dossier 

BON DE COMMANDE : à envoyer avec votre règlement à : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Nom : . .. .... . .... .. .. . .. . .. .. .. .. . . .. .. .. . ... .. . . .. . .. . . . . .. . . Pré nom : . ... . . ... ... .. .. • .. • .. ... .. .... .• .. ... • Adresse : .............................. .. 
. .. . ..... . .. . .. ... . ... .. ... . ......... ......... ...... ......... ..•...... Code Postal : ... . ... ........... . ... ....... VIIIe : ..................................... . 

O.lign- QO'll '1U< LJnl Montont Tél. : ........ .................. ............................ . 

Règlement · OChèque u-- ------ ----------+---+----t------i cx;ontrererrtxx.ssl 
C1Mondat 

OCorte Banc 

No .. ............... .. 
.,_..----------------~--+----+-----1 Dote Explr . . . . 

fra!s dt DO!! Ac ce.sore> 50 Fr> Cnronopo>le 24 n 200 F 
Contre·~•mbouraemenl Ajouter 35 F '------ - --- --- -------'--+----+----t Dote 

Offre valable jusqu'au 31/12/91 TOTAi. TTC 

Chèque hbenë à 1 ordre de M ICRO SWEET 
Crédit personnalisé : nous consulter 

Slgnoture 
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VENTES 

AMSTRAO 
Vds Amstrad 464 cool K7 • joys • 38 , •• ~· • UIJI • 
manuel • lmpr. 2 100 Fou SMS . 1 600 F Fnonçoia Tiii· 
CHET, 16, rue de la Duchesse, "100 Nan1es. Til : 
40.46.n .42. 

Vds CPC 6128 • aoapt • i.Jghl • man • dt.sks • b1e rgt • 
~ , magazines • manuel VIII 7 000 F Px 
5 000 F lilluitl GHESOUIEJIE, 398, rut~ 
59510 Ham. Toi. : 20.83.44,12. 

Vds CPC 6128 a.! • 150 p (bles 11oot 1 , 1114 • ôocs. 
Gllben MAGROH, 15, rue Jetn-Cl9men~ 88000 C!Hlr>­
lr9lnt. T6l : 29.82.02.97 (ap. 19 h). 

Vd5CPC6128bon.Ela1.40JX,1ut•I•2matl • 11119'1g.le 
tt 2 000 F Ulger11. Fabien FLORIN, 39, rue du Moninel, 
59290 Wuquenal Til : 20.9&1147 

Urgent vds Amsl7ad PCW 8256 T de Tute • 1!1Pf1. +ma 
,.,., peu ..,.., log. lno:JsaoOl llaS>C PX 1 700 F Monique 
TALUREAU, 164, rut de Sauuur9, EK. 9. Log. 993, 
75017 Paris. Tel : (1&-1) 4227.38.71 (t'L19 h~ 

CPC46' K7 • 1ect 09;. mon. a.il • ni» J• • IOl'S + ma­
.....i '"'°"" 1 600 F Oii-CLEMENT, 17 l:Ja, rue dH 
VlllMt. n163 Morteefl. T.i. : (1&-1) 64.04.30.07. 

Vds6128cool -mon• •lnterface•I• + utJI$ •Pr• t8YIJ9$ 

• piSl + solulJOnS 1plans •as& ZllO 4 000 F Arnaud LE 
TORRIELLEC, 19, allée du Bu V1upêr9uX, 91970 Ver· 
nt< .. i.Bulsson. T•L: (1&-1) 60.19.22.16 (ap. 18 h). 
Vds CPC6128COIJI. + ll'flll' DMP 2160 • i8C1. 5 1 4 t Tuner 
TV.moe-nbiq•e!Jll.val • 10000Fc6dé 5500 F 
Sytvaln FAl!GE. 15, rue de la Mira dt Flou, 78550 Dar>­
_.... Tel .(1&-1)30.59.n.06. 

Vd5CPC6128cc.. -'lbl1x.w+;oys•..,._ 2000Fa 
dol> Blrnatd BRETON, 2, llouvftui Horiu>nt, 78990 
Ellnçourt. Tal : (1&-1) 30.S0.20.1&. 

VdsCPC46Acout • l&ct. Disl< •"'.anuels + I )Oyselrbxpc 
d.$1\. Px 1 800 F Thierry THOLE, 125, rue Plul·Ho­
clulll, 94240 l'Hay-les·Rosea. nt : 11&-1) 48.87.61.82. 

VdsCPC2086 0 Our32Mo,lecl 3 1'2 6cronVGA HR. 
•"'Il"· OMP3150 •sounsletl ·9 000 F MlxlmeGllLET, 
17 bit, rue de a.llevues, 02100 s.JnH)uenùn. Tel : 
2362.0UO 

Vca~CPC5'2Atnslrao 20r-720 Ko· 07 Ja. 
1'1111• """' dao$ canon 4 000 F Llu19nt JEAHllART. 
718, bd dH Mimosas. 06550 Lt ~-ne. 
Tti. 93 C7 19.97. 

CPC 612!1 """10dlnlme TBE px 1 200 F Jori GIMENO, 
~. loi Bamn, 40210 Ltbouheyra. n t. : 58.07.11.39 
(h.r.) 

Vds pour CPC carie Fooos 180 F • lnll•allon ~ 1 Assem· 
bleur 200 F • mu!b!ace Two 150 F Jean-Paul LOPEZ. 
19, 1v. de Ltvaur,31500 Toulout1. 

VOS AtnW..i 969 • p • ec:ratll coJ 1 500 F Urger1 
Pttm BIRETOH. 9, rue P11te. 75015 Pttts. Tel : (1&-
1) c&A2.29.s3 

Vds CPC 6128 en;. • Pt • "°"5;H • ?O i> I~ S.m 
C.ty1, DKCP+M·mall\leb. lett (!Del 3 000 F Fréd6-
rlc OEMOUUN, 10, av. Foch, 25200 Monlbttlard. Tél : 
8191.25.!$. 

Vds CPC 6128coul +joy. 55 disq 6• e1 Ut1l,I • manuel exe. 
6181 Px 2 000 F Frédéric LE DU, 4, allée des Vergers, 
94170 Lt Perrtux-sur-Mame. nt. : (1&-1) '3.24.48.90. 

VdlCPC6128coul+60JXD7 •Pf+runerTV +Bureaule 
u 3 000 F Jean.louis LOUPIAS, " · rue dt l'Egllse, 
71500 SltVouville. Til. · (1&-1) 3915.C179. 

vœCPC6128 • mon.COii -a.nerTV, raoore-•..t' rno 
Dl.li' 2160 • 50 p p> 5 000 F Callo CE CHEHAY, 1, 
aquate de I Albonl, 78150 Rocquencourt. Tel · (lô-
1) 39.54473. 

VdlCPC6128, mon.cout , tu<ierTV + l'ICJIOrêve-1-bii­
,_ • nb• I•. iamms servi. Dl< 3 500 F C4<:ile. Tél. : 
37.26.01.93 (rêpond.). 

CPC ol64 cool nbx 1• (T111get Renegade lh Barna· 
na112l 2~-s. nbxrevues.1Mella5'C TBE NlcolnGAU· 
OH.UT, 36. rue dt la Pltolstt, 78000 VlfSllllts (Ur· 
gt111 I ~ Tél . (1&-1) 30.21.1~ 

Vds ~ CPC leCl 5 • • + O<S>iS 800 F • ~Dari 
350 F • l' 60 F • "'es pas cll!<. i aCI. Nicolas BRUH­
NER, Clot de rEnnrtage, dllmin de la C.mpl!Jnt. 
64320 Idron. Tel : 59.81.76.98. 

VdsCPC464cool •OOXJX.llYl'edt102pro<;; •1'8"U8$• 
Moro val 6 000 F. px 2 500 F Sébaatien JAGOREL, 
39. av. lec:lerc, 69007 lyon. T.i. • 78.61.19.57. 

Vc1$ è<Jan COlll (CPC 6128) • 2 man le n 1 500 F Mal· 
1hltu KERVEVAN, 11, rue d<J C'161el~u. 27930 

138 

Guic'11lnvlll1. nt. : 32.37.19.50. 

Vds CPC 6128 mon. cool manuel. •de 60 jx • man Px : 
2 700 F ou Kil. are $<lj)tlf Famocom Ameud GERAR­
OIN, 4, rue de Pttadla, 77515 Saint· Augutdn. n1. : 
64A3.Q6..83. 

VOSCPC46A • 1 ioys +mon.COI.( - 150jx • IMteJC!lliCll' 
Ill . 3 000 F àdell. oucse ASOO'llle 1 Stèphant GAR1N, 1, 
Square Auguat.Renolr. Tél : 40-"·70_06, 

Vds CPC 6128 • 250 p< , JO)'S • câOle 1mpn 3 000 F ey. 
rilie PERCHEY, 39, rex11e de Chamb<1y. T6L : 
32.51.22.57. 

VdsCPC6128mont cool 50pmanuel TBE lea 1800 F 
Gauthier CARREAU, 43, rue de la MlllenM, 59200 
Tex1rcolng. F20.25.0S.06 

Vds Cl'C 6128 • mon1. coJ t man. • pis1 • l'lbx p • bte 
IJ()UI 07 Px à dell, Vine.nt .. Mathieu ltl.AIRE. Lol. 
n" 1, Ln roches, w.11aan1, 26120 Chlbeull T.i. • 
75.85..20.7• 

VdsCPCCOOl •mlnU•50p<+rad.reveih Tel9· -
val · 6 000 F Px 3 200 F + 2 mans el prgms !Ubutlen 
STUOER, 7, Hameau de Rou Illon, ~410 Dourdan. nL : 
(1&-1) 64-59.43.24. 

Va CPC 464 • lect dlsq + 20 jx +Tune( TV Px 2 000 F 
ou êch ~ Seg. Megaâlve Fr +man Lucien NEBOIT, 
A2,32, LnCom1a•logirem, 13110Po/ldtllolJc. T"- : 
42.06 62.54. 

Vds CPC 6128 COUI. 1-891 •;X tS':Drm) Old Oe!enOe< 
Fugocan Wortdl. c TBE 1 600 F Rap11Mt P1CtfA. 
VAHT, 23, rt Edouanl-Manet. 33160 Stint-Wc!M.S..... 
Jati.s. T.i. : sa.os.ou1. 

Vds CPC 6128 • mon1 colt t 1x, mbe + ll'Sl . 3 200 F le 
n en TBE. U'llenl 1 B111ien SAHCHE2, 1, rue ~,,...., 
Petll, 62200 VenlllltuL Tél.: 78.76.39.14. 

CPC.c&I mono ·man• nbxplen : 700 F. HeM FOR· 
TIJNATO, IS, cil• let Platanes, 11200 Lézignan-Cor· 
blir-.s. Tel : 6127.27.30. 

Vds CPC 46A COUI. + lllorfaœ • • man. • 87 JX , sollr.ons 
vies ~ lt n 3 500 F Thieny DEl.HAJSE. S, rut 
Paut-Gquin. 93420 Villeplnte T.i. : (1&-
1) 49.63.37.07. 

Vos CPC 46A • K7 • 1 JOY$ + 20 pc (Ranbow 1$18nd, Zy 
naps. Robo<x>p .ic.) le n 5 000 F Hanl LAPOfITT, 27, 
al!Ht Char1..-01ulie, 31340 Vlllemur-sur-Ttm. 
Tél : 61.09.05.33. 

Vds CPC 464 • lecl 07 1 mono. CO<JL + 1• 07 el K7) 
2 500 F ~· HERllANŒZ, 27, av. dH Murler9, 
31880 Lt Salvetat·Salnl-Ollles. Tel : 61.07 AU2 (h.t.). 

VdsCPC6128-man. • pc • Wîe-"lbieTBE.Px 2 200 F 
a dell. Fr9d6ric PETIT, a, rut des Ulas. 77390 ez_.. 
le-Voulgis. Tal. 64.07.62.35 (1p. 17 h). 

VdsptllCXJl'l)lo.pourCPC6121lde80 Fa ISO F clern. "'1e 
avec lbre à 2,50 F SMphant MESTRE. rue dH Chllll­
bordtt. li190 llty1111L Tel : 55.85.54.82. 

Vds CPC 6128 mon. coul + 22 ~ - JO)'S + wnpn. +rubans 
~e +papier t U!Jlt TBE · 5 000 F Loîc GARNAUD, 26, 
rue des CanntCiltt, ~OO Poitieno. 

Urgent vos CPC 464 • mont coul. + rt>x p + l1voes + JOYS le 
a ·1500 F NtCaonAl.MEIOA,25,av. R.Polncalt,21000 
Dijon. Til 80.73.16.76. 

Vds CPC 6128 coJ • 2 JOY • souns • 1llO;c (T urllo Paail. 
Sll.ôol 3 000 ~ • DVP 2160 A 000 F Je<6mt flO. 
SIER, ~ du Village, moo Cllarnpel1lltd. T.i. • 
32.52.85.05. 

Vdspou< 4&4 ltc:t 31·'2 700 F, 15dlSCS . 900 F. Adl. jll 
Game-GNr 75 à 100 F Vds jx Awi pas cher Sliphant 
GRARD, 11, rue du Bols de rEgllse, meo Othis. Tél. ; 
(16·1) 60.03.20.98. 

CPC 6128 mon. cou! + omp. DMP 2160 neuve&I J• 1 T8l· 
IOl!l3t. JOYS TBE Pd del>. GIWgory OEVILOER, 81, rue 
Loul.-<:on111~ 59'91 Vllleneuv.cf Alc:q. Tél. : 
20.98.04 57 

VosCPC6641œ.1COIJI. •JOYS·100pc+- 2200F 
pass. Yl8 ùp Ed\ Mchey St.J ~ Jiii. Rtillt PISSOT, 
21,ruedtll BlniM, 19000Tulle. Tel :55.26.17.74(111-
18 h~ 

Urge•ll 1 YllS 1 4 l' + 2 m cêdè 800 F Vœ CPC 6128 
coul. + 40 Il'• 1 Pr Cédé 1 900 F Vine.nt BERnH, 7, 
rue du C1pil1ine-ChaMd1n, 92350 le Plesslt-RoblD­
son. Til : (1&-1) 46.31.98.07. 

Vc!5 CPC 6128 coul • 62 1• (OllQ.J • 40 07 • joy , Ulll 
2 500 F Frédi<ic FRANCOIS. 16, rue du ptrc, 92300 L.­
v1not."9rrlt. T.i. : (1&-1) C2.70.90.55. 

VdsCPC 6128. T neul (2 mo<s) - lut TMd\. JOY. ' 
2 500 F Dtria LE OOINOUIS, 58, rue Gambteù, 92800 
Pu!MuL T.i. : (1&-1) 47.7U2.59 (tp. 19 h). 

VdsCPC6128coul + 41jx-llllotJrjoy.kkTél6eh. •ma 
.,.,., • Magrl\Jm Forœ + 5 mag le n TBE 4 000 F TtD­
guy IMBERT, 4, I llet dH Tourterelles, 92160 Anlony, 
T6l : (1&-1) 46.6145.17. 

Vds da- CPC 6128 • JX 100 F • 1lvm • JOY. Px 
1 000 F • déb David ABITBOL, ~. rue MaxlmilleD-

Robesplem, 94120 FonltNly·tou•Bofs. Tél : (1&-
1) 48.76.76.09. 

Vds CPC 4&t + 33 l' 1 500 F Ameud ROUERE. 3, 
Squan Pau~Vertolnt, Joiay-sir·Seine- T.i. : 
60.75.32.37. 

Vds CPC 6128 +mon. cou..• «lut+ ÏITll DMP 2000 • 
~ + nb< CkSCS le a tlal neut. Px 5 700 F à déb. 
G~OIY Al.LION. T.i. : (1~1) 69.44.56.27. 

Vds CPC 464 • mon ccM. + manuel • nbJ p (85) + 2 JOYS 
neut Très bon px 1 890 F C:Urlc BREU11., 1, bd du 
Ellll•Unls, 1. c~dHMl1Tonnl1rs,noooMteon. Tél : 
85.311.33.33. 

VdsCPC6128+1on. cout t tun TV+ JOY + nbJjXong.+ U1ll 
Px 3 500 F Jêr6me VITARO. T.i. : 48.67.39.98. 

Slcp IY!ISCPC&128 + k ' t JX t OK+ lect K7 teille,,..._ 
... - mag. • manuel • u 130 CXJnÀUdl)ft l<ll) P" 
1 500 F HUlm IWIDAHE,17, rut Raymot~ocn, 
93110 Rosny-sou...aols. Tél. : (1&-1) 48.5S.S3.2S. 

Vds CPC 6128 COU• 100 07. 10 onv peu seM Px 
3 500 F. TBE. lbltny LEMOUL T, 6, rue Corneille, 
77270 Y-lllep1111s. n t. : (1&-1) 4&61.31.70. 

Vds CPC 6128 coul , iOYI + lmpo. Slaf LC 10 +souris • 
multilace + 150 jx el u~I. Le n : 2 000 F PallClll MARCEL· 
UNI, le ch1mp1 du Four, 3a119 Pi.n.cttalel. 

Pour CPC Oxford ~ 8og Flasllel , Procopy , Pri111· 
maste1 (doc. franç l T~ 6128 80 F à 150 F. Jean. 
y-GAllTRON, 81, "" dt ContiM, 86500 llonlmot­
rtllon. Til : 49.91.31.49 

VOSpCPC464Robocop~tle. 40Fl'l.liell70F 
les 5 Didier STAllT, 4, rue dH Càdrn, 6noo 51,.. 
boui;, Tél : 88.26.18.42. 

Vds CPC 46A 6aan V9<I 1 jx • JOYS +livres + nbx revues e1 
K7 t bible CPC 1 500 F. SyM1nt GOLCZEWSKl, 1, rue 
Cote Champion. 88000 Epi1111L T61. : 29.82.38.02. 

Vds CPC 4&c COlA. • JOYl • Jx • krt minitel • reY\les 
1 000 F - CPC 464 a.! TBE 1 500 F • 001 neuf 
1 000 F + DA. ~Plem FRANCOIS, route de Bras, 
Plan dt 8111Mlln, ~ Lt VIL Tel : 94.llU3.11. 

Plu Am$lrad · vds 07 3• 10 F pœ (par âzallel Vds 
T"* TV 900 F 1111 O«Jl Bruno WEINREICH, 9, rt 
Jean.Monel. 'Pl'- 309, Lt Fof• Cotmwchol, 14000 
Clen. 

VOS mon1 mono. CPC 6128 800 F à déb. Cathtrtnt 
Pl.ANE, 91, cit6 du Moulin l vtnl, 63370 Lempdes. 
Tél.: 73.61.64.33. 

Slop vds 46A coiJI. • ~ 07 • 300 pc nbx ~ (Robocop 
S1rlder 2. R· Type t con1'i , revue 3 000 F. Sébatllen 
CHABANE1., n , IV. Gabritl-Pid, 26600. Tél. : 
75.0S.73.39 (dt 17 h • 18 h 30). 

Vds CPC 6128 COl.f. 2 JOY$ rcx ;c. px 1 500 F Plscal 
OOUFFRAND. n, rut d'AINll, 75014 PariL Til. : (1&­
t) 45.41.68.n. 

Vds CPC 6128 t JOYS r IX • manuel ris peu seM (mort 
CO<Jll 1 900 F Marylb Six, 4, 1~ Dugua)'-Trouln, 
77200 Torcy. T.i. : (16-1) 60.06.08.41. 

Urgent IYllsCPC6128+ mon COOL• joys. 50disk (+ 100 
lx t Padt éciJe l Px 2 500 F Gé<tld COUVEHT, 71, 
Gnonde-llut, OZ400 Ctll1NU-Thleny. Tel · 
23.83.23.0S. 

Urgent •vdsCPC664moro ·OO•Jll•JOYS• revues ·1e11 
TBE. Px · 1 500 F Pascal DA COSTA MAROUES, 14, bd 
du ~ IPPL 92, 92110 Clcl1y. Tel : (1&-
1) 47.37.82.04. 

Vds sa CPC 6128 cisk 2 p lk. Il Year-K~u. Val. 
220 F.px .120 F.Edt nbxpsur6128 LudovlcEVAllNO, 
2, rue Diderot, 54130 St-Max. Tél. : 83.21.29.92. 

Vds CPC464 + 50 jx +a~. TV • doc. ou écll. elle Six sur 
SMS. px CPC4ô4 . 1 200 F Samir ZUKOWSK~ 136, av. 
Jear>-Mac, 72100 lt Mon. Tél. : 43.86.16.46. 

Vds pt pour CPC 6128 sur K7 dès 100 F U'l)ent 1 Ludo­
vtc BllUNEAU, 2, Squn ~ 71150Lkflts. 
"'Y Til : (16-1) 31.5U3.51. 

CPC 464 • leCI. diSk + 75 JX Oul·IÙI. Ga"1llel. Ethecs. 
Pape!l!oy, Va:lomaGlmes 1 500 F Frondt. Tel :(1&-
1) 47.51.95.21. 

VdsCPC6128+motll COit + DMP2000 + nl»<pcDTFere1 
Aamme, Bal+ manuel et 1'8"Uet. Px : 3 200 F. Guillaume 
DAUTIIBIER, 21, 1v. Alextlldre-Dumas, 95600 Eau­
bonne. Tél. : (1&-1) 34.16.54.86. 

Urgern tvdsCPC6128mon.QOUI + 2JOYS+ btedergt• 25 
dlsl<s + ong. Bon NI lt a o6dé 4 000 F. Fr6dêric 
NOUOT, 2, hnpt- du C1os Mlchtl, 88200 Salfll-oNa. 
bord. Tél. • 29.62.46.37 

Vds JX sa 6128 Gùn5hop 8S F Vlldl<:aDs 80 F les 
F~ (super Compll 150 F px à dèb. Didier PE­
DRENO, 8, av. dt la Lodola. 06190 Roqueblllne-Cap­
Mlrtin. 

Vds monl monoAmsuad neu1 . 500 F + Cô4 + ltcl K7 + JX 
• livres . 700 F. Chrltlopht RIVES, 95, chemin dt la 
Gey-. 81300 Graulhe!. nL : 63.34.49.113. 

6128 cool• DMP 2000 t ldapl Ul6 • 56 07 (ADS, P '7, 

ilafy 90 Bloodwlch, Cy.AFT) • ble rgt + 2 JoYs . 4 000 F. 
Sl'i>Jlan FEDERIC~ 1. quoi Ltmennelt , 3SOoo Rennes. 
T.i. : 99.79.02.27. 

CPC 6128COIA t jx +log. Joys. Px 2 000 F Trk banne 
a!taore Amatd FOOROAN, n, rue de Lou,,,,.., 75015 
Paris. Til : (16-1) 45.71.75.30. 

Vds pour CPC 6128 . Kd Oii Il 80 F + dblt dbleur de 
JOY' : 45 F TBE. Très pe11 S8M. SVP c es1 utgent f Marc 
MIGNARD. T.i. • (1&-1) 39.73,64.35. 

utgent Ylls CPC 464 Amsuad nbx pc + JOYS neuJ •manuel 
Px 1 600 F Fr9nck GARCIA,'"' dH Pyr•n'-1 • Bou­
heball • 47390 Layrac. T"- : 53.117.02.38. 

Vos CPC 484 + mon.. coul + 401• + "'*1Utl + revues • t 
iOY Px 2 000 F Car1os RIBEIRO, 11, rillt Sain1.Pitrre, 
"220 Cllatenlon+Ponl. Til : (1&-1) '3.71.15.63. 

Vds CPC 6128 COIA , 100 Il , ......... Px 2 000 F ~ 
bastltn LEGER, 4, rue ~ 71120 Lt Bol. 
..... Ecole. Tél. : (16-1) 3ol.85JJ5.45. 

Vdslwes OTYOUS éœste heros (15-25 F) •IX sur CPC 
464 (40 F pour Irais d'enYOil Jer6me SENAY, La O... 
naudll1, 44260 Malville. 

Vds CPC 6128 coul 1989), TBE + IUntf TV+ nbses 07 t 
ra(lk).révell . 3 000 F. Dld1er ROBERT, 9, Square Henrl­
"4gnllull, Rësldence lecterc, 92400Couft>evole. Tél. : 
(16-1) 47.75.04.7&. 

Vds CPC 464 •mon. COl.f. + rm ~ • 2 JOY1 neufs· kJ1 lé­
;6d\ • nW1181 u 3 000 F Nlcolu HUGUET, 10, rues 
del vignes, 66280 Sa1e111es. T"- : 61.22.97.ll. 

Vds Cl'C 6128 •COI.( • pc, JOYS ·manuel•,_ val. 
5 000 F Px 2 800 F (neu1 ~ a-genc). Nic:oln Ill.A· 
DINOUIC, BI. 25, Lt Rouw, 83500 Lt Say-r-Me<. 
T6l : 94.87.73.48. 

VdsCPC6128TBE •loy nbxjx(IOO) +manuel nYJn.COOl 
U<gent 2 500 F Yves GAPAIX, 27, rue Mauric•RtV&I. 
91470 Forges-lff.~ns. Têt. : (1~1) 64.91.1U8. 

Vds CPC 6128 • ,,...._ coul + 35 cisks • 150 p + 2 JOYS 
2 100 F 6 dêb. Stéplllne VOLTO, 59, 11161 de Ja Gd­
Butlde, Cazaulx, 13012 llanellt. Til : 9193.76.14. 

Slcp lvdsCPC6128 · 6p{WuidS1rHI. CC2) + lcorrCJil· 
-AMX+Mon.COIJl."21. 7000F.<*lê 3000F.Mi­
.W YERAMIAN, 17, rue dt TrtmtUge. 93140 Bondy. 
T.i. : 11~1148.47.90.11. 

Vd$ CPC 6128 cool, TBE • FY t manuel t ttMJeS • nbx p< 
(Swlv,Hydra) 2 800 Flerme YvtnDUPUY, 15, ruedela 
P1ix,42850Sain1.Jean-Bonnelollds. Tél. :n .95.04.13. 

CdsCPC6128mono+joy• revues+ 17or.g.+ Jullls+ lm­
pri. DMP2160TBE.lea 2000F ~CHAVJGNOH. 
Tal. · 46.71.39.12. 

Vds CPC 6128 el 150 07 • 000 F Rohaln BOULAI, 18, 
rue Salnt.Jta...chanlomtl, 91470 ForgeHts-8a!ns. 
T.i. : (1&-1) 6431.26.32. 

Vds CPC 6128 -moni COl.f. • 43 pi$llS + joys-~ 
2 700 F Vds mon.. mono. 500 F Bruno ANCHEll, 66, 
rue CllllO<I, 75013 Parts. Tél : (1&-1) 45.IS.13.47. 

Vds )x Amsuad K7, Px : 60 F pœ, vds jx s.ga Bb<is. Fre­
dértc 8051, La Bai.refle-H1ui., BL El, 13013 Marsellie. 
nL : 91.98.70.41 (ap. 18 h~ 

VdsCPC46AK711101ll.coul • ,...,. • 3nwt • 50pc+fllS! 
Px 2 900 F Benjamin llEILLENNE. Sainl-Uger·Du­
botq • La CollJI •• rte dt lleeulour, \4430 Dozuli 
r.i. · '1.39.01.26. 

Vds + de 150 ~ en K7 s.ir AmsV1ld 1 kit dre..,. llYee 
(20 • 60 F} 5'bastlen BERTlAUX SEBAS, 123, rut dt 
llellaln, 59500 Douat T"- : 27.9'.41.51. 

Vds pour Amstrad rMll du Langaoe Machine + assem­
bleur monl Oésassemnbleur (ong ) val 624 F, vds 
400 F + cadeau. J.·Baptlste LETEiMTURIER. 29, rut 
Pierre-Curie. nL : 34.16.41.68. 

VdsCPC464 •Iman. - 101._ Pltm BRETON,9, ruePe­
cltl. 75015 Plrts. Tél. : (1&-1) 48.42.29.53. 

VdlCPC46A + mon.o:U-rmp + CflY OGl . ~· 1 
iOY Lt Q 1 000 F SMlon HUGUENOT, 12, rut dH lo­
ÔCl!t, 773&0 V.......,r-Mtmt. Til : (1&-1) 64.26.11.58 

vœ 6128 6cnn mono. Eiat neui 1 800 F • ,, A500 o 
~tef • cadeau 200 F + compil NRJ 180 F 
O.Pelnl 1 : 200 F. sy1vle LAFORET. T.i. : 21, av. dt la 
Ptlx, 72230 Annage. Til : 43.21 .12.47. 

Vds CPC 6128 eoul , Tunei TV+ nbx JX (1989) bon èlal 
Px · 4 000 F à déb Puctl MANGIN, 15, 1111 d'ArgtD­
ieui~ 93200 SaJnt.Oenis. T.i. : (1~1141.27.19.09. 

Vds 001 t CPC 4$4 • Mirage • iop. 300 pc dise • lQ + 
1),,, vocal T s les jx iOCléles px A 000 F Jean-Louis 
KlilT,21, rutdullaroc, 10100Romllly--Stlne Tel. : 
25.24.20.64. 

VdsCPC46AEeranmono.+JOYl•JxP• 2000F Gédé 
730 F le tt en TBE. Xavier FOLLET, 187, chtmh'I dH <» 
mentant, 06730 Sllnt·Alld,.. Tjl : 54.90.59. 

Vds CPC 6128COIJI. • DMP2160 + IUntf TV t an11111ne • 
leet K7 • nbx aoœs. Al : e ooo F. ~~ ' 800 F. Benoit 
GAUY, Bonaz, 01590 Donan. T.i. : 7•.n .75.63. 



Vds Tuner TV + 8 µ + s)"1lt1e "OC8I • êditlOn Wei«! pour 
Am51J'lld via · 3 800 F ~ 2 000 F Christophe CA· 
REILLE$, 43, n. du Malichal·Foch, 78130 Let lllJ. 
rnu.1. Til. : (1&-1) 34.74.43.20. 

VdsCPC46',,_ (CTM64•)COIA. • 15011•1 Jol' +ma­
r.uel + Revues Bon NI Pl! 1 800 David SEGUI, 54. lel 
GotvoulU..llluuan. t3800 latrts. T6l : 42.SUUO. 

Veil CPC 6128 + cioul • synlhtlYOCal +!Me+ 50 Jl' + D'SCO' 
10gy + VG 6000 Phlips + 2 IMes + 1 JX • (Echosolt) Px . 
2 990 F Franck DALE. 74, rua det MaMdltn, 13310 
Saln1·MlrtllHll-Cf1u. Till : 90.47.33.Bt. 

Vds CPC 66t • 50 p • 30 K7 p +airdon K7 • ècnntllUL -
,....,. t cf<Sk ~ • ulll 2 500 F Thomu PltlJP. 
POM. lrnpaue du ""dot aoum... 85300 ai.Hans. 
T.C. : 51.93.35.00. 

Vds CPC 6128 + mon. cioul + 150 JX + joys t maM util t 
revues le tt TBE. Jér6mt BOHIN, 17, 1Y. du Muguel, 
13370 Monlltrmell Til : (1&-1) 43.88.04.84. 

VdsCPC6128cxU. TSE 1 nbxpr • l!lllnUll. pi 3 000 Fa 
déh IAlrlill PEMPOULO, 8. rue die CMnn, 92000 
Nenlene. Tél : (1&-1147.11.22.60 (lfl. 11 h~ 

Vds6128couL +ioys+ 50ju'5revuesval 5 000 F.Px 
2 900 F Vds mon mono 66t ou 6128 300 F 11 K7 · 
200 F. ~len DARGEHT. 2, l\lt del Accacln, li 
VaJM.fleurie, 28260 Rouvres. Ttll : 37.51.28.74. 

Vdl CPC 6128 cxlli • nbx JX el Ulil • Il Hacke< 7 0 
1 950 F à déh Thomas ANDRE, 36, rue Victor~. 
94220 Chlrenton-i.Pont. Till : (1&-1) 48.13.81.70 (lfl. 
18h). 

Urge111 I vds CPC 464 Mono 1 nbx jll orig. +manuel • ma­
gaz. le n en TBEetds emb.ong 1200 F Dominique YA· 
NEZ, 86, 1v. dl VUllera, 75017 PariL Till · (1&-
1) 43.80.82.23. 

Neche!ttlezpiul l vdS CPC 6128. gar 6 moc l"()fll. COIA. 
+ ~ •nbx 1x (Rio!} cédé . 2 800 F 1 Slllm ARRAS, 
28. llJt Jui.t.Farry, 91260 Juvlay. Till : (1&-
1} 69.45.06.34, 

Vds CPC 6128 cioul ·fors • jx t <fisk ("91ge) • mnie! 
2 300 F Morgan FROMENT, 290, av. ~Bon> 
pat1e, 92500 Ruell-lllalmeiloft. T tL : (1&-1) 47 .49.52.47. 

Vds CPC 6128 coù. • nbx 01Sk llJl. dessin. musique) + câ­
ble ~ • JO)' • doc. Px a déb Naflm AOURAGHE, 
33, llJt Evarlsl•G1llol1, 95320 S.Jnl·llU·l.1-Rril. 
T6L : (1&-1) 39.80A2..S4 (lp.18 hl. 

Vdl CPC '64 • p6r1ltl + nbl la • man 1 000 F XavW 
HOCHART, 7, rue Paul-Vdlant-<:outurlar, 5'179 F9-
naln. Tel. : 27.9o.95 t&. 

Vdl6128plusmon cioul +2can +V>d6o Dogll • Jle1U!i. 
revue CPC n . 3 200 F aeulement Sl'i>Nnt ZANCOLO, 
28, rua Thlere, 77124 Vlll•noy. Tel : (1&-1164.33.84.15. 

VdspourCPC6128F16.COIT'balPila1 .190 F. Defenderol 
ltle Clown 150 F, lei "'1llUdlables 150 F ou les 3 . 
450 F L..ouls-Phlllppe TESTAllERE, 8:2. Pnlllan-Lr 
aMl,84300Cnlillon. Tal. :90.76.12.A 

VdsCPC46'·'9c:l D7·nbx1X+tallll P. 3000F.Enc 
LANGLOIS, 18, IV. cita Chênes, 78940 li 0Utu6-lt2· 
Yvellnu. Tél : (16-tl 34.86.51.81. 

VdsCPC6128a>ul +adalJl.ltl!éYls1C11·i9c:I 1(7,'507 + 
JOl'S • bœ rvt. Christophe IWICOVIC, ~~les 
BotdtaaAmllos. Til :(1&-1)64.04.65.34. 

Afta<!'l IYdsCPC6128ciou1 ,manuel >50dislts 1800 F 
Fabrice GRUSON, 8, rua de la Pompe, 75116 Paris. 
TéL : (1&-tl 45.27.78.37. 

Vds CPC 6128 coul + nbx fi. (Arcade, Actlonl + joyg, le U 
1 300 F David RUAT, BI El, Les lllllepellult, 111411 Les 
UliL T61. : (1&-1) 6'.A6.03.t4. 

IJr9""! Yds CPC 6128 coù. • nbJt JX flloo Lotd. 881. Tems 
Cupetc.)TBE. val 4 000 F Px 2 900 F Laurent VELE, 
4, lllêe de Brtltlgne, 94320 Thiais. Til : (1&-
1) 48.92.12.95. 

Vds CPC 6128 cou1 + 45 Jx + 10 Ullls • joyl • man. 
2 000 F Tanguy BELBEOCH, 41. Granci..Rue, 91360 
Epinay-dur-Orge. Tal : (1&-1) 69.Œl.20A3. 

Vds CPC 6128 cout • /O'f el 50 pr v4I 3 SOO F Cédé 
2 000 F ~ Cim Cl1y . 100 F Eswat 60 F. Taenage 
Oueen t40 f . Nlcol11 AUR1NE, 56, afrt. B. rue da Mlr­
gntolles, 69300 Caluire. Til : 78.08.15.5-L 

VdsCPC6128coul TBE + 5007 (~)+ llinef T\' -radio 
~ 'JOl'S • tuNU + l9Vll8S. Pl< 3500F e.ma.d 
JAffRE. CM 0-. Ut 7, lj)pt. 174, 31400 Toulouse. 
TM. : 62.26.44.60. 

Vds ordL CPC 6128 Arnstrad + écran çgul • lmpr DMP 
2000, T. de TeX1e • Pao + Vocader, plus ôt 1001•· Etal 
neuf 3 500 F. Oldlar OEBRAY, 2, pj•ce lltaumarchlls, 
•Clalr VIiiage •, 91600 Savlgny-S/O. Tél : (1&­
t) 89.24.80.44. 

Vdl CPC 6128 mon 1 an) êllC. ê'.at +'Pl. 96 Jl (20 07 
~) • rewes • Wvrt 1 500 F (à Pa11S). Dlrnltn DEL· 
VAUX, 17, llJI d'Allll, 75006 Plr1L Till : (1&-
1) 45.49.44.87. 

Vds CPC 6128 cout jx manuels 2 000 F Wiiiy 
WOHLCHLEGEL. 40 bd dl l'tcpus. 7~2 Paris. 

n1. : 11s-1143.45.27.11. 

VdsAmsuad6126coul + 100JHUlllS(dessin, T Tex1e,ta­
bleur1 , 2 joys + cAble 2 •oo F Mlchtl FONAOUGE. 6, 
villa Plulro, 953eO Montmagny. Till • (1&-
1) 34.17.9$.94. 

Vdl pourCPCtuner TV 900 F Pf\ISetYI. Cher min coul 
pourAmsndCPC46' BrunoWEINREICH,l , rueJffn. 
Montt, bit 81,lj)pl.309, "'1denc:eAn>en-Clel, 14000 
CHI\ 

Vds Ams113d 6128 cioul + pi • r1YUes + Bouquins le ti · 
2 500 F Ollvler SEYS, 38, rua Brasllll, 72000 li Mans. 
Til : 43.8Ul8A5 (11'-19 h). 

vos CPC 46-1- mon au. , JOI' • lec. d;>k - ris nbx 1• • 
magazMS •tires le a bon 61al 2 500 F ""6,,,. AELO, 
t62, bd Mtleshllbel, 75017 Paris. TM. : (1&-
1) 47.54.07.04. 

Vds 15 Jll pour CPC 6!28 (G!Jnlhlp, Gaundet 1 1 2, lorus 
Turbo, Rd o.ig. 2. Crazy Clr 2) de 50 F à 100 F Tho­
,,.. JOlllER, 3, rua Palel, 75015 Paris. TM. : (1&-
1) 45.31M.54. 

Vd1Am-6128coul., OMP 2160{rnp) • fl.•mtnuels• 
housu , adapt. 46' , jx + armoires UIOlrs 3 000 F. Pu· 
cel WCIANI, FurellU·Ahl, 20167 Meu.avla. 

Vds CPC 664 Mono 1 Jovs • revues + rè>. 1• • utils 
1 SOO F Urgent. SVP 1 PllCM DA COSTA llAROUES, 
" · bd du ~ l..8Cll<c, 92110 Cltçhy. 1'1. : (1&-
1) 47.37.82.04 (W.E.). 

Vds CPC 6128 mon. CIOIA. • 70 Jl + CO!J!eUt • dlSil -ges 
cébla M111ttel + radio Révoll + Joys, px • 2 500 F David 
TREMEL. 25. l\lt "" la voi. Polasonnlàte. nl ; 
39.52.119.59. 

CPC 46' .1ea. dis!<• iuys + 6crlll Clllo. • 20 jx • loJ$$e 
TBE. Plt • 3 000 f. Thomu TUGEHOMAT. 30, rue dl Il 
Pompe, 751t6 Pms. Till · (1&-1) 45.03.16.56. 

VdsAmslr&dCPC 46'COIA t DOi • 200dsl! (600Jxl • 2 
joys • 1<11 mrnnel +CR. opl : 2 200 f. Bruno LEFEBVRE. 
203, rue Desaix, 91000 Evrv. T•l : (1&-1) 64.97.49.97. 

Vdl rè» ]Hll' 6128 Bal. !Ion. Lotd Pnnce ol """8 Som 
Coy. 8'sco ûO. Toms C<.p Ofl!!> isle 60 F • K7 Erie 
B040AAO, t3, av. Bollll, 01600 Tmou&. Til : 
74.00.67.10. 

VdsCPC6128coul • lecl 51141 MoTJO)' t11manuels • 
mbll 3 700 Fou lalre offre (possible : + lmpr.). Jun LE· 
FEBVRE. 4, rue Clauathll-Z.lle<feld, 61300 L'Aigle. 
T61. : 33.24.24.27. 

Vdl )ll ~ Amsno IO Il 07 à bas pnx ' Cedric Eff1M. 
GER, 27, rue des ......+IMQ, 67800 Bllchelm. Til : 
81.62.01.08 (ap. 18 h~ 

Vdl 6128 • jx + housse Plo • 1 200 Fou éch. ctre Console 
dl'lllU (Sega, Nlntendo, Nec, etc.) Grigory FRAN­
COIS, quart»r Slllgnan, 84400 Api. Til. : 90.74,ll.03. 

Vds CPC 6128 cout • ioys • l" ntlc • tallle • ,_ • 
- Yeno - p 2 800 F Alols EMRIAAHN, 38, n . 
cita e.gonias, 93370 Monlfermel.L Til (1&-
1) 43.18.66.37. 

Vell · Ams1Tad K7 CPC 46' Mono • jx , revues • guide • 
man. Pt 1 000 F. Slmlr BERGAOt, 6, place dl l'Egllse, 
92.500 RuelHnilmailon. T61.: (1&-1) 47.49 47.69 (ap. 
17 h~ 

Vdl llcl. Oisk FOI 3 • (CPC 61281- nbx d4k vierges BI 
logs (lect. 500 F. dû 20 F pca). OMsll1n FAGIOU, 
70200 FrancheYelt.. Till : 84.61.74-41. 

Vdl CPC6128coul •nbxjx.u11Ldoc.complèle 2 300 F 
JHn-luc VILAIN, RHldtncl lolozart, 3, alW. Barllot, 
11200 AINs-Uons. Till : (16-1) 60.48.51.69 (ap. 20 h~ 

Vdl ong. pour Arlslrad u K7 • 07 de 30 F à 65 F Pé­
nin. ttvtJ8S, llste : 3 F JNn-fUrc TALEHTON, 40, rue 
Molktnbtonn. 67380 Ungolshelm. 

VdsJUU< CPC612811Compilsde80 Fâ160 Fl<llde Té­
lllchar Mail. en cadeau Sltph1na MESTRE, rua des 
Chlllbofdés, 19190 BaynlL tel : 55.85.54.82. 

A PP LE 

Vds llC • monL mono •tl1 , pnse péntef Px . 1 200 F. 
Frank LASRY, 137, rue de Il Tour, 75115 Paris. î*l.: (1&­
t) 45.04.68.45. 

Veil llC • moni. • disl<s + JOY + SllU!IS • jx • marv.iel 
1 700 F Nicolu HUSSOH, S, allée F~rd. 
92500 AullMUlmallon. T~ : (1&-1) 47.0U9M. 

V dl pour lie : moni. mono Ylrt. soutlS • car\8, '"'1lli +cane. 
Qpovt un super px. Vln<lent GUIUERME, 23, llJt ôt I' Ar· 
dèche, 68270 Wltttnlwlm. Tél : 89.53.06.58. 

Vell pour ApPe : mono. Il 800 F. dik Il • C Concrol 
t 200 F. c:at1i$ Super Mrlt 600 F - 80 DOi • 64K 
1 000 F Chr1stopht SABU. IŒROUEWC, 56270 
~r.Till : lî.86.31.41. 

Vds povt Mac LC lec1. t11. 5 11' Apple. Etc. 6W. 600 F 
Laurent DUZAfC, 2fi, rue Unol1, 75015 Paris. T61. : (l&-
1) 115.79.59.05 (le soir~ 

S10pAl!are lvdsMacSE •kranmono+souno. log {IX· 

cet. Woro4)ach.16 000 F,œdè 9 000 FSebuUtnGA· 
LA, 10, rua Clmlll•Oartols, 14000 Crélell TeL : (1&-
1) 43.39.49.58. 

Vds 11GS 1,2Mo,cioulllcl S 11', 3 112 ·25007 + dOCt 
• 2joyt. P1 7 500 F,àdeb. Otlvlt< BUCHAR0,43,rue 
dot~S9360l1Ca-.i. Tél : 27.77.11.20 

Vds comp. Apple 2C 600 F et "'1 PC 555 • 2 000 F (avec 
dos • 2 lecl. • écran mono} Fabien GARCIA, 05, lm· 
pa-dff Calibres, 69330 Meyzieu. TêL: 72.02.73.76 
(lp. 19 h). 

l'<uMac ·vds Ve!leiCOll'MAv.ll301 300 F-S.."9130 
pro 3 000 F 1• cng }. ~ LOOVET, 27130 Var· 
neui4ur-Avra. Têl. : 32.32.00.17. 

Vds pour Appie 2E mDC1l Mono , 2 lecl. Dosq el!.• dosq 
1 200 F l déb. Sylvain MAHOUX, 278, bd Pinel-AJleaa, 
69008 Lyon. Tél : 78.00.02.27. 

ATARI 

Vds 520 m • mon. coù. 1425 • IX 1F29 srn c.ty. TKt 
Onvl 21 + 40 Dks • nbses revues • cadeau Px 
4 000 F. Jun-françol1 LEMEUNIER. Tél : (1&-1) 
43.34.95.32. 

Vds 520ST 1Mo +mencout•2,0)'S• I SOIQ • 80)" 
""'· 20disk.-ges :3 500 F. PllridlCHAREYRE, 10, 
~ BaUrril!e. 75019 Paris. T61. : (1&-
1l '2A0.51.52. 

Vdl520STE11 Mêg.)-µqGods, lo!us,Speedball 1·2) • 
ubts (SIOs, Degas. Avens!} 3 700 F • lecl ext. 500 F 
Julien OUTAHT, Garenne, 33480 A-n. Tél. : 
56.81.85.79. 

Vds520 STF (dec. 901 t sourw Mko + 60jlt ll'anu lol.IS 
Tolo) • Ivres 1 850 F Julltn l.AISHEY, &. rue Emoi.. 
llvaasor, 91220 BRIJgny-sur.()rge. Ttl : (t&-
1180.94.21.99. 

Vds ponable Alall Stacy' OO 40 M t Citizen SW!~ Z4 , 
Scanne< S.lver Reed +Casio BP 1000 Robe<! VIGEAN, 
11420 Belpech. Tel : 68.80.64.07. 

VdS520STF . lec:. mDF • P .. :el •JO)',_,.· IX• 
uti T8E Pl! 1 500 F Old., MlEGE, ~lgnaL Mlr~laz· 
Albenalt. 74150 Rumilly. Tel : 50.01.01.27. 

Vds sur STE nb•IX a TI! P•(Swiv, Lemmings, Gocls. Tolu 
etc.1. 10 Fpartiislt Hstesurdem. AJtxandreRIOT, 14,ru. 
HtnrJ.Polnearré, 70000 Vesoul. Till : 84.76.37.91. 

Vos pour ST llcl. SF • oorocn 150 F. 'OUbl\I gta 
phquas tllonores.., GFA 150 F 200 ~ 800 F P• 
1rice PUA, ~in du SlllQS. 64800 M1repel.I. T'1. : 
59.61.17.17. 

Vds )>pour ST 100 F lun. U&t& sur dem. (<lods. Loom. 
Sh8dow ol lh& Beas11 Patrld< VUCCINO. 6, 11Jt du Plal, 
69002 Lyon. Ul : 78.38.14.84, 

Alart520· 300p+ 3611:1 •,,,..pér:el • l l!lal\ ·-· 
~de laœ · 3 000 F llllJno Pi\VIS, 40. bd..._ 
g1tW11. t3009Ynellle.Tal :11.71.n.43. 

S1op ! sur ST, vds nbx Sohs à P• uès llaS 11.lSte sur dem 
dél>. e1oonl aœeplés Damien DUQUESNE. 24, rua flo. 
bert·Schum1n. 59700 Mlrcq...,.~roeul 

Vds sur ST 07 de )1a10 F pca Claudel! MOIWŒO, 56, 
bd de le Rtpublque, 06tOO C-Tel : 93.99.12.11 

IJroque vds 520 STF 1 Mo + Mon. COUl SC 1224 • ped< 
GFA • 50 Solts + pys + bit de rq Px 2 500 F 1 Brlct 
PEREE, 2, rue de Mllllanay, 10600 Salnl·LY•· Ttl : 
25.76.52.48. 

U.-gen1 vdsnbxprpwrST(orig t. 120 F pœàdet> hs1tsur 
dan. F~ CotlEN, 19, rue lloblllol, Agai.-C, 75013 
PariL T61. : (1&-1) 115.88.68.78. 

Vds 520 STE ss gar Jop • ltrea 2 500 F Chrl11opllt 
VEBER, 3, rue du Neuleld, 67100 Strubowg. Til : 
88.44,43.98. 

Stop effa.rt \'ds 520 STF + mon. coul • nbx J1 • 2 ]oys • 
SOl>llS. TBE,urgert1.pi :3800 F YannLONGEPIED, too, 
bdJun-Jaures,91100Cort.il. Till :(1&-1) 60.88.21A3. 

Vds pou1 520/1040 m rœ,.. Pl! ires bas liste sur dlm 
Gérard CONCHE. 33, rua And1'-Maurois, 19100 Brtve 

Vds 520 STE + 30 )x • u!JI. + 3 )0YS • s•Mis . monl cout + 
m&llUlls + housse. Plo 5 000 F; Jullen TESLER, 23, quai 
d'Anjou, 75004 Paris. Tél : (16-1) 46.33.0177. 

Vds1040STE •SOl.llS+llW\ • ll?l·nbx)llel 3 600 F 
(caM Arr.gal Jer1my NGUYEN, 50, die d'Agwe­
MIU,13190 Livry-Gargan. Till (1&-1) 43.88.20.07 (ap. 
17hi 

Pour Alan vdsorig RVF Honda. les voy du Temps, Opeia 
lion S1eallh, f29, EJ<plo<a Ill 100 F pco. Jo .. BEltAR, 
VC 31, d4t Il Gaude ,,. 1761, 06610 li Gaude. Til : 
93.24.73.52. 

vœ sur ST Coionel's Bequos• 220 F lmpe!U11 t50 F 
TV $j)ott Foo:bal. colonoa1 Corques1 100 F. Coor.c::t 
50 F Rollnd JUHEL, 5, 1lléa da AIOlltlln, Vlllagt de 
Umur, 56880 Sen<!. Tél : 97.47.45.95. 

VdsAllri 1040 • Fteeboo1 + 3 joys, 70JX. Vds NEC• 3 J• • 
1 joypad. An1hony ANCET, lllontad9, 46300 Gourdon. 

Tet : 55.41.35.03. 

Cve S 1br8$• 2.50 F ievous enVO<e une i<S1ed'Alans1es 
dansvovedtlp S<lper,nofl ?RimyLACOOR,157,ruecht 
"'*Ize, 10000 Troyes. 

Vas jl ST Loom 150 F Rabocop 100 F, Te~ 7S F 
ZoolOI + Holshol 100F Cada>ar 150 F, Indy adv 
100 F, Oul·Run 95 F, Flood. Yannlck BONOUELLE, 11, 
rua Poncele~ 75017 Parts. Ul ; (1&-1) 43.80.18.02. 

520STF +mon coul (RVBICompos11e} • 16orl !GFA 3. 
Protima1 • J, ) • UljllS • 2 joys • 4 !lvrea + 80 Mags • docs, 
BE 5000 F Ollvler M1C1Œ1.. 21. llJI de P8r1s. 9S320 
Salnl~ortt. Tel : (1&-1) 39.60.SUIS. 

"1arr1040STE·mor- COit +OO 30Mo·Emulal PCSu 
percilarge< • ,x. revues, pys 7 800 F P!.rra WARNAN, 
25, llJI Loul•Braflle, 77100 MtauL Tel.: (1&-
1) 64.34.'/IJ.55. 

Vds 520 STF (lect noot) •SC 1425 • Siar LC 10 (cou1} • 
10 Ot1Q. • ' Joy • O!;aorupl. • 120 dr<I<$ • bles revues 
5 000 F HeMBACHEUER,3,rueduGue,91530Saint· 
Chéron. Tel : (1&-1) 61.56.31.82. 

Vds 1040 STE • mont COUl • 2 JOVS • 50 cisks • Oeluxe 
Painl (&elll 901 seuimt sor Pans Px : 5 000 F. Julien 
JEAHROY, 75, rua Legendre, 75017 Paris. Til : (l&-
1) 42.63.18.53. 

Vds 520 STE • "4. C + GfA 8a$IC 3 • oornpl - GfA u 
sem + nbdvrntt07 .0eu.eP..,,.. F19 • 000 F ~ 
phanoCORNEC, 38,lllleedtlaAanauclWlf9,35510C... 
so....s.vlgné. Tél. : 99.83.14.01. 

Vds 1040 STE • lmOll c;oul SC 1•25 TBE ss gar • rédac­
teur 3. Calcomat 2 • FL Sm 2 • 5 Sce<rery, Faœ 1 • 2 
Midwonler ~ 1 Vf8S : 5 990 Fa del> Jél6me MAIUET, 
254, rue dU Fg Sl·Honoté. 75008 Pans. Tel • (1&-
1) 46.22.45., 

VdS 520 STF clJlt 'ace · onon. cout + souris+ Pf& + nb1 
orig. (Mrdwontar·Bat. Sun Coty) 3 000 F Frédéric 
PINTCHMAH, 34, rue des Fralaltrs, 91120 Ptlal&Uu. 
Til : (1&-1) 69.31.10.99. 

Hello lvdasurSTF'ErC.jXu!hllduc.baspi. Vos~ 
lace ST 200 F Romuald BOUSSARO, S. rue Resuu. 
25000 BMllnçon. 

Urge1111 l>ds 520 STf DB • souns + pente! • nbl ong 
(PopulOllS, Faloon) • livre "" • 2 500 F Pie"" MAATl­
HETil, 243, av. del Bols, 74400 Chamonix. Till 
50.53.115.11. 

VdsSTE •mont Ct:JAJ + J0YS t IOUI•, "°1.p. + Tillln 
• 000 F Olovltr ClEllAHN. t7, rue des Aubép<nas, 
93460 Goumey•1ur~ Tel : (16-1) 43.03.66.80. 

1040STE. monocouL. souns+ tall.S•JOY•1•+ ui.L •la 
bletJr + 07 à déb B11Jno, 106, rue da 11 Convention, 
75015 Paris. Tél. : (l&-1) 45.54.76.25. 

VdS Sii' STI: l'< 8alman ile Cal)ed Crusade<. dtje DrilQOll. 
eear:t..VQ.y 60 F pœ Yoan 'IMIOS. las ~ 
604, l'Ol.M dl TàgtJI, 74î70 ~Bains. 

Vds JX sur ST Strea1 Fogn:er . 120 Encll-o Raœr el Crazy 
Cars 170 F ~' 150 F etc Sebastien CHAUVET, 
75014 Par1L m : (1&-1) 95.42.99.83 

Vds52-0STF •mon couL + lea. Exl3112<lblface +sout>S 
• Tabus + 50 dlsks el -OSS + !n:.n.ces • 500 F Ro­
mlin PERRIER, 107, rue dl! R4U.llly, 75012 Paris Tel • 
(1&-1) 43.40.17 38. 

Vds 1040 STF +Emut. Hardt.lac$peœle 128 • 5007 ijx, 
utA. Mao Ill ST exeel. Word 4) • py, eta1 exc. 3 500 F à 
déb Samuel FECHEROUE, 3, rut Ma~ha~Foch, 
02000 VarntUll-.ur·Se"". Till • 23.2:1.52.58. 

Vds t040 STE • men COIA • ne. lisks. ss gar. P• 
• 000 F C$t Cl'otnlrge. ThiarTy MACE, 3, rue Roberl· 
Schuman, 78230 li Pleeq. Tel. (1&-1139.73.86.47 

Vds1040STF • mon.couLSC 124 • rmpr.Cltlzent200+ 2 
joys. SOUf\S. 40drsk 'maooelGFA Px • 500 F Nlkolal 
MALDAN, 16, 11J1 dl la Belht-f.ullle, 92100 Boulogne. 
Tél : (1&-1146.04.80.31. 

Vds520STF •mon.cout .4Qµ ·do! -ve·Jioy •SOU 
ros • diL T Ttl<lt • Housse• o,.;q Neaoy TBE 3 000 F 
Dominique JOUVET, 8, 111t la Fontaine, 75015 Paria. 
Tél : (1&-1145.20.13.13. 

Vds 10.SO STE + DCK • rlbl lrvoes , IO)' , 100 dls.s k! H 
TBE 3 000 F Vds lmp. LC 200 coul TBE 2 000 F Ar· 
naud ROBJNARO, t67,1v. Vlctot·""9o, 92140Claman. 
Tel.: (1&-1) 46.42.82.15. 

Vds520STE + ,,_coul, 3JO)'I + 2SOUl!S•>1•._ 
+ M95 , !api • SIOS ~ 500 F Mari KOltYAMA. ~bit, 
l\lt de Milan, 75009 Paris. Til : (1&-1) 45.26.99.42. 

Vds 520 STFIOF +souris • 2 joy • 70 jx + uti • revues 1 
m8111Jel. ltnTBE 2 500 F.Jun-MaNl LEBOURHIS, 11. 
les Fon1tnalles, 11250 Laue. nl • 158.79.70.32. 

Vds520STf TBE +sour.s • '-• 2py .1soprOTD'1g 
~ op. S!ea."1. eJ1!11. 3. cav-.. • 2 bœrgt '000 F 
Jea~• TltEllRY, 28, rue cita Volontaores, 75015 
Paris. 

Vds 1040 STF 1 70 OK de Oemo' 1 loia • morw. cout borl 
élaL P• 3 300 F Sliphane MARTIN, 11, rue Loui.. 
Blanc, 95600 EluboMe. TM. : (1&-1) 39.59.65.75. 
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Vds pour ST Scanner à ma.n Go!œn !~log. touch·Up. 
TSE 1 500 F â déb Eric BLAS, 1, allêe des Gonais, 
93600 Aulnay·sout-BolL Tél : (11>-1) 43.83.16.88. 

Vds 520 STf mail coul (Urgenl : cause Pq, TBE 
3 000 F Chef. carta sooore PC (al, SB ou MT32). Ollvler 
MORRAL., 10, rue des Rosiers, 41000 Salnt·SUlpice. 

Urgent 1 vos 30 construc. l<it (3 mo13) 350 F pour A!arl ST 
Hicolas OGIE.R, 8, nJe de !'Obiou, 38600 Fontaine. 
Tél : 76.27.02.79. 

Atan 1040 • moni + nbx )X +man • 1 traducteur de Lan­
gues • 10 •px 4 000 F Affaire. Guy • Ais • BULTEZ, 
17, rue de la Longueville, Le Quesnoy. Til : 
27.49.18.20. 

Vds 1040 ST • i• + souns . 2 500 F. Rech contacts sut 
Cre1e11 pour Aian (mus1c1ens b1env.). Christophe BA· 
HACH, 6, place Jean-<llraudoux, 94000 Créteil Têl : 
(16-1148.96.16.93. 

Vds 520 STF + moll coul t ioys t souris t r1bx JX (Bal Po­
pulous Explora Falcon e11:.) 3 000 F Laurent TAILLA­
DE, 7 bis, allée des MarTOnniers, 95120 Ermont. Tél : 
(16-1) 34.15.84.13. 

Vds 520 STF dble lace • 2 joys • nbx JX : 2 300 F. Sébas­
tien LE MAGOAROU, 92130 lsay·les·Moulineaux. Tél : 
(11>-1) 46A2.44.70. 

Vds Alan 520 STE , mort. coul. • joys + souris + 50 jx + 
bte Le tt 4 200 F 1 Pierre POILLOTTE, 4, rue de la Fer· 
me, 21400 Chatillon-SIS. Têl: 80.91.15.18. 

VdS 520STE+21oys + llœ de ra~ + 27 )X (M.<lw!nter Srm 
City F29) le tt 3 400 F (an 90) Christophe HUGUIER, 
70, rue de Paris, 92100 Boulogne. Tél : (1&-
1) 48.04.15.85. 

Vds 1040 ST • M coul. CM 8852+1x dessin music rédac· 
te.Jr3.15SS9Br.. livre S1os GFA. Len: 3 000 F. Thomas 
LAROCHE, 120 bis, rue des Monll-Clalrs. 92700 Co­
lombes. Tél : (16-1) 47,80.70.49. 

Vds 1040 STE/OF, SOUliS. manuelS, joys. 07 ubl 1 jX. 
Orni<ron Basic. Sélet'.eur'Face état neul · 3 800 F 
Thleny THIVEYRlff, 5, Clos de Contes, qu•rtier lff 
Pins, 06390 Conl8S. Tél : 93.79.04.87 (•P. 19 h 30). 

Vds pour ST ~ à prix 1rès ralsormables. Demande1 llste 
Stéphane LEMOINE. 18, rte de Corneilles, 78500 Sar­
lrouvme. 

Vds pour ST Ninja Wamor • les Vainqueurs 250 F ou 
t30 F pce. Rech. cont.lCI rég. No!d. Sébastien GHES. 
TEM, 107, rue Anatole-France, 59160 Lomme. Tél : 
20.09M.S1. 

Vds ~ poor ST a px très raisoooables. Demander Asta. 
Siephane LEMOIHE, 18, rte de Corneilles, 78500 Sar· 
trouvnle. 

Vds 1040 STf +tapis• souris . pe<ilel • disl<s: 2 500 F + 
1x 100 F pce, atan magazine (15). Alain KOLLER, che­
min de Chaussée, 07430 VemOSQ-lff.AnnonJy. Tel : 
75.33.Gi.90. 

Vds 50 % du prnbx !X SUI STEJF !Isle SIJr dem. Phlllppo 
PERRAUO, 8, quai de Galaure, 26240 Salnt·Valller-sur· 
Rh6ne. TèL : 75.23.16.91 . 

Vds écll.1• Atat1 ST 10 F Dk ~s . 3 OCK. EMra. Pré· 
historik, Gods Tolu, port tomjl<IS. Env. l~e. Rép. ass. Lau· 
renl RAUFASTE, 65, rue de Verdun, 81600 Gaillac. 
Tél.: 63.57.49.47. 

Vds STE + mont coul + souns • )oys • nbt log. + impn 
coul Stat lC 200 ss gar 10 000 F Paul COHEN, t, rue 
du fi.Jult>44, Goussainville, 95190 Val-d'Oise. Tél. : 
(16-1) 39.86.62.20 (ap. 19 h). 

Vds orig sur STE (Mldw1oter 180 F Ghost'N Goblins 
150 F) et sur STF orig Pré!iJsto<ik : 190 F Urgen1, Merci 1 
Charly FRISON, 375, rue de Saint·lége<, 60390 Au­
ne11IL Tél : 44.47.66.48. 

Vds STF en pame . 200 F (tect. mort), souns STIAm ga 
150 F, GFA assernoleur t manuel · 300 F Zapper • SMB 
+ Dhunt 300 F. Karlm. Tel. : (16-1) 48.38.29.31. 

1040 STE (Janv 91) ss gar. + iov + souns + rect + 50 fX 
Pi111zaSwivTOMisCup 3 200 F OllvlerBERRIVIH, 26, 
rue Thiers, 92100 Boulogne. Tél: (1&-1) 47.61.91.47. 

Vds èclt nbx f1. pour Xl/XE. Petit px. Francis GUILLE• 
MART, 6, rue PabJo.Néwdas, Parempuyre, 33290 
Blanquetort. Tél. : 56.95.23.40. 

Vds monL coul Alan SC 1224. TBE 1 600 F (àdéb.). AA­
tonlo FERREIRA, 10, rue du Chemin-Noir, 78200 Man­
leS-la.Vllle. Tél : (16-1) 30.92.28.08. 

Vds t040STF, monicoul • nbxpc +bide rang. TBE. Px 
5 700 F, à déb. F~rlc BOUVJG.HIES, 31, 111. des Per­
venches, 93370 Uonlfermeil Tél: (16-1) 45.09.11.34. 

Vds 1040 STF • "'°"' coul 1224 2 500 Fen opllOn tt 81 
GFA3.0 1 000 F Vds21oys: tOO F,pr: 100 Fpœ.Brian 
GABILLET, 6, av. Matce~Doret, 75016 ParlL Tél. : (16-
1) 45.24.56.31. 

Vds pr sur ST l + 500) à bas px. Gllbert LAI, 8. bd Ven!., 
13013 Marsellle. Tél : 91.66.88.58 (ap. 19 h). 

VdsnbXjxSTKid<off, Monkey lslat>d,Falcoo, MJsion 1 el 
2 Tank Platoon, F19, F29, Monaco GP F16, Combat eu:. 
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Frédéric OEVAHLAY, 7, rue Georges-Huchon, 94300 
VlnœnneL Tél : (11>-1) 43.28.56.11. 

Vds520STEâ 1Mega+SC 142S·150d:sks ùx+u1JIS) • 
souns + bte à d.sks • magazines le n : 4 500 F Vincent 
RAOUL, 118, rue Martres, 92110 Clichy. Têl : (11>-
1) 47.37.35.94. 

Vds 520 STF. TSE. mont coul SC 1425 souris, joys OK 
vtetges. Pxàdéb. Valérie POULAIN, 1, rue Trisllln-Tia· 
ra, 75018 Paris. Tél: (1&-1) 40.38.96.09. 

Vds 520 STE • 2 SOUllS t 26 )X ong. {Bal. F29, Great 
courls 2, Gods, Indy av, MaUfl<ll, etc.) : 4 600 F. Samuel 
DANGER, 37, Square des Moulineaux, 92100 Boulo­
gne. Tél : (16-1) 48.09.19.91(ap.18 h). 

Ws 520 STF OF+ pert1el + souns+1oys + nox 1• • bles de 
rang TBE 2 900 F Grégory STAHIK. 3 bis, rue Fai­
lernbpln, 75015 P'lfls. Tél: (1&-1) 45.75'44.04. 

Vds po<lfoho • Uller série • cable , Bloc secteur + doc. • 
1 600 F pan COr!1l'iS. Ullan COIRIER, rue de Mervent, 
85490 Benet. Tél. :51.00.92.93. 

Vds 1040STF -mon coul TBE + sooiiseljoys + 200piet 
utll • 500 F. Alexandre FISCHER, 56, av. du Mont· 
Valérien, 92500 RuelJ.MalJMlson. Tél: (11>-
1) 47.49.78.26. 

Vds520STF + 40)' +cordon :2 000 F. DldlerTERHOIS, 
SS, rue de la Vllle!te, 75019 Paris. n1.: (16-
1) 42.02.06.07. 

Vds 520 STE TBE (SS gar.) t monl. coul • nb• JX (Kick 
Boxlng) + SOUllS • re'ltles 4 000 F Slavam LAFFAGE, 
115, bd de Valmy, 92700 Colombes. Tél : (16-
1) 47.84.18.40. 

Vds 1040 STF +mon. couL Ph1lips t JOY + 100 jx + tap.s 
souris. ss 98J. le n 3 800 F. Thomas BOUDROT, 69, bd 
Blneau, 92200 Ntullly·sur-Selne. Tél : (11>-
1) 47.57.53.61. 

Vds 1040STEcoul +0KexL3112+ souns opt.• Jx TBE. 
Ft9d• ric MARIE, 50, rue Benjamln-Deleuen. 93500 
Pantlll Tél. : (1&-1) 48.44.81.27. 

Vds520STF O.F ·nbxjx. synltiéAZ 1100+ not +p.ed. 
Translo. Px : 6 000 F. Tél : Swann CHMIL, 55, av. Par­
menlier, 94290 VUlenevve-i..Rol !1&-1) 45.97.48.75 
(IP, 19 h), 

Vds 520 STE + mon. cout. SC 1435 + câille pen, souns + 
joy + dlsks 4 000 F Olivier CLEMAHN, 17, rue des Au· 
béplnes, 93460 Gournay-sur·Mame. Têl. : (16-
1) 43.03.66,80. 

Vds oriç. poor STF Populous• 125 F, Choas : 100 F. 
Lemmings . 150 F, Voyag. du Temps . 125 F, Marble 
Mad. : 75 F, a • 500 F Jean-François BERNARD, 3, t~ 
lêedesAcaclas, 92310 sevres. Tél. : (16-1) 45.07.14.61. 

Vds520STF +JXong. · !OYS +cordons Len TSE :1 999 F 
àdéb. Profuez·en. GlldaoCOMTE,22, rue Thllloy, 92340 
Bourit1a·Relne. Tél. :(16-1) 45.36.92.20. 

VésSTE+sourislapOS; 15JXt ma!lssga, 2 700 F ca,. 
losBATISTA, 79, ruede Pemety, 75014 Paris. Tél. : (16-
1) 45.39.84.37 (tp. 18 h). 

Vds 520STOF· mon cout· nbx Juacœss.• solu. len 
TSE : 3 200 F. François FABIAN!, 8, rue de l'Art!alèle, 
75005 Paris. Tél : (1&-1) 45.35.62.98 (le soir). 

Alan vds, êoll ong. 4ll à 100 F maxi, Aés Pop1JlouS, Bob 
Falcon, Kickoll. Galactl, Cempire, Blood, Bomber elc. 
Emlllo GOMEZ, 3, vllla des Bouleaux, 94m Plessi9-
Trévlse. Tél.: (lti-1) 45.93.12.48. 

Vds 520 STE + lecl. ext. + souns +prise pe<1tel + nbx pr : 
2 500 F ctre rerrQ>ursement Luc llOLIHIE, 13, av. lll­
cien-Fitbvre, 39160 Salnt·Amour. Tél : 84.48.86.79. 

Vds )X ong poor 520 ST Beach·Volley • 100 F. Ghosl­
buster Ill 180 F, Nan: 170 F. W11dslreels 180 F, Robo­
cop Il 170 F Marc BERGOHNIE, 20, av. Bouchon, 
47110 Sainte-Livrade. Têl. : 53.01.00.47 (•P. 19 h). 

Vds 520STE 1 Mo cout. • modem +3 jcys •souris togilech 
+ sup.mont.+ong. + 200pc+dom·Pubs ·val· 12 000 F,à 
déb Rémy LACOUR, 157, rue de Preize, 10000 Troyes. 
Tél : 25.76.02.19. 

Jx F19.Nlndwlnter,30ConstnJcbOO .Master,SouncJ tba! 
Faloon, tt Sil' ST evec b!e ong. + doc val. 1 700 F Px 
1 000 F. Xavier BERNARDEAU, 26, bd Gouvion-Saint· 
Cyr, 75017 Paris. Til : (16-1) 45.72.57.69. 

Vds 1040STE. joys. souris +lapis• nbxjx+uttlsTBE le 
n · 3 600 F cause Arniga. Jérémy NGUYEN, 50, 1Uée 
d'Aguesseau, 93190 Llvry-<larga.ll TtL : (16-
1) 43.88.20.07. 

Vds 520 STF t man , 22 )X orig TBE. Px 2 500 F (val 
4 500 F). Julien BIGORGNE, 76, rue Balan!, 75015 Pa­
riL Tél. : (16-1) 45.57.26.23. 

Vds 520 ST OF 1 Mo • monl coul + joy + nbx p< Falcon, 
f29, sur Lyon. Px • 000 F. Ai:J1. )x mo<tlé px. Christian 
BEJAT, 48, rue Jean.Jaurès, 69100 Villeurbanne. Tel : 
78.54.51.35. 

VdSJX 520ST Maupo: 100 F,KickOft 2,80 F.Persona5 
disk • 100 ' aU118S JX 50 F pce Gérald ROSSINI, 42, rue 
de Faucigny, 73000 Chambery. Têl : 79.72.05.66. 

Vds 520 STE ; 2 soons + 26 JX orig (bal, Gods Maupm) 

val . + de 7 000 F px : 3 900 F Samuel OANCER, 37, 
Squara des MoullnNux, 92100 Boulogne. Tél. : (16-
1) 48.69.19.91 (ap. 18 h). 

Vds f29 Rétahator (orig. • ble et nott pour ST 100 F. 
Ch<lr Sound!rad< Midi Emmanuel GUET, 103, rue Fran­
çois-Lépine, 28600 Luisant. 

Vds p. u!Jl, Demos pour ST ê ~ès bas px. L1s1& c:tre 2 
lbres. A tout de suite! Emmanuel GUET, 103, rue Fran· 
çols-Lépine. 28600 luisant. 

Vds 0<lg sut ST Mldwi<1ter 2, lei!\, Chucl< Red< 80 F â 
180 Fpce.Jét6meCHAUVEL.,ChemlnduclosOomlné, 
14740 Bretteville !'Orgueilleuse. Tèl : 31.80.65.91. 

1040STEtmon.COUI •lecl.ext3112tif!'P •iOY+nbx 
1ogs . 4 990 F. Stéphane BILLY, 73 bis, av. Arlstlde­
Brtand, 27430 Gravigny. Tél : 32.38.72.71. 

Vds 520 STF , lecl. OF • IOY5 + 6vres, IX (Voy. du Temps, 
Op. Steallh, M<wpill, Mo11V111e Mano<) cédé . 2 500 F. Jac· 
ky TAIHON, 1, rue Emffe.Goeury, 94240 L'Hay-les-R1>o 
seL Tél : (16-1) 46.B6A8.98. 

Vds, Eth. nbx fJ' SU• ST/STE. Px li dèb. Liste ctre tbre. 
Poss : Lsmming10, F29. Tolu MldWlrrter 2). Jér6me RE~ 
GHER, 17, av. léonllne-Vlgnerle, 87200 Salnl.Juniell 
Tél : 55.02.58JJ9. 

'Ids STF 520 '8ct dble Face. moni coul + 120 logs + 1oys 
TBE px • 4 000 F Didier MARTIN, 150, bd Mlrellle-1.au· 
ze, 13010 Maraellle. Tél. : 91.79.84.82. 

Vds poll1 ST OC Desl<top . 300 F e1 l•vres Micro·Appl1ca· 
lion pour Am1ga+Aian, les!& elle Env TSE Philippe B~ 
GOT, 8, rue Fr11nçofs.Bllloux, 45400 Aeury-le•Au· 
brais. 

Vds 520 ST FOF + 8832 coul t ST Replay • F,ee Boot • 
160 disks • b1e rgl + oog (Maup.n) • livres (GFA, Tilt 
4 190 F). Jean-lue ROCCHIA, 5, rue de la Come-de­
Boeuf, 94500 Champigny. Tél : (1&-1) 48.80.97.29. 

Vds 1040STE • montcoul • 0030Mo +souris• 1• (S<J· 
per Cars 2) + util. (Deluxpa1111 Calcomal 2) + emb. Px 
6 900 F. Aluandr11 MARAIS, 7, Impasse Loul•Lavau, 
94000 Créteil Tél : (16-1) 43.77.59.85 (ap. 17 h 20 ou 
rep.). 

Vds520STF •2man. •nbxjxlenà2 500 F MlehelZEO. 
DE, 20, rue Lacordaire, 93700 Drancy. Tel. : (16-
1) 48.32.81.42. 

Vds rtbx 1• sur 520 ST Powermongar, Dl'al<en Avenrwe 
Action, Jx de rôle tout y est 1 Joris VERGER, 10, rue du 
Pr&-Atcher, 49600 Beaullf83U. Tel ; 41.63.51.54. 

Vds 520 STF • 2 souns • 4 joys + 50 disks , ~ • lx oog 
(dong, Chaos, Caplrve, Gods) px : 2 400 F. Bruno CANA· 
VA, 20, plece des Martyrs, 92110 Cllehy. Til : (16-
1) 47.39A4.07. 

Stooop 1 S1Jr ST, vds nbx ix a ~es bas p• : Vous savez ce 
qulvousresteâlaira Ecnvezmol IDaml«IOUOUESHE, 
24, rue Robert-Schuman, 59700 Marcq.en-Baroeul 

Vds CrazyCars li et Compil He<oessU1 ST IE (t30 -170 FI 
sur rég. vooronarse et Grenobbse IJflrCt Stéphane GEN· 
HAI, loL Orgeoloe Coublevie, 38500 Volroll Têl : 
76.65.65.83. 

Vds520ST-DF· J•(MaUpitylsland, Famesof Fndon) t 1 
joys +souris 2 300 f Benoit LAMENDE, 17, rue Marle­
llonaparte, 92210 Saint.Cloud. Tél : (1&-1) 47.n .29.43. 

Vds 520 STF + mon1. coul , 90 i• et utls + 2 ioys + 1 souns. 
le tt 4 000 F Patrick VUCCINO, 6, rue du Plat, 69002 
lyoll Til. : 78.38.14.84. 

Vds or;g sur ST : Big Business : 150 F. the f1naf confllct 
150 F, Mancheslar. Untd. Europe · 1soou les 3 à 300 F 
Jean-Luc DOTHEE, Chemin des Bouères. 63430 Pont· 
du.château. Tél : 73.83.14.21. 

Vds520STETBE. péll. 2joys• souris' lx• btederang 
+ utils, Pl< 3 200 F. Px â d$b. Cédric ARMO, 49 bls, rue 
des Cosnardiêres, 91650 Saint-Lyoll Tel : (16-
1) 6458.75.89. 

Vds pour 800 Xl ou T09 Jx â bas px (OnJ>) K7 ou cart 
al<xs, v11B Laurent RAJAU, 12, rue Branc8$, 92310 Se­
YnlS. Tél.: (16-1) 48.26.90.33. 

Vds ~pour ST à px lrèscompébtrls. Stéphane LE MOI­
HE, 18, rte dt Co""9111es, 78500 Sarttouville. Til : (16-
1) 39.13.94.54. 

Vds 520 STFIDF 1 Mo • M09Bl1le 30 + mo"4 SM124 • 
Scanne, Golden Image • 20 1• Olig •• auues 7 000 F 
Franck GROGNET, 16, villa Salnt·Mlchel, 75018 Paris. 
Tél.: (16-0 42.26.62.95. 

Vds520STF OF +mon. cout. +souns, ioys t 150disks. 
revues : 4 200 F. David SARFATI, 74, rue de Massy. 
92160 Antony. Tel :(16-1) 46.68.54.65. 

Vds 1040STE(nov. 90),bcinélalnbxjx tChess2150). Px 
2 800 F. Thierry BESCOND, 131, av. Joffre, 93800 Epi· 
nay·sur·Seine. Tél : (16-t) 48A1.67.36 {le soir~ 

Vds ou éch. nbx Dom. Pubs sur ST (Oemos utJI. musique, 
JX) Rech. ST RE!jllay et Vidi ST. ChrlSlophe BESNARD, 
37, rue Charlff-Martin, 76600 le Havre. Tel : 
35.26.61.67. 

Vds ST Loom 150 F faerghall · 180 F Indy· 110 F, 

Gruster 2 125 F. S.Ball 2 150 F lvanhoe • 125 f , a Vol­
ley 110 F 81ood : 50 F Benjamin BOCQUET, 21, rue 
Laurenl-Poll, m&O Acheras-la-Fortl Têl. : (16-
1) 64.24.47.58. 

Vds 1040 STF, moll coul Thorns. 2 ioys + nbx + jJC. Par· 
la~ état: 4 5(10 F. Johnathan MARMUR, ~. rue des 
Jeuneurs, 75002 Paris. Têl.: (16-1) 42.36.70.58. 

Vds52GSTFOblFace(rw)TBE t TBjJC ·Ulils + Freebool+ 
souns +-JoYt Rallonge joy : 2 700 F (pas de vte sép.). Syl· 
vain LEGLAHO, 38, allee des Campanules,59650 Vllie­
ne11ve d'Ascq. Têl. : 20.05.34.98. 

Vds t040 ST· mon coul SC 1224 • souns. ioys • 2 rai· 
longes fOY , 1x (U uma V, Powermonger, Klck OH 21 . 
4 000 F. Slephane COUUER, 40, rue du Fer à Moulin, 
75005 Parts. 

'Ids mont. cout. SC 1224 : 600 F + nbJt o~ . 80 F (r\tan 
STF/STE) Guillaume CLAVAUD, 1, 1lWe Buffon, 92000 
Nanlerra. Tél : (16-1) 47.21.20.96. 

Gralll t •achetet 31x0<1g. •bte· nol pcSTF ·85à 190 F 
pce env. 1 lbre pour lisl8. Eric LATOUR, 3, rue des Mar· 
nières, 64140 Biiière. Tél : 59.32,35.05. 

Vds 1040 STF · pente! • souns • 'PY + 1x. 2 500 F Yds 
ciavhet CPC ~ t jJC. Vds lect. OK Amsl C4dric BLON­
DIN, 4, rue du Clos du Château, 70400 Hê<1court. Tél. ; 
84.56.88.12. 

Vdspour520ST1Enbx1, ·Tofu,Gods, SCl,Stnder Il, Rick 
Oangerous Il, P ol Persia. clemandet lisle. Alnandre 
SAGE, 14, av. du Gl.·!Mle1c, 70000 Navenne. Têl : 
84.75.42.29. 

Vdsdes1x511rSTF-EPxrais. -100à120 F :Pradat0<,Cir· 
cusGames.Afterburner,&JperHangON.PiemcDELLA· 
PIHA, S, loti& de Rossand, 74370 Villaz. Tél. ; 
S0.60.63.57. 

520 STE Gonfté A 2 Wega t lec. ext 3 112 +Free Boot • 
100 disk (nbx ong. ; Hard Copreur • 6 000 F Urgent S1ê­
phane LEVASTOIS, 12 bis, rue de la Paix, n400 Tho­
rigny·sur·Marna. 
Vds 15 fx 0<ig. Sil' STE oe 100 F à 200 F (Elvrra, Bat l.Jfe 
and Oealh). lltgent 1 Clllrles COURVOISIER, 6, rue Ed· 
monel-Roger, 75015 Paris. Têl. : {1&-1) 45.78.83.94. 

Vds 1040• souris· I~. ompnle n :5 000 F Serge SPA· 
TARO, 1,av.des Vignes-Benattes, 78230le~. Tél : 
(11>-1) 39.16.48.61. 

VdsjxswAtatlSTISTE :1x.Demos compJ..utUtrèsbas 
ox 1. Jean-Piene RAVAZ, 14, rue louls-Breguel, 37300 
Joui-les-Tours. Tél : 47.67.62.60. 

Vds O. Dur pour ST 40 Mo • log. ong. (OekJxe P., Del<!, + JX 
ong le n : 3 490 F David LLE:RENA, 10, av. Joan-Jau· 
rès, 60400 Noyoll Tél : « .44.24.59 

Vds 520 STE (TSE. Jul 91 SS gar.) 2 500 F Vds ~· 8 
bits+Phasei 250 F Vdsjx (Y's,Spy, Vigilante). BaoHO. 
Tél : 69.81.87.88. 

Vds t040STE+mon coul + f~ • 2joy •soullS+ TPS +40 
dk(utl.lang,lx)TBE :4 200 F, cartosFERRE)RA, 10, rue 
Robespierre, 91300 Massy. Til. : (1&-1) 69.20.99.23. 

Urgent vds 520 STF cout + 3 ioys +souris opt. Golden 
Image+ nbx JX etc. Pl< a deb. Nicolas KHAYAT, 4, rue 
Edtth-Clvel, 92400 Coulbevole. T•L : (1&-
1) 43.34.05.02. 

1040STE+Joy. souris~anv. 91)ssgar +50]xPanza KB 
Swiv l(ld< Off 2 ~ lecL supl. . 3 200 F. Olivier BERRIVIN, 
26, rue Thiers, 92100 Boulogne. Tel. : (11). 
1) 47.61.91.47. 
Vds M09B ST4 t SM 1N {ss gar.). TOS 1 4, Detecteur 
liard de V•us 4 500 F , Megafile 30 neu1 2 500 F 
Franck COMBE, 13, rue Broclwll, 75017 Paris. Tél : 
(11>-1) 42.63.28.13. 

Vds 1040 STF • moll SM 12• • souns • Joys • ix + u111. 
3 500 F. Nicolas TA ROY, 44. rue Berlioz, 92330 Sceaux. 
Tel : (16-1) 47.02.57.91. 

Atati 1040 vés!Jc educ .util TSpx • doc Listesurdetlla 
l>en10L André SEINGIER, 19 bis, rue du Bazinghi111, 
59000 lflle. T6l : 20.92.80.45. 

Vds ST 520 • JOY • 2 souris +tapis + nbx jx 2 000 F Ju­
lien GUYOMARD, 20, rue Fonllline-de-Lattn, 34000 
Montpelfler. Tél : 67.64.59.54. 

1040ST ong Pal>z.akick Bo1Clng 140 F. rmal Whi . 90 F, 
Ton . 14ô F one 80 F Cl\Jcago'90 _ 70 F. Rêmy JOS. 
SEAUME, 2, rue de la Treille-VIiiiers Sl-~érlc. Tél. : 
34.89.58.64. 

Vds 1040 STF." • lMes + mag. 2 900 F +modem Cap 
23 390 F•lect. 5 1+4 pou1CPC 800 F Hicolas BRUN· 
HER, Clos de l'Ermilllge, chemin de la campagne, 
64320 Idron. Tél: 59.81.76.98. 
Vds lx pow 52011040 STE p~ bas liste sur del!\ Rép_ ra· 
pide Gérard CONCHE, 33, rue Andr&-Maurols, 19100 
Brive. Tet. : 55.24.40.34. 

Vds520STF. souris +livres·1x ;2 000 F, e<e.étaLJac· 
ques. Tél. : 93.28.00.73. 
Ed\ moni. AtanSC 1425drelllOl1. Amlga 1084S + 200 Fou 
Yds 1 500 F Kader BOUHASSOH, 10, rue Jules-Appert, 
61100 flers.de-l'Orna Tél : 33.96.07A6(ap.18 h). 

Vds 1040 STE •mon CO!ll • 100dosks • Joy (é) •Mes du 



GFA + btes • l1bx Ulh et)• TBE. a . 5 000 F Nlcolu 
COUSSIEU, 41 A, rut de l'Yeef, 67000 Straaboul!l­
Tél : 88.60.53.26. 

Salut a IOUS •ST vds Sohs d8b ace., il bltnt6t Fréderlc 
VANDAMME, 22, rue RolMl1 Schuman, 58700 Man:q. 
-S.rwul 

Démen1 •vosAlan MegaST 1 -rnon.coi.t +250<l!sks+ s• 
Oemos+ be8$derant+froebol • 2JOYs. Val, 9 000 F,cé· 
dé : S 900 F Am1ud BECOUART, 10, ev. du lloi$-Bls­
lln, 44350 Gl*lnde. nt. : 40.24.24.41. 

Vds éd> f'Ôll Jllll ut pour XUXE .ach. lwe Pokey DQUt 

Xl/XEe1c. +acll18Cl 07 500 F. FraneleGUlllEMART, 
5, rue Polo-Neruda, 33290 Parempuyre. Tel : 
56.95.23.40. 

520 ST a 1,,. rnon. aiu' SC 1425 + 2!lO f'lv l'"'ts + ~ 
• or.g. S 000 F Jac:qœt VASSEURE. 1, rue Duponl· 
Cllaumon~ 81800 81\Jnoy. Ttl : (1&-1) 60.46.48.97. 

Vds 520STF TBE +2007v1e1ges + ll!erangl +souris +2 
joys· 150J•(CadaVE!l) 2 600 F W!lllamGROSSEUH, 6, 
rue des Mluniers, 95550 Bessancourt. n1. : (1&-
1) 39.60.70.38 (lp. 19 h~ 

Vds 1090 STF • 2 joy + btes rang. disks ~nb• ji((Populous 
D·Masle<) e1c le tt: 2 000 F Jean-Françola HOVART, 
24, rue de la Pal1, 59890 Ouesnoy..ur·l'Nle. Tél : 
20.39.83.24 

Vds 1040 Sll' + nb1 jJ + joy + ....,,,_ + Ubll + dlSll YÎOf• 
ge. Len en Tl!E. Pl :2 800 F. France COULY, 37 B, rue 
Salnt·Malhleu, 69008 Lyon. 78.74.U.38. 

Vds STF 520 • ITlar\ • SOU'IS • IX (Populous Mc<1aco) 
1 500 F ou 6cl\ Ch ~ • f1l CllristOl>l>e 
HOEPPE, u rue dn Janis, 37500 Clnal&. 
T6L • 47.95.92.98. 

Vds 520 STF dble laœ , ecces. et emba! d'ong. • IO'fS • 
nbl !>' 2 000 F Challe MORZAK. 3. ,... Bollleu, 92140 
Ctamall. Tii. : (1&-1) 46.32'°1 63. 

Vos520STE + 1 JOYSTBE 1 800 F. Vdsong à 125 F pce 
Jor1n MAILLE, 5, rue de la Otlnwre, B7, 78000 Ver-
18111es. nL . (1&-1) 39.53.20.80. 

Vos Oemooon511\ia10n Kii w Alan(STE·STF·IT MeQa 
Sl] Sylvlin TliEURf, 112. rue de la Gare, Ronquetoll 
Tél : 34.70.51.95 (ap. 18 h). 

Vds l• SUI ST. tlês bas P• ci.men1 JULLIEN. 19. lm­
paue .i.1n-J1urês, 10800 Salnl.Jullen. 

Vds pow ST lia. SP 114 Sv.u:n tcwmal PC 800 F • no• 
d'5cs 1 à 5 F pca. Jun-Cl1ude GRIVE, rn, rue Jules­
Veme, 91270 Vigneul. Tél : (16-1) 69.42.92.96. 

Vds pour STEISTF anglais ve<s«>n 3.0 pou< Il Bac mise é 
.....,_ · 200 F ssgar Eric KONSTAHTY, Blelme, 51340 
Plrglly-9Ut.S.Ulx. Tel. : 26.73.71.12. 

Vds 520 STE 1 Mega TBE • JOYS • souris t 1• 1Mld· 
W111ter'l2, Fris Strike Easles 2. Humer. tic.) P• 2 900 F 
Luc SACHELET, 4, M de Bllda, 11100 Narbonne. Tél : 
68.32.34.96 

Vdsoog ·doc 70F.VdsZXSpodn.m48K·penœi·9Jl 
• docs 500 F Enc CHEVAHT, 47, bd de Il Bolssiére, 
93130 Halay·l'"5ec. Til.: (1&-1) 48.58.88.86. 

Vds jx ST 150 F L.emrnng$. MysllCal. l.oMI ol Persia E 
MoOOn , 2SO F le redacœut Sylvain JEAN. la Magalln. 
82600 Vtnlun. Tel: 63.64 37.16. 

520STFlec1720K,1MoMem1 monrMooo.1mpi Citiz8<1 
1200 t log • livres e<c 6131 peu servi ' 000 F Karim 
EMBAREK, 8, rue des C6IM If Auly, 92700 Colombes. 
Tél : (1&-1) 47.81.83.66. 

Vds1040STF • mon1 "'°"° SM12•-ModemCap22S 0 

lecl 5 1/4 + cart. Holioge + soons opL + pys1 6 000 F 
Fnld<lrtc COHEN, 19, rue BobllloL bil Agll.C, 75013 
Plris. Ul (16-1) 45.8a.&9.78, 

Vos 520 STF ooul -11bx pt • S0ut1S - Mati • bœ • ·en en 
IBE 3 500 F. llckafil OUEMEHER, 33, rue de la Tour, 
22190 Pt.tin (op, 17 h 30). Tél : 96~.05.58. 

Vos 1040STE -man. •31• •6ic!uc. • Freeboo1+20d<SI\ 
·mas. le 1 3 400 F ~1n1 DUBOIS, 9, lllM dn 
Thuyas, n420 ClllmpHur-me. Tél : (16-
1) 64.68.16.48. 

Vds520STF +mon.OO<JLPh llps • 1joys•10Jh GF'ABa· 
SIC. SOU/1$. px 3 200 F Cyrtl DUBOIS,!>, Square Am­'*" 78330 Fonllnly-i.Aeuiy. Til : (1&-
1) 34.60..50.94. 

Vds 520 STF 1 25 Jl + livr&, prog. 1 2 JO)'S IBE peu seM 
1700Fà~ .soons. F. X1vlerARGACHA, 31,ruePro­
fffsaur·O.~m, 69160 Tulln. T éL : 7&34.04.57. 

Vds520STE +mcnc:W +mon.n.o.-qilepys 0 lJOYS· 
taplS souns • nô• IX • 000 F 81\Jno VOGEL, 45, rue 
Bemard·Ptllasy, 94600 Cholsy·le-Rol Tel : (1&-
1) 48.90.80.69. 

Vds Où êcll i• pas cher SUI 520 STE. Christophe GAlll Y, 
6, allée del Myosotis, 93110 Rosny-sou•BoiL Tel : 
(16-1) 48.54.25.41. 

Cause année vds 520 STF • moo cool • souris + J•ys + 
lect. el<!. OF • livres .symhi • 200 Il' . 5 500 F Philippe 
CATAHAHZI, 14, plaœ Georges-Clémenceaü, 06500 

lrlen1on. Till 93.35.59.12. 

Vds 520 STE , ecran <OUI Va neul. '990 F, px 
2 990 F, lor11 GLOVINAZZO, 8, rue Gallieni, 06480 La 
Colt.-sur·Loup. Têl.: 93.32.73.32. 

VdsSTFl040 • mcnmcno• 150d:slcsùJulllallemos). 
docs • mag. + souns •tapi 3 500 F Franck MOLLE, 1, 
Voie dH Loup1, 51450 Btlheny. Tél. : 26.07.21.68. 

Vos 520 STE • 30 jx • SOUllS + 1 man + ptr le a TBE : 
2 700 F Dlvld GIANOHAm Pire dol! la Houe, biL F2. 
93420 V'olleplnlL Till: (1&-1) 43.1:1.61.95. 

Vdspou1S20)l<o119-enIBE!es Voy d" Tempt,Chalrbers 
ol Shaol1n. les 2 . 200 F. Bruno PAVIS, 40, bd Moalaga· 
nem, 13009 MarselllL Tél : 91.71.72.43. 

Vd5•040ST +mot\coulCM8852•Jl<.Oastàl,l.lusic Re­
aac3.1 Sssgat +livreSIDsGFA.loa JOOOFThomu 
LAROCHE, 120 bls, ruo du Monts-Claira. 92700 Co­
lombe&. n l: 11s-1) 47.80.70.49. 

Vds nb• ix ong Ouanz. Kld< So"ng Kick off Mata Han 
Xenon 2 Bio Challenge etc. 50 F1e.. Pucll GURRU­
CHAGA, 16, ruo Blanche, 60270 Gou'tllux. Tél • 
44.57.67.81. 

Vds 520 STE ss gar. • nbx l• orlg. + sou11S ' J0YS le tt TBE 
cédé à 2 850 F Raynald ELOUNDOU, 3, ruo du Com­
mandant Mlrch1nd, 94130 Nogent-sur.U.ne. Tél : 
(16-1) 48.n .lOM 

Vds 520 STF + mon. OO<JL SC 1425 + joys • 3 bœ rang., 
300 lisks , 100 mags TBE 3 990 F à d•b. SébHtlen 
SALLES, 28bl1, rueDaubenlon, 75005Parls. Tél :(16-
l) 4J.31SU2. 

Vc!s Jl STE S..oY, ATF 2 Ctu;o·A<ldt Baltlt ~ 811tan 
entre 50 F et 80 F.Jœl CHEllELAT, route d'Ariel, Crau. 
SUd, 13300 Salon.œ-Provence. Tèl.: 90.42.21.78. 

Vds 1040 STF , mon. coul • mot\ SM 12• • S"'1!Cher 
6cran • 2 lecl 3 Vi! • Fre@boot • 350 disks S 900 F Vin­
cent SALTARELLA, 4, av F~ric~llrll, 83170 Bri­
gnoles. HL : 94.69.26.81. 

Vds sur ST 20 Super IX ong (Power Menge<, Faleon. Te-
11'15) 2 600 F Il Oeb. (val. 4 300 F). Cllristophe MOULJ. 
HIER, 34, rue Henfi..lelot, 86100 Cl\alelllrd. 

U'ge<11 I sur STf Vds : Ra1nbow Island : 100 F OnVll For· 
oe : 100 F R Type 75F, Batman (le hlm) 100 F, ROOo· 
coo 1 : 75 F le tt 350 F Sylvain CRESSON, 163, av. du 
Mateehlf.lAclete, 93330 Neullly·SUr·lllmL Til : (16-
1) 43.o&.82.48 

Vds sur Alall 10 Jx ~ • btl 91 nol (Powennonger. ~ 
live. Mauplti Island. Mldw•nte<) David BONNAL, 8, rue 
Debussy, 59760 Grande-Synthi. Tél : 28.21.84.48. 

Vds 1040 STE • mon COLt SC 1425 • OO 30 Mo • ~ 
180E Nb•J•leftelal"t'OUl.11> 10500 Fadeb IDD•l!T'oll 
gar Stéphat11 MOREL Tél : (16-1) 69.84.74.0S. 

Vds 520 ST. TBE , soons • nbx. Jx • ST Basic •vre 
2 300 F à dlb Julien BEHMUSSA, 18. ruo Uflranc, 
75020 Pans. Ttl: 11&-1) '3 66.58.90. 

Vds1040STF, mon. Mono• impr SWl~24.Lertbonmt 
• llV'll$ + piog 4 500 F Thlblutt OAHGREAUX, 6, ru1 
Charles tl Robert. 75020 parls. nl : (1&-1) 40.09.96.72 
(soit). 

VdsP01J<STE )•dès30 F kieparle:lreoulàl Anlhony 
ROZIEFL Pet~ chemin del Pl1nches. 01600 TteYOUL 
Tel : 74.00.27.27. 

Vds 1040 STF , souns + taplS + Pé1t • <kks • t<>Y5 
2 500 F • J• lilstt sur Q8<Tl.) Alain l<OLLER. chemin de 
ChaluM, 07430 Vernosc1es-Annon1y. Tel : 
75 33.01.90. 

Vds J~ AlaN 0<lg, BD, l!vre SF liste ctro onv 1111~ Jean­
louis LOISON, 75, rue Dominique-Clos, 31300 Tou. 
lause. Tél : 61.15Jl6.74. 

Vds 520 STE !aoûl 90) P' 3 000 F TBE. Il «og. iste sur 
dol!m. OldlerTHERONO, route dol! Die, 26410 Chlllillon­
en-dlols. Tél: 75.21.12.20. 

Sur 520 ST. vds rfa pt. P• S<lper déma111 IGods. le­
mrng. Tollltat l SemandPEPIN, rueduCdtHospltal, 
73230 S11111-AR>ln-leyuL 

Vds J• pour STE. Toki, GOOs, F19, Amaur Geddorl, Sectel 
ol The Monkey Island &te. bas px Pierre SCHNEIDER, 26, 
route de Rouen, 60360 Ylelullllr&. Tél : 44.46.92.62. 

Vds 1• llemos utiS m Arriga fi A!a!> ST T b. Px. DEnl 
11$1e Bya 1 Simon POIOEYIN, • Le Pauoue •, 22640 
Plenée-Jugon. Til : 96.30.20.03. 

Vds 1040 STE • 20 pc: 3 300 F Etat neuf ~es peu Set\'Î 
emba. dooc; Fre<IMc LEBRIOUER, 1l, rue du VII-St· 
GeorgH, 78200 lân....U-V'llle. Till • (16-
1) 30.92.75.10 (ap. 20 h). 

Vds logs pour ST à bas px Che< HP 48 

Stéphane LEMOtNE 18 ri. de Cormelle 78500 Sartrou­
., e. (1&-1) 3913.94.54. 

Vds 520 STF, OF+ mon. ooul • )oys + sour11 t 100 I• : 
4 000 F. Têl: FrédéricSAVARY.15.ruePlcol, 75116 Pa· 
ri&. (16-1) 47.55 02.36. 

Vds IQ.!OSTE ·men. COJt. • 3pys • SIU15 • llPS • nàrp el 

..i. T1!E 5 000 F. Ug&nL licNll BEBECli, 6, .._du Mt­
r9chlH..eclerc, 59110 LI Mldeltle. Tel : 20.51.81.50. 

VdsS20STFOF • ISO)• • 2)oy+souns. nbxacœs + 
80 ~Ils SVM Micro 7 Px 3 600 F Elie GRAS, 648, en. 
min des Broquelyons, 84140 Monlla- Têl: 
90.23.93.55. 

Vds Mega ST2 • DO 30 Mo• omprL Epsoo LO 500 • éCJan 
cout + logs 10 000 F à déb. .i.en-1.uc NANCHINO, 63, 
rue de Co<Jrcelles. 75008 Paris. Tél : (1&-
1) 43.80.n.71 

Vdsong.poui ST100 Fpce es Voy duîps. Stnder, Trou­
badouls, Rooy ei Mastico le Pet•I Lecteur. oouns, TBE. 
Jonathan GEORG, 8, Impasse Fromenlln, 61000 Alen· 
çon. Tél : 33.27.51.44. 

ST vds nbx Oemœ. 20 F fa 07. port~ Cllddly. So­
wa lho<l loSle SU< den\. Cyril OUISUG, 131, rue des 
Cives, 88260 E.aley, Tél : 29.08.12.54 (Il W.E.). 

Vds 520STE80jh2joys 0 soor1soubllen 2 800 F. Lu­
dovic MATHEU, 43, rue Salnl•loub, 08000 CIWI• 
............. Tél : 24.37.52.56 (op. 17 h). 

Tl!E . vds 1040 STE+ Ca!amvs • Vidi ST+ 40 IX, 50 logs 
Pro· Arabesque • • souns etc 3 000 F le Il Alaundre 
GLAROS, 6, Sq. Esquirol, 94000 Créteil T"- : (IS-
1) 43. n .68.64. 

Vds IX 520/1040 Grand Pl 500 RVF Mondi Las Voy 
du Temps Expora m. Nold 91 Sud etc. .50 F -150 F S. 
phaneBEHAR, VC 31 delaG1udeN1761, 066tOuGau. 
de. Tél : 93.24.73.52. 

Vds 520 STF TBE Pr . 1 400 F MlchMI 1.AMARŒLLE, 
60, rue CUSllno. 75018 PlllL Til : (1&-1) 42.64.30.lS. 

Vos pour ST O<oQ- : 30 COl'411UCl!On Kit: 300 F, Stos: 
300 F, Jalle 150 F Cas!le Wamor 150 F, ou éch. Eric 
MOllTOYA, 2, Tr1verw de nmpitvu, 95800 Ctf9Y·SI· 
Christophe. Tél : (16-1) 34.43.57.17. 

Slop'vds~'JtSTEXenon2 80F.T°"' 140F.M .. 
gam111 170 Fel pleon d'alJ11es Y1nnis LEVREL, C6tes 
des Estaques, Villa Ca.stH, 12300 Deca11vllle. Tel : 
65.53.68.16. 

u<ge<11 'vdsA:a<l520STOF •mon oouLSC 1224 • 50lB 
• (01 • nbx 1• • doc • 11139 >e a Tl!E cédU 3 299 F 
Franck..i.llckaël FEVERSTEIN, 8, rue Henrl-Mllisse, 
93600 Aulnay•IOUS-Boîs. Tél : (1&-1) 48.79.13.61. 

Vds1X520STEl!Lb.px5àl0 F GodsToloGrla!Coü'!i li 
GP 500 Il. Suplr Css U. Hlcolu JOURDE, 3, lllff llol­
lNu, 87410 le Pet.ls S'Ylenne. 

Mon.AlanSC 1425 .1 700 Fl8Cle'11aPla1Amrga 700 F, 
ExienllOn 512 K Amiga : 400 F le n TBE More DELAGE· 
BEAUDEUF, 1, rue vo11a1 ... Vlkl'Alblan, 91400 Onay. 
Till: (16-1) 6019.11.70. 

Vds 1040 STF elar>due • """" cout + lect + IMM • 300"' 
• magazine 6 000 F seulemen1 avec joy Claude El· 
CHINGER, 5, rue de Bruges, 68110 lllucll. 

Vds 520 STF IBE • lecl Ill. 3 1 '2 dble densilt •tors+ 100 
6sl< (Tu.rbo Pascal) , IN<es + IOU'1S px 2 000 F Jérôme 
ANDRIOT·BALLET, 18, rue Raclt11, 93330 Neullly-sw· 
Marne. Tel.; (16-1) 43.09.25.92. 

Vds 1040 STF • èa. coul + SO<Jns • joys + nb• UtJls et]• 
\Ol'g.) • ,..,. fi docs le n en TBE 4 500 F. Chris­
tophe GUILLOU. 22, av. de e.tlewe, 92340 Bourg-li. 
Reine. Tel.: (16-1) 46.65.48.88. 

Urgem 1 vds 520 STf • 12 J• + \Jiii , manuels + mags Io n 
é!al neuf SS embel. . 2 000 F à déb. Rémy BISOU, 21, av. 
des Oftmrs, 06670 LI Gaude. Tel. : 93.24-99.17. 

Vos JX ST Amwt Geddon. Bal. M.uder" $plrœ, Mage 
Fly, Supiemaly Team YankH, UllJma 5, ess 100 F'JX. 
Xavier LAVAL, 4, ellée Cleud•Mo~ 78160 Mt riy·l&­
Roi. Tél . (1&-1) 39.58.75.24. 

Vds oog. ST de 65 à 150 F, FaoeonChetman HantJa;I RVF 
Honda l~lf Il 200 8IC François HAZABAL, 32, 
chemin de Plnt, 31600 Sauben&. Tél: 61.56.87.03. 

Vds 520 STF Gonflé 1 Mo • Stos Basic GFA Assemblew 
8Cl 3 112. M1S e1 pc 3 500 F à deb tkge<11. Sltphan1 
CHARBONNEAU. Tel. : 48.94.71.03. 

Vdsu ST O"Q. Dung. Masler, CMos t Mach 3. les3 
170 F. Chrislophe LOIZEAU, 13, rue d'Occtt1nle, 31880 
La Salvéta1-Salnl·Gllles. Tél.: 61.07.23.87 (ap.19 h). 

Vds 520 STE 1 Mo. ss ga; , êcr œuL SC 1'25 1 2 joys • 
nbltoçsdessin(val. 11350 F)px 4 700 F MlrtoJUK­
KOVlC, 61, ruo Onlener, 75018 Pans. Ttl : (16-
1) 42.54.57.&4. 

Vds 520 STF • 20 log.• ma" (Joysl · 2 300 F TBE (tras 
peu Se<VI) Je11>-Man: COEl.HO, 70 impuM Bruno, 
83000 Toulon. Ttl: 94.61.00.56 (le soir ltR.). 

VdspourA!an,EmulPC.SuperChargeutV1. S· Oos4.01 
+ Doc . 1 600 F. Mlle JACQUET, 8, ruo Dfflre-Ve~I. 
bâL u Clowt., 60180 Hogenl·sur-OIM. Tél : 
44..74.07.00 

Vds 10&0STE + mcn.coulgar la'l +rOl<JX t3JOYS·SOO­
ns • taplS 1ll 5 000 F. U~m Mlchaêl BENECH, 6 av. 
du Maléc:hal·lAclerc, 59110 LI Madeleine. Tél : 
20.51.81.SO. 

Vds 1' Ai.~ Our1geon. F29. """°"' Gaddon. Capove 
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Popoulous • Daia • a"lres 95 F pce. SWphonl DEs. 
CAMPS, 18, ,... du Generlkle-Oaulle, 59280 Annen­
lietes. Tél : 20.n .40.69. 

Vds 520 STF OF IBE + monl. couL SC 1425 • sourlS + JX 
O<IQ. : 3 300 F. Cédric ALLAIN, 10, av. André lolluager, 
77680 Roiu,-Brle. Till : (16-1) 64.40.92.39. 

Vds ST 520 + kran an - • 20 07. val 6 700 F 
P• 3800F. PlllPppeMAGRY,13,posugedu Buluon 
Saln1·Loul1, 75010 Paris. Tél : (tS-1) 42.41.91.n . 

Vds STE !1'01. COit + scuis • bCler raig. • 23 j1 • 2 nm 
(BE) œde a 3 500 F c.clric PICARO, 15, .._ ~ de 
la Rodlen9, 77000 Melun. Till : (16-1) 6"87.0Z.OO 
(luolrj. 

Vds 520 STF OF (89) + nbx J• 1 pnse Pênt + souns + 
man. 1 200 F, le a 111 TBE. Johann BOES. 62, rue Uon­
ClllrUet, 91160 Saulx~ Tél · (1&-
1) 6U8.59.64 (lp. 18 h), 

VdssurSTSIOp 18JXOng. :300 F, TUltles,CrazyC8111+6 
hll Stop. StéYt LEFEUVRE. RoustelllJ COS, 09000 Folit. 
Tél : 61.Q2.87.91 (op. 18 h). 

\Ids 1040Sll' ·mon. axt SC 1'25 • soons. JOYS • 00r11 
• ulll • GFA • rrnpn. StarCOOJl., le U 5 800 F Chatles HA­
BER MAN, 87, IV. Foch, 94340 Jolnvlll&-t.Pont. Tél: 
(18-1) 48.89.99.59. 

Vds 520 STF • Ilet t ll dblt F • 1• (lenmngs. Elwa) + 
6ctan COOJI. Thomlcn IJ.' 3 500 F Thomas LE ~RCO, 
139, bd dt Champigny, ~100 Stlnt-Maur. Tél : (1&-
1) 48.89.19.74. 

Vdspour520ou 1040, 2 Rams Slmm (2X1 Mégi) 700 F 
(1&-1) 43.Q3.42.37. 

Vds 520 STf • IOUnS • JOYS + T nb• pc <1Jlis le a 2 600 F 
Jt1r>-Martin GUZMAN, 16, IV. loula·Bousqutt, 95250 
B .. uchampL Tél : (18-1) 39.95.39.33. 

Ala/1130XE + joy .18Cl K7 • J• 400 F Rach. can XEIXL 
pos$ 6cl\ Nlcole NAXOS, 4, 1'111 de rOnne!MU, 91420 
Monlng!s. Ul : (16-1) 64.48.49.66. 

Vds pour 520 ST j• dés 5 F, Oom·Ptbi, u1il5, liste gratis. 
Env · 2 50 F l)O(Jr rêp. David DINE, 28, ruo ~·Pou­
ltln, 27950 Salnl-Mlrcal. Ttl : 32.51.03.69. 

Vds peu STF '*"',.a L bas pc. lr5:1 sur clem r6p. ISS ,,... 
SUL TE2, 33, rue de Il Molteonnlere, 59640 Dunkerque. 

Vds520STF +EXL 512Ko+F1teBool+201og.ajJ<+ unis• 
loys px 2 800 F Laurent LHERM, 15, Ylna du Parc, 
'1008 Courcouronnes. Tél ' (1&-1) 60.86.33.34. 

Vds m ST (orag.) S1lyx. Bad Compeg Test [)tjy1. Ar.hu­
ra, B~Cllalle!>ge. CestleWamor, WSWilly :40 Fpce.Cé­
drlc LOUBERE. Tél : 56.20.02.58. 

Stop affaire 1 vds 520 STE SS git • IJ(. P' : 2 000 F et 
CPC 6128 • ~ • 1'1bx pc 2 000 F. s.butlen ESTME, 
S bb, Sq. Chlries-Uurent, 75015 PtM. Tél : (16-
1) 45.67.53.91. 

Vds 1040STFTBE tsouns • laPiH nblpt30 07 + joys, 
c:êble : 2 300 F l•ég. alsaœ) Christophe GUILLAUUE, 
3, rue des Hirondelles, 67150 Hindishtlm. Tél : 
18.64.93.89 (ap. 18 h). 

Vds J• pou1 520 STE lwta<phase. Vrl'(. dlJ Te~. RVF 
Honda 50 F pce el la col~s Falcon pour 150 E 
ChrlstOl>l>e APPOLLOT, 232, rue ~Ntl. 92700 
Colombes. Tél : fl&-1) 47.84.06.41. 
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Vds 520 STFOF , sooris • nbx logs • c:àbie pérl TBE. 
1 500 F. Fabien LEMOINE, 34, rue du Pdl Wilson, 78230 
LI PECQ. Tel: (16-1) 39.76.55 98. 

Vœ 520 STF • f:JYS ·p. 20 orig ·souri.• rtlx di6I<. 
Sor.rd T ratka<s • """""" 2 000 F AmlUT"f LEMON­
NIER. 7, 1111~nt,111180 Salnl-Oermll!Hes-Ar· 
PltM Til (16-1) 64.90.93.13 (1p. 19h). 

VosMegaST1.Ecranaiu .Ecranl\tlb ·2tlectdos<l • 
1'11pr • logs 5 500 F Ch~opi.. CORRAOI, 50, av. Ma· 
lhurin-Moruu, 75019 Paris. Tél' (16-1) 40.18.96.02. 

Vds 520 STF neuf ss gar, + mon• SC 1435 c:oul • J< oog 
Eddy BEAUMONT, 16. rue du DluplllnHa·Carrelre, 
13220 Chatuuneuf.les-Marilguet Ttl. · 42.79.111.64. 

Ws '040STC • mol\ SC1435 s ,drl • so '"'. 2 JOYS. 
S:aror Paclt , J Dck • 01$CO$CCp , 10 .x , 80 07 
5 000 f Tom.ri MIX, 12, rue 111\M-Ecltllls, 93200 
Sain1-0enis. Tel: (16-1) 48.09.24.79 

Vas 1040 STE • lect eXL, ,.,.... · man. + IY'OS + nbJC Jl' 
V11 · « n en~ Px 3 000 F St~hane WEYL, 2, rue 
Monl•au-Clet, 44100 Nan les. Til : 40.84 85.64. 

Vas 1040 STF • mon1 coul SC 1425 + 30 dosks 1•. De· 
mos ubls +souris+ F1ee Bool • joy • ble + lap15 : • 100 1 
Cyrillt GALAN. 13, ra!Oe<>ce Raymond-M1vez. 59178 
Haanon. l"- :27.26.67.30. 

Vds 11 pou• ST ;:v,,emlllng<'r, c.laver Fooolaziacs. 
Tar~. AoO< E!.'ange 100 a 200 F + Ca igrll!lhe< 
700 F GUfl1aume DEUTSCH. 16. 1111 du HauHIOW· 
gtO<I 54000 Nancy. Tel 83 32 73 96. 

VclS 10:0STEssgar • Aedaz3 • Calcomall t FS 2 • 5 
Sc.ner, + Fa:con • 'bx µ et log P1I 5 000 F Jolr6me 
MAILLET. 254, rue du Feubourg, SalnMionore, 75008 
Parla. Tel • (16-1) 46.22.45 49 

Vds 520 STF + mon Mono • 1'11pri Epson LX 800 • cable 
p6n + 2 joys + •O d!Sks + F1eetoo1 1 ~vies 4 500 F fa. 
bltn GERBAL, 120, rue LA.-Crtn•, 94400 Vitry-sur· 
Seine. Tél . (16-1) 46.80.26.02 

Vds •OtOST. 2~ai" e: moro • soun•God mg+ 
150 Goo<° • ~ - ._ Il n T9E 5 000 F Feodinand 
DHOMBRES.12,...,.PIU~Appotl. 75014 PaflS. Tél ;(16-
1) 40.44.43..36. 

Vd5outch nbxJ•"-'rST. NEC et CO Rem VdsGFABa· 
SIC 500 Fou ecn contre Slos Basoe. Raphail AMOYAL, 
138, ruo EmH•Zola, 611100 Vllleurt>anne. Tél : 
78.84.89.36. 

Vosoro,su• STISTE (nox Hnl entre 50 e1 l!>O f llste sur 
dem .»an-Pie"" GRANIER, 2, pl11ee du MéMI, 26240 
St·Valllor Tél : 75.23.23.43 ou 75.23.27.87(entll!14 el 
18 h). 

Vd. AW1 .()11ve ne,;t 001t 1 • , r • man TBE 1 800 F 
Jola...Chrlstoplle FERAUDET. 18 ruo do GnNMlllo. 
75007 Paris. Tel : (16-1) 42.22.19 70 

Vàs 520 STF OF • soons • câlll~ • 'br J• • .vres .reg 
Tou~) le n . 1 900 F. David CALMEJANE, Clwlmin 
do Rabludis, 31620 labaslid•St·Samln. Tél· 
61.84.90.67. 

Vd1nbx1<ong pour STE Rep rej)IOOasa laurenl MEU· 
NIER, 15, rut du Docieur Roux, 94370 Sucy-en-Sri.. 
T.i. . 49.82.52.71 (ap. 18 h). 

VCISJ)Ol.rA.W ong Cyoe•Pa M 500 F. V<11·t.lrmage 
• F ·1es 900 F 1.1.sonas•"' • MV16 400 F Allln 
DOYEN. 8, rue do rAiglt, 92250 LI GMtnne..colom­
bM. T"- (16-1) 47.69.00.12. 

VCll 1040 STE·,,..,,. aiw , ,op ltct "'· H9' F Vds 
ASOO 1 mega + log 1 700 F J•r6mo DUMAS. 2, im­
pasu rhldenc:e, 211110 Saufon.11-Rue. Tel ; 
80.36.62.25. 

1040STE+4 Mo+Megalile30t p<1sepa.11 nb•log TBE 
6 000 F Jean·Phlllppe DUR, 74, rue du 11·Novembre, 
Roany·aout-Bols. Tél : 48.M.33.15 

U<gom vds 1040 ST• Trackball "°' ,. .. 2 JO)'S - nbx 
mags tCa1 "'8 t 3 200 F Mire LANFRAHCtt. Fay, 
18100 Vionon. Tel : 48.75.116 80 

vœs... STE·»9"famJu"9'>·so.r ·01· ,,.,,., 
401 • Pè'• le n e..c. •lat Urger!' Julltn MACABET, 2. 
Square CllUde-Oebussy, 75017 Ptrit. l "-: (16-
1) 40.54.0419 

V~s nllx ()fig complets su• ST et Arriga 80 F pce ••ste 
elfe lbre è 2 50 F Vlncen1 GUICHAUX, 3, rue de ~rl· 
gnon, 11110 Armissan. Tél : 68.45.31.66 

Vos 1040 STE 03•91 • 1oys. O•sks v.eroes so•.s • ·ele 
c:oul Stephano CAMAIL, 2287, av R. Salengro, 92370 
Chaville nt .. (16-1147.50.57.!8 (1p. 20 h). 

Vas52( sn:+sc·425, mD• 1ooc.-.. uespeusrv1 
•OOOFao~82e\ -~ Pa1nckLOPEZ.~ 
DtresM,82300taussade Tel 63931480 

t0o\OSTF(t2-a91 ,15pc •iogsdes5'11. La~ ~e. tt­
pts h••es Le H 3 700 F a deb Mire Tel. , (16-
1) 42.09.48.42. 

VIis 520 STE • 1• 2 300 F TBE Vds 520 STF jx 
2 000 F Vinc:enl MOREAU. Till. (16-1169.06 91.98. 

Vc.sSTE 1 MoAlan• lX•éœlllS• u"s 0 11...s leUèlalnet.I 
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px 2 990 F OaYld BURGUNDER, Clos M1gn1n, 25570 
Grend.Combe-Ch1teltu. Tel : 81.68.82.03. 

Vas ~ lue. SLM 804 Ta!lixlur Change Tor« neot 
6 000 F • Spocto. GCR V3.0 • 2 300 F EXD grmi< Chris-
1opi.. MOUl..tl. Ke<twt 56850 c.udan. Tél 
97.8113.84 

Vds mon. c:oui po!JI Atan 800 F et ong Paoza l(je, 
Bowwig 100 F Oor1geo'1 M 100 F Space Ol 250 Cy· 
rflle, 25, rue Pau~Bert. 93400 Salnl-Ouen. lit. : (16-
1) 40.12.27.57. 

Vds pour STE·F Sim C•ly, Ml Tank Plaloo~. Expto1a 3 : 
150 F pce 1 Oeloxe Pa•nt 350 F (v Ang1 Philippe 
SCHACKMANN, 43, rue Or. J.-de-Llrebeyrel1a, 89100 
Sent. HL : 86.65.37 08. 

Vds520STf.,"'I" •IOOO• coul•p.•JOJS U!1! •doc ss 
e.-0 3 500 F Bruno LAFUOUIEJIE. '· 1IU. du Co~ 
lier. ncoo St-Thiboult Tél : (16-1) 64.30.93.16 

Vds 11).10 STE ·mon. aiul • S!eallht Cap"9 • Bas> • 
W-OOJ9e C· ' 500 F .i.r6mo LE OUANG, 2A, 1v. du 
Pdl Alltr>de, 91300 Massy. Tel : (16-1) 69.20.24.14 

1040 STE S$ gar (mai 92) mon1 mono 100 d<Sq, Jx ut•ls 
Or•I). dessin ela. ul!lmale Ripper : 4 400 F. François CHE· 
VIET. 10200 Montier-en-Lisle. Tel : 25.27.90.21. 

Vds 520 STE moni c:oul el Mono • JOrs + souns + nbx J• • 
revues 3 500 F Gilles ZIGNANI, 66, ruo Paac1I, 75013 
Pan1. Toi. :(16-1) 45 87.10.87 

Vds 520STFOF N'l(89) . .OS3 peEpsort TBE. l>ddeb 
l.olC ou yvan, t2250 LI Garenn.Colomba. T oL : (16-
1) 4242.84 04 

Vds ou ech ~laQaz."leS S!Jr cl•SQ. l:s!e ctre l 1bfe ' F • 1 
dsk (!MC votre '$le el vos OP & poss.) David DUCAS­
SOU, roui. de Monsegur, 411700 Hage1mau. Tél · 
58.79.43.01 

Vds 520 STF Oble faœ • mon. COU· • péf1ph • nb• orig 
David CHANDLER, 2, place Oanion, 94200 Ivry. Tél : 
(16-1) 46.58.58.40. 

Vos 520 STE • IOJS 50•"5 ·,•or~ P' 2 600 F Lau­
rent PERON. 3, ruo do la Charmoise, 37230 Fondotln. 
Tél : 47.42.01.23. 

VclS 1040STF • 2101 • btesiarg.e.9<s • ,_,.,, POl)I..._ 
Oungeon Masle•) Ile le tt . 2 000 F Jetrn-Frençol1 HO­
VART, 24, 1111 do 11 Pai1, 59890 Ouesnoy.111r·Deùlt. 
Tet. : 20.39.83 24 

Affaire 1 vds 1040 STE + mon. coul. SC 1224 + JOYS + J' + 
logs utils. 20 07 "'ll<ll•• (é1at neuf) le n · 4 500 F Plom 
NIZET, 315, rue du FQ Salnt·Antolne, 75011 Parla. T*L : 
(16-1) 43.67.40.08 

Vds 520 STF NV1. Rom Mot.se. JOY5 200 cisks 1 500 F 
Lion. OIU P. 'Cl5 CM8832 . 1 200 F Vds or~ ST Dtvlcl 
GUGGENHEIM 116, 1111 Petit. 75017 Parla. Toi (16-
1) 42.01.07 J:2 

Vds520STE oa• 'an+ 801x-U1lls + souns+ 2ioys. Len 
2 800 F Ludovic MATHIEU, 43, 1111 Saint·loult, 08000 
Chulevilltt-Mtti.ru. T.i. . 24.37.52.56 (ap. 17 h) 

PC 

PC2086 • 2d•IY9$31'2,51.4 -D032Mo+taa.~c:oul. "°""' • !Ort•ni»t.•Ol'Q. ett .8000 F JoannlcVAYSSE, 
cours Saint-Oooira. 38590 Sa•nH:uenne do Saim· 
Geoirs. T*L 76.93.54 49 

Vds Epson PC Porlallle iRom 640 Ko ecran CGA 2 Onves 
3 112. 720 Koi • nos 3.20 , sac de transpOl1 6 000 F 
HéM CHAMPIONNET, 94-96, rued'Amlent, 62000 Ar· 
rea. T•L 21 23.47.42. 

Vds orlg PC 5 114 30 cons. K~ 280 F, W1ngs Comand 
250Fpoploùs 130 F,StmCity,A1chFtr11Jre 100 F pan 
camp Jofl CONNAULT, 4, roule du Delle<:, 29280 Plou­
zane. Toi. 9805.34.22. 

Vds 386 SX 16 Golt Goupt ra'!! 1 Mo OO 20. llCI 1 u 
VGA. COtJ • IOgS 6 500 F AT 286 Ram 1 Mo 0020 
_., 3 500 F Philippe BAUDOUIN. 18 bit, ruo OtNS­
Llv091do, 9'360 er, Marne. Tél : 116-1) q e1.oe.aa 

VdsPCTra,VGAlec:lJ '2et51.4°souris+irnp.C.1aeo 
120 o. TBE. P• •"le• Sylvain MAHGUER, Rnldonce 
Polncart, 108, rue Mae~rthy, apL 145, 33200 Bor· 
deaux. m. : 57.22.04.13. 

VdsPC3088lecl 3112el51 i•. VGAsoo·soo. 0030Mo 
WOll<s2 • 1•. ulll +souris (cause dble 8'111)10tl 10 500 F 
Eric COURTIN, 6, ruo Franc:lne, 78450 VifltprtUx. Ttl 
(16-1) 34 62.21.90 (•P. 19 hot W.E.). 

Jx ong LJnko Fr- Coumy 0.0 sur PC 80 < 
Chaos Sri.Oii Bao. sw ST 100 < po~ - Elle: 
DREYFUSS. 16, 1111 de Plgelle&. 41000 Bloia. Tt!. 
54 4214.69 (WE.). 

Vds 386 SX· '6 4 Mo Ram ·OO 65 Mo• cant VGA 1 Mo 
Ram • lecl 5 • et 3 • • ecran Samsung Multtsync 1 nbx 
logs 15 000 F Marc MEL.EARD, 1, rue Revol, 38000 
grenoble. nl : 76.96.45.88. 

PC 1512Amstrad00(640Kolcou • sou<1s • 1'1egra1ePC 
• GEM • Pain! • Dos année '990 Px 3 500 F Mary· 

vonne ZOMINY, 21, rue de la Mu1uallte. 94290 vui.. 
neuv!H•Rol. Tjl (16-1) 40.56.24.30. 

PC 2286 VGA HR c:oul 00 •O Mo lec!S 1.44 • 1 2 Mo' 
!lb• 1• • ut s (l.ir ..s. Sleoras lla'Oll Wng C. Ear!h) 
10 900 F Pallice GUEHO, 32. que do SalnHropez. 
56000Vannos. lit. :97.54.11.99. 

Vds Jl onc PC 5 1 ' : fui Moca Pianet. M.Jodeos .. Spaœj 
etC64 128enln!8011160 F GregorySCHMILOVITZ.15, 
allée Geo<ges-Sand, 69330.Jonage. Tél : 78.04.05.10 

Vds PC 1640 EGA ooul OO 20 Mo. l"lJfi TBE • logs 
(3Dki!). Px 7 000 F Ch$r. lnlestai.on 5 114 Stéphane 
CANCIAN, 3, allée du Plat11u-Fleuri, 06600 Antibes. 
Tel: 93.33 73.71 

VcsPC Commodore AT 386, 16 Mllz VGA. aiu1 + 3112; 
OO 40 souns • <>~ iogs ne.il gar 1 an 11 000 F a dob 
Pascal LEBRETON, 3, rue Llwoililr, 93500 Pantin. 
Tel: (16-1) 48.91.06.88 

Urgen11BM PSI TBE. ~PC AT286, Ecran Mo 
no VGA souns Modem llam 1 MB. 0 D"r 30 Mb 3 1.'J 
5 114 • logs 7 000 F Jeon-Charles MEHDES, Sampau, 
33450 Moniussan. nt .. 56.72.82.23. 

Vds PCS 286. 0hvet11 ; ext 4M Ram • 5 114 + ecran coul 
VGA·.mp SPSOO.Seoi<o+tallie3PSRS val :22000F 
(• 1 an) cédé 12 000 F Eric DOMENET, 24-26, rue du 
Cotentin, 75015 Pana. Ttt : (16-1) 43.22.69.33. 

Vcscomp.PCXT640K,H0201.1 Ob1e ect.écrancoul. 
souns. !CYS !• ~ P1I 3 500 ~ Guillaume COORON, 
22, rue du Hameau, 75015 Paris. Tél ; (16-
1) 48.42.33.52. 

Vt!sT016PCt0Mttz. 512Ko.1 led.511,,0020Momon 
ooul - carœ JOY • uhls • I" OOS' 01 TBE 5 700 F (r&­
glon SVPI Didier LE PAPE. 2, rue dos Petitn-Soeurs, 
69003 Lyon. Tél : n.35.17 78. 

Vds pour PC 5 1.4 F·Ull•ma VI 200 F. Dble Dragon 
80 F Gunshtp 100 F Nicolas MARTIGNOLE, 21, IV. 
Jean-laurés. 111690 Sact1a. 

Vds PC 1512 c:out 640 K dble 1ect + "11Pf !WP 3160 • 
pys , .-,x log Pc 5 500 F Sylvlln CHEVAUER, 52, 1111 
des ~UX·Flturia. 114320 Thiais. Tel : (16-
1) 48.52.26 19. 

PC 2286 VGA ooul 1 ~1o RAM led. 1.44 1 1.2 Mo OO 40 
Mo. pie· n +cane JOYI + SOU!!$ TBE 10 500 F. deb 111-
phail GUEHO, 32, ruo Salnt·Tropez. 56000 Vannes. 
Tél.: 97.54.81.99. 

Vds PC3 1/2 Il S li4 OflQ W1ng Commander Prehlslo­
nl<. Jér6me FAIVRE, 31, rut Ch4r1es-O&launay, 10000 
Troyes. Têt : 25.73.68.14. 

Vds PC 1640DOECO • 6cranEGAcoul + SOlMlS .uu • t• 
; manuel , ,_ TBE 5 000 F a déO. Mulmo LE· 
GRAHD, 55, 1111 ~r111t, 62540 Lozinghem. 
21.52.69.24 

Vds PC 512 TBE 50 CGA : 2 500 F 1 del>. Acll. PC 386 
SX16Mhou38625Mh • monl VGAcouL.driw31'U 
deb Tél • Fabrice MORlfl, 24 bis, chemin dos 
Ecureulls, 65690 Barl>aun Dtbal 62.33.89.!13. 

VdsPCTandy 1000ex 640Ko, 5 114 +mon. t6coul • ,.,. 
cle é<>. • sour1S • py • nbx jx el u1ils + manuels. Px · 
4 500 F Gufllaumo CUILLER, 15, roule da Ver1ou, 
44200 Manias. Tel 40.84.11.32. 

Ecn ou vds pou< PC W•ng CoMmander 3 112 Val 3'0 F 
px 170 F Mlchlt ROBERT, 3. ruo de rEglanller, oppt 
3044 77160 Pnl'llna. T.i. 64.0017.51. 

VdsPS12S6 10MlùVGAOIU 0030Mo00S4 Wo<!< 
2. modem °'ercom u gar 9 550 F Nlcolas TOUZET, 
11, bld Alexandre-M1r1in. 45000 Orléans. nt : 
38.54.55.43. 

Vds PC 386 (33 MHz) VGA RAM 2 Mo • JCY5. lect. 3 1/2 
DO 20 IJo • caMe Adhb • souris• I• ong. : 17 000 à déb 
Erlc SKttR~ 78, IV. Slmon-Boilvar, 75019 Parla. T4L 
(16-1) 42.39.35.2$ 

Vos PC 2086 ecran VGA. EGA. CGA. 1ecl. 3 112. OO 32 
Mo.S0<.15.œ-102l 640Ko.let1 TBE P> 8000F 
Maltlrieü LEROY, 4, 1111 JolopMlllnler, 75007 Par1a. 
Tel : (16-1) 45.51.61.54 

VcsPC·XT 10MçZ2X360 • 005Mo•ecranPi> ipsCGA 
coul - 'llo!d Junoor + ong • C ~zen 1200 3 500 F Em­
manuel REIMMARO, 4, rue Huyomans, 75006 Paria. 
Tel : (16-1) 42.22.04.60. 

PC S t/4, vas. i!Ch Space 04 300 F Wingoom : 200 F. 
Chucl<Y :200 F,n 600 F Che< Owngqs.HeartOc. De 
krie PaJ11I VF Seblstlen BUCZYHSKI. 6, rue c1es Croit· 
•lies. 78820.luzie<s. T ... : (16-1) 34.75.68.88. 

Urge<>> lldsPC1512. 640KodoRAM "1)1l 136col • OO 
32 Mo • coul • • TBE Px 5 800 F Didier SZAlf. 
VEBER, 4, tqu119 Rivoll, rùJdtnce Louvre. 78150 LI 
Chanay Tel • (16-1) 39.55.58.40 

Vdsou êch.,JPCorig 5 114 Elv.ra Loom.31:2Meta!Mu· 
tan!, BAT S1 poss. reg 1 rech. Ess. Mtdw.nter 21 Alain DU· 
PONT, rue do Normandie, bit. A7, n• 5, umousley, 
40280 Saint-Pierre-du-Mon~ Tel : 58.06 .. 20.24. 

Vils IBM PS12. 286. 1 Mo, OO 30 Mo, led. 1,44 Mo, VGA 
ooul souns.nb<1•Val 25000F.céoo·12000 Fâdél> 

Sibastlen GAUGE,25, rue do la Ble<:orne, 57420 Pour· 
noy-Ja.Cl>etive. T61. : 87.52.55.98. 

$10p !Vils 11 IJ( PC3 l'26151·' IS!noe• Op. S:ea.1111 
ong tnl•e 105 el 225 F oo n 1 250 F Erwan OELBAR­
RE, 24, rue Pasteur.111380 Chllly-Maunl\ Tel : (16-
1) 69.34 45.22. 

Vos PC 1512C:OUl. tbeâ'Ne+"""" • JOYS. ulll. • lt>xjl. 
perja11 elal · 4 000 F. Arnaud LAGAVAROAH, 501, rue 
Par1dls, 13008 Ma,...;ue. Tel : 111.n.68.39. 

Vds pou! PC 2 jx Karateka 40 F el Are and Forget 
60 Fou les 2 80 F Jean-Charles PAUL, 39, rue de la 
Joanne, 69126 Brindas. Tél : 78.45.00.29. 

Vda 1u11r PC 5114 : Vette · 150 F. OO 80 Fre and F. 
70. Tno 1~1 130 F Europeat1 Oreams (c:ompil) 
1ol0 F Cy11H MARTINEZ, Bal K, LI Cllof, 91190 Gtt·Sllt· 
Yvono. Tel : (16-1) 69.82.96.70. 

Vas p PC 3 1.2 51.emrmngs K02. Rarl• OIJle Dragon 2. 
Pifl>s1o. lnle< Soc. Chal P~ AV). Cllriftian CAS­
TELBERT, rés. Beautn1nolr, bol 4, 1lhle cles Lllas, 
13100 Afa-on-Provence. Til : 42.27.90.18. 

Vds PC Tandy 1000 SL 640 Ko + mon1. 16 coul +DOS en 
ROM+son3voies, Boel (d1g11) .. mpr. • I• .env. 7 000 F 
Nlcoi.s VIODE, 15, rue Cltllasubrland, 59880 Salnl· 
Stulvo. T61. : 27.All.55.22. 

Vds PC Dual Oatl état neut • ecran CGA + hou$S8 • 30 l' 
p, 3 500 F a dèll Eric DHELIN, 102 Al. rue du cap1-
111ne HMzabroudc, m. LI Bocquleu. 59320 Haubou­
raln. Ttl • 20.50.96.05. 

Vds pour PC modem KX Tel 2 (V231200175baudsl +Io'} 
KXCOM2. etal neuf 1 500 F Ellenne LACRAMPE. 16. 
ruo d'Estlonne-d'Orves, 94300 Vincennes. 

PC1512Amstrad640K. 11eci. 5 14 +1leet3112.0032 
Mo ·souris• nbx log. Px : 3 700 F Jacques FRANCOIS, 
200, rue dot la Roquent, 75011 Paria. Tél: (16-
1) 40.24.14.70. 

Vds PC 1512SD51·• .monl.aiul •souris .t1ousse • JX • 
u'lol LM05 TBE. P1I . 4 500 F Seblstlen DELAVOIX, 22 
••· Foc/I, 92250 LI Garenne Colombes. Tel : (16-
1) 47.60.15.29. 

PC·AT 286 coul. 00 65 Ml>. Coproceosour 287 carie se 
Mrt rtl< P'g5 ~s + Il • .mp. • 9 500 f Mll'lh 
TRAN, 12, gde lllée Hector·Ber11oz. 77185 Lognes. 
Tt!.: (16-1) 64.80.45.92. 

Vds PC2086 VGAtllUL + 0032Mo • lect 3 Ul, 511•. 
SOIKis + impr L03500. 24 aîg. , rèll log (Worl<s, Wrdowsl 
Px , 10 500 f Christophe BARDOUIL, 10, rue du Chemln­
V11<1. 95130 Frenccnvllle. Têl • (16-1) 34.13.34.58. 

PC 1512 DO C:OUI comp;el (souns GW Basic Gem) • P'f 
ca~e • dosl<s tgestton /K) P• 3 500 F Glllts FROIS­
SART. 4, lllee Louis-Davbenton. 94420 LI Plessls Ti. 
..... l"- : (16-f) 45.94.50.58. 

VœPCXTCompaq.0020Mo+31"<?·51 • écranCGA "'°"" • tarte aU. Hemite • ~ TBE 5 500 F Vin­
c:enl BRUNI, 4, allee cles Manonnlars, 78480 Verneuil· 
eur·.S.lne. Tél : (16-1) 39.65.76 11. 

Vds PC 80286.16 MHz. 0060 Mo, VGA coul., nbx JX, Win· 
dows. TBE 7 000 F sans écran 10 000 avec Stéphane 
GUILLEMIN, 2, plac:e Danton, 114200 1Yry·sur-5eine. 
Têl : (16-1) 46.58.66.24. 

VdsPC~ TOl6 -nexte+1• "'*'*' Ch!iftopheFA· 
YRE, 7,rueduClosdeVllll, 94370Sucy-en-Brie. Toi. 
(16-1) 45.90.34.53. 

Vds $l'larJJ Pces500 Pnclcel C • Ir!'.!<' K7 1 500 F Vos 
modem PC XT + log 600 F Clt 8087, 8 MHz + corrta<t 
PC .IMn-Frençols DELIGNY, 23, 1v. du Mont 0 Est, 
93160 Noisy·i.Gn111d. T.i.: (16-1) 43.03.01.42. 

Vds rnonl CGA pour PC el camp • TBE peu SS!'VI (CM5 
Tandy) Px 1 000 F Lauren! BROSSARD, 3, allée Ri­
chard-Wagner, 42000Salnl·Ellenn1. UL : 77.74.29.73. 

Vds ong Lan)'l, Ultmlg f19 F!llTlll Formula One ern­
bel d'ong 150 Fpœ(col1'f) PCJ 1121 Jffn-Mlc:l>el OU. 
MAS, 4, lllee Th.-de-BlnY111t, 37200 Toura. Tel. 
47.2519.k 

VCIS IBM-PC XT 640 K. EGA. OO 20 Mo. le<:! 5 11• èaar 
C011o log p, 2 900 F Michel GASPM.ON. S bis. av. du 
Cltâteeu, 95370 Montlgny.-.COOMllltt. Ttl : (16-
1) 39.97.95.49. 

Vds PC 1512coul.. 00640 Ko+ loi). e1 doc donglne, ut· 
gent cause dble emploi, cédé è 4 000 F Fabrtœ BOUR· 
GINE, 6, bid Maradas Orangea, 95000 Cergy-Ponlolse. 
T.i. • (16-1) 34.2s.01.02. 

Vds 18'A PS1 VGA mut OO 30 Mo. 1 Mo de RAM. leé. 
3112.00S~01 +.ogs.Jen. TBE 8500 FtadlAI.). Pas­
cal CHARPEHTIER, 18. resldonc:e Pletn Sud, 38210 Tul­
lins. lit. . 76.07.71.89. 

Vd< 1• riour configua1ICn PC ~· !OO EGA!VG.4 
&1.o dlSllS 5 11', px ris imér F~rfc GLAD, 44, rte de 
Scy, 57050 Longeviffe.les-MIU. T"- : 87.32.84.75. 

Vds Papman T1100 de Tosh1ba avoc ompn comp PC P• 
7 000 F Allxandre RECHER, 19, rue Saint-Jacques. 
91410 Dourdan. Tél. : 64.59.56.39. 

Vds PC 1512, DDaiul • sour;s • toYS •DOS• GEM +ap-



pl~· Il-" • 500 F AllnSOOERMAN,2.lllMd'Al­
aace, 78170 y c.11..saïnt.Cloud. Toi. : (1&-
1) 39.69.13.10. 

Vds et1g. neufs PC Geowot1ls ensemble 700 F se­
quenœur • IWl'O' pour 58 500 F W'alll Of Ille o....,,. 
200 F P-* BlASZClYK, 8, rut dt ~ 
67000 Strubourg. Ttl : 88.22.10.tl 

Vdl poflable Slwp PC '641 HO 40 Mo. comp JBM PC, 
XT 1 leCI. 3 l ~. 720 Ko Joeuf 21 000 F) Px 12 000 F. 
Jean-Christophe DEUNNOY, 8, Nt Jults·Guesdt., 
621188~Sa!nt-Vust. Tél : 21.55.4UO. 

Vds?C<Alan286 t6LIH?. VGAccul...dr~5 I •-HO 
S~~t.2cart."MoJ1.arrasS8Mll Px 14000Fa 
déb Pasc:al FlCllE. 12. porc de IMnt. 78350 ~ 
Josas. Tel (1&-1) 31.56.16.0S. 

Vds ong PC . Railload Tycoon Secret ol lht Monkey ls· 
land, Weng Commander. Buck Roger$, etc. . 200 F pœ. 
Bastien MONNET, 231, rue PhUJppe-Tri1lrt, 92000 
NantMrt. Toi. : (1&-1) 42.0ol.25.69 

Vds ong pr PC log 6o~ icnre pour .-le ou tèl Pwl 
DEI.LA-VALLE, 102. rue de Courcelln, 75()17 Paris. 
Têl : (1&-1) 46.22.83.08. 

Vd$ jx PC 3112 Monkoy Island et Man<ac Man""" Pler• 
rt LOONES. 33, rut des Petroqueta, M3SO Vllliefs. 
sur....,,,._ T'l : (1&-1) 49.30.2:5.38. 

PCAT2S6 12. 16Mtù. l UoRAAI 0020Mo lect 51 • 
31/2.SClll1S Ult log Pi 10000 F GuyTAAOIEU,6,rut 
GlmOlorol, 75()13 Plrls. Tel (1&-1) 45.80.52.76. 

Vds Jx ong. PC : 0rali)(hen et legend ol Faergail 100 F • 
écran VGA NB • can.: 1 000 F à d•b Peacal NIVART, 
19, rut Allrtd-Slaley, 42100 Sainl·Ellenna. T'l : 
n.41.nn. 
Vclsca.sea:..emp PC~ISM·progsp«IL.640 
Ko, 2lecl1111Jr1 2 /O'f$.....,. TGA • CGA 3 000 F Marc 
OOLUNG, 171, av. dt Il Cepeleta, 13010 lollrailh!. 
T"- • 91.78.30.24 

Vds IX Megadr!Ytl Gold Axe Eswa~ Mickey, Sl1ldow °""" 
ce< Altetedlleastd4100à240F.Vdsong PC BATEm­
manwl CAMPUZAN, 691, rut du Docteur~ 
80500 Uonlididl9r. Tel • 22.78.89.64, 

VdsPCoou. TJ10010MHz+OD30Mo•SClll1S•~• 
lec:t. 5 114 +IX; log Ulll à Oêb. • 8 999 F l<lyvlmol HOUL, 
3, tllèe dt lt Nolleftle, 93160 Nolay.le-Grand. T6L : 
(l&-1) 43.05.57.40. 

Vds PC 5 l 4 P of f'ets.a 8ack To ni. Fuan Ill, Rick 
OarC)emt.s i 150 F pot(~ .16.&ne LAUAEHT, l2. 
rue Danill.f'9tn, 5'160 Imphy. 

VdlPC1512SDcou • IOUris.GEM . "1ltgrale PC+ nbx 
IX (Gaumlet B~e), I• n 3 500 F Sébttllen DUBOIS, 10, 
rut des Bof<t, 95600 Eaubonne. î'L : (16-
1) 39.59,53.94, 

VdsPC 1St2SDCOUI 640Ko • H032Mo+cane2pys> 
iOY•SOIJliS•OOS50·log - ,•Px 6000F•d6b.P• 
tridi GOURDON. 52. b4d des Cnlon, ll90Cl5 Lyon. 
Til : 78.36.8uo llP- 1e h>. 

Vds PC 1512 + écran coul en TBE pour '8\Jfement 
2 500 F 1 A saisit 1 Xavier MARISSAL, 18, rue des Frë­
ret-Vllllant, 59000 Ullt, m. : 20.57.95 21. 

Vds p pour PC tW ng CO"lmander Kong s Qiesi 5. Mon­
~tl' Island. 9:) tn1!t 100 et 200 F oœ Dlvld 8EAU­
GRAND, vlfla Margut<fta, quat11tr 8rtdtlqut, 13090 
Alr-..rl'n>Yefict U L . 42.202U6. 

Vda 5 Jx PC o~ 5 llc vGA sound 8 150 F pot, 600 F 
lot : 8 11e •,Blue Max BAT Eye of Blholdet Hard Nova. 
Slfpilane MAUREL, 5, rue Lestang, 311100 Toulouse. 
Toi. : 61M.98.54 

F19 Yel!!!, ~ Rie>. Oangeroul Son Oly T­
Baltarian 2 ?O<l' PC 3 l '2 o.. 5 1 4 Gr9gory RAFfEW, 
J'T, chemin dt la Plumuslèno, 69230 Saln1-0erus-L-. 
•Il. nt : 78.56.61.25. 

Vds PC 1512SOcoul 1souns· p< • ln!égrataPC •~vn>sle 
a 3 500 F SébHl»n DUBOIS, 10, rut dM Boérs, 
95600 Eaubonne. T"- • {1&-1) 39$51.94 

VdsnouveauC&I • «t 0715'1 • ,,_ oo.t ·3001• 
T8E 1600 Fa del! .IHtHlarc PAGHON, 109, av. Hor­
ttn .. Foubert, 78500 Sartrouvme. Têl : (16-
1) 47.84.69.54. 

Urgent 1Vds520STF OF, JOY • 0<9 (Sleallh. Kiclt0tl2. 
Powermonget) 1 ooc. ulll et~ P• a déO i..urent 8(). 
HARDI, 6. impuM Cour11e1. 57730 '1119d1 .... Tél. : 
17.92.69.31. 

Vds PC3086,lect 3112. 51·c VGA 1C H;ic:OHD30Mo 
(nov 90) cause dblct emploi. Px 11 000 F aou<la .joy , 
adlib. EtlcCOURTIN, 6, ,,,. Francine, 78450 Villepreux. 
T.._ : (1&-1) 34,62.28.90 (ap. 19 h 11 W.·E.~ 

Vds PC 286 ' 2 M+U. OO 20 Mo EGA • nbx l• (Wra:h ol 
d>t lw.loo Prol"5IO'\Cki le a 7 500 F IBEJ JohtM LE· 
BASTARD, 12. rut du Verger, 17190 Ptllgny. TM. : 
46.45.34.52. 

Vds PC AT 286. OO 20 Mo. lect 3 112. RAM 1 Mo. ecran 
EGA CQIJI • SOWll • IOY 1 tcg. Worf<s • IX 1$ gSl Px 
8 900 F Danilll 8ASSAGET, y Suc dt la Garde, 07100 

Roilfleul. Tél : 75.33.54.08. 

Vds pout PC : Ff9 200 F Gunsl>p .120 F Obit Otagon 
50 F. PopcJlous. Data Dise 50 F. Ulbrnag 230 F pon 
noo CO"lp. Nicolas MARTIGNOLE, 21, av JNn.Jaures. 
91690Sada 

Vds IX sur PC et CPC. AITl9l « mags pour CPC Amst:ad 
100 "41 Ulrich MASSAM8A, 3'. rut llolen6-09'Tot. 
41000 Blois. 

Vd• PC AT 286 • VGAooul dect 5114 + 31/2 HD+ DO 
40Mot 1Mo RAM ·log. Pxfov IAlalnFECHTER, 15, rue 
ThéophO.SCh<ller, 67000 Slrubout;. U l : 
88.36 08.70. 

Vds sca""I< cameron -• • 3 log Px 990 F 'Ids cane 
sound bastB< 990 F PC 286 HO. 80 Mo. VGA ooul 
9 900 F. Josep11VEUA.C3L&1"9rvonchet, 13700Ma­
rlgnant. Tèl : 42.31.33.46. 

Vds à cillb ou MIC Ai!Ot 32 K pourdéiluter en~. davier 
11 lect dt l(ï (100 F ,.,_ lect 300 F a..ec) Yvtn RIQ. 
CREUX. 121, n. .-.....Urts, 54500 Vandolu..,., 

YdaPC 1512CGA2>tCI 51 • 'p . 141. • manuu. Px· 
5000 F(adeb.)unq sur()1èaJ1S. OtmltnGANDOLFO, 
2. ruedal1 Bécuse,45100 Orleens. Tel.: 38 6i.32.38. 

Stop 1 Vds 11 pc PC 3 1 '2 et 5 114 (~ Steallh, Slnder) de 
105à225 Fpceoulelt 1300 F EtwtnDEleAARE,24, 
rut Pasteur, 91380 Chilly.Mazarin. Tèl : (16-
1) lt.34-45.22. 

VdsPC,Af286, I Mo 10!.IHz • lec!.51411131'2·1'020 
Mo ' loan EGA Ambre • SOOflS, Ms.DOS 3 3, le TI 
6 500 F David GRULOIS, 131, rue du Ritt, 59242 Qe. 
ntch. T.._ : 20.&4.63.57 (lp 19 h). 

Vds AT 286, DO 40 SVGA 2 Mo RA/.I 2 lecl 1 " o1 2 
ltch. Il '901 • p Px 10 000 F a déb. F~ CHAR­
RAS. 79, ala dM Cllru!ltos, 94510 u au.­
Brie. Tèl : (1&-1) 45.76.93.17 

Vds comp. PC 10 MHz. CGA coul. 2 FO, 5 1,4 OO 10 Mo, 
Horlogelc:alendnet Px: 5 000 F. Denis THIBAULT, 24, 
Nt des Rocalllu, 95000 Vaurtal Tèl (1&-
1) 34.21.T.l.&4. 

vos p PC J 1'l VGA Adloo ~ma Sa 1150 F). Secret Mis· 
soons ,50 F) Wonde.- ,50 FJ rnuflde<srlle 150 FI 
Jean-Francis REGNAULT, 2,ruedes Ftvortlts, 75()15 
Pella. Toi.: (1&-1) 48.42.44.04, 

Vds IBM PS1 TBE. VGAcoul .2drives3 1/2et5 114. OO 
30 Mo t bteeld. •carte$ M b & py. Px . 12 000 F Sèbas­
tien BUFFAULT, 18, rue Holrt-Oame, 95160 Montmo­
rtnC'f· Têl . (1&-1) 39..89 8275. 

VdsPC1512.00,'110!\coul • rnp DW'3000•1•«•:I. • 
souns • IMes • 500 F t d6b Dt'lid RAl<OTO, e, rue du 
Prttldenl·Kennedy, 91440 Bures-stJr· Yvtltt Toi. : (1&-
1) 69.07.05.59. 

IBM8550 - DO 20 Mo 1 VGAc. - 2 x 3 1'2 1aouns•50 
distls •encore Px 12 000 F Thomas SYLVESTROHE, 
33, IY du~ 91260 J1Msy1Uf-0rgt. 
T"- (1&-1) 69.2U0.21 

Vds JI ong PC S 1 4 150 F pce, 700 F le IOl Cas1les. 
BAT. Ham Nova. 811Jt Max. Eye o1 Beholoel. Ekte•, VGA 
Sound B Sliphane MAUREL, 5, rue Lestang, 31100 
Toulouse. T.._ : 61M.98..54. 

PC Tandy 1000HX 3 1'2·5 1' écran COU1 6'0 Ko. œrte 
RS232C , cM!rs I' 4 500 F François PICARD-JEAN. 
8, Nt dt Cor., 93600 ~Boit. Toi. : (1&-
1) 48 79.38.54. 

VdsAT286VGA,2Mo' 21eat.. 0040Mo• 1ouns+mo­
n11024X768+nbxlogs.,ssgat 8500F FttnclcCAJI. 
ROUGET, 7, rut 8erlhtlot, 94370 Hobeau. Tt!. : (1&-
1) 45JO.SS.29. 

Vds PC·AT 386 SX 16.20 MHz œt tlm• 911. HO 40 
Mo, 2 crves. 51 • HO • 31 '2 HO. mon SVGA coul 
13 000 F Rapha61 GOMMEAUX, 95, rut Principale, 
62$60 Merck·Salnl·Uevln, T4t : 21.95.96.20. 

VdaPCSanyo21ecl.5114 512Ko-doc+log Mull1plan­
Easy Wrl!e<. écran mono gtll!lhlque 2 000 F Stuno 
BOURSIER. 3, squtrt du Clot dt il Grll1Qt, 78117 
Chlluulon. Tél. : (1&-1) •.56.49.03. 

VclsPC3860X25.2Mo 0080Mo,21ed 12«1 "VGA. 
512, MUl1Jscan Sony SCMJli$. DR DOS 5.0, Windows, 
WOld.JX .15 900 F JNn-JacquesCONNANGLE, 7, lm­
pa... dt Il Theve, 60560 Ony+Vlllt. Toi.: 
44 60.63.21. 

PC Ydsp;oog LHX.688sub ~ 9a111toHl111aOr' 
Je11911., 2 Pi à <léll Ed\ , llemard HAULOTTE, rut 
du Rulnau 18, 1340 Olllgnlts, llelg!que. 

Vdatx«lg PC :5 114 Aarl<os, Ol!lt,Gel)'Sburg 120 Frun 
3 1/2 Kick Off 2, Silenl Seov 2, Ba!fe ot Bnt 130 F l'un 
Jean DUVAUX, 96, rue Juti.r:..ivrler, 39100 Dole. 
Toi. : 84.82.00.68 

Vdl PC 38633VGA•OO401,.,,,. i8cl S 14«3112 • 
'"'4> lC10c.+SOl-"lS •JO>'• ~(WCl.WCZ.DOS•)•IX. 
10 000 F Hlcolas DEROIDE, 35, rue EtitnnHltrcel, 
76001 P1ria. TtL :(1&-1) 42.36.45.84. 

VdlJ'C.XT8088 512KoRAM 218CI. 5114,360 Ko,DO 
40 Mo. êaan CGA "'°"° Px 2 490 F Sttpl\ll>t ME-

NOZZI, 4, rut du !Hlal-1945, 95870 Betona. T.._ '11&-
1) 30.76.04.74. 

Vda porlable PC·AT 386SX, HO 40 Mo, 1 Mo de RAM, 
ecr1111 VGA. oai:er-e DOS 3 3 nbx log. • Lo1l.'5 1 2. 3 Px 
18 000 F Claude LIAOT, 2 bla, rue du llaYelMon, fl800 
8NnOx. Toi. :(1&-1) 60.47.40.21 (repandeur). 

Vdl IX PC 3 112 KrlQ Ouest 5 FS4 Chucl< Yeager Com 
bll 180 F -'dl. IX PC 3 112 ~ Cltudt OLLIVIER, u 
g11ndo Plaine, bit A3, bld D, LM Arma ris, 83100 Tou· 
Ion Ttl : 94.27.44.76. 

Vdl PC AT 386 DX, 2 Mo, SVGA • souns blaster • HP 1 
log ss Ill' 2 000 Fa déb. DINI WELSCH, 25. Nt des 
Ponta, 57890 ~ T'l : 17..12.21.n. 

Vds PC 8028& 3 112 HO 1 .. OO 40 Mo, men VGA. Sonr 
Tmll011,l l.loRAM.Pl<acéh,cnOO<Uac1PC312 O.vld 
lEMAIRE, rut Pasteur, tés. Paateur, Bât 3, - · 3, 
93150 u Bltnc·MesnlL 

VdspPCorig.312 LHX(200 F),HeartolCl>naJ200 F) 
S.«11 StMœ !200 A Wong C-21200 fi Attin lllEfl.. 
RY, 17, clwmin Fntd, 57100 Slrtsbour;. Toi. ' 
88.M.87.22. 

IBM PSl2. AT 286, 1 Mo. OO 20 Mo, lecl 3 112. VGA coul., 
souns DOS 3, imptj. IBM 4201 propnme1. Nicolas VEKE· 
MANS, 36, av. da Ill R0t1.tgne, ~ AntibH. T.._ ' 
93.61.60.21. 

Vœ AMnd PC 1512 OO COU' TBE • IOY • car1t • mA· 
,_. • pc • r1l'9ai PC • 000 F t dèb. Etienne PERIAL, 
10, oqutrt J.8..ctrpeau, 77180 Rolst)'-<l,,..Blla. Toi. : 
(1&-1) eo.28.2U3(da 1s • 20 h). 

Vds Ams1rad PC 1512 dble drive • 300 clsks • ca1t1 IO'I • 
Jo'I • 3 btes ~ le n 3 000 F en TSE. Stlph1ne HOfl.. 
MANO, 56, M des Liias, 91270 Vigneux-sur•s.fnt. 
Tèl • (1&-1) 6l9.A2.60.37 

Vds PC AT VGA 286 • HD 40 Mc,. h 1 '4 Mo· Soulld­
bla$ler • LC10 cout. +mon H;ico 140 .12 000 Fou éch 
eue~ • 7 fll. Paul SOUKHAVONG, 7, chemin da lt 
Pl1ncllttlt, 94500 Ch1mplgny·aur-Mame. Til, : (l&-
1) 47.06.82.11. 

Vds PC-AT 12 t.IHz -LC 10 caJ • SOUJ1dbiasw • HO 30 
Mo· RAMIMo - râ>IX· VGA·mcn ,._.HR 
•2 000 F 1 Pail SOUKHAVONG, 7, chenlkl dt Il Plan­
dlllte, 94500 Champign)"IUt-llame. T t L : (1&-
1) 47.06.82.11. 

Vdl PC 2286 VGA coul t 1 Mo. mem Y!Ye + DO •O Mo+ 
3 l '2 HO , 5 11' HO 1 WorJ.s • W.ndows • soun& 
10 000 F à déb. Laurtnl ZIMMERMANN, t1e da Saint· 
llluriet, ~lllatd, 01500 ~ 
gey T"- ' 74.35.08.39. 

Vdl PC °'T 80256. 16 MHz. VGA coul. OO 40 Mo. 2 ltcl. 
HO Px 7 000 F OIMtt GLORIEUX, 160, rue Puteur, 
59700 Marcq. TIL : 20.0U3.32. 

Yds " PC 3 1/2 Cnme Wavt + T0111tes Frid4tic MER· 
OER, rut dt Rtlnnevoltt 80260 Colly Tèl • 
2233.05"5. 
VdsPC1640• EGAcoul • 640Ko H'2-S 1 • ·H030 
Mo • soun1 - tipis souns • log •n16Q!és . 1 000 F pule­
mant 1 Man: FRAm, &. rue dH Matguarilos, 69680 
Chualtu. TtL : 78.90.61.75. 

Stop 1VasPC164!) SO, 20 Mo. aouns. cout EGA • .,..,. 
OMP 325001 • ltct 5 1' 360 Ko• 50 pc 8 500 F Pfol. 
I~ RIGOUlOT. Tél. : 66.64.55.81 (11..fl.). 

Vds 1• ong PC 1S lotmats Gunsnip,503. SOC. Statvega. 
F19 BaspJ(.Jl!Jellbropoutllsfe Rép.ass.MlchtlROU· 
GEMONT, 6, av. des Belgoa, 01000 Bourg-e,,..Sttttt. 

Vds Chl.Ô. Yeagers, air Combat 200 F pœ at Mano An 
dtell. 90 F Clw G<eat Couns li. PC Aluls DE NER· 
VAUX, 42, b4d de la T- U.Ubowg, 75007 Paria. T Il • 
(1&-1) 47.0S.16.64. 

Vds PC portable T3100E 640 Ko, 80286 12 ~Hz OO 20 
Mo, J l '2 éc:tan Plasma, ext. Clav num., MS·OOS, sa 
coche : 12 000 F. Thie!Ty FAMECHON, 28, av. Htltnt­
Bouchtt, 6al10 Meru. 

PC2086XT ·00-~5 l 4 • 31'2.caneVGA • IOY • 
..,... • nb•IXOO!l • o\crancou 1000 F Jotnnk VAYS­
SE. Cout Saln1-0eoin, 38590 Sainl·EtJenne.dt.Stlnl· 
Geoirs. Til: 76.93.54.49. 

Vds impo ù1vem DM 100 gtlij)!llC comp. Epson IBM PC, 
TBE cti;itg feuille il leu lie. iw neuf 900 F Ett.nne 
BAUR, 41, rue P.-Mendff.Frt-, 91700 Sainle-Ot,,.. 
ri*v..oe.8ois. Til. : (1&-1) 60.16.AS.60 

VdaPCAT286 4Mo 0052!.lo SVGACOIA..3"· 12 • 
~ .1mpr ~ • scamer • ~ Vâ 17 000 F t*· 
dt Il 000 F J6lèl LE COMTE, 21, rue paul-Eluttd, 
93000 Bobigny. Tet.: (1&-1) 48.30.26.26. 

Or19 PC 5 114 JD consuuctlOll k1~ Wlr1g Corntw>Oer 
S..C.ryPa:ajfullJtl Populous llosHdesMaltllC Jotl 
CONNAULT, 4, roule ckl Otllec, 29280 l'touunt 
(Bmt). Toi. : 98.05.34.22. 

Vds 1• PC 3 1.'2. Elite• •OO F EMni 100 F i.Ol'd ot 
Ring 100 F Spaœ Ouesl IV 150 F. Gunship 2 180 F 
Richard VINCONNEAU, 280, rte dt SainHroj .. n, Bou­
tt.'1, 16100 Cognac. T.._ : 45.35.21.75. 

Vds PC 286 16 MHz. VGA cout HR. OO 80 Mo• ""P" • 

iao.12Mo·200d1sl<-cat1eSB • 5'UIS 9 900 F.5sgar 
2 anse Joseph VELLA, C3, Las ......,enchu, 13700 Mt­
rtgnane. T.._ : 42.31.33.46. 

Vds PC 1512 QOmllle1. OO cou! 110Un1 nbx uu., • p p, 
3 200 F G1ll&t FROISSART, 4, tlJM L~. 
94420 u Pltals Tmlst. Tèl: (16-1) 45.94.50.58. 

Vds PCAT386SX, 16Mhz.1 t.'o, D040Mo*lecl312 
et 5 1/4 HO+ 6cran SVGA, souna • MS.DOS 4, ss 911 
9 900 F uurem SCHBEINER, 9, rue des ROMa, rn78 
Salnt-Palhus. Tfl : (1&-1) 60.01.42.06. 

PC ~ad 2086 40 K RAM • 6cran VGA. hôe resol • 
oo.i. • •'"Il Eapon LX800 3 1 '2. 30 LteH. 00 soun5. Px 
8 000 F Renaud LE GAU.-KRAIJS, 91, rue Trutt.u~ 
75()17 Porta. T6L : (1&-1) 42.26.22 93 

Vds 2 lecl 5 1 4 1111 pour PC, TBE 250 F /pœ) Pitrrt 
MARTINA, 28, ev. llellavut, Vllleplnfe. TfL : 
43.8S.20.B7. 

Vds PC 1512 CGA. dble lecl • sounL Px • 500 F y,,,.. 
cent GEHTIL, 18, rut du Pari, Pontlevoy, 41400 ~ 
!richard. UL 54.32.5325. 

Vds PC 286 • 640 Ko. ecran H«cult • OO 20 Mo • lecl 
31.2. 1,4 Mo• buer minHour · 7 000 F findqJer n" !'1.). 
Alban MJNASSIAH, 84, rut Augual•kervem, 29000 
BresL 

Vdsl'ong PQIJf PC3 l 2ouS l 4 W"QCommarotr,Ni>­
bo.nagal ""'-1. E'/flol BellOldtr Si,... SeMœ 1 tlC. 
150 Fpce Emmanuel VINCENT, 4, rutd'Allgra, 75()12 
Paria. Til : (16-1) 40.04.99.79 

Vos JI 0<lg pout IBM 503, L4anhunleri 2, KO 3 4, LHX, 
F19, lcemao. Thexder2. k:emen Pxildêb. xavi«CHAlJ. 
V ELON, 2. chemin de lt MtdNIM, 77930 P9rtheHr>­
Gàllnlla. Til (16-1) 60.66.04.73 

PC Vds car.e 286-16 • copra 1 200 F vds Jl Wing 
Com·2 200F vdsV>aorV38ôPX4Mo.VGA~ 
14 000 F l11Jrtr1l ASSAU, 12, NI dt la Botta, 95610 
Etagny·sur-OIM. Tel: (1&-1) 34.64.3'.37. 

Vds PC 15!2 • mon< cou • SOut\6 • Eé lect., étlt lmp8C. 
iamars setv1 4 500 F. Sytvit DORAT, 28, rut du Ctpl­
~. 12130 Jsq.let-Mo<Jllneaux. Tfl · (16' 
1) 48.81.82.22. 

Vds 18"4 PM 80286 10 MHz OO 20 Mo, lect. 3 1.211 44 
Mo). VGA ooul. 1 Mo RAM, Sound aiaster • 1ogs. Jo111nn, 
Parla. T6L ; (1&-1) 48.39.36.06. 

Vc!sPC 1512dbltdnve5 H4 coul.C811el0Yf •'P'I • ompro 
OMP32500l>nbcp<0<ç Pl 6 000 F Slepllan BONHE­
TIER, •• rut dt Rein, 57740 longtvl~ 
Avold. Tal . 87.91.12.74. 

Vès PC AT 80286. 12 MHz. OO 20 Mo, ecran VGA coul., 
lect HO, Ad b. nb• log .. RAM 6'0 Ko: 10 000 F. Plertt 
ROUX, 3, 1llM J.·8.-0ll•t, 13470 Ctrnoux..,,..Proven­
ct. Tel. : 42 84 40.67. 

VdsPC Tatlây1000ex • 21ect 0751•4 et31 '2-15Jl + 
IOl'S • log 3 500 F Arnwd COIW20LA, 65, tut Je>. 
sei>M1*'10ln, 38600 Fontaine. Toi. : 76.26.46.82 (ip. 
17 h), 

Vds PC 2086 1ect 3112 el S 114, clavier souris, écran 
VGA. JOYS DOS • 1 jeu . Px • 4 500 F eutlen GRlf. 
FOUL, Ecolta, 11200 Saln1.,ndr...i.Roqutjongue 
Tél. . 68.45.14.s&. 

VdsPC285VGAOOU' IMoRAM 40Mo 00, 11ec1J l'2 
1.« Mo canejoys,rbxutl (W11J1,rèx1X 11 ooo c:: Pie<• 
"' HARAMBILlET, 28, allet da Mluon, 64200 lll.trrill. 
TfL : S9.23.T.l.75 

VdsPC386. 16MHz, VGAcoul RAM 3Mo•0040Mo, 
3 112 1.4-4 • 5 114 12 , SOt#'lS • log Px. 12 000 F lb 
dolpht DELEVACO, 34, Nt Rnptil, 94200 My·IUr· 
Seine. T"- (1&-1) 46.72J6 n. 
Vds PC 1512 CGA mono, SO avec 1 de 100 diiks 
2000 Fàdéb Cla-CPC464 ·log. 400 F, OMP2160 
900 F Steph1nt CHAMBRAGNE. la Gonterie Boulou­
neix, 24310 Brantome. Tél :53.05.78.41 

Vds PC 2086 VGA 256 c. OO 32 Mo da•"" 102 t l«t 
3 112 '°""· 640 Ko. rèx log TBE 8 000 F IUl!l11tu 
LEROY, 4, tut Josepll-Ortnler. 75007 Paris. Toi. : (16-
1) 45.51.61.54. 

Urg9111 I Vds PC AT288. 12 MHz. VGA 256 QCIJL + sound 
blasll!r, OO 40 Mo, IOVS J>. IO M 51 gar Sébasllan CHQ. 
RAJN, 13, rut dt Il Ctoix.ftubln, 75011 Paris. T'l : (1&-
1) 43.79.88 49. 

LecL 3 1 2 l'ea. densl!é 1 I 44 Mot pour PC ne.A ~ 
~ Ill' Pr 400 F Khol HIJYNJi.OINH, 6, rut det 
nénuphars, 78990 Eloncoun. TtL . {16-1) 30..50.34.26. 

IBM PC 8530, lect. 3 112. disque 20 Mo ll\lec écran VGA 
cour el cane IOYS ou écl\ Atar1 Mega ST Christian 
CllRENT, 3, rut dt la Citadalle, 94230 Ctc11an. T.i. • 
(16-1) 45 47.23.74. 

PC 15 ionna'sCN!I CO<'tldspr acll 1U1 "Se92. Oeb bltl· 
1190~ R4!p as~ Juloe FONOERE, 27, r1Jt d' Armenle. 
92140Clemtrt. Tel : (1&-1)47.36.31.31. 

IBM PS/2855SSX (386SXH copro80387 •2Mo RAM • 
8515 (SVGA) • OO 60 l.lo t lecl 1 44 Mo - SOUllS. ni ss 
gar 20 000 F Genld PETITEVIUE, Les Canltra, 4 lt. 
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Colas Btt1Jgnon, 13830 Roqoeto1H1·Bédoule. Tél : 
42.73.13.45. 

Vds ong PC 3 1 2 f> .ane!AI Ave<11lMe 190 F JeU,gn:m 
Il :190F,Hea~ofcn.na 190F. Pl!illppeCHOPIN. 127. 
bld PEREIRE. 75017 P1rls. 

Vds Almlrad PC lô40 HD 30 • écran EGA , leçt 5 114 , 
lilxlog tjxetuli).Px · 7 500 F Giiies GRANiER, 105. c:ll 
des Mourtts. 13013 Marseille. Tél : 91.68.38.05. 

PC1512CX>J' +)lfOI'>!; 3500Fadêb Ann&-llseCAR· 
BONEL, 5. val de Bièvre, 78530 Buc. Tél : (16-
1) 39.56.58.20. 

Vds pour PC cane mete 286. 16 MHz, 1 Mo • carte VGA 
ccut , le tt 1 500 F Kerlm AlSSAOUl, n, rue des Ra­
gul1lelles, 92150 Suresnes. Tél. : (16-1) 45-06.31.60. 

Vds 1• PC Space ~esl ' VGA 270 F Op. Siea.lh 
VGA . 270 F, Monkey ISlatld · 180 F en S 114 port corn· 
p!1$. Audrey IMBACH, Le Sous-Bols n" 8, chemin du 
Jas de R~6des, 13170 LI Ga voue. Têl : 91 .65.01.SS. 

Vds • PC ong • Œe e1 not. . Powe• Clash (c:omplabonl. 
Ullrmag ec Moo<iwal<er 150 F le'"" Jean-Pil!Te LOI, 
28. rue Grtmaux, 17300 Roc:Mfoll. Til : 46.87.25.09. 

Vds PC 1512. OO 30 Mo. 640 Ko . écr. mono • )JC, TBE . 
4 000 F Alain BUREl, 15, cllé Pen Cra, 22740 le11r­
driellx. Ttl : 96.20.16.76. 

PC\lds11oog.tsfmn.Kd\Off 2.0ieHaldlh 6.e:c. Llsl9 
surdemande VdsPC6<0HD300DS.25 EGAC81 CAJ.l.. 
PUZAH, 691, rue du Doctt1Jr•Mareel, 80500 Montdldier. 

Vds PC 1512CGAoool 2 x 51/4, nbxp.e1u~l , ,oys. Pli 
4 500 F Beman! BUC, 1, allM du Forez, 31300 Tou· 
lause. Tél. : 61.42,33.30. 

PC Vltlar VPC2 OO 20 IAo. lecl. 5 1 4, maMI. ~ 6v 
TBE . 4 500 F. 1mp11. Crtizen 1200 peo Sll<"i. TSE 750 F 
Françoise CANUEL, 2, rue de !'Aime, 92400 Courbe­
voie. Tél : (16-1) 47.89.56.92. 

THOMSON 

VdsT07·70+ LEP - tSp.or~ tcolo<pa1nt 700 Fldéh 
ou êch ctre 2 IX Amlga SyMln BETHUNE, route de 
Cembntl, 59258 Creveeoeur-sur-EtcauL Tel : 
27.78.98.75. 

Vds T09 • Co<r>!>/el (mon. CQJI. • 'mpn. • c. O!Jl. • pt • 
souns + mocam} + 40 log • c:oloipa111~ TSE 3 000 F a 
dêb. lolc DUNAND, t, Gr1nde Rue, 78170 Le Celle-St· 
Cloud. Ttl : (16-1) 39.18.18.60. 

VdsT080• motaaU • ""lll •Olll • T detexœ • l!O)'S· 
15 Jl! 0!'4 3 000 f Leu19nf E.t.IERAND, 3, rue Jean­
Mermœ, 94430 C!wnnevl.,es·S!Mame. Tel : (16-
1) 45.76.89.02. 

Vds monl. Thomson hœ déflnrt oool RVB. prise penl . 
1 500 F + leel. = : 150 F. ext Mo 'TO tOO F Brunel 
BAYBAUD, Le Plante eux Flamands, bl B3, 95350 
Salnt·Btb+FOl'él. Tel : (16-1) 39.90.63.n . 

Vos T07-70t;0mplet Led K7 +C Opt • 1x ·toloPaml • 
Basic (6 d<s<ll • mantlels sur 74 Cédé 1 900 F Jean­
lrençols RICHARD, Route Nationale, 74370 Pringy. 
Tel : 50.27.28.23. 

Vds Plan Pl)'me;Jant de conneclef YOl!e 8110e""9 "'""' 
Thomson sur Mao no<me ST An>ga &Jp srnple 35 F 
Da-.id CA2ENOVE, 33, rue Jean.Jaurès. 38170 Seyssi­
net. nL . 76.2127.40. 

Vds men ccut Thomson • pose Pern&I · 1 800 F. Olivier 
EYNAUD DE FAY, 3, rue Emlle-Duploy$, 75018 Perls. 
Tël : (16-1) U .54.4U3. 

Vds T080 C. op1. • f11Bt1. • scuns • rx 1 200 F à déb Ur· 
gant Denis LIOREY, !8, rue Auguste-Conte, 92170 
VenY&s. Tél. : (16-1) 47.36.52.85 (ap. 18 h). 

Vds T09étal"""1mo!lC>OUI. •61x •PfS • manutl · das· 
seu<de beslC. •007v""ges '900 F StéphaneCAll· 
LOT, 19, rue OlympesdtGouges, l.atdjjl9S, 60110 Me­
ru. n1. : 44.22.21!.80. 

Vos Thomson, élal n9\Jt, mon1 cou!. : 200 F a dèl:J, + Gol­
den Axe 130 F{S 1141, F!Werlc BR\JNEAU,8, rue de la 
flèche, 92330 Sceaux. Ttl :(16-1) 47.02.07.30. 

Vas rmpcl 80co.. •CO:don Pt T08 - r09. 800 F Vdspr 
sur 07 · 20 F l'un. Oevld FRSNEAU, 20, rue des Gran­
ges, 93100 Mont~ll Ttl : (16-1) 48.57 .9U8 ; 

Vds M06Tnomsonneuf 1ama.sseM+401• · doc+C.op 
tiq. • p<>se péntol sacnhé 1 200 F Sebastien BLAZY. 
Montée de Leyrieu•, 69970 ~na~ Tel : 
78.96.96.22. 

VdsiJ<~ur T08Dde 50 a t50 F (Mlssi0n.Ouad.wporSkl, 
F15. Mel<1bourse. 500c. MGT, Ranger 3) XIYlt< PAN· 
CHEVRE, lu Maumts, Br1fnwur·L'Authlon, 49800 
Trtlaie. Tfl. : (16-1) 41.8M0.55 (ap. 18 h 30). 

VœT07811élatdemartl>e 200 FCMl.Jv FonnManuel· 
logo des Alles poutl Espr~ 50 F ma.o Ple«t. Tel : (t6-
1} 46.22.07.22. 

Vds TCleD· mon, , 61x fTu'1loCUfl. BIVOUaC. &Jpe<Ten· 
nisl t 2SO Fa déb. Nicolas LECLERCO, 2, 1llM des 
Nymphéas, 95800 C..gy*liauL T"- : (16-
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1) 30.31.38.46. 

vos T081ecldisl<. IOO)Xel~ (avocooc.) +écrallcoul 
• 2pys. H>ay Olll • CO<donll"4l'\ 3 200 F Miehaël DA• 
VITlAN, tO d, rue Alben-Molinief, 95410 Grosle~ Tél. : 
{16-1) 39.84.07.53. 

Vds rmpn. Thomson PR90 • 600, 80 col, 9 aJg\Jllles. TSE 
Px 950 F (ernb. d'ong l Gererd-0Uv1er BERGERET, 10. 
rue du S!Me, 10280 Fontaine-les-Gris. U l : 
25.70.24.67. 

Vds T09 • magnetophone • nbx 1> • lrv!V t 800 F Chr1.­
topl!e LAPEYRE, 26, rue de Pf41sence, 94000 CrtteU. 
Tél : (16-1) 48.99.88.79. 

VdsTCleled.Oisk3 1!2·1MeSé!atne"'.,or.; 2500Fa 
déO. Sébastlen MAJNNEWATE, 12. av. Victoi~u­
go,60110 IAeru. Tel: 44.52.10.27. 

Vas T09DtjllTBE. Pnseioys.a remcilacet 1200 FàdéO. 
B&nolt HEJB, av. du CeuS!S8. 47500 Montayral. Tél. : 
53.4ll.88.00. 

Vds tAOS .C.apt. ·lm<n + 71MessurM05+21jx.va: 
4 500 F. px . 700 F. Lauren! DELIEHNE, 13, rue Collt1, 
91120 Palaiseau. T.i.: (16-f) 60.10.12.60. 

Vds M06 TBE , fect dis~ -manuels. man. •C. op .60jK 
Len 1900 F (· péntel) Philippe ROYER, 4, rue des 
Trembles, 38280 Vlllelt.1Kl'Anll1on. Tél : 78.31.26.73. 

Toshibapof1able512Kone<Ji 3 500 F.l.lo<\. VGA Pro.n. 
t1 b , '2 •. PMx. eeran plat< "°"5sa. SSllil'· ; 800 F O. 
nlel LEROY, 2.4380 Leeropte pat Vergt, Dordogne. 
Tél : 53.06.76A6. 

CONSOLES 

Vds Cons Megadnve • 5 p< (Sonic • Slnder + Sh1nobi • 
Monaco + Alt BeaslJ V.F TBE . 2 500 F Pascal BAGOT, 
rHldenee la GrlUe Royale, 78600 le Munll·l,..Rol 
Til :(16-1) 39.12.06.12. 

VdsCPC 6128mono 2 000 F . 1 man. .1 rbxp +ma­
m.l!I • boita à disqwne. Ulgeol ~ ROINEAU, 18. 
rue Malplaquet, 59300 Valenclennes-NOl'd. Til : 
27.46.46A6. 

VdsAtan520STE (llil' 5moos} • souns·tall!S· rewes• 
f)én ; 20 jJC • uù. 2 300 F Jacky MICHAUD, 23, rut 
LOUIS&'Welss, 78700 Conflar1$-Salnl~ne. Tel: 
(16-1) 39.19.59.89 

VdS CPC 6128 1 joys, 160 jx (Aller Bumet. Wboy Rld< O .. 
Synllie D.llase 2. Mu~iplanl val S 100 F vendu · 
1 700 F. Cédric GALLET, 14, rue VendOme, 78200 llin­
tos-La-.ille. Tél. : (16-1) 34.n.64.37. 

Cds Game Boy. Tt11S • Mar.o • Totlues •a &M)'. 
Ouck Ta!es,val . 1 750 F venru . 900 F là déb.11 Vanne­
rie PULM, 13-16, domaine du Pelh·Beeuregard. 78170 
Le Celle Saint-Cloud. 

Vcls N.EC PC Engine • CO.Rom 2 • 19 p dt 7 CO • JO~ 
Pro • Booste. te a ~ 500 F ou separétneril. Slephane 
THOUOT, 325, route de l'Empe~r. 92500 Ruel~Ma~ 
maison. Tél : (16-1) 47.08.90.93. 

Vds~e.lap. 2JH21oysPo$s."1esép. Fnnçola 
FEDONI, 3, Impasse Sesquez, 92600 Asnlhres. Tél ; 
(t6-1) 47.90.53.45. 

Vds 1• NEC 180 • 200 F Ch A 500 • 1 souns. 1 fJY 
2 000 F Vds Sword ot Varmalotl 250 F. Ludovic PE· 

PIN, 20. rue Emfle·Zola, 59174 Le Sentlnelle. TeL ; 
27.Atn.04. 

Vds )X SUI Mastet S1.Yem fNJX tiJIS . Ghoois ans G'1oSI 
SMGP) 250 Fr"" ou px de gros. F~ PONTAL, 13, 
ruePaul·Verlalne,~Venlssieux. Tél. : 78.00.74.20. 

Vas1xpourSega8bl1S 100-200 F. Ys .Spe41cast8! ,Gol 
vol tus. etc Olfvle< BLUZAT, 28, rue des Petits-Chllle­
le11, 94370 Suly-en-Srie. Tjl : (16·1) 49.82.53.52 (lp. 
20 h 30~ 

Vd> Nec Supefgiafl ss qat 102'31) • 8 JX Glloufs'n 
Gl'iosls. PC Kld Mfo B!ast.8!. New Zealand . 2 400 F 
Marc FANDARD, 7, rue Mareel-Ool9t 91430 Vauhall1n. 
Tfl. : (t6·1) 69.41.03.43, 

Vcls Nec PC Engone • 18 JX- Pacl< Banene te n 3 200 F. 
G'wendal FEUIUET, 59, rue Saint·Anlolna, 75004 Pa­
ris. Tél : (tf>.1) 48.44.80.50. 

Affaire 1 vds N1t1tendo TBE l.apœr. RoCol 11 , •• BCP As 
IUCeS • Magazines V'àl 5 590 F • Px 2 500 F Alain AK­
TOINE, 10, rue Chatfes.Péguy, rnso lfflgny. Tél : 
(16-1) 60.02.23.52. 

Vos COtlSOles K7 N rtendo à 200 F pœ dlle llritlle Top 
Gun. Dbte Ora!)Oll 2. Goonoees 2. Kung Fu Bagoo. B•fty 
Malhlas BELLANGER, 11, rue des O!fèvres, 75001 Pa­
ria. m. : (1&-1)40.26.66.33. 

Vds Sega MS + 3.JOYS• 17 j< (Gaslleof lllUSIOn.~O!a 
gon) Val 6 000 F Px 2 500 F Matthieu BERMOND, 
14, rue des Augustins, 92160 Anlony. Tél. : (16-
t) 46.66.33.94. 

Vds jx Seoa 8 bhs Rodly · 139 F, Amencan Pro Foot 
150 F Cllopliltel ' 100et R·Type : 175 F. Tél : Afe19ndre 
ANGUETll.1, chemin du Golf, 78590 Noisy.Je.Rot (16-

1) 34.62.19.08. 

VdsLynx.GaunUel(TBE07191) 800 Fouéch cireau1te 
Console .1jeot1111. laurentSZTURBISKl, 5'8, rwdt 
"' Qlapelle, 59182 Montlgny-en-OstmenL nt : 
27.91.44.13. 

Vds Sega8btls • 3Jx(dble0ragon. Galaxy F0tœAlte1ed 
Beast. M racle. Wamors) px: 700 F. Benoit NURY, Pont 
Sainl·&pril, 30130 lot-L.es-041vettes. Ttt. : 
66.39.34.64. 

Vds Sega ~t 1811- • 2 JX (Mickgy, IGhoslbosle<sl 
élat _, , 000 F. Nleolas GIRAUDEAU, 52, rue de 
Flandres, 75019 Paris. Tél. ; (16-1) 4().36.18.78. 

2pour1 Vas sur NEC • Blodia : 160 F, Sokoban Vlortd • 
\30 F ou les 2 250 Fou ech. ctra autre J8U. pas séo-. 
s"alm FtWdétlc MARCHAND, 2, rue Abl*T1lgnon, 
30220 Algues-Mortes. Tél : 66.53.91.91. 

Vds M crosoh Exœl 2 tO complet • sourls • doc Win­
clows 1 900 F Vas 2 a:rns. VCS 2600 ' GO J• '. tSO F NI· 
colas MEZRED, 93, rue de Il Jonquière, 75017 Parla. 
Tél: (16-1) 42.26.34.55. 

VdsN1111lltldo8b,1s.2man..1jeU(Hogan'sAhy) • Zap­
per.le n 700 f (déc. 90, n&IMI 1 TBE). Alexandre IZfZ, 
11, rue des G1tines, 85100 les Sables-d'Olonnes. TêL ; 
51.96.91.51. 

Vds Sega 8 bllS • J Jl! (TeMIS lv:la. Rod<y, Ghosbuste<. 
sant 1 avec lunetss 40 400 F. Thomas FANON, Le pet· 
riêre el Velllan! Madame F1non, 38530 Pontcharra. 
Tél : 76.n.98.62. 

Vas Coragrapnx + 3 l>< • 1 JOypad {Ela! neuf SS gar.) le tt 
950 F. Nlcoles CARLOT, 31, 1v. J..J. Rousseau, 93190 
Llvry-GargAn. Tél.: (16-1) 43.83.89.00. 

VdsjX NEC OMC<a:sh :200 F F1Tr.l)leBame 230 F. 
Blod<a • 90 F • r< Megatd. Jap. GllotGghost 240 F O.F ? 
Boy. Régis FAVAREL, t. Freyue·Bas. 82200 Molseac. 
Tél. : 63.04.99.50. 

Vds NES + 2 jx (AlmolJ Castlevanoa) 500 FTotal Recal 
!pour NES Ament:acie) . 100 F le tt TSE RomMn GA· 
VRAS, 244, rue St.Jacques. 75005 Paria. Tél : (16-
1) 46.33.00.06. 

Vos Sega 8 btts + 5 jx (Shin001. Ttme Soldlers, ThJnder 
Blade) : 1 300 F a dêll Amstrad coul • JX 1 300 F. St._ 
phane MEDINA, 9, allée des Canelles, 69150 Declnes. 
T êl. : 78A9.80-66. 

Vdsjit NES (Robowarrio<, Tor.uts. l<dcarus. Lle!al Gear. 
WreS11inq Ci<agon Ball. Ollie Dragon 2) 2SO F pœ Rémi 
DUBOIS, 9, rue de Paris. 95380 Louvres. Tél; (16-
1) 34.n .69.91. 

Vds t.logaman 3 500 F • Comp <!de 16 JlC sur Ni"teodo . 
1 OOOF. CUlp GREGORY. 34, rue des ~nces. 
Tel : (16-1) 49.09.Q;l.20. 

Vds Sega • 1oontrolStick+1 man • 16 lx : Rasf;)n Psy­
c'1olox. C&p4aln Sylver. Dble Dragon etc .. 2 000 F F"'* 
rie AFONSORGI, 3, allée des Narcisses, 78390 Maure­
pas. Têl.: (16-1) 30.69.92.13(ap. 18 h). 

VdsµSUI Gameboy . R·Typt. Supersws Wred<lÇ Ash­
raf TARIQ, 30, rue Delambre, 75014 Parla. Tel : (16-
1) 43.22.40.n . 

Vds Core Graptix tres peu Servie '3 jl< Raslllln Saga. PC 
KIO, Warellouse C!!y px 1 000 F Jean-Otlvier OVSSET. 
T6L : 61.21.95.34. 

Out na pas sa NonteOOo. Oui? Vds NES • 6 JlC (T.A F Il, 
Top Gun, etc ) Ne Arnac Cyril DHIFALLAH, 19, Im­
passe d'Aulas, 301331.es angles. Tél : 90.25.64.18. 

Vds NES (mal 91) + 3 jx (Snake Zelda, T ro,anJ 800 F 
Vds Game Boy . 6 pr (Dudc Tales). Uansport 1 000 F 
Damien GEVAllDAN, 1295, IV. Duc de Lo<ge, 33127 
Salnt.Jean.<j'ltlac. Tel. : 56.21.61.72. 

Vds Super Marlo 2 sut NiiltendO . 200 F. Jérôme CAN­
CET, 43, rue Saint-1.azare, 95290 L'lsle-Adllm. Têl : 
(16-1) 34.69.25.70. 

VdsGameboy · Bte~+5JlCl.<C ê1a1 •ett .1 000 F LE 
DU Jear><:har1es, 4, rue Jufu.Guesde, 92300 Le•al· 
lois. Ttl. : (16-1) 47.30.41.39. 

Vds Gama Bop 10 Il' ou èCtl Vas Lynx •''de même px 
fpx du Gamt Boy 2 000 FJ ll!genl 1 Alexis EDME, 15, 
rut Louis-Mann, 52000 Chaum.ont Tel : 25.32.51.16. 

Vds21•!MJtGame Boy11tCasd1 Vanade 150 Fa 200 F et 
Gameboyâ450 Fleaà2 500 F OfiYlefGIOPPl, CM!llln 
des LongUff Raies, 78860 Sainl·Nom-l•Brttkhe. 
Tél : (16-1) 34.62.63.58. 

Vd$jx prSegaMSAJle< 8eas1 (220)ôble0ragon(200)px 
à déb. ThunclertJlade(220). F1tah CllROUF, 16, les F111-
vettes, 51340 Pargny•SUt·Saulx. 7'L : 26.73.17.96. 

Vds ou ecn IX NEC : USA Pro Basket Wlnning St>ot, Dra 
gonSprn.Tennls,Fool·etc.(Px 200 F,250 F 300 FI X• 
v1et JSSERT, Brencas-Cazllhac, 34190 Ganges. Tél.; 
67.73.67.32. 

VdsCot~all • 5JX(Ntlja59'r.t. SupetStat, e1'). Conso· 
Je :500 F 1911 ·200 F Vds2fllmsf.ITSC :BO Fun. Herv6 
SIVIGNON, 198, rue Ber1helol, 69400 Villefranche-SIS. 
Têl. : 74.68..48.30. 

VdsNnondo • \OJX..2""11' TBE.Pnse Pen. Px ·2300 F 

val : 4 000 F Daniel IANNlZZI, 5, rue Eugèn,..ller· 
Illoud, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 40.12.69.07. 

PourNESvds Su)ll!fK7 (31 JlC)31.15JPE!'P•de650 F âdéb 
Slêphane BOUVlER, u Mas-des-Orallles, 04Zl0 
Grub. Tél : 92.n.04.83. 

Vds Niiltendo • 2 man. + jx : !kan wa .... ors, SnaJl.e. Rattle 
N Roll 01 Tennis Je n : 500 f CMrles LENOGUE, 68, rue 
du 8-mal-1945, 93380 Pierrtfitta. Tél : (16-
1) 48.23.51.99. 

Vdsi• NEC(de150à200 FJ Vds<iame-Boy(neul + 2JlC 
450 F Jean-Christophe RAVIER, 14, rut Ve<1aine, 
78960 Volslns le Bx. UL : (16-1} 30A3.n .22. 

VdsSega8b!ls • 3men -rapldF~e• Ught Ptiasei. 10jx 
(A· Type. Sh.-.obo, ViB31 • B~ et ooc. 1800 F Domi­
nique SALDUCCL, Ree Sampleto 2. rie lsolella, 20166 
Po<llcclo. Tél. : 95.25..43.02. 

Vds 1x Super Farmcom . Grad1us 3 300 F, 5" Great Ba~ 
Ile 300 F Oatiüs ÎWIO 450 F Final Ftght 500 F Goe 
mon F.gh1 550 F Sylvain GU EGO, 2, allie de Planton, 
40000 Monl-<le-Mlrsen. T êl : 58.46.44'81. 

Vds Sega 8 blS' 7 JX jWboy 3 s M'lnaClo GP, uœa 41 
Vl!J. 2 300 F Px 1 600 F TBE. Thomas AUROUX, 19, 
rueduJa,.z,42400Sa1n1·Clmnond. Tél. :n .22.66.n. 

VdsGamêboy + 2tuo • Saooche+GamellQhL 8p(con1ra, 
Gatgoy!'sOuest. Bura!l.g!Uur. ~ Px . 1 250 F 
AdU TIZBlBIT, 22, Sqw,. des Sai&OM la IM!ense 1, 
92400 CollrbeYOie. Til : (16-1) 49.00.19.23. 

Vas Cotegraflt • JX le n ou ~p. F~eric LAMEITE, 228. 
rue de Coureellel, 75017 Pari& Toi. : (16-1) 42.27.88.92 

VdsGlwneGear~GPe1Md<ey.Px :- t 000 Fdansle59 
GabMJ MIRLAND, 15, rue du FosDJn, Miiiy. Tél. 
21.33.66.n (op. 19 h). 

Vds sur Coregal, l~ 01 Hero Tonna. 200 F et Tock 
On 120 F(les2 :300 FJ ou éon ctreSlûnob. Johan RE­
MY, 348,chemlndts Jonquilles, BI Frais-Vallon, 13013 
llarselfle. Tél. : 91.06.62.17. 

Vds NES • NES advant.Jge Phasei ' 7 pr (MarlO 1 et 2. 
Blcnc Commando etc.! TBE 2 500 Fil débal!Je Frèd&­
rlc HERBIN. 25, ruedt 11 Chelle Orange, 95610 Eragny· 
S/Oise. Tél. : (16-1) 30.37.51.89. 

uiveru >'ds Sega 8 txts • 1 conlttll Sti:l< • 6 iX(Thundef Bla· 
de, RCGtandl'nJ, elc ) l'l< ·t 150 F Alb1nGOUEREC.8, 
rue Corot ChUJy-Maurln. Tél: 64.48.41.54. 

VdsSega 8bft5• 3 man. .1 200 F(I Ou1CkJoy), 611(W 
Boy • C Games Ras1an : Thunœ< Blade • A. Beast) 
Guillaume KOP, 7, rue Aristide-Briand, 95130 Le pt .... 
sls-Bouçhard. Tél : (16-1) 3'.1U5.81. 

Vds &Jper Graix ss gar • s rx (Gon's and Gost Sllonobl 
man.~ neulpr t 990 F THomas FROIMOVlCI, S, rue 
Thouln. 75005 Paris. T61.: (16-1) 43.54.32.61. 

Vdsfll N•nlendo (11 WO<ld Cup S;lenf S.N!Qe Punc:Mlul). 
NESAllvaotageetConsol• Très bon px. Renaud HORN, 
Les Lindes Sourcieux, les Nines, 69210 l 'Arbreslo. 
Tél. : 74.70.48.56. 

VdSGame!loy • écoULSlerfos • càbtes . 3Jl! (Tetr1s T0<· 
tues, Eargoyte s Ouest) TBE Yann KERIGNARD, 3, 
cours de llibonne, 35200 Rennes. Tel . 99.59.11.69 
(ap. 17 h). 

Vds ~ail -12 )> (Legedary N.e OJl·Runl • 1 man 
TBE. embal 2 500 F ou kh. ctre Amiga. Oevld GIANO­
NAm, Perc de la Nove. WL F2, 93420 Villepinte. Tél : 
(16-1) 43.83.61.95. 

VdsGamogearSega. tjeuêlatneutval 1200 F.oedé 
4-00 F Fréde<ic VAN Dt NGUYEH. 3, rue Saint·Elupê<y, 
81370 Salnl·Sulpiee. Tél. : 63.41.87.25. 

Vos Sega MS. f'lsl • ccntrol Stick+ J 1x Ilang On Sa· 
lan Hunt ; Thllnde< Blnde Px 390 F seb<lst.len PUDDl­
NU, 17 c, av. Pastt1Jr. 13007 Mlnellle. Tél : 
91.31.57.06. 

VdsPC El>o,,. 6p< ~lous A.ce, SUper Slar. Scbef. 
Image Figtu Barumba Cll.ue HO le a . t 700 F ..l&rilrrMI 
HENIQUE, 39, rue Jtan·Debadle, 31600 Murel Tél : 
61.51.34.17. 

VdsLyn•newe.2jJ<(C Garnes• Elecll 800 F- NES• 
8 )!< 1 200 Fou eclt les 2 die A500 ThibauH VJGORIE, 
18, Impasse d'Alsace, 64000 Pau. T.i. : 59.30.38.!17. 

Vas SEGA 8 lxts •IX (Mickey. Alex Kia. lnd'y, Moonwall<er1 
val : 1 720 F Px· 900 F à déb. TBE. Oenll GARANDEI., 
17, rue du Plesala, 95150 Taverny. Tél : (16-
1) 30.40.75.50. 

VdsGames Boy • 21' !Teins Reve1!ge Off !fie GalOrl pl 
500 F TBE. Pierre LOLIVIE.R, 9, rue de R.-n, 61230 
Grace. Tél.: 33.35.53.18. 

Vds car1ouches N•ntenclo à 250"JF e1 290 F pœ. Gull· 
laurrM! GOURLAOUEN, 61, rw du Meteeultl, 78920 Ec· 
queviUy Tél. : (16-1) 34.75.51.15. 

Vds SEGA 8 bits• • hllS iShnobl. Raslan, Wcnfe!I, Psy• 
colox) cédè 1 300 Fou éch. ctre Mega • pc. Olivier DEJl. 
RY, Marbols Conttllly, 09230 Salnte-Crolx Volvestre. 
TéL : 61.66.34.96. 

VdsGamebof, 8Jx tManoland. DbleDrago11. Radas Mts· 



llO!l) • Gameliglll • C6bltlen1/lll 2 soo F px 1 600 F 
Nlcolls DECROIX. 39, av. des Pommi.t., 91420 Monln­
gll. T ... : (16-1) 69.011.A0.92. 

vœ t.ES • •6 .. ITl!Eicup SÉp de250 F • 300 F Laa 
3 300 F Onid GUSTAVE, 23 bis, rue Guy.1'99ln, 2T.!OO 
Bernay. Til : 32.46.10.03 (le W.E.J. 

VdsMSXl canonv20· 8jxcart; 7ji, K7. c:ableMagne-
10 • '9\"J9$leD 1500 F Ptlnd< HERNANDEZ,47, Do­
"*-des Uoutl6tte, 13160 La Valen..»V11 Til: 
tul.78.80. 

Vdl lynx • ~ • Cal !orna • Adapt • c:Able le a · 
800 F Gilles CLAVEL.SS, ruedelâl.u, 7'600Stynod. 
Ul : 5051.62.90 (1111,.19 tl 22 h). 

Vdl N·l1lendo • 2 mon • 2 man Madt • 11 li (Ba!man. 
~ 0.~2Zelda1112. l.lalOl 1t'2 TOllUllSI P> 
1 190 F SI~ LE BOUDER, n, cNmlfl des e .. 
tou1. 95320 Sllnt-l.aHl-fortt T.._ • (16-
1) 39.60.0Ul. 

Vds Sega ;g M • LaSI Ba1!ie • Eswai ' Goide<I Axe. 2 
Pldsll Plo 21 •càbllHAt 1500 F. ChrlttlanFAUCHET, 
5, IV, Affre, 91800 Btunoy. Til : (16-1) 60.A6 02.50 (ep. 
"h). 
VdsllllJ"~BMinln•Sedmn 3SOFllll~ 
• OrigOl'lbat 350 F f'1 s.tie ~ Flblln BElLAJRD, 
La Biard, 72120 Sllnt-Calo!L Til : '3.35.26.51. 

V111;ConsoleGSUOOAmsl1ad 21(7 500 FGameBoy 9 
K7 • 0..8!5 1 000 F Sylvain BEUANCOUllT, 94, av. 
dt Yt<dun, 9330 li.ullly....,.Marne. Ttl : (16-
1) 43.08.89.57. 

VOS NES~, ;tldoll oedils , P"'elelnns. 
P• 2 500 F pari atn1"' llldle SAlEM. 11l, rue dl Il 
FaiNnderio. 75116 Paris. Til : (16-1) U.G4.17.M. 

Vds Pad< Megadnvo f'IP OJ Boy , Thunderiole 2 
300 F Heavy unit • Sna<low Danctr 400 F Sylvain 
BLANCHOT, Glut...,.Glenne, 58370 VIiiapourçon. 
Ttl . 86.1Ul.55. 

Vdspo.J:GameBoy 21•(8.de~ • RllOocop) ~a 
300 F Clwis1opheAIERA.ehemindu~.1160 
PtyrlK. Til • 68.78.23.83. 

Vds G3me Boy (lév. 90) TI!E • 4 JX (Ca&1elvan1a) Ludovic 
AIRAUO, 611 av, Clplialne-Siry, 78170 La C.lt.Sainl· 
Cloud. Tel. : (16-1) 39.89.72.85. 

S.O- ~ .\ 50 11o du Pli a 8d'lal · 62 can. • c.ies Mast 
Sy<1111-1..is!eclr9unlbrt (5';per'IJ• ) BemoldBllJNO, 
t, rue dt rHeMtle, 74100 Ambilty. 

Vds s.ga rn s , Pnas81 • lunenas 30 , 1s 1x. TBE 
2 200 F Kêvln VASSEURE, 8, rue Ouponl.Cllaumont, 
91800 Brunoy. T61. • (16-1) 60.75.57.33 ou 60.46.48.97. 

Vell p ME!)3ld ~l.a<.ey Eswal. l.blc Dai • Shaclow 
O.. 230 Fpce V<b~ SanSwo<O .370 Fpce 
l!Aunc:e GUESOOll, 12, allee des Plna, 72200 La l:i.. 
dia. T61. : 43.94.13.65 

Vds Sega • 15 p. 3 "*' · pislln TBE Pli 3 000 F 
Fmm CAliAllT, KtN,.ho, 56650 lnzlnuc. Têl. ; 
97.33.16.37. 

VdsNES•6,• • 2~ 1600F l"'tcpllll Brbg. 
MOHNET, 52120 AulrmllHur~ T6l : 
25 03.45.50 ou 25.31.AO 17. 

Vds MegadrMI lrltlÇ • 1 rr<1n t 3.._,,.,1• (val 2 080 F) 
Où KI\ en 81• NEC F olfre Damien OURANTOH, 21, 
IV. dl Tourville, 75007 Plris. Tet. . \16-1) 47.53.09 .. 38. 

Vcll~(jllP.13mMl1artadel ·211"(va!ls3 Mo­
.-G0 . 5onc. Bo•tl •IA 9 500 F P• 7 000 f .»­

r6me llOROAS. 45, NI MMlrlce.cOUTANT, 94200 lvry­
IUr.s.int Tél. · (16-1) '6 70.3454. 

Vds por1al>'e 640 K, {NEC V20 10 MHZ) CGA Aelrooc:I 
Lect 720 K élal neul (garenne) val' 10 000 F. px 
6 000 F Benoh DIARD, 14, allM dis Gtlvu, 78250 
Meu~ Ttl , (16-1) 34 74.42.56. 

Ugerc.CS~~ ..... - ·51"SSOl<-
I 6SO F • dao s.pi.a,. llOOl./El. 4. c~6 Ma...-.C. 
chln, log. 333, 93700 Drancy. Til : (16-1) 48.32.90.59 
(W.E.~ 

Vds jx Nintendo &iper Mano Bross Dragon Ball 220 F 
PC11 • K7 de 31 p llnWll 550 F Pallidt ALUHIC, 2, 
place dl la San, IS150 Tftwny T6l. (16-
1) 39.95.31.oa. 

Vell SEGA M.S • 3 J• • psi. a aso F • OUI> \Jlgenl St .. 
phane PAOLI, 6, allM• des Flandlff. 9514'0 Garve.· 
let-Gonesse. T61. (16-1) 34.53.00.47. 

Vds 2 µGame Boy (Spode<man. ~s <lies! 
150 F pce, ~ F loi 2 a..trand EGRAZ. 01430 Lani. 
nay. T6l : 74.7U1 .701h. r. soW). 

Ech p Megaà1V8 ou Vél pas Ol@IS "- Moriaco, 
Cllcn. Sh o.,_ 11 _. d_ Vdf NEC 750F 
GBoy Yves KNOCICAERT, Il, rue clu Chtt .. u, 62340 
Guines. Tél. : 21.35.10_.. ou 21.35.27.71 

Vds Gameboy uc. ~I • 4 J• (Tetns dble Oragot1. Malio) 
le n 1 100 Fa a.b Tm ll<gen\I Devld COHEN, 18, rue 
d'~ ~ T6l :(16-1)47.3149.01. 

vass.gaM.s.. 151111PO" adloo)TI!Ef195 V'.esép. Vin-

ctnl COCHET. 19, rue Profond, 33600 PMMc:. Til : 
56.o'I SI .Q2, 

Vdsl.iegll·SJ>• .... Plll>.-2m:nVa. 3900Fœ­
dU 2 500 F Allan HOULES. La Mu Avlg-, 38650 
Sinard. Tél : ~.14.$4. 

Vds NES • 4 J~ • Oble Dragon 2, • Solartel1nan , BlllOOS ol 
Slatl Ota90nbd • 2 man (vBI 2 200 F) ~ '1 150 F 
Sl9pllane BORTOUNI, 10, lo4l....- e.fftc6te, 
68530 Bng,_ Tal: 72.Jl.65.39. 

VasNESTBEp•.s•"'. 3 •tlr· Gilos:rl~ oom 
, 2"'81' • P'fl N>S Val. 1950 F Pl 1 000 F GllttOT· 
TAVlAHI, 11, rue dt Savoir, 74160 Salnl.Ju~ 
navo<1. Til : 50.4a.n .st. 

Vôs il t.r.œndo Me'<>d. Fe<ter'& ~ SQon Z 6!31 
1'41.l px 200 F pce Nlcalas JEGOIST, 39. rue Edmon6-
llayt<, 76620 La Ham. Til 35.51.2027 (ap 18 h~ 

Art<l<l~"l!&Nn'...œTI!E(ICll Ol!èul91 • 111UCesr.e­
•arla 600 F C'est ,.., ~ 1 llatime UCEN21ATO, 
Le TOUIT, bt 82, IV. Pablo-Picasso, 83160 La Vtl1ell• 
dt-Var. Ttl : 94.23.56.26 (tj>. 16 h). 

Vds Game Boy , 14 )l (Ba#nan Ca5ooYana 1t12. Roèo­
cqi l"""5, Spde<matll 1 600 F Vlncenl ARSIGNY, 3, 
NI clM PtrvenchH, 92260 ~·~ 
T6l •(16-1)'6JiMUI. 

Vd$ Co!isot • Nnler>do • S 1• (51.18. Soccer. A.twolf 
Trqan Ouo< Hint 500 F Jun·Mlchol GAHOlllS, 24, 
rue Ftmenô-Pelloulltf, 93380 Plomlhlo. Til : (16-
1) 48.22.81.28. 

Vds MegadrJvt ~a" • 2 il XDll. Gouts 'I Ghol1. te ALce­
ted &.Ill • adapt. c:a:t i1f1 1 500 F llobamtd Sald 
BEH FRAOJ, 12, rue du 0..-Pota!J\. Tal (16-
1) "2.:Ja26.57. 

Vôs Po-rnongef • CllamJOnol Ktyn • Exe ol The Behol· 
der• Leoend of Falrg11a11 sur Ami~ 150 F pce. Jo6I GE· 
ROl T, 6, place du G6.,.191Kltnlg.67270 Hochftldtn. 
T.i. · 18.91.5o.36 

\)Vf"' VOS &-.boy • T- • ic:all. S!1<6 • dt>• 
Ur' • 490 F lOIC SAMS0H. 12, rue JulM.Gutedt. 

Ttl : '3.22.90.62. 

VC1$ CO Rom Nec • 6 CO 3 200 F à déb, edapi. SGXI 
CO 350 F eon.cievr oo.,ol 300 F, V~ 200 F 
Igor POUIU.ON, 33. rue G1tnbtlla, 51500 RIUy. r ... : 
2S.03.A7 .46. 

Vos Cor '2JX'1 OOOF \'os~·3µ 17SOF 
Vcls l)"IX • 5 Jl ne<JI 11 Gameooy • 4 J' neut Adtl Ttl. : 
42.52 ..... 96. 

VdsNES8bls!19891P•8ci.b • nb1q~ Tr$5Urgtn\ Ro­
main BARETGE. 112, IV. dl Galr1Ut, "·Pare CllJ1 ..... 
d' Amr, 06100 Nict. T6l : 93.98.21.21 

Vds ou ed1 d• s.ga ou Gl"'t Boy !llilMI 90. ~ 
Slarl px 150 ou 200 F ffanço11 BUTltAll, S. n. des 
Ternes. 75017 PariL Til : (16-1) 47.64.13.34. 

vœ &.ipergraf•. Olt,4lleur • 3 P'fl (avenue Pao 31 • Al· 
dynes. Blood"' • Pen:ei TBE • Pl à déb. Gullllumt AL· 
LAIRE, 1, NI dit Bols. 95520 0tny. Til : (16-
1) 30 32.29.17. 

VosS.0-.PlSl...a.ter ·6JX ........ ~srw-Mona· 
co GP CliopWiae 1 500 F Arnaud lFERGAHE, 67, NI 
dt Clignancourt, 75011 Paria. n i.: c1s-1142.&uai. 

Vds NES • 2 man. • 31• (Mano Bros 3J Vds ~loekey Sllr 
M.,,ve 200 F NES 950 F Nicolaa TEISSIE, Lei 
BrugutS. 81660 Payrln-AugrMMtl. Tet. • 63.61.25.19 

Vdfoutch. ~sur ~lranç P•dt200a 
250 F a Il& Gl9gory LOMPREZ, - m. Vignoble, 
2U&O lulgneac. TM. ; Sl.59.70 99. 

Vds s.ga a blS • 9 J~ • Spee<j Kmo , Aapld F1re le n en 
TBE 2 000 F Cjdrk: OE MAR'TOREll. Vllll EDF, N" 3, 
rouit dl Ponlteu, 13117 Lavera. Toi. : 42.81.25.31 

VdsNES .10p 1002 ~ • 6~ !Mo M­
.... •111. 6000FUCl"U3500F(oCill,,._t Plll­
loppe CHRETIEN. 6, rue dl Il Cllamvse, 13004 Mar· 
Mille. T Il ' 91.34.46.47. 

Urgent 1 YdS Megaonve lai> • 4 jx (Pcoulous. Md<oy Bas· 
kt!Bat Super Monaco) • 1 Pad Px · 1 900 F 8 dé!> e.... 
manutt GUEOJ, Gl9ngt dt Yalvrt, 39600 Albola. Til : 
14.73.80.80. 

Vds t. n:tnlo • 8 si (Gie'""""5 2 \Yotld Wrestw1 6. Zel­
da 2, Mano 8ro$ 21 2 400 F Yannlek BROCHARD. 6, 
pC- Otlvier-01,.n, 49100 Anga<L TtL: 41.60.12 78. 

Vds Superta"'="' • 3 i• (Aclt8lSGrS P!loiW'ngt. 8'g 
Runl 3 100 F Otnil KAH, 20, rue SllnMAulmln, 
69003Lyon. 

Vdl Cii!. L~pas dtt!es t1 ~ f'1 pame 
urge<11 100 • 300 XI t.Ml>ia. Pncal FOlOUER, 93, av. 
Emit.Zola,, 75015 Paria. Til : (16-1) t5.7U2.04. 

VdsNO:erdo • fOYSNESAGv~ • SJ•(MllÇ<l"*12. 
TLW11as B1onoc ~mandol Px 1 300 F Yann SEHULS­
K~ 75, tv du Pdl. Pompjdou. 92500 Rut1J.Mllm11ton. 
Til (16-1) 47.A9 06.011 

VOS Garnaooi • 5 pt~ Gar <Nes1. Bo.., Oui\. Te 
t>s. Resnie PM. Bloèe~tl • ea..oe • Càblt • eco.it 

800 F 103'911 Mari IOHYAMA, 14 bis, rua dl Milan, 
75000 Patta. Til . (16-1) U l$ 99.A2. 

Vds$ega • PA-•13Jlt 1200F•wal,de3500f1 Sli­
plllllt BOUTET, 168. rue dt Jawl, 75015 Pari .. Tél ' 
(16-1) 4U2.37.A7. 

Ech •dS IX SFC (Prlolw1ngs, Aclru1S8r'S, Goemon FlghiJ à 
plus lltd 1 Maflk AGINA, 70, rue du ~vel01, 75013 Perll. 
TM. ; (16-1) 45.114.78'°4 

~ 1 JtU 2"'"" TBE 1 100 F JX tmusha. Slwbw 
~lie 200 F ur1 JacquMllONHIS,80,rue PM 
~Til : 53.53.05.23 (ep. 19 h 30~ 

Vds NEC PC Engtne TBE • 31• dom ltgerm111, Sn1noo 
Pier,. LECLE.RCO, 62, rue Vasc:o-de-Oam.t. Til : 
tS.32.21.46. 

SâA t .as GBoy • 7 1-< • 2oout • dbe Lyri< • Adll>I. Pr 
Jo..tr ~ 4 va· 2 200 F p, 1 300 F Fl:>ss. Y"ol Np M«· 
a • Aleunct..OflSINI, 50, ruedtl Aulnaies, 115110 Sln­
noll. T.._ : (16-1) 34.15.12.13 

VdsNht,,.,.,o. Rob, . P'St • 2man .1man.turbo· 10jx 
2000fàdàb.ou!l IOOF 120F 150F.Ft9deric:HIJS. 
SET, 122, rue Sllnt-Oomlnlqu., 75007 Parla. T6l : (16-
1) 47.05 71.50. 

Vdslynx • Sjr'Wa<S.tlllS..t~sC/lallen· 
go) • S.: Lf"J el~ 1 200 F Mîchel FOURNlRET, 
l t , rueG.mbtlla, 7142.0Ctrmlim·SISeina. Tél '(16-
1) 39.14.31.21. 

Vdl I• N:n:ando Pro W•IS1long 180 F, lkari Wamor 
250 F, MeialGeat ·Piao 260 F Somon's<Mst 260 F 
NlcolH OflOSS, l2, allet Thlelltmtnl. 93340 la lblln­
cy. Til (16-1) l3.81.23.A7 

VOJ jX pour C6A px oe'M 119 conaminot l•H•flll 3. 
X-Oui Wonde< Boy SIC.) ICll w dem. Mlc:bl! GAIA· 
LOU, 5, rue du jeu dl l'Arc, 34000 Monlp<tllltr. T61.: 
67.58.32.78. 

Vas Garne Boy· 8jl (°"90"•l.a<• ~so.i. 
1.111111 "'- • Secocllt P• 1 300 F (Il& 2 300 F) 
Alttll KAMl'MAHH, 93, NI dt la Cblj>ella. 75018 Pa· 
ni. T6l • (16-1) 42.09.39.oe. 

Super Affa1te 1 Yds NES S blS • 2 man. • 10 pt val . 
3 950 r , Pl. 3 000 F s1•pn1na WERNERT. 8, rut dl 
!'Angle, 67370 Oingshtlm. Tél. 88.56.22.39 

Vds Se91 loi.$. - - • 9 • corrÔie P'.o MMl T~ 
p, 1 400 F Jun-<:esat BAZIN Lts Bonor1'll, Bk F, 
13012 ....... Tél : 91.11.11.83 (ep. 18 h). 

Vds Segdbrls + ~' lunor.es 3013JH ,,_ lett en 
TSE (peu 18M) env 2 200 F Dlvld-Emmanutt BE· 
REYZJAT, 13, rue dt la Oamttll, 69540 Irigny. Tél. : 
78.46.32.71 

Vds l)"I• • ~ • Gullltl t1 Calon-.a ~ Gllll 
CLAVEL, 55, rue dt Mala. 74600 Seynod. TM. : 
50.51 62.90 (tnUe 191122 h). 

Vds. ac:n ou tell JX sur Gamt Bot Altund,. MAISETTl, 
33, rue dtt CHUdtl. Tél : 48.36.11.46. 

Salut1Ud1Gamt8oyl25.1)U1J1>'1JCl!"'j)al,•1Jt S Ma> 
rdand 8 l.tSSIOn. Ox Mano Sc»de< Tecns 1 000 F 
Fl'IOClt BELLERINI, Sltlton Mob11. Plac:e Paol~ 20220 
... ~Tal :95.60.08.75. 

Vœ ou tell p. NES Wfd 0.-, °'1!gonl)ll Ghost n 
GoblPOl,~'sAley Pl 150 Fpœ BrunoGALIANA, 
24, rut Otec.rolzlftes, 76ll00 Rouen. Til : 35.89.60,75. 

Vds Game Boy • 3 lx 1"4;11 o Bailoon Kid Tacns1 • Game 
1911 ~ 450 F OliVitf PIAT. 10, 1llee dt1 Eiami....., 
83210 La Fltltdo. Til . 94 2t.59.65. 

vœ Meoa ST2 • ....,. • P'fS • nouss.s • llPS _.... • 
Slos B.uc • rmx 1' utlS, l>otoplb 7 000 F OIMtl 
FRAYSSE, 7, rue Pasteur, ()1100 Oyonnu. nL : 
74.n .U.27. 

Ztn1 XT 20 "'9\13 éaa E111 - lect. S 1•4, 3 1 2. &IO K 
da',... 102 lOuChes • _,.,. • pt - naul 1 000 F 
Flri CZAPa<, BUlldlel dl rEloile, IV. ...,.,.. 
gnol, 06610 La Gaud• T61. 112.12.10.03. 

Vds 15 K7 N ntondo 200 F Vds K7, Gameboy Clifts· 
maslel 200 F. éà1. K7 Megadrlve Final Blow cve l.al<eri 
a..t,.nd PERRET, 10, lmp1- Salnt-.ro.tph 83400 
Hyem. Til ; 94.65.64,02 (IPo Il h~ 

VdsUtgnt..eff •6µ ~&Gno6t IMOQtofSl­
rcb. t1C.l Pi 2 550 F ; dt prtl Reg NotO Btrt1lnd 
HELLE, 16, rue du FoumMU, 59'242 Temp1euV9. T61. : 
2<l.SU8.46. 

SlOI> 1 Altaie ·1<1SGamebo1 • )l •NEC •il• jiong""' 
NN1 STF pl rrŒi:alie& We 1 David FARll. 105. bd 
Slruboutg. 94130 ...... Ttl. : (16-1) 43.14.29.17. 

Vd5Ly.u.'10c:an. 2000Fnwt•t2c:ar!.11.egDMpar 
ICI 3 500 F Jose TElXEIRA. 9. IV RKlnt. 77680 flots. 
sy•n-Brit. Tél : {16-1) 64.<IOJ?.81. 

Vds &lpt< Fanw;om JI &iper Ma<io 8ross t pour 
2 000 F t FRANCK. Til: (16-1) t2.37.U.87. 

VdsSega !&bis •llbxao: • 221< IK~Bourlty ~ 
•le 1 \'Il 12 000 F P,. S 500 F Stbulltn FISCHER, 
69. NI del G,.vlers, 78480 Vtmeul:Se1ne. ni. (16-
1) 39.65.61.83 (t•anl li h L-V). 

Vds H<!S NEC J Ct>an. PCK2 Tonma. Gur1hecf OtW 
Crusll. Oeed Moot1 elc. 200 F pot Oldîtt LAFITTE, 
92230 Gel!nevtlltrs. Tel : (16-1) 47.33.41.42. 

Vds.•hEC(17S UICoroso!eGamtBoy • 2JX;<SO Flllll 
TBE. Jun-Chrlllophe RAVIER, " · rue Vl11aine, 789&0 
Voislns·l• Bx. 1'1. : 11s-1130.43.n .22. 

Vds Sega 8 b<ll • P'$l • • jl (Ramtlo Ill 0 Dragon Won­
ôerttoy Ill ~I • Gurde )li Sega val. 2 000 F ~ 
890 F Gt'90rf KUWS. 4, rue EdgaroCulntl. 93270 Se­
mn. TM. : (16-1) 43.85.47.29. 

vœ ~·. O Out SH205, t.loni. SM12S, impr Slar 
IN10. E11111I Mac: Spec;re 128 P• 8 000 F MicM1 KEL• 
LER, 7, av. dt Cort>era, 75012 Paria. T61. : (16-
1) '6.28 76.4?. 

VdsN<i- Ptll • Rol,.81•- .. sip.dtrcrp 
px · 1 300 F te i«' 200 F Ame 11U1. 159, rue Emn.. 
Zoll, 92600 Alnlerts. T6l ; (16-1) 47.tt.59.98. 

Vos Sega MS • 16 )l • p!Sl • T • '1Jldl pt 2 000 F Syt. 
valn BOUTTEVILLE, 19, rue M .. Nnel, 93270 Stv,.n 
(ap. 18 h~ Tél : (16-1) 4,'J .... 07.48. 

Vds Gal"ebor • 4 .. (T- ct>ll (Qgon, Fonesse ot Fa 
et Suparnvdino 900 F Ju1 .... TAUBER, 38, rue Brll­
lal-Slv1rin. ni. U.81.53.76. 

Vds ~ 111> • 6 l' tScnoe Md<ey. SMoôi. 
~ Px 2 500 F "" c:'NI urgent 1 RegJs 
UARSOEUF, ... bis, rue AllM11·0oty. 44000 NanltL 
Tél : ~<I0.8U4. 

Vd$ NES • 3 man 1 Prsl • 1111 Woid Weslrlg 5-ncn 
Llle Forœ Pli 2 000 F â déb. c.ctrlc 80Uln, 134, av 
Jolt>.jMris. 93500 Panbn. T6l ' (16-1) t&.40..89.&t 

vc1sM0.2-2 X• w.2...., .,.,.n-..F.,.,. 
SJa • Oamis 2 • ~ 1 800 F poss. VIe stp. CU 
éch. Bruno PIERRE, 71115, Rffldenct dit Fonltlntt. 
M llarceUn Btrthelol, 92800 PutNUJ-la-Oé!tnN. 
Tél. : (16-1) 47.73.65.14. 

Vds 5'.tpar Spy Sii ,_., 0.0 550 F ou tc:h c;;r& aun,... 
Cedric KERBEi., 6, rue des C1*, t3300 Aubetvl1len. 
Til : (16-1) 43.52.36.41. 

Stofl ollaire !Ids Nlnleodo + 7 l" • plsl • 2 man V81 
2 800 F cédé 1 300 F LuOovle MARTIH, 10, rue Emit. 
~ud, Chtnevltr>S.Cll T.i. : tS.76.45.52. 

VdsConsdaGSX400Ams:.ad2K7 500FGamt8oy 9 
K7 • °"911 • 000 F Sylvain BELLANCOURT. 94. tt 
dt Vttdun, 9330 Neu111}'-sur-Mama. T Il. : (16-
1) 4,'J.08.89.ST. 

Vds NES Ameni;all't , JX (donl .,.dill 1 ) + J)ént•I el uans 
P. 2 500 F pon oorrplS Mk:M SAl.EM, 116, rua dt la 
Faiundtrle, 75116 Paris. Til. :(16-1) U.04.17.64. 

Vds Pô~- 0J Boy· nu-be 2 ·300 F 
He91yunt.S-Orar 400F ~BLAHCHaT. 
Glux-clltnnt, 58370 Vlltpcuçon. T6l : 86.78..&3.SS. 

Vdf pour Gamt Boy 2s> (Bllblla Bobblo. RllOocop) Lt n 
300F ChrlstophtlltERA,chtmlndu~I.1160 
~Til : 68.78.23.83. 

VdsGame Boy illV 90) TBE ·•si l~l l.udO'tlc 
AIRAUO, 611 av. Clpllaine-Sioy, 71170 La Celle-Salnl· 
Cloud. Tél.: (16-1) 3U9.n.8$ 

s.ga vos à 50 '\du px d'a<hll &1 C#I •~Mati 
Sys1m.1JS1e œe,.., 1bre. (Super-px 1 ). Btmold BRUNO, 
9, rua de l'Ht!WIHI, 74100 Ambilly. 

Vds S.0- 111 S • ~ • llJnttlM 30 • 15 jx. TBE 
2 200 F l(jyln VASSEURE. $, rue Oupora-Chaumonl, 
91800 Btl.lf101 TM. (16-1) 60.75.57 33 ou 60A6.4U7. 

Vd5 JX MegM1' Md<ey Eswa1 Mtl:.e o..t • 51..iow 
Oin 230 F pce Vds &ciol<an ;Sa•n1 Sword :370 F pce 
Meunet GUESOON, 12. allM dis Plnt. 72200 La A• 
che. Til. , 43.9t.13.6S. 

Vds 1-ri:tndo • IX Cest Turt'es T IClill'I llilck Nanla Purlàl 
Oui~ t 1 290 F en NEC avec: 2 l'ld, 1 j1L s,M1n 
GREHOff. 1a bis. clltmin c1M l*'danlt. 94370 Sucy· 
en-Srla. Til (16-1) U.90.n .25. 

VCIS : CO-Rom • 1 J8U 1 900 F, Gameboy • 4 JX , acon. 
(casqlJe cêblt) 650 F, Urgenl I Jtln-Benoll SILVES. 
TflE, 4, ~ MlcMl-Bony, 94420 La PIHal•Tml-. 
Til : (16-1) 4S.94 43.91. 

Vdt Garne Boy • 4 p \Gel' Toril.• T"'5. ~Mono 
Lnll • Sacocht, Va. 1 300 F Pl 800 F Palridl 
MARX. 1&n3, NI dt la Rochtfouc:auld, 93260 Lff IJ. 
laL T61. : (16-1) '8.<I0.3U2, 

Vds super Gamtbo\I • 7 )l au Pli dllQU8 de 900 f t dw 
eotlladsSIJ< STE a Pans •RorllnGIRBAL. 40. bddtl ln­
vtlldts, 75007 Paria. Til. '(16-1) 47.3o&.25.20 

VdlGao'e Boy• 2 1r(T8'lS • C&s!•"tnal • c:âl>tl.rl 
600F Pansllr~- LaurantBEAUJAR0,27, 
rueEmll•Zola. 94800Vllltjud. UL (16-1) 46.78.29.69. 

VdsMasl«Systenl • Id IX, 1 convoi Ped • lœnllOISllCk 
ss gar lt a* 2 500 F Fab<U OUPON, 3, rve CU.IWO­
Phihppe, 63500 Bron. T.i. . 78-26.91.74 

Vos I' Girie Boy 120 F l\n Balmln. Fot1ress ol F• 
Spodtrman. 8unt1 Ftgh'.a< Tonues. cbe Or1gOO. ~ 
ne HOURY, 12, rue dl RlquN11!r, 68000 Colmlf. 
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Eçh, ~MS, 1 I • Gameôoy , 2 JX elle Gamegeai avec 
°"sans JX Piell't PAYEN, 36, rue LL Col Girard, 69007 
Lyon. TëL : 18.n.osm. 
Vds NES• 61x (Battnan, W0<kl. Wr~f'l9. Blades, SœeJ, 
5'1al<eroU) Super px 1 250 F Pacclrne MONMOHT, 51, 
av. Hoche, 89000 Aunne. TèL : 86.52.81.14. 

Vds jx Masler·S . Megadrlva NEC (AlexkJdd ; Vl!mll~ 
loo , Finalmatch tennis etc) llo!1 px, Bon ElaL Fabrice 
DANGLA. 19, rue Dora~ 31000 Toulouse. Tél : 
61.23.27.37. 

Vds Nmtendo• 9 JX (SMB1 , Grad1us. Bubble, Punch-Ou11 
+Mag.Px l 800 Fousêp.lkllq,surNanœs. MathleuDE­
NEVAULT, 52, bd louls·Mlllet, 44300 Nantes. Tél : 
40.50.04.21. 

Supe< aff t 'Ids lynx • cal GarMS 1 Gates of Zend • 
adapt Seciein • Pare-soleil . 590 f (Si poss. rég. Ge­
mm). David RODRIGUES, 25, chemin des Z Corn· 
munes, 1226 Thonex (Genève) Suisse). TèL : 49.37.88. 

Vds pour Nèo Geo Snk la jeu : Blua's joumey (Raguy) 
TBE 1200 F Otlvi«BOURSIER, 1, rueflcüca·Lapint­
kl, 62820 Ubef'COlln. Tél. : 21.37.13.59. 

Vds Néo-ObJ • 2e Joy + Mem Card + Cybertip gar 7 
moos jamais serv1e. val : 4 500 F px 3 500 F Sébas­
Uen BRIZARD, u Thlbaudlère-dè-Salvres, 79400 
Selnl-Maixent. T61. : 49.05.64.38. 

Nintendo, 2 man. plst.. Mano Btos, Duke Huni 800 F, 
StJll'!r Mario 2, Wellike KungFtJ • 180 F pce. F~ 
BRIDIER. 15, rue des Bosquela, 92140 Clsman. T61.: 
(16-1) 46.32.46.09. 

Vds Megadnve 1ap. + A11en Srorm + MICl<ey + Sllmolll + 
Dick Tracy • Ghouls n'ghosts pour 2 000 F en lsè<e de 
préférence. Thibaut LACROIX, Lot • Les Noy&rS •, 
38570 Goncelin. Tél : 76.n.n .52. 

Vds adapl. SEGA 8 b<ts (Fran) pour Megadffle jap. • Spy 
11$ Spy • Spellcasta< + Gdvelhus. Daniel CHARBIT, 24, 
rue de Il Falsandefie, 75116 Paris. Tél : (16-
1) 47.27.19.83 

VosixN1111endoa2SO Fpce, Zelda ll,BladesofStee1,l.1&­
uold, Simons Ouest, Duel< Uni t Pistolel- Matthieu DAR· 
RASSE, 55, rue de Villiers, 92200 Neuilly. Til : (16-
1) 47.57.94.84. 

Vds Super Monaco GP neuf jamais ubrisésur ~Game 
Gear Px 1QS F. ffanclt FANTASIA, 2, 111'6 T1$SJtlkl&. 
Rouvm, nooo CJolssy·Beaubourg. Tél : 60.17.82.60 
(ap. 18 h). 

Vdst.legadnvessoar +61x+ 2JOypadS · 2 000 F, Vdsfa· 
micom neuve ss gar. + 2 jx : 2 500 F. Sébas11en CAVIG· 
GIA, VIiia des Roses, 1v. du Calanques~. 
13600 Le Ciotat. Tél : 42.08,63.50. 

Vds N mendo 8 bilS - NES Altiarnage • GraaJus • Ma· 
riO 2 + Ghostbusler 2 + Toge< Hel1 val 2 540 F Pli 
1 300 F. Pi..tw FOURNIRET, 44, rue des Fos$ês, 55170 
Ancerville. Tél. : 29.75.21.80. 

Vds Mool>walker : 180 F sur Mégadrive Fr. Adt StreelS of 
Rage, Fanlasla et Ea Hockey, falfe offre. Stephane VAL· 
LE, 17, nie Roland-Cllarnpenler, 58000 Nevers. Tel : 
86.59.15.51. 

Carl. Sega M. S TBE • Tllllll Soldlei-, Ouanet e1 Cahlomia 
Games 120 F pœ Christophe MARTIN, Les Piols OUesl, 
33590 Salnt·VlvieJ>.d&.Medoc. Tél : 56.09A8.33. 

Vos Supergraph 1 4 man. + OUlnt 1 400 F CD Rom • 
adapt Sugraph • 1 ~u 2 500 F J8U CO . 2SO F Jeu Néo 
Gëo · Super Spy : 700 F. Patrick HALLINO, 1, rmpesse 
las Malines, 91090 Lisses. T61. : (16-1) 60.86.23.25. 

Vds l ynx +45Jx • Housse+ P.SolaU+ adapl Sec• câble 
Comlynx. 4 mois ss gar 1 500 F Guillaume STOGOW· 
SKI, 139, rue de la Bonne-Femme, 51100 Reims. Tel. : 
26.49.99.28, 

StopvdsNEC Turbo GT + JadaCl\an. A·type We1, Cy· 
bereombat , Police , Al.en Crush , alttnentaboo. a déb 
Plem! STER1M. T61.: 32.33.57.90 (20 h - 20 h 30). 

Vds pour Game boy : ~ 2, Memesls. Garggyle's 
ouest, Opération C. Bairnan, Clless, Turlle. Supe<matlo. 
Thomas PLElSCHMANN, 33-2, 1118 Antoi.,..lumlèra, 
69150 Oeclnes. T61. : 78.49.58.21. 

NES · Vds lx 200 F poe (Rygat. Fester's Ouest, Zelda 2 
Solomon s Key, Castelvania 2) Vrte 1 lis.sine NEDJARI, 
2, rue Génèra~Weygand, 81000 Albi. Tél : 63.A6.17.13. 

V'ds Nrnlendo + Nes AdvanlaQEI + 6 jx Zel<la I, Il. SMBIL 
TBE (ach. 08'1MJJ val. 3 500 F œde a 1 700 F (VIS sapa 
poss). Laurent GOY, 15250 Le Masmarty.Crandelles. 
Til : n .46.41.58. 

Vds Gameboy • a\ble + Wll'I• + 71x (Chase HO Foolbal1 
Ame!icairl, GoH) le Il; 1 000 F. v1111n BEDIH, 23. 1118 
d'E.uling, 92400 CO<Jrbevoie. Tél. : (1&-1) 47.68.59.51. 

Vd~ ~ MS • 6 jr (Alex Klds W Boy Rastan. cal Ga· 
mes)• 2 joypads + 1 at.kioy + revues e1c. . 1 300 F. Guil· 
llume KOP, 7, rue Ar1stld•Bnend, 95130 le Plessl• 
Bouchard. Tél. : (16-1) 34.13.05.81. 

Vds Megadrive. Transfo+ 2 man.+ 3 pt (Cenrunon +Fat· 
man • Phanlasy Star 2) px 1 000 F llourad BOU RAIS, 
11, rue Armand Thibaut, 21300 Cllenoue. Tél : 

146 

80.51.26.22. 

V'ds sur Megad. Strider • He11f1e à 400 F urgem OO ech. 
ctre Amiga (lx. Demo, e1c.) Souvaooy SISENGRATH, 
235, rue du Brunpaln, 59200 Toun:olng. Tet : 
20.03.33.54. 

Vds 40 SUpe!S 1• Sega à bas P• YS Psycho Fo .. Alex 
Kld 2, Golden Axe. (dem. lisle lpx) Sleglrled MOUNlS­
SENS, 319, chMiin de Pavin, 33140 Cadaujac. 

Gameboy • 71x 1 000 Fjx Nll11endode150a300 F lisll! 
ctre env llltée. Claude-Il MILAGRE, 1, Impasse Emlle­
de-Glrardin, 82100 CaSlelsamsln. Têl : 63.93.55.26 
(hb). 

Vds hlls sur NEC. Gameboy et Amiga (Mt Hell. Pnnce o1 
Pers.a, Skate ord,a 2elc.) Hamld fBBARI, 2, rue Michel· 
Vignaud, 92360 Meudon-li-Forêt. 1'l : (16-
1) 46.30.64.57. 

Vds 30 jx Nec PC Engine · Mt Hall, Fm! S.aslet, etc. de 
200 à 250 f pce. Paul TOUET, 32, 1118 UgnlM, 75020 
Patis. Til : (16-1) 43.48..26.68 ou 44.62.05.51. 

V'ds J• NEC et Megadnve Vds lmn. Cmzen 1200 • 800 F 
CD Rom NEC + Ldis Ray>< il Sdar : 3 000 F Clirls1ophe 
PONCELET, 19, av. Rauss, 76370 Bemeva~le-Orand. 
Tél. ' 35.83.81.95. 

Vds Mega 1ap + 6 jx super Real Basl<elbal Oevil Hunier 
SIJder etc., Arcade Powe< SllCk TBE. Vlncenl ANDRIEU, 
35, rue de la Fosse-Rouge, Sucy-en-Brie, 94370. Tél : 
(16-1) 45.90.34.36 (ap. 18 h). 

Vds p. pour NEC : 150 F pce P47 Spaœ Harrler, W<Yld 
Court T9111lls, Thumlerl>lade, Darins. IGuy PETIT, 11, rue 
Jules·Feny, 26800 Pones-les-Velence. Tél: 
75.57.42.54. 

V<!s Nintendo + 9 JX . Zet<la lJle Force-Puncn·OIJL Px 
2 000 F â dèb. ~ VIe sép. Uiurent RASCOL, 682, av. 
Pompidou, 12400 Salnl·Aflriqua. Têt. 63.Si.49.40. 

Megaonve + 6 ou 2 J.X 1 600 ou 990 F à déb. Lionel MAL· 
KA, 12, 1118 Louis·Besquel, 94300 Vincennes. Tél : (16-
1) 43.98.25.54. 

Vds Sega Megednva (ss gar.) • 5 jx {SOllic, Alien-S!orm) • 
adap. • man Emmanuel FEUILLADE. 16, rue des Era· 
bles, 45470 Tralnou. Tél : 38.65.61.92 (ap. 18 h~ 

VdsNES(l1M911 t3jx Tortues,f'unchCluLGhoSln.Go· 
blins: 650 F. Oltvler MARTIN, 14, place de Il Gare, 
92340 Bourg-la-Reine. TèL : (16-1) 46.61.33.93. 

Vds NES • jx Cas1ievanla, Turtles Prowresrtrng Zel· 
da 2: 1 600 F poss. vte sëp. Sébullen VALLEE, 1, rue 
de Il Votoa, 35200 Rennes. Tel : 99.53.25.00 (ap.17 h). 

Vds Megalile 30 2 990 F • monl SC 1225 1 500 F • F19 
Steallh F'9'ter: 150 F Flghter Bomber 150 F (ong.) X•· 
vler JOANNE, 25, rue Hermet, 75018 Paris. Tél : (16-
1) 42.51.08.85. 

Tres urQ8111 IVdsMSX+20J.X (NemestSh magnetocass 
+ 100 Pf9I • 1 600 F vite 1 Phllippe DUVIN, 122, rue de 
Crimée, 13003 Mtrselllt. Tél : 91.62.78.30 (ap. 17 h). 

Vds Gameboy + Gameloght + adapL ail cigare t hnk t 
adapL4)oueurs. 8pt(F1 Race. Tunles.l!alman) Laurenl 
GAGNIERE, 98, av. Mozart, 75016 Paris. Tél : (16-
1) 40.50.63.65. 

Vds I• Sega Megadrive Moonwalker 300 F état neu1 A~ 
lered Beasl : 150 F 2 J• : 500 F. Manuel ROMAND, 5, 
lols lü Treilles, rue du Ciaou, 13no Venelles. Tél : 
42.61.73.85. 

Vds Megadrlve Jap. • 11 hrls (Son1c, Uikers. Madden) 
2 500 F TBE . cadeaux (revues etc.I •sur Bx • Oavkl 
LATASTE. 62, rue Joseph BRUNET, enL 7, api 41, 
33300 Bordeaux. Tél. : 56.39.36.32. 

Vds Supergral ss gar. • Adlyna + Ghosl + Oui Run , N'll 
gea Spirit • Veighs • Lod RuMer val . 4 000 F pi 
1800 F Michael ALFON. T".: (16-1) 48.46.30.89. 

Vds Game Boy (avril 91â 1 ac:c: • Sacoch•h Te111s • ~ 
bla Ghost + Sup<11 Mario + Solar Striket : 950 F Emm• 
nuel BEGUIN, u Po<1, 74410 $aln1.Jorloz. Tèl: 
50.68.53.44. 

Vds Sega 8 bits M S. • 5 JX M.sile Oelense Allen &mer 
Wondel Boys Esvr.n Gllostbuster 1 500 F Phlllppe 
HERA, u Cure-i..Perlef, 38740 VaJbonals. Tél : 
76.30.27 .32. 

Vds Gameboy élal 1l81Jf + Tems • Mer Burs1 590 F pon 
cimpris. Christophe BACACOU, Beduer, 46100 Rgeac. 
Tél : 65.40.03.43. 

V'ds lot de 10 J• Sega 8 bt1s (Wonder boy 2. R·Type. Zil· 
lion). : 1 200 F. Pas de vte sép. Nicolas PAULHIAC. 
Salnl·Avtt, Senleur, 24440 &aume>nL Tél : 
53.22.41.A6. 

Vds pour Mega<jrMI ; WOndert>oy 3 : Alteraad Beast ; 
Fo<gotteri WOfids , 250 F pce. Domlnlque GRENIER, 18 
bis, av. de Laon, 02200 Soissons. Têt : 23.53.62.28. 

VdsGameboy + 5J• (R·Type.conlra) .1 000 F (Ponoom· 
pns) TBE. Fabrie9 GOMEZ. 38, rue Emllé-Zola, 54500 
Vandoeuvr.les-N111Cy. Tél : 83.55 . .4li.OO. 

Vds Supe<gralx + 7 pi px â déb TBE (val 5 100 Fà. Ar­
naud SULTAN, 2, vllll Manuetla, av. du Mlréchal l.-

clerc, 06270 Vllleneuve-1.oubel Tèl. : 93.73.32.81. 

Vds SMS + 9 Supe< pt \Ghoul nGhost Reslllnl px Foo . 
1 200 F Roch. à t1 pi Thunder Forte 3. Jean-Philippe 
SAINT-llLLIER, 16, rue du Docleur-OrenJe<, 25300 
Pontarlier. Tél : 81.4li.75.n. 

Vds vonsole 16 tris • 5 JX, 1 an Sega val 3 500 F Pr . 
2 000 F. Benott DAVID, 19, rue des Acacias, n51S Pom· 
meuse. Tel : 64.03.!11.60. 

Vds Sega (ss ga1 6 mo<s) • 5 ou 611+ 2 man. (Aln Kldd 
SlapShot)val :2200Fcécléa1600 F AlalnVALElffiN, 
12, allee des Mesanges, 60175 VIiieneuve-ies-Sabions. 
Tél :(1&-1144.08.31.17 (ap.17 h~ 

Vds GameGea1 + Colums. Micky, Wonde<boy +Transfo 
(spi. 91) 1 200 F Fantasia • Sonic + Super Shmobl, Me· 
gadnve 800 Fles3NChnslopllaCAFFIER. 112, av Ans· 
llôe-Briand. 94430 Chenevi~ (16-1) 45.93.03.29. 

Vds NEC Coregralx + 21x (legend ol Tonma + 1 man. • 
éaancoul val. : 3 000 F. Px 1500 F. David BISMIJTH, 
41, rue de Randre. 75m9 Parl$. Tèl : (16-1) 40.35.25.30. 

VdsMegadnve,3Jx :SWO<d·Verm<llion .Super-HydMde 
• Banle. Squa. + 2 ,oypads [console jap) le n TBE 
1 800 F Hlcolas. Tél : (16-1) 43.33.05.13. 

Vds NES 1Zapper+2JOYHfX ·950 FTBE. (embal. • noL, 
n neuf) Vds pt 3112 PC 100 F. Olivier ELBHAR, 3, allée 
des M&rles, 95100 Argenleull Tél : {16-1) 34.10.24.90. 

Vds 12jxNEC (PCKID. F.Soccet Flnel Tennis, Populoos, 
Vog~ame, elc +doubleui demart :l•U :2 600 F. Antoine 
PAMPOUILLE. 33, rue du Parc, 78340 Les ClayeHIS· 
Bola. 

Vds ~ M.S_ • 9 Jx · 1 200 Fou Jl sép. ach fX Megadrlw 
(ttes reg.) David MASSENET, 42, av. des Marronniers, 
!11600 Savigny-sur-Orge. Tél : (16-1) 69.98.10.06. 

Vds Lynx-6JX + Translo-2sacoches • LOfn·Lyrut lbe, 
px . 2 000 F. Ecn JXSUT PC. Jeen-YVe$ EVAS, 8bls, rue 
des Roziers. 31000 Toulouse. Tél : 61.62.23.85. 

Vds NES• jx(Mano 112.Socœr, Puncl>-OuLZ.lda 2,Mê· 
gaman 2 et Off rond) n : 2 000 Fou éch. Cire Game Boy t 

J<. Gilles DELHAYE, 6, rue Alfmf.Blanquan, 62137 
Coulogne. Tél. : 21.36.56.29. 

Vds Super Famicom + • Jx • ss gar trvraison sur Pans : 
3 500 Fou écll cira NEC+ CO • jx Benjamin NICAISE, 
26, rue det Oelllea, 60000 Baauvals. 

Vosi•Sega8brts · Psycliolox, Ouarte<, AlexKiOd ilet Ill ; 
GoiYel lus • 150 F lndranajones , Mld\ey . Wboy Ill : 
200 F. David RAUFFET, 19, rue Auguslin·Thieny, 
75019 Paria. Têl : 11s.11 42.m.92.m. 

Vds pour MegadrMI : Altered Beast, Revenge Shinobl, 
Castle ol l~us1on, Tl'&Jnder Force 3 1 .. 4 : 800 F. Franck. 
Tel : (16-1) 48.29.66.15. 

Vds Megadrrve 1ap. Neuve t 5 jx (Shadow Oanœr, Sonoc, 
Las! Baltle), P> 1 350 F Cyril MO!rTIGAUD, Moings, 
17500 JOlllllt. T6L : 46.48.16.m. 

Vds jx Sega Mega O<lve TBE de 200 à 300 F (Phantazy 
Star 3. Slride< elc.). Vds JX Gameboy : 100 a 150 F Paul 
TOMET, 32, rue l igner, 75020 Pans. Tél : (16-
1) 43.48..26..68 ou 44.62.05.51. 

Vds$ega8b11S : 200 F Vdsp. :lordotthaSword(120 F) 
Golvellius (150 F). Rmnf RINJONNEAU. 133, av. Paul· 
Valllant.CO<lturler, 91700 Salnte-Genevlév..te.Bols. 
Tel : (1&-1) 69.Gl.24.53 (W.E.~ 

Vds Megadrlw iap. + 4 jx ~ . 1 500 F. Vds Game Boy + 6 
Ms 1 200 F David GILLIS, 26, rue de ia Gravière, 
95290 Usle-Adam. T61.: (16-1) 34.69.56.43. 

Vds jx NEC el CO PC KICI 11 Power Eleven Rayanber 11 
Pom Ping 200 à 250 F Vds sur Am11Ja man n9'Jve (dans 
emb.). Bruno OOGAST, 102, av. du Gênéral-de-IG1ulle, 
94700 Malson•A.lfo<t. Tél. : (t6-1) 43.75.57.37. 

Vds MegadNV&, 2e man. Pro+ 36 pt Soroc Fanasla etc. 
TBE. . 6 500 F, val . 15 000 F Jean·Plem MlCHEl, 18, 
place Jean-Moulin, 38000 Grenoble. T èL : 76.54.00.63. 

Vds Sega 16 bds • 8 pt Thunder 3, Slladow Oa11œ1 . 
Dick Tracy. Truxion, Moomvalker Px . 3500 F Khaled 
KHEUFA, 60, rue Jullan-Uicrolx, 75020 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.49.00.98. 

Vds 1x Megildnve . Thun F3, Mystic Defender, Sup. Hang 
On Truxton, Shed Oanœr. EswaL Ghostbus1ers Fran­
çois POITOU, 20, rue de la Reynie, 7'°°4 Paria. Tél. : 
(16-1) 48.87.30.31. 

Vds Gamegear • eonums , Micksy • Sllmobl val · 
1500 F.Px 1 OOOFHteSavo;e$1poss. Fr6dérlcGRAs­
SONE, BL 13. le Crozet. 74300 Scionzier. Tél : 
50.98.87.19. 

lk!j8"1 l'ldsSega MS .8jt+2mart+ Ught Pllaser- ra· 
p.dfire px · 1 500 à deh (val. : 2 832 FJ. Benjamin A~ 
DOUX, 6, rue Geo111es-<1e-Port~Rlclle, 75014 Pans. 
Tél : (16-1) 45.39.75.52. 

Vds Megadnve J8P +arcade POW9r S!Jck + can. + Maga· 
zines ou éch. die Amlga • ext Sylvàra JAMAJH, 4, rue 
Maurice Ullillo, 92160 Anlony. Tél. : (16-1) 46.66.75.06. 

VdsjxGamegear. MonacoGP. 150 F. Mid<~. Wonder· 
boy, GG Shinob 150 F pas cher p<ofrtez-en 1 X3 : 350 F 

Uiurent SCHELIOUET, 9, rue l.evl!rrier, 66000 Perp~ 
gnan. Tél. : 68.56.81.15. 

Vdsjx Game IBoy(SuperMano land Tortuese!c. · 100 F 
pce. Vinœnl LARGILLIERE, 1 bis, rue Augereau, 75007 
Paris. Tél. : (16-1) 47.53.79.92. 

VdsPC Englne TBE.ssgar. + adaplSecL • PoxerElaven. 
Val : 3 000 F. pt 1 900 F Steeve BERDAA, 1, rua Car· 
noL 93000 Bobigny. Tél. : (16-1) 48.9S.OS.99. 

Vds Game bof• 9 JX (gar 3 mois)+ lampe + loupe val 
2 700 F. Px . 1 800 F à déb. Denis FORMOSA, 35 te<, bd 
de Il GatW, 95350 S.lnl·Bric&-eout-ForeL Tél. : (16-
1) 39.94.52.41. 

VdspN nteodo :K7.31 fX,JungFlJ, SMB, Urban Champ. 
WreC11i1'19Crew, GunSmoke · 150 F Zelda :200 F. àdtlb. 
Alexandre PEROL,66, rueJoufftoy, 75017 Paris. Tél : 
(16-114li.22.98.44. 

Vds Game Boy • 5 )X 900 Fel~ 8 b1s + lun. + p!Sl. 8 
IX: 1 300 F. Jean-Michel BARDET, 61, bd Pau~Hayez, 
59500 Douai. Tél: 27.98.92.10. 

UrgenL vds$ega8bits 113 jx (R·Type,Golden·Axe,dble 
Dragon} + prs1. + joys. lnlrarouge • 2 000 F Michaël JAC. 
QUELJN, 68, 1118 du Clos Pierre-Bise, 45250 Briare. 
Tôt. : 38.31.31.26. 

Vds1xGameboy(Batman, Sup<1r Manoland. Torwes +Ga· 
meboy , Ughl Boy le a TBE 1 300 F (à déb.). Anlhony 
BABIN, 11, clos du Moulin à venl, 45150 Jargeau. Tél : 
3859.n.sa. 

Vds jx Nin1endo Kung Fu, Track Field 2 Double Dribble, 
Zelda 1. Golf SMB 2. Patrice ELBAZE, 64, rue Alche­
reau, 75019 Paris. Tél : (16-1) 40.05.06.59. 

Vds jx MO Moonwal<er, Striœ!, MonacoGP, Dicl<T racy. 
Thunder Force 3 Phaniasy Star 3 : 200 F. Vds pc NEC 
louis FLAMAND, • Chemanl • 16410 Garat. Tél : 
45.25.02.00. 

Vds NES• Zapper+ SMB 1 el 2 • Zelda 1 • Robocop. 
Fax Amadu • Snake Raulexn Ron. Px : t 690 F (vat 
3 2tiO F) lkgeot Guillaume FlllE.AU, 4, 1118 des Fou­
gères. Tél : 54.43.50.89. 

Vds jx Nlntendo entre 100 et 250 F (Zelda. Aobol) Sa­
muel LOZANO, 1, rue des Maral$.Cl\auds, 60140 Ver­
deronne. Tel. : 44.73.03.76. 

Vds22 JX CBS coleco +Consola (êlat moy811} + aoapi.Ala· 
ri • 2 Super oon1roieu1S 500 F 1 PhUlppe ROUBY, 230, 
rue f,.N-.Phlllberi, 92500 Ruel~n. Tél : (16-
1) 47.0S.59.03. 

Vds NEC Coregralx • 2 jr (acll. en 07191) px 1 000 F 
Franck MONY, 14, rue des Pinsons, 95610 Eragny/ 
Dite. Tél: 11s.1) 30.37.26.n . 

Vds NES • Zapper , 41 jx (Mega-Man 1 el 2. Mano 2. 
Snackerall!e, Bu1aifighter etc.) jx • 130 F. GBoy + 7 JX 
1 100 F Pierre RIPAN, 105, av. Henri·Barbusse, 93120 
Courneuve. Tél : (16-1) 48.37.86.22. 

VdsNECPCEf'l911e+ 41x• 1mar»dbleur 1850 Fou)x 
sèp (envilôfl . 220 FJ SjjpllaneCLEMENCOH, 129, rue 
Marln~Slmonetù, 69150 Dec!nes. Tél. : 78.49.10.69 
(ap.18 h). 

Vdsportab!eGameGear • 3jx ·Wonderboy 1050 F(pxâ 
dèb.) 5œpllane VINCENT, route du Fon du Mon~ 
73200 Albertvlllt. Tél : 79.32.68.80 (ap. 18 h~ 

Vds rbx IX Sega M. S . 180 F pce ou 500 F les 3 V<!s ou 
och. peur Megadnve Ghouls n Gllosts el Ali.a Sandrine 
MARMAIH, 1, rue de !'Auxances, Traversonne, 86190 
Voullle. Tél : 49.51.40.83. 

Vds P' NEC Amiga (on11-) et Game Gear. Pxà déb. Urgent 
Martin SLOTH. 10, rue Fravllle-le-Vlng1, 92310 Sèvres. 
TèL : (16-1) 46.26.30.34. 

Vds pt MSX (Pastf1nd, Sorcery. Maze Max) Pr cfanv 
75 F. Vds Sega 8 b • 5 jx (Battl OUI run. Mid<ay) 850 f. 
Benjamin RICARD, 7, av. Fernand·Lelebvre, 78300 
Poissy. T61. : (16-1) 39.11.93.29. 

VdS ~Sb+ Ught Phaser + fX [Cloud! Master • CastlOfil· 
lus()ll, Ballle OUI flun) le n · 850 F +cadeau; calcul n11. 
Benjamin RICARD, 7, av. F.·Lefebvra, 78300 Poissy. 
TèL : (16-1) 39.11.93.29. 

VdsColegratx • 2jJI · 700 F. VdsjxMaster(GhoulsGhosl. 
Populous. Spidefman. R·Type) 150 F. Devid ANTO· 
NIETTI, 9, 1118 de Plcerdle, 42400 Saint-Chamond. Ul : 
77,22.6!1.92 (ap. 19 h). 

V<!s 13 jx Nintendo (dble Onbe. Super Manos 2. Ze4da 2 
etc.). Px entre 150e! 300 F pce. Adrien SAULLAS, 47, 
rue qui chante, 77600 CllantelouJMn-Brle. 

Vds Megadrrve + 18 Hits (Sonrc 511981 o1 Rage Monaco, 
Thund 3. Mickey. Slunobl. Volley, etc.) val 9 500 F. Pr 
• 900 F. cedrlc BARRl7RE, 58, rue des Souvats, n400 
Dampmatl. T61. : (16-1) 60.07.47.24. 

Vds NES +S jX + PIS1. °" ech elle Megadrive fr • 11. Cl\~5' 
loplle SPINA, 8, rue de L1111son, 5noo Hayange. Tel. : 
82.85.27.81. 

Vds Garne Boy , 7 jJI px d'adlal : 2 060 F, vendu 
1 000 F TelUIS Tetris. Volley, Fort o1 F. Bug. Jean.ffoill 
ACHEUC, 17, rue de Paris, 6212AchleU•Grand. Têt : 
21.07.15.53 (18 h. 20 h). 



VdsMeçaST2+ OD2C Mo + ecranhauterésolt>0n • 1mpn 
• câble lV • uts ri» Il et lg 9 000 F Oll'llar BRUNET, 
27, rue de 11 Cour des Nouet, 75020 PariL Til (16-
1) 43.58.57 52. 

VdsN1ntendo • 4JXZelda 2Rush'nanaek TopGunfllKld· 
carus 1 000 F (vat 1700 F) Uès urg<l'lt Stéphane VI­
GNANE, 5, r9tldence Gallienf.Palalseau, 91120 T6l : 
(16-1) 60.13 31.85. 

Vdsl)Ol>'NEScan ' 61' tCas:1,.,_ Ca:ua. Jal<al)va. 
3 000 F Px t 500 Fa dêb. Monial CARTIER, 17, Nt de 
Coçhet, 91490 Moigny. Til : (16-1) 64.98.08.81. 

Vds Lynx• 31• (Cdimia Garnes Robo Squash, Gales of 
Zend t Pate-Soleil • Adapt Sec:1eur. val 1 500 F px 
800 F Thomlt BAUOHUIH. 12 bi1, rue Dusolon. 02140 
Ve!Wigs. T'4. 23.98.17.51. 

Vds NES Am1<1c:a1n + 1x (dont "'8dits 1) + pet1191 et trl/15. 
Pr 2 500 F pon eompns Mick• SALEM, 11&, rua de la 
Falsandene, 75116 Paris. Tél : (16-1) 45.04.17.64. 

Vds Pa<> !Jegaàioœ J"ll DJ Boy -~ 2 
300 F 'l8ilY\' "'1d • Shadow D;inœr ~ F Sytvlln 
BLANCHOT, Glux..n-Glenne, 58370 VJDapourçon. 
Tel : 86.78 &3.55. 

VdspourGameBoy 2jx(Bublle9obble +Roboœp) l.a tt 
300 F Chrialoph• RIERA.c"4rn1n du Jeu-dHlall, 1160 
Peylioc. Ttl · 68 78.23.83. 

Vds Ga-e Boy 1le1 901 TSE + 4 ,. (castelvaMIJ Ludovic 
AIRAUD, 611 ev. C..pltalne-Siry, 711170 la C..lt.Sllnl· 
Cloud. nt : (16-1) 39.89.n.ss. 
Sega · Yds a 50 t,;, dlJ px d adiat 62 can. ~ Cartel Mast 
Sysam L<Ste C'.le un ID'e ISIJpe< pr 'l Bemold BRUNO, 
9, rue dt rHtlv~. 74100 Ambilly. 

Vds Sega m S • Phase< • \llletles 3D • 15 JJ. TBE 
2 200 F l(jyln VASSEURE, 8, rua Duponl.Chtumonl, 
91800 Blllnoy. Tél : (16-1) 60.75.57.33 ou 60.46.48.97. 

Vds i• l.legard Mckey Eswat IA<s!!C Oef Sl\ldow 
Dan 230Fpce,Vds~ SamSwotd:370fpœ 
M111nce GUESOON, t2, allet dH Pins. 72200 la l:i. 
che. Ttl. : 43.94.13.65. 

Vds ech ad> JX sur Super famc>Om. Megadnve Nec WI~ 
frled SEBAG. Tel 43.72.!M.J& 

VdsSeça Bb 5p<!Clood llas18r IM:l<ey,9ati1CM Run) 
Px unque cle 850 F Benjlmln RICARD. 7, rv. F........s-
1.eftbvre, 78300 Poissy. Tlil (16-1) 39.11.93.29. 

Vds Aian 2600 • 11 fi' (dble Dragon, Poi. Pos11ion, Jr Pac· 
Man. Moto RodOoJ · 750 F Flortnl ARNAUD, 207, ev. F. 
RoosevolL 69500 Bror\. Tél. 78.26.83A9. 

Vcs Alan 2600 , 2 man • ~ , '°° F Speclnm 128 48K • 
1maior•40J> 600FVds1•PCl5125114 50tlOOF 
Y1nnk:ll LEFEVRE. 3, rua IWlgl del Ckl!Cx.Sarcoux, 
61200 Argontan. Ttl. : 33.67.28.94. 

Vds Alan 2600 • 2 Jx 400 F JUM NICHOlAS, 15 ~ 
Hervi-Wallon, 78190 T'9ppoL Tlil • (16-1) 30.51.98.84. 

Vds Alan 2600 SS gar 2 "Y 8 • ldD'e D<agon K4I\ Fu 
MasW. Commlnoo ete Px 60ef Fabrice TRICOT, 4. 
Ille 11eu .. , lat Bmialres, 78610 I.e Penwy. UL : (16-
1) 34.84.63.22 (ap. 18 h) 

Vds Alan 2600 • 13 JX • ~ : 1 000 F \sans 
JOYSI Chrislophe BOIS, 5', av du Doclellr lalnnec, 
77170 Bnl-Corn1•Robert. TIL (lf>.1) 64.0S.79.65 (ap. 
18h~ 

Vdsnbl< 11 sur Atan 2600 75 F pce, etsurCBSColeco 
115 F pce Fabrice LAMAJA, 7, bel d' Arcole, 31000 Tou· 
louse. Tlil : 61.23.62.70 

1 

CLUBS 

Stop Turecll.11poorlllf'Amiga Jesas!aPG<fleMM 
Laur.ni PIERLOT, 86, ""'Vlctor·Reccur111, 9'170 la 
1>erreux..ur·M1rne. 
Ponfree, 10 Fadlska11d1 lreelor10boughl ·hertyouc:an 
llnd lhegraal851 ~for Atl''(l3. ouvter MEYER, 
route dt umplgny, 55300 ~-la-PeblL Tlil : 
29.89.11.G3. 

Clun amiga ~' so~. 1x. ullls à 7 F pœ ou 10 F dis COI!'· 
pns. Re.iseig e1 liste Cll'e 1 d<Sk , 1 l!l<o JN<1oMer11 
CRIGHTON, 7, rue Bugeaud, 29200 Brest. 

Stop 1 Ali'~ • Y<>.JScor des c;on!ac.SQ;. ne"°"" œ­
ÇIWe"l pas Pucal nt , 9S n.ouo 
Club redt membtes poor Alan, Am-ga Consoles Co11sa· 
11on . 30 SF/Su1sse Only. Assocl111on lnlonnt1lclel, C..· 
ae PIQSlale 112, 1008 Prilly, Sul-. 

C•® Ara" ST et PC. nbx IO!l Oom PU<J die< $edront-

oens. codeurs, OP. A"'n XL. XE etc. Lauranl MATHOUT, 
Th• CornpUler's Dompul>t Club, 1 ""' All1-Marque1. 
58700 Pftmery, Fraru. Til : 86.37.95.58 

Loueoul'ds1.c>•1g abasprsurCPC6128 Ecnvez moivi 
le 1 Johan UIUAN, 41, 1v. dt la Gare, 31250 Revel 

Association ll901 S1L6. 16-32 m.cro O<Cl)O<e nbx ser­
V'Cel ~" lanz•oe OP f'9nck MOREAU 
132. rue JeafloFoOaln, 50000 Sllnt·l6 Tel. 
33.57 .59 57. 

Clyb synaps pour péar <H nt11rones sur Am19a le! PCI 
00<1tacts . JOY"'JX sympa gen11I, cl< 1 Olivier BE CHARD, 
résidence Pfoby, 69, lmp Villehardouin. bit A303, 
34000 Montplller. Til 66.20.46.48 (W ·E.) 

°"'..se OP oe=. e'.C. SU! amrga Ga'.al. "' GS< are S 
lllles à 2 F 50 RllCI> ooder BKA, Donwnt public, BP 
35, 95560 Monlsoult. 

ClubAmslradK7etD7che< Newadherents(grul\Jltl Ecn. 
jr r~ Nord 159) IU!le) OIMer DEJAEGERE. 24, rue 
Henri-Ohesquiett. 59155 Fache Thumesnil Tel. : 
2052.96 91 

Amiga GAP c:he1 Coderl, musl09lls. GFXmon. ~ 
pers cher Contacts sérieux Che<. samples sou1ces, 
Bye 1 Vincent GENTIL, Llrgull, chem. des Civets, 
383JO Sllnl-lsmi9<. Tel. : 76.52.24.49. 

Neul Club 8""93 Che< conlaC! Env '5re llano RASO. 
S.U.Roche ZA, 2114 Flouner (NE), Sul-. 

Groop<1 Arriga d>e< membres 0001s pr ~emos et T ts "' 
veaux. oas avoir la grosse lé1e 1 Be happy Florent CHAS. 
SIGNOL, 73,qualCd1U..nnlnler, 42300ROlnnt nL · 
n.1102 .37. 

Vd< no1 's... """il" ~ """"' poss •07 
loumiesJ Lauis, 82, av Roger..s.Jongro, 93290 Tn!m· 
blay-en-Frence. 

Reclt gr~ste. muslc>ens. orgs poor fonder gtO\lpe sur 
ST Aleundra LE ROUVILLOIS, 8, ""' de la Repu­
bilqut, 42000 Slinl-Eblnne. Tal : n .32 11 46. 

Grajlll41e SUJ OP:!~ oodttS muscans gials fAmogal 
dans le lo<ll pou< lormer gr New escape U•flO"t 1 Venn 
DULIEU, le Marals, Chevlllo<1osur-Hulllard, 45700 Vil· 
ltmandeur. 

Coonce aan. un jloJ ? Nous avons lDU18S fou pre!queJ les 
sduees PO"' ST tecft """'°"" •or d!'!"'O 1StT B.'O'I• 
Gauthier. BP 11, 34471 Perols Cedex. 

Aldyss d<ffusron . os:e de • &OO prgs Dom Pub Am'l)a 
contre 10 F on lbre (dise) Ech vte Altxtndre GAR­
NIER, 16, M d'Alsace, 02100 Slinl-Ouanllr\. 

~publ()".;5l0n~ .,... eJ<slog cklOP(A:ar 
el An>ga) Caial. Cll8tlfl'b3 F 90. Dom'Pubt O.lfusion, 
10, l\Jt du Vtrgeron, 38430 MolrtOL 

FUN CLUB. assooalton do fOUers. gère. éd\ g1atu 1 pou• 
micros e1 cons Doc gret Cho•• el secur.lè FUN CLUB. 
t3, IV des Acacias, 77290 Mllry Uofy Tel · (16-
1) 6UQ.97 AS. 

Rach po1.1520STEJeudacasse-brquesGogaoo aouAz· 
kano'd Il Eric l 'HOSTIS, 128,rue du Vieu~ Pont de $è. 
vru, 92100 Boulogn•Blllancoun. Til : (16-
1) 46.21.D5.93 (ap. 19 h). 

ci. maroel jhl!Dcope ou ong ASOO. ~ ~uc ma!.'! 
franç 6a et 2e niveau. Gllllh1tr LHERMEROUT,87, rou­
te de Pana, Oust-l.ltr"1, 80460 Aun. Til 22.30.51.96. 

Aeh. i• pour CPC 61281001 saul Arcades. Env. li.tes Ber· 
nara JAFFRE, bit. 7, appl 174, 31400 Toulouse. Tel ; 
62.26.44.60. 

Recevez-· 07 cala' .,.., 1cbl<3 ' 2 e1 env ilxée c. 
JOUVESHOMME. Gamme NBC, 43, llJI e.rzeiius. 
75017 PtrlL 

Vds 1• sur Amlga Tarifs es moins clw!rs du moment 
28.60.48.97. 

Amlgl vds ou ech. domos 10 f , dis& tMll. ISL cl\. 
contlCls, v~e. Env. dlslt pour Mlle. Til Chritlopht 
VEVIU.ET, 40, llJt Jules-Verne, 69330 Jonage. 
78.04.20.53. 

ClubAm1ga, Alarl, AT Mac;. serveur M•,.teldu t au V Ord~ 
leert, 9 bit, rue du Gtntr1~de-G1ullt. 59115 Lttf$. 
TK : 20.82.95.36. 

Slop ICher actlerentpourclubsur Alan et su• Am.ga. tl<a 
bas px Blllno (Panthtr), 66, l\Jt fond des Bols, 4050 
Cheudlontalne, Belgique. T'4. : 041.65.92.35, 

l.aClubl.leçaland ·RTCICUSlesl<"l'Sde22 nà8 •let. 
~Alan 31 l.lo Club Megalalld. BP 51, 91430 
Igny. Tel : (16-l) 69.85.34.91. 

A500 Ci.Al Bonaparte, Oti6ans. Raoul TOPART, 6, allee 
Georgea.Brassens, 45800 Salnt.Jean-d•Breye. 

Clubd~•1KC&41128 Llsledeno• JHIUb env.Lrsteel 
3 d>sk de p:. A.S Denis ROBERT, Club Loglc enr, CP 
113, eucc:ursale Tembonne, Ttmbonne. Ouebec 
V6W·3l5, C.nada. Ul : (514)471·17.63. 

Orlar>dels sur ST rach muSIClon soundd>J)6 Tras urgent 
Env. vos musiques et ;dtentlons. STAN·Mercury Over­
landel'I ol the Union, 105, rue Costa M Beauregard. 
73000 Chllllb&ry. 

Pov.et ot play Club nowe le lonnlff loca edi occa; 
ad•èslor gra1. Derr clcc Jean-1'!\lhppe DUPUICff, 22. 
rue dt OUimpet, 02100Slan.Quenttr\. 

Amtreo log Am.gaDorn?uo.Px 12Fpa1d•sJ. •pongrn 
tu t 'calai C!r• t lt>re a 2.50 F Amilrtt, 66, l\Je <le So­
ligny, 45760 Vonnecy. Tél : 3U5.08.73. 

A.~-ga Cf'el" ami-s sur Sossons et env p)Ur êd'l voir craa "°" d..è. Sytvain lEMOllNIEl'l. 14. Nt du Pot cfEla1n, 
02200 Soissons. Tel. 23.53.57.79 (1p 20 h~ 

Diffuse sharewares poui PC lnlo ctre e<>v 1b1ee Regls 
FOINET, 3. l\Jt Eusêbe-Bomb411, 87100 Limoges. 

Cl•n lnœmat'onol sur Cf>l Fanzine cor.r::oors (modem a 
Q.V"' x. ÔO"\Cl 688 yco.. (Bruno) K1ngdom ol Slart, 
12. allee de .. Grtr19t dt Mala-. 91190 Gil·SW" Yvel· 
te Tiii. • (16-1) 60.12.3618. 

Halp engrishman 1n Panslooi<1ng 10< help and ""diaf'lg~ 
tor my new ST Onlv cnglish spol<e<> Manyn AVENT 7, 
rue Paul-Claudlt, 91000 Evry. 

GtoopeAllan'c.s.Otg."seœro-pa !)' • \oOllScesll!Hc 
rw ~ J. IAEllOUD, 13. l\JI du Slpln. 74100 Vll­
t.-11-Grand T6l · 50.92.05.22. 

P11anhas : Club pou< ST et A"119a SOluœs. éclt Pin's J•. 
etc recn eocleror"'USJQ!lf1$T) Gaulhler BPll ,34471 
Pérols Cêdex. 

Gr..,nsres '"~"1 r8C'1 OO" prgr en 68000 •r..q 
pour df"'10S l1d •éll Aleundre PUY, 39, rue dé Vesoul, 
25000 Besançon. 

CAO solware rea•lo IO\Js csèaleurs sur Amiija Env CV 
Ralph LE GALL 24, rua dlJ ChitNu. 68720 Zllr!Shtlm. 
n1 • 89.06.38.96 
Europeen ST pou• DOIMJ< œ q.• .-Cl " 1 600 ~·re 
pou1 pas ctier. Bill no DUGAS, llJI du 18-Juln, 82350 Al· 
blaL 
Atan etAmigavdsJ• e<lV disl< .11Jr'4 F}pou• IS!ee'5'JI 

p<$8 Conan. BP 112. 06220 ValllurlL 

Rod- ar.ad s~ dir.sl)on oo .ig ""M>ga 5aiil 
Yves PERACHE. 29, allée Nonntndle Nlemen, 69120 
Vaulx.n·Vellr\. U l : 72.04.53.04. 

Amiga : vds .• ut 1 demos. OP, 15 FF ou 80 FB. env t 
ô-;i( IJl)<Jr liste Rollnd CIVET. Nt dt frtmeries. ne. 
7340 Paturages Balgoque. 

CIUONEC69chet adhe<antssur tte a Franœ,eonclot • 
la<IS Acl, n1x"EC enue 100 el 150 F Club NEC, Lyon. 
Ttt. : 78.39.31.41 (tp. 19 h). 

"""ga che< eonlaCtS pou• èch.1• 1t11v "5te des nvtesJ a 
()Mlilt Patrice DEFERT·SIUOHNEAIJ, 405, rue du 
Motl$0/lneun, 73290 LI ~x. T'4. 
79.25.18.35. 

Am11a . leivents adoratwrs de cmte déM&e cne. ts fa!lll 
1.ques avec des env es de meurJe Env tt><e 011..i.r BE· 
CHARD,69,lmP1U9Vlllahoardouln. bil A303, 34000 
Montpelllet. 

C ubAmlgaYdsflY!o;.tresbaspx '10<07 Ser etrap. Aml­
ga Computer Club. Tel : 21, l\Jt Sllnl·Martln, 27950 
Stlnt·Merœl nt. : 32.21.95.94. 

C"4< cklb •belge pour aimeo:er m0t1 Am.ga • urgent • 
ou 1ndeper<lar>I llt><e "°"' hawt conlaCl BP n. 54350 
Won1·Saint-Mar1lf\ 

VdSooècl> nb>t1< w. M'od.wigs.~ edlJC5 Plotth 
bas. 1Js1e 2 x 2.50 F Fred, 3, "'' des Aubépines, 
70!l00 LuxeulHes·Balns. 

Ec:n oemo • mlJSIC 11 che• • Bass NC • POur lllire ~ 
Ctdrlc LADURELLE. 16, av. Jeian.Modtcln. Le Florida. 
06000 Nice. Tel 93.80.D2.38. 

Hant 01~usion vous propose no• Oom·PubS a px Ires bas 
Jomdre t dlsl< ou 2 lllres Stéphane THULLIER, 9, llJI 
Ge>Orgu-Basquln, 59810 Lesquin. 

A 11.CUllaetS~ eldu'll!>essu'ASOO Ecnoemos OP 
mod.s~ EnY • 01<1:l)Ol>'l.s1e. ~HOET. 93, ruedu 
Nord, 6180 Courœllta, llelgtque Tél. On.45.82.44. 

MUSIOE!!l Am93 cno1 gro;pepour fa,,. des démos Chrla· 
lophe CHANCENEST, 22, "'"du Pt,..Bourdon, 35700 
Rennes. 

"-'"' 07 de ~lloll Su Ala• ST Env ;n 0$ 

3 J '2 el e<'V tll<ee Gamme HBC, 43, rue Berulms 
75017 Ptrls. 

CPC Club ch<!r m""1b<es "'"""'' m&nsue· Thierry BA· 
ROU, 42, rue loull-Soulio, 42000 Salnt·Etienne. Tôl · 
n37.1876. 

""• ~ d w • • pour Al3" et Amoqa Supe- CO:.. 
Cl'l lb<e a t F 10, Nt du Vergeron. 38430 Moirans. 

Jordan eorp mruntenart sur Atar. ST, Amlga et PC. Ecn· 
vet·nous 1 Jordan Corporallon, BP 152, 62220 Carvin. 

Nb• log dom pub pour Ala" Am ga et eomo PC. Calai 
""9 10 f e" :Il<> IFA route nttiOntlt, 59680 Ctrlon· 
laine. 
Commeru bien "t '1S&rson Am.ga ? .,mp19, p<oeuroz vous 
les me lieurs 0Pen2dlsoctre1 cliéQuede35 F 'Nicolas 
MOUGEL, 6, av dt Il Chnse, nsoo Chelles. 

CIJONECenFranot St.llle>IJ.blc..,eo..edeix.Acn ech 

vtas. acces ser et &Y"'oa David ANSEUEll, 33, rue 
lolathulln-~nlfl', 75015 Paris. Tel (16-
1) 47.34 73.78. 

Am1gal"\lln dt 14 ans cller eomact au• USA et au Japon 
un1q., sér taébvl.} Ptiilippe At.BEROLA, 2, rua des Pa­
querettes, 34000 MonlJ>elller. Tel : 67.65.4287. 

Alat1 Cl.il! • .,, servœs. ~ do>" puo. ~ 
a adl bu.,. t8UftlO!'IS Sw! Tooto..5'! Serveui t.'n:e 
RCT A!ai• Chio 9. oos des Herœnes. 31170 TOl.t'* 
lfl<lille 61 78 95.43 

Amiga Club synaps mulllSeNr<:ll Cl>e1 lt 00<113d chet 
eonso>e portable eou fe<>v ombrai OIMtr BECHARD, 
Rêsidence Ptoby, bâL A303. 68, lmpuse VIUthtr· 
douin, 34090 Montpellier. 1'l 67.61.9l.55. 

Vas 1• SIJ' Arr"g~ flllV Cl!S< pour -s.1e Px trn>in:er Olivier 
GASO, Monllgneux, 42600 Montbrlson. 

Redt graphostM Am.ga pou• OO<nos 1 T<> QtJi a me 1a teàl· 
no. ~•·"'O' Stéphane LEREJll, 3, lmpa- dH 
Acaaas,73100Mouxy.Alx.Jt•Bllns. Tél 796101 .62 
(ap.20 h). 

01g11.a1. sono<epour STE 520& 1040de 1 à50 KHZtomiat 
sample DocC11e llbrea 2.50 F. André WILL.119, l\Jtde 
!'Abbaye, 03410 Domerat. Ttl 711.29.65.86 

Cluo A..,. ga ecn pc S..Pl!f cata. ctre 2 l!Yes à 2 50 F (tell 
g•aL.AI The CompUlers Club, 151, "'"del Violettes. 
49400 Saumur. 

Clurmp1onno1 KICi< Oii 2 sur Amiga et ST on 1anv1er RE!!l­
seig M11Ctoto •1!$ (t-.oro-0 as-de.Calals seul l Gregory 
KWIECIEN 7n26, rue Jui..Guesde, 59260 Helltnl­
mes. Tel. 20.llU1.39 

Redt CPC 6128 en panne POi" rt<:Up8ra1loo Ot1pcos11 
eomposents Michel THOMAS. FnESG, cité Joyeuse, 
bâL U, Ktrcado, 56000 Vannex. Hl: 97.40,67.41. 

C'Ub recn - pour Ata11 Amig<i Consc>t< Cotisa· 
t.o• 30 Sf ~se Or-y r\saodltJon lnlonnaticiel, C• 
.. postait 106, 1001 laUNMt, Suisa. Ttl 
021.8.02.22.11 (Blp 10.480). 

PhabaClub poUI Atar1ST1TI + de~OModeDP Jouma• 
surdlskn' Sctre20 F Docctre2 tbres PhabaClub. Tél : 
8, chemin des Peins Perdus. 28100 Dreux. 

Am;galat1$ ,., .. euienFrarœ Ji."~ ... de<nosoP tm­
pon. USA Il ou "'0<1de emor Env D7 pour '• Jlmmy 
ROBIN, 3, tllM de Maletrenne. 37400 Ambol ... T'4. : 
47.30.42 34 

C•ub Amiga "bxso':s1x Ullls.7Fpceoo10FC.S. Roos. 
ste eue· dosl< • 'tDta JearH.larlt CRIGHTON, 7, rue 

Bugeaud. 29200 Brest. 

llomfl'b Cl\iopourl'v'VldoNS3 c:atalsur0731'2Clre5 
tbres Olivier TABLEAU, BP J.4, 95560 Mon1soul1. 

Overlanders rech mLJS1oen sur ST Soundch ps Sound· 
vacl<s Tru ,rgen1 Env mu•.ques lneGtes.. St1n Mtr· 
cury, O'mt1nder ol Ille Union. 105, rue Cosll dt Beau­
regard . 73000 Clttmber)\ 

Hrtl1eAm<ga SCO!l• •eontactmv lo<CODlswappiwg tdér>0. 
utils! no dis wo awswer 1 Hl to ail wy 00<1tacts. Emm• 
nuai ROOUIT, rie du Chlvalard, 1926 Fully, Su11se. 
Tél : 026.46 17.88. 

G!i!llll clw oon prgr et 111USJC POiit aeer pc 1nq u 1040 
STE. Glllts DUPUlS, ch du llon<IMI, 1135 Denens, 
Suisse. T'4.. (021)80.2.10.38. 

ASOO tu cher un contacl sér rapide EcNe ou tél pour l&­
tes. re'lS. Ph0<tnlx Amlg1 Club, BP 13, 6030 Mlrchlen­
,... • .,.Por\1, Belgique. Tel. 071.52 &ua 

\10$ ~ l'U or9 PC Sotc:ltre• gel al ùle Q11s not 
coœs. cane. sr 3112. VGA. 93 t,;,, 3~8 meg P• 
· 50 '• 150 F Ameud GRANGE, 11, lmpasM Alcld• 
d'Orbigny, 78200 Mantes-l•Jolle. Tel · (16-1) 
30.94.45.00. 

C"1I AlN> ST rcx toç er. oonlUl par la °""' mè"'e 
F'a'lC8Ja2S F<l1sque 'Ls~ecµt ElolC, BP50,4400f:i. 
malle 1. Belgique 

Pas de Mlnllel 1 Nous lél<lchargoons pour vous ts prog 
Alan. Env env tbrée M. VINCENT, Logll'IY, 106, av ~ 
neral.UC:ltn:, 1ppt 138 28100 DrtuL 

Rech"' •da •• m..res.irArn94(1ranç }sau1 Loon 2k 
mal< K'a<en IAorkey lsn. Indy Stoallh Je1<1oEric 
MUSSET, chemin de Fal&I, 13280 Raphèle-let·Artes. 
Tél. : 90.93 27.11. 

Masmag lantoesurSTetCPC Plenden.br<i"e$VOUS 
•tte"den' Er-1 tbte a F Olivier PETIT, 23, rue Honore­
Dai.mler, 13280 Raphêle-lu-Mes. 

Super cllAl 1• sur PC Il bas px (e<me) Poss. F54 GLl!lS· 
h1p 2000, Falcon V3 etc cati. sur dem. Jean-Malhleu 
BAUDRY, 58, llJI des Bourbolles, 60129 Bethancour1· 
en.Valois. 

VdsiJrAm'!l".d-cs :Il EnvD711211respour 1• Gi­
lesG~lOU. 33, l\Je du Souvenir Frtnçais, 53000 Laval 

Club sympa par M Mel Messagenes. aonorœs, 1elè­
chargement 3614 Pnnt2 Association Anttol Tel. Ci. 
min des Ctrrltr.s, 30210 Colllu. 66.22.89.79. 

Vcs •pour Arngnpxb. Dib ,...passaos Ali>"' 111 
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ser Lturent PIERLOT, 86, rue Vlclor-Recourat, 94170 
Le Pe'""•·tur-Marne. 
PC.Aian,Am•ga. Dom.Pub cala cue3tt>res• lne(l'our 
PIQM<l) Patrick DUMONT, Viffaz, 74370 Prlna)'. 

ACHATS 

Cher p:a ~pour ST l'f m.cro Mime m.._"f81S 
éia1 Nice et r9g 5'M Aleundre JACOB. 22. rue Vt1· 
nitr, 06000 Nice. Tel : 93.87.17.48 

.t.ch sur NEC bTIIQad OeadMoon.F0<ma!•OnSO<lœr 
Aer00ias1er. Ov@mde, CadasTI Fredérlc DE CELLES, 20, 
1v. dt provenu, 6633() Cabestany. U l : 68.50.53.81 
(H.·R.). 

Ach Alan ST 'STE • 1mpr. 2 000 F Eric BOURGUE· 
DIEU, routtdtt Lies, 40560 Vieille Salnl-Olrono. T"- : 
58.47.91.80 (W.-E.). 

Ach. •mpo111quelpdefoot5"rPC(51'4ou3 111. VIIe' 
Altxia DE NERVAUX, 42. bld de ~ Tour U.Ubourg, 
75007 Peril. Ttl • (16-1) 47.0S.16.64. 

Ad\ J' sur K7 el~ pour 800XL Didier DEBUCHY, 13, 
rue Tho4oze. 59300 Valencien.- Til. : 27.47.48.A& 

Ath ou 6d1 Elvra VF ctll! 31• au cho•x irès urgent Geor­
ges OLIVEIRA, 10, allée des Oelllels, 89700 Tonnerre. 
TéL 1 86.55.26.66. 

Ath 1• el doc pour C64 OK (sum r61e &1 aven1 Uluma 6) 
V'8 ' Jetn-Chrisloplle VAN NIEVWENHOVEN. 35, rue 
des llunosu, 1030 Bruxelles, Belgique. 

Rech SU! Gameboy Megam;wt Mlchefl NACHlllAS, 41, 
av Saln~. lleyrln, Genhe, Suit• H l : 
m .782.:13.n. 

A5000t "'9 S!t;i:eb;ill Slpos$. dans le~ Ar 
n~ s absr S.bastlen GOSGNACH, 9, rue Antoine­
Bardin, 63360 Gtrul Tél . 73.23.14.37. 

Ach N de T1~ M c1olotsiis, l au 25 incfus 1 IS les hors se­
rtes perus, à 1 b px Jean-Charles FLATTIN, 10, rue du 
l'rffldenl·Wllson, 4.2400 Saint-Chamond. Tél : 
n 31.89.55 

Ad> eat "*1\ 200â300 Fpour'4500811 dt texte 300 
••OO F François LEBRUN. 46. rue F-Pons. 31120 PUl­
sagutl UL; 61.76.45.19. 

Cher MeqaMvesanspt2ansmax prui700 F Env proo 
Arnaud RAVEL. 12, rue Latértlt, 94000 Crtttll Tii. • 
(16-1) 48.98.0193. 

Aao soi STE Maupiu Island. 5'm Cii\'. Ratnbow Island 
Px ,,.,,, 100 F Mlchaël SIGDA. 235, 237 111 de Vllf· 
1allll1, ll2410Vlllt-d'Avray. T"- : (16-1) 47.09.68.52. 

Ach SJmul de"" • b<e el nol pou• 100 F. Env hs1ee1 prop 
Marc RJNARO, 1 bis, av, de Paris, 94300 Vincennes. 

E.ttrême u1genœ · c:ner desespettmenl foe Pawn 5"r 
C64 ()s< ong,nal ••ec pao<age Sltplune PAUTROT, 56 
bis, rue du Val d'Or, 92150 Su- Ttl. · (16-
1) 45 06.46.SS. 

OélkJt s... ST cti.r acll p<. legs a oas P> E.-, l;Sle Chet 
club wr Toulouse. Abdel M'HAMDI, 7, rut Gtntrtf.Ho. 
Che, Bloc A, 31200 Toulouse. Tèl : 61.IU0.39. 

Chi!• mont coul VGA pou• Zcntt 286 supet$port et log. 
surtoul pour réguler v11esse. Emmanuel PAUTHIER, 9, 
rut Y.·Legoff, 14000 Caen. Tél : 31.73.13.76. 

Ad\ -'500. Ht • souns •mon. cout. • P'I • si poss. d'51< 1x 
env 3 000 F Eth pt sur PC J 112 Saiu1 Sltv•re FU· 
SEAU, Vallans, 79270 Frontenay Rohan Rollan. Tèl. : 
49.0Ul.o2 

At.Io Slla'p PCE500 migoneer •"""'"" cdb't de 11anst1r1 
•IS pœs rr.ei<aœmagre10. Fareolfrt. EtlcCl.ERET,5, 
rue dt Bourgognt, 92140 Clamart 

Ach CPC 6128 Ol<JI ou A500 f'lC nw 1 000 F •cher 
s·abs1 Fernand TAVARES, 30, rte dt Ch61ttuneu1, LA 
Vercors 2, 2ii200 Montellmar. Tel : 75.01.111.46. 

A500 1C11. éduc. el ubl Env l's!e el Pl. Guy MASSEUH, 
Lff Jtrdlns dH Clpucins, 83170 Brignolts. 

Ad1 01.g ,. Ml<l1u11! et oe ll>'e ma>J 100 F Ltu'*11 
TRZEBOWSKl villa lleliantlle, 66760 Celdegu. 

lco 1111)' LC10 '"' COii PQJr Amoga et d <*Ir A590 11 od 
~ ... n $111 M Jacl!son. Jose DAS NEVES, 11, rue 
Loui..Acft4aode. 94350 VlHie<-sur-Mlmt. Ttil. : (16-
1) 49.30.D5M 

Acn •040STEavecousansmonl VdsdnveS 114 Tosl>oba 
et erpancieur Kawa. PHM. Patrick RAYNAL. domaine de 
Gondllrts,58000Salnl-Elol Tél :86.37.17.24(1eaolr), 

Che• tlav••r T07170aveccart. BaSlc Faire oNre. 1èp ass. 
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Bertrand ROU CHAUD, 9, rue Jean-Bart, logt 45, 28500 
VemoullleL 

Salut !cher.sur STF S•mC!ly.cadaver2. xeno112. Zany 
GoM. ~er, Gods Sbatt 2. SylVain DEAUX, La 
Village. 34800 VilltMuvette. Tel : 67.96.35.95. 

Vds Megadnve lranç SS g11 • Trux:cn. AlenictJeast So­
fiC. et 2 man 1 200 F Frend< GODAUX, 42, rue de I ~ 
deal, 93140 Bondy. Tii. : (16-1) 48.48.49,44. 

Actl]xfamlCOfnmui. 400 F Vds SPA Volleyt>alsUt Me­
gadnve. Aran 2 Mtga STE • Cl1er Il et dèmos. llicha61 
GALLICOT, 14, ruo de France. 94300 Vincennes. 1'L : 
(16-1) 48.08.16.41. 

Ach. lect ext 3 112 pour A!an env 320 F (uniq. sur règ 
Nordi (ou 3614 RTEL2 Oamnalor) Aleundre BAU­
TERS, 5, rut de lt Hollande, Clpinghem, 59160 Lom­
me. 

Mon A500 es1 malade°' "*11.de. sa guérisM esi à'*­
de l10l JX. Fare lll!e SVP Danielle R.OURY, 4, rue lltu­
rlce-Bouchor, 75014 Paris. Tii. • (16-1) 45.45.98.20 

Ad\ monot 1084S en TBE pour 1 000 F. Ecll. detnoS sur 
Am.ga rêg p u,.,.. Etienne KOVRVILLE, 9, ov. dt Celn­
lure, 94000 Crêltll. nt : (16-1) 49.81.74.98. 

Cher. Appie llE avec 1mprL pour Assoaal>On peln budget 
FnmçolMGALLEY, Coteau1uClet,25230Seloncou11. 
Tél : 81.93.01.38 (le malin). 

Ach. ou ech. sur Amoga Ji el utJ Env •stes ou Ml Rlclurd 
REJSllAN, 35, rue du Markhahloffre, 78100 Saint· 
Gennaln-en-Uye. T"- : (16-1) 39.73.58.03. 

Che< M05 et M06 Jtcqueline HYPaEC. 6 bit, rue 
Moc Souris, 78470 Salnt-FWmy-les-CheYreose. Tél 
(16-1) 30.52.53.55 (poste13~ 

Ach. IX sur Gamt Gear IP• à dêb.), sauf Super Monaco 
Sl>nobJ, M•ckey Guillaume LAURENT, 74, ruedet Stu· 
les, 78370 Plalalr. ni. : (16·1) 30.50.14.57. 

Ach. Amlga avtc:flde relies a Malsellleunoq F~rlc AN· 
ORE, mldtnct Stlnl· TModo<e, 6, allee dtt fl luna, 
13013 Mtrwlllt. Tii. : 91.6114.50. 

Ml pt CPC 6128 lnttlT'.anonai RUQl>y. SmilalOf 3D 
Plloi Wesr ~. 8ilMlt llCllJf RFA. ll)l lalrmean0< tw 
Ph~ LACAOUTS. 36, rue de Picpus, bât 1, 75012 
Paris. Tel : (16-1) 43 45.28.n. 

Ach. SU' Amrga "''Il 11 carne From 1 et 2, Wings 1,1,a..., •• , 
2. Coldil?, F19 ou ècl\ cire PoWetmOclQer. Panza 
Aleundre MATSIS, 10, rue de la Libération, 03, 93330 
Neullly-sur·Mame. 1'L ; 116-1) 43.08.87.85. 

Ach. ou éd\ John Madden. Wo~d Cup SOllCer. EA Hoc· 
key. Fabrice PELLETIER, 15 Ier. rue Foumie<,92110 Cll· 
ch~ Tii. : (16-1) 47.31.80.06. 

Ach. pou< C64 j9U CuNol 'lle Ame Borè PhiUppe DE· 
LORD, 3. rue Charles-Malfray, 45000 Or!Oano. Ttl : 
38.53.08.09. 

A500 acll. f'lay8t l.lanager à 100 F Vds mag"811lS<qJeS 
VHS TO$h•ba et V2000 Grundlng 2 000 et 500 F Pttc:al 
URBANO, 1551 av Jtan-lltemlOL 69008 Lyon. Tél · 
78.74.46.55. 

Aclt œ mpianl Alarl 1040 avec moni px rais. Jean-Pierre 
POUILHE, 83, rue d'Alsace, 92110 Clichy. Til. : (16-
1) 47.39.21.59. 

Re0t.pour61281eso<ig de• i'n'.es ·(·de100 F)e1BAT 
I· do 200 F) PosL d èdl Guil~ume llECHENEAU, Le 
Pra JWn. 44450 Samt.Julien-de-Concelles. Ttl : 
40-S4.18.86 

Ach. IMe de s.rper Ol$e pro pour Amiga. Eg.'Je pat l.loo­
Appicanon -dt 100 F SVP Martial GHEZA. 38, rut dtt 
Ulu, 54800 Conflans. 1'L : 82.33.47.65. 

Ach. Mac LC • l log de dess.n s1 poss pas cher Amaq 
s'absl Jaan·Phlllppe COUEGHAS, 15, rue del Ecoa­
aals, 86000 Poitiers. Tél : (16-1) 49.88.98.34 (•p. 18 h), 

Cher. Neo-Oeo Faueo~•e Vds Lynx. com Lynx• adapL 
auto. S jH transto le n 1 400 F Sleplune DERUIEVX. 
7, av. Pasteur L Horme. Tel: n.22.02..10. 

Ml)l!(JXsurApille IC1sr~àPaist..,..n150e1100F 
Frederlc BAZELOT. 28, rue des Pniries, 75020 Porto. 
Tel : (16-1) 436.64.67.06 

Rech àbespx1xetubl pour ASOO.rech C64 et 1~1 pou1 
800 F maxi Philippe GERSTEL, 14, rue Chaillon, 92390 
Vllleneuve-~-Oarenne. 

Ach. orig sur STE Faire offre. Vds O<ig. Dble ll<agon 
50 FEnv ~ste Royntld BIAU, 15, place de l'Ermltage, 
93200 Saln1.Denl1. 

Ach. Man Hun'er 1 el 2 llero's Ouas1 fSierra) sur 1040 
STF Faire olim. J< ong se... Laurent JOUBERT, 38, 
rue Puca~ 92000N1nttn'I. Ttl :(16-1) 47.25.38.11. 

Ech., ach. vds i• sur STF·E Oob. benY Ace. ee .,.,~ 
même •nterr.allonat s1•p1une EYDELY, 12, rue du S.. 
reillot. 33290 Bl1nquol0<1. n 1.: 56.35.01.72. 

Ach. 1• sur ST PC. Gameboy Env liste Nicolas BODE· 
REAU, 20, rue du Colombier, 943ôO Bry-aur-Marno. 

Cher ext m6m. 2 Mo pour AIOOO. Faire ottre rais F~ 
rie BECKER, 13, rue dt Il Vlvarde, 52106 Cllanc.nt)'. 

Têt : 25.0!i-22.00 Qe w.-E.). 

Ach. magnélDSa>pe en TBE. 4 tête& vlôeo mn. n pebl pli. 
Faire olfre l 000 F maJIJ. (écnre) Bertrand AOUIN, 12, 
bld dt Haltlaw<. 40000 Monl-de-Mtrun. 

Sr.r ASOOacn 10g. eiM: CM2. Ge. Se. 4e,3e etle oeul<"!l 
Q,es; 3 le a.,, TSE. BNno JOUMAUX, 5, rue des Re­
nouillires, 91nD Salnt-Vr91n. U l · (16-1) 64.56.10.39 

Fllcl\ 1x pour Nircendo en~• 200 et 2:iO F mall Env. i.ste. 
Vlronique DE GRAS, 12, rut Pau~VtrlaJne. T6, n• 34, 
93130 Hoisy+See. TIL · (16-1) 48.45.08.62. 

Flech jJ Gameboy px 1a1s. Pas set. s atl6t Urgent 1 Denis 
RABOUIH, 79, rue de Ltn1, 59480 Lt Bas9êe. Tél : 
20.29.29.18. 

Ach IJ( Megadr1Yeel PC Vds Tlt tt Slar LC10 FaJie offre 
v~e (sur 75 ou 60). WIUy BOISAUBERT. 29. bld Branly, 
60180 Nogent-sur-ôfse. 

Alti lecl 07pour800XL 130XE. Fa.reolre Mathieu FE· 
HOUlllET, 3, rue dU Pont dt Lattes, 34000 llonl!*­
lltr. Tel : 86.35.39.18. 

Act1 •mpn. S1ar LC200 cout lou autre/ env 1 500 F. Hal­
tllam MIRGHANI, 8-32, allée Bourvil, 94000 Cré1ell 
Til.: [16-1) 42.07.81.61. 

At;h pour C64 leCI. disk 1~1ou1571 Pa : 500 F Pierre 
HENRY, 21 C, rut Plerre-Brunler, 69300 Caluire. Tel : 
78.30.16.44. 

Alti sur STE MurOlr (ong cr.t 111 not 1 : Chess Base. Px 
mu. 300 " Patrick L HUILLIER, t A. rue Jun-Aos­
llnd, 17300 Rochllfon. Tii. : 46.99.38.26. 

s.t 1 Ach. Il S1I ST STE a Oil px llathlou LEMARE· 
CHAL. 5, rue Slanltlas·Ba~t. 95400 Amo111ll•le$­
Gonesse. Têl : (1&-1) 39.85.72.52. 

Ach. A500 + ext. • J• • uttl 1 800 • 2 000 F. Vrtê. Chris­
tophe MERY, 15, rue de la Bruyere, 93800 Eplnay-sur­
Seine. Tél: (16-1) 48.22.31.14. 

Vds jJ NEC. Ach. pt SGFX, SFC. CO NEC. Ech. ou vds 
Flauanber Cire Dawn Load Il Rech Planem. GzOlk. Por 
Leng. Tel : 48.37.81 06. 

Ach.A500•5"'.f!S • JOY$ • • 2000 F Tel :62.93.75.n . 

Ach. Sl>itp PCE500 E"OI'*' • s. poss. penpn "Yl8S. 
Aa"'Catll$,i1': Fa'lloffre EncCWET, 5. ruedeBour· 
gogne, 9?140 Clamart. 

Crier noc. ("aoç) de Sail pt An1mate 40. photocopies ace. 
Jér6mt GIBERGUES, 38, rut du Champ-des-Cllar· 
treua, 12200 Vlllelrenche-de-Rouergue. Têl : 
65.45.25.16. 

Aao. sur STF : BIOOOW1Ch Oata-Ocsk. Colon.al Conquest, 
Fuù Meta!. PlaTiéte S.m·C1ty orlg. Damien GABRIEL, 
605, La B11T1, 88220 Urimenll (1p. 19 h~ 

Che< ~a IV el V SUI "'311 520 STF lticolu MARUT, 
11, ruedeRungis,75013Peril. T"- (1&-1)45.88.7925. 

Ac/! men HRpourC128 • ""P'I MPS8C)1 Fveoftre Di­
dier SERRES,51ruedt l'H6tot-de-V1lle,81100 castres. 
Tii. : 63.59.10.41. 

Ach SYpe<!am(lOl!l t 2 1• 2 000 F env. (Final Rght SI 
possible). Gweneèl Hery, 135, rouit de Bellet, 06200 Ni­
ce. Tél : 93.44.37.25. 

Ach 1• NEC Tige< Heh, Gunhead. FI' T BaCI• Heavy 
UM. Legend Tonma. For Soo::e<. tlc. 200 f pœ. Galaga 
88 etc. 150 F. Laurenl BIANCHI, 29, , ., Col. Colonna­
d'Omano, • Mon Rive •, 20000 Ajaccio. Tél 
95.22.57.13. 

Ch sœmerCDUleU!ouNB • e>t 21.'opour A500 lficolas 
COURTIAL, 25, tv de Il Pttltt Holllndt, 59700 llarcq­
tn-Blroeul. Tel : 20.65.06.n . 

Etudiant ach. l de te•lt sur Aloo 520 STF. avec doc. Ar· 
naud DUTliU, 1, Impasse des Ch6nes, 78112 Four· 
queull. Tel : 39.73.22.54 (ap. 18 h). 

Act1 les fomes SUIVMIM sur Mac,,1losh Texton. 8Mh 
Script. LCD. Monoline Scnpl Old ll<éadlul 7. Guillaume 
TAILHAADAT, 124, ruo dt Tocqueville, 75017 Ptrlo. 
Tél : (16-1) 47.63.24.45. 

Clw A500 TSE. Fr&derlc FElLOVSE, te Levry Aya, 
7413G BomeYille. Ttl 50..97 03.53. 

Ach T'a'"' .r 61 au 67 ou ad1 Soiutloti Oungeon Master, 
mero stephant BARRE, 47, bld Mortltt, 75020 Paris. 
Tii.: (16-1143.61.06.57. 

Ach. Micro po11able avec OO 512 Ko, mém m;111 de 511 
10 000 F Frenk BALVAY, 14, rue du Présldent·Autler, 
02400 Chartèves. Tél : ZJ.70.27.74. 

Stop' Aàl 1• sur lyi1• de 100 a 150 F Ech. sér el ~ 
Jffn-Ohrirtophe DISLAIRE, 6, rut Romal~Rolland, 
59172 Roeulx. Ttl : 27.32.a7 M 

Ach 1r PC 3 1'2. Prel pour tctMf!'OnO t d dur pour Atns· 
~ad 2œ6. Fréderic BOTREL, 79, rue Ratier, 56100 Lo­
ne!!I. Tel : 96.2025.86 (le lllNdl). 

Ath carte 80 c. el cane Z80 • CPM et not pour assem­
booor Mellln s,is pour Ap!)le Il • Max GOLLOB, 45, rue 
Pklrre-Beunçon, Marolles-en·Brlt. 9444ll Villecres­
nes. nt : (1&-1) 45.98.12.02. 

Ach lect. 07 3 1110011 pour CPC 464. • jxe1 câble, pas 

cher. Ptl(:al CANION, 11, rue Leot>-Blum, 59133 Phll· 
llmpln N0<d. 

PC 5 1 ., el J 112 aclt etéch. JX U1~. Env lisle Cher. OOOtacl 
à Rodez. Devld BRU, 4 bis, 1v, Montpellllr, 12000 ~ 
dt.L Ttl : 65.67.32.56. 

Acn.CPC6128~ •JX :1000 Fmax <Xlmono 700 F 
111P1 (Jepa.lepon1 FemtndTAVARES,3G,!WdeC~ 
lttunevl, La Ven:ors 2. Tél : 75.111.91.46. 

Ach p demos, U!Jls Sllf 520ST Chet. tonlo)CI. Rech JOUI· 
rial sur Oisk Ludovic STASIAClYK, 266, rut Maurie. 
Gerin, 80470 Saint-Sauveur. nt : 22.51.91.14. 

Ach C~ 1~1 en êlal de mar<:mi ou en panne. P19(:al 
FORNASIERO, 73, rue de Montl>trmt, 08000 Chari• 
vllle-Mé11èrt1. T"- : 24.59.36.22. 

Alti Megadll•e Frarç. + 2 jX 600 ou 700 FOU 800 F • J ~ 
Mutnee FARIWEUJ, 5, cou.. Bonlptrtt, 20100 Sat· ..... 
Alti c:omp PC • 6aan 2 500 F max. CPC 6128 + 6cran 
• Liil. • JX 1 500 F max PCW 8256 c:ompei 2 500 F 
mal<. Gtorge LOEMBET, 2, rut dtt Ulü, mkltnce Il 
MIUrW, 93600 Aulnay-sout·Boll. T"- : (16-
1) 43.85.68.74. 

Rech pou• CPC 4S4 K7 jx lie flipper •lx de spons • man. 
uni. eu1. Arn~ s'absl Px ra:s. • Sol Pla1oon. Merci 1 Da­
vid BIENKO, cité G.·RulhmaM, bit A, 68300 Saint· 
Louis. 

Ci..< ou Ici\ noc. de . Brat. Speecbl 2 3D ooostt kil. 
Arrœ. 511oo1.., "" c:onstt luL Me<o 1 Gullllume l.AIJ.. 
RENT, 7(, rue des Saules, 78370 Pllblr. Ttl • (16-
1) 30.50.14.57. 

~ Pt SU! Am;ça. Man:. Tel : 79.31.75.53 (le NIMdl 
soir dt 18 hi 18 h 30). 

Urgeiit 1 EllJdianl sympa cher. Genlock Amlga GST 4-0A • 
conll!Cls Amoga sur rég. lyonrl81Se unoq Marc KAPOUO. 
JIAN, Tou1 Bellevue, 69800 Salnl·Prlest nt : 
78.21.06.01. 

Ach ces pces dètad>ées OOIJf PS2 IBM. rêaJpéralion 
tonlll)Sanls. Fa.re ollre. Gilles CLEMEHT, 7, tv. de li U. 
bene, 92400 Courbevoie. T41. : (16-1) 43.33.97.75. 

~ ZX Spec:um48K. Pxadeb. Jtan-1.ucROSAT, 3,al­
IM dt Stlnt·Malo, 91170 V'~illon. T41. : (1'· 
1) 69.05.81.06 (tp. 19 h 30~ 

~pour CPC. lect dis!< 3 1 '2 mt ou ext. •1a1 oe marche 
ou pour pots David DOOM, 1, rue Ltvavaueur, 60120 
Breteul~sur-Noyt. nL : 44.80.90.97. 

ECHANGES 

Yo folks 1 Col cootacl for ail u wanl 13614 riel 2, bal : ac· 
curtcy le\$ te ont Phi m 10 Sardy 

Beau. giar.d. rTIUiclé mais céO. mon 1040 STE cher. ml 
gionoe etcâ'"9 peille STE en vw de pènéua:.on de D7 
Xavltt DE BEAUCHESNE. 2. rue Frtnçod>-Bru.-., 
44000 Ntnles. Tii. : 40.93.30.32. 

t.one<y s1mp. ·~., Sl'lgallOI• Amsuad CPC 6128 seerel1 
con:ad 10 swap programs Wme ., tng!ISh SVP Dtvld 
WONG, BLK 4S Chlll Chee Slttt~ ()4..172, Singapore 
1646. 

ST ch conlacts cools ~eurs s'ab5L. poss SW4. dise., Po· 
werm. KGS. H02 Env. liste. Cyril BISCHOFF, 18, rue 
llrwric.Genevolx, 45240 La Ftffi.Salnl·Aubln. 

A500 6ch 1J1. rép. ass. En\'. llstBs. Joan. Y-DEVAUON, 
2, pl Ltptyrussa. 47000 AGEN. 

Cher oontac!S S1A Alan ST pour progl!On. p \/fi(_ e1t 
Alain LENOE AS, av. Fenlaucl, :13, 1020 Brulllles. llel­
glqut T Il. : 02.26.8.38.05. 

C64 die< corresoondarW. contact dulllble et s6< !>env. 
rep. ass Christophe BURNET, ch. de Renent 46, 1004 
Lausanne (Suisse). 

Am1ga Cl1er contaCI sér. et durable pour èd1 J•, demos 
ubl .r6p. tss. BrunoCRISTOFORETTI, 109, rue P11leur, 
08150 Rimogne, Ardennes. Tii. : 24.35.35.06. 

ECI\ SUI ST bcp de 1•. rep. ass lllcb6I GOAGUET, 5, 
rue MlnonstrS, 59610 Founnies. Til 27 60.44.15. 

Ach. ou-.:t> ~PC 1512•f;i.!'m&Clubungrtlllt.~ 
Michel llARlE, 1'73, rue ...._France,59370 llonHn­
BarotuL 

EC11 1x 11<Jr PC 5 114. rep. ass. (rech su" Stiôet et Snoo­
t etn up). arnaq s abS1. Pierra FOURNIRET, 44, rue dtt 
Foués, 55170 Ancervlllt. 

EC11 ou ac:to. Conquer<><. Feary Tales su• am1ga (SI achaJ 
pas plus de 200 F pce). Vincent AUBERT, LH Algues 



Dou-, bil. K, 16. rue TU...,ne. 13110 Pott de 8o4Jc. 
T.._ · 4uom .69. 

Ch. ooruacissy•s sur 520STE·Sîf pourkh 1•. dèmo. 
aU1res. Bet1rand LE MEITOUR. 5&4SO Glllnlc Surzur 
par ThelL U l . 97 A3~.42. 

Cii CCCT"1CIS m ST PGI" ech. pc (Elv-a Ki~ Gatre 
~I m Pa'1S .nq DealS ŒSAEGHER. 2t b.s, rue 
CMllgny, 750t2 Plris T4l : {1&-1) Q ,79.tuc 

Amooa poss. rox doc., oodn, scuœ 1• U1.I à ècn Il© 
blenv, rep. ass. Adll CHAMAKH, 36, rue Bltllm-Alk· 
houri, 1005EIOmrana, lllnil, TUnlslt. T.._ 01.78.10,73. 

ECll. )X tl•tt m Atnoga et ST. rép_ ass. Guy FAAINEY, S. 
Ker en Caz, 56690 Nottq. Tel. • 98.65.72.22. 

Edl 1• >Hgadr""' ~ ou J'1P Poss Ail·Beesl G-n 
Ghosl. Reet\ Gol' Sn 0111tet. Moonw Space HZ Sytvatn 
DELPECH, Ueu-dfl • Gulbol •, Saint-Otnff.d.-Fron­
nc, 33240 Saint·And~.-Cubiac. T'4. : 57.84.30.70. 

PC êclqrutl• 5 114, 3 112. dèb Nt pas slbsl Cil Ei'na 
Alcanz. Lemings Space Clllest IV et""""' ~ 
SEVERE. Kerntwl Guit,._ 29250 Saint·~ 
Ttl 98.69.116..45. 

Ech. ouvds J• sur Armga pas rap40e et pas w Obst. Env 
llSlavlœ, dêb. ace. Chrl1topha DESBARATS,32120 PIJy. 
cuquler. Tel. : 62.65.16.10. 

The aa:ess c!u;oniacts Séfoeux po.lr ~ u!d et p1 en PC 
31121151" (riv >s:e) rep. ass. The~ Po Ilot 
301 B-5000 Namur 1, Belglum. 

Ch contacts sér pour kit sur Alan STF Env lSlt bvlêr 
OOMIHIOUE. 24, rue Edmoncl-Morelle, 55200 Com· 
mtfOY. Tél : 2Ul.20.34 (lp. 19 h). 

Ech. vifs jX sur Amiga Vos Maupu Island SUI ST (q) 
Arnaud BOOOIER, BoiH'EnMl>cuv, 71160Damelal 
T tl : 35.23.'5.GA. 

Recll. ainlaCls sur A500 deo s·aœi Pab1dt RAVIZZA. 
20, rue Pwier, 92120 Montrouge. 

520 STE en contact po<1r èch. 1• (début Tortues, OU1 
Board) C11eCH02 Toyota Ce!JCa). G .. gory DELOURME. 
7, ••• dff Algie•, le Plno'8mlc BonMCOUre. Tél : 
35.80.47.61. 

Ed\ p1 ST senewt P'"" de Jll e1 ulil tSciMcbl 2. N.=.o 
l'lnza 8ou1q ()peri.llOn Slea1h *l· Kar1 MSOUIER, 
2, rue Pllllloux, 13220 Chitesuneul.....,..rtlgues. 
T'4. : 42.79.88.73. 

Rtàl. Jx et ubls. Ecl1 noi.ce dlv9!$ U1Jls tn VF Env liste 
Andre PESEUX. 1, rue Tolslol, appt 211a, 94800 vui. 
Juif. 
Cil contaas séfoeoa s.ir PC 5 1 '· em b11 ou * ,,...,.. 
Anlolne HAYHES, chtmln des Konigtn .. Klttllron,., 
44350 Guérande. T'4. • 40 24.87.63. 

Eth. Jll SU1 STE. poa env. 10 I•. rép. ass. Env l.slos. iur 
Gttnable et env lue HOVHAHNESS1AH, 48, dlelnin 
des • Sa,.itu . , 38700 Corenc. nt : 7U0.39.&a. 

Ed\. consc Co!eaMlion avec 1 man.-3 JI (OorUy Ko>g. 
Mo.Ise Tr11>- i"""'5) cn men u.rc, 750IS Paria. TM. : 
(1~1) 42.09A8.42. 

Megadrrre JSP., èch .. vds. acn J~ C!ler. CTC"" Am1ga et 
Gameboy llarlin RUSAN, 9, rue Trou .... u, 75011 P.­
~Tél : (1&-1) 40.21.66.80. 

ASOO 11141ga b1e 6 vot>9 d'$fl0. Nlr:olaa JURAUNA, BP 
94, Lupino, 2061\ Bül& 

f>C.AT 286 3 12 reC11. conraa !Nord Si poS$) pour edt p: 
el uul et<lemosen VGA rèp. ass. FranclaOTSHUD~ 70, 
bld Chanzy, N" 212, 62200 BoulognHUr·Mer. Tél : 
21.30.93.79. 

Rech. COt11acb ,._, A500 peur écll. p. Annllte UARTllS 
BORGES. DilmlnllMn 218. 9743 BL Groillngen, Pays­
Bas. 

Ech.pcsurST Env •sles. Rech.PCGlcœetdtcloo.d ar· 
ctwectlJre Fabien LAHSIAUX. 75, rue BulHon, 59580 
Aniche. 

Ech jXsurSegat6blts poss ShrtanMylloll.DockTracy. 
Golden A4 E·SINat ShaGo'ior Da.._ 8a."'4 ~ 
Français CHAllHE, c1M ~Tour, 13090 Ail· 
en-ProYence. Til ; 42.21.06.99. 

Ch ""ST(E) driver po\lt Canari 9J-10tou BJ·t30e. IBM 
prllll<lnter X24 (louhort mon sauveur). Benoit FAURE, 8, 
av. de la F~•re. 81660 Payrin. Tél : 63 61.38.46. 

A500 rech. u1ll. el dernos wls aà\léch. Env lostes 1 Nlco­
IM JURAI.INA, BP 94, luplno. 20611 Bulla. 

A- Jr Ulil doœ. .œ Fteebool. .OS or~ lnwoe< 
Wid Street Claude TRANSLER, 34, 1v. Jun.Jturis. 
1~ Ch8ptll•Sllnl·Luc. Tél : 25.76.60.30. 

Arojga chet. contaots 1«., rapides • Ubls ST, Mac. PC • 
doMattlllrsde lêlécaites. Vendeurs exrt. Merd Stéphane 
SOUBIRAN, 7, rut P11Jl-Cénme, 11200 letlg...,_ 

Ec:n IX Si.If STE u W.WJe Alellll1dt9 BAGUA, 39, IV. 
de l'Europe, ZAC le Ue!coUfme, 13830 Roquefot1-la­
Bedoute. TM. : 42.73.21A7. 

SallJl. Ch. 00018CI SU! Amiga (Brat-Chud\, Roc:IHl•llard 
30) Cltrftlophe DA ROCHA, 6, rue de l'Aube<iach, 

29200 Bmt. Tel · 98.42.08.55. 

Ecl\ Faunan el Monaco GP sur Megadr1V9 ou kil. leS 2 
ctre une Gameboy t 2Jll (Tetrls) •casque •céblt llM. eic. 
Benjamin GONZAW, Salnl·Armln-ltl·Eplnglltrw, 
71670 le Breuil n l: 85.56.10.76. 

EC11 camera NB. d.gd .., .. pour ST f lies. ....,,,. 51 an 
are PC CO<JI. 31 '2 ou 5 1 ' Erv prnp. Uonel BONNET, 
30, Le Chlmp-Sorllle<, 71140 Bourbon-Uncy. 

Ch. contacts sur Am>ga pour ecn Poss. nbx 1• OIMer 
GAY, 2, rue des C1t11, 10100 A11:~es-Or1y. 

Vds IX bas ptL Pass. Gitai Courts 2. Ltmmongs. Super· 
oars 2 Erwan JAH, 22, 1v. des Oroft.s de rHomme, 
10400 Hogtnt-1111&.M. T'4. : 25.39.96.51. 

Ecf\ "-' NEC 8-Wnd AlOtTK IH!d. Hea.y Un.1. Hum­
..,,. Al "' C<ush Dorldoi<odon Cyoer C<oss Allln 
BOUGENIERE. 13, rue Motl.,e, 59540 Caudry. 

™O. •ch SOJr ASOO, ST. Il )X de rnus. onlogrames. IOgL 
tmlll< 35 FI el ptOQ moero appltc !max. 70 F) Denlel 
ALDO, 118, rue dt Flandre. 75019 Parla. 

Atil ~.:e 30. BE 1 200 F Vds ~ • T...s 
C..., 100 F pœ. ~ rl1Sl en page (PPM 1 Damien 
RAOCA, 31390 Bols da la Pltm. Tél : 61.87 Jll.39. 

Ciltl<.oonlaœsurCPC6128 Poss. F16 Comba1PllolS11-
ptrMor>acoGf'e1d"awes Thle<ryFRACHE,1,1llMdes 
Mthttt, 91150 Etampea. 

ci. tor113Ct pout kil 1 et"' sur A500. Vdai'S S lbS! 
Christophe SCHUU. 3, rue del tlou@ttff,67460Souf.. 
t.lwtyenhelm. Tél : 88.20.00 61. 

Recll. tonlacl pour ech JX ou acn sur CPC Gt28 ·posa 
(Bobbie Bobbie, Air Wall. Bombjad\J 5'battltn ES­
N.AULT, 35, rue JHn-Mlce, 53000 Level Tel : 
43.90 75.65 

tO'OSTECller.conacll Ecf\1•ut:s. llemardCORHEII.., 
65, rue dt VenalU.., 62210 Avion. 

Ed\ ICh vds IX Megadnve (f' ~anç ou 11?>) Julien 
LOMBARD, 5, rue Jults-Veme, 1ppt 18, 89300 Joigny, 
T'4. : 116.62.27.39. 

Rech. oon!aCIS ru sur Amiga. vœuts s"abll Giiies 
FUURY. place du ~ri. Prllrle de l"Oly, 91230 Mont· 
geron. Ttl : !1&-1) 69.03.96.l&(ap. 20 h). 

PC 5 1 ' cl\ contaCls peu1 êctr 1• pos$ "4onket lsla.'ld 
BT3. Cas~es. Simearth TMHT, Indy 3 Ch. Indy 4 Mo!*ey 
Island 2 Cedric LANSEAU, Villexavier, 17500 Jonzac. 
T'4. : 46.48.04.87. 

Edt1u.i•PCS t 4113112 Pass. .loom lndy3.à< Op. 
S1*1'ltl llcriiey lsMnl llC Che<. Seras. Cedric LA~ 
SEAU, Vlllouvle1. l7500Jonuc. T'4. : 46.48.04.87. 

An"QI cl\ contacl$ ~ Il pays rap. et durablea. Recl\ 
surtout WatgamesetAve111ures. Alain POU, s, rue de 111-
rallle. 11500 Quillan. 

Eeh. sur ST IX édlc Ullls demos. Env Ls1e 4 i-t6L Syt. 
rio MICHEL, rù. l.oretto, bât. A, rOUlf du Vlttulo, 20000 
A)lcclo. 

ECll :• et doc sur A500 Env lls!e ou tel ~ s tbst Pl· 
1r1ce REMETTER, 4. rue dlel Liias, 67117 ltttnhtlm. 
T'4. ; 88.69.08.78. 

Amtga rech contacts pou <ltgltl1ews ' Rech Olds Ga­
mes. bo::es en caou1Cl>ouc. lll>oios de Chantal Goya 1 

Alu GAY. Tél: 50.43.75.57 

An>gl et>« contaclS pour - ,. et damOI ..... 86 de 
pr61 \ Pascal LEBRAUD, 2. r11idence Ollv1el*Ser· 
rH, 86000 Polliere. T'4. •Ul.21.11 

Eth ou vds J• sur STISTE Rodland. Vroom. Ell. Hunter 
Ttes rig aa:eo. Et1c PICHON, lJi Buletne, 37300 JcM. 
les-Taure. Tél : '7.53.3970 

A500d80 redt <lŒUdl pour tell. JX. u1à ad\ ~ 1-
cl!e ttM prqios.). ThlenyGEORGEL,8, rue du Mont Qe. 
nn, 59130 lembtraart. Tél : 20.9119.33. 

Rech er éch. J• el utrls pour Amlga e1PC3 112 E.nv. llS1e, 
contac1 sêf. Klrt,. GOBERT, 17, allée du F11Jlllanll, 
mooMNux. 
Chtt CCCT.actspcu6cl> PC31121/GA.Pœ Je!l9'tei2 
Wrng Comma1'<iel el O 1U1res llTIJI Alexandre DIEU. 
DONNE, IMmbrty, 70180 Dmnpiem1ur·Salon. 

Olle!. conract avec ubUSltflifl PSoOO. Ech. dêes • ~ 
Vlel NGUYEN, 16, av. Emest•Have~ 94400 Vltry·sur· 
Seine. 

Aec:/I pour 8dl sur Mac Am!ga. Env lestes. Recn dutls 
1W1ZN5 serve;n RTC SMplllne LEVY. 14. lllM des 
Dlmldel, 92000...,,.... 
Am•g;i Motavo.rnbuofts Ecnass Mocspas111111queur 
Mol vds à px bas. Romu1ld HAMON, lJi Blnt, 22510 
T1'9bry. T'4. : 96.42.60.90. 

Ecf\ ou vds JX Amtga Rap.11 sympas. Poss. aussr dtmos 
Rtp. ass. leurenl KRUMMEHACKER. 4, NI del Tii­
...... S7070 IMtJ. UI. ; 17.71.18.30. 

Amiga • cher. &nshl? ... '"' ci. torllacls pour 6dl "" 
et ril) env lsles. Je1n..Clw1es ARROlJ.VIGNOD, 952, 
ch. Amaa du Pllrge1oll'9, • Olympe •, 06600 An1fbes. 

Ecll. ouv<l$jxeldemosublpouramrgae1Sl Env 07pour 

bit Y1nidt JUUEl, 16. rue G1bflol.Pêri, 8°'70 Ailly· 
sur·Sommt. T'4. : 22.51.84,01 (tp.18 h). 

STE Cl\er co"1Bci. p<él Utll r6p. SI liste. Ad1. TOS 2)()( $1 
ROM Emllt SOW, •le Merlt • 7, 44, av. FourMCle, 
13013 Ml<Mllle. 

&Il. ong Dble Dragon. Mr>oj Alter &.mer Ca1TTltn 
s...i.eoo « Rd Da.ng11t1JUS sur sn A t.llllt Benoll 
DAGET. 74, rue Blllrd, 75015 Paris. Ttl . (1~ 
1) 45.57.0752. 

STE 1 Mo cher. contacl sér et rapide pour èc/1 Ylt de 
sel!& Aép. ass.. atn;rq. s'abel Frenctc HAMECIN, 18, rut 
Vouve-Fleuret, 78130 lei MuruuL Tél : (1&-1) 
30.99.86.94. 

Ed> JX*"Amlga Oao .,,_ CMatopheCOUSTAL, 10, 
ruedHLyw. lt100Nat1>onne. Ttl :68.32.68.31 . 

Eoh. 1x sur ST. Vite oe tte 11 Franœ. Vincent. Tél : 
53.80.20.76. 

PC 386 \/GA 5-Blaster chet oonllcts sér el du~es 
pour Kii. IX Il ut!s. Vds AdlG en TBE (à deb.). OIMet CA· 
TOlll, 25, rue Sambr.-et....._, 64000 Pau. Ttl. : 
59.30.17 Ot 

A500 êch solts env liste Rél> ass. Frenctc ZAMMrT, ,... 
sldeooe Lt Grend lJirt1•. chemin des OuiJltl, 34200 
s.!1. 

Ch. oon11C1 Gameooy Amoga. C64 K7 et MS x 2 Pl\o.ipl 
360 K. Ml lJale conip. P80!Jle tt l'Owm Canrdge le&i­
rent SAUREL, rue J.-8..a.ntnl, 01000 Bourg-en­
Brt .... 

Cher oonmcl amiga ?O\l' êcl> I<. demœ. Johnny TRA· 
MONTIN, rue Safnl•Félici~ 3, 7012 Fltnu (Belgique). 
Tel. : (065) 82.47.50. 

Cher sol<I deZACMAC(Tlltd~"° e8i74)ataau1rel0ill 
(ifldy 3. i-i.. Op.. EN«a1 Ullrent DEI. RIZZO, ci.-
12. 1802 Corleeux, VMld, SUIHe. T'4. : 
lUl.21.92.14.623. 

Vds nb• sons sw Amlga et PC (bp dentés). D1vld LE· 
OOIPE. 3, rue FrançoJs.Ctvtrt, 49000 AngMI. Tet. : 
41.66.80.70. 

&Il. " G Gear. pœs ClllSe HO. Wondnoy R.11n 
Saga. cher GG Slw>obt. Halloy Wn l.lid<ey Hendrtc 
JAUUN, 73, bld de ChMon1y, 16100 Cognlc. T'4. . 
45.32.22 44. 

Er:h.1x ST (lemmings. F29, Cabalads, Team Sozukl. Cap· 
dve) non ser s'abst Jêr6ma CHAUDUN, 13, rue dlel Vl­
g-. 72250 B..-ie.Plnt. n L • "3.75.84.64. 

520ST Cl\ totl!aa pour ech. Env latt. C'N!< pour IBM XT 
t:ar19 CGA VGA el,,_ OOU1 A bis PL Bernard BRY· 
JAi(, 5, rut Parent, 62800 Uavln. nl : 21.29.59.&4. 

Vds ou êcl>. 1• Arnga. Oem k1te ou env. ftste. Rép. ass. 
poss (Lemmings POWBrmOnQI!. Toki..) "''°'"" LA· 
JUS. Goubln, 47170 lJint11t. T'4. ; $3.65.72.59 (Vf..E.). 

Aecl1 ~sur~ Til...,.I AIL.S111Spri11u 
êdl Nmy PLANCKE, 4, rue Hono<e-de-Baliac, y,,_ 
na, Veu..n... TtL : 86.31.01.02. 

Vdsoutch.nvtéssur520STF Poss Darttrnan.Ou,c:j(& 
Silva, Apprentoce, Gods. Tolu. Gafl RASLE. Karv1ur, 
22170 PlouagaL Tël. : 96.74.31.32. 

PC 3 l.'2êch jJ lllogs. Pou Ctrr(.l F117A. EM1. W"' 
Conwnandtt Passêt.s'aost. Fu 26474296 Nicotff 
Tl!OREL. 2, bld Roodtm, 51000 R.ims. T'4. : 
26.47.54.56. 

Edl 3D construction kn ctre ltgend of Faergha~ sur Ablll 
520 STF OrlQ seulement l leu1'9nt MANCINI, lit Cu• 
cades, n• 72, L" Ayguade, 83400 ~res. 

c~ ~ 11iper cool peu1 êch (f' demos) sur A500 
Env "1t rep.- Thierry MAIRE, 13, plxe Dt-Glulle, 
571S7 Mlrty T'4. : 87.63.45..51 

Ed> OUvds)llll.f Amig:t ICl>er bongraph$UI IR6p ISS 1 
caria• AMOR, rue del "9upliere, 1962 Ponl-0..te·Mor· 
ge{V.S.), SUl1se. Til : 027.36.14~. 

Rech. I• sur STE (T in:an 2. Gods. Cluk Rock. lie ). d"a ""*"' Il de nl1e. Frédtrtc GOIN, 15, roule ~ 
gne1,5955Glend.1ecles. Tél 27.84.74 .. 72 (ep.11 h~ 

Ecll. l" lllf A500, comaa S<1r-11 s•. Rêp. ass Sytvaln 
FERIN!, 91100 Corllt41-e.tonnu. nt : (If;. 
1) 60.75.17.21 (à p. de 18 h). 

Am)Oa kh. Sfmpa l:t el demoe Déb. ecc. Rech. ~ et 
T..- Beltrtnd R0UJH. 12, bld de Harbaux, 40000 
~Tel: S8.'5.o3.52. 

C!>er. coructs ST t:es ~ pour ~ Oêb. ace • do­
ma.-. Herve ANOREO, t59D, ,._de Il Timone. 13010 
M1raellle. Tél : 91.94.20.28. 

Eth.1• et U11I. sur ST(E)contre 111x<M spor1. genre Death· 
Ion. Cl1 Epvx $po!1lng Gold F'*deric WALC21NSKI, t, 
1q11.,.Stln!-enlolne. 77370Nangil. T'4. : 64.08 .. 2U3. 

A500 ch - ser pour edt O.nlel RENARD, 26, rue 
Vlogltrt, 1060 Sruxellll, llelgiquo. 

Cil ooniaa wr PC 3 1a Poss Ft4. Sim City. les fil les 
bienvenues. Pas lél Rép. ass. JHn..Methleu BAUDRY, 
sa, rue dff Bourbouaa, 60128 Mth1ncour1 .... v11o1a. 

PC 3 1 '2 rech. contacts ser m&me deb pour éc'1. p1 et uti 
E.nv lite Bem1nf CAPUANO, Uatlcl 301, le Pin Rol­
land,~ Salnt·Mtndrief .. ur·Mtr. T'1. : 94.30.97,59. 

Ech 1• ASOO. die< corn. durallle lllrn clan$ le No<d Tous 
blenv lJiurent VINCIŒR. 94, rue Jfft>.~ 
52160 Lomme. Til : 20.o9AU3. 

520 ST tacl\ corc. pour icn. ~ GfA-ass. et Jl< de~ 
Aeeh. g!1Ph lllOf sabst. Jean.loul• LACH, 1, rue 
Saint-Georgee, 02300 Guny. Tel. : 23.52.72.67. 

C64 t8dl. jx sympas s.rr disk. Genevlàve CALLET, 24, 
rue des Tlllllndlera, 75011 Parle. 

Altlgl kil godS Ch Amos • lr.e et not Vds JI Stga i 
100 F D1111d SIMON, 5, rue Man:ei-Kltirl, 67210 Obit· 
flli. T61. 88.9S.G2..51. 

52G·1040 ST .STE êch. Jlclemol. nbx flch comaasrap 
dura~les. Env.Mste.rép.ass. Jouph GRACEFFA, 12, rut 
de Maçon, 62217 Achicourt. 

~di.• contaassAr tlrafl Aép.ass.Oéb nopas 
s"abs;. Frtdtrlc MAUE, 30, rue del 3 Villes, 88100 
Sa1nt-~Yosges. 

Eon prgs ... Amigo. Reet\. ~es demoo. &lcheil DEJA~ 
COURT, 25, rue P.-e1-M..CUrll, 60510 Bresles. 

~r conl8CU S<lr amlga pour llch. jx. ut>I .• demœ (rép. 
ass.f Christophe URBAJH, 12, rue de lt Wetss, 68125 
Housun. T'4. · 89.24.14.03 (ap. 19 ~~ 

Cl>er ton:Bal Amtga. règ. l.on$--Anas BéfLre !621 Env 
l!s!e Petrtc. ntOllAS, 61, rue de Il Convention, 62800 
Urtln. 

Cher contact 1u1 Atan ST, JI, util Mec M1dl Rech. FeaHng 
Pannl!f Ed!I T X 81Z Bank de sons T X 81Z. Frtnclt PA· 
NEL,4, rutRogt<·Vlnc9neu1, 28250s.nonches. Ttl . 
37 .37.84.62. 

Em Jl< ll.f Alln XlJXE sur K7 ou D7 Hlnck llOl!ET, 6, 
rue de llMucllre, 30000 Nlmta. T"- : 6&35.40.15. 

S109 1 Ecl\ J• 5ur am.ga. n le monda ptUI m'écora Pos.­
sède et cher nvté X1vlet RETAUX, le Rtboul,26150 le­
vai d 'AlL 

Ecl\ ro.. jx A-res anglla ctl1 frlllÇ • auns J• sur 
Amga. Chrllllan FOURNIER, 211>, 17, rue Elitnne-Do­
let, Helltmmes. llllt. Tél : 20.33AS.60. 

Dllfllse OP demo, etc. SU! am.ge. Cetal. sur disk ctre 
5 .lbres à 2 F 50. Rech. aut...s dt OP, GFX. BKA Qo. 
malne Publiç., BP 35, 955iO MonllOUll 

Eeh. p1 am91. &li.Mis source$ auenllJieuf Rectt orifll\ 
Dib ace. $ygl'll. 58. ... dH c;..n .... 26120 lilab­
sanf. T'4. 7U5.26.28. 

520 STF chlt oonl cool pour kit Poss nbx log. G­
Court 2. logical Gcds, F15 2. tle Thierry DUMONT, 14. 
midence le Marlnlêro, 91220 Br~lgny-t11r-Ofge. 

Ecl\.er t tsympas nbxlog s.rr1040ST rêp. ess.Chrt.­
lian KlSSEL, 36, bld Davout, 75020 Pari& 
PC ATVGA êch. nbx1X(ls !orm&I Poss. Wot>g Comm 2 
Srike Co.....,,.... etc. &w. lste St9phene FAHTINl, 10, 
rue IW!ny.floure, 07300 Tournon. 

Ech jJC et uhl clemos Amoga et ST R6p. ass. Env. llst.es. ,,. 
lrlca FARINEY, 8, KM en Coz, 56490 Notllf19. T.i. . 
97.65.72.22. 

Amiga romand êch. p1 Poss. TOI<,. Gods. The s.,._,. 
Vroom lbtenG T '10ft Nicolu DORU9T, 17, rua IJlall. 
Ill-Hile, 14123 Ifs. Tél : 31.7U2JO. 

Cher contac1Ssympassér.,du'111>1e1rap surASOO Env 
liste. Rêp. Ut. Gr,gory COUVENT, 9, rue Bergare~ 
95290 Ille-Adam. 

Ech.. Yds IX ST Ales boenwn.les l llU cU>. Oar6 95 RP 
ass. vile Env l41o. A àoem6I. Gr9gory ESTEVEs, 230, 
rue de Perle, 95150 llwmy. T'4. • (1&-1) 39.95.84.45. 

Ed\. JI ST Posa. Roct. Da"09f0US, Goldtti Ar.&. lvw1/lo6, 
Obit Dragon. Carmen. Sandiego tt Morbume< Benoit 
DAGET, 74, rue Bllt!!I, 75015 Pllia. Tél : (1~1) 
45.57 .07.52. 

C6l Elit chlt. coders. tllJSClt'll tl gtllllllSt8s. Gardons 
les mei1e1n. Poss. 6c:h. Nlcolu DAIRE, 2, N& cane.. 
gril. 34170 C..telnau-IH.u. 

Eeh. Aloer> Storm C1rll Street al ragt o~ outres. Geoftrey 
CATEL.LA, 11, fUI du CIMnel, 44240 Su~sur·Erdre. 
Tél : 40.n.72.25. 

Ed!.. Yds. là! JI Meçadnve, &Jperfamtom. Gamelloy 
Poss. nbx lr tt rech. COf'1act ST ....., PETITIER, 12, rue 
IN ~. 92370 Cha'llllo. T~ . (IS-11 
47.50.84. 73. 

Eth. Gameboy • • pr ctre COt150I• portable avec 2 JX """' 
Alnis MAZZOTTI, 38, rue KtlletmtM, 57000 Mttr Sa­
blon. nl : 87.63A2.78. 

Eàl. jX et Ulll. sur 1040 STE sur Paris et RP Thierry POIL· 
LOT, 4, lmpna del Ep4ntl1es. 75017 Pwis. Tél ; (IS-1) 
42.29.73.12. 

ASOO. Che!. tant. ser, durable. Env a rep ass. FaJft­
tus s abst. Pllriclc VALLOTTON, Bl1ncherle 40, 1022 
Chavannu-Renens ISUlsse). 

Mec cool recl1 , éch. cools sur STF R~ ass. Thierry SE-
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NECHAL, 32. rue Vlctor·H\lgo, 59111 Bouchain. Tél : 
27.34.84.63. 

Blld ccd« dl«. cornaa ad llOll ecl\ ..-. demos. 9Cllt8 
J.SW, Ill STE. Dml GAlURDO, • 1111. .... ~ 
IU6.lll!llU.~Touloule. T~ :61.34.91.51 (lp. li Il). 

Cliet oanlaCIS pour ectt ; s..t 520 STE d6b ace. Altx1,,. 
... QWIORY, route du lilonl·Donl, 63210 Rocftebt· 
llonllgne. Tel : 73.65..84.29. 

Ech ubl, 6duc.1x suram.ga DomlniqueGWIZDEl(,80, 
rut Mtdam.Plem.Curle, 59620 t.v1L 

Ch. cont 6'r etrap surST :AllGood 1 iP N'Pi1, Pang ln· 
vanhoê. SN IV. M. Res1st, Nelltrls, Cape., 0 ~wryl. Sé­
blttleftGOURGUES, IOLde la Gert, 40420 BrocaHts­
Fo<ges. 

°'° w rad\ SSlJ< kmga 81 PC. CICW'laQS Achal D06sbe 
Env '°' lis!eS. Thleny CAIRE. 346, rue du lalunl, 
13300~ 

Che< conlads syinpa$ et ... S<)r ll!"QI pour kil •• "' 
•1111. R6p. ass. Env lis."eS. Chmtophe NIGHllNGAl.E. 11, 
rue IMndff.F.-s, 62160 Bully. Til : 21.29.26.Q. 

A500 QOfllaCI sympa et~ pour kt\. nbx logs. Env. listes 
fl'i> ass. J + 2, Fr + Europe. Raoul TOPART, 6, 1llée 
G.org .... 8'usens, 45800 Slln1.JNn.dt-B11ye. 

Ed\ jl( sur~ dans la rég. de MeU. Ux de rOlel Poss 
OperlSIOn S:ealln. Monkey lsla!ld F1blen FOURNIER, 
Il, NI dos L.ongs-RUges. 77950 Ruboffes. Tel. : 
60.6&13.D!I. 

Ecn 111 NES IGral>l.:s MeWod. Tlries le.da. Bura 
Ag!llJ Brice SIMONHET, 52120 AutrtvillHur+Ren­
ne. U l 25.3UO 17. 

A500 ch contact sympa pour 6ch JI UI~ d6b ace. Sln­
ârt GERBER, 14, rue des Pres, 6nOO Sl..me. 

Ch. conlact pour écll. nbx Jl SUI STEISTF Env tistB Rép 
ass. !Wgls DEMESlAV, a, Nt de Comou.1Hles. 29200 
Brest Tél. : 98A7.72.93. 

Vas ou 6c:h. 1• ..-J. pour Arriga 81 JX pour PC Env t d!SI< 
pour ~ ThlttTY BOTEUA rk LN Cypres, av de 
Glscogne, WI. Dl. 13300 ~Pto.ence. Tel ; 
90.53.67.83 (soir~ 

Almga t 11<1•""1"' )Eld'tnat· lltll • plGods Eli Clu;k 
Rock. etc.) ateeotlSO!e + jx Fr'°"1e DELHOUUE, MlrlH 
Bttltfon111 ... 31, passage A.-Ca,,,..., 1ppl 12, 31100 
ToulouM. Tel: 61.44.11.07. 

Ech, vds jx SUI Amlga, Alar1 ST PC. Vds A500 lect. ext., 
exl mém. revues Jod< 50 disks Moh1mtd AllOUAHE, 
133, rue Haxo. Tel· (1&-1) 42.45.32.ea (1nlrt 20 h el 
21 h). 

Ecl\ I"· ut* demos sur Am91·TM!l Anuga Team, BP 
64, 4460 G~ lolloglie-1, Bllgique. 

Edtjl(WA500e!uli.Contactsét Erv lrSll. Rép.rao. Ye­
larnos Olltr JORDI, C CU..11 TO<nlCll'Clenu, n" 10, 
04230 Huetul cle ~ Splln. 

Ec:n. ''" STEISTF nbx 1• contac1 sét Il durabie Env lls1e 
D6b ace Rep ass. Franck BOOUET, 521, r .. idenct li 
Poncllele~ 62110 Heni,,.llffumonL T6L : 21.49.t9.M. 

CPC 6128 che< conta.."IS !W pour êch nbx JU! ubl Env 
!Sie R6p ass. Ludovic MARTINAGE, 11, ruo Vlcta<· 
Dllocle, 59800 Ulle. 

Ecn sol1S sur am.ga conœc::s $Y"'I* Ridlard ROQUE­
LAURE, 1S. 1111 Uontl-1Mnry T'l: 63.46 tS.02. 

Vdl oon10;eS C8S Coie(I0 81A!3'126006 bas!"' Ed\ Ga· 
meQiy • 5 p< Cln! G. Geai avec~ urv GuOltrmo 
FORFAIT, 60, rue Toulou»laulrte. T '4. : 18000 Bour· 
gH.41.21.12.46. 

Ch. comaas sur ST Erl'I disl< pour hste. Rép. ess. el rap. 
Yannlck BEJITIIOU, 87, route â'Arbouvllltt. 

Ecn ouvdsJx.Uble1log divt<SsuramlgadU500au3000 
Rép. ass. Olivier ROSEUO, 6, rue des llC!es, 30132 
~gues. 

Ed\ ou YàSsolls 52!l ST sèt ac~ 1SS. 06b. t>env f'n. 
t.r DEMEUSV, 76, route du Ro~ 90200 Vesce­
mont. Codex 26. Til : 84.29.03.t6 jlOlr). 

A 1S 11$ ST la"S CllJb ~ famine d4I<. magazrne. 
demo, domplJb elc. Con!acl 3615 Tlt.T ou RTR BAL 
ORKNEYS Denis CAUCHEFER, 2685, rouie de Rou­
baix, 5922fl llcelles. Tel. : 27 48.87.01. 

Edt oo vds pc sur ST /STE. Poss les met1leu111x (The Pay 
on. Mldwlnter Il, OCK. etc.) Eric Pla!OH, li Bultltle, 
37300 Jouê.lff.Tours. Til : 47.53.39.70. 

New d..b Tça • sur CPC 6t28 Ecll ,> uti1 Dome !al> 
mtS• 1$11pi •nol Erv 1t1ireà3 F20 ErtcKONST~ 
TY. Blesme, 51340 Pllgl'll"«K·Sluls. Tel. : 
26 73 71.12. 

Recll conlad sér pa.r éch log. MDl!Olh londlaMant 
sa Spectre GCP. Alexandre SASWITO, 117, rue Saint· 
Jetn, 95300 Pomoise. Tel : (1&-1) 30.32.90.tS. 

Chet contlcis sur ST poss. nb• 1•. ut1ls el demos, lnlv 
avec syn!Ms et sequencer (cubast) U5\e SVP. Florian 
CARADEC, 9, 1'1. âu mtr6ch1l·Foch, 92210 Sllnl· 
Cloud. Til : (1&-1) 46.IJ2.96.91 {1v. 23 h). 
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A500 rech contaC1$ sympas n geJ1111 saul Shoot. Them-11p 
81 Beat. Them, Al Env files Cllude PERRET, 41, rue 
delOlmes,OIOOOBourg-en-Bmse. Til :74.22..19.93. 

Ech 1x IUI lynx Poss. Chp Chal Eleclrocop. Gaies ol 
Zen. Gaunt!at oie Frençols ~ 11 bis.1111 W. 
~Vatlln, 75010 Pana. Til. : (1&-1) 42.09.97.23 

Rech.11MIW'Msuramogapr:x.recll.cuv111 Env>O&'ISllS 
Rlclwd REISMAK, 35, rut âu Mareclllhlolfra, 71100 
Sllnt-Gtnnaln-tn-L.lyt. Till. : 39.73..58"03. 

Ecn nox pc sur ST. Oéb a<:e. Ch spad< et une battlte 500 
Ko sur STF Amallcl Vis.SART, 5, 1111 W1ttlnt-Bousu1, 
6mo le Parcq. Til : 21.03.52.32. 

Cher comaas "' Il durable SI.If Alari ST ~ LE· 
MAIRE, Sur le Bol-. 61500 Boi1Jon. Til : 33.28 67..51. 

Ecl\ JX ST Env l<Sles Rép. ass. Xavier WAU.E. 18, rue de 
Noln!tl. 60600 C.tenoL Til : 44.n .ot.ao. 
Vds. edl. p ST Plr rn:àr ~ llletW ~ SICSU ts t• 
les , rôœre 5'bullln AUIUROUEROUE. 73, 1'1. Al­
ben-S.mU1, 83290 Trtm~F11nce. Til : (16-
1) 48.60.01.54. 

Ech ou vd&1• sur amlga, sér. el rapide. P1trlclc DAVID, La 
Conll<l<t, l>Al F2, 69800 Sllnt·Prfest. Till. : 78.21.75.58 
{IV 10 h el llP• t6 h 30). 

Ech JX MD Populous, Stnde Foot v. 1 ctre MY$1'C PGA 
Golf. Th Ill. Altsle, v 1 CUY l , Tracy Vdsprd'6chec611e 
portabe 2SO F neul PucaJ PROlllN, 26, pl G.-ly• 
sandre, 93140 Bondy. Tel : j16-1) 49.IS.6Ull jbur.). 

Ech tolls ..., St Con:aas sér Réo rapdl> Env Sii 
JeatH.IJc LEAOUX, 58, GtanclHIUede l.ucy, 02240 Rl­
btmonl 

PC 3 t '2 el 5 114 cher cCt1laCIS en sasse. 6c:h. sér Otb 
ace. Env 11$tl IX el llbl Alexandre OARAHI, cil. Bellevue, 
7. 1026 Echenclens/VD (Suisse~ Til : 7.01.38.64. 

A9cl\ conlaCll PC Env 115le. 3 112 ou 5 t14 RBp ass 
Laurent SANTlAG0.36. lllldU Proltsst<11WalR,6fl006 
Lyon. 

A500 >dl pr ou ad\ S... 81 r.ipode. Oib. T Mplloner 1 Pu 
d'~ Cllrilliln el Voronlquo BAS, 351, rue dH 
Roquellel. 59460 Jeumont. Tel : 27.39.A2.64. 

Ecll IX Aj)l)lo 2C A81> ass. A benlllt. P11111ppt JAl.U­
GUl EJI, li Ranclonnlera, 69690 Counlau. Tfl : 
74.70.93.13. 

Che< nbx contacts sér et rapides sur ST Gr1pllis1es 
~ Floriln MARGOT, 73, alli<I des LllH, n4t0 
Clay.Souilly. Ul. : 116-1) 60.26.33.JO. 

Salut les luds bq> de JX. demos. Ecrivez. Env liSlas U.âo­
'llc TELES, 2. rue Monlllgne. 

Ecn el rad\ docl, IS pr ayanl lrall llll ~ et CllCllS 
Stephano GASC, 16, .... de la Planchlttt, 45590 
Sllnt.cyr...,.Val Tel. : 38.76.21.50. 

Echou ach. pc sur STF Chec Jl~ Pod<eis. T­
tor 2). Thibault VER81ESE, 7, hlnwu cle Il Tache. 
59890 Oelllemonl T ... : 20.78.6t.92. 

A500 6eh. nbx I•. demos et unis. Ccrntact. w Bye. Olivier 
FOURNIER, 5, ,.. ErnHt·Pei'ochon, 79300 Bressuire. 
Tiil. : 49.65.01.10. 

Amiga kil Jl. Ctier contacl (Pans> 1 Déb blenv Vds nard 
COjMIUI' Power Bill 150 F. Michel THENO. T .... (1&­
t) 42.116.112.16 

Ech. vds IJllS, p<. clemo5 mag 5"' A500 Dib. ne pas 
sa!ls1. Fos& Ilet 5 t-' Flllllk DUMENOIR. S. rue dos 
Chlmpa. 60570 AndlWlt. 

C~e< COl\lllCIS sé< el rap. sur ST Gods SM G p,,, 
lemm . T Golf, SW IV. cksc. Kgshow, 0 cent Tolu Indy 
500 Sêl>alliln GOURGUES, loL de la Gere, 40420 Bro­
ca9'1et·Forges. 
Eclt ]• •ur STIEI. Env listes SVP Nlcolu SIMONET, 8, 
rue Frtncl..C.=, 71760 Por>tetwtr.ln. 

Oétl sur PC Ecll JX SlR Amça àre prg. PC Jee,,.Piem 
RIZZI, Groupe ElyMt. lllie rf' 3. 01700 Miribel. T'l : 
78.55,02..42 (ap. t9 h). 

Cher lXllUmMf 81SY""P3SWa..-.ga Dib. !>-.S. 
Nadir RAllAl. rue HurMro 4, villa NùJM<O 70, Par> 
clou, Hydra. Algtt. Algeril. 

Rtdt èc:ll. p . rou~1!41S. ut1l. fwwnes wr 6128 [The CJC) 
Damien BANCAL, 446, av. loul•Hetblux. 59240 °""" 
kerque. 

PC·AT 3 t/2 VGA Soundblaste< ech nl>l sofa rapld et 
sans mauvaoHs surprjsea Jea,,.Sltphan VOZA. 20, rut 
saint-lion. 31400 Toulouse. Tél : 61..52.59.26. 

Ecn Alan 520 Slf • 10 pr eotme A500 David BOllNAL. 
8, 1111 Otbuuy, 59760 Gl1ndt Synthe. T ... 
28.2UU8. 

Ed\ pc. œ-- etc. O.... lisle sur Alan STF·STE. arnaq 
s llb5t. Jtr6nle GAGNEJ'i!N, ll1'e dos Tepptt ..... 
cury, 73200 Albe'1vlllt. 

Eclt, vds )X el docs sur Alan ST. Env. lisles. Brurio LOIJ. 
BET, u ChanltroM, rue Ptu~Loubel, 26200 Mon161~ 
m11. 

Cher cootacts super ooo1 DO<K éch. ÜJJ, demos "'' 1 sur 

A500 Env l~e Thlenry MAIRE, 13. place de Gsulle, 
57157 Marty Til : 87.63.45.51. 

STE d>el. oonlac:I w pou< 6ch de ,> 81 U1il Env lsie 
Frandt HAMELIN, 18, rue Veuv..flturet, 71130 Ln 
lr1utMUJL T~ • (t&-11311.111.11&.94. 

Adl.p1demœlSIJlll).•ll. 6c:h.nl>lJXllldemossorST11 
Oii Cll.œt demo t {Gos & Boys) OllYOlf GUIUOUX, lis 
V1llas ÔIJ Y-ver, n" 3, 06790 Aapremont. T ... . 
93.08.31.57. 

Ech orig. Am~ 2 cire t MIÔ'l<,nter 200M Explora 123, UI' 
niai, Pnnœ Pers.a ctrt Mct>key Island lranÇ. Cyrille CHE· 
MAMA. 3, ""' du Gtntrll-*Gaulle. 68440 Habsheim 

Ech jx • U111s sur PC 3 t '2 VGA. Berlnlnâ VElON, Lot. 
Terre-Nolre, 42123Cordtllt. Tel : n .64.93.92. 

Ech q ëMra conirt Secrtl ol lhe Monl<ey Island Mu 
•e a Vense Hean ol Chnt pou< ST Eon. Urgera. Sé­
bastien GANOON, 6, NI l.outH!ene-t..Berrilys. 
50371) Brecey. 

Ech~ • pc sur A500 ~ rap. 81ass. Jocelyne EVANS, 
••· de Criel 29, 5370 Havtlange, Belgique. Tél. : 
083.64.38.28. 

Stop 1 Cller. contactS $Ur Amça ou sur ST, fs pays, deb 
aoc. l.aurtllt TAUlET, 2A, rua cle Flenu, 7390 Qua,. 
gnon, belglque. 

Eth. NEC PC Eng•ne • 2 Jl C1!t Alan ST°" Amrga. Slmy 
RETIElMIAR™, 34, 1111âullontr111111reC.53000 Cler· 
monl.f«rand. Tél : 73.36.65.81. 

Ech Il Ull, deMos sur Amga ~ s abst Env is:n. 
Christophe lfTTER, a. ,.. cle Il Gare, 67250 Soutu· 
tous-folêtt. 

Cher con1aCI$ rap. 81 durallles, poss. ~x pr el demos sur 
STF.STE. Stéphane RIGAUD, 28 G, rue cle Il Moite, 
71100 Chllon.sur-Sa6na. Til : 85.43.05.22. 

A500 éch. nbx JX (tolU$ 2. Magic Poci<.et, Thurderha.vl<), 
pas de débs ou dt vdeurs. Env 1.stes. Tchao 1 Nlcolat 
JEANOROT, 20S, rue Edith-Piaf, 71000 Macon. 

Chet.CXJl'llaCISpouitCll surl040STE Vds520SlfOF 
t 100 F (preltrtnœ Gerd). F~ DUMAS, mlclence 
li CollMe, 2. Nt du Coh9't, 30900 lfll!IH. 

Ech. pc sur Megaorve ~ Pl:>s&. Mdey. S.- SplCler 
man Red\ Fantasia Ai en S1o<m . Wreslla war 
55.01.91.23. 

E<ll p; el outrl sur STE et Mac. Env ks1es paurrep. ass. O. 
via DUMONT, 8, rue G.orgot.\.aloque, 76300 SCJ«&. 
ville-les·Rouen. 
Ecl\ cu vds pr, u~L. n'Ms sur Atari ST el Amiga à bas px 
chef doc rêdaCIBul 3t5111 spec!rt GCR Lauren! 80IJ. 
lotlEDOAHE, 9, tv. de Il Redoula, 92600 Asniàreo. 

Redl. COlllaCI séf • IY"1M sur STF Em is!a Pass 
t..errmngs. Great Cwt 2 David HEHRY, chemin del 
hélalns, Fourneville, t4600Honfltur. T61. : 31.89.17.22.. 

Echou ach pour STE or~ de Xor Altx MAROAUS, C3 
ls Rlgauâl ..... 51. cllemln de Slinl·Antoine, 13015 
Marwille. 

A500 rech. contacts cools. lé< et rlljl pour èdt nbx de· 
mos Env liste 1 Sltffrltd PERROT·MINOT, 2S, chemin 
âu G11nd-Mont, 25500 Morteau. 

Edt Neo-Geo • t J8ll N'")a Cor'Ôlll are SFC + J 1• (de 
pié!ererœ Mano'· Aàarw PolO!WlngS) Jullen BRlf. 
FAZ, 60, bld de Olclty, 75018 Paris. Tfl . (1&-
1) 46.116-11.50. 

Cl>e< eontaZ sur A500 pour 6ch ?- fiai>. et ser Bye 1 

819 1 Nicolas BOY, 22, Nt de la G11ve, 33450 Sllnl· 
Loubet. Til , 57.74.87.08. 

Echnbxf'SUIS20STF Rép ass BemardFEREC,S, rut 
Beaumarchels, 95160 Montmortncy. Tél : (1&-
1) 39.64.82.81. 

Slno 1 Rech. contacts sympas de bon niveau sur Aznioa 
Nl1és<tez ~ Rép. 1$1. Rlchlrd ~. 46, rue F,.,,. 
çoi.!saUlitr, 974t0 Sllnt-l'tem. Tel : (19) 
.262.25..35.10. 

Vdscuédl ll""'9i Vclsp;C64aLb Plt Poss.nl>lJXS<l< 
C6I (L.ows. Shadow ~ Michel LOUVET. 25, 1111 
des F~Llllll, 62.460 DIVION. Tel : 21.53.22.13. 

Ecn p< el ~ ou vds Sér 81 rap. o.lb. blenv DliYl•r 
FENDElER, 16, rue de Il Glrt, 90200 Giromagny. 

Eclt vda JX demo, ubl SUI Am.ga Alain lANGOWSKI, 
rue Prtncl1111e. 80140 Cerlay·Bullux. 

Amlga ch conlaCIS sér et durabes pout ech JX demo 
DOM-PUB ete Env liste Philippe BOCHEJI, 80, rue 
Raoul-Otulry, 95120 Ennonl 

S. 1 Rech. ooniacts pour acn oe dwnCIS GFX and M.. 
soe.1W11S!eSbel!\" Gr9goty OIAPRON, 11, rue des S1..­
blu111, 7œlO li Hrm. T61. ~.21.35.19. 

A500 rech. cot"3ClS pout 6c:h. demos 1s;ide. dg 1S$ 
anm.t Rep ass Env listes. Jean-Marc FOURNIER, 24, 
NI âe Soissons, 03200 Vichy. Til : 70.31.11.14. 

Ech. 1• sut Amrga, Nord excluSNU111ent Fabrice HEC· 
TOll, rouit cle Btll1lnq, 59255 Haveluy. Tel : 
27.43.54.32. 

Ecn. J• sur .A.500. Rech. asruces. plane. a.des, ach. pou• 
Eacape From Coldrtz. Sllpll ... THEL.16, rue de Berne, 
67380 Ungolthelm. T'1. :88.76.98.90. 

Rech. âésespèrérru!ol 191l • S..W • pour PC lom1'll rn­
d ~6111'1 (Id\"" êch~ Michel LAGARDE, 69, rue F11,,. 
Çlll, 54000 lllncy. Tii. : 13..98.21.76. 

Eàt 1x. ut. oérlos sur A500 812000 Pœs. Vroom. ero,. 
,,.,. pour 1 Cid., PP Hamer l'lle, âelua: Clludt HMS, 
10, rut de MutMhoftt, 67600 Eber.n.im. Til : 
aa.as.n.60(entre1&-19 h). 

Cher contacts Amlga, sér et durable pour 6crqx. demos, 
ut1ls. Johnny TRAMOlfTl!j, rue Sllnl•F611clti n• 3, 
7012 Flenu, Belgique. Tél : 065.82.47.50. 

MflOI STE recrt. correspondant pour 6ch Vds nbx orig 
ICalial. Ktd<ot1 50 F Gullltumt RVCKELYNCI(. 2. ci. 
min des Amandiers, 11800 Vllltclubt<t. Tél : 
68.71 79.00. 

PC 5 1 'e1311'2 c:1ter awac:s.., pout 6d\ Em 1t5tos. 
~ s· a11i51. Jell>Clvtstopht BALSAH, 78, 1111 d'l> 
lie, 13006 lrlarstllle. 

STE 2 megas ch contacts sympas r'G Marseille Prêf. 
utll • PAO, DAO Amaq. s'absl Je1,,.Pltm LE MOINE, 12, 
rue Henr~Bllrele~ 13700 Marignane. Tél : 
42.88.53.59. 

A500 cher. contaclS pour éch. JL Aei> ISS Sléphana ~ 
GE, 10, 1111 âu Vttg«, 56470 li Trinl1'-sut·lllf. 

Eclt vdsJXSUI SI Poss. noxjX TolU. S. Oanow, flC. Vds . 
Ulsl Nql 2. Vemwia;xir llalie 90. ete Sefop POUOIAN, 
1, .... dot Ecoles, 93110 ~Bols. 

,,,. & STE. cher. corres. pour tel\ jx, demos. Actt. p; SUI' 
Megadnve Sttphana FOULON, 24, rue Jacques-0> 
mtlln, 11100 Narbonne. T"' : 68.65.115.49 {H.R.). 

Ech. nb< pc sur PC (500) jlorma11 5 114 et 3 t/2). Pletn 
DENIS, 35, rue cles lsncfff, 44300 Nlntas. 

STE 6cl\ 1oU1 avec Stamamacs du monde 8'11ler. Chris· 
tophe TANTOT, 7, 1'1. de l'UfllOn, 92600 Alnltrn 

Ecn \Ids Id\ Mllls$11t A500. No ameq Rottlnd, Rdlin 
Hood. Rech. doe Demo Ma.._ Boria VIGER. 80, rue 
~. 92000 Nanlltrt 

Urgent 1Echpsi.PC3 112,chlf ;T.,..Cup ltaly!JO,p 
cle lo!ll ctre Panza + hès • ~ Chrltlopttt GHAlEB, 7, 
1111 "-u1-C4unne,44400 ~. Til ; 40.84.37.37. 

Rech. contact pour êdt. • IL Amaq s'eblll. Aln1ndre 
GAY, 184, rte des Rocailles, Les T•m-cle Gtnéve, 
74160 Coltonge.sous-Sl~vt. T6L : 50.43.75.57. 

ASOOcn contaetspourech ~. nl>•I• :E.tt Toi<l,Hun!er, 
Crotll«e pour un c. Ollvllf FOURNJEJI, 5, rue EJTml. 
Pwocllon. 79300 Bressuire Ttl : 49.65.01.10. 

Vda, 6c:h. solls sur Amrga 118S bs px. rap 81 sér Joèl 
AlllOT, 4'61, place Gtntl Mulron, 59800 Liiie. Tél. : 
20.At.50.00 (poste 7599}. 

Ech pcsur A500. déb.aa:. Christophe COUSTAL, 10, rue 
des ly1, 11100 Narbonne. Tel : 68.32.61.34. 

Ecl1. jl(demosunls (un1q. sur le 49) sur Am912000. At.en 
t61 I François LE BEC,29, rue de 11 Traquetlt, B1,49100 
Anger1. Tiil. : 41.48.59.!11. 

Am.ga·T09 • ech. dsks.Cher lrnagesST Nto011Pll die 
dslts AIT'oga ou Thomson Jean-Michel EDEl. Cham­
bllluH, 15300 Murat Tfl : 71.20.04.14. 

Ecn CU vds Warg;wnes pou! arr>ga • nol • bll Christàn 
COOTEWER, 10, resldenc. de r01w1gena, rn10 
Ponlllleny Tél.: (1&-t) 60.65.53.58. 

Cher conladsSU< A500pourkitp11 ulll Env ·~ !.» 
rtnl OETRIE, 10, Impe- cle 11 Moita, 21490 Ruffey-
1 .... Echlrey. Til : 80.47.57.11. 

A500 éch. t• lvdeu<s s'absll. Env liste. Franck ZAMMIT, 
R"klence u Granâ Large, ehemln des Oulllea, 34200 
Sei.. 

E.cll ou vds p. demos, e1C. ou Amrga. Keep ooo1 1 Ertlt 
TROLLE. 115, rue Slinl·Achtul, 80090 AmJens. Tel. . 
22.C7.23.02. 

A500 cher contacl w la B!eiag.- Aei> ..., pas ser 
1 aost Alarn DAHGER, BP 41, 22520 Binic. 

C~e• coniac:s sur Am.ça pour éch. Jx. ub• . demos. Chris­
lopht URBAIN, 12, rue cle Il WtiM, 61125 Hou-n. 
Ul : 89.24.14,03 {llP- 19 h 30). 

Amlga 6ch. jll Poss. ; BAT Gods, Tokl, Unreal lhe &mp 
900$. Turn<:a11 2, Navy Seels, S..llChblader 2, Explora 3 
Je1,,.loul1 BOUSQUET, 402, rouit de Mende, 34730 
Prtdü+Uz. T'l : 67.59.50.74. 

Am<ga en contaclS pour éch p;. U1ll f PAO) eorn-z"'"° 
,.. le 36.15 Til. BAL • 1 N.'IGAt3 • 

Cher con:aa SUI' Mamlle 81 rég peur 6ch p 111 U1tl sur 
Amoga et PC Thleny Dt-ROCCO, 17, 1'1. de llontollvel 
13004 Marseille. 

Ech. ou vds s00s Amiga a bas p•, env 1 dis!< pour ls:e 
Rép ass. lie l'E!Jrope. Oéb. blenv Dsvld GRIVET, rtad'A· 
revtl 13, 1844 VIileneuve, Sol118. Til : 02.19.60.19.11. 

Ed\ ou vds nbx jx SUI 520 ST Cher conlld sur Rennes 



Ronln llOREUEC, LI Plllis, 3SUO llantrwu!HuNllL 
T41. : ftJii.18.71. 

Ecl\ MGgadrrl9 1 4JX• NEC I • 2)l(cn Neo-Oeo• 1JOU • 
card 1 ~ l le n en TBE 1 llich.tet CESTAAO, 3, rue 
des lys, 57250 lloyeuy~. Til : rT .58.90.&4, 

1040 STF dlel. IOgoel mél<IQ Pll~ OEBONHE, 23, 
rt. de Valdef1t1, 81450 LI Cwric. Til : 83.36.92.80. 

Amgl1N11113C 6cl\ tl jx. COii*! sêr. SUI A2000 .....,.. 
llichel YANPOUCIŒ, 23, sv de la Aiputlllque, QOO 
Blocerrotlll. Tél. : 51.78.12.M. 

VdsjlcMegadriw Cl'ler. conlaCISSUTBm41i1, vds)l(àpital· 
l'ClflS 1 l.aunn1 BIASIZZO, 16. 1v. Patton, m60 Salnl­
llllce. Tél. :(1&-1) 64.00.10.24. 

Game Gear ICh. contacts ri>xe1 sér. PoUr ec:lt. vte et éd\ 
de p Salut 1 Llu,.nt LECLERC, 9, M Clpltll....slry, 
78170 LI c.a.salnl.Qoud. Ttl: (16-1) 39.18.22.51. 

Cil contld S\tt A500 Env hSt.._ Rép ~ 81 sympa. 
Guillaume GIRARD, 92, rut des Ch.tn11at1, 78000 Vtr· 
salllH. Tél. : 39.Sl.64.99 (ap 11 h). 

Ed\ OU vds oemœ llJI ST to.tade c..ldly. OST, Del­
nous, War.aNc:k, Unlôf\ Sou~. ttc. JNn'f'h~ 
llP1>9 HOENN, 11, plaœ GtOfVH"ClerntncHll, 57220 
Boulay·IUl'~le. 

Vds ou'°" Il ulll demo sat Am.go el ST Px tHment. Y111-
nlclc JOMEL, 16, rue Gabrltl·~. 80470 Ally·1<1r·Som· 
me. T6l : 22.51.&4.01. 

PC 3 1'2, 511' dw corùas w S11U t1 uti. Aép.-. 
Nlcoll1 FRIGO, 23, rue Saln1.U.n:, 4S430 Bou. 
Ech. tx wr A500 Env hste. Dlvld ntOMAS, 20, rue du 8' 
w.l,62143 Mgl'H. 

Ech. p. u1'I., demos sur am.va Dèb et exper1 berw w' ta 
only. Sléph1ne FOUAHIER, 11 bis, rut de l'Egllee, 
93410 V1Ujours. 

Ed\ 11 SlJI Moga. Poss. El't pl hl 8tholdef. GoOs 
Sv"W loofTI. Tclo, Cabal. Brat Som ~ e1c. Slnlutl 
ROBINSON, 2, rut d'EstlenrM-d'ONH, 30000 Nimet. 

Tu as un A500 ? MOI ilUSSl 81 des )l( a ecn. Mr>-Mlte lA· 
HERA. l.1 de la Mo!IM, 81200 Mt-. Til. : 
63.61J6.44. 

Ech. ullls pour DOS 2 4 )l( 11 demos. Rech. Ocm Pub ves 
réœn1s Salut. Gulllaume GOGIWJ, '4, C11J111 de ToulU, 
31000 Touloute. Tel. : 61.53.39.85. 

Rech. IS doc. s .. Stew Jobs & sur NelC\ en çêne!aL Re 
prend IS mal llllo. usa. Antoine BAlAVOINE, ... ~ du 
Mtire Dtelriçh, 17000 ~Tél. : 88.25.n .09 

~ pt orig. STE, Mdwmœ< Slwman. M4, OperatlO!\ 
Steal\h, Powetmooger. Pet11ck ALEHDA, 7, rue l.olJfa. 
Btclatd, n360 Vitres. Tél. (1&-IJ 64.26.01.n. 

SIM t Cher cotllaCl S>Jr ST Poss. nor...- nY!és (Hl.n­
ier Arma!yw, Blues Bo<ltiers). u u""1 REBMANM, 52, 
rue Gauttler, 92400 Coulbevoia. T6l : (16-
1) 47.89.57.78. 

SIOp 1Bcpdt1d 6ch situ 110' 81 SI a. llabilta01, 73,38 
contacle-mor vire • Uonel DEGUSE, Marignieu, 01300 
Belley. Tél. : 79.42.17.72. 

S1op IAec:h.c:cntac:s..Ar'iga ~nbiprg YmŒL· 
MATIE. Til. : 20.75.38.79. 

Ach Jr sur AM, PC. ST Env Mstes. Lyonnais a>o1'1~z· 
nous. Je ne ..,. pas nche Florent CllASSIGNOl, n, 
quel CdH.bennlnllr, 42300 Roenne Til. : n .71.02.31. 

Act\ et 6cn. prgs pout Amiga. PhinP1>9 ABOV1C1, 18, rut 
Hector·Berllœ, 16100 Ch'1eeurenard. 

Clie< ~ ASOOpou1 te!> cil :na,ISlllCeS. p. OP 
log eourœs.111: ~ TlSSIERES, ~. 1958, 
S1ln1·1.èonatd (VS). 5'11111). Tél : 027.3121.84. 

Tuchtr un contact cool et nb• 1> s.. ST 1 JuU... DELE$­
T1WlE, Beatlde llllncho, Plchwril. 13190 Allluch. 
Tal . '2.n.27.12. 

ASOO rech. conL sér. 5'J' la r6g de Ounkelque el Franai. 
Env uœ Ré<> rapide Patrick GAAVEUHE. m , chemin 
du Banc Vert. tppt 14, 58640 DunklfqUe. Tel. : 
2UCl.M.75. 

Ech. SUI STF 0<r STE. Env flll8 ou rél. Llurenl DEBUIRE, 
29, rt. du Gét*ll*Gau111, 78140 V.ilzy.Vlllacov­
bloy. Tal : (16-1) 39.46.78.22. 

Ech. ou vds Budokan S<Jr Megadnve • 1 ~ 16 jlc SUI 
NES. Fonress, Caslle·1a11ia AJteway Tfllis • jx Am1Q1 
Thltffy RICHE, 62, av. PN&n. 93190 l.My-Oargan. 
Til. , (16-1) 43.32.71.32. 

Ect>. nbXJxAmigactrejxPC Ch émul AmlQapout PC pas 
sêt s'abst. Bruno OOMEJEAH, rue Julu-Mulllire, btl 
LI Fenlffa, 83210 So4lies PulW. Tél. • 94..3184.0\. 

Ecn.1• PC 5114, 3 1'2. Poss. nb• JX LHX. W111g C., Fl9, 
Prwice ol P Indy 3. Indy 500 Pas sé< s'abst. Etienne 
HOUAS, 9, rHlcltnct Las Sablons, 73230 Salnt·Albln 
laysa. Tél : 79.85.27.35 

Ech. t1 vds q SU< ArnoQa KJd< Ofl F1A 18, Exploi1 Il. 
Tunln. Golden A>.e. Supe< ott road Phlllppe CARDl­
NAEL, 19, rut cite 3-E*"'8. n 83 Bizet~ 
8elglque. Tél. : 56.58.7' 79. 

A500 cher. etrGdS $81 pou• '°" 6d..c. i• 81 ut 1'81rlck 
DUFllESNE, 28, rut EdoultlH>upnty, 76210 Bolbec. 
Til 35.31.90.56. 

ST cl1er. con:aclS Po$$. . F152. Waeœrs Fteneta. HUr>­
ler . Caoa-11!1 Pott Pe:::s ngooos s'lllsl Kevin NICltOl.S, 
103, " · du ~ltnl, 14000 Ceen. Til : 
31.74.3951. 

Amtgagrlvds ou Id\ Jll Pasd'ecl\ V ironique BAS, 351, 
rut del RoquellM. 59460 Joumont. Tel. · 27 .3U2.64. 

Amiga 9ch. soh erier. Snovot<os ~ Lotus 2 • Tlpp off 
Posa. Magik Pockels • Rodland • R·Type 2. Env liste. F" 
brice HEl.OIA, a. rue SalVldor·Allendi, 54850 "'-" 
Min. 

Chor coniaas sér s .. 520 STE ou STF Poss nbx 1• : 
Gods, Tolcl, Sw\11:1'-IJ!ade 2. FIS Stril<t. tic Gulllaurnt 
PETITJEAN, 6, rut de Vllllwrl, 60300 Stnli1 Tél. : 
4'53.55.09. 

PC VGA. EGA. 9ch jl( el lllili;, disques 5 114 YaM ORTO. 
DORO, 23, rut Solférino. 94100 Saint·Maur. Til : (16-
1) 42.83.98.88. 

Cher. conlaelpO<rl aclldejl(SurST Cedt1c FETIS,52,1v. 
Jonre, 64150 Mourenx. Tél. : 59.71.66.76. 

PCliQt c:ller jl 5 114 Poss. W'ogei Shi!.. Ctra.non. SS2. 
Wol!pedl. lleb. ace v:-.e 1 Yann BESHAAD, LP Vire, 1, 
rut Gtorges·fMlvel, BP 143, 14500 Vire. 

MGC COOi recn. dn ecl\ c:ooll ""STF R~ -. Thftnr 
seHECMAL, 32, rue V"rctot~. 59111 Bouc:lllin. 
Til : 27.34..84.63. 

Ech ou vdstx sur A500 P1trid< DAVID, LI Conll!rt, btl 
F2, &9800 Salnt·Prtesl. Tet. · 78.21.75.58 

en. r::omac1s super coo1s !>OUI ech Jl ull "" ASOO E"" 
11$lt. A.touf VUFFllAY,8, cll. du Chemtlaux, 1806 Sllnl· 
Legltr, VD, S<tlatt. Tél. : 021.94.31.B03. 

PC VGA 3 1"2chlr conladSs6r etami:als. Aep ;m El'V 
- RlctwdSAUBA. 70, bld ~tumln, •9000 
Angtra. Tél : 43.82.02.20. 

ASOO Cher coruct sympes pour ècn. Eli< MANCEL, 4, 
rw dM PIUplllfW, mœ ~-Mtr. 

et.Ir. cootacts sur arn>ga PoUr 6<:lt et awes Jdre kste 
Rtp 8$s. LoulH'tilllppeCLERC,EplMYt29, 1920Mlr· 
!Igny• &tisse. 

Plogrammeur chlr ~ (conlmle) wr Sirasllourg • 
sur Amlga 1 Maurice OOERR. Tel ; 88.27.22.21. 

Ecl\ ecll. vos l" Amrga. &die ne prop. Mathias HAYET, 
chemin~ LI CrKM, 59270 S...... 

Cher. conlaCts sér rapide flOU' êcll Jll E"" 1ts1e. dMi 
s'ebel Jér6<M llACAIGNE, Gennac 161105, BA 105, 
27œ'1 fv!WUJ c.deL 

PC514cher.contads!XM6cl\dejl.EIW ilsZ•S. ~ 
DEVIN, Macl1mod, 74650 Chavanod. 

Cher C0<1lad5 A500 sur 92. sympe el Yrleux Philippe 
LOPEZ. 34, rut cite Nolleel, 92230 Gonntvtllitn. Til : 
(16-1) '4.85.14.55. 

At:J:to 64. éch. ts softs. am.:aieme<iL honnêremerit, ra· 
podtmtnL ACM. route de Alle 62, CH-2900 Pomn\Ny, 
Sulne. 

Che! <JOn18CI sur ST util J• M>dl, Cile<. Feeling Panner, vds 
gynlt1' M!htibral Varna/la, YS\00. Franctc PJ\NEL. 4 
rut Rcge<-~ 2l2SO Senonches. Ttl. : 
37.37.84.62. 

Amioa 81 PC , l/IMn voulez des nviés ou des grands clas 
51q11es ? Oéb. ace. Jur>-Mlcllet AUlllN, cll4 Let Rau­
-, bit. Hl, 13700 Marignane. Tél. 42.n.73.00 

Char OOn1ac1s pour'°" 51lt STF·STE Btmard LEZIER, 
2, equ1re Le Puy du Roy, tppl 18, 60200 Com~ne. 
Tél. : 44.20.37.35 (19- 18 h) 

Edt logS sur 1~0 STF et.. pnig CAO (2Z BO. DyN 
cad ... J • docscfrvers. Env ~ste. Thle<ry BOUVIER, 38460 
Saln!·Hllaire de Brena. n t. : 74.92.83.88 

&Il ouvds pc~. réi>-. dllb. ace David CHEAEL. 
14, rut Farde!, 22120 Dommtrtt 

VdsCPC 6128coul · I~. OMP2160 •JoY >revues, 36 
l" or~ (8"11 Clly. OCP Ani 4 500 ~ 'à dM> 1 Dlcfler AC. 
KEAMAHH, cet•. rut Mllcoulll111. 95100 AtganleUi. 
Til : (16-1) 39.82.87.57. 

Salu1 1 Tu Ve\Jx ècll j). el- réœnles 1 fooly cool Ami· 
galrec<s) Frtc*lc LAHCL.AS, 16, rut fr~ 
tard, 92350 li PleulMloblnson. Tèl • (16-1) 
"6.30 02.56. 

Ech p 5'Jf CPC 6128 Poss bq> I>' diiiuse lranz {dMI 
bwlvl Ach. D7 3 1!2/Amso!t Maxelle, Elle KOHS'TAN­
TY, sium.. 51340 Pagrny .... r..stull. Tél. : 
26.73.78.12. 

Proltcy Groupe~ de deonOI cne< grepliisyes et.,..,. 
ot<Wdtbonn..., Pas ... s absl. FrendlVESC0,50, 
rut JICOlot, 73100 Al1-te.Bllns. S.vola. 

VdsjxAmlga lb px.Us!esurdem Dé!> blenv.OtlvltrlA· 
MY-llOUSSEAU. BP m. 57360 Amntvlli.. 

rn chat. <Xll1tacl Midi MAO Roland 010. Garne Geai )l( 

Sltpllln CHABBERT, 36. rut Goae1et, S90C10 Ulll, • 
pel1. 306, 3e tllge, Tèl : 20.49.08.82. 

520 STE ;cher contactssé1 et rap. en Franot1 ou bger 
Déb. ace Pas * Yllirle CLINCHAMP, 11, rue Uor>­
Blum, 94270 Klemllr>-BlœtlL 

Ech. pr S1Jr ST Mit ne ta Franœ Poss Gods. en. Navy· 
Sffls, Metal-Mutam, Brat, Wra!h of Oeroon, ecc. Florent 
GJNIEA-GIL.LET, 11, rut de la,,,,.., 38400 Solnl·Mar· 
lin-d'Hires. T41. : 7U4.S5.84. 

Ecl\-. V8$pe50.r:1rell!1iga,val 5 000 F,ASOO+ 
1084SouA2000Mllle. Eric lAUDREN. 24,ruedu Ftri 
Mouln, 75005 Plria. Til : (1~1) 47111.74.21 

Gam.boy ru compnsJ + 5 Il (Dr Mano, Gremins 21 eue 
M0+21r+adap1. car1.iap ouVOs .990 F.MoredBOUA2· 
ZAOUl, 3, allée Corot, 93271l Srmn. Tet. : (16-
1) 43.13.'4.99. 

Ed>. pt et utJ. &1Jr PC 1512 5 1,4 Poss ri>X J• lP. ol 1'91111, 
SWnl ~. Indy 500). Chrt11opha THIERRY, 10. M Pt-
1119 canwoue. 68300 Salnl-t.outs. 

PC 5 1 4 3 1'2 6clqwog. ~Jaguar et aimes IJÙ • JX. 
blenv. • 1$. St~hant DECARME, 3, rue de la !mvre, 
94250 Gentilly. Tet. : (lô-1) 45.46.l4.51 (ap. 18 h). 

Ectq u t delTlos u CPC 6128 s pays. PtoS s« s'absl • 
pos$. 08 Altm LEGEA, 12, rue du lurernboutg, 08000 
Cl11r1tvilfe.M6~ Tet. : 24.56.20.60 (If>. 19 h). 

Ed! )l( sur~ Pass« s'ab5t Rech. D<agon s Lat 2 
rirre WiVP (lch. poss.I. P1tlb POEYTO, 73, bld de 
l'Ou11«e, 64000 Pau. 

EDll Sega MS • HGOn • ShlllCbl • Thundet B!acje ctre 
Ga'negeaL Faore prQP. Mulllpht BOUKRAA, 26, Nt 
DtbH, 34500 8'ziefs. Ttl : 17.30.62 n. 
Recl1. musœn Sii< Amiga pour sono<iw jx. Domlnlco 
MANFREDI, 90, rut de Mtlz, 94170 u Ptrreu1·1Ut· 
llamt. Til : (18'1) 48.71.05.24. 

A500 rtcl\ c:ontacts sympas SU< ma mad>ne prell!<te. 
borlne route à ts. • b1enlll1 1 Jt1n-Luc DAVEAU. 7, 1née 
du CIO•Molet, 92190 Meudon. 

Ec:ll rbxJX11Ml.SU11il'OST V0$8"T lliOF 0ragon·1 
La; Il · 200 F Thierry POIUOT, 4, impetee des Epinet· 
let. 75017 Parla. Tél : (16-1) 42.29.73.12. 

STE syirœ s6r 6ch pc el ut. Cliet (ir;I\ Sognun 1 ou 2 
PhiHppt AAHOUX, 7, rut Pu1eur, 38400 Saînt·Manln 
d'Hàm. 

Ech. J• Arrça. Env liste Vds i• Sega ou console • ptSl. ; 
30 • 3 5Uperl Jl 1 290 F Mtllhlou OBJOIS, 50, rut dt 
la Pro'1denœ, 95000 Cergy. Ttl. : (16-1) 30.73.08.96. 

Cher. C0<11act sér. sur amiga Env isle Ali BAUIEAE, 14, 
rue del Lona•Pm. 6200 <:Mtelineeu, Belgique. 

A500 «:Il demo. Ulis. dompuo El'V Isla Fiedéric LO. 
RIAUX, rut du Waldlll 79, 6042 lodellnsart, Belgique. 

Alatls1e (Of) dame are 1 dlsk ei 5 tins. 13 eqiJipes ce 
P.ayw Manage< (Moyjc>Jeur 8'5 K) . .Mr6me GOAAIZ, 
roule d'~ Soumont Ai~ 14420 Po­
ligny. Tel. : 31.90.81.57. 

A1a11 ST cne. conlaCIS rap. fi·~ sur Nantes et~ 
Env 1519 Jer6mt LAMBAU..AIS, 2, impeae de Dulllln. 
44800 Sllnl~n. Til : 40A6.37.00. 

Amlga lans bonjour ecn. pr wr ASOO, cléb. bienv. et ts 
PB~ Env lls!e sur dem bye Pllrick VAU.OTTON, rue 
8llncherio 40, 1022 ~ .. Suisse. 

A500 cher. conl8CIS ser. et d>#ables PolJr 6<:11. sotts. E,,.., 
ftstff Bye l Btnoft AINGUET, 132, IV. du Geoérel* 
0...111, 33450 Izon. Tél : 57.74.78.09. 

Edl. 1•surSTdé!*L~S1p06S Poss. RBl2.6-!Coun 
2 Cher.Manches!trUMed. Env liste C.clrlcBLAHC, 12, 
chtmln de ~c, 348$0 PûleL 

PC AT 5 1 'chtr conlaàS pour éclt Poss W111g corn 2 
fl17 Co!Jnldo.,11. C<ino WM. Secret Weapon, T1)3 
Thierry FllAUD, 7 bit, rue JNr>-Joly, 41000 Blola. 

Vds ou ecll~ sur amga. Env dtst. poutlslt Ylmidt LOI­
SEAU, 40, rut Stlnl.O..r1tt, 67300 Schiftlcheim. 

~ Image lormal Degas Pl2 ou PC2 en moyenne réso­
lution sur Atari Propose Dom Pub éclt Mire RICHEZ, 8, 
rut Mlblllon, 75006 Paris. Ed\ p et demœ sur af">ga 
Pol. The~s.PPkammer W"'1eSlwks.eu: Ami· 
queurs s llbst. 1 Ecnvez. Sy1v1ln RIVAROLO, 12, lol. dn 
pe1111 Hutlns, 74160 Salnt.Jullal\ 

PC e11tr oontac:t pour eclt de logoel (.> et ut>l) 4 lonnal 
060. aoc Rép. llSS Je1r>-Fr1nçois VAlACH, 2. av. du 
Ch•1t1u, Domalnt de Gttridchomp, 78230 Le~ 

Edt SIJIB!an5205TEIF)l! .ut. eldernœ Rép.ass slll$œ 
Sléphane 11 P11rtc. V1U.AGOUEZ. ce. cour c.nou, 
64000 P1u. Tél. : 59.32.99.04. 

Amoga Freaks 1 Vds à très bas ptOt Hot News (ou "=11.l 
Env kœ Dib aoc Aép. aa Dnld CMEAEl., 14, rut 
Flldtl, Pommertl, 22120 Ylfinlac. 

Gameboy + 6 ~ (Tobiscomp) • GamefiOhl erre Megadrive 
.2pt. Al'Efed8taslcomp MaQaT>eboy 1800 F PtKal 
JOSSE. 11, rut., fortin, 78180 ~111.ior>­
ntrJL Tel. ; (16-1) 30.57.98.24, 

IBM PSl2 3 1 '2 cl\ 00!1'.atl. Ed\ utA Poa W.--S. it 
Jouma"518, Dplom2. Turbo Pascal Env.118la ~ltn 
CAULET, Agen d'Aveyron, 12630 Gaga. 

Cl\ COfllad5SIJr A500 Posa. Panza.~ 1$1and. s.,..,, 
lie Env ISl8s. Rép. ass. Nlcoln OŒAU, Les Champa 
del Merisiers, 18!00 Vlgnour...,r-Berengeon. 

ST cl\ conlacls 6cl\ jlc. uti. <M<n~ Poss. Eli. Vroom, Cto> 
sin Hunier Aotbl>d. Mie.. Gol et bel) cltmos. t.aul'MI 
JOUBERT, 38, rut Pascm, 92000 Nan\trr-. Til : (1~ 
1) 47.25.38.11. 

Cllt< cortao.s ST pour ech. Poss. nbx jx 1111 demos 1tc. 
unq &IJI 75. 92, 78 Florian CARADEC, t , rt. du Ml ... 
chll-Foch, 92210 Sllnt.cloud. T'l : (1&-1) 46.02.96.21. 

PC VGA 3 112 ch. con1ac1s 5'r pour lruciueux éch. (jl( « 
Ubl5) Env. is!e, rêp. ass. Rlctllrd SAU8A, 70, bld E"' 
~ 49000 Anger-. Ttll : 43.82.02.20. 

A500 rech. dlsk. mag. (Stolon °"1a. .. ). tel\ t•· u:iL,cemos 
Env liste VdelJf • allsL SH )'OU SOM Yvon LE ROUX, 
25. rut dt l'EglM, 29290 Sali\!~ 

a. 00!11aC1 ~A1000 Env Vile "511 rêp. ass. (uniq 
dine Io Nord) Arnaud VERHAS, 14, rue du canon, 
59223 Roncq. 

Su< Neo-Geo kl\ Pllziled c" Baseœl Slilr ou S..!WlQ 
FighlouAlphat.llulon20<rGoftouN.Combat Gulll111me 
BRETIN, 131, bld des Poilus, «300 Nantes. Til : 
'4.50.15.27. 

ci. comac1 ~pot# !ICI\ ou vds sur arnrga. o.m Ils· 
te0<r lél RonanlEROUX,Go111nM01V1n, 22110Gfo. 
met. î'l : 96.29.31.87. 

PC 3 112 ou 5 1 ' '°" pc aveccorcaas w E"" "5le Rép. 
as& (~dob.) FrençoltVANDERMEERSCH, 15, rut 
Gullleume-V1nztvertn, noo MouSClon (Betgique). 

Ec/\ prg Amiga. Pass« s'abst Sy!Vlln LIOTARD,!, ... 
IM de Gascogne, 89000 Aurem. Til • 1&.51.14.n. 

Ech. )l! Sega M S Cyt>er Shinolli. Ken~. Aher !lufer 
ctre llllla 900tr Moonwalk« Christophe UOUERES, LJt. 
roqut, le loL Mtlge, 34190 Ganga. Ttll ; 67.73.17.38. 

Vdsouèch JX520ou1040STF·STE.\J$teswdem V11é­
rlt SOTO, 2, rut d'Oren, 34500 8élieB. T61. : 
67 .62.34.62. 

L6on Zeoesi e11 hl9 : son wnoga a>e ~ Allal.- a 
le roumr. Uon ZEBEST, chu Mme Sandrome o.1-
phliw, 30, rut de l'Egallté, 11260 Esptru.tlly. 

AITl'9' bébé dlel • gta.oO• Jt vous doMe 2 07 vous 
men ....oei 1.111\r.,,n. non ? El'V isltl. ~AN­
DREU, 1, rut M1urice-Llcr011JC, 11300 Limoux. Tél. : 
68.31.71.16. 

C-s. "'8nan$lft ami!. cl\ - GFX.'mus>c pour de­
mos ns ong °" daSSiClwl8. R1ehld OUADAH, 55, ... 
JNn-Mermoz, 93120 u Coumou... TIL : (16-
1) ce.36.69.16. 

S1op t Vous 8'Vel un ST 'V.:.. a mei lespttlles~ 
Ecrt.e?-fmi vrte. Thierry GOURDON, 3, rut du Clot de 
11 Vigne, 49080 BoucllemaJne. 

Ech. ou vds jl( Amga. Rêp .... Env 1 disk. ;maq d6ga 
gez. JHn SADOIHE, 9, rut Sc:houtta1tn. 59560 Conti­
~ 

Ecti. °" vds ubls. demos magazmes. , .. Alniga. ™b. 
brtnv Contacter me. Frencit DUMEHOIA, S. rut dM 
Champs,~ Andmlt. 

Ech. Jx SIJt ST Env 1-sle. Réi> ass. Nicol11 GEHAN, 16, 
rut Talbo~ 14610 Buly. Tél. : 31.80.35.12. 

Ed\ prgsdàologoeet.-ecll ~passiomè en 
asllOlogJe Mkhel llOAET, 16, rut Plumet, 75015 P1ria. 
Til.: (16-1) 47.83.70.18(1p. 20 h). 

Vds catte modem Kottex V21.'V23 8SO F Cher club 11 
oontaet ... PC (P1t1• etAP). 5'ba6tn OOOCHE.26 28, 
rut du Cie. d'Ortêans, 94120 Fonttn.1y. Ttl. : (16-1) 
48.75.53.11. 

ST elle< """*' pour tel\ IUl1I pc lMll!OnS. rel'.el#I, 
sttalêg>e Oêo ICC 8el1amln DAOPSY, 12, rut Micllel­
lljoly, 33400 T1lence. Tél. : 56.80.00.69. 

Ch. conla<ls de cµlrlé &1Jr A500'2000 et Mac LC.'2. e"" 
listes. bye. DllVlr:t FOREST.153, n du Maint, 7501• .... 
118. 

U1gen11 Rech Gynoug sur Megadrlve. éch. ctre Mysbc 
Oetende< Flli>ltn DUBOIS, 17, rue Ml Change, 71100 
~r·s.6ne. T41. : 85.11.29.90. 

A500 dlet con\IC1S sér. et rapides pour 6<:lt JJ< Rép. ass A 
blent6t 1 C11rls1opht PAAEHT, Malvoisine, 85580 Salnl· 
Dtm-du-Pay .. 

Edt P< Magaô'1Ye ~Md<ty. f'opiAM. R>rgonen Wor'd. 
Moorwv7J<er. Mered Beasl Cl7e jl( de spo<1I. Domlniqul fi. 
LIPPI, rue t..oulH'Nllppt, 20220 le lkluta (Corot~ 

A500 dl CDnliJÇ\ 181 et~ wr Rems t1 sa~ Aèp 
au. Deb. orvenus Samuel lELEU, 34, rue Clovis. 51100 
Atlma. Tet. : 26.47.97.09. 

08b sur 811'~ dlet C0!1lact sy~ kil. p; SIJf Nancy 11 
...., L.riq. pje,,.Yves BERTAANO, 7, eenllttdeHardfo 
VII, 54600 Vltw.ie.Nlncy. Tél. : 83.28.27.36. 
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Am.ga chef comacts pc>lll .a. sorts, rapcle te ser. Rép 
- Déb. ace Puc1I BAUDRY, 14133, place Me­
F,.,_, Ntidor1ot Nouvnu Siklt, 59800 Liiie. 

Ecl1 p. demol. Ulll u ST. Cher llMQIS A$11. GFA. <:net 
West l)llaser bas p~ Sébastien PERNET, Les J1c· 
quiers, 73420 Méry. T91. : 79.61.25.14. 

Amoga ilch. Jll. Uli, - Env llS1t Thllny FOIS, 10, 1111-
,,._ dtt Mimosa._ La Rodlr91, 19000 'TUiie. Tel : 
55.26.41,80. 

Ed\, Yda l•"" Alatt. r"' SI llH • cl sk pour - Renaud 
SCOTT, 32, rw des Rom..tno, 13300 ~ 
Vtnct. 

Eàlnl>xp ulilsPCS 14 3112VGA.c:at18sot\ &-<lls!K. 
r$p ~ Pit,.. PUNCHEZ, 106, tue Aomll·EYTlfll, 
62260 Auchel Til. : 21.52.71.58. 

Ach. ecll p Am.ga STE c:r1 Jll '-legadr .... Gameotar 
Mas1ar St11em ou 1C:11 en:re 50 t 200 F ~ IWl­
RIER, 16, pt-du Commanclanl·BoucMt. 78200 Man­
le.lNollt. n1. : 11s.1) 30.94.30.51. 

Ciw OOIQCl'10JI ilch. (diam>s tC .r.l) su A500 Env -
Fl9nck DE PIENNE, 104, rw Jacquard. 59160 ~ 
T61. : 20.93.28.83 (1p. 19 h 30). 

ASOOcher conlaàpour 6cl\ p •oemos) end Pans11 RP 
Monld HENNI, 1, an. La B~, 95110 SaMOla. 
T6L :(16-1) 34,10.52.39. 

Am9a STE cher COOU1C1S sympes pour eclt 1" U1ll éduc 
Env Isles. Jun.françols BERTlfEAll, 1, rw des Myo­
aolls, 57420 Aeury. T61. : r7 .52.501. 

Vasouecn Oeepspac:e TimeBatld!t. Edenl!iues Cratlotl 
& x..llc, So'iCltr HMS Cobra,~ tur Ac.40 ST Dldlor SA· 
VOYEH, 159, Ne dtt C!tjs, 93300 Aubef-fllllen. Tel : 
(16-1) 48.:14.96.05. 

Edl ou .OS ""1és Sl.r PC et AmogL Cotcacs COOIS el ra 
Codes. Philippe BOUCAllD, 2, 1tM de la Chtpel1e, Las 
Camoins, 13011 MarMlllt. Til • 11.43.03.16 

Ed>. rôr Jll U PC 5 1 4 R~ rapide Env hsw SVP. e.p. 
!Ille MARGEZ, 156, Nt de Pcutules, ~ 
59280 Annantt•res. T61. : 20.n.42.12. 

Ed\Me98d11Ytlranç 16bcts.4JllCVe 1040ST Vdssyn­
H . éclr tomeur 1 000 F dosq 3 112. les 10 35 F. Ol­
die<. Tel : 14270 La Knmtin-Blctllt. (16-1) 46.70.59.70. 

Ed\ nbx Jll "''ST Vds t< pas cher Pascel DE.LEAU, 74, 
lodssement lti Earcllnn, 62215 ey..Pltge. Till : 
21.35.lr7.02 

Eoti., 'Ids 1• sui arn1ga. Oéb aoc Poss. En. C<ols•èfo 
pour Ean ou tél. Jo9' AZEVEDO, 15, rw Slinl·Pler· 
rw, 191.o Bl'llignoln. Tel : 49.Sl.07.54. 

Cher contaots(nela France) sur ST, sar el rap. pouré<:ll 
te. Env lls!os CtJ1 OEN.IS, 20, av. de Longclwnp, 76620 
La Hmt. Till : 35.47.46.35 

PC 286 VGA 3 112. S 114 cher. CO<\laCI Atan ST Env. µ519, 
16p. ass. CMsti1n FORESTIER, Las Guyn1mes, 03700 
Bet*'-r·Alller. Tél : 70 112.70.tl. 

ASOOclle< contac1poo<evoordes11 .leSIJISunpe.l'lfecle­
bulanl ISlèphant BLOT, 6,ruocle1Marals, 78120Ram· 
boWli.t. T6l •• (16-1) 34J3.19.75. 

Ed\ go0s • COdeS cve Magrc Pci<eis SIJf ST Slmy BA­
ROUD, 16, rut de Champagne, 88100 Mulhou1t. Tél. : 
89,U,44,17. 

A500 elle! coruaas ôarlS ne rWtipe Env ll1e Rép -
François EUDiER, Grilngasse 1718, 4-1050 Vienne, IU· 
lrlcht. Ttl. : (19).U.222.56.59.142. 

O.. ariiaa 58J el cb-llllle po..r tel\ jx dell-co. ulil ""' 
• H·s Excene<iœ A500 • Hlcllam HASSAR, 74, I V. 
Omar Ben Khlttab, Agdl~ Rlb1t. Maroc. 

Ed\ SllC6'd!Sl<. Pol$. l(d<Oll 1 lt2. Tutntan,Predalot 
2.tecll F16,Corml!Pilal. l1co Env liste SlllmGRENOI, 
26, rue Jacques.C1rtlar, 85000 La RocM-1ur·Yon. 
T6l : 51.62.32.66 

Ed\ Gamtooy Mal:!> AtT-oga. C64 K7 el MSX2 OK Id\ 
PowetCartnclge. Vdsou6ch.C64K7 corr1)lel. nbxp. Lau­
rent SAUREI., rue JMn-Baplltt..Cl4fnenl, 01000 
Bourg-en-Bma Ttl. : 7423.38.44. 

Vds, ech jx u A500 1'L : 39.80.25.49. 

ASOOédt nbxjx,demouur.i Déb s'a!l$1.Soytz111p1dos 
Env 11s:e ludoY1c CHIROi., La eoe1111er1, mao Chitil-
1on. 

Eoh.JllS<lrC64 Dem b:e. Vlncen1FElTESSE, 18,cM­
mlnde1 Damos,79400 Ch1tou. T6l :(16-1)30.53.43.32 

Ed\ nbxp.Ull sPCS 114. 311ZVGA,carw$OI\ Env lestas 
r91> ass. Pierre PLANCHEZ. 106, rue Florwnl·Evmd, 
62260 Auchel n t : 21.52.71.58. 

Id\ édl 11 Amoga STE are P' Megadnve. Gamegeat, 
Maste< Syitem au ac:li en~e 50 • 200 F .u<6me BAR· 
RIER, 16, place du Command1nl·Boucht~ 78200 Man­
ftt.INollt. Till : (16-1) 30.94.30.51 

Cller c:on11C1pour 6ch. (demœ et Ulli.) sw A500 Env. l;Sta 
Francl< DE PIENNE, 104, rue Jacqu1Jd, 59160 lommt. 
Till : 20.93.28.83 (ap. 19 h 30). 

A500 elle< contaa ClOUî kil pt(~) etlJli. Pans e1 RP 
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Mo<*' HENN~ 1. tl!ee La BrouY*t, 95110 SIMOis. 
Tel.: (16-1) 34.10.52.39. 

Amlga STE chi' c:ontaC1S sympas pow ecll JX. uit êdlo:. 
E"" 115:.os JMtM'nmçoll BERTHEAU. 1, rue clee ~ 
ao1l1, 57420 Fleury. T6l '1.52.54.111 

Amiga l!Cll nbx Ji+ UOl (18M Mac • .,,,.,l) Déb. ace. Vds 
hard CXlplll\lr 150 F flllc:htl CAEH. 17, bld VUlt!la, 
75010 Paria. T61. :(16-1) 42.œ.92.18. 

Ecl1 grawns JX consoles t1 m.cros, géré pai us de 
JOUNS Po..t dOt; iawe ou 1il Fun Club, 13,n. clet Ac. 
cils, 77290 Mitry Mory. Tel: (16-1} 64.80.97.43 

Che< . CXlll:acl pour éch. demos el saurœs ASM unoq Env 
..ste on1y on STF 'STE. Hlt'fé CHAMPIONNET, 14, rue 
d'Am'9ns, 62000 Antt. 

Nveau venu sur AT 28ô ctiar c:on!8CIS sympas 111 se< 
Poss links Heart ol China, Mano Andreti. Vincen1 VE· 
HEL. 5, réslcllc1ct W1ttll, 62217 llMuralns. 

Stop 1 Cl1. CTCS "'' Am1g1 pr Swap 3614 Chez Logol>o­
tron ou RTEl 2 BAL Logabouan ou env hte. Logo!» 
Izon, 12. llJt Cltmonc:elu. 68460 Lulllltlacll. 

Ed\ ou Vils nbx log sur PC S 1 4. Env 1l$la lou dom poc.r 
vte) Thierry ROTI.LAN. 3, rue Jecqllff-Mollay, 38200 
Vltnnt. Till : 74.85.71.66. 

Ecn Yds nbx 1• SUl1I nvlllS Env '5œs ou lil PltJ1ct SAl • 
VAOOR, 333, ev. Marcel·Ptul, 83500 La Stynt-sur-Mef, 
Tél. • 14.87.92.38 (tlR.). 

VclsdemoCXJnS111JC1iOnlctpourS-l'Nlibteetaac.). val 
460 F px 350 F Gail SANOUER, 4S, na Jean-XXII, 
12000 Rodez. 

CMr Oa"1plb STE r1èOdwomt Mas1tr Vds ou 6ch. ln­
vanllo6 tt Sliadow Warr!Ofl (ong.) Pas w s ab6l JoN 
DOS SANTOS, 64 A. rue c1e Mongvic, 21000 Dijon. 

Cher C0"13CIU ST Ji.. x Pl!ridc BU ROE YRON, 39260 
Ch11chlll1, 8.U2.01S3 (H.R.~ 

Salu1 t CM<. CO<\!eCt SUI App!e HE. ~ nbx jx Rép ass 
Mer'O Gertiaud CAPPOEH, 1005. sv. cle la IWpubllque, 
59700 Mar~l Toi. : 20.98 46.75. 

Che< CO<\tar:I sér sur Amlga poc.r êch ou vie de 1x Mlçhel 
MAGNAROI, BP 133, 20220 Ill Roussa. Tel : 
95 60.22.95. 

PC 3 112 cller. comacts sympes sér. 81 rlllJ<fa. Env liste 
réo ass. ltull'11 PENARD, 31, rut du SlllM d'O­
lonne, '4100 Nanl& 

Eàl au Yds log pour 520~040 à bas px Lcic I.E TES. 
SON, 4, place des Chi-. 29300 Oulmpori.. Til: 
98.96.15.29. 

Ec:li Roll.cg, Ronny, Cnme Tome,CIOISitrepoutcacliMe 
tic. sur Amlga. Htrvê GREZES, 21, rut Edou11d.Yai~ 
Ynl, 03100 Monduçcn Til : 70.29.74 44. 

ECll µ 5111A500~14< et rapodtS Env 1-<it Dé!>. 
ace. Herve FIMAMCE, 298, rto du Beaba, Xomrupl· 
Longemer, 88400 Geratdmt<. 

Ch8f J81ine pou< ilch. sut ST danS ~ •tg. de Marne-la· 
Vall6t Oilles RAlllBAULT, 6, lmp. cle la Falsanctarîe. 
n200 Torcy. Til : (16-1) 60.17.75.76 

A500 C11et CXJmlCI w pour tel> Jll • eca.c. et.- Env Ils· 
le Rép ass SâJI. Patrick LE llAOllT, Var! Prt, 170, av. 
Gtorg .. ·GUyntm«, 13800 Istres. Ttl. : 42.56.49,81 

Cl>e< CX1r1taC1S pour éàl JI. Pllrlelt SOPllAHO, 9, bld 
Jacq.,...ea.on., 13016 Mmelllt. T6l : 91.03.74.37. 

30 c:ooctruclion kit are l.egtnclot faergllallsw ST, ang 
sal. lturtnl MANCINI, Las enc.dts, n" 72. l'Ay· 
guecle, 83400 ~ 

Ech sur PC 3 112 µ + u!1l, env liste, déb ace .. 1ép. ass 
Guy OEU' A!ERA. 44. blcl Pltllm, 13700 Uarlgntnt. 

A500 cher. c:on!aCt5 pour ad\ ou Ille Il Rep ass. Chns­
!opht CASULA, rft. Btrn1rd-P1H11y, 13700 lllrlgna· 
na. Till : 42.88.24.93.. 

PC51 '4ecllpctm ~ ~argames ·~ 
gre, ach n sur 2e GM 1 GulHaumt DEFONTAINE, im­
pasM clu CHtll Pari<, moo Surgètes. T61. : 
4607.38.16. 

Cher c:omar:t Mr pour 6d\ de 1~ Pou ~. Ollle 
Dragon Il, 5 1/4 chef.I N r!)3 (PC). Xevler COPPJN, 193, 
1v • ..lton-8art, 51190 Hezlbroudc. Tel : 28.41.5192. 

C64 rld\ Boulclet Oasll tt• '"'""" Sl.f K.7, po<.r «:11 ? 
cue 1x. Nlcolll WARRET, 29, rue du S.Mal, 62143 An­
gre&. 

SaM 1 Ecn ou Yds ""'es. On Amga Elle SASSIN, BP 37, 
45700 VIilemandeur. Tel : 38.93.61.58 

52Q.1040STE·STFc:he< c:onlaClset 11111Oemos1• Env. 
ilsle Jo9epll GRACEFFA, 12. rw clt 1iUcon. 62217 
Achicourt. nL : 21.59.98.35 

Cher. c:omactsSUt Amga ~repass'allSL ChnstopM 
BAK, 9, lie clt Rioully, 59870 MIRl\leonet. Til. • 
17.90.42.07. 

Ecn p T080. T09 • Cl1et Pascal usco Vds JX an K7 
(T08 • C64J h:Jl. ._,8$ sur TOB. Ptlrice GAU, 24, Les 
EIOq\lln, 59550 LtndrwctM. Tel : 17.n.16.45 

""1lgl Kit ou vd5 rOx )< •ti. * ace.. rtp 115$ . pas ... 
s'absl. Laurwn1 MOREL, 1, ru. clts Cigognes, 67270 
Hochltldtn. Tel : 88.91.97.78. 

Vous cl1tlchez oe bons aenos cooiatl8z-<Tl0l 9,.1 Op­
bmal, BP 24, 6220 Flturus, llttgtqut. 

Ed\ Image 320 t 200 2S6C ou demo lorma1 GIF ou LSM 
Tris sh pour c:oi1tQon PC. Ollvlt< ROCHETTE, 7, rue 
MousNnl, 28li(IO Luisant. Til 37.34.20"9. 

Cher. contaols sur $20 ST (si poss dans le Natdl poyr èch 
Env <S!K Emm1nuel SALVADORl. 167, llJt de Il Mu­
tutN, 59640 Ounl<arqut. T61. • 28.24.33.45. 

Edt ou aeh. Il sur Am1ga Ch contacts rap. el durables. 
Oéb b!anv Sytv1ln o+iEIUY, 78,rue lll111umon1,80090 
AmlMs. 

Ecn. sur PC et ST ts genres )•. U1Hs. sources, demos. Env 
lisle Pascal BONNAU, 44, squ1rw de Ch1n1Jlly, 95380 
Lou-ms. 

Cher C0<\18CI sur ST Env tm et clrsic pour liste. Vds ar>g 
Cher groupe sur R1WT1bou.Uet Yennlck BERTHOlf, 87, 
/Oiiie d'Atbouvllle, 78120 Rambouillet. 

Eth ou .OS rôr S<l!ls w An>ga. Ser Doéb ace JW6me 
GUEOJ, 64, rue Roubia!, 94120 Fonl1111y·sou•Bolt. 
Tél: (16-1) 48.75.52.64. 

PC 3 1 '2 6d\ rm sorts c1ar1S 119 la gaJat,e Cher poss oe 
sœnm111 Vds mém PC 350 meg 1 Cyril PICCltOTTI­
NO, 16, rw cle Il Bltnchlsseti., 38000 Grwnobl<I. 

Ecr. JI s..r Anlga Alp.., env Lsl .. ur 07 Viviane BEfl. 
LANDA, 131, rue dlJ CNrrbonnage, 6'00 Ch11elinaau, 
e.lglqut. 

Ecn CPC 6128 COU. 40 Jll • '!1YCVI llogadrWe 5-F• 
'™"""• SupeigraphJl ou-2 000 F Julien VALERY, 23, 
1v. Corneille, 78600 llaison.Laffitt1. Tél : (16-
1) 39.62.51.26. 

Ed\"°" p< sur A500 tel\ K7 a.idlo tRot> Class. "-· 
etc.). Con1actsyrl'4)8 et lllrm Ja1tanne1 ROGER, 37, 
allée ThÎOCIO/e-Dubol1. 51200 Epem1y. 

Vdsang ...-PC et ST O.. CTCS su PC PtlrickGUEfl. 
CliON, 22, rue clu Bomego. 750:20 Paris. Tél : f1fi. 
1) 46.36.55.39 (•P. 21 h). 

Arnga - ~ paur éd! 1-yper-rapojes cle .• Uh's 
demos dp Env lslt "11111 Otvid ""50\JET, li Bt• 
Collet. K1padas, ne de Valserres, 05000 Gap. UL · 
92.53.88.92. 

Ed\outcll eaa.a .... :iepaxollt'lle,XSVtST CO ou ad\ 
Il 90 F S6butlen MAGNAN, 78 bla, av. Henri-Manin. 
75116 Paris. T61. : (1fi.1l 45.04 lr7.05. 

Ed\ p< sur ST fWs Rooocop 2. SCI. ltm1W'lgS P al 
PelSla, llurigeon Mastet Spoed 2, Tem-1nator 2) Yan­
nlck BROSSARD,9, tv. Mlchei.t. Claouey, 33950 Lég6. 
Tel : 56.60.72.15 

Amlgam11118C chet. coniac:tpaur Amga et PC EGA &i<S 
se unJq. Env llSte. Jer6tna HENNET, rw cita Souow1 
30. 2800 Dtlemonl (SllJsse). 

Ed\ JA '-10 ~. elJlll w Pans ""ICI. Cl>e< lt'.s. Fredelic 
TOURNIER, 259, rw Sainl·Mlrtln, 75003 Paris. Tt!, • 
11s.1J 42.n .02.10. 

Ed\ ~ ol Slin» are Scncar et MotllCo GP art 
~tMn tll World Soccer are Rtmbo 3 (Sega 16) Ctclrlc 
MINODtER, 2A LaCrolxdes Ma19ls, La RocMcle Glun, 
26600 Tain. T6l : 75.84.61.33. 

PC 5 1 4 Ed\ Jl. Env 11Stt (atnaq s al:lst Po~ Pana 
T03 RaJroad, RD2. Off Road etc. Borl• MAGGIA, 9, ... 
Fr.-8eston, t217 Meyrin, Gentw, Su1sa1. 

Ctier. con44ICISSlKCPC6128pourilch. pot ut Env a.si. 
Poss. nb1 Il- Ludovic MARTINAGE, 11. rw Vletar·O. 
rode. 59800 Ullt. Til : 20.56.04.23. 

Ed'! sa Amga nb< J• s posss.tile rég. Nord Grego<y 
LANNOY, 51 , Ne de Unstllts, 59223 Roncq. T6l : 
20.37.27.60. 

Tu as urt Alan lu vx bcp de Jl' ut oemos te bcp oe aer 
ca~ "11a Robtno MAURO, 58, lit cle la RtsJ9. 
i.nce, 4ô30 Soum1gne, Belgique. Tél : 041.n.49.99. 

1040 ST cl1tr CXl<l- sér. el dlnbles pour td\ JI. Env 
, slll Dtvld MAllEUX, Cll2, Nt Ouguesdln, 590001.0· 
lt. 

PC VGA Adlb recn. OC1n1aa paur ad\ Jll ts lormals Dib 
s - &!v lsl8 Jun.fl'WIÇ0<8 Vl\l.ACli. z. .... du Cha. 
IHU, domlllne de Orwndc!t1mp, 78230 li P9c:q. 

PC 3 1 '2 ou 5 14 éC1' l' avec CXJ<lliets Sil• Etw h:e R~p 
1SS ·~~ FrançoisVAllDERMEERSCH, 15, rw 
Guillau.,..va,,,.....n, noo ~ron. Belgique. 

Amlga ech Mega 1• 81 u,. Erw 1 &le Yelamot Olier JOR· 
Dl, Apldo dt eon-, n• 12. 04230 Huerctl de Almeria, 
Almetll, Spain. 

Vdsauech 1• ulllsurST Séf.,rap atdurables. Env l1sles 
JoMph ClfEFALO, 21, rue de Hlvellet. 6150 Ande<· 
"- Ttl. ; 071.52.66.28. 

Anenllon TV recn J• (nvtés) Contac1e-mo< ~eurent 
REBMANN, 52, rut Gaullle<, 92400 Co1u1>evote. T6l : 
(16-1) 47 89.57.78. 

- · - DIVERS-· - · 

Diffuse llM1 tns Dpany Env 1 !b!e, env Vds Music pour 
film$ vidéos ou~ ~:S. Joseph otASIO, quartier 
Utrmoz. Wt. 02. 54240 Jotut Ttl.. 82AUS.12. 

Vds0.sl<s51/4tlallleden~1.2Mega(Vlergt) .2 Fpœ. 
dislis 3112 HO 1.44 Mega 4.50 F pce Jér6mt LE­
BLANC, 8, rw albort.C.mus, 38320 Eybens. T6l : 
76.25.08.74. 

VdS 1~ type slanclan Star Gerroni Faire offre P11rici1 
LANTZ, 3, rw du Bou19 L'Al!W, 75003 Patis. Tél : 
(16-1)42.77.17.14. 

VOi drnkkhen VGA Aafib 200 F (3 112J V1nctnl HAUT· 
TECOEUR, 19. av. dt1 Rotto!N, 83400 Hy6- Til : 
14.38.66.48 

Caileol!Jorm«Jr rech. el ecl\ sur K7 or-rares, rock. jazz, 
varl6tés. ann'9s 50, 60 Ech. 1161& pass Thierry MA· 
CAJGHE, BP 20. 93390 CUch)"sou.Boœ 

Vds '"'Il" Epson FX850 exc. état ~ 7 000 F. px 
4 500 F Cyrtlle LAflPENT'EUR, 82, G19ncle Rue, 94370 
NoilMU. Tel : (tfi.1) 45.90.83.16 (18 U1 h~ 
Vdl1Xtmbas~ VdsSIJ!lt<Mtoc:opM F11brictBAJO. 
LAIS, 25, av. des Chàllrwleu!UH, 93220 Gagny. Tjl 
(16-1) 43.88.o9.111 

Vda ;x 8 O. ""!' Enouro. Racer R Type WB 2 ai 1er 
eche1eur foHr1 Uillma 4, le lo1 500 F 17, 111it dtt Epi­
nes, 78160 Mlll'ly·i..RoL Till : (16-1) 39.16.60.74. 

VospcuSTE~ Tumca ... Gods 150Fiu 
V.gr:lante, Gliouls nGMœl Al!e<ed Btast 85 F pœ Nico-
111 LANGOT, !15, rue Vlc1or·Hugo, 95870 Btzont. Tél , 
(16-1) 30.76.05.93 

Vell 30 c:onstruct.or1 M • ~ Monger a 350 F Fran­
çois DUMOULIN, 203 bis, sv. D1umunft, 75012 Paris. 
T"- :(16-1) 46.28.02.33. 

vos nl»r .. ~pt Spec:ruol 48 tC 1281( <P'<ltlan. Crazy 
Cartl 30 F la K7 1 Llste lllr dem. Flot'tn1 BRISON, 21, 
ail de Guyenne, les Pltdelloue1, 89000 Auxe,... 

Vos~- Epson 1.0.500. 80 cal 2• ~ 1 900 F 1"'"'1 
sur Pans e1 RP) .,._,, I.E OUFf, 36, ,,. de lt llutuaJI. 
!t, 11440 8Ul9Hur-Yv1ttt. Tél : (1S.1) 69.07.85.72. 

Vds T ecM<s KN800. px 1 dèb. Cl1. Karg M3R P' trlWCI' 
4 000 F. Ur;t"' fljgls VEHTRE, 17, rue de i. Conlene 
69009 Lyon. Ttl: 78Jl3.74.96. 

Vds 'ICI. 5 1 4 Jasmon. 1 mega + dis>ls 800 F (clanne log 
s. flPOel Thierry GEOflGEL. 8, rw du Monl-Gar1n, 
59130 Lambersart Till: 20.93.19.33. 

Vds lmprl Siar LC10'24 24 aigu.lies, câble parallèle 
housse. paptt Ela! neol Pr 1 800 F &.nait AVIGNON 
Les Loges. 28340 Bolssy-lt•Pln:hl. T6l 
37.37.63.51. 

Vds Tho Mvent..:esol Rodin l100d 200 F étal nt11I avec 
ooc ou ech are Cel>Cl.non Oe!lflder ol Aarl'I NJcolas 
MARTIN, 7, ellie des E111bles, 91840 Sllnt·Michel-sur· 
Orge. Têl: (16-1) 60.16.1718 

Vds Tanoy 1000HX C<lf"ll PC 640 Ko • 6c:ran c:w VGA • 
~ + ptog. Otskmate Px • 4 000 F Thleny GINEKIS, 4 
le<, tv de Joutndln, epp1 n• 143, 84100 Bayonne. Tél : 
511.55.75.73 

Vds Prel1S~ar • • W.ng Commanôer ang - ooc. • ble Px a 
dtlb Jérôme FAIVRE, 31, rue Clml11·Delaunry, 10000 
Tror-Ttl 25.73.68.14. 

Vds ordit1a~tur de pocl1e Cas<O 1'81000 Basic a5Se'"' 
bleui, ectall 18C1ile e1 grlljlhlque 8 Ko. Px . 1 000 F Fl9n­
çols BOULHOI., 31, rw W.-Kom1rov, 69200 VenlJ. 
....,._Tel : n.so.U.68. 
Vds ardiOa!O\jl ondrvidue4 n' 88, 90, 93, 95. 96, 97 à 16 r 
pc:e 101. 103, 104 105, 10U18 Fpc:e.117, 118620 Fpœ 
1111 226F U.tloDUARTE,3-Vltwr•lloulln,12130net . 
Gdvs. Slnsa. Ttl. : 7.93.2t71 

Vds Tuibo Expreas • 2 1x (Super Valley BaB Vlg1ianle) 
2 300 F Px à d6b Vdl 1• Gameboy 120 F. Altundre 
TltERY, 6 bis, rw ~. 78000 VtrsliJ. 
les. T61.: (16-IJ 39.55.œA7. 

Vdssca,.,. Cameron personnel M . 1og. + noL Il fan rmt)tl 
..,_et~ Px E!l!WO'I 4 000 F Plem RI­
CHAUD, LEP Louls-Martln-8'11, aMt du Pite, 04100 
Manosque. 

Vds Wi.-.:80 ang 50 Fou 6cl\ Rec:l'l ou éch. docs ST Ste­
phlne GASC, 16, Illet dt Il Plrnchtne, 45590 Sllnl· 
Cyi.n-V1L 1'l : 38.76.21.50. 

AnM!IQO IVdtcllaineHJF1 ~ 2t70W 2K7.2CD 
aular-- s - Doioy 8 • c. por1 ar;>ttS 
7 000 F Chrlstrtn RISACHER Tel : (16-1} 34.85.29.80 

Vds 2C , rbli u1ll • valise de rarig. , 6cr1W1 mr:ro • 50\llS t 
WOlt<s • ...es 2 000 F l deh llenol VISNJEVEC, 12, Il-



IH du Triez, 59650 VilieMUVe cl' Ascq. Tél : 
20.GM9A5. 

Sons pour S'f!'llMS OXt TX 7. M1.1R. 010<20 110. 50, 550, 
K1,5. TX81Z. FB01T1:21J VFX l~Tl2, 5900'950~000. 
Ludovic GOMBERT, 1, 111" det Jonquilles, 78390 
Bols d'Arcy. Tél : 34.60 03 95. 

Salut 1 Vds K7 v•Mos. Bop de 111Tes d•spos (Roao HouS<l, 
RuMlf'9'Man, larme lalale 2) 100 F Ham Id IBBARI, 2, 
NI Mlchel·Y19naud, 92360 Meudo<Ha-Forwl Tél' 
(16-1) '6.30.64.57. 

Vdsjxong.8AT·Vai"'92'9 ""· Oblell<aQOl\201.'BI Ac 
llOtl SeMœ, Caplain B<Xld 150 F pœ Pierre GASNOT, 
90, NI Nl1ionale, 72000 la Mans. Tél : 43.24.92.32. 

U1gem \Ids Z:X Spectrum 128 • 2 • écran mG110 + JOYI + 
env. 30 Jilong ,leu· 1 500 F M1thleu8AILLY, 53,av.Jo­
llot-Curlt, 95630 MaritL n L: (16-1) 30.36.33.71. 

Vds O<dlnateurindMdoel n• 88. 90 93 95 96 97à 16 F 
pee 101.103.104.105.108618 F pee 117 118à20 Fpce 
IU 226F llarioDUARTE,3-Yieu1-Moulln,12130ne1, 
Gentw, Sulsse. Til : 7.93.21.71 

Vds TurtlO ~ • 2 1• 1S .. pe< VOiiey Ball, Vigiii1lle) 
2 300 F l'lc à déb Vàs JX Gamoooy '20 F Alexandrw 
TllERY, 6 bis, nie Jacques·Ltmtfcler, 78000 Verwal~ 
ltL Tél : (16-1) 39.55.05.47, 

Vds Commodore COTV • 5 CO u gar 9 moos 5 500 F 
(PO"COf!V'Sadéb.) Jtan-Phillf>pe UlllOT, 100,Ntde 
Jou .. nce, 21000 Oiio<l Ttl 80 71.12.43. 

Vds v.....na PSR 2500 • ,,..orlace Mo • aa:es. 5 000 F 
Thomas DEBUS, 78420 Cerrltr9WUr.s.ine. Ttl : (16-
1) 39.57.92.41 

Vds Canon X07 + 1mpn ~açame 4 COUI + magneto K7 • 
dOC. • câbles TSE 1 200 F lt n. Jean-Pierra BUH, 5, a~ 
IN dea Mésanges, 787'20 Ctmay·la·Ville. U t.: (16-1) 
34.85.11.82. 

Vds caiaJlalnce Caso0 FX7000 G • 2 t• 175 "sans~ 
Vd$Jllpot.r8500G0·11aby30 -ZAJAC,15, lllNe 
lilltl, 93220 Gigny. Ttl ; (16-1143.32.07.28. 

Vds 31 ruméros oe î~ tO F pce ou 120 F le Il Jun.n 
ALEXANDRE, 14, Nt del RHefVOirs, 94410 Saint· 
Maum.. Tél : (16-1) 43.97.07.32. 

Supe< 1Ydslmpn80ool Oump3160 TBE. t 200 F Alain 

FECHTER, 15, NI T1*iphii.5chuler, 67000 S1rw ... 
~ T~ :81.3608.70 

Jxdenlles "llscol!rt11olllror 110F '1Jnou300Fles 
3 MateneJ ~ (dM. fd>es loomis) Patcal AlJ. 
GIER, 1, rue Fellx, 69003 Lyon. Tel : 78.53.51.86. 

Vds 1x a un px ndoeule, Oem 1 ste. David ROSELI., rouit 
de Parla, 82350 Alblu 

Vds • commern mai~ISef vo~o éne<gie 1nleme • de OC 
BllllbanL K7 audio • manuel P1I • 225 F (pon lf1dull F• 
brice COULANGE. 3, lmpene Allan!. 13004 llarweiU.. 

Vds Toralyl0006'0KoRMI. moll.ITIQ<'(I•,,..,... cxx.t • 
2 lecl 360 1( • RS232 ' MIUf15 + 2 py pour - n11$e!t 
3 000 F. CMSlopht POUJOULY, 1, squarw CllariH­
Rlchel, m10 Clay• Soulfly. Tel: (16-1) 60.211.43.43. 

VdsTlltn°62à84 ISO F.JOYSn"1à14 :100 F GenAn°1 
à 28 <lf'9. Amlga 50 F Jo .. ALBAIN A, 147, NI de Cli­
gnancourt. 75a18 Pu is. nt : (16-1) 42.5&53.86 

Vds mon. ooul SC 1'25 pe'1le1 ssgar 8 .._ 1 200 Fa 
déh Jean.aaudt CRESPIN, 3, rue Grossell~ 75016 ho 
ris. Tél: (16-1) 42.88 45.16 

Vds Texas lns!nJment Tl '99 4 + 61• + ooc. • programme, 
!en 590 Fàdéb .Alan2600· 31• 400 F Hicham BEL· 
MEJDOUI., 4, alltt de Gaicogne, 44400 Rt:•. Tél : 
40.05.18.91. 

Vds clivets pi otig (Ess·ufe & OeruMhr>d Pn• 500 2 
Team Susul<. e1C l de 100 è 500 F RIVATOH lau'9fll 
appt 313, 69, lmpasM Villeltanlol.lln. 34090 Montpel­
lit<. Tel :67.0554.14 

A rade• Cl\ aansto de C6' pour re~ e m'81\ qui 
•1«11 de mourw Falles YO$ offres. Eric ROBERT, &, NI 
Rebaudls, 10000 TroYff. T6l: (16-1) 25.80.10.06 (W.· 
E.). 

Vds Sonic VF 300 F pon comcins • Mickey VJAP 200 F 
YaMlclc RISPOU, Lts Pltt, 01250 "-SM<On. Tél: 
74.30.o&.65 (W.-E.). 

VdsCanonX07(o!d oepoclle •rrpn.traçar.e(4ooûl • 
prg 600 F An1oine DEBOls-FROGE, 8, av. Cfllnt. 
92200 Neuilly·sur-Selne. Tel : (16-1) 47,47,47.61. 

Vds $p«1rum •8 Ko • &CCe"- dtvllfS + nbx prgs Px 
1 500 F (à déb.} Arnaud RANCY, 21, rue Archereau, 
75019 PariL Tél. : (16-1) 40.36.76.44. 

Bon P-Our une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case. une aise pour chaque espëlcement) et ne cochez 
qu·une rubrique Les petites annonces ne peuvent être domiàliées au 
journal vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe­
tites annonce. sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper ong1nal de CE numéro. valable pour UNE seule petite an· 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der· 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi· 
toyablement les annonces douteuses. susceptibles d'êmaner de pi· 

C~ leuo e * !Eui.e P2200 NEC 300 F canes PC 
Steame< 20 Mo. lecl ..: 360 ;<. Jten..l.uc PlERSON, 
25. tv. G.-Pompldou. 14500 VI,.. Toi. • 31.67 .84.90. 

Vds • ~dore vous èces le héros (3' au 10ta4) 10 F 
pce. Oem. llS1e art 1 lbre Fabrice COTI BI, 3, midence 
Cassiopée, 91440 Bures-sur-Yvette. Ul : (16-1) 
64.46.14.65. 

Vds rd1n•52. 54 aun°94 ·300F,Gen4 n°19 au 34 
100 F t j0ysn°1·3au7 · 50 F • mocro ,_ Cyril RA· 
MAOIEll, S9, NI Roger.sa!engro, 93270 Stmn. Tel : 
(16-1) "3.83.44.97. 

Vdsled.ôsllf0.1 795 F tsy!'Glé vocaoe 27SF .ude 
texte Toxlomal · 226 F • lclgl part. 98 F Frtdt11c LABI, 
6, chê J<!an-0....,,nton, 93000 Bobigny. Ttl: 116-11 
43.30.90.70 (lp. 18 h). 

Vds ou éc;IJ. Orakkh&nn. Pllernx. Lev1altian. Camp i Com· 
~ Faire ottre (ong.) Jean-Plerrw CARROT, HLM 
Champagnoltl, Nt E.-llomanet, 38370 Ln Roches 
de Condrieu. Tél. : R 56.51.38, 

Vds mag. Ti' du n' 83 a.. 95, OX 10 F pee hcn séf1e 
25 F VdsPinsdl10 Fà20F{Pllb).SylvalnGRENON,18 
bês, chemin det "9nd1nls, 94370 Sucy•1>-Bri9. Tel.: 
(1&-1) 45.90.n.25. 

Vds ancien numéro Till GEN4 Moero News. )oys, P• super 
1mêtes. Aymtrtc LEGER, Vlgny Thytt, 7'300 Cluses. 
Tél. : 50.98.64.83 (1<11rw 19 et 20 h~ 

Vds oog a !161l>' de 250 F 1Hero s Ouest Pola Ouest 2 
Z-0.Jl. ~.'"°Y A• Cll<JClt Red<. ttel Olœ 
MAURO, 42 bis, NI det Ursulines, 78100 Salm-Oer• 
m~. U L (16-1) 30.87.07.01. 

VdsCommodoterevuen°4aJl{saul6. IOJ 10 Fpce. Mi­
chel SEGUI, 17, rue Plerre-Puge~ 13109 Simiane-Co~ 
longue. 

Vds orgx Powe<monger Indy 500. Falcon F29, Beadi 
V<iJl!:y C!ran'btr$ al Shaoin ell:. P1I 100 F pœ à déb. 
Al>bes l..AGHOUATI, "3, Ne de !'Elang, 57444 Redlng. 
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Tune n" 75 p 55 H1.111.er n• 93. p 114 
Tolo n"88, p. 58 lceman n• 79. p 130 
T oumamem Golf 11"89. p. 55 ThelmmorW rf' 82. p 132 
Ta...wof Bab.:l n 76. p 70 lncbia Jones 
T oyotd Cebca n•86. p. 54 el Io dernière croisade n• 70. p 130 
Triple Batde Fl n' 76. p. 61 lnlcstGIJon n"77.p97 
3DPool n 69. P- 50 lroo Lord n• 74. p U6 
Turrican n' 79. p. 53 Joumey n 68 p 122 
TwncanU rr 88. p 51 Ked the lhi.!f n 74 p 117 
ÎU!iker n' 75, p. 58 KingQuest V n" 88, p 108 
lV Sport; Basklball n"77,p 52 Klngdoms or England n 71, p 138 
Ulo 11"73. p 58 The KnstaJ n• 68. p 123 

Kull n°67, p 96 Ulllma VI n• 78. p. 119 
l..egend of Ojel n"69.p 112 Les Voyageur; du temps n"70. p 126 
l..egend of F.ietghail Il' 80. p 110 Wllal'dJy VI Bane of the Cœmic forgl' 
l..eisurc Sult l.Mry 5 n 95, p. 125 n• 91. p 104 
The Lord of the Ring Vol.! n 88. p. 110 Wonlerland n 86 p 104 
l.onk of the RISlng 5tJll Il' 67 p. 92 World of Adventure 0 Marllan Dreams 
Manhunter2 n• 71, p. 136 n•93, p. Jll 
Maupiti bland n' 78. p. 116 Xenomorph 11"79. p. 100 
~egollo Mania n· 93, p 108 Ys n• 82, p. 138 
MegatfdveUer 1 n• 83. p 150 

Hors-s6rie1 Ml<Jht and Magie m n 95. p 123 
Mok<Mie n• 88. p 112 
Moonstone n• 94 p. 106 Ciuide 1990 n• 725 
\1W'dm Ill Spoce Il' 84. p. 152 Guide 1991 n· 85H 
J\oburaga s Ambitions Il n• 93. p. 113 M1CT0 jeux • 160 pages de listings n" l 
Obi tus rf 89. p 108 

Solutions Clperahoo Stealth n 80. p 113 
Ooze n• 71. p. 140 
PeNJnal Nig/llmare rf 69, p 116 Cllildet n' 71, p.144 
Ph.mlasy Sw Il n 84. p. 154 0urr:ieon Master n°61 p. MS 
Phôntasy Stdr Ill 11"95.p 122 Cll.I n 67 p 100 
Piraio Il' 70. p 128 Elvira. MISlress ol the Dark n• 92, p. 112 
Pool ol Darlinc>s n 95. p. 121 Eye or the Beholder n• 93. p.124 
Prophecy n 68. p 124 F~maya Il' 76. p 116 
Quesl !Of~ 0 rr 86. p. 106 lndian4 Jones and the l.ast Crusade Il" 77. p 101 
Rtngs of Medusa n° 80. p 112 Last Ninja n• 67, p 100 
Rise ol lhe Dragon n 89. p 106 Leisure 1Ull Lmy W 11"89 p 112 
Sa<Ja n 88, p 112 Lemrrungs {codesl n•91, p.113 
Sava<.ie Empu-e n• 87, p 115 Loom n• 90. p 113 
Sdaw n 88. p. 112 M.wac ~ansion n' 95. p. 132 
5.-?an:h lor the King n°82. p. 134 New Zealand Story n• 73, p. 150 
The Secret or Mookey Island n• 82 p 136 ()peratlon Stealth Secret Defense rt' 87. p. 120 
Shadow Sorcerer n 95.p 126 Poliœ Quesl D n"95. p. 133 
Shogun n• 69, p 114 Populou$ n• 79. p. no 
The Simpsons · et n"80. p 120 
Bart VS the Spaœ Mutants n' 94 p. 100 Prince or Pe.J'Sla n"95, p. 130 
Sp.xe Quesl rn n• 68, p. 120 Secret or the Monkey Island n• 94. p 110 
Spaœ Ouest IV n• 90, p 106 Shacbw of lhe Beasl n' 75. p. 106 
Swtli!lht n 76.p 109 Space Ouest Dl n• 90. p.110 
Starfüghl Il n 77. p. % Targhan n• 68, p. 129 
Star Vega n 78, p. 118 n"69, p 120 
fuper Hydbde n 83. p. 146 Ulllma VI n• 88. p. IJ4 
Sword of Vermlllon n'88.p. 106 Les Voyag..'UTS w tmJl' rf 78. p.122 
Swords of T 11:wghl Il'" 73.p. 142 n 79. p.106 
Tangt.>d Tales n• 76. p 108 Zack Mc Kracken du n• 68. p. 129 
The Thlrd C.oorler n 80. p 115 tlU n' 74 p 122 

LES sons TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

7 ûilors PC 87 Kntght or the Sky Amiga 74 
7 Colors Amlga 72 Lankhor peu CPC CPC 122 
Aqè PC 105 l...asl 'i111ja3 Amlga 50 
Al10lher World Amiga 112 Magic Poclœts ST 63 
Aventures de Moldar /l..esl Amlga 54 Magnet.oc Scrols Collection Arruga 122 
Brad Stah:io '" Sex Olymp!CS Manchester United Europe ST 72 

ST. Am19a 123 Maman Memorandwn PC 116 
Cah!omia Gam..'S PC 70 Merchant Colony PC 59 
Colonmage Amiga 77 Mlg-29M Superlulcrum Amlga 74 
Conan The Cimmeridn PC 110 MoonfaJJ ST 60 
De4lh Knight ol Krynn Arniga 123 ~3 ST 84 
DehlXe Monopoly Amiga 62 Oui Run Europa Amiga, ST 6G 
Deluxe Palnl IV Amlga 78 PageSeuer2 Am19a 80 
Dlamond Back 0 ST 78 Pltfighter ST 63 
DigH.aJ Impact ST 76 Qulk and Silva ST 60 
Discoscopie Pro 3 0 Arraga 86 R·TypeO ST 62 
Dothle Dragon 3 Amiga 37 R1se of the Dragon Amiga 123 
Double Splwre Amlga 61 R~Ronny Amlga 48 
Face Oii Amiga 62 Rugl:1y The World Cup Amiga 39 
Fasanation PC 118 Secret ol lhe Silver Blades ~ 123 
Final Blow Amlga 61 Shadow Dancer 60 
Final Day fThel ST 123 StanM 

~ 34 
Rreie3.10 PC 82 Stormb.lD 63 
F'ITSI 5ci:rura1 Arruga 46 Supaplex Amlga 36 
Fbght of the lntruder Amiga 74 Super Space lnvadcrs Amiga 58 
Frenetic ST 70 Suspldous Cargo Am>ga 106 
Grands!and Amiga.CPC 70 ÎermllalOI' PC 122 
Heundall Am1ga 107 Tennlriaior 2 ST 60 
l ludson Hawk Amiga 42 Thunder Jav..' Am.ga. CPC 64 
Hi.mv ST 72 Thunderha11.'11 Arruga. ST 66 
lmmortal PC 58 Vengeance of Elical1bur PC 122 
Jimmy Wbilhe 's Whlrlwlnd Snool<er Violalor Amlga,ST 64 

Amiga 40 Volumm4D2 1 ~ 86 
King $ Quest V Amiga 122 Wll!Zone 64 
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JUGEZ TILT N896 
Nous avons absolument besoin de vos 
remarques et de vos critiques ! Puisque 
vous avez décidé de lire Tilt, autant qu'il 
soit à votre goût, non ? Alors allez-y 
franchement : vous aimez, vous le dites, 
vous détestez, vous le dites ! De temps en 
temps, si vous n'avez pas d'opinion, vous 
pouvez sauter une question, mals n'en 
abusez pas ... Nous attendons vos 
réponses avec impatience. 

RUBRIQUES 
La couverture : 

Beurk ! LJ Pas Mal LJ Bien LJ 

Le sommaire : 
Beurk ! LJ Pas Mal LJ Bien LJ 

Les prnlews : 
Cà craun ! LJ Pas Mal LJ Bien LJ 

CDI, Il est là (Tiit Journal) 
Faiblard ! LJ Bôf u Bien LJ 

Le son, c'est s1 bon (Tilt Journal) : 
Nul! LJ Pas Mal LJ Bien LJ 

Dis, Jér6me (Tiit Journal) : 
Nul! LJ Pas Mal LJ Bien LJ 

Le SOS Aventure 
Sans intérét ! LJ Pas Mal u Bien LJ 

ù dooler micro et vidéo : 
Inutile ! LJ Pa.s Mal LJ Bien LJ 

La création: 
Inutile ! LJ Pas Mal LJ Bien LJ 

u hit-parade : 
Bidon ! LJ Pas Mal LJ Bien LJ 

u posur: 
Beurk! LJ Pas Mal LJ Super LJ 

Messa11e ln a boule: 
Sans intérét ! u Pas Mel LJ B~en LJ 

Télématllt : 
Sens intérêt ! u Pas Mal u Bien LJ 

u Forum: 
Cà craint ! LJ Pas Mal LJ Bien LJ 

Les ptlltts annoncu: 
Sans intérêt ! u Confus LJ Pas assez LJ 

VIVE LES COM PARATIFS ! 
Sur 100%, combien donnn-vous à . . . 

· Tilt : . . ....... . 
· Micro News : 
- Joystick : 
· Génération 4 . 

Super! LJ 

Super! LJ 

Super! LJ 

Passionnant ! LJ 

Encore ' LJ 

Super! LJ 

Oh, oui! LJ 

Indispensable ! LJ 

Indispensable ! LJ 

Super! LJ 

Encore plus ! LJ 

Remarquable ! LJ 

Encore! LJ 

Super ! LJ 

Parfait ! u 

Par jeu, quelle lon1ueur dt tut préférez-vous! · 

1 page u 2 pages LJ 3 pages LJ 4 pages LJ Plus ! LJ 

Comment trouvez-vous le systéme dt notation dujeax! 

lmpréc1S LJ Confus LJ Pratique LJ Complet et lisible LJ 

NOM:-------------------

ADRESSE: 

TESTS 
Notez les noteurs ! Etes-vous d 'accord avec les notes ~ui sont 
portées par nos spécialistes sur vos jeux favoris ? En 'autres 
termes. nos tests sont-ils nables et corrects ? Attention : vous ne 
notez pas le jeu, mais la critique du jeu 1 

STARUSH 
Votre note : 0 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

SUPAPLEX 
Votre note : 0 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

DOUBLE DRAGON 3 
Votre note : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

RUGBY THE WORLD CUP 
Votre note : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

JIMMY WHITE'S WHJRLAND SNOOJŒR 
Votre note : 0 l 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

HUDSONHAWK 
Votre note : 0 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

FIRST SAMURAI 
Votrcnote : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

ROLLING RONNY 
Votre note : 0 1 2 3 4 s ~ 7 8 9 10 

LASTNINJA3 
Votre note : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

LES AVENTURES DE MO KT AR 
Votre note : 0 l 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

AGE 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

SUSPICIOUS CARGO 
Votre note : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

HEIMDALL 
Votre note : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

CONAN THE CIM MERIAN 
Votre note : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

ANOTHER WORLD 
Votre note : 0 1 2 J 4 s 6 7 8 9 10 

MARTIAN MEMORANDUM 
Votre note : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

Enfin, voici un espace libre J>Olll' YOS remarques penonnellts. 
Dhu-nous tout 1 

PRENOM: ----------- AGE: 

A retoumcd: EnquêteTILT -9/13. rue ducolonelAvia · 75015 Paris 
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