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Les Tilt d 'Or des lecteurs ! 
Innovation cette année : outre les Tiit d'Or de la 
rédaction, deux nouveaux prix seront attribués par 
les téléspectateurs de Micro Kid' s et les lecteurs de 
Tiit et Consoles +, l'un pour les jeux sur micros, 
l'autre pour les jeux sur consoles. 0 y a des cadeaux 
à gagner, dont vingt places pour la soirée officielle 
des Tiit d'Or! Pour voter, rien de plus facile, ren­
dez-vous page 151. Mais dépêchez-vous, le scrutin 
sera clos le 11 novembre ... 

AVANT-PREMIERES 
Strilœ Commander et Ultima VII, 

avec leurs graphismes époustouflants, illustrent la prodigieuse 
dextérité des programmeurs d'Origin sur PC. Sierra prépare de 
nombreux jeux, dont Police Quest IH, qui profite de.la nouveDe 
présentation maison. Shadow of the Beast IH dePsyg:nosis, aussi 
bien réalisé que ses aînés, comportera le petit zeste d'aventme qui 
leur manquait Chez les français, BAT 2 d'Ubi Soft sera tm événe­
ment à ne pas manquer. 

0 34 J!Ll.:!2.~ 
ut 

c'est ce que pmpose le Cmaxe, hybride entre salle de cinéma et 
simulateur. Après le son, la couleur et lécran panoramique, le 
cinéma déCOUVTe le mouvement L'Amiga 500 Plus n'est pas 
tme révolution, mais tme évolution logique. Dans le même temps, 
Atari et Macintosh s'exposent et s'arment pour résister aux 
concurrents, alors que le PC se renforce avec l'arrivée du nouvel 
IBM PSIJ. 386 SX. B toutes les informations essentielles sur la 
micro d'aujomd'hui et de demain. 

56 MICRO KID'S -
. Les meiOemes démos du moment 

passent chaque mercredi dans l'émission Micro Kid's. Vos 
créations y sont les bienvenues. En attendant, retrouvez les 
photos de celles du moisdemieL Dogue de Mauve, de son côté, 
est allé voir T erminator H. Pris par lambiance, ils' est inscrit à tm 
cours de body building. Désonnais, auam joystick ne résiste à sa 
poigne d'acier . 

60 ::!L-n 
est assurément le meilleur jeu de combat spatial qu'on ait jamais 
vu. Tout est sublime ! Mega/ortress, comme Secret Weapons of 
the Luftwaffe, fait partie de ces nouveaux simulateurs de vol très 
réalistes. Utopia, dans la lignée de Sim Crty, renvoie ce pré­
rursem aux oubliettes ! Les autœs bits : Nosau Challenge, The 
Broinies, Celtic Legends, Nebulus 2, Lotus, Raguy ... 

86 !2~~ffs 
n'amassent pas foule. Pourtant, certains valent le déplace­
ment, notamment côté adaptations de Hits. Cela n'empêche 
cependant pas nos testeurs de rester totalement impartiaux, 
smtout en matière de :Hops. 

Ce nom&o canporb? uneni:art aboia . ...-non mliotéenln? les l"l!J!S98et101. 
.., pooterentreles pages 164et165 et unsupplëmml.AudJande 40 pages. 



102 CREATION 
Deluxe Paint, 
quatrième du nom, 

prend place avec éclat sur le podium 
réservé aux logiciels dignes d 'obtenir 
un Tilt d 'Or. C'est sur Amiga, bien sûr, 
tout conune HAM-E Workshop, un 
exœJlent logiciel tirant magnifiquement 
parti des possibilités de la carte du même 
nom ! Sur PC, le logiciel de composition 
musicale V&SUal Composer assure encore 
un peu plus la place dominante de la 
carte Adlib. 

108 DOSSIE~ ·~----queWing~:;::Jt: beau P,clu llWlde. Vraioufaux?C-.. 
Guene aux VD'US ! lains, en tautCD5, en_,, alliiwll 

Les virus, ces sales petites bêtes conçues par des esprits diabo­
liques, sont désormais bien connus. Souvent agaçants, paJfois 
dangereux, quelquefois même destructeurs, ils s 'attaquent à 
tous les micros. Comment les éviter, s'en protéger et les dé­
buire, c 'est ce que vous propose ce dossier. 

120 ~~~~ 
Fote, digne émule d'Ultima VI, ne propose pas moins de deux­
œnts sorts. Might and M~c m offre une suite envoûtante à tme 

Mightand Magic• a besoin d'un PC puissm1t, mais que c'est beciU 1 

série prestigieuse. Pool of Darkness et Shadow Sorœrer, sont 
bourrés de sorciers ! Les sorts de Phantasy Star m, un jeu par~ 
leurs attachant, sont en revanche bien limités. Quant au héros de 
Leisure Suit Lany 5, il déploie la magie de sa séduction ... 

130 ~~~~~~TILE 
Les plans complets de tous les niveaux. établis grâce à l'aide 
p.récieuse d'Etienne et de GiL 

142 FORUM 
Micros, consoles, anv ... 

Vos questions prouvent que les choses ne sont pas toujours 
claires. Mais Tilt Je valeureux est là J>OlD" donner les réponses. 

c· est ce que propose Juju, qui décidément fait de grands pro­
grès en lecture. Programmation en Basic et en Assembleur sont 
au menu. . 

148 ~!,"lûlsder_. 
les meilleurs jeux et tous les logiciels testés dans ce numéro ré­
pertoriés par ordre alphabétique. 

150 œ_~~~ES 
des micros, des jeux. des infos ou simplement des idées, tout est 
possible avec les petites annonces gratuites de Tilt. 

164 ~~~!TESTEURS 
Les tests de Tilt: sont-ils à \IOlre goût ? Cette nouvelle rubrique 
vous permet désormais de vous exprimer. 

Gagnez une bourse de 30 000 francs , 1m micro d 'une 
valeur de 5 000 francs et d'autres cadeaux en partici­
pant au grand concours de scénarios de jeux micro et 
vidéo organisé par Tiit, Micro Kid's et Consoles+, 
avec le soutien du Ministère de la Cultme. Foncez 
page 145 et ne manquez pas Micro Kid's le 6 novem­
bre à 18 h OO sur FR3 pour une émhsioo spéciale­
ment consacrée à ce cooc:ours. Dernière nümrte. 
Micro Kid's est rediffusée le dimanche à 10h15 ! 
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En quoi voulez-vous ~ 
Silent Service II 
Ce qui se fait de mieux en maJiète de. 
simulafion de sous-marins pendant la 

Seoonde Guerre mondiale 

• Le Sient Service origilal u 
prodamé "sinUalioo de l'année. dans 

six pays lors de sa sortie en 1985. 

e La plus ·récente technologie a é1é 
appliquée à la nouvelle version : 5005, 

~. oonœptioo ciJ jeu avec musique originale et <iak>!1JeS 
ruréisés, ~JiJ:b>réaisEsetro.M*5qÉ\ScEtaip:g e. 

Railroad Tycoon 
Affaires de{Tafrle~ 

Dédsions fem1es. Goût dl pouvor. 
• Faites fortune avec votre 
entreprise de chemins de fer, en 
influençant le développement 
des villes et en décidant du sort 

de secteurn industriels entiers . 

• Gérez vos stocks, cherchez de nouveles cargaisons et 
damez le pion à vos concurrenls dans Ill monde d~ 

de prestige et de relDl 11 lée. 

Hames of Freedom 
Le plus formid;:;tJ/e des délis de la 

vietéele 

• Entreprenez des missions 
secrètes dangereuses en tant 
qu'agent secret et incitez les îles 
esclaves à se rebeller. 

• Diak9JeZ avec 4.<XXl paso 1 ages 
Q1A ont kluS des traits~ psydlologiques cifféfents, en 
1raYBscri Ill m:n:te 3-0 de pus dlll rriloo de l<iol 1 lètres canés. 

F-15 Strike Eagle Il 
Prenez les œmmandes du 

premier jet de combat et de raid 

de farmée de fair américaine. 

• Les images 3-0 au déroulement 
rapide, raction permanente et les 
co111 a Ides facies à ~e de trt œ 
œ jeu la meieue si1UaliŒl œ \d trt 
peu les débJans <JE peu les experts. 

• Un rythme endiablé, des missions par centaines cflfférentes 
à chaque fois et tous les gadgets high-tech des combats 
aériens vous tiendront en haleine des heures durant 

MicroProse Simulation Software 



ous changer cette nuit? 

MicroProse Designer Software. 

Lorsqu'une armoire regorge de 

da.$iques, il est parfois cfifficile de faire 

un dlOix. On peut essayer quelque 

d1ose de différent tous les soirs. 

Produtt de haute qualité, dune 

précision rigoureuse, la oollection de 

logiciels MicroProse vous offre jour 

après jour de nouvelles expérienœs. · 

&J.Jez capitaine de la marine, homme 

daffaires millionnaire, combattant 

international pour la liberté, pilote 

déltte. Mondes dopportunttés, 

daventures, et de sensations. Entrez 

dans le logiciel MDoProse et 

redonnez vie à votre ordinateur. 

S I MU L ATION • SOFTWARE 

- C'est ce qui vous sied le mieux. 



_______ avant-premières 

afin 
de l'année approche 
et c'est l'avalanche ! 
Les préversions 
arrivent de partout 
et nous obligent à 
des choix 
draconiens. Mais 
plutôt que de vous 
montrer le X-iéme 
clone de A-Type, 
nous aurons 
désormais à cœur 
de vous présenter 
les plus grands 
projets du monde 
micr0r .• Toujours 
au programme, 
les interviews 
exclusives des 
programmeurs, 
artistes et designers 
du monde entier. 
Sans compter toutes 
les informations 
confidentielles 
soutirées aux plus 
grandes maisons 
d'édition par nos 
reporters. Mais les 
nouveaux éditeurs 
ne sont pas oubliés 
pour autant : pour 
preuve, Expose 
Software dont nous 
vous parlons ce 
mois-ci. 
Dogue de Mauve 
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Strilce Commander : des graphismes éblouissants, une 3D exceptionnelle. 

Origin: ultime piq_ué surie PC I 
Après le fantastique Wing Commander 2, 
on aurait pu croire que les gens d'Origin 

prendraient des vacances bien méritées. Pas 
du tout ! Ils sont plus actifs que jamais, 
apportant la dernière main à leurs deux . 
prochains produits : Strike Commander 

etUhima 7. 

Le septième volet de la 
grande quête d'Ultima se 
déroule de nouveau sur 
Britannia où !'Avatar (incarné 
par le ioueur) revient après 
une période d'environ deux 
cents ans_ Il y a été attiré par 
le Gardien, une entité 
maléfique des plus 
puissantes. D'après Lord 
British (le concepteur du jeu), 
Ultima 7 est le début d 'une 
nouvelle série et seuls les 
joueurs les plus habiles 
parviendront à comprendre 
les p lans du Gardien à partir 
de ce premier épisode_ 
Reprenant tous les éléments 
des aventures précédentes, le 
jeu a également mûrit En 
Angleterre, il sortira d'ailleurs 
sous la mention « pour joueur 

mature (13 ans et+) ... En 
effet, il comporte des scènes 
de violence et de destruction 
qui apportent au scénario une 
grande intensité émotionnelle. 
Cette violence n'est pas 

Strilœ Commander: superbe ! 

gratuite mais destinée à 
impliquer le joueur dans son 
combat contre le Mal. 

Techniquement Ultima ?tire 
les leçons du précédent volet, 
qui avait été conçu sur PC 
l 'interface a encore été 
améliorée (tout à ta souris). de 

Aux commandes de S.C. 

même que les graphismes 
(VGA) qui perdent enfin leur 
aspect de .. blocs .. et les 
sons qui bénéficient des 
dernières réalisations d'Origin 
en la matière (musique 
filmique, dialogues digitalisés 
et ambiance sonore 
développée). 
D'autre part, grande première 
dans le monde des feux 
micro, Ultima 7va permettre à 
vingt joueurs chanceux de voir 
leur personnage inclut dans la 



trame du jeu. En effet, dans le 
sixième épisode, Origin avait 
lançé une grande campagne 
.. }"OO can star in Ultima 7 ,. 
(soyez un héros dans 
UJtima 7) qui semble avoir 
rencontré un énorme succès 
auprès des joueurs du monde 
entier. Imaginez un peu : 
rencontrer son propre alter­
ego à l'intérieur de son jeu 
favori ! Voilà qui fait rêver ... 
Passionnés, soyez patients, 
Ultima 7 n'est prévu que pour 
le début 92 (sur PC, dans un 
premier temps). 
SlrilœCommander, quant à 
lui, s'annonce comme le digne 
successeurdeVVing 
Commander 2. Si celui-ci était 
déjà très impre5sionnant, 
Strike Commander, lui, est 
carrément • à tomber par 
terre • ! Chris Roberts, 
l'auteur, a mis au point de 
not.Nelles techiques de 30 qui 
sont probablement les plus 

avancées jamais réalisées 
sur micro. · 
Sans rentrer dans les détails 
techniques. sachez que les 
objets en 30 n'auront plus 
grand-chose à voir avec les 
formes géométriques 
habituelles de la plupart des 
simulateurs. Au lieu qu'elles 
soient remplies d'une couleur 

Ubima 7 en VGA. 
uniforme, des graphismes 
bitmap classiques (insignes, 
impacts de balles ... ) seront 
projetés sur les faces 30. Du 
pur délire au nîveau 

Sie"a Online: 
Yaventuresurtoutela-

Restés assez discrets ces derniers temps, 
les gens de Sierra reviennent 
en force avec de nombreuses 

nouveautés et autres adaptations. .. 
Annoncé depuis un certain 
temps déjà, Police Ouest 3 
devrait enfin être disponible 
pour PC à la fin du mois 
d 'octobre. Le jeu reprenq le 
principe des précédents en 
insérant dans la trame 
principale (l'enquête que 
mène le joueur sur l'assassinat 
manqué de sa femme) de 
nombreuses péripéties 

Police Quest IL 

annexes. Arrestation de 
malfrats, de chauffards et 
autres vandales feront partie 

de la routine ... Le jeu utilise la 
nouvelle interface Sierra à 
base d 'icônes et dispose de la 
même qualité graphique que 
les derniers King Ouestou 
Heart of China. Mais 
contrairement aux autres. 
l'aventure n'est pas linéaire et 
pas moins de cinq fins 
différentes sont prévues. A 
noter que la musique du jeu a 
été conçue par ·te compositeur 
des musiques de la sér.ie TV 
Miami Vioe, Jan Hammer. 
Au niveau des adaptations, on 
annonce l'arrivée de Space 
Ouest IV. Le quatrième volet 
en date des aventures de 
Roger Wilco, le balayeur le 
plus célèbre de l'univers, 
devrait arriver sur Amiga, Mac 
et CD-ROM pour la fin du 
mois. Au menu, des scrollings, 
une bande sonore très rock et, 
bien sûr, le nouveau look 
Sierra Les amateurs de King 
Ouest ne seront pas déçus 

Votre ennemi, le gardien. 
programmation ! D'ailleurs, le 
jeu aura bien besoin d'un 
PC 486 pour rendre une 
animation suffisamment 
fluide ... 
Mais, en contrepartie, 
on assiste à un véritable film 
interactif. Pour tout dire, Strike 
Commander est encore p1us 
impressionnant que VVing 
Commander 2 car, cette fois, 
vous n'êtes plus dans 
l 'espace profond mais au 
dessus d 'un paysage en 30 
hyper-réaliste qui n'est pas 
sans rappeler ceux des 

non plus. Le numéro 5 devrait 
déjà être disponible sur Amiga 
et il • immine • sur Mac. Si les 
adaptations sont à la hauteur 
de la version PC, le jeu devrait 
rejouir les passionnés 
ou genre ... 
Au sommaire des prochains 
mois, on devrait voir arriver 
Conquests of the Longbow, 
basé sur les aventures de 
Robin des Bois ainsi que 

plusieurs produits orientés 
• éducatif .. (llixed up Fairy 
Tales, The castle of Dr. Brain 
et E.co Quest). 
Mais Sierra touche aussi à 
l'action avec son label 
Dynarnix. Nova 9, la suite de 
Stellar 7, est prévu sur PC 
VGA pour la fin novembre. 
Un shoot'em-up stratégique 
qui s'annonce assez 
spectaculaire. Annoncé pour 
la même date, Red Baron 
sera un simulateur de vol basé 

simulateurs destinées à 
l'armée. Lorsque les micros 
rattrapent Jeurs.ainés 
surpuissants, çà fait ma1 ! 
Pour soutenir l'éblouissant 
côté visuel des combats 
aériens. les auteurs ont ajouté 
un aspect psychologique 
intéressant En effet, le joueur 
d irige une troupe de 
mercenaires volants, chacun 
ayant ses propres affinités et 
problèmes. Le jeu ne se 
résumera donc pas à tirer sur 
tout ce qui bouge mais 
demandera aussi de ta 
diplomatie ... 
A mon avis, Strike 
Commander sera un grand hit 
de l'année 92 et tous les 
heureux possesseurs de PC 
très puissants peuvent déjà 
commencer à économiser 
(date de sortie encore 
inconnue, sur PC 
uniquement). 

Dogue de Mauve 

sur la première guerre 
mondiale. Enfin, Siena se 
lance dans les utilitaires. Oui, 
mais pas n'importe lesquels : 
The Laffer UbTlties V 4.01. 
Ces utilitaires d'un genre bien 
particulier (ils portent le nom 
du héros de Leisure Suit Larry, 
ne l'oublions pas) sont 
destinés à tous ceux qui 
veulent tout faire au bureau 
sauf travailler. Bizarrement, 

tous les journalistes de Tilt 
cherchent déjà à se procurer 
une préversion. .. Prévu sur 
Amiga et PC (version 
française) pour novembre/ 
décembre. 
Indubitablement, Sierra 
redémarre sur les chapeaux 
de roues. Et leurs nouveaux 
produits devraient ravir les 
aventuriers de tous poils, les 
anciens poilus et oeux qui ont 
un poil dans la main. 

Dogue de Mauve 
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_______ avant-premières 

Expose Sohware: 
les programmeurs 
s'exposent l 
Après le génial Audio Sculpture (disponible sur 

toute la gamme Atari, prévu sur Amiga et 
envisagé sur Mac et PC), le nouvel éditeur­
fonceur Expose Software se lance dans la 
production de jeux sur 16 bits et consoles. 

Esquisse des titres à venir. •. 

Lancement réussi pour 
Expose Software, nouveau 
venu chez les éditeurs 
français. Quelques mois après 
sa création, le voilà qui signe 
de multiples acœrds avec 
plusieurs sociétés. Avec 

Grimpez aux échelles 
dans No Buddies land. 

Loriciel, tout d'abord, qui 
distnbuera désormais Audio 
Sculpture, t'excell.ent 
soundtracker sur ST. Avec 
Eclipse, ensuite, dont Expose 
assurera la diffusion en 
France (Lethal .Xcess 
arrive!). 8. enfin avec les 
programmeurs suédois de 
Tearn 17, ainsi qu'avec Atreid 
Software, fa nouvelle,société 
bordelaise qui monte. 
Sans oubtier les nombreux 
projets personnels 
développés aux quatre coins 
de l'Europe par des 
programmeurs recrutés chez 
Expose. Pour la mi-flovembre, 
nous aurons droit à No 
Buddies land, un 
sympathique j.eu de plates­
formes sur ST et Amiga Le 
héros du jeu devra grimper le 
long d'arbres immenses ou de 
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tours gigantesques en évitant 
toutes les bestioles qui 
tenteront de l'arrêter. li lui 
faudra surtout faire preuve de 
rapicfrt:é et d'habileté car, au 
bas de l'écran, l'eau monte 
rapidement 
Le jeu propose de nombreux 
bonus à collecter ainsi que 
des boutiques où l'on peut 
acheter de l'équipement 
supplémentaire. Sur ST. la 
réalisation est de très bonne 
qualité avec une animation 
des plus fluides (50 images/ 
seconde), un scrolling vertical 
plein écran, de nombreux 
sprites (quoique assez petits) 
et une excellente musique 
« soundchip ... Les 
programmeurs hollandais 
(8.emal Software & Synth 
Dream}, venus du monde de 
la démo, utilisent au mieux les 
capacités du ST. Reste à 
juger de la jouabilité du jeu 
dont la préversion m'a parue 
un peu.._ molle,._ 
Nettement plus trépidante est 

No Buclclies land : 1•_, .-lie ! 

raction d'Eutanasia, le 
shoot'em-up de Synchron 
Assembly. Prévu en novembre 

sur de nombreuses machines 
(du ST au C64 en passant par 
le TT) et reprogrammé pour 
profiter pleinement des 
possibilités de chacune 
d'entre elles, Eutanasia 
s'annonce comme un grand 
jeu. .. dans le genre. Une fois 
encore, la réalisation est 
impressionnante. Malgré un 
nombre parfois incroyable de 

sprites à l'écran (sur ST}, 
l'animation oscille toujours 
entre 25 et 16 images/ 
seconde. Le seul point qui 
m 'ait un peu déçu sont les 
graphismes, soignés mais 
parfois confus . .A noter aussi la 
qualrté de la jaquette du jeu, 
une des plus belles qu'il m'ait 

jamais été donné 
de voir dans ma 
courte mais 
néanmoins 
palpitante 
existence. Les gens 
d 'Expose restent 
assez discrets sur 
les autres produits 
en préparation. 
Pour avril 92, nous 
devrions voir 
débarquer 
Atlantis, un 
shoot'em-up dans 
le style de Turrican 

(sur tous formats). D'autre 
part. tes dévefoppeurs se 
lancent sur consoles et nous 
concoctent un méga projet 
très ambitieux {3D, fractales et 
ray-tracing en temps réel} 
pour le Mega CD de fa 
Megadrive. Mégalomanie ? Il 
nous faudra attendre l'année 
prochaine pour le savoir ... 

Dogue de Mauve 



ElectronicZoo fait 
monterlap_ression 

Une nouvelle créature s ,est échappée 
du zoo électronique. Dogue de Mauve, 
grand dompteur devant l'Eternel s ,est 
immédiatement lancé à sa poursuite. 

Il était près de minuit J'étais 
tranquillement en train de 
siroter mon [censuré] sans 
glaçons après le bouclage du 
numéro 94 de Tilt lorsque 
retentit la sonnerie du 
téléphone. La voix. de mon 
correspondant était sourde et 
vofontairement étouffée mais 
son accent british le 
trahissaiL Au bout de cinq 
secondes de conversation, 
mon verre allait s'écraser 
contre le mur. Quelques 
battements de cœur plus tard, 
f obtenais de mon informateur 

le nom des auteurs du crime ... 
ou plus exactement d'Under 
Pressure. 
C'était Eldritch the Cat, 
responsables du famet»< 
Projectyfe et de plusieurs 
conversions (Chuck Yeager 
S.T et Amiga, Shadow of the 
Beast ST, etc.). Utilisant ma 
profonde connaissance du 
milieu.j'appelais Mark 
McCubbin pour l'interroger sur 
leur nouvelle "' créature ,. 
(prévue pour la fin novembre). 
Tilt : Allez, Mark,dis-moi tout 
sur Under Pres&Jre ! 

Mark : C'est notre nouveau 
Jeu d'action. Le héros. un 
jeune guerrier, y dirige un 
puissant robot de combat Il 
part à la recherche de sa bell.e 
à travers huit mondes hostiles 
peuptés de monstres qu'il 
devra neutraliser à l'aide 
d'armes variées (mais que ne 
feraft--on pas poor la femme de 

le héros du ïeu, un 
immense robot de 
combat, doit bondir 
pour éviter les 
pièges qui sortent 
du sol et affronter 
des hordes 
d'adversaires p0nni 
les plus coriaces. 
Admirez Io toiHe des 
sprites 1 

ses rêves ?-NDLA). 
Tait : Ça, c'est 
fhistoire. Mais 
conunent avez· 
vous réalisé votre 
coup? 
Mark :Steve 
Wetherill et moi 
nous occupons de 
la programmation. 
Nous avons fall 

appel à une équipe de quatre 
graphistes : Andy Jones, 
Martin Celvert, Jimmy Savage 
et Dave Price. 
Tilt : sur quelle machine 
dévefoppez•VOUS ? 
Mark : Sur Amiga, pour 
l'instant Cela nous permet 
d 'avoir un jeu très coloré et un 
scmllJng parallaxe horizontal 



fluide (25 images/seconde). 
Les sprites sont assez gros 
(jusqu'à 160 x 160 pour les 
plus massifs et 80 x 96 pour 
le personnage central) mais 
cela ne devrait pas ralentir 
l'animation. 
Tilt : Même sur ST? 
Mark : Théoriquement, non. 
La version ST sera peut-être 
un peu moins colorée mais 
elle devrait également tourner 
à 25 images/seconde. 
Tilt : Quel est le style 
graphique du jeu ? 
Mark : Les graphismes sont 
assez variés car chaque 
artiste a pris en charge un ou 
plusieurs niveaux. Les 
monstres seront tous animés 
et, pour le personnage 
principal, il a plusieurs 

avant-premières 
dizaines de sprites différents. voies digitales. Sur ST, ce sera 
Tilt : Et pour le son ? probablement du 
Mark : La musique sera faite .. soundchip .. et sur PC, nous 
par Tim Wright, Steve Wetherill exploiterons les cartes son. 
et Will Davis. Sur Amiga, nous Les bruitages sont également 
aurons droit à douze digitalisés (le son du robot qui 
morceaux .. funky .. en quatre se déplace me rappelle 

A la fin de chaque 
niveau, vous devre% 
défaire un immense 
garcfien. Ici, un 
grotesque mutont 
cracheur de feu que 
vous aurez du mal à 
anéantir. Une seule 
solution : utilisez vos 
armes les plus 
puissantes. 

beaucoup Robocop - NDLA). 
Tilt : Autre chose ? 
Mark : En fait, nous avons 
développé Under Pressure à 
l'aide de notre nouveau 
système de création de jeu 
qui devrait nous permettre de 
mettre rapidement au point de 
nouveaux titres d 'action du 
même genre. Enfin, je tiens à 
préciser que c 'est Tim White 
(dont les iflustrations ont 
souvent été utilisées par 
Psygnosis - NDLA) qui a fait 
le packaging et le logo du jeu. 
Superbe l 
Mon enquête touchait à sa fin. 
J'avais réuni tous les 
éléments. Il ne restait plus 
qu'à attendre la version finale 
prévue pour novembre. 
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Vixit ••• oU le Nom de la Rose revisité 
1922. Une mort mystérieuse dans une petite 
abbaye de Provence. Frère Maximilien vient 
d'être retrouvé écrasé sous l'annoire de son 

bureau Un jeune inspecteur de la sûreté mène 
l'enquête._ Ambiance « médiévale 

monastique " garantie pour ce nouveau jeu 
d'aventure de chez Atreid Concept 

Lorsque j'ai entendu parler 
pour la première fois de 
Vixit .. , oe sont surtout les 

graphismes qui ont retenu 
mon attention. Réalisés sur ST 
en 320 x 200et16 couleurs 
par Cyrille Fontaine, ils sont 
vraiment magnifiques. 
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Cependant, le jeu ne se limite 
pas à quelques belles pages 
écran. Les auteurs ont aussi 

tenu à soigner le soénarîo et 
l'interactivité. L'histoire efle­
même n'est pas linéaire. 
La vie du monastère poursuit 
son cours, de nombreux 

1 

événements se produisent, 
que notre enquêteur en soit 
témoin ou non. L'action n'est 

le lieu du crime : une abbaye. 

donc pas centrée sur le joueur 
et ne se résume pas non plus 
à une collecte d'objets. Pour · 
mener l'enquête, il faudra une 
bonne dose de logique et 

de réflexion L'inspecteur aura 
la possibilité de dialoguer 
avec les moines de l'abbaye. 
De plus, toutes les 
infonnations glanées seront 
automatiquement reportées 
par l'ordinateur dans un 
.. camef de notes .. 
consultable à tout moment 
Une idée simple mais 
géniale! Et l'ergonomie 
générale du soft est du même 
niveau V-vdt. .. est à ma 
connaissance le premier jeu 

d'aventure sans texte, ni 
icônes, ni même curseur de 
souris. Alors comment cela 
fonctionne-t-il ? A l'aide d 'une 
interface vidéo/audio. Vous 
choisissez d'abord l'endroit 
ou l'objet qui vous intéresse 
en le faisant clignoter à l'aide 
du joysticl< puis une voix 
d igitalisée vous propose un 
certain nombre d 'actions 
(ouvrir, entrer, regarder ... ). En 
appuyant sur le bouton, vous 
déclenchez l'action. Un 



système novateur qui devrait 
faire parler de lui {c'est le cas 
de le dire !). Outre les voix. le 
jeu disposefa d'une ambiance 
sonore très développée {qui 
me rappelle fortement celle 
du film • Le Nom de la Rose ·) 
et les graphismes plein écran 
seront complétés par une 
centaine d'animations en 
tous genres. 
Bref. si le scénario est à la 
hauteur de la réalisation, 

VD<it.. •. devrait être run des 
jeux d'aventure français 
phares de l'année à venir. 
Pour 11nstant, le soft n'a pas 
trouvé d 'éditeur, mais de 
nombreuses sociétés 
françaises aussi bien 
qu'étrangères sont déjà 
intéressées. Sortie prévue 
sur ST, Amiga., PC {VGA) et 
Macintosh couleur pour 
la fin 91/début 92.. 
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Simulmondo: Yltalie 
àYheuredeYAmiga 

Décidément, les sociétés italiennes arrivent en 
force sur le marché. Après~ dont nous 

vous parlions dans le précédent numéro, c 'est 
Simulmondo qui prend la 1elève avec deux 

nouveaux softs sur Amiga. 

Le premier des deux titres 
annoncés par Simulmondo 
Srlfltitule Football Champ. 
Comme vous l'aurez deviné, il 
s'agit d'un jeu de football, un 
de plus. Mais l'originalité de 
celui-ci provient du mode de 
visualisation. En effet, le 
terrain, la balle et les autres 
joueurs sont représentés en 
30 {fil de fer pour le sol et 
sprites pour les personnages). 

FooebaD ChGmp : le makh 
en 30-

Reste à voir si ce système 
original et bien réalisé 
s'avèrera agréable d'utilisation 
ou non.. Les graphismes sont 
honnêtes, sans atteindre des 
sommets et l'animation 30 est 
plutôt souple. Un soft qui 
intéressera sûrement les 
passionnés du ballon rond et 
dont la sortie est prévue aux 
alentours de novembre sur 
Amiga. 
On reste dans le domaine du 
sport avec le second titre : 

1000 Miglia Il s'agit cette fois 
d'une course de voitures. Mais 
plutôt que les sempiternelles 
F1. on vous propose ici de 
piloter de vieux bolides des 
années 30. Si les graphismes 
de présentation sont de 
bonne qualité, ceux de la 
course proprement cflte sont 
des plus médiocres. J 'espère 
sincèrement que ce ne sont 
que des esquisses. .. 
Cependant, une fois oubliées 
les vaches qui bordent le bas­
côté, la course elle-même 
s'avère très réussie. la route 
monte. tourne et serpente 
avec une fluidité que ne 
renierait pas Vroom (et, dans 
ma bouche, c'est un superbe 
compliment !). 1CXXJ Miglia, 
annoncé pour novembre. est 
un soft à guetter du coin de 

1000 MigflCI : gœe à la 'ftXhe 1 

l'œil... en espérant que les 
graphismes seront améliorés 
dans la version finale. 
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UB/Soh: 
le retour des 
Bal-/lflO/lle ! 
Si UBI Safi est l'un des 
distributeurs les plus actifs en 
France, c 'est également un 
éditeur avisé. Ses jeux 100 % 
français arrivent et ils 
soutiennent fort bien la 
comparaison avec leuf'$ 

homologues étrangers. Après Celtic Legends, testé dans ce numéro, découvrez BAT 2 et Slarush. 

Ü n reprend les mêmes. __ et 
on améliore ! En effet, BAT 2 
n'est pas une simple resucée 
du premier soft de Computer's 
Dream (les auteurs)_ Si le jeu 
conserve son excellente 
ambiance sonore (grâce à la 
carte MV16, conçue 
spéèialement pour le jeu) et le 
système du • dynorama .. 
(souris et multi-fenêtrage), il 
s'améliore sur de nombreux 
points. Les graphismes, tout 
d'abord, qui exploitent les 256 
couleurs du mode VGA sur pc_ 
Jetez un œil aux photos, c 'est 
superbe ! Le coté "' bio-
game • (les individus agissant 
de leur propre chef au gré des 
événements) est toujours 
présent, avec deux cents 
personnages indépendants. 
BOB, l'ordinateur implanté 
dans l'avant-bras des. agents 
du BAT, a lui aussi été 
amélioré_ La programmation se 

fait à l'aide d 'icônes d'une 
manière très simple et plus 
complète que précédemment 
De plus, le programme 
comportera plusieurs types de 
jeux différents dont des 
simulateurs divers, (vaisseau 
spatial, véhicule blindé ou 
foreuse minière)_ La 30 que 
nous avons pu voir sur PC était 
de bonne qualité, avec. de 
multiples vues disponibles, un 
zoom réglable, etc_ 
Lors des déplacements en 
ville, le joueur sera amené à 
utiliser la .. Via Express ,. _ 
Cette phase se traduit par une 
sorte de course de voiture des 
plus rapides, dotée d 'une 
animation fluide malgré la taille 
de certains sprïtes. 
D'autre "' jeux dans le jeu • ont 
été prévus comme Ouattro (un 
casse-briques futuriste), 
Chidam (les dames dlinoises) 
et Tubular(un casse-tête 

original)_ Les 
amateurs de 
• baston "' n'ont pas 
été oubliés non plus, 
puisque p lusieurs 
types d 'affrontement 
au corps-à-corps 
sont prévus (duel 
entre gladiateur ou 
combat de rue)_ 

BAT 2 (ST) : les gladiateurs. 

Le combat de 
gladiateurs, vu sur 
ST. était d'une 
réalisation assez 
convaincante, bien 
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que la difficulté n'ait pas 
encore été réglée __ _ 
L'histoire elle-même tourne 
autour d'une multinationale 
sans scrupules, la Koshan, qui 
détient le monopole de 
l'Edliatone 21, un matériau 
extrêmement précieux. Le 
Bureau des Affaires 
Temporelles (BAT) envoit un de 
ses meilleurs agents, Sylvia 
Hadford, avec pour mission de 

BAT 2 : BOB, le 
micro-ordinateur 

intégré dons le 
bras des agents du 

BAT penneHra au 
· ueur de vérifier r.état de santé de 
son personnage. 

faire tomber le trust de Koshan 
Ble se fait passer pour la fille ' 
d 'un ancien noble, possesseur 
de titres de propriété sur le 

satelfite naturel de Shedishan 
(le plus gros gisement 
d 'Echiatone 21). Alors qu'elle 
s'oppose à la Koshan, SyMa 
est victime d 'une tentative 
d'assassinat Le BAT dépêche 
alors un nouvel agent. Jehan 
Menasis; incarné par le 
joueur_._ Mais, attention, 
l'aventure ne sera pas faite que 
de diplomatie, loin de là Au 
programme : combats, hold-

p, exploration 
spatiale, incarcération .. _ Un 

véritable film d'espionnage ! 
De fait, avec Dune, BAT 2 est 
probablement l'un des projets 
français les plus ambitieux 
jamais mis en chantier, avec 
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une envergure quasi­
cinématographique. Le jeu est 
annoncé sur ST. Amiga et PC 
(VGA/E.GA) pour Noël 
Dans un genre complètement 
différent, voici venir Starush. 
Programmé par les 
développeurs d'Elipse, ce 
shoot'em-up endiablé (et 
difficile} propose une 
séquence d'introduction et des 
graphismes absolument 

Starush : combat 
avec le Cancer ..• 
Admiru la beauté 
du décor et la taille 
des sprites. 

Starush: l'un des 
Gémeaux, pas 

fac.ile à abattre 1 
Pour en venir à 
bout, une seule 

solution : utiliser un 
maximum de 
super-annes. 

magnifiques (sur Amiga, pour 
nnstant). Le graphiste, Laurent 
Cluzel, s~mpose 
immédiatement comme l'un 
des meilleurs artistes français 
sur micro. Et croyez-moi, je ne 
dis pas ça à la légère ... 
Graphisme mis à part, la 
réalisation a de quoi séduire. 
La préversion présente un 
scrolling horizontal parallaxe 
parfaitement fluide (50 images/ 

seconde} avec un nombre 
honnête de sprites 
simultanément à l'écran. A 
noter que l'on peut jouer à 
deux simultanément.. 

Le scénario, un poil plus 
développé que celui du 
shoot'em-up type, met en 
scène les signes du zodiaque 
sous la forme de créatures 
maléfiques et coriaces. 
Le joueur devra traverser 
quatre .. sphères » différentes. 
chacune comportant ses 
propres gardiens : le Feu 
(Bélier, Lion, Sagittaire), la 
Terre (Taureau, Vierge, 

Storvsh : le tem"ble Verseau 1 

18 
1 BAT 2 : l'un des simulateurs. BAT 2 : une rve de la viOe. 

Capricorne). l'Air (Gémeaux, 
Balance, Verseau) et l'Eau 
(Cancer, Scorpion, Poisson). 
Malheureusement, l'horoscope 
de ces enlités n'annonce que 

mort et destruction Et le jeu 
étant pour l'instant des plus 
difficiles (ici non plus, la 
jouabilité n'a pas été réglée), 
de nombreux efforts seront 
nécessaires pour contrecarrer 
leurs sombres prédictions. .. 
Si ce challenge VOl,IS 

intéresse, guettez Starush 
pour décembre, sur Amiga 
et PC. ,' 
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HudsonSoh: 
la bombe 
Le Bomber Man arrive 
sur nos micros ! Ou 
peut-être devrais-je 
dire ·1es Bomber Men. .. 
Ce nouveau jeu au look très 
.. console " permet de jouer à 
cinq simultanément grâce à 
un connecteur spécial pour 
deuxjoysticks 
supplémentaires fourni avec le 
logiciel Chaque joueur dirige 
un Bomber Man, petit 
personnage qui doit se frayer 
un chemin à travers un 
labyrinthe et trOtNer la sortie. 
Pour cela, il devra tout 
simplement faire sauter 
quelques parois. .. et les 
monstres (pas bien méchants) 
qui hantent l'endroit Sur 
Amiga, la réalisation est 





-~-~---avant-premières _ _____ _ 

Jouez à cinq 
simultanément. 

correcte, mais ce type de jeu 
(avec peu de sprites et sans 
scrolling) ne réclame de toute 
façon pas beaucoup d'effort 
de programmation. Les 
graphismes de la préversion, 
dans le style des jeux 
japonais, sont assez moyens. 
On peut espérer qu'ils seront 
améliorés dans la version 
finale. Le jeu lui-même m'a 
semblé assez amusant, 
surtout à partir de trois joueurs 
ou plus. Il devrait être déjà 
disponible sur Amiga et est 
prévu pour novembre sur ST 
et PC. 
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Ça y est. Knights of the Sky, 
célèbre simulateur de combats 
aériens sur PC, est annoncé 
sur Amiga Si la fluidité de la 
3D n'est pas des meilleures, 
elle a l'avantage d 'être assez 

Une 3D bien détaillée. 

détaillée. Le jeu lui-même 
semble jouable et assez 
prenant 
De nombreux appareils de la 
première guerre mondiale 
sont disponibles, ainsi qu'un 
vaste choix d 'as du ciel que 
vous pourrez choisir d'affronter 
en combat singulier ... 
Guettez le ciel pour repérer les 
vieux coucous de Knights of 
the Sky aux alentours de 
novembre. 
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Sy_stem 3: le nÏnÎfl 
mJlhique est de retour l 

La société anglaise revient en force et, cette 
fois, son ambassadeur est .. un ninja. The Last 

Ninja, pour être exact Presque aussi 
légendaire que les créatures 

qui peuplent Myth. Sans oublier Fuzzball, 
un lointain cousin de Skweek. .. 

Lost Ninja Ill : après la cléception causée par le second volet, on 
l'attendait au tournant. li arrive et il semble à la hauteur de nos 

espéroncies. Test complet très bientôt._ 

Annoncé depuis longtemps médiéval, voici venir Myth. 
déjà. Last Ninja 3 arrive enfm ! Dans cette aventure, le joueur 
Nous avons pu voir la version dirigera un héros à travers 
quasi finale mais nous avons 
préféré attendre le prochain 
numéro pour vous en 
présenter un véritable test Le 
jeu, qui semble avoir conquis 
la presse anglaise, est un 
savant mélange de beat'em­
up, de jeu de plates-formes et 
de jeu d'aventure. Le joueur 
guidera son ninja au travers de 
six niveaux, les quatre 
premiers représentant les 
quatre éléments et les deux 
derniers introduisant le héros 
dans un étrange univers : le 
vide. Le jeu aurait presque pu 
s'intituler• Ninja in Space •. 
De nombreuses surprises et 
des énigmes intelligentes 
laissent présager d'un très bon 
jeu, d'autant que l'aspect 
sonore a été extrêmement 
soigné. Fan du dernier ninja, 
préparez-vous ... 
Pour ceux qui préfèreraient la 
Grèce des légendes au Japon 

Myth : un ieu d'arcade­
aventure qui vous convie 

àunvayape 
à travers la mythologie. 

quatre niveaux 
particulièrement vastes, 
chacun étant découpé en trois 
parties. Vous aevrez affronter 
toutes sortes de créatures 
mythologiques, du diable à 
l 'hydre, en passant par la 
chimère et la gorgone. Mais le 
jeu n'est pas un simple 
beat'em-up. Pour vaincre 
certains monstres, il vous 
faudra récupérer des objets 

bien précis sur la dépouille de 
vos ennemis. Le personnage 
central (au double sens du 
terme puisque le scrolling 
multidirectionnel est toujours 
centré sur lui) peut utiliser 
différentes armes et des objets 
magiques. 
Techniquement. le jeu n'est 
pas grandiose mais les sprites 
sont bien animés et les 
graphismes de bonne qualité, 
avec une ambiance sonore 
digne de ce nom Le jeu 
deviendra-t-il un mythe ? 
Vous connai'trez la réponse en 
fm d 'année (sur Amiga et S7). 
Dans un tout autre genre, voici 
venir Fuzzball Le héros, 
Fuzzball, est une petite boule 
de poils qui se nourrit de fruits 

Fuzzball : un cosse-tête 
amusant où l'action n'est 
cepmtdant pas oubr.ée. 

et de iüYaux. Ce genre de 
régime revenant assez cher, il 
est parti chercher ses plats 
préférés chez les • ftendîsh 
fluffies •• une espèce cousine 
de créatures caractérisées par 
leur petit bonnet et leur 
masque de voleur. 
C'est un jeu de plates-formes 
un peu dans le style de 
Rodland. Ici, lorsqu'on tire sur 
un fiendish fluffy, il rétrécit 
Mais si on ne le fait pas 
rapidement tomber, il se 
transforme en une variété plus 
aggressive de monstre qui 
vous pourchasse ... Le jeu est 
composé de plus de 50 
tableaux différents et doté de 
nombreux bonus et d'écrans 
cachés. La musique elle-même 
• rebondit • au rythme du jeu 
et accompagne bien l'action. 
Annoncé à un prix réduit 
(moins de 200 francs), il 
arrivera en novembre sur 
Amiga 
Enfin, j'ai appris de source 
sûre que System 3 a bien 
d 'autres projets, dont une 
course de voiture à la Out Run. 
De plus amples détails très 
bientôt.. 
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Slmarils: en VF 
Une société qui porte bien son nom : la p lupart 
de ses produits sont de petits joyaux. Sera-ce 
le cas de Targhan sur Macintosh et de Stonn 
Master sur 16 bits ? Doguy vous en dit plus.~ 

Targhan : superbe. 
Possesseurs de Mac, 
réjouissez-vous. Targhan 
arrive sur vos machines pour 
la fin de l'année ! Si les 
couleurs ont disparues, il 
semble que le graphisme ait 
gardé toute sa finesse. Enfin 
un jeu d'action français sur 
Mac, voilà qui fait plaisir ... 
Silmarils annonce également 
un nouveau produit, sous le 
titre (provisoire) de Storm 
llasler. Il s'agira d'un jeu de 
stratégie et de gestion, 
pimenté de scènes d 'arcades 
et de reflexion aussi 
nombreuses qu'originales 
(dont une scène de 
cérémonie religieuse à 
laquelle il vous faudra donner 
le maximum d'intensité). 

Plusieurs scénarios seront 
disponibles, avec la même 
trame de base. Le pays de 
Vents se porte mal et c'est au 
joueur auquel on fait appel 
pour redresser la situation. Il 
lui faudra hannoniser les 
richesses du pays, la religion, 
l'armée, la science, le 
commerce, la police secrète 

Stonn Master. 
et les arts pour redonner de 
l'élan à une civilisation qui se 
meurt Tout un programme ! 
Le jeu se jouera entièrement à 
la souris et devrait comporter 
de nombreuses musiques. 
St.orm Master est attendu pour 
novembre sur PC, ST, Amiga 
et Macintosh. 
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Access Sohware: 
en roule/lflUT Mars 

Les auteurs de Mean Streets et Countdown 
récidivent avec Martian Memorandum. 

Une jeune fille kidnappée, la planète Mars et un 
complot bien plus important qu'il n'y paraÎt. Tex 

Murphy aura fort à faire pour mener à bien 
cette nouvelle enquête ... 

Le troisième volet des 
aventures de Tex Murphy, 
llartian Memorandum, 
reprend le même principe que 
les précédents. Le joueur y 
incarne un détective du futur 
engagé par un puissant 
industriel dont la fille a été 
enlevée. Pour la retrouver, 

notre enquêteur devra 
voyager jusqu'à la p lanète 
Mars où se déroulent 
d 'étranges événements. .. 
Le scénario peut paraître 
assez banal mais il y a fort à 
parier que les gens d 'Access 
nous reservent bien des 
surprises. L'interface 

TILT 
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l e 
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Faites jouer votre sê.ducrioo ... 

graphique du jeu s'est encore 
amérrorée. Dans les 
préversions que oous avons 
eues (sur PCVGA), les 

L'introduction du jeu : 
reaconl'l"e au sommet eorre Tex 

Murphy et le père de Io 
jeune remme kidnappée. 

images digitalisées et 
animées avaient la part belle, 
complétées par des voix et 
des sons .. samplés ,. de très 
bonne qualité (avec une carte 
AdUb). Ce nouvel épisode ne 
semble manquer ni de 
channe ni d'humour et les 
aficionados des deux 
premiers titres devraient être 
comblés ... Le jeu est annoncé 
sur PC pour la fin de l'année. 
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Loriciel: le vol de Y• 

Comme promis, la suite de rAigle d ,Or arrive, 
intitulée rAigle d'Or, le retour (eh oui !). 

Alors, en route pour de nouvelles aventures ! 
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L'Aigle d'Or 2 est un jeu 
d'aventure action non linéaire 
qui autorise trois fins 
différentes. le héros est 
l'ancien gardien de l'Aigle d'Or 
volé par Nahmur, le grand 
prêtre d'une secte maléfique. 
Transformé en esclave et 
libéré par des mutants avides 
de pouvoir qui pensent l'utiliser 

Thunder Bvrn·er sur Afari ST. 
à leurs fins, le héros devra 
essayer de survivre et de 
reconstituer la statuette de 
l'Aigle d'Or. la partie aventure 
tient dans l'exploration des 
rieux mais aussi dans la 
récupération d'objets divers et 
dans le dialogue avec les 
personnages clefs de l'histoire 
(au travers de bornes 
interactives disséminées dans 
le labyrinthe). les graphismes 
semblent soignés et 
l'animation se réclame d'une 
parenté avec Tennis Cup, 
Prince of Persia et Panza Kick 
Boxing. Voilà qui promet ! 
Annoncé pour la fin novembre 
sur ST, Amiga, PC et CPC. 
Thunder Bumer, pour sa part, 
est annoncé pour la fin 

premiw 
ép.isod'a revient 
dc:msde 
nauvetlas et 
p.al'pikmtaa 
Cl'ilellfuras. 

llirzy 8ro• sert 
Amiga. Alde~ 

les fréres liny 
0 expkiiter ra 
mm.1•gu.ee 

paT leOT père. 

octobre. Il s'agit d'un shoofem­
up à base de sprites 30. Le 
joueur sera aux commandes 
du Thunder Sumer, un robot 
"' transfonner ,. qui devra 

traverser 12 niveaux (sur la 
terre et dans les airs) pour 
détruire une base ennemie. 
Au programme, de nombreux 
décors en 30 (à la Space 
Hanier) et des monstres de fin 
de niveaux aux gabarits 
impressionnants. 
la préversion que nous avons 
Pu voir sur ST était bien 
réalisée avec une animation 
assez convaincante. A paraitre 
pour la fin octobre sur ST. 
Amiga et CPC. 
loriciel annonce aussi un 
nouveau produit : Bizzy Brus. 
Ce sera un jeu d 'action où le 
joueur dirigera les cinq frères 
Bizzy pour exploiter la mine de 
leur vieux père. De nombreux 
obstacles les Séparent de l'or 

Pmaplane: 
eQtiteUent $croU"ng, 

tant convoité et le joueur aura 
fort à faire pour parvenir à ses 
fins. .. 
Pour les amateurs de 
sensations fortes, l'éditeur 
pré.toit Paraplan, le premier 
jeu.de parapente. la 
préversion que nous avons pu 
voir sur PC disposait d'un 
scrolling plein écran 
particulièrement fluide. Prévu 
sur ST, Amiga et PC et 
développé par Atreid Concept 
A noter également la parution 
de deux compilations. Top 3 
réunit Moonblaster, Tennis Cup 
et Pinrall Magic sur Amiga, 
CPC, ST et PC. Cette nouvelle 
compil devrait être disponible 
à l'heure où vous lirez ces 
lignes. 
Les Stars rassemblera 
Skweek, Bumpy, Superskweek 
et Bµilderland, quatre 
sympathiques jeux d'action­
réflexion sur Amiga, ST et CPC 
pour la fin octobre. 
le prix de ces compils devrait 
avoisiner les 250 francs. 
Bref, Loriciel ne reste pas 
inactif. Et soyez certains que 
nous vous donnerons de plus 
amples détails sur ces 

: nouveaux produits dans nos 
prochains numéros. .. 
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Smash TV sur Amiga. 
Le Prix du Danger. 

Ocean 
Après la sortie de 

Tenninator 2, Elf et 
autres Simpsons, 
Ocean aurait pu se 

reposer un peu. 
Pourtant il n'en est 
rien et cet éditeur a 

encore plusieurs 
projets dans ses 

cartons. 
Smash TV est l'adaptation 
du jeu d'arcade, inspiré de 
l'émission télévisée le Prix du 
Danger. Le jeu est traité sur le 
mode shoot-them-up. J'avoue 
que la préversion que j'ai pu 
voir ne m 'a pas laissé une 
impression inoubliable. Les 
graphismes sont moyens et 
l'action semble vraiment très 
répétitive. Attendons 
cependant la version finale 

de ce sport un véritable 
spectacle aux Etats-Unis. Le 
jeu est loin d'être terminé mais 
ce que nous avons pu en voir 
est prometteur. L'accent a été 
mis sur l'ambiance avec les 
grimaces des joueurs qui se 
présentent. les manchettes et 
autres coups de poing 
donnés hors du ring et les vols 
planés spectaculaires. 
Dans les combats, chacun 
dispose de ses attaques 
particulières. reprenant celles 
des vrais catcheurs. 
L'animation est rapide et le jeu 
pourra se jouer à deux. 
Hudson Hawk vous met dans 
la peau d'un cambrioleur de 
grande classe, un peu à la 
manière de notre Arsène 

. -.............. -... .. ; .R n --.. -
~ 

Hudson Hawk, où la vie difficile du cambrioleur. 
pour juger équitablement 
WWF est une simulation de 
catch, sport assez peu adapté 
sur nos micros depuis un bon 
moment Si vous aimez le 
catch et que vous suivez 
régulièrement les combats 
présentés en clair sur 
Canal +, ce jeu devrait vous 
séduire. Vous pourrez 
en effet retrouver tous les 
monstres sacrés qui font 

la corde renvoie 
l'adversaire de 
Mister Perfect : 
de toute évidence, 
ce c:lemier nous 
p~ le célèbre 
coup de • la corde à 
linge », à moins que 
cela ne soit la 
prise du sommeil ... 

Lupin national Le but est 
pour le moins original 
puisqu'il va s'attaquer au 
trésor du Vatican, évidemment 
bien gardé. Cette aventure/ 
action se compose de trois 
niveaux gigantesques où 
l'ennui ne risque pas de 
survenir. Si vous devrez 
quelquefois faire le coup de 
poing, ce n'est qu'en résolvant 
les nombreuses énigmes 
(ouverture de coffres à 
combinaison, déconnexion 
d'alarme, mise hors service de 
caméra de surveillance, etc.) 
que vous progresserez 
réellement La réalisation 
s'annonce excellente, avec 
des graphismes mignons et 
travaillés, une animation 
fluide et surtout une bonne 
jouabilité. 
Ces trois jeux sortiront avant 
la fin de l'année sur Atari, ST 
et Amiga. Jacques Harbonn 



_______ avarit·pre111ières 

L i>r américain 
US Gold se prépare à mettre sur le marché 

toute une série de titres prometteurs. 
scénario trop 
facile. Les 
programmeurs, 
tout en conservant 
les points forts 
du premier volet, 
ont évité 
de tomber dans 
les mêmes travers. 
Le scénario est 
nettement plus 
étoffé. En 
particulier, 
l'aventure ne se 
déroule pas 
uniquement en 
intérieur, même si 
les donjons 
constituent tout de 
même le plat de 
résistance. Outre 
les combats 
toujours 
importants. la 
recherche du 
chemin (passage 
secret, clés, 
pièges à 

1he Godfutber: C111 retrouve ici l'ambim- contourner) et 
des films. L'Cldion du ieu seni t eDe èl Io la récupération de 

hauleur de ses ma dèles ? Vous le sa:un:z en 
lisant notre test dans un prochain numéro. renseignements 

apportent une 
The Godfather (le Parrain) est dimension supplémentaire au 
un jeu d'aventure/action dont jeu. Le jeu sortira sur PC 
la trame est tirée des scènes 256 couleurs ce mois-ci et sur 
principales de chacun des Amiga 32 couleurs au 
trois épisodes. Ce qui frappe début 92. 
d'emblée dans le logiciel est La saga d'Outrun continue 
le soin apporté pour mettre avec Outrun Europa. En 
l'ambiance. Les graphismes fonction des sept niveaux, 
sont absolument superbes vous serez aux commandes 
avec une grande richesse de d'une Yamaha GP, d'une 
détails et une mise en couleur Porsche 911, d'une Ferrari F40 
contribuant parfaitement à ou d'un hors-bord turbo, Sortie 
rendre l'atmosphère noire des prévue sur Atari ST. Amiga et 
films. 8 bits. 
Il faut dire qu'ils sont dus à la Alienstonn, le grand succès 
plume de Pete Lyon, qui n'en d'arcade déjà adapté sur 
est pas à son coup d'essai. 
Divers bruitages digitalisés 
complètent le tout Ce jeu 
sortira sur PC, Amiga et 
Atari ST. 
L'autre grand titre d'US Gold, 
écrit en collaboration avec 
SSI, est Eye of The 
Beholder U : legend of Dari< 
Moon. Le premier volet, 
superbement réalisé et doté 
d'une interface aussi naturelle 
que Dungeon Master ne 
péchait en fait que par un 
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Megadrive, va faire son 
apparition sur ST. Amiga et 
8 bits. 
Les écrans que nous avons 
pu voir laissent présager d'un 
excellent travail des 
graphistes. 
Bonanza Bros. propose pour 
ST. Amiga et CPC un jeu 

d'action pouvant se jouer seul 
ou à deux, l'écran étant 
alors scindé en deux 
horizontalement Vous y 
incarnez deux voleurs qui 
doivent s'entraider pour voler 
des objets de valeur dans 
différents lieux. Sortie prévue 
ce mois-et. Jacques Harbonn. 

ElectronicArts 
Electronic Arts mène une offensive tous azimuts. 
Les amateurs de gestion de 
monde vont être comblés 
avec la sortie prochaine de 
Poptllous Il. Les graphismes 
sont véritablement de toute 
beauté etde 
nombreuses 
possibilités 
supplémentaires 
ont été apportées 
au jeu. Sortie 
prévue sur ST et 
Amiga à la fin de 
l'année. 
Quant aux fous de 
Powermonger. ils 
vont pouvoir 
s'éclater avec un 
data disk, The 
WorldWarl. 
Comme 

Dungeon Master. Vous allez 
contrôler une équipe de 
quatre aventuriers dont le 
but est de détruire l"infâme 
Estoroth. Le jeu, qui se 

son nom le laisse 
présager, l'histoire 
se place en pleine 
première guerre 
mondiale. Vous 
contrôlerez 
toujours des 
hommes(ici 
armés de fusils), 
mais aussi 
différents engins 
de guerre et des 
fabriques d'armes. Black Crypt: un air de Dungeon Master. 
Les graphismes sont encore déroule intégralement en 
plus réussis que pour le intérieur, devrait être 
premier volet, ce qui n'est pas gigantesque. Il se compose 
peu dire ! Sortie prévue sur ST de pas moins de douze 
et Amiga pour la fin 91. donjons, chacun d'eux étant 
Mais l'événement, c'est Black aussi complexe que Dungeon 
Crypt, un jeu de rôle à la Master. Quant à la réalisation, 

c'est un petit chef d'œuvre. 
Les graphismes pseudo 30 
sont somptueux, l'animation 
fluide et rapide et les 
bruitages plongent 
complètement le joueur dans 
l'ambiance. L'ergonomie tout 
souris est sans défaut Quant 
aux monstres et aux effets des 
sorts (très diversifiés), ils sont 
impressionnants. Le match 
risque d'être passionnantface 





_______ avant-pre•ières 
wargame dans les combats et 
surtout fait accompagner votre 
héros-leader de compagnons 
gérés par le programme. 
Chacun a son propre 
caractère et agit donc 

Populous 2: encore meilleur que le fWemÎel• 
à Eye of the Beho/der Il. Sortie fluide, d'une mise en image 
prévue sur Amiga pour fin 91. cinématographique et de 
Cyber Aght (titre provisoire), bruitages évolués grâce à ,la 
poor sa part, est un shoot4hem- gestion des différentes cartes 
up/stratégie très sophistiqué. sonores. Sortie prévue à la fin 
Vous allez construire pièce par de l'année sur PC. Citons 
pièce des robots qui vont encore Slarflight 11, un 
ensuite s'affronter dans une superbe space opera, 
arène close. La réalisation est parvenu trop tard à la 
de très haut niveau : 30 rédaction pour que nous le 
surlaces pleines avec testions ici, mais que vous 
crnbrages en VGA 256 couleurs, découvrirez dans Tïlt 96. 
complétée d'une animation J. H. 

Grem/in 
Loin de s,endonnir sur ses lauriers après 

Utopia et Lotus li, Grem/in continue son effort 
pour nous mitonner de nouveaux titres. 

Harlequin est un jeu de 
plates-formes classique. 
Il se singularise toutefois par 
certains décors superbes et 
une animation de qualité. 
V'ldeo Kid est un shoot-them­
up qui tire son originalité d'un 
scrolling changeant, horizontal 
ou vertical, et cela même au 
sein d'un même niveau. Les 

Vtdeo Kiel : vin au for West. ~:un jeu h'i$ rid-.. 
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5uspicious c-go sur Amiga. 
graphismes àgréables sont 
rehaussés par un scrolling 
différentiel pour le fond. 
Daemongate est un jeu de 
rôle original à plus d 'un titre. 
Il recourt à une représentation 
aérienne avec sensation de 
refief, introduit des notions de 

en conséquence. 
Tous ces jeux devraient être 
disponibles pour la fin de 
l'année sur ST et Amiga. Nous 
avons reçu juste au moment 
dubouciageSuspicious 
~· un jeu d'aventure 
spatiale qui semble fort 
prometteur. 
Vous découvrirez son test 
approfondi dans 
le prochain numéro. 

Jacques Harbonn 

Psygnosis 
Psygnosis continue de travailler sur les 

nombreux titres en PJUTS de réalisation que 
nous vous avions déjà présentés : 

Agony, Amnios, 
Ortc (nouveau nom 
d'lnfiltrator), 
Leander, sans 
oublier deux autres 
jeux aux titres non 
déterminés, une 
course de moto et 
un jeu de rôte/ 
aventure à quatre 
joueurs 
simultanés ! 
Mais la surprise 



vient de Shadow of the f 
eeast Il, 
qui est déjà bien avancé. 
Le premier volet, vraiment 
superbe. péchait par un 
scénario trop simpliste. Le 
second volet, plus étoffé de 
ce côté, n'était pas aussi 
beau. Ce troisième volet 
combine les avantages des 
deux autres. Les graphismes 
sont excellents avec un large 
usage du scrolling différentiel 
pour renforcer l'impression de 
profondeur. Mais surtout, il 
s'agit désormais d'un véritable 
jeu d'aventure/action. 
S'il faut toujours combattre 

quelques monstres (très 
impressionnants au 
demeuratrt) et sauter juste, la 
priorité a été mise sur te côté 
réflexion 
Les astuces à trouver sont 
plus délirantes les unes que 
les autres. Ici un interrupteur 
détruira un monstre 
intouchable, là un objet 
indispensable, ailleurs 
encore un trajet rigoureux, 
seul moyen de ne pas attirer 
tous les'montres vers vous. .. 
bref, on ne s'ennuie pas. 
Sortie prévue en décembre 
sur Amiga. 

Jacques Harbon 

lnlogrames · 
/ntogrames nous concocte deux nouveaux 

titres~ aussi alléchants l'un que l'autre. 

Le premier, E1emam, est 
un jeu d'aventure animé, 
entièrement géré à la souris. 
Vous allez enquêter sur une 
série de faits pour le moins 
étonnants dans un contexte 
tout aussi étrange, !'Archipel, 
où le temps passe d'une 
manière différente suivant les 
îles. Le scéflario, plutôt 
réservé aux adolescents et 
aux adultes, est 
complètement délirant 
et fait la part belle 
à l'humour. La 
réalisation exploite 
pleinement les 
capacités du PC. 
Ce jeu devrait 
ensuite .être 
transposé sur 
Amiga 
Advantage Tennis 
est un nouveau 
tennis pouvant se 
jouer seul ou à 
deux. Si les 
graphismes ne sont 
pas extraordinaires 
au premier abord, 
en revanche la 
qualité de 
l'animation et ta 
richesse de la 
simulation sont 
exceptionnelles. La 
jouabilité n'est pas 
en reste avec une 
gamme de coups 
très variés, la 
possibilité de laisser 

le programme gérer les 
déplacements pour se 
consacrer à ta finesse et la 
précision de chaque coup, 
surfaces, comptabilité des 
pointsATP, visualisation sous 
différents angles, ralenti, et 
bien d'autres choses encore. 
Ce programme sortira sur 
PCd'abord, puis sur ST 
et Amiga Jacques Harbonn 

GOLDEN IMAGE 
chez tous les revendeurs 
et les grands magasins 

spécialisés. 
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Le retour 
descompils 
C ommençons par Loriciel 

et sa Success Storydes­
tinée aux CPC, ST et PC. 

Au menu, nous trouvons Bum­
py, la petite boule qui rebondit, 
ainsi que le très sympathique 
Crazy Shot pour faire du tir dans 
une fête foraine. La très futuriste 
course de moto Space Racer, 
Skweek (la petite bestiole jaune 
que l'on ne présente plus) et la 
très bonne course de voiture 
avec vue de 3/4 arrière qu'est 
Turbo-Cupsont aussi au rendez­
vous. 
Toujours chez Loriciel, voici Top 
Action. Elle regroupe Skweek 
( ... ), Moonblaster (qui propose 
un duel avec des E.T. en 30 sur­
faces pleines), ainsi que Lode 
Runner (que l'on ne présente 
plus non plus). Comme sa 
38 

sœur, cette compilation est pour 
CPC, ST et PC. 
Passons à Ubi Soft, maintenant. 
Air Combat Aces regroupe trois 
simulateurs de combats aériens 
absolument fabuleux. Falcon, le 
grand classique de Mirrorsoft, 
met l'utilisateur aux comman­
des d'un F16. Gunship, un simu­
lateur d'hélicoptère de combat 
de Microprose, est particulière­
ment réussi · et Fighter Bomber 
propose de piloter un bombar­
d ier. Pour la version CPC, ôtez 

Désormais déclinées sur pratiquement 
toutes les machines disponibles, les 
compilations récentes nous réservent 
bien des surprises. Elles ont en effet de 
plus en plus tendance à intégrer des 
jeux récents ainsi que des Hils. Le tout 
pour un prix très modéré ... 

Total Edipse sur CPC, un des jaux de Virtual Worlds .•• 

Gunship et ajoutez Spitfire 40, 
Gee Bee Air Rallye et Flight Si­
mulator (pas celui de Microsoft, 
celui de Alternative Software !). 
Une compilation exceptionnel­
le, disponible sur ST, Amiga, PC 
et CPC disques et cassettes. 
(prix : 0 pour 16" bits, C pour 
CPC). 
Air/Sea Supremacy est une au­
tre c·ompilation fabuleuse. Elle 
comporte l'excellent simulateur 
de sous-marin Silent Service, 
Gunship, F15 Strike Eag/e 
(bof !) et le génial Carrier Com­
mand. La version Amiga offre 
Wings (Cinemaware) en lieu et 
p lace de F15 Strike Eagle. Cette 
compilation est elle aussi dispo­
nible pour ST, Amiga, PC et 
CPC Disk/K7. La dernière venue 
d 'Ubi se révèle en fait la moins 
intéressante du lot. Disponible 
pour ST, Amiga, PC et CPCdisk 
(prix C) et CPC K7 (prix B), elle 
regroupe cinq jeux de com­
bats : Double Dragon 1 et 2 
Ueux laids et sans grand inté­
rêt), le très intéressant Last Nin­
ja 2 réalisé en 30. Oriental Ga­
rnes (très moyen) et enfin 
Saboteur 2, un beat'em-all sans 
grand intérêt. Espérons que les 
prochains mois verront ce gen­
re de compétitions se raréfier. 

Jean-Loup Jovanovic 

... _ • Aproposd 
compils, une petite 

lnf o de dernière 
• mtnute au sujet de 
~ Virtual Worlds de 
~ Domark que nOU"' 
- av0ns déjà évoqué.. g Ellé se compose de 

o qua1re jeux en 30 : 
Castle Master, un Dungeon 

Mastersurtaces pleines 
The Crypt, qui en est une 

suite inédite, Dtll/er, un jeu 
d'action-réflexion étrange 
mais réussi et, pour finir, 

de Total Eclipse dont nous 
publions une- photo sur 

CPC. Disponible sur PC el 
compatibfef Atari sr: 

Ami'ga Amstrad, Spectru" 
et Commodore 64 (Prix C 

pour les versions 16/32 ; e 
pour les versions 8 bits) 

Conclusion : pourquoi s'er 
priver ~ 

• Le Tam Tam Soft n'est 
plus les bons à découper 

publiés dans cette rubrique 
le seront désormais dans 
les pages du Tilt Journal. 



La rentrée des 
kid's: 
Vocabulearn, 
niveau2 
Le second volet de Vocabu­
learn/CE (Penton Overseas) 
n'apporte pas de modifications 
particulières par rapport au pre­
mier de la série testé dans le 
précédent numéro de Tilt. En 
effet, la révision de plus de 
1 300 mots ou expressions an­
glaises se présente de la même 
façon : la combinaison entre l'o­
ral (deux cassettes audio) et l'é­
crit (une disquette 3"1/2 ou deux 
de 5"1/4) offre un apprentissage 
riche et varié. Grâce à diverses 
options paramétrables par l'in­
termédiaire de menus dérou­
lants, l'utilisateur est libre d'a­
dapter le logiciel à ses 
compétences. Ordre aléatoire 
de parution des mots, statisti-

. .,. . ~-

. :'" . . 
1 .~ • ..!.. • 

ques des bonnes réponses, 
temps d'affichage de la répon­
se réglable, aides sont autant 
d'options offertes. 
En fait, la grande différence en­
tre ce programme et son pré­
décesseur réside dans le fait 
que ce niveau 2 s'adresse sur­
tout à ceux qui ont déjà quel­
ques notions d'anglais. Le sys­
tème de bloc-notes facilite 
l'organisation du travail et l'inté-

gration de nouveaux mots dans 
la base. Enfin, il est possible 
d'importer des fichiers texte 
pourvu qu'ils soient au bon for­
mat. Cette opération se révèle 
cependant diffici le vu le peu 
d'explications fournies par la 
notice. Malgré cela, on ne peut 
que féliciter les auteurs de Vo­
cabulearn qui savent parfaite­
ment lier oral et écrit. (disquette 
Penton Overseas pour PC) 

000 
La voix de son maitre 
L a reconnaissance' de pa­

role sur micro se perfec­
tionne et le Micro lntro­

voice en est l'illustration. Il s'agit 
d'un système modulaire et auto­
nome que l'on connecte sur le 
port série de la machine, ce qui 
lui permet de fonctionner aussi 
bien sur des PC que sur des AT 
ou d'autres compatibles à base 
de 386. Architecturé autour d'un 

processeur Nec V 25 (compa­
tible 8088/8086) cadencé à 8 
MHz, il dispose de 128 Ko de 
RAM et de 32 Ko d'EPROM 
- extensibles à 128 - ainsi que 
de toute la circuiterie nécessai­
re. Concrètement, le Micro lntro­
voice est en mesure de re­
connaître jusqu'à 1 000 mots ou 
phrases. Cette capacité peut 
être étendue par l'utilisation de 

.. sous-vocabulaires " qui sont 
automatiquement mis en œuvre 
lorsque l'on prononce une com­
mande. En outre, le Micro lntro­
vofce peut associer jusqu'à 
1 000 caractères à chaque 
commande reconnue. Comme il 
est désormais de tradition en ce 
domaine, le Micro lntrovoice né­
cessite une phase d'apprentis­
sage pour chaque locuteur. A 
noter qu'il offre divers paramé­
trages, notamment au niveau du 
taux de rejet, et qu'il est en me­
sure de travailler dans un 
contexte relativement bruyant 
(85 dB). Soulignons aussi qu'il 
est en mesure de synthétiser la 
parole à partir d'un texte. Bref, 
un produit séduisant dont le 
principal défaut est d'être inac­
cessible au plus grand nombre 
eu égard à son prix situé aux 
alentours de 16 000 F HT. Son 
importateur, Net Connexion, 
annonce de plus la venue pro­
chaine d'une carte de contrôle 
d'accès par empreinte vocale 
ainsi qu'un système de pilotage 
par l'œil, pour PC et compàti­
bles. 

Mathieu Brisou 
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'ft En micro, tes traditions sont plutôt rares ... Pourtant, il en est une à 
O laquelle les rédactions de Tilt et de Consoles + restent très 
M. attachées. Vous l'avez certainement deviné, c'est des Tilt d'Or/Canal 
Z + dont nous vous parlons. Cette année, nous décernerons, en 
._ association avec Canal +, notre partenaire habituel et prestigieux, dix g récompenses sur micro, remises par ta rédaction de Tiit et dix sur 

0 consoles, attribuées par les journalistes de Consoles +. 
Innovation de taille: pour la première fois, le sacro-saint jury des 
Tilts d'Or a décidé de faire appel aux joueurs pour l'attribution de 
deux Tiit d'Or spéciaux, remis avec ta complicité de l'émission Micro 
Kid's. Télespectateurs, lecteurs de Tilt et de Consoles +, tous les 
passionnés voteront pour un Tilt d'Or/ Micro Kid's micro et un tilt 
d'Or/Micro Kid's consoles. Vous pourrez bien évidemment voter 
dans les deux catégories, en nous retournant avant le 10 novembre 
le bon à découper dOment rempli que vous trouverez dans nos 
pages P.A. Attention, respectez bien la date limite d'envoi. Des 
cadeaux, des invitations à la soirée de remise des Tilt d'Or, et, peut­
être une interview dans Micro Kid's pour les premiers à répondre ... 

Les bons comp_tes ••• 
Nous vous avions présenté, il y a quelques temps, 

un programme de gestion de comptes bancaires sur 
Atari ST nommé Gescomptes. Le voici désormais en 

version 2 ... 

P ar rapport à la précéden­
te, cette nouvelle version 
apporte un grand nom­

bre d'améliorations, tout en res-

tant toujours aussi simple d'em­
ploi. Elle est disponible sous 
deux formes : version classique 
ou améliorée avec possibilité de 

connexion à un seNeur bancai­
re par l'intermédiaire du Minitel 
(câble fourni). Tout comme le 
programme originel, Gest­
comptes 2 est multicomptes : il 
peut traiter autant de comptes 
que voulu, chacun disposant de 
ses propres fichiers. La princi­
pale amélioration de cette ver­
sion porte sur la définition des 
opérations automatiques (pré­
lèvement. virement, etc.) de 
rythmicité paramétrable (men­
suelle à s~mestriel le), avec pos­
sibilité de pointage automatique 
ou de demande de confirma­
tion. L'écriture des opérations 
dispose de nouvelles facilités 
pour les opérations répétitives. 
Ainsi, lors de la saisie des chè­
ques du mois, le code mouve­
ment (émission de chèques) 
n'est demandé qu'une fois et le 
numéro du chèque est automa­
tiquement incrémenté. De plus, 
les écritures peuvent être poin­
tées directement à leur création, 
sans qu'il soit besoin de repas­
ser par le module visualisation/ 
validation comme auparavant. 
On peut aussi enregistrer en 

une opération le virement d'un 
compte à un autre. D'autres fa­
cilités concernent les modifica­
tions/suppressions d'une en­
trée ou leur consultation. Le 
module statistiques s'enrichit de 
nouveaux graphiques, avec en 
particulier la possibilité de zoo­
mer sur une période pour ob­
tenir des informations plus pré­
cises. Le module prévisionnel, 
nouveau lui aussi, permet de 
comparer les budgets alloués 
aux différentes rubriques et les 
dépenses réelles et de les ajus­
ter aux besoins. Certaines opé­
rations (solde, statistiques) peu­
vent s'effectuer simultanément 
sur plusieurs comptes. Un pro­
gramme de conversion se char­
ge du transfert des fichiers de la 
version 1 à la version 2, pour une 
compatibilité parfaite. Gest­
comptes 2 est vraiment un ex­
cellent logiciel de gestion de 
comptes bancaires, toujours 
aussi simple d'utilisation, tout en 
corrigeant certaines faiblesses 
de la première version (disquet­
te Log-Access pour Atari ST; 
Prix: ne). Jacques Harbonn 



Langage~: 
les armes de Microsoft 
Jusqu'à l'arrivée de Bor/and, Microsoft était 

leader incontesté en matière de langages 
de programation. Les Turbo (Pascal, Basic 
et C) ayant envahit la place, la. société de 

Bill Gates a décidé de contre-attaquer avec 
les « Quicks » . 

C ommençons par Ouick 
Basic dont la partie inter­
préteur est désormais li­

vrée avec la version 5.0 de MS­
DOS. Ce Basic est un produit 
simple et relativement perfor­
mant. Il interprète et compile vos 
programmes, possède des 
fonctions complexes de gestion 
de tableaux et d'affichage gra­
phique dans la plupart des mo­
des. Cela ne l'empêche pas de 
manquer d'une certaine sou­
plesse qui permettent aux GFA 

et autres Power Basic de faire 
des émules 1 Ainsi, le dévelop­
pement d'une application com­
plexe mêlant plusieurs JTU)dules 
ou intégrant des routines écrites 
dans un autre langage néces­
site des acrobaties syntaxiques 
sur la ligne de commande. L'in­
terface laisse elle aussi à dési­
rer : une seule fenêtre est dispo­
nible (et donc un seul texte !) et 
le choix des couleurs est dis­
cutable. Ce langage, parfait 
pour l'initiation, perrnet aussi de 

développer des applications 
DOS conséquentes et sera sans 
doute (MS-DOS 5 oblige) le 
standard des Basic sur PC ... Mi­
crosoft a prouvé avec Visual Ba­
sic qu'il était capable de créer 
des langages vraiment innova­
teurs. Il ne manque que ce vent 
de modernisme pour faire de 
Ouick Basic le basic des an­
nées 90. 
Ouick Pascal n'a, à mon avis, 
guère de raison d'exister. Plus 
cher et moins puissant que Tur­
bo Pascal, il présente une inter­
face plus austère que son 
concurrent. Certes, menus dé­
roulants et fenêtres sont au ren­
dez-vous mais, pendant ce 
temps, Borland intègre la pro­
grammation orientée objet et 
l'interface programmable. Un 
certain nombre d'améliorations 
apportées par Turbo Pascal 
sont présentes (comme les 
" uses ,. pour l'utilisation des 
unités) et sont, du reste, certai­
nement les bienvenus pour les 
utilisateurs. La documentation, 
bien qu'assez réduite, est bien 
faite et permet de prendre 
contact avec ce langage. 

Contrairement à Ouick Basic, 
l'éditeur permet de travailler sur 
plusieurs textes simultanément. 
Utile seulement à ceux qui veu­
lent s'initier au POS Pascal à 
moindre coût... 
Ouick C est dans une situation 
un peu différente. Même s'il ne 
s'agit que d'un sous-ensemble 
du POS C 6.0 (il est du reste 
fourni avec celui-ci), Il permet 
une approche simple du langa­
ge C. Ce n'est pas le cas des 
produits Borland qui, pour cau­
se de programmation objet et 
d'accès à Windows, sombrent 
quelques peu dans la confu­
sion : l'interface est similaire à 
celle du Quick Pascal(guère sti­
mulante !) et la documentation 
pour une fois insuffisante pré­
sente des lacunes étonnantes. 
En guise de conclusion, de ces 
trois produits, seul Quick Basic 
s'avère réellement intéressant 
et il risque de s'imposer comme 
référence. Ouick C est un pro­
duit satisfaisant pour l'initiation, 
mais ne permet guère d'aller 
plus loin. Ouick Pascal, enfifl, 
est un bien piètre concurrent 
pour Turbo Pascal... J.-L.J 
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5~Z::::::· Seconde International Coding • 
au 9 octobre 1992 au parc G ~ " J 
des expositions de Paris- an ~•an,"e .·••li aou. 
Nord à Villepinte. Au t#I t#1 lrl •• J 
programme, un grand thème 
fédérateur : la 
communication d'entreprise 
avec un salon orienté 
télécommunications, 
lnfonnatique et bureautique. 
Cela sera-t-il suffisant pour 
déplacer les foules? Rien 
n'est moins sOr. ••• UNI GUNDI PRIMllRI 
IN MADIRI Dl PRISSI 
MICRO 51 CONCRITISI 
AVIC PC RIVllW, 
le premier magazine dédié 
PC orienté vers l'univers du 
loisir. De plus, cette nouvelle 
revue innove puisqu'il s'agit 
du premier magazine 
multilangues de grande 
diffusion. En effet, PC 
Review existe en·Grande­
Bretagne, en Allemagne, en 
Espagne, en italle, et bien 
entendu, en France. Proposé 
aux alentours de 30 F, il se 
propose tout au long de sa 
bonne centaine de pages de 
faire le point des jeux sur 
PC, de les tester, de donner 
des trucs et astuces, etc. 
Bref, tout ce dot le joueur 
sur PC rêve est dans PC 
Review. Pour la petite 
histoire, soulignons que 
l'idée de base vient du 
groupe de presse 
britannique EMAP et que la 
rédactrice en chef se 
nomme Christine Hariskin 

••• PIU APRD APPU 
UPO, LA llRMI Dl 
CUPPIRJ'INO 
annonce six Mac dont trois 
portables et un nouveau 
Classic à base de 68030. 
Destiné à compléter 
l'actuelle gamme et à 
remplacer le SE/30, il est 
proposé à un tarif 
comparable à celui du LC. 
Nous vous présenterons ces 
machines le mois prochain. 
On se demande malgré tout 
pourquoi Apple n'a pas 
présenté ces nouveaux 
modèles à l'occasion 
d' Apple Expo. 
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Dédiée au ST et organisée par le groupe de démos allemand Delta 
Force, la seconde International Coding Conference (/CC) s 'est 

tenue du 1er au 4 août dans la ·petite ville de Leutenbach près de 
Stuttgart en RFA. 

L 'ICC a réuni la fine fleur 
du monde de la démo sur 
ST. avec des gens venus 

des quatre coins de l'Europe 
pour dévoiler à leurs pairs leurs 
toutes dernières réalisations et 
prouver que le ST n'a pas en­
core craché sa dernière dis­
quette. Les jeux n'étaient pas 
pour autant oubliés puisque plu­
sieurs programmeurs utilisaient 
leur savoir-faire à la création de 
nouveaux softs prometteurs 
sous l'œil attentif de représen­
tants des sociétés Eclipse et 
Thalion Software ... 
Comme dans tous les meetings 
" démos '"l'ambiance est sym­
pathique. voire relâchée, et on 
ne dénombre pas moins de 
quatre-vingt participants. Après 
paiement du droit d'entrée, 
nous découvrons un gymnase 
reconverti en .. salle des ma­
chines " . Les allemands sont à 
l'honneur : Delta Force mais 
aussi TEX (le premier grand 
groupe de démos sur Atari) et 
les Respectables, récemment 
imposés sur la scène du ST. 
Les Lost Boys étaient là, égale­
ment, au complet, avec leurs 
membres anglais, allemands 
et hollandais. Luxembourgeois 
d'ULM, suédois d'Electra, Islan­
dais d'Animi Dux, Tanis et Gogo, 

Ambiance 
fT'ès décon­

tractée et 
Coca-COia 
étaient a u 

rendn-
vous ••• 

LaOoh 
Crikeydes 
Lost Boys 
était la 
demo 
vedette de 
la ICC. Ici la 
page 
d 'intro 
réalisée 
l:rSpaz, 
graphiste 
du groupe. 
Sous les 
disquettes, 
la plage ! 

Maisle _ _ L: 

coding 
n'était pas ·· 

moins 
présent. 

(graphistes de TCB, le groupe 
de référence sur ST) sont aussi 
de la partie. N'oublions pas les 
français: mes confrères et amis 
de ST-Connexion, le groupe 
Naos (vainqueur d'un grand 
concours de démos en 90), les 

Erik Simon, graphiste de Thalion 
Software, fait une démo du jeu 
Trex Warrior sur TT. Fabuleux 1 

Vegetables, les Overlanders, 
Legacy et bien d'autres ... 
La démo vedette est la très bri­
tish Ooh crickey wot a scorcher 
des Lost Boys, dont nous vous 
présentons quelques images. 
On a pu également voir une pré­
version bien avancée de la 
Transbeauce Oemo 2, produc- t­
tion française très attendue ... A 
noter la première démo d'Alco­
holica, le groupe le plus " des­
troy » du monde ST. Et beau­
coup prient pour que ce soit la 
dernière ! Si cette chose porte 
un nom, il ne m'a pas été pos­
sible de l'apprendre au milieu 

du vacarme assourdissant dé­
versé par le moniteur et des rires 
de hyène des trois membres du 
gang. Les Delta Force, pour leur 
part, ont terminé plusieurs 
écrans qui constitueront les fon­
dements de Punish your Ma­
chine, leur prochaine mégadé­
mo, à laquelle participera la 
majorité des groupes présents. 
Les préversions laissent augu­
rer un ensemble de très bonne 
qualité. Chaos lnc., l'un de leurs 
programmeurs, a également 
profité de l'occasion pour diffu­
ser la toute dernière version 
(2.25) de NeoChrome Master, 
probablement le meilleur utilitai­
re de dessin sur ST à l'heure 
actuelle ... A moins qu'il ne soit 
détrôné par Crack Art, un 
programme réalisé par Detlef 
Roettger et Jan Borchers. Il offre 
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Fabriqué par la société Truedox et Importé par 
Bus +, de Trackball pour Amigs et ST se distingue 
par sa souplesse et la qualité de ses commandes. 

SOn prix est de moins de 400 F. , 

manches éliminatoires à travers 
un labyrinthe mortel. Dans la 
tourmente du combat, au milieu 
de la plainte angoissée des per­
dants (dont celle de votre servi­
teur, qui a rapidement dû s'incli­
ner devant plus fort que lui) et du 
cri de guerre des vainqueurs, 
une silhouette s'est dessinée 
comme étant celle du maître in­
contesté de Midi Maze : -ME- le 
programmeur de Tex Avec un 
calme olympien, sans un seul 
mot plus haut que l'autre, il a su 
triompher des guerriers les plus 
hargneux, entre autres Tanis de 
TCB. Indéniablement, cette se­
conde International Coding 
Conference a été un franc suc­
cès. Et je ne souhaite qu'une 
chose : être là pour la ICC#3 ! 

Dogue de Mauve 
P.S : Alcoholica a débauché un 
certain nombre de groupes cé­
lèbres pour la mise en œuvre 
d 'une anti-démo composée des 
écrans les plus laids et les plus 
mal programmés de l'univers, 
on n'ose imaginer le résultat. 

A /'Est~lll's grand 
chose de neuf 

Malgré des pertes financières importantes, Atari 
garde un moral au beau fixe. Et si les nouveautés 

annoncées par les Tramiel au dernier Cebit arrivent 
au compte-gouttes, elles témoignent d'une maturité 
bienvenue. Un professionnalisme qui touche aussi 

les développeurs extérieurs qui proposent des 
produits dignes de l'univers Mac ou PC. Bravo ! 

L es Allemands 
ont la réputa­
tion d'être 

professionnels et de 
voir grand. lis l'ont 
prouvé une fois de 
plus avec la cinquiè­
me Atari Messe qui 
s'est déroulée du 23 
au 25 août 1991 à 
Düsseldorf. Plus de 
20 000 mètres carrés · 
consacrés à Atari ! ~~~~======~~~==~~~ 
Première impres­
sion : le gigantisme 
de l'exposition. Cer­
tes les allées sont lar­

Ce perroquet digitalisé est affiché sur 
carte VGA en 256 teintes avec 

une résolution de 320 par 200 •.• 

ges, mais tout de même ! Plus 
de 200 exposants (principale­
ment allemands, mais aussi hol­
landais et américains) se cô­
toient pour tenter de séduire les 
Ataristes. La plupart des com­
pagnies germaniques présen­
tes sont celles hébergées par 
Atari au CeBIT de Hanovre. 
La différence est qu'ici, elles 
disposent de stands correcte­
ments proportionnés. 
Mais le plus important, tient au 
fait que les démos vues en mars 
dernier à Hanovre sont à pré­
sent remplacées par des pro­
duits finis ... Personne ne viendra 
s'en plaindre. 

une grande variété d'outils très 
puissants et autres effets nova­
teurs (comme courbes de Bé­
zier, déformations dans tous les 
sens, etc.). Fort bien réalisé et 
doté d'une bonne ergonomie, il 
est de surcroît diffusé sous for­
me de shareware. Bref, Crack 
Art semble promis à une bril­
lante carrière .. . La ICC#2 a éga­
lement été le théâtre de plu­
sieurs compétitions. Outre les 
quelques écrans de démos pro­
grammés en moins de 24 heu­
res destinés à être inclus dans la 
Punish your machine, les Delta 
Force ont organisé le concours 
du meilleur " screen ,, . Chaque 
groupe propose un écran de 
son choix, réalisé sur place ou 
non, en espérant être élu " meil­
leure démode la ICC#2 "· Un 
jury composé de " sommités " 
a ainsi dO départager une di­
zaine de .. screens " . Le prix, 
un magnifique triangle translu­
cide marqué du sigle de la ICC, 
a finalement été décerné à ... un 
absent ! En effet, le grand ga­
gnant n'est autre que DIM, l'un 
des programmeurs du groupe 
français Overlanders (cocori­
co !), qui n'a malheureusement 
pas pu venir. Ce sont donc ses 
camarades qui ont célébré cet­
te victoire. 

••• 

Des logiciels de qualité 
Attendu depuis un an et demi, le 
logiciel de PAO Calamus SL de 
OMC est enfin disponible. Prin­
cipales améliorations par rap­
port aux anciennes versions : 
séparation des couleurs et étroi­
tisatlon et inclinaison des carac­
tères (qui ne pouvaient se faire 
auparavant que grâce à Outline 
Art, du même éditeur). Mais cer­
tains utilisateurs professionnels 
se plaignent de la mauvaise fini­
tion du logiciel. Pour preuve, 
l'envoi hebdomadaire par OMC 
de mises à jour sur disquette. 
Tout le monde ne s'en plaint 
pas : la société 3K Computer­
bild, créée par un ancien de 
chez Atari,·a lancé il y a deux 
ans Didot, un éditeur de fontes 
vectorielles. Fort de son expé­
rience, il propose à présent Di­
dot Professional, un programme 
de PAO en vectoriel qui n'a rien 
à envier à Calamus - hormis la 
couleur - et surtout qui ne 
" plante " pas. Cette compa­
gnie édite également Retouche 
et Sherlook(en versions norma­
le et pro) qui permettent, pour le 
premier le travail des photos 
scannées et la reconnaissance 
d'écriture pour le second. 

Les deux derniers jours de la 
convention ont vu se dérouler 
un gigantesque championnat 
de Midi Maze 2, une version 
améliorée du fameux jeu en ré­
seau sans lequel une .. coding 
conference " n'en est pas vrai­
ment une .. coding conferen­
ce ". Six concurrents déchaî­
nés accrochés à leurs manettes 
respectives s'affrontaient par 

Disponible pour 
PC, la Kidz Mouse 

Logitech est 
destiné aux 3-

11 ans. Son prix 
est cependant 
élevé : un peu 

moins de 600 F 
(versions ST, 
Àmigaet Mac 

prévues). 
Restons dans le logiciel avec ~ 
Basic Konverter nach C de Ci- Il"' 
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Spectre GCR de Gadgets by 
Small pour le Mac. 

IBM annonce une nouvelle version de son PS/1. 
Principale modification : Il est à base de 386 sx. 
• Upgrade organise avec de nombreux 
partenaires un concours de création graphique 
sur Mac. Doté de plus de 400 000 F de prix. ce 

• concours sera clos au 30novembre1991. 
: • Le Master System/Gamegear permet de 

connecter les cartouches SMS sur la portable 
Sega. Il est à moins de 200 F. 

De nouvelles machines ? 
Quelques mots sur le domaine 
public. Les groupes en Allema­
gne sont nombreux, mais les 
hollandais sont également très 
bien représentés. Comme il est 
de règle, ils proposent des 
disks-magazines et des catalo­
gues sur papier et disquette. 
Côté club, l'lnternationaler Lynx 

.. cero lnnovative. Il convertit des 
applications écrites en GFA-Ba­
sic en sources Turbo C. Parti­
cularité de ce logiciel : il existe 
en version Atari ST/TT et MS­
DOS. Aisha, un environnement 
shell est présenté sur le même 
stand par son auteur, Thomas 
Kruze. Il offre des commandes 
du type MS-DOS comme Dir ou 
Type sur SI Suite à OC Utilities 
et OC Oesktop, tous deux distri­
bués en France par Arobace, la 
société américaine Double 
Click Software propose OC Sho­
wer. Au programme : toujours 
des utilitaires qui rendent la vie 
plus facile et de quoi compacter 
et décompacter des données. 

Atari travaille toujours sur cle 
nouvelles machines. Peu ont 

été présentées cette fois. 

Changer le clavier d'un ST? 
C'est possible grâce à RYS. 

Pour la fin de l'année, elle pré­
pare en outre un logiciel de 
création de jeux nommé The 
Game Workbench (L 'Atelier du 
Jeu). A priori, il contient tout ce 
dont on peut avoir besoin : édi­
teur d'animation de sprites ca­
pable d'importer des séquen­
ces animées au format Cyber, 
éditeur de cartes pour réaliser 
des plans, analyseur d'images 
qui en permet également la 
capture. De plus, près de 350 
routines exploitables sous GFA 
Basic ou C prennent en charge 
l'animation, le scrolling du dé­
cor, les détections de collisions 
de sprites, les effets spéciaux, 
la gestion clavier, joystick et 
souris, etc. D'ailleurs, l'ensem­
ble du logiciel est écrit avec ces 
fameuses routines. Les produits 
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mi-soft, mi-hard du type émula­
teurs PC et MAC sont, bien évi­
demment, de la partie. Ce sont 
les mêmes que lors du CeBIT. A 
savoir: ATOnce de Vortex, Su­
per Charger Plus de Beta Sys­
tems et ATSpeed C16 de Heim 
Verlag pour l'émulation PC ; 

Le nouveau ST Boole 
ne sera disponible en 
quantité que 
quelques mois après 
son lancement. 

Club se propose de fournir plein 
de trucs et astuces pour les car­
touches qui tournent sur Lynx. 
En allant à cette expo Atari, la 
plus importante dans le monde, 
on espérait bien découvrir de 
nouvelles machines et notam­
ment la nouvelle gamme de PC 

The Game Worlcbench de Double Click Software : un utilitaire de 
création de jeux disposant de toutes les fonctions dont peut rêver 

n'importe quel concepteur. 

récemment annoncée. En fait • 
de nouveautés, nous n'avons eu 
droit qu'à une gamme de PC 
dont la plupart des modèles 
existent déjà en Allemagne de­
puis un moment. Pour rassurer 
les fans de la marque, Sam Tra­
miel, le grand patron, a annoncé 
que le ST Book serait lancé en 
Europe en septembre, puis aux 
Etats-Unis en octobre/novem­
bre. Le " Big Boss " a égale­
ment parlé d'une super-ma­
chine très excitante sur le point 
de voir le jour et nous a promis 
d'en dire plus d'ici à quelques 
mois ... A nos questions pour sa­
voir s'il s'agit de la console 64 
bits, Sam Tramiel s'est contenté 
de répondre par un large sou­
rire et son fameux " I can't com­
ment ... " Plutôt frustrant ! Si­
gnalons par ailleurs que notre 
confrère anglais New Computer 
Express prétend que la firme 
californienne s'apprêterait à lan­
cer un lecteur de CD-ROM com­
patible CD-1. Les éditeurs n'au­
raient pas à sortir de versions 
spéciales de leurs programmes 
comme c'est le cas actuelle­
ment avec le COTV de Commo­
dore. Mais, pas de confirmation 
pour l'instant. 

Accessoires, gadgets, etc. 
" J'aime pas le clavier de mon 
ST, il est trop mou et pas 
beau " : RTS propose la ·solu­
tion. Un vrai clavier de profes­
sionnel avec touches de fonc­
tion en couleur à monter 
soi-même sur 520, 1040 ou 
Mega SI Son prix : environ 
350 francs. Pour sa part, Tetra 
présente des towers ITtrès pro­
fessionnels avec verrouillage du 
clavier et des mémoires de 
masse par clé. Le modèle de 
base comprend bien évidem­
ment un microprocesseur 
68030, 8 Mo de RAM, 1 lecteur 
3,5 pouces de 1,44 Mo, 1 lecteur 
5"1/4 de 1,2 Mo, un disque dur 
de 213 Mo (SCSI) disposant d'u­
ne mémoire cache de 64 Ko et 
d'un temps d'accès de 15 ms. 
Vue au Forum Atari de l'an der­
nier, la société 1 BP propose Mul­
tiport. C'est une interface pour 
Portfolio comprenant notam­
ment 512 Ko de RAM, une sortie 
série et une sortie parallèle. 
Effet de mode ? En tout cas, voi­
ci venir le temps des fax-mo­
dems. Plus de cinq sociétés en 
présentent! Il s'agit de recevoir 
sur son Atari des fax que l'on ar­
chive ensuite sous forme de fi- J 
chiers ASCII. Réciproquement, ' 



déjà imprimée à moins de dis­
poser d:un scanner. Cela fait se 
rapprocher singulièrement le 
prix de l'équipement (fax-mo­
dem + scanner) de celui d 'un 
fax que l'on trouve dans le com­
merce. D'autre part, les mo­
dems utilisés pour transmettre 
les données sont loin d'obtenir 
l'agrément des Telecom ... 

• Mais, ou est passée la 
console révolutionnaire 
annoncée par Atari ? Les 
pontes de la firme sont plus 
que discrets sur ce produit 
dont l'objectif est de 
détroner les Super Famicom 
et autres Megadrive 
boostées à grand renfort de 
CO-ROM. En fait, il semble 
d'après nos informations 
que la Jaguar est moins 
avancée que prévu. En 
outre, les éditeurs sont très 
prudents lorsque l'on 
évoque le futur de ce 
produit. L'abandon par A tari 
d 'un projet précédent (la 
Panther) fait mal d 'autant 
que certains avaient déjà 
investis en développements 
et ne désirent pas 
forcément être à nouveau 
échaudés par un revirement 
de la firme des Tramiel. 

Pour finir et pour l'anecdote, 

Klaus Peters EJectronik distri- 1111~ bue un catalogue de jeux et de 
domaine public pour Atari ... XU 
XE! Cette machine de plus de 
8 ans compte toujours quel-
ques fans outre-Rhin et peut­
être plus loin, c 'est-à-dire dans 
l'ex-Allemagne de l'Est.. 

il est possible d'émettre des fi­
chiers créés avec un traitement 
de texte. L'idée est séduisante. 
toutefois deux problèmes se po­
sent. D'une part. il est impos­
sible de transmettre une page 

Cette grande foire Atari n'aura 
donc rien révélé d'extrabrdinai­
re. Elle a, une fois de plus, dé­
montré que la marque est très 
présente en Allemagne ainsi 
qu'aux Pays-Bas. De quoi en­
courager les sociétés américai­
nes, qui ont affaire à un marché 
inexistant outre-Atlantique, à 
continuer de développer sur 
Atari pendant quelque temps 
encore. Quant au marché fran­
çais du ST, tout dépendra des 
produits allemands qui seront 
importés dans les mois à venir. 

David Téné 

••• Atari tous azimuts 
Atari France compte bien ne pas se laisser distancer 

par ses concurrents directs. Résultat : diverses 
décisions marquant une offensive sur tous les 

fronts. .. 

M algré un nombre de 
nouveautés restreint, la 
récente Atari Messe 

(voir notre article dans ce numé­
ro) a permis de faire le point sur 
la firme de Sam Tramiel. On le 
sait, Atari Corp. a subi au pre­
mier semestre 1991 des pertes 
importantes. pertes qui auraient 
été pires si la firme n'avait pas 
vendu sa chaîne de boutiques 
américaines. Le second semes­
tre devrait être meilleur. Non que 
les affaires reprennent. Le résul­
tat, s'il est positif, sera dû à la 
vente de l'usine qu'Atari possé­
dait à Taiwan. 60 millions de dol­
lars cash ! Les dollars ainsi dé­
gagés seront, investis dans la 
recherche et le développement. 
11 y aurait donc de nouveaux 
produits en 1992. Lesquels ? 

Wait and see ... En attendant ces 
perspectives que l'on espère 
glorieuses, les affaires suivent 
leur petit bonhomme de chemin. 
Un peu de pub à la télé, d'a­
bord, pour ne pas se faire ou­
blier, une série de baisses de 
prix, pour élargir la clientèle, et 
le retour prochain dans le giron 
du monde PC. 
La seule nouveauté sera, début 
92, la sortie officielle du ST 
Book, le petit portable dévoilé 
au dernier CeBIT de Hanovre. 
Ce compatible ST est crédité 
d'une autonomie d'une dizaine 
d'heures - c 'est bien si on les 
compare aux trois à six heures 
des portables PC - et le rechar -
gement complet de l'appareil 
s'effectuerait en seulement 
deux heures. Ces qualités et le 

prix, situé aux alentours de 
15 000 F, réserveront sans dou­
te l'engin à son public désigné, 
les musiciens. 
On le sait depuis un certain 
temps, Atari a décidé de se re­
placer dans le monde PC au ni­
veau international. Avant le sa­
lon, Atari France hésitait. Après 
le salon. Atari France hésite tou­
jours. Pas sur l'opportunité de 
vendre des PC : étant donné l'é­
tat actuel du marché, il eut été 
suicidaire de ne pas se plier à 
ses lois. C'est sur la configura­
tion que les discussions vont 
bon train. Les bases sont ce­
pendant connues. 
Il y aura deux PC Atari, tous 
deux des 386. Le premier, un 
386SX à 20 MHz avec 1 Mo de 
RAM, contiendra un disque dur 
de 40 Mo. Même taille de dis­
que dur pour le second, un 
3860X à 40 MHz avec 2 Mo de 

RAM. C'est tout ce que l'on sait à 
l'heure actuelle, c'est-à-dire peu 
de choses. Atari compte lancer 
ces machines ainsi qu'un por­
table à base de 386 lors du Fo­
rum PC en février 1992. Selon 
des sources autorisées, on dis­
cuterait âprement chez Atari de 
l'opportunité de proposer ces 
fameux PC à un prix équivalent 

à ceux pratiqués généralement, 
mais en offrant en prime aux 
acheteurs un superbe Portfolio 
tout neuf. 
Tout le monde connaît le Port­
folio, ce petit PC à peine plus 
gros qu'une calculette qui fait un 
malheur outre-Rhin. li paraît que 
les ventes en France sont loin 
d'être mauvaises. Couplé à un 
PC, il prendrait réellement toute 
sa valeur. Prélude à cette déci­
sion, le prix officiel du Portfolio 
descend à 1 790 F. • 
Malgré tout, les STE restent en 
tête des préoccupations d'Atari. 
Une baisse de prix substantielle 
touche les micros de la gamme . 
Le 520 perd près de 800 F et 
passe à 2 490 F. En même 
temps, un nouveau moniteur 
couleur à 2 290 F voit le jour. 
Cela met la configuration avec 
moniteur à 4 780 F. Le 1040, de 
son côté, passe à 3 290 F. 

Atari met la 
Lynx à 
l 'honneur. Au 
menu, un 
pin'sest 
désormais 
fourni avec les 
cartouches 
Lynx. Ces 
dernières sont 
au nombre de 
22. 

La famille Mega STE s'agrandit 
avec la naissance du Mega 2 
Open, qui n'est autre qu'un Me-
ga STE2 sans disque dur. La 
raison d'être de ce nouveau ve-
nu est, aux yeux d'Atari, de deux 
ordres. Elle vise d'une part les 
musiciens - qui n'auraient nul 
besoin d'un disque dur-. et 
d'autre part ceux qui, pour des .. 
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• raisons professionnelles, ont PC, qui pénètre ainsi le monde 

besoin d'un gros disque dur. En Atari. 
fait, le Mega 2 Open est une co- Enfin, pour conclure, souli­
que à remplir selon les désirs du gnons la venue de nouvelles 
client, qui peut se construire sa cartouches pour la console por­
propre configuration sans se table Lynx. 
sentir obligé d'acquérir d'office Pas moins de huit titres sont an­
un disque ou un écran dont il n'a noncés d'ici la fin de l'année 
nul besoin. dont Hard Drivin (un simu­
C'est le concept de machine ou- lateur de conduite en vectoriel) 
verte, cher aux utilisateurs de et lshido. Jean-Loup Renault 

••• Du 500 au 500 Plus 
Chez Commodore, on revient vers le grand public. 
Après les super configurations du genre Amiga 
3000 réservées au passionnés dont le compte en 
banque est bien garni, on fait évoluer le bas de 
gamme Amiga. 

L ' Amiga 500 Plus est né. 
Mais rien de bien révo­
lutionnaire dans cette 

nouvelle machine. Ce n'est ni 
plus ni moins qu'un Amiga 500 
avec tout juste quelques amé­
nagements, du reste tout à fait 
justifiés. Le plus considérable 
d'entre eux consiste en une mé­
moire plus importante. De 
512 Ko, on passe à 1 Mo. Un 
certain nombre de logiciels et 
de jeux qui ne pouvaient pas 
fonctionner avec la mémoire 
trop faible de l'Amiga 500 lui de­
viennent ainsi accessibles. Ce 
n'est pas tout pour la mémoire. 
Ce méga de RAM est utilisable 

indifféremment en mémoire vi­
déo ou en mémoire vive. Dans la 
gamme Amiga, ce concept 
n'est pas nouveau puisqu'il pro­
vient directement des A 2000 et 
A 3000. Il permet à l'utilisateur 
de gérer de manière plus sou­
ple sa machine, notamment en 
matière de graphismes. Du res­
te, cette mémoire est extensible 
directement à 2 Mo. Sachez 
que l'extension mémoire A 501 
qui donne 512 Ko de plus fonc­
tionne parfaitement avec le 500 
Plus. Cependant, il serait profi­
table de la remplacer par un 
modèle de 1 Mo bien qu'un tel 
produit ne soit pas encore au 

"' INVOYIZ VOS ŒUVHS 1 
0 Tiit organise un concours permanent de dessins 
• sur ordinateur. Jér6me Tesseyre, le génial 
!lllil concepteur de nos couvertures, en fera une 
lllli analyse critique tous les mols dans la nouvelle 
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1 rubrique qu'il vous prépare. Il vous donne le choix 
• entre cinq thèmes : 

- un monstre effrayant ; 
- un vaisseau spatial ; 
- une créature de rêve ; 
- une voiture de course ; 
- un farouche guen'ler. 
SI vous voulez en savoir plus, écoutez Jér6me 
dans Micro Kld's, le 20 novembre à 18 h sur FR3. 
Sinon, vous pouvez d'ores et déjà envoyer vos 
œuvresà: 
Tiit Micro Kld's 
Concours de dessins 
9-13, rue du Colonel-Avla 
75754 Parts Cedex 15 

WARNING 
EVENT DAMAGE TURN 
,P. OFF BEFORE CON­
!"<G O~ GEMOVING 
E 

Les trois documents ci-dessus le monh'ent bien : le 500 Plus dispose 
de toutes les interfaces de son prédécesseur (manette/joystick, 

parallèle, série, etc.). Toutefois, ces photos ne montrent pas que les 
brochages des connecteurs ne changent pas. 

catalogue officiel de Commodo­
re ... Sachez malgré tout que le 
port extension mémoire du 500 
Plus et identique à celui du 500 
et que les extensiOns des socié­
tés tierces doivent fonctionner 
sans problème. En outre, il faut 
savoir que le 500 Plus dispose 
d 'une horloge/calendrier sauve­
gardée en standard et que l'on a 
donc plus besoin d'utiliser cel­
les présentes sur certaines ex­
tensions mémoires dont l'A 501 
de Commodore. 
Dans la suite logique de cette 
montée en puissance du 500, il 
est aussi notable que le copro­
cesseur graphique monté en 
standard soit le plus puissant de 
la gamme. Désormais dénom­
mé 8375, ce qui est moins poé­
tique que Agnus, il permet de 
franchir de nouvelles barrières 
en matière de résolution. Ainsi, 
le 500 Plus permet d'afficher un 
maximum de 1 280 par 512 
points en 4 couleurs. Bien en­
tendu, tous les modes écran 
classiques (et notamment. le 
HAM) sont toujours présents à 
l'appel. Regrettons simplement 
que la palette de couleurs n'ait 

pas été augmentée : cela aurait 
permis d'enfoncer un peu plus 
le clou face au STE. . 
Autre amélioration, l'arrivée du 
nouveau Workbench. Il s'agit en 
fait de la version 2.04, celle qui 
est livrée avec l'Amiga 3000. Au 
programme donc, une présen­
tation revue et corrigée bien 
plus agréable qu'avec la ver­
sion 1.3 du système. Il est diffi­
cile de dire si l'on y gagne en 

L'écran de la version 2 du 
système révèle un asped plus 
engageant qu'auparavant ... 

-
temps d'accès disque ; toute­
fois, l'ouverture de fenêtre sem­
ble légèrement plus rapide et 
l'ensemble s'avère infiniment 
plus agréable à utiliser qu'aupa· 
ravant. A noter que divers utili-



taires sont fournis avec. Ils per­
mettent de paramétrer divers 
éléments de la machine et de 
l'interface utilisateur. Réglage 
de l'heure et de la date, paramé­
trage de la langue utilisée par 
l'interface, couleurs par défauts 
sont modifiables à loisir. Souli­
gnons, en outre, qu'une dis­
quette de fontes est fournie et 
que Commodore p~nse pr~­
chainement à des mises à ni­
veau qui permettraient aux pos-
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Présentation 
similaire 
avec 
plastjque de 
même 
couleur: 
plus qu'une 
nouveauté, 
leSOOPlus 
est une 
évolution 
logique du 

L-------------------' 500. 
sesseurs d'Amiga 500 et 2000 
d'accéder à l'environnement 
2.0. Les modalités de ces mises 
à jour ne sont pas encore défini­
tivement fixées mais elles le se­
ront certainement prochaine­
ment. 

micro solitaire, ça permet de dé­
marrer... 

De l'avenir du 500 ... 
Il est bien entendu que la venue 
de cette machine hypothèque 
sérieusement l'avenir de l'Ami­
ga 500 tout court. Il continue 
pour le moment sa carrière mais 

H ' 

De l'ancien modèl 
au nouveau, les 
diffé~nces sont 
tellement ténues 
que le seul moyen 
de reconnaître un 
Amiga 500 et d'un 
500 Plus est de 
regarder le logo 
situé en haut et a 
droite du boitier. 

cela ne saurait durer malgré un 
prix officiel révisé à la baisse, en 
chutant de 3 490 F à 2 990 F. Là 
encore, des remises substan­
tielles sont à attendre. Sachant 
que l'A500 Plus fera une 
concurrence acharnée à son 
prédécesseur, un conseil : 
n'hésitez pas à marchander ! 
Dans le même ordre d'idées, la 
série des kits à base d'Amiga 
500 (le tout court, pas le Plus) 
continue elle aussi sa carrière. A 
côté des ensembles déjà 
connus (Amiga School, Amiga 
Starter, Amiga Home Office, 
Amiga Home Video et Amiga 
Music - ces deux derniers en 
deux versions -), apparaît un 
petit now eau: l'Amiga P.S.G., 
ou en rapport avec l'équipe de 
football sponsorisée par Com­
modore, le Paris Saint-Germain. 

J.-L.R. et M.B. 
Pour revenir au Plus, précisons 
que le reste ne change pas ou 
peu. On retrouve en effet le mê­
me boîtier, avec juste un petit lo­
go indiquant qu'il s'agit bien du 
dernier bébé de Commodore. 
Clavier, lecteur de disquette, 
ports d'extension et Interfaces 
sont les mêmes que sur 500. En 
fait, l'évolution est minime ce qui 
est regrettable mais permet 
d'envisager un très haut niveau 
de compatibilité ce qui est rare à 
l'occasion de ce genre d'évolu­
tion. Pour conclure, sachez que 
le prix officiel est fixé à 3 390 F 
(avec câble Péritel}. mais quand 
on connaît la propention des re­
vendeurs à faire des remises, il 
se négociera probablement en­
tre 2 800 et 3 000 F. 

••• Appel aux clubs 

Afin de mettre tous les atouts de 
son côté, Commodore propose 
en outre pour les fêtes de Noêl 
un kit intitulé " Amiga Advanta­
ge '" D'une valeur de 3 590 F, il 
comprend, outre l'A500 Plus lui­
même, une gestion de fichiers 
(lnfofile), un logiciel de dessin 
(Fusion Paint) et cinq jeux (Spin­
dizzy World, Bomber, Shangaï 1, 
Kick Off Il et Cadaver). Ce n'est 
peut-être pas l'affaire de l'année 
mais, pour 200 F de plus qu'un 

D epuis sa création, la mi­
cro informatique do­
mestique a engendré 

un nombre important de clubs, 
associations et autres regrou­
pements permettant aux utilisa­
teurs de se retrouver, d'échan­
ger des informations, des trucs, 
etc. Souvent dans l'ombre, ils 
ont du mal à se faire connaître 
malgré le soutien de journaux 
comme Tilt qui annonce pério­
diquement leurs activités. En 
outre, avec l'avènement de ma­
chines relativement puissantes 
comme les ST, Amigaetautres, 
nombre de ces clubs éditent 
désormais des bulletins, fanzi­
nes et autres publications dont 
nous nous faisons l'écho. 
En prévision d'un prochain dos­
sier, nous demandons à ces 

clubs de nous faire parvenir un 
exemplaire de leur production. 
En outre, nous aimerions avoir 
tous les détails. Indiquez-nous 
combien de membres le com­
posent et qui en est le président, 
quel est le montant de l'adhé­
sion et ce quelle recouvre, etc. 
Décrivez aussi les activités prin­
cipales du club ainsi que les 
moyens dont il dispose pour la 
réalisation de son bulletin (sur 
quelle machine, quel program­
me, nombre de personnes parti­
cipant à son élaboration). De la 
même manière, nous aimerions 
savoir quel est le tirage des bul­
letins et, si possible, quels en 
sont les lecteurs. Enfin, n'ou­
bliez pas de joindre les coor­
données du club. 

Mathieu Brisou 
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Q ui dit Apple Expo, dit 
exposants. Or, en ce 
qui concerne les jeux, 

pas de quoi pavoiser en l'ab-
sence remarquée 
des principaux fabricants. Il res­
tait donc au malheureux - guère 
passionné par le développe­
ment de la PAO, CAO et autre 
DAO - à compléter les fi les d'at­
tente devant les rares stands de 
distributeurs pour se procurer 
les adaptations de produits déjà 
commercialisés depuis belle lu­
rette dans le monde PC. 
Et à dire vrai, peu de kids à se 
bousculer pour mettre la main 
sur les versions Mac d' Indy Ill 
(traité dans Tilt N° 70), Velte 
(N° 74), Sim City (N° 71), F-16 
Falcon ou Chuck Yeager AC 
(N° 93). Vaste succès en revan­
che pour Right Simulator 4.0. Il 
faut dire qu'en l'absence quasi 
générale de démonstrations - à 
l'exception des stands de Com­
pose-Tel et d'Euro-CD (et bien 
sOr Microsoft, mais plus discrè­
tement parmi d'autres produits), 
mués en labos de banc d'essai 
permanents - peu de chances 
pour le joueur potentiel de tirer 
autre chose que son portefeuil­
le ! On notera tout de même 
quelques coups de pub intéres­
sants comme ce Lode Runner 
proposé à 99 francs par Foxxy. 
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Proposé par Informatique V.O. 
le.s Anrieoux de Beltane est un 
jeu d'aventure qui vous plonge 
dons un univers mythique ... 

Quelques nouveautés cepen­
dant. D'abord le plus répandu 
dans l'Apple Expo, y compris 
chez Euro-CD, " Spaceship 
Warlock ... une épique bataille 
interstellaire développée avec 
soin dans la plus pure tradition 
de ce genre de produit. Vous y 
visiterez des mondes lointains, 
mènerez des attaques planétai­
res, le tout avec des dessins 
en3D. 

miner, ce qui n'est possible que CD, allant de la compilation de 
si les motifs gravés sur chaque jeux du domaine public à Bruce 
jeton le permettent. Le débutant Lee Lives en passant par 
va tenter d'éliminer autant de je- Beyond the Black Hole et Chess 
tons que possible, alors que le DataRoom(plusde50 000 par­
joueur expérimenté s'efforcera ties d'échecs). Evidemment, 
de vider le damier en un mini- reste l'obstacle du prix, souvent 
mum de coups. Darwin 's Di/lem- élevé pour les petites bourses, 

~ •~t Opll-llft\ .,t .. W\ b'ttlld .... ut.- Uhhd•u1 
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D'Informa­
tique V.O., 
Le Gordief> 
du Savoir 
est un 
éducatif 
pour les 
plus 
1eunes. li 
s'avère 
moins 
abouti que 
le second 
produit de 

'--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ cetéditeur 

ma est un jeu de stratégie. 
Concrètement, vous êtes Dar­
win, le fameux naturaliste en 
quête de l'origine de la vie et de 
l'évolution des espèces. Vous 
vous promenez sur un tableau 
où sont disposées des icônes. 
Le jeu consiste à projeter les 
icônes d'une même espèce les 

f.S. 4.0sur 
Mac est 
plus qu'un 
jeu au 
regard des 
diverses 
options et 
du 
réalisme 
d'ensem­
bt..,. ll est 
livréovec 
une notice 
en 

'--------------------~ français. 

ce qui visiblement n'a pas em­
pêché le stand d'attirer de nom­
breux acheteurs. Pour les plus 
jeunes, deux jeux d 'aventure 
éducatifs proposés par Infor­
matique V.O : Le Gardien du Sa­
voir et Les Anneaux de Beltane. 
Le premier, dans un décor mé­
diéval, fait de vous le succes­
seur d'Encyclopia, gardienne 
du savoir, dont vous gagnerez 
l'abbaye, après une quête de 
talents et de talismans divers. 
Plus fourni, Les Anneaux de Bel­
tane est un véritable jeu d'aven­
ture, où à travers de plus de 
160 endroits, il vous faudra re­
trouver et ramener dans leur 
sanctuaire les anneaux sacrés 
disparus. Point intéressant, le lo­
giciel est conçu de manière à of­
frir un scénario différent à cha­
que utilisation. 
S'il est toujours délicat de dé­
cerner des lauriers, le soft qui 
aura obtenu le plus franc suc­
cès est bien Flight Simulator 4.0. 

De son côté, Compose-Tel pro­
pose TesseréB et Darwin's Di­
lemma. Le premier se présente 
comme un jeu de solitaire dont 
le damier est composé de je­
tons qu'il faut faire passer par 
dessus leurs voisins pour les éli-

unes sur les autres pour qu'elles 
s'absorbent et, au bout du 
compte, se transforment en l'es­
pèce suivante. But final du leu : 
n'avoir plus qu'une icône à 
l'écran. 
Catalogue imposant chez Euro-

Dompub : plein pot sur le Mac 
Des gens comme OP Mag et 
Mak Fan basent leur offre sur 



Sur ba5e de DeskWritcr, Hcwlett•Pc:ickcird extrapole une ver~ion trois 
couleurs de son imprimante vedette. 

une part non négligeable de 
jeux allant de Mac Tris à Aste­
roids en passant par Mac­
Jack 2.1. Mais l'offre la plus 
massive est celle de Logiciels et 
Médias qui lance sa collection 
de 101 pour Mac. Il s'agit d 'une 
gamme de produits (404 auto­
tal) dont 101 jeux et 101 piles 
Hypercard par coffret de 595 F 
TTC. Evidemment, lorsqu'on 
peut obtenir pour un tel prix 
10 millions d'octets d'un seul 
coup, on calcule vite le coût 
du téléchargement pour mettre 
la main sur autant de jeux d'ar­
cades, de traques d'aliens 
de toutes les couleurs et de 
jeux d'échecs, Backgammon et 
compagnie. En p lus, au-delà 
des affres du téléchargement 
(il y a parfois p lus drôle com­
me occupation), les disquettes 
sont fournies et garanties sans 
virus, le tout en compatibilité 
totale avec le système 7. A 
5,89 francs le jeu, il y a de quoi 

réfléchir, même si certains ne 
sont pas forcément de toute 
première fraîcheur. 

Au hasard des allées 
Côté utilitaires, parmi les indis­
pensables anti-virus, à noter la 
version 3.0 de SAM de Syman­
tec, s'attaquant notamment à 
nVIR, SCORES, INIT 29, WDEF 
et ZUC ou bien la toute nouvelle 
version de Viral proposée par 
Compose-Tel, compatible avec 
le Système 7. A remarquer aus­
si quelques souris de différen­
tes marques, du Track-Ball Ken­
sington se connectant sur la 
port ADB, mais pas vraiment 
idéal pour les petits budgets, à 
la panoplie des incontournables 
suisses de Logitech : la nouvel­
le souris ergonomique Mouse­
Man, la souris " stationnaire ,, 
à trois touches programmable 
TrackMan (toutes deux livrées 
avec le nouvel INIT MouseKey). 
Pour terminer sur une note de 
gaité, rien de tel qu'un peu de 
couleur. D'où ce petit coup de 
cœur pour la nouvelle HP Desk­
Writer C. Partant de la classique 
Deskwriter, Hewlett-Packard a 
fait très fort avec cette version 
couleur la moins chère du mar­
ché qui imprime en 3 couleurs 
pour 7 790 F HT. Basée sur la 
technologue de jet d'encre ther­
mique, la" C ,,, quise nourrit de 
papier standard, est évidem­
ment compatible avec la quasi­
totalité des logiciels Mac. 

Jacques Borde 

Destiné à Io OeskWriter C, ce 
boîtier permet de ranger les 
cartouches d'encre à portée. 
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SURVIVRE ••• 
it compter que sur lul·mime. Sa mission: etfecluer des 
ixlmum de cNgMs. Il n'a pas le droit d'echouer ••• 

• utilise tous les moyens pour se procurer des armes, 
,..5*-JU mission. , 

SIOM 



En quoi vous dégu 
FORMULA ONE Vous êtes-vous jamais 

demandé quel effet 
cela ferait d'être un 
des 26 pilotes qui font 
ronfler leur moteur sur 
la ligne départ et 
attendent le feu vert' 
pour démarrer en 
trombe au milieu de la 
fumée, des 

ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la 
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre 
ceinture ! MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car 
Racer', ont uni leurs efforts pour produire la seule simulation intégrale de 
Formula One Grand Prix. 

MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-0 vallonnés; 
des rues de Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et 
le choix de 26 voitures commandées indépendamment, de Jordan et 
Brabbam à Williams et Ferrari. 

Etudiez le circuit pendant l'entraînement, réglez votre voiture pour réaliser 
des records, puis effectuez un tour de piste en un temps record pour vous 
qualifier et affronter vos rivaux sur la ligne de départ. Doublez les autres 
voitures en laissant dans votre sillage ou en les forçant à aller dans les 
coins, puis regardez-les dans vos rétroviseurs alors qu'ils essaient de vous 
rattraper. Soyez prudent, vous pourriez bien avoir à éviter une collision qui 
vient juste de se produire au prochain virage. Coriace, stimulante, excitante, 
telle est la simulation de Grand Prix la plus réaliste qu'on ait jamais vue. 

Commandes de l'habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs 
réglables. 

Pneus et freins réalistes ; à vous de juger quand il convient de s'arrêter 
au garage. 

Vue de la course depuis des caméras dl'! télévision placées sur chaque 
piste et répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires. 

Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par temps 
sec, mais un nuage soudain peut éclater et vous obliger à changer vos 
pneus et votre style de conduite. 

Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance) 
font de la course une véritable 
gage.ure pour tous les pilotes. 

• Depuis la ligne de départ jusqu'au 
championnat du monde, tout est dans 

Dl5i''iii'-,.,.,~I MicroProse Formula One Grand Prix 1 

~~E~;;I Formula One Grand Prix arrivera 
prochainement pleins gaz dans 
tOl.fS les bons magasins de 
logiciels pour les Commodore 
Amiga, A tari ST et IBM PC et 
compatibles. 

Le logiciel de simulation de Micro Prose est 
disponible dans tous les bons magasins de logiciels. 
SI robtentlon d\ m des t11res de MicroProse s'avère 
diffiCile, commandez·le directement à : MlcroPtose, 
Uni11, Hamplon Road lndus1nal Estats. Telbury, 
Gtos, GLS 8LD. Tél 19.44.666.504326. 

Logiciel de simulation de MicroProse - San~1 
ECRANS COMMODORE AMIGA ET ATARI ST. LES ECRANS REELS PEUVENT AVOIR UN FORMAT VARIABLE. 



serez-vous ce soir? 
~I 1 C H 0 P R 0 S E 

OLF 
Les possesseurs d'ordinateur qui aiment le golf ont eu la chance d'avoir à 
leur disposition un large éventail de jeux. Dorénavant, avec MicroProse 
Golf, ils ont aussi la simulation qui fait autorité. Si vous avez joué jusqu'à 
présent en dilettante, arrêtez tout et commencez une partie sérieuse. 

MicroProse Golf recrée avec précision les fairways et les greens de chaque 
trou en utilisant une technologie tridimensionnelle époustouflante qui vous 
permet de ,vous déplacer sur le parcours. Vous pouvez même suivre la balle 
pendant son déplacement en rair et assister aux événements sous de 
nombreux angles TV au dloix. 

Des clubs reproduits avec précision et la dynamique de la balle garantissent 
un réalisme optimal. La position de la balle et du pied et le swing y 
contribuent, sans modifier les conditions du parcours mais en ajoutant une 
large gamme d'effets Inédits. MicroProse Golf est si conforme à la réalité 
qu'il vous permettra vraiment d'améliorer votre propre jeu 1 

Paysage 3-D réaliste pour une plus grande fiberté de mouvement 
pendant tout le parcours. 

Présentation "télévisuelle" animée et positions de caméra, y compris 
une option unique de suivi de la balle. 

La gageure de six parcours tous d'un style différent, avec des 'links', des 
espaces boisés et des plans d'eau. 

Des options pour changer de position, de swing, de tee et de positions 
de la balle et voir les effets produits avant, pendant et après chaque coup. 

Conditions changeantes du terrain et de la météorologie. 

Des profils de joueur qui changent avec le temps, comprenant un 
système intégral de handicap. 

Une douzaine de types de jeux incluant les options coups. matches, 
meilleure balle et tournoi complet pour 1 à 4 joueurs humains. 

Adversaires informatiques personnalisables et possibilité de répétition. 

Analyse statistique et graphique trou par trou de vos performances. 

Exercices faciles à apprendre et 
un manuel de 150 pages avec 
des conseils pour vous aider à 
améliorer votre propre jeu. 

MlcroProse Golf sers 
prochainement dans tous les bons 
magasins de Jogfclels pour les 
Commodore Amfga, Atsrl ST et 
JBM PC et compatibles. 

ui, il vous manque vraiment quelque chose. 









ST&PC 
Sont Prête 
Maintenant 

Vous êtes dans les profondeurs de votre pire cauchemar ... mals cette fois il n'y a 
pas de reveil. 
Seul et perdu dans un monde hostile et étrange vous devez découvrir où vous êtes, 
comment vous y êtes arrivé .. . et comment vous allez vous en tirer! 
Dans une recherche frénétique dans cette terre inconnue vous explorez forêts 
labyrinthiques, mines et caves souterraines, cueillant des objets et interagissant avec 
des créatures indigènes. 
Retourné à la lumière du jour, vous courez le long des scènes d'action parfaitement 
parallaxiques, éliminant les ennemis quand vous combattez pour pénétrer toujours.plus 
loin dans l'inconnu. 
Un RPG incitant avec plus d'une pincée pe touche et mouche. 

PSYGNOSIS, Liverpool L3 3AB, United KiJ!gdom. Telephone 051-709 5755 



la pole 
position des hits de ce 
mois, Wing Commander Il 
et surtout le fabuleux 
Utopia, qui se permet de 
détrôner Sim City ! 
Un nouveau Tilt d 'Or ? 
Pour la suite, choisissez 
votre discipline favorite : 
combat aérien avec le 
superbe Secret Weapons 
et Megafortress sur PC, 
un jeu essentiellement 
stratégique ; course auto 
avec Nascar Challenge, 
qui ne parvient pas 
à égaler Indy 500, ou 
Lotus Il, en compétition 
avec Vroom ; action enfin, 
avec Raguy (NeoGeo}, 
qui oscille entre Sonic 
et Marvel Land, Brai nies 
(Amjga) ou le très, voire 
trop, difficile Nebulus 2 
(Amiga). Et pour finir, 
Celtic Legend est le 
wargame grand public de 
cette fin d'année. 

Olivier Hautefeuille 

.J 
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Wing Commander Il 
PCEGA/VGA 

Wing Commander Il est-il le meilleur jeu de combat spatial ? 
Oui, sans aucun doute. Il est beau, tres beau même, les animations 
sont superbes et la musique colle parfaitement à l'action. 
C'est une véritable super-production. La configuration nécessaire 
est à la hauteu.r de ces prétentions. Aussi, n'espérez pas en 
profiter sur un PC bas de gamme ... 

Origin. Producteur : Chris Roberts ; direction : Stephen Beeman. 

15 Mo occupés sur le disque dur. 590 Ko de 
mémoire vive nécessaires pour lancer le jeu 
avec toutes les options. 7 disquettes 3"1/2 de 
1,44 Mo compactées. Ces quelques chiffres don­
nent une idée de l'ampleur de ce jeu titanesque. Et 
cela en vaut la peine ! C'est ·à un véritable film 
interactif que vous allez participer. Mais corn· 
mençons par l'histoire. 
Dans les épisodes précédents (Wing Comman­
der 1 et ses deux • data disks •) vous étiez pilote 
sur le Tiger Claw, fleuron de la flotte spatiale ter­
rienne. Vous avez petit à petit grimpé tous les 
échelons de la hiérarchie et le commandement du 
croiseur devait même vous revenir bientôt. Au 
moment où le jeu commence, vous venez de pas­
ser en cour martiale pour traîtrise ! 
La présentation du jeu, qui est absolument super­
be, vous raconte en musiques (et en paroles si 
vous disposez d'une Sound Blaster) ce qui s'est 
passé. li y a dix ans, le Tiger Claw a été-attaqué et 
détruit par des vaisseaux invisibles. Etant le seul 
rescapé, vous êtes bien entendu allé prévenir vos 
supérieurs. Qui ne vous ont pas cru ! Du fait de 
vos états de service, vous avez seulement été 
rétrogradé et moisissez depuis sur une station 
spatiale secondaire, sans espoir de redorer votre 
blason. C'est à ce moment que la présentation se 
termine et que le jeu commence. L'ennemi s'ap-

Casqué, botté, r.anglé, l'air farouche, le 
rogard dur, vous avez fière allure en 

revenant victorieux aux commandes de 
voh'e chasseur. A l'intérieur de leurs 
v(jlueaux, lei Kilrathis blémissent J 

proche de votre zone, de même que le Concordia, 
un croiseur où vous retrouverez plusieurs de vos 
anciens amis (et ennemis ! ). Je vous laisse décou· 
vrir le reste de l'histoire par vous même, d'autant 
qu'elle change en fonction de votre réussite. 
J 'ai testé ce jeu sur un 486-33 MHz et sur un 
386sx et peux en conclure que la machine idéale 
pour utiliser Wing Commander li est un 386 à 25 
ou 33 MHz, disposant d'un disque dur rapide et 
de plus de 2 Mo de mémoire vive. Un 486 donne 



De magnifiques graphismes VOA. Mais 
l'animation cc ramera » sur 386sx. 

des animations fluides mais des combats trop 
rapides et difficiles à gérer et un 386sx est un peu 
lent. La machine conseil!ée par Ortgin (286 à 
12 MHz) sera de toute façon Insuffisante pour 
donner tout son éclat à ce jeu. La qualité des ani­
mations est époustouflante et, si vous disposez 
d'un PC suffisamment rapide, J' action est très flui­
de. Les séquences animées sont innombrables : 
entre chaque mission, pendant les missions ... 
Vous n'intervenez pas pendant ces phases, mais 
cela donne une atmosphère au jeu, une unité que 
n'avait pas Wing Commander/, Je n'ai pas pu 
tester les synthèses vocales, mais rai eu J' occasion 

Le terrible seigneur do la guerre Kifrathi, à l'app<! ... nce trè11 léonine, 
fait son rapport à l'empereur: un résumé de Wing Commander 1. 

1--- ------------ ---- Doguy: oui, mals ... -----------------~ 

Pas de doute, Wiog Commander II est un 
monumenL Comme le dü JLJ, on a 
l'impression de participer à un film 
interactif. Cependant, l'aspect ludique est 
bien prése11L L'essentiel du jeu se déroule 
dans l'espace, en 3D. Vous devrez piloter 
différents types de vaisseaux pour mener à 
bien des missions de plus en plus 
complexes. Comme dans la plupart des 
simulateurs, de nombreuses vues sont 
accessibles. A mon avis, seule la vue à 
l'avant ae votre chasseur vous sera utile 
mais d'autres vous permettront de voir les 
combats de l'extérieur, en un véritable 
remake de Star Wars. Et des combats, il y 
en a beaucoup! Ils constiJuent enfaii la 
majeure partie du jeu et l'essentiel de vos 
missions. C'est peut-être l'un des reproches 
que l'on peut faire à Wing Commander Il. 

·De l'action, de l'actio11 et rien que de 
l'action ! Les stratèges à la Elite ou les 
marchands de Foft seront déçus. 

Mais la qualité technique du jeu devrait 
enlever les suffrages de tous les types de 
joueur. Soyons francs :je n'ai jamais rien 
vu de pareil ! La 3D, unU,uement réalisée 
en sprites zoomés et déformés en temps 
réel, est l'une des choses les plus 
fabuleuses que j'ai pu admirer de ma vie 
sur PC, même si Les vaisseaux hyper­
aggrandis ne sont pas toujours très beaux. 
A ma connaissance, seuls les gens de 
Thalion Software ont developpé un système 
de 3D comparable sur d'autres machines 
(ST et Amiga). 
Ajoutez à cela les 256 couleurs (en VGA) 
et les magnifiques phases animées (même 
si je persiste à penser que Les pixels du 
VGA sur PC sont trop ca"és) et vous 
aurez une idée de la qualité graphique du 
jeu. Sa11s parler des digitalisations vocales 
et de la musU,ue, grandioses, dont vous 
bénéficierez avec une carte son. 
Wing Commander II est donc, dans 

l'absolu, l' un des projets les plus aboutis 
jamais conçus sur « nos micros ». 
Pourquoi ces guillemets ? Parce que, 
justement, il y a de fortes chances pour que 
« ces » micros-là ne soil!nJ pas les vôtres. 
Contrairement à ce qu'indique la doc, il 
vous faudra wi super 386 (à 33 MHz), un 
méga de mémoire et une carte son pour 
profiter pleinement du jeu. A mon avis, 
Wing Commander Il annonce l'arrivée 
d'un nouveau type de jeu sur micro. Mais, 
pour l'instant, il n'est réservé qu'à une 
« élite » équipée de machines onéreuses. 
En tous cas, pas de quoi recevoir un TilJ . 
d'or de la décennie ! Ou alors, à quand Les 
hits sur Cray 2 ? 
En conclusion : pour les veinards qui 
disposent du matériel suffisanJ, Wing 
Commander II est un soft à ne pas 
manquer. Pour tous les autres,jaües 
comme moi, continuez à rêver ! 

Dogue de Mauve 
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Fra11cl• : oui ! 

J'ai testé ce jeu sur un 386sx, sans 
mémoire étendue et sans carte sonore. 
Prem~re remarque : pas même un « bip » 
pour égayer nos combats. Le silence total ! 
Les animations, par ailleurs très belles, 
sont saccadées et assez lentes. Les combats, 
par contre, sont rapides et agréables. Le 
contrôle se f ail à la souris et je vous 
conseille d'en trouver une suffisamment 
précise. Origin a fait un jeu pour les 
configurations très puissantes. Ces défauts 
n'empêchent pas Wing Commander Il 
d'être un petit bijou, sans doute le meilleur 
jeu existant actuellement Un superbe hit ! 

Francis Béguec 

de les entendre à l'ECES et eUes sont superbes. En 
revanche, seule l'introduction en profite et 
(d'après les instructions du programme) U vaut . 
mieux les désactiver après les avoir entendues. 
Pour peu que vous ayez suffisamment de mémoi­
re, la musique accompagne tout le jeu, aussi bien 
pendant les scènes animées que pendant les com­
bats. Ele est absolument superbe ! Les graphis­
mes sont eux aussi époustouflants. Le VGA 256 

couleurs a été merveilleusement utilisé et les vais­
seaux et autres stations spatiales valent le coup 
d'œil. Les jeux d'ombres, lors des animations, 
donnent une qualité que ne renieraient pas de très 
bons dessins animès japonais ! Les combats ont 
relativement peu changé. Les graphismes ont 
bien entendu été améliorés, mais surtout vous 
pilotez maintenant des vaisseaux plus variés, du 
minuscule vaisseau à deux canons et sans missile 
au bombardier lourd, lent mais fortement blindé 
et disposant de trois toureUes et d'une flopée de 
missiles dévastateurs (les torpilles détruisent un 

croiseur lourd d'un coup ! ). Ils se pilotent de 
façons très différentes (avec les bombardiers, vous 
passez d'une toureUe à l'autre sans vous préoc­
cuper des tirs ennemis) et procure une réeUe varié­
té dans le jeu. De nouveUes armes sont venues se 
joindre à votre arsenal et, sur les bombardiers, un 
système de visée vous aide à suivre les trajectoires 
de vos ennemis. Avec les habitueUes patrouilles et 
les attaques de croiseurs ennemis, il y a mainte­
nant des récupérations d'objets ou de camarades. 
Indispensable, ce jeu est indispensable ! Il est 
beau, il est maniable, il est varié, il comporte des 

dizaines de missions qui lui assurent une très lon­
gue durée de vie, il ne lui manque rien pour être le 
hit de l'année. Si je devais donner un Tilt d'or de 
la décennie, je le lui donnerais (encore que Sonic 
est aussi génial !). Une mention spéciale pour la 
musique, qui est sublime et qui accompagne mer­
veilleusement ce jeu. Que puis-je ajouter ? Les 
jeux sur PC arrivent à maturité et il semble difficile 
d'imaginer ce qui va pouvoir arriver maintenant. 
Nous entrons dans l'époque des jeux développés 
comme de véritables super-productions cinéma­
tographiques. Wing Commander Il est tout sim-

L'écran de sdection du ieu. plement génial l Jean-Loup Jovanovic 
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TYPE Combats spatiaux 
Un mélange de Star Trek et Galactica 
(pour le pilotage des vaisseaux) 

GRAPHISMES_****** 
Il est possible de lancer ce jeu en EGA. Je 
n'ai même pas eu le courage d'essayer. 
Superbe 1 

ANIMATIONS_ **** (386sx) 

****** (486) Le nombre et la qualité des séquences 
animées sont infiniment supérieurs à ceux 
de Wing Commander/. Les combats sont 
fluides, les vaisseaux variés et le système 
de zoom employé dépasse sans problème 
les simulateurs 30 surfaces pleines. 

BRUITAGES_ ****** 
(carte sonore) 

La musique, qui accompagne le jeu du 
début à la fin, est superbe et est 
agrémentée de nombreux bruitages (tirs, 
explosions, impacts, boosters, etc.). 

Prix: NC 
J'aurais bien mis 20, mals on m'a 
fait remarquer que cela ne faisait 
pas sérieux. Le meilleur jeu du mo­
ment, je n'admettrais sur ce point 
aucune contestation ! 



Raguy_ 
NEOGEO 

Proche de Sonic et de Marve/ Land, ce jeu de plates-formes/aventure 
traite de l'un des problèmes les plus cruciaux en cette fin de 
xx• siècle : la pollution. Parfaitement réalisées, les aventures de Blue 
et Fa vous mènent au cœur d 'un monde magique. 
Les pollueurs seront, si vous y parvenez, les payeurs. .. 

La barque est à acheter mais mêfiez•vou 

Conception : SNK 
Quelque part dans un autre univers, Raguy vit ses 
dernières heures de tranquillité. Ce petit coîn de 
paradis devient, par le pouvoir de l'ignoble Daru­
ma, l'antichambre de l'enfer : les volcans se 
réveillent, la végétation se densifie, le ciel se noir­
cit de fumées âcres, les animaux atteignent une 
taille démesurée, l'air est saturé de miasmes. 
Amis de la nature, une seule alternative : fuir ou 
résister. 
Blue, le personnage incarné par le joueur, choisit 
la seconde solution. Outre par volonté de barrer la 

Axel : oui mala .•• 
Il est sûr que Raguy est un jeu qui vaut 
largement que l'on s'y intéresse. 
Cependant, quelques remarques sont à 
faire. En premier lieu, le dosage des 
difficultés des monstres de fin de niveau. 
Dès le deuxreme, on doit se mesurer à un 
ennemi dix fois plus gros que le héros, qui 
n'arrête pas de sauter et qui jette plusieurs 
petits monstres, ainsi que des flammes 
aussi hautes que lui. Inutile de préciser 
que l'on y perd très vite la vie. Bien sûr, 
il existe des vies continues mais, au bout 
d'une cinquantaine d'essais, cela devient 
lassant. EnsuiJe, lors des dialogues, les 
réponses se présentent sous la forme de 
Q.CM en anglais : vous disposez de quinze 
secondes pour lire et comprendre les 
questions et choisir la réponse. Un peu 
court quand même ! Enfin les commandes 
manquent d'ergonomie: le bouton B (pour 
sauter) et le bouton C (pour rapetisser) 
prêtent à confusion. Il vous arrivera 
sûrement de confondre les deux touches, 
d'autant plus que vous n'avez pas /,e temps 
de regarder vos doigts. Axel Munschen 

route aux pollueurs, U agit aussi par amour pour 
Fa, jeune habitante de Raguy. Aeuxcleux(partieà 
cieux joueurs), ils tentent de redonner ses couleurs 
à leur pays. Pour y parvenir, U leur faut parcourir 
un vaste territoire et combattre les redoutables 
monstres de fin de niveaux. Au début, ils se fraient 
un chemin à coup de feuilles géantes. Les enne· 
mis Imprudents demeurent quelques secondes 
assonunés. Celapermetauxhéros,soitdepasser, 
soit de les élhnlner définitivement. Une troisième 
solution est de se saisir de l'adveisaire et de le jeter 
à la tête de ses petits camarades. Cette dernière 
action offre des résultats tre; concluants et évite à 

Blue d'être en contact avec l'enn~i. surtout lors­
que celui-ci crache du feu ou tire à distance. Si, au 
début, la feuille est bourrée de chlorophylle, signe 
de bonne santé, elle devient vite inefficace au fur 
et à mesure de la progression du joueur. De nou­
velles armes (moins poétiques) sont à ramasser, 
ou plutôt à cueillir. Elles sont dissimulées à l'înté­
rieur de grosses fleurs mauves. Bombes, shuri­
kens-boomerangs, tremblements de terre sont 
autant de moyens pour arriver à ses fins. De toute 
façon, on revient bien vite au vieux système de la 

feuille d'arbre car ces armes disparaissent des 
mains du joueur dès qu'U perd une vie. Et cela est 
d'autant plus fréquent que Blue avance dans la 
partie : attaques aériennes d'oiseaux, chutes de 
pierres volcaniques, ponts branlants, sorcière sur 
son balai, toile d'araignée gluante et toutes sortes 
de bipèdes hargneux. Les cinq vies du départ 
paraissent dérisoires. Heureusement, un système 
de vies continues permet au joueur de reprendre 
la partie à lendroit où il est mort, et cela indéfini­
ment. D'autres trésors se cachent au cœur des 
protubérantes fleurs mauves. Par exemple, une 
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Jean·Michel : oui ! 

Quand les Japonais se décident à/aire du 
jeu « poétü/.ue », ils sont les plus.forts ! 
On en finit par oublier le jeu devant 
cette succession d'écrans sublimes, 
ces cascades, ces arbres à clochettes, 
ces gouffres de feu, ces arcs-en-ciel, 
ces grandes roues et autres paysages 
psychédéliques. Les sprites sont moins 
variés, bien que chacun d'entre eux soiJ 
soigné au pixel près. Ajoutez à cela une 
excellente gestion des collisions et des 
sauts et vous comprendrez que Raguy est 
un véritable délice à jouer! Seul regret: 
ces « continue » illimités qui gâchent le 
challenge pour les joueurs purs et durs. 
Mais c'est habituel (hélas) sur Néo Géo. 

J.M. Maman 

clé donne accès à des pièces secrètes et un trèfle 
fait apparaître tm magasin. A l'intérieur de cette 
boutique, les articles sont échangés contre les 
fleurs roses cueillies en chemin. Mais le temps est 
compté : pas plus de quinze secondes pour faire 
son choix. L'un des points forts de Raguy est de 
permettre des choix au joueur : choisir ses armes 
en sachant que la dernière sélectionnée annule la 
précédente ; choisir de nouveaux équipements 
dans le magasin ; choisir son itinéraire entre the 
Lower Earth Empire et the March Empire dès les 
premiers nivealllL Le héros peut, à volonté, deve­
nir tout petit pour, par exemple, passer dans un 
tunnel. Dans cet état, il saute plus haut mais ne 
peut pas combattre. Enfin, il faut prendre une 
décision (malheureusement en quelques 
secondes) lorsqu'un personnage rencontré dans 
une des cabanes de la région pose des questions 

ou offre ses services. Attention aux pièges ! Ce 
dernier aspect renforce l'intérêt du jeu car ces 
mini-scènes de dialogue apportent des aides au 
joueur pour la suite de l'histoire (s'il répond 
correctement). 
A un ou deux joueurs, Raguy (aussi appelé Blue's 
Joumey) est un jeu passionnant. Jouer à deux 
joueurs permet de développer une véritable stra­
tégie : si un des joueurs ne parvient pas à sauter 
par dessus un gouffre, U peut le faire en se mettant 
sur les épaules de son compagnon, plus habUe 
pour ce genre de passage. En coordonnant Jeurs 
actions, les deux joueurs sont mieux armés pour 
repousser les attaques multiples des ennemis. Le 
scrolling horizontal est excellent et les animations 
sont fluides. Le temps de réaction du personnage 
est immédiat. Les pièges très diversifiés empê­
chent tout sentiment de lassitude et .de déjà vu : 
toile d'araignée qui s'ouvre, passage sous l'eau, 
plates-formes mobiles et chancelantes ... Le prin· 
cipe de vies continues permet au joueur de décou· 
vrir tous les niveaux, quelles que soient ses apti-

Nascar Challenge 
PC TOUS ECRANS, CARTE SON 

Il y avait Indianapolis 500, la rolls des courses de F1, sacré Tilt 
d'Or 90 par toute la rédaction de Tilt ... Nascar Challenge veut relancer 
le défi, comme Mario Andretti Challenge le mois dernier. Ces trois hits 
de la simulation de courses sur circuit s'affrontent aujourd'hui. Mais 
rien à faire ... Le vainqueur est encore et toujours lndl 500 ! 

Konami/Image. Works/Mirrorsoft. Conception : B. Elliott, D. Mattrick, S. Chowet ; 
programme : P. Lee, A. Wong, A. Stewar t, T. Sylka et R. Friesen ; graphismes : 
A. Bax et L. Parr ; ~ande son : M. Sokyrka, K. HatleJid et B. Plank. 

Sur la ligne de départ, les moteurs vrombissent à 
travers les cartes sonores de votre PC. Graphis­
mes 30, wes du tableau de bord et plus loin de la 
piste, les trois bolides vont s'élancer. Point par 
point, voicianalyséslesatoutset lesdéfautsdeces 
trois hits de la course auto cuvée 91. 
Les mises en scène de ces trois softs sont simi· 
!aires. C'est bien sOr lndl 500 qui a servi de modè­
le aux deux simulations plus récentes. Visuelle-
64 

ment, c'est pourtant lndi qui garde la pole 
position. Nascar offre en effet un angle de vision 
plus resserré. On ne voit plus les pneus, le rétro 
(situé maintenant en haut de l'écran) ne permet 
plus de visualiser si J' on va être doublé à gauche ou 
à droite ... Seul le tableau de bord est meilleur sur 
ce titre plus récent. La souplesse de ces simula­
tions est plus que jamais importante. Là, c'est 
Mario Andretti qui se place en dernière place. 

tudes pour le jeu. La bande son est entraînante 
mais répétitive. Etant donné le peu de jeux qui se 
développent sur Néo Géo, il y a de quoi être ravi 
lorsque arrive lb'l jeu comme Raguy. Même si la 
notice est en japonais, la démo en début de partie 
remplit parfaitement le rôle de mode d'emploi. 
Prévoyez de longues journées pour vous attaquer 
à BJue's Joumey ! Laurent Defrance 

TYPE _ _ _ Plates-formes/aventure 

GRAPHISME ***** Des décors colorés, variés et agréables. 
Un régal pour les yeux. 

ANIMATION ***** Fluide et rapide. Le personnage répond 
parfaitement 

BRUITAGES *** 
Une bande-son sympa, sans plus. 

PRIX: G 
Un jeu de plates-fonnes/aventure 
original et varié. La réalisation est 
un exemple du genre. 

u me'in Ill' •ntiguration, à .1uter 
l' 'JutC'-C'I Ualification. 

Quant à Nascar, il offre un jeu, certes rapide, mais 
dont le contrôle du volant eSt bien moins souple 
que celui d'Jndi. Par exemple, te recentrage des 
roues d'lndi , lorsqu'on l&che le volant, est très 
agréable. Il facilite la conduite, notamment en ce 
qui concerne les reprises de dérapage. Nascar 
n'est pas assez rapide à mon sens. La piste, plus 
étroite, est difficile à suivre et lon aurait souhaité 
un mode de contrôle aussi nerveux que celui d'ln­
di. Quant aux bruitages, il sont relativement équi­
valents pour les trois progi:ammes. Les régimes 
moteurs sont bien mis en évidence et lon en pro fi-



Jacques : oui, mais ••• 

Je suis globalement de l'avis d'Olivier, 
mais j'apporterais cependant quelques 
réserves et précisious. La conduite sur 
Nascar s'apparente beaucoup plus à celle 
de Test Drive qu'à uue classique course 
de circuit, avec ses ava11tages et ses 
inconvénients. Il est difficile de juger de sa 
posiJinn exacte sur la piste (il faut se.fier 
sur la distance qui sépare la ligne du mur 
au bord de l'écran), mais en contrepartie, 
la sensation m'apparait plus réaliste. 
L'usage de la 3D calculée est une bonne 
idée (c'est un peu la mode actuelle 
d'ailleurs), mais elle ne prend en fait tout 
son sens que si les décors sont 
suffisamment riches, ce qui n'est pas le cas 
ici. De plus, les murs de bordure sont bie11 
mal rendus, ce qui peut gêner en cours 
d'action. En ce qui concerne le rétroviseur 
unique, 011 peut malgré tout prévoir le coté 
par lequel on va être doublé (on voiJ le 
concu"ent se diriger d'un coté ou de 
l'autre), mais il faut alors y apporter u11e 
attention soutenue, incompatible avec la 
course elle-même. Le système des deux 
rétros d'Indianapolis 500 est bien plus 
pratique. En dépit de ces défauts, Nascar 
Challenge garde à mon avis suffisamment 
d'atouts pour justifier son achat, ne serait­
ce que pour sa conduite d'un style 
différent. 

Jacques Harbrmn 

tera pour éviter les surchauffes, très (voire trop) 
fréquentes et rapides sur Nascar. 
Ce qui fit le succès d' lndi, c'est la complexité et le 
réalisme de la gestion mécanique de la course. 
Nascor fait, lui aussi, très fort dans ce domaine. 
Modification des pneus, réglage du moteur, angle 

Engine Typa_ _ Raang 
Top c;ear Ratio _ 'f.57 
Tïr-e Shsser __ Q.5 
Spoiler Angle 611 

llei9h 35111 lbs 
DispJaceHent-351 ao 
ll- 6lil HP 2.3 sec 
Too Soeed _ __ 1711 """ 
8lil-IJ HPh -258 ft 

'Vetus av& Io possibilité dè chan9e les 
ca ractéristiques techniques. 

du spoiler, les pilotes pointilleux vont s'en donner 
àcœurjoie. Dommagecependantqu'ilnesoitpas 
possible d'effectuer ces modifications sur la piste, 
commec'étaitlecaspour Indy. DansNascar, tout 
se passe dans le stand, avant le départ de la cour­
se. Mario Andretti ne propose quant à lui aucun 
de ces atouts. C'est bien dommage, car cela le pla­
ce d'office un cran au-<lessous de ses confrères. 
On retrouve également dans ces courses le pas­
sage obligé au stand de réparation. Pour ce der­
nier point, je trouve qu'lndi propose un meilleur 
dosage de la difficulté, et donc de la dégradation 
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Version Amiga 

Cette adaptation sur Amiga est très correcte. 
L'animation est suffisamment rapide et fluide 
pour que r on~ laisse prendre au jeu et la bande 
son est d'une grande variété : régime du moteur. 
heurts contre les murs, bruit du roulement des 
pneus sur l'herbe avec, en prime. une bonne 
séquence musicale avant chaque course. Pour le 
reste, on retrowe les qualités et les défauts de la 
version PC. 

Jacques Harbonn 

P..,...,Gnlfe èlans les !<Mnd "' d n le""' ........ . 
ê1·es-vc l 

des voitures. Qans Nascar, en effet, il sera très dif­
ficile de ne pas abîmer son véhicule très rapide­
ment (quelquessecorides de surchauffe suffisent à 
faire exploser la machine ... ). Les passages au 
stand, très bien gérés paraiUeurs, seront du même 
coup trop nombreux. 
Ces trois simulations offrent au pilote un mode 
replay. Entièrement calqués sur celui du Tilt 
d'Or 91, les modes replay de Nascar et de Mario 
sont excellents. Il est regrettable qu ·il ne couvrent 
pas une plus longue durée de course (dans le cas 
de simulateurs de vol, on a vu des replays très 
complexes enregistrer plus de cinq minutes de 
jeu ... ). Nascar offre toutes les vues classiques : sui­
vi, vue arrière, vue aérienne avec le brui! de l'héli· 
co en retrait. C'est génial ! Même égalité en ce qui 
concerne le choix des épreuves, entraînement, 

Francis : non ! 

Un bo11 soft, peut-être ... Mais moi, je 
trouve aberrant qu,e des programmeurs 11e 
pensent pas à incorporer à une nouvelle 
simulatiofl u11 petit quelque chose de neuf 
Puisque tout le monde s'est éclaté sur 
Indianapolis 500, comment espérer 
séduire à nouveau les pilotes PC si 1'011 
apporte rien de plus original un 011 après ? 
Hard Drivin, par exemple, était un 
simulateur de conduite dif.fére11t, qui vous 
permettait, avec le même environnement 
graphique qu'Indianapolis 500, de piloter 
autremenf, de circuler dans un trafic 
dense, de parcourir des circuits 
acrobatiques. Nascar Challenge n'est pour 
moi qu'un clone d'lndy, un remake qui ne 
vous apportera rien de plus que l'ancien 
titre. Alors, OK si vous êtes riche comme 
Crésus. Sinon, 11011 ! 

Francis Blanchard 

TYPE Course de voiture 30 

GRAPHISME ***** Même soin du détail qu'lndy 500, mais 
l'angle de vue et la clarté du décor sont 
moins bons. 

ANIMATION ***** Un jeu très fluide, même lorsque 
beaucoup de sprites occupent l'écran. 

BRUITAGES ***** 
Pour qui possède une carte son, c'est un 
délice. Moteur, explosion, voix digit, 
superbe! 

Prix: C 
Une coune réaliste, maniable et 
lmptesaionnante, mais qui ne peut 
lutter contre lndi 500. 

course simple ou championnat. Nascar fait très 
fort en ce qui concerne le nombre et la variété des 
circuits. Enfin, les contrôles joystick sont de bon­
ne qualité. tant pour Indy que pour Nasœ.r. Il sont 
moins souples sur Mario. 
Mario Andretti ne tient pas la route face à Nascar 
ou Indy. Pas de réglage des caractéristiques des 

machines, moins de souplesse et moins de réa· 
lisme : il nous semble difficile à retenir. Entre Nos· 
car et lndi 500, la lutte est plus serrée. Pourtant, 
je continue à préférer le Tilt d'Or 90. Sa conduite 
est plus souple, la vision des pistes bien plus large 
que celle de Nascar. Enfin, son réalisme reste iné­
galé, grâce à de petits détails comme le fait que la 
voiture est plus rapide lorsque ses réservoirs se 
vident et qu'elle perd du poids. Ça, c'est de la vraie 
simulation. Nascar n'est pas un mauvais soft, 
mais il n'intéressera que les amateurs qui ne peu­
vent plus se procurer lndianapplis 500. 

Olivier Hautefeuille 
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Secret Wea11ons 
of the Luftwaffe 
PC 640 KO TOUS ECRANS CARTE SON 

Lucasfilm. Conception : L. HoUand ; programme : L. Bolland et P. Lincroft ; 
graphismes : M. Cameron et J. Mc Leod ; musique : M. Land. 

Et oui, il est encore possible de 
rivaliser avec Yesger Air 
Combat ! Si Secret Weapons of 
the Luftwaffe est moins souple 
que son confrère, Il offre des 
stratégies d'une puissance 
rarement atteinte. Mitraillage ou 
largage de bombe, vol en 
formation ou gestion de 
l'intégralité des forces aériennes : 
vous n'oublierez pas ce soft de 
sitôt. 
L'installation de Secret Weapons of the Luft­
waffe occupe plus de 3 Mo de mémoire. Pire 
encore, elle vous oblige à n'installer aucun pro­
gramme résident en mémoire, pas même un ges­
tionnaire de souris ! Le jeu se maniera donc au 
clavier ou au joystick. La prise en main du pro­
gramme est aisée. La notice qui accompagne le 
soft est traduite en français et décrit en détail tou­
tes les missions proposées, ainsi que la plupart 
des techniques de vol et d'attaque. Vous voici 
devant le menu principal de ce nouveau simula­
teur de vol.Tout commence par une petite visite à 
l'école de pilotage ... 
Les missions d'entraînement vont vous permettre 
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de prendre connaissance de toutes les techniques 
de combat, en vous plaçant à un niveau de diffi­
culté faible ou nul. Le pilote a le choix entre divers 
appareils {quatre pour les forces alliées, cinq pour 
les forces de l'Axe). Très vite, il va s'essayer au 
deux types de combats proposés daDS cette simu­
lation : l'attaque au • gun • d'un avion ennemi et 
le bombardement d'une cible. Secret Weapons of 
the Luftwaffe tire tous son intérêt de la gestion de 
ces deux attaques. L'attaque au canon est la tech­
nique de combat la plus classique. Si elle ne profite 
pas de la souplesse désormais fameuse de Y eager 
Air Combat, elle propose une mise en scène tout 
aussi superbe. Les avions ennemis sont très bien 

TYPE Simulateur de vol 
et de combats aériens/stratégie 

GRAPHISMES- ***** 
Beaucoup de richesse dans le ciel moins sur 
le sol si l'on veut un jeu rapide. Ou bën boulot 

ANIMATIONS **** 
Moins performante que celle de Yeager, 
même sur un PC haut de gamme, H faudra 
jongler avec les niveaux de détail. 

BRUITAGES ***** 
Très réussis. Le point fort réside dans le brun 
des moteurs qui sun bien le régime des gaz. 

Prix: D 
Le fait de pouvoir paner succes­
sivement aux postes de pilote, 
mltrallleur ou d'officier de bombar­
dement tait le succàa de ce Jeu. 

dessinés et leur approche est rapide et souple. Si 
l'on simplifie au maximum les détails extérieurs 
(qui importent peu dans œ style de bataille), on 
peut tout à loisir prendre l'ennemi dans une chas­
se rapide, bien plus passionnante que ne l'étaient 
celles de F117A par exemple. Et puis, n'oubliez 
pas que vous pilotez ici des coucous qui n'ont rien 
à voir avec des jets. Il faut jongler avec les moteurs, 
éviter sans cesse la perte de vitesse ... Mais quel 
pied ! Les bruitages sont de plus très réalistes et 
vous permettent de deviner à l'oreille le moment 
du décrochage, ce qui n'est pas courant! Avec 
son deuxième style de combat, le largage de bom­
be, ce simulateur fait encore plus fort. Cette fois, 
vous vous servirez souvent d'un pilote automa­
tique qui se borne à maintenir le cap et l'altitude de 
votre appareil. Une fois ce mode automatique 
enclenché, appelez le poste de largage. Le sol 
défile sous vos yeux. Il faudra alors orienter la we 
vers l'avant et pointer la cible dans le viseur. Vous 
avez ici le choix entre deux types de contrôle. Si 
vous maîtrisez bien le logiciel, il est bien sûr pos­
sible de calculer la trajectoire des bombes en fonc-



Un Komet saisi par les forces américaines 
sur le tarmac de sa base. 

( \ 
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tlons de l'altitude et de la vitesse du bombardier. 
Mals vous pouvez aussi faire appel à un déclen­
cheur automatique qui, une fois la cible pointée 
par vos soins, s'occupe de tout le reste. Enfin, il 
faut savoir que Secret Weapons of the Luftwaffe 
cumule mitraillage et largage de bombe dès lors 
que l'on choisit une mission à bord d'un bombar­
dier (les plus intéressantes !). Là, le pilote devra 
jongler entre tous les postes de combat, c'est à 
dire le pilotage, le lâcher des bombes et pas moins 
de sept mitrailleuses (avant, arrière, aile gauche, 
tourelle, etc.). J'aime mieux vous dire que la lutte 
est dans ce dernier cas très difficile. Bien sûr, on 
peut placer les mitrailleuses en mode tir auto­
matique mais cela manque de classe ! 
Suffisamment souple dans son vol, très réaliste au 
niveau des techniques de combat, le simulateur de 
Lucasfilm compte encore bien des atouts. La 
richesse de ses missions en est un qui vous évitera 
toute monotonie à long terme. Le menu principal 
offre divers modes de jeu. Outre les missions d'en­
traînement, vous allez en effet choisir votre camp 
(allié ou allemand) et sélectionner au choix des 
missions historiques, des missions créées par 
vous-même ou encore revivre l'intégralité d·une 
campagne qui marquera peut-être la chute du 
Troisième Reich ... Pour cette dernière mission, la 
stratégie est poussée à son plus haut point. Ce 
sera à vous de créer des escadrilles, de transférer 
les avions alliés dans les bases françaises au fur et 

La petite hélice sert à alimenter le 
générateur électrique de l'engin. 

Messerschmitt Me.163 B·la 

Francis : oui mais .•• 

Je suis tout à fait d'accord avec Olivier en 
ce qui concerne la puissance « action » de 
ce simulateur. Lorsqu'il faut t:out à la/ois 
mener à bien un bombardement délicat et 
faire/ace à trois Messerschmitt qui 
attaquent en piqué, c'est le délire garanti ! 
Par contre, je n 'ai pas trop apprécié 
l'option « campaign » qui est à mon sens 
bien trop complexe. Même si l'on sait bien 
piloter et que l'on détruit les cibles 
choisies, il faut sans cesse travailler sur des 
écra11s que je ne trouve pas trop clairs. 
Cette phase est difficile à prendre e11 mai11. 
Un simulateur est un simulaJeur, un 
wargame est un wargame ! Pourquoi 
mélanger ? Dernier reproche enfin, la 
lenteur du programme. C'est t:oujours 
pareil : pour que le vol reste souple, il.faut 
sélectionner u11 sol uniforme, sans détails 
11i reliefs. .. Chers amis programmeurs, 
pourquoi développer des décors sublimes si 
l' on doit s'en passer pour jouer? Sur mon 
386, le niveau de détail « medium » (il y en 
a deux autres plus complexes) saccadait 
encore la partie ... Voila, pour toutes ces 
raisons, je préfère encore Yeager Air 
Combat, qui reste pour moi le simulateur 
le plus complet. Francis Blanchard 

Le Messerschmitt Me.163 Komet 

Si l'histoire retient les rôles essentiels joué 
par leBf.109(Gustau), leFw.190ou leJu.87 
(Stuka) dans l'auiation allemande lors de la 
seconde guerre mondiale, il est pourtant un 
appareil extraordinaire qui aurait pu chan· 
ger le cours du conflit (dans sa phase aérien· 
ne), pour peu que le temps en eût été laissé 
aux ingénieurs de Messerschmitt. Il s'agit 
du Me.163 Komet, issu des imaginations 
fertiles d'Alèxander Lippisch pour la 
conception générale et de Helmut Walter 
pour la motorisation. Véritable petit pla· 
neur propulsé par un réacteur, le Komet fit 
sa première apparition dans le conflit le 28 
juillet 1944, face à une formation de 8-17. 
Crédité d'un recorddevitessede1004 km/h 
(dès octobre 41 !}, ses qualités de uol étaient 
exceptionnelles, à tel point que /'auion pla· 
nait trop pour atterrir. 279 exemplaires en 
tout furent liurés à la Luftwaffe, qui ne 
comptait cependant plus de pilotes assez 
expérimentés pour permettre les améliora· 
tions indispensables à l'auenlr du Me.163. 
En effet, son principal défaut tenait à son 
carburant, constitué d'un mélange haute· 
ment explosif de deux matières extrême· 
ment uolati/es : beaucoup de pilotes per· 
dirent la vie lors du choc consécutif à 
ratterrissage sur le potin préuu à cet effet. 
Le Me.163 eut cependant une double filia· 
tion : le Mitsublshi J8Ml Sht.tsui, tout 
d'abord, qui n'était rien d'autre que sa ver­
sion nippone (le seul exemplaire construit 
s'écrasa au sol}, et le Me.263 (ou Ju.248), 
uersion améliorée mais trop tardiue. P.K. 

à mesure que recule l'ennemi, de détruire ses 
réserves de carburant, d'affaiblir ses transports, 
ses communications, etc. 
Sur la carte très détaillée du champ de bataille, on 
peut visualiser chaque unité et choisir les meilleurs 
cibles. Ensulte, il faut créer l'escadrille (bombar· 
diers. chasseurs, etc.) et enfin lancer la mission. 
Très difficile à remporter, cette ultime épreuve est 
réservée aux as du ciel. 
Il me reste enfin à vous parler de la dualité arcade/ 
stratégie de ce simulateur. Comme Yeager Air 
Combat, Secret Weapons of the Luftwaffe 
s·adresse tout aussi bien aux amateurs de sensa­
tions fortes qu'à ceux qui aiment les prises de tête. 
Exemple, vous pourrez piloter style • arcade • 
avec un minimum de commandes ou profiter d'un 
contrôle plus réaliste par une simple pression sur 
Alt et C. Dans ce dernier cas. il faudra gérer le 
train d'atterrissage, les volets, ou encore manier 
distinctement la dérive des ailerons. 
La simulation offre ainsi tout un panel de niveaux 
de difficulté, ce qui lui permettra de plaire à un très 
large public. 
A noter pour finir une option de sauvegarde des 
missions créées et un magnétoscope (moins beau 
que celui de Yeager mais sympa tout de même). 
Résultat des courses : Secret Weapons of the 
Luftwaffe et Yeager Air Combat sont à ce jour les 
deux simulateurs de vol que l'on se doit de connaî· 
tre. Olivier Hautefeuille 
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Piotr: oui ! 

Waouh ! Merci, Lucasfilm ! Secret 
Weapons of the Luftwaffe n 'est pas 
seuleme11t un simulateur de combats 
aérie11s : c'est avant tout un régal pour 
l'esprit, u11e leçon d'histoire exemplaire ei 
une mine de documents. Tout comme11ce 
par le manuel : 230 pages de schémas, de 
plans, de photos inédites et de témoignages 
exception11els. A lui seul, il justifie l'achat 
du logiciel! J 'en connais qui, e11 lisant 
« 230 pages », ont déjà déclaré forfait. Ils 
011t bienfait : SWOTL n'est pas pour eux. 
C'est vrai qu'il s'agit d'un simulateur 
difficile : j'ai dénombré pas moins de 
81 touches de fonction différentes à 
mémoriser pour profiter plei11e111e111 de 
to11tes les options. Ceux qui aiment 
terminer un jeu en 1111 quart d 'heure ne 
vont pas apprécier. Par contre, tous les 
amoureux de vraie simulation, d'avions 
hors du comm1111 et d 'histoire 
aérona11tique vont adorer. A commencer 
par cette splendide idée de faire voler les 
prototypes allemands en action 
opérationnelle : du dangereux Komet ( voir 
notre encadré) au .fantastique Gotha 229A, 
c'est tout un pan de la recherche des forces 1 
de l'Axe qui nous est dévoilé. 
Ensuite, la complexité de la simulation fait 
aussi sa force : 1111 avion se mérite et vous 
serez réellement.fier de vo11s lorsque 11otre 
817 reliendra 1•ictorie11x de sa mission. 
Enfin, et je dirais surto11t, il y a cet amo11r 
du travail bien fait qui transparaît à 
chaque ligne d11 ma1111el, à chaque détail 
de la simulatioTL Les programmeurs de 
/,11casfilm sont 111a11(festeme111 des fo11s de 
belle~· machines et des enragés du détail : 
1111 mélange parfait q11i nous offre w1 

loxiciel hors du co111111t111. Piotr Korole1• 

The Brainies 
AMIGA 

Régulièrement, les éditeurs glissent subrepticement un jeu de 
réflexion au milieu de logiciels d'action, d'aventure et autres 
shoot'em'up. The Brainies, réalisé par une jeune équipe de Bordeaux, 
n'échappe pas à cette règle. Ils ont même eu la bonne idée de 
développer le jeu sur toutes machines, NeXT comprise. Redonnez · 
force .et vitalité à vos petites cellules grises : c'est tout le mal 
que l'on vous souhaite ! · 

Editeur : Titus ; concepteur : Atreid Concept 

Les apparences sont parfois trompeuses. Qui se 
méfierait d'une boule de poil aussi attachante que 
le premier skweek venu ? Son visage respire la 
douceur ... uniquement lorsqu'elle est endormie. 
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Le reste du temps, elle se met en boule et est de 
très mauvaise humeur. Cette créature est un Brai­
ny. Avec un nom comme celui-ci, il ne faut pas 
s'étonner que leur tête et leur corps ne fassent 

qu'un! Ces aliens, tels des Gremlins moyens, 
débarquent sur terre pour semer le dêsordie et 
rendre fous ses habitants. Ces derniers étant déjà 
pas mal dérangés. il est souhaitable de ne pas 
aggraver la situation. Donc, les Brainies, go 
home ! Plus facile à écrire qu'à faire. C'est à vous 
de leur montrer le chemin de la maison. Pour cha· 
cun des cent-un tableaux, vous devez les ramener 
sur leurs sleepers, sortes de pastilles de couleur. 
Une fois dessus, ils s'endorment et refont le plein 
pour mieux vous terroriser au niveau suivant. Ces 
nouveaux envahisseurs n'ont pas oublié d'être 
bêtes. Ils se déplacent seulement dans quatre 
directions (haut, bas, droite, gauche) et surtout ne 
s'arrêtent que lorsqu'ils rencontrent un obstacle 
naturel (décor) ou un autre Brainy. Votre affaire se 
complique d'autant plus qu'un • gadget •apparait 
tous les dix niveaux. Au nombre de six, ces obje 
ont la particularitéd'êtresoitune aide, soitunobs-: 
tacle, tout dépendant de la manière dont le joueu 
les utilise. Par ordre d'apparition, il y a les flèches 
clâssiques pour ce genre de jeu, qu'il est impos· 
sible de prendre à contre-sens. Le Bumper est un 
gadget qui marque ! ll est matérialisé par un poing 
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C.. ~") tion opposée tout Brainy 
qui s'en approcherait. Le télétransporteur avale 
et recrache les Brainies vers un autre télétranspor· 
leur. Seule exigence : ces ascenceurs modernes 
doivent être de même couleur que les bestioles 
pour pouvoir fonctionner (quatre couleurs diffé­
rentes). Les interrupteurs allument les sleepers. lei 
aussi, il faut respecter les couleurs. Les portes 
sont ouvertes par un Brainy de même couleur. 
Enfin, les bombes forment de véritables pièges à 
Brainies mais, avec le temps limité, constituent 
aussi le deuxième cas de fin de partie. Un Brainy 

Un résumé des gadgets disponibles. 

qui part en fumée empêche les autres de passer au 
niveau supérieur. Pour cela, il faut soit éviter les 
bombes, soit se procurer des œufs qui remplace· 
ront au pied levé le cher disparu. Ces jokers sont 
dispersés tout au long des tableaux. Même chose 
pour le temps. Une horloge remet les pendules à 
l'heure. Enfin, un 1 cœur donne une vie sup-

TYPE _ _ _ _ _ _ _ Réflexion 

GRAPHISMES **** 
Les différents mondes sont bien 
représentés grâce à des décors soignés. 
Dommage que les changements de 
décors n'interviennent que tous les dix 
tableaux. 

ANIMATIONS _ _ ***** 
Beaucoup d'humour dans ces 
animations fluides et vivantes. 

BRUITAGES- ****** 
Une véritable réussite. La musique 
d'intro est un petit bijou. Les bruitages 
sont nombreux et très explicites. 

Prix: C 
Un bon jeu de réflexion sans gran­
de surprise. 
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Doguy: oui 

Lorsque Laurent m'a présenté les 
premières préversio11s de Brainies, le jeu 
m 'a paru sans grand illlérêt. Mais, depuis, 
les gens d 'Atreid Concept ont eu le temps 
de travailler sur leur projet. Sa11s être 
l'égal d'un Tetris, Brainies a su gagner 
ses galons de bon jeu de rejlexion. Certes, 
le principe n'est pas nouveau, mais le look, 
si ! Et il est réussi De plus, je trouve que 
la difficulté bien dosée des premiers 
niveaux permet de se faire la main et de 
comprendre les subtilités du jeu, un peu 
comme dans Lemmings, même si le jeu 
n 'est pas aussi astucieux. Contrairement à 
certains jeux trop difficiles qui frustrent le 
joueur au point de le dégoûter, Brainies 
donne em1ie d'aller toujours plus loin, 
même si la lassitude risque peut-être de 
s'installer au bout de 20 ou 30 tableaux 
consécutifs. Si R-Type est votre soft de 
che11et, lai.1-sez tomber Rrainies. Mais si 
Tetris et Lemmings se partagent vos 
faveurs, n'hésitez pas ; Brainies est fait 
pour vous. Dogue de Mam•e 

plémentaire. La difficulté des tableaux suit une 
progression logique. L'apparition des gadgets et 
le terrain de plus en plus accidenté obligent le 
joueur à un minimum de réflexion. Heureuse­
ment,ilexiste plusieurs chemins poûr ramener les 
Brainies sur leurs sleepers (à l'exception du der· 
nier niveau). De plus, il est toujours possible.de 
• réveiller " un Brainy pour qu'il vienne en aide à 
un de ses congénères. 
On est tout de suite séduit par la simplicité du jeu 
et ses animations humoristiques. La sélection des 
Brainies se fait simplement en déplaçant un 
curseur sur l'une des créatures et en validant son 

choix avec le bouton de la souris ou la touc·ie 
espace. Les bestioles ne cessent de remuer et 
leurs mimiques trahissent leur mauvais caractèr·' : 
elles montrent les dents, sautillent sur place, 
regardent vers le haut...Les décors sont variés el 
respectent une progression logique: d'abord le 

Axel : oui, mais ..• 

Passionné par toute forme de jeu de 
réflexion, je trouve que Brainies manque 
d'originalité. J e ne parle pas de l'histoire 
mais plutôt de la représentation des 
tableaux et du mode de déplacement des 
Brainies. Du déjà vu sur Mac m•ec Darwin 
et sur consoles avec Tr icky. Le dosage deI 
difficultés est 1111 autre point contestable d 11 
jeu. li faut attendre d'être au niveau vingt 
pour que les réels problèmes commencent. 
Les premiers tableaux ne présentent pas de 
difficulLés particulières. /, 'apparition des 
gadgets est une bonne chose mais ils ne 
sont pas assez nombreux à mon goût. De 
plus, dès le tableau soixante-dix, il n'y a 
plus de no1111eaux gadget:>, ce qui est assez. 
frustrant. Axel M unschn t 

monde aquatique, puis souterrain, la campagne, 
le désert et, pour terminer, """'- , 
dans leur vaisseau spatial ~ './ L / 

. et dans un paysage 2 \ " 
lunaire. La musique - ~ 
renforce parfaitement ~ ~~7. l 
cette ambiance parti- ,W- ~ ' 
culière du jeu. The r f-~/,'"""'f.\{}' ' 'V( t 
Brainies est à la portée 1

1 NJ 
de tout amateur de ' 
<éllexion, J>o;" peu qu'U . -~ ' ' · . \li [ 
sache se serv1r de ses neuro· ~\ . 1\~~~ nes. Laurent Defrance ~ t::::i?' 





Megafortress 
PC VGA CARTE SON 640 KO 

Hit de ce même numéro, Secret 
Weapons offre des séquences de 
bombardements superbes, mais 
sûrement pas aussi complètes 
que celles de Megalortress ! 
En contrepartie, ce nouveau 
simulateur est bien plus 
stratégique qu'arcade. Pour les 
pilotes avides d'hyper-réallsme ... 

Mindscapetrhree Sixty. Conception : 
J. Correll ; programme : P. Armstrong, 
S. T ibbett, L. Mendoza et S. Chagar 
Iamudi ; design et graphismes : R. Banks, 
P. Butler et G. Campbell ; bande son : 
P. Butler. 

Vue du poste du pilote : en virage sur l'aile 
droite, vous localisez une base . 

militaire dotée d 'une piste d 'atterrissage. 

Votre nouvel apparetl de combat se nomme 
EB-52 Megafortress. Ce bombardier compte cinq 
membres d'équipage et vous invite par là même à 
contrôler cinq postes de combats différents. C'est 
là son principal atout... Megafortress n'est guère 
impressionnant pour la qualité de ses graphismes 
ou pour la souplesse de ses animations. Le jeu est 
un peu saccadé sur un 386 et les paysages exté­
rieurs développés en VGA 256 couleurs Oe seul 
mode graphique reconnu par ce jeu) sont excel­
lents mais n'apportent rien de nouveau au'domai­
ne de la simulation aérienne sur PC. Ce qui comp-
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te, c'est la puissance stratégique de cette 
simulation, son souci du détail, son réalisme. 
Imaginez par exemple votre premier vol d'en­
traînement. Vous allez tout d'abord appeler le 

Le poste du navigateur propose une 
visualisation des waypoints ••• 

Francis : oui, mais .•• 
Attention, Megafortress est encore un de 
ces jeux qui ne se suffit pas d'11ne machine 
de base. Cette fois-ci, les concepteurs du 
programme ne font pas dans la demi­
mesure. Le mode VGA est le se11I à être 
pris e11 compte. Il faut bien sûr 1111 disque 
dur et le contrôle clavier est possible sans 
souris mais l'on y perd en souplesse. Enfin. 
je tiens à signaler qu'il faudra libérer toute 
la mémoire interne de Ta machine pour 
booter cette simulation. Je trouve 
"1.egafortress bien réalisé, mais avec plus 
de dé/ auts que ne le signale O.H. Par 
exemple, Ta gestio11 de la vue extérieure est 
moins souple que ce que l' 011 a l'habitude 
de manier dans de telles simulatiom. Il 
faut actionner des flèches sur l'écran pour 
tourner la vue, ce qui est /,Qin d'être 
ergonomique. Je préfère les simulations oil 
/'011 déclenche la vue droite par une 
touche, la gauche par une autre, etc. 
El~fin, la gestion de tous les i11str11ments de 
brouillage radar est trop complexe à 111011 

se11s. La prise en main de ce soft est 
difficile et l'aspect arcade n'est pas assez 
présent. Un bon soft, mais qui ne s'adresse 
1•raime11t qu'aux durs de d11rs de la cellule 
grise ! Francis Blanchard 

poste du co-pilote pour enclencher les batteries 
placer la radio en stand-by, aUumer les lumières 
extérieures, ajuster la pressurisation de la cabine a 
7 ,45 PSI... De retour à l'écran de pilotage, il faut 
mettre le starter, mettre en route les huit moteurs. 
augmenter la poussée sans oublier le frein de par­
king, les flaps, le mode land ou taxi ! Il sera même 
possible d'allumer ou non les éclairages des 
tableaux de bord, de mettre les essuie-glaces par 
temps çl' orage. Plus loin, vous appellerez les trois 
autres postes de combat restant, à savoir l'écran 
de navigation (waypoint et repérage sur carte). 
l'écran BN (pour Electronic Warfare station . 
contrôle des radars et jamming panne! pour le 
repérage des cibles ennemies et surtout le brouil­
lage des radars ou missiles guidés) et enfin le poste 
nommé OW (pour Offensive Weapons station, 
lancement des bombes et des missiles). Tout ceci 
pour vous prouver en quelques mots, d'une part le 
grand réalisf1le de cette simulation, d'autre par1 
qu'elle ne s'adresse pas aux amateurs d'action, à 

••• ainsi qu' une vision 3D de l' horb:on et des 
prévisions de vol. 
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tous ceux qtô ne craqueront que pour Yeager Air 
Combat par exemple. Pour ma part, cette corn· 
plexité stratégique m'a complètement séduit. S'il 
est difficile de mémoriser toutes les manipulations 
essentielles avant une bonne heure de pratique, 
l'enchaînement des missions d'entraînement 
favorise œt apprentissage. Vous allez en premier 
lieu travailler le décollage et l'atterrissage. Les ré­
actions de r appareil sont justes (on décroche plus 
facilement lorsque lon est plus chargé par exem­
ple). Aucun mode• anti·crash »,aucune tolérance 
à l'erreur! Ensuite, il faut apprendre à gérer le 
ravitaillement en vol (assez facile) et la chasse au 
radar Cette dernière phase est plus délicate, du 
fait de lemploi de nombreux instruments corn· 
plexes. Je préciserai à ce propos que la notice est 
un peu confuse. Tout y est dit mais, dans chaque 
chapitre, on renvoie le leeteur à un autre para· 
graphe pour plus de renseignements, qui lui· 
même vous propulse au sommaire pour un nou­
veau chapitre. etc. CompUqué 1 
Les paysages extérieures ne sont pas exception· 
nets. Le sol est très uniforme et seules les quelques 
montagnes, les constructions ou bases au sol sont 
Intéressantes à regarder. Personnellement, fal 
plus craqué pour la beauté des écrans de contrôle. 

Poste OW : le radar est en traque. •• 

... la cible a été <c lockée » et vos bombes 
accomplissent leur œuvre destructrice sur 

un bâtiment ennemi. 

Tous les interrupteurs s'enclenchent avec un 
• clic • sympa, les radars distillent des images très 
précises, les courbes de fréquences radio oscil­
lent. .. Bref, tout remue comme il faut ! Côté ani­
mation, c'est un peu lent à l'extérieur mais rien de 
bien grave puisqu'il s'agit avant tout d'unjeustra· 
tégique. J'ai beaucoup apprécié en revanche la 
rapidité des changements d'écran et le fait que 
l'on puisse cumuler toutes les manipulations pos­
sibles sans freiner le jeu. Vous pourrez par exem· 
pie effectuer un virage serré et modifier en même 
temps l'orientation ou le zoom de la vue exté· 
rieure. Les deux manœuvres se marient à mer· 
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Piotr: non 

Mais j usqu'où iront-ils ? La mode est aux 
simulateurs de vol (tant mieux !) et, sous 
ce prétexte, les éditeurs sont prêts à mettre 
en logiciel tous les zingues de l'USAF et de 
/'Année Rouge réunis ... Un peu de sérieux, 
messieurs ! r\ force d'éplucher les listes de 
matériels, vous oubliez la vocation 
première de vos produits : nous distraire. 
Et croyez-moi, il est difficile d'appliquer le 
terme de « distraction » à une simulation 
de B-52 (les fameux« Bifivtitous »), à 
moins d'oublier le rôle que cet avion a 
joué pendant les guerres du Vietnam et du 
Golfe et à moins d'aimer passer des heures 
devalll un pa1111eau de co11tre-mesures 
électroniques ou celui d'un poste de 
navigation. Où est le plaisir de 1•0/er, cene 
sensation de liberté absolue que nous 
procure Veager Air Combat ? Et lajiené 
légitime à l'annonce de votre nomination 
de lie11tena11t-colonel dans Sukhoi 25 ? 
Dans Megafortress, vous êtes transformé 
en OS du bombardement, en salarié de la 
Grande Faucheuse. Il y en a qui aime. 
Moi.je préfère garder ma vision 
chernleresque du combat aérien ... 

Piotr Korolev 

veUle sur un 386 de base. Enfin. les program­
meurs de Megaf ortress ont su gérer au mieux les 
cartes son. Les bruitages sont superbes (moteur. 
alarmes multiples, explosions, largage de missiles 
ou de bombes ... ) et les musiques d' intro vraiment 
réussies. 
Pour profiter au mieux de Megafortress. il faut 
bien sûr un disque dur mais surtout une souris. 
Car, pour une fois, le pilote pourra commander 
l'intégralité de la par):ie à même l'écran, déclen­
cher tous les instruments par un clic souris, régler 
de visu les huit leviers de gaz des moteurs ... Seul le 
pilotage de base de l'appareil se manie au clavier 
grâce aux touches Oéchées. Il me reste enfin à 
vous parler de la longévité de cette simulation. Les 
missions s'enchaînent ici à la manière des simula­
tions Microprose. Il vous faudra remporter des 
victoires consécutives pour avoir droit à des mis· 
sions plus difficiles ! Et pas question ici de modifier 
en un tour de main le fichier roster.dat comme il 
est si facile de le faire dans F19 ou F15, par exem-

L' inventaire de la soute avant : de la 
bombe planante, de l'anti·piste , etc. 

pie. Quoiqu'il en soit. les menus offrent un assorti 
ment de missions tout à fait satisfaisant et l'on Sl'c 

passera très facilement ici du mode • éditeur de 
missions ~. 

Amateurs de réalisme, craquez ! Conclusion posi 
tiVè pour cette simulation qtô est, à mon sens, m 
plus complexe et la plus réaliste des simulation' 
aériennes de bombardement disponibles sur no: 
compatibles PC. 
Quelques petits défauts mis à part (commen­
connaître r altitude en we extérieure, pas de résu 
mé détailfé des missions, pas de mode • replay •} 

• ic)ntagir;t:-~. 

je vous invite tout particuUérement à essaye1 
Megafortress. li faut du temps devant soi, de l'as­
pirine sous la main et un dico d'anglais si néces· 
saire ... Mais quel pied. mon capitaine 1 

Olivier Hautefeuille 

TYPE _ _ Simulateur de bombardier 

GRAPHISMES_ ***** 
De bonne qualité, surtout en ce qui 
concerne les instruments de bord et les 
vues caméra d'appareils ou de bases au 
sol. 

ANIMATIONS **** 
Le vol aurait pu être plus souple sur 386. 
Par contre, très bonne gestion des vues 
caméra et l'inertie de l'appareil est 
respectée. 

BRUITAGES ***** Avec une carte son compatible Adlib, très 
belles musiques et bruitages variés et 
réalistes pour toutes les situations. 

Prix: D 
18, oui, pour la première simulation 
qui tient si bien compte de la réalité 
sans pour autant << ennuyer " le 
pilote! 
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Ce/tic Legencls 
AMIGA 

Décidément, c'est la saison des jeux de stratégie. Et c 'est encore Ubi 
qui s'y colle ! Si Battle Isle était un wargame pur et dur, Ce/tic 
Legends, lui, devrait convenir à tous les types de joueurs. .. sauf peut· 
être à ceux pour qui R· Type est le summum du jeu de reflexion. 

Editeur : Ubi Soft ; conception : 
Fréderic Gaulbaire ; graphisme : 
Frédéric Gaulbaire et Michel Anselme. 

Le monde de Celtica va mal, très mal... Depuis la 
mort de l'Archimage, la situation, autrefois pros­
père, s'est détériorée. Sogrom !'Ecarlate, ancien 
élève du Maître. s'est auto-proclamé magicien 
suprême et, à la tête de ses années maléfiques, se 
lance à la conquête du royaume. Heureusement, 
le conseil des sages lui a trouvé un adversaire à sa 
mesure : Eskel le Bleu. Une bataille titanesque 
s'engage pour la domination de l'archipel de 
Rochebrume, siège de la magie en Celtica. Et il est 
dit que celui qui contrôle la magie contrôle le mon­
de ... Sogrom et Eskel vont s'affronter sur 23 îles 
différentes, chacune plaçant les joueurs dans un 
nouveau contexte géographique et un nouveau 
rapport de force. 
La très bonne impression que j'avais eue de la pré­
version ne s'est pas démentie : Ce/tic Legends est 
une réussite. Contrairement à c_ertains warga­
mes, le jeu n'est ni lent, ni lourd à gérer. On peut 
jouer seul contre l'ordinateur ou à deux, avec un 
troisième parti, celui des sauvages. Ces créatures 
vénèrent la magie comme une déesse et pro­
tègent les pentacles, lieux propices aux sortilèges 
(le niveau de magie de vos magiciens y est aug-
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Eskel affronte des gobelins. 

Créez des alliés pour vous aider. 

menté de deux). Les sorts sont d'ailleurs au cœu 
de la réussite. Boule de feu, malad~. faiblesse 
înexperlence, oubli, virulence, contagion, invisi 
bilité, soins, vampirisation, paralysie, dépistage 
foudre, ire divine, feu fatal. incantation, trans 
formation et téléportation se partagent les page~ 
de votre grimoire. Chaque charme a un niveat 
(les plus puissants ne vous seront accessibles qu'a 
vec l'expérience) et un coût en points de magk 
(un potentiel à gérer avec soin). Attention égale 
ment à bien utiliser la magie. L'invocation d'une 
neuvième créature, si votre unité comprend déjé 
le maximum de huit personnages, attirerç 
immanquablement sur vous la colère des dieux 
sous la forme d'éclairs mortels. 
Le jeu lui-même va assez vite. L'ergonomie es 
bien étudiée. Le mode de déplacement des trou 

Nephllim : oui ! 

Dogue de Mau ve avait été enthousiasmé 
par la préversion de Celtic Legends. Les 
wargames n'éta11t pas ma tasse de thé, 
c'est d'u11 œil sceptique que je me suis 
penché sur lejelL .. Mais je n'ai pas été 
déçu ! D'accord, on est assez loin d'un jeu 
d'arcade mais, si l'on ne passe pas des 
heures à analyser ses coups, les parties 
sont assez rapides. Le jeu autorise 
d'ailleurs une multitude de stratégies, 
allant de la consolidation prudente de ses 
forces (il est possible de créer des chateaux 
forts, protégés contre les sorts ennemis et 
source de points de magie) au « blitz » sur 
le magicien adverse qui vous fera 
remporter immédiatement la victoire. Les 
sorts de maladie ne sont pas à négliger non 
plus puisqu'ils permettent de transformer 
en chiffes-molles les monstres les plus 
coriaces. J'ai également apprécié l'option 
didactique qui laisse l'ordinateur règler les 
combats au mieux ainsi que les différents 
types de climats (en hiver, par exemple, les 
maladies sont plus dangereuses). 
Celtic Legends est vraiment un bon jeu et, 
étant donné le petit nombre de wargames 
« grand public » disponibles sur micro, il 
mérite bien son titre de hiL Neplzilim 

pes sur la carte stratégique est assez facûe à assi­
miler et bien conçu. Comme dans la plupart des 
wargames, la nature du terrain (bois, marécages, 
plaine) influe sur le potentiel de vos armées. En 
cas de rencontre avec des adversaires, le jeu passe 

Le cyclope écrase ses opposants. 
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TYPE Jeu de stratégie 

GRAPHISME_ - **** Le tout est joliment représenté, avec des 
hexagones très discrets. 

ANIMATION **** 
Les animations n'ont rien d'extraordinaire 
mais elles suffisent amplement pour ce 
type de jeu. 

BRUITAGE_ *** 
Les bruitages digitalisés sont de bonne 
facture. Nous n'avons pas pu juger de la 
musique ... 

Prix:C 
Un jeu bien conçu et prenant qui 
met enfin le wargame à la portée de 
tous. 

Nebulus2 
AMI GA 

en mode tactique. Les combats ne sont pas sans 
rappeler certains jeux • de rôles •. Chaque unité 
dispose d'un certain potentiel de déplacement (et 
de magie, pour ceux qui la pratiquent) et ses 
caractéristiques décideront de la réussite ou de 
l'échec de l'attaque. 
Sans atteindre la classe de Batt/e Chess, les ani­
mations des combats sont bien faites et amu­
santes. Des bruitages digitalisés réhaussent l'am­
biance. A noter ilgalement qu'un mode• rapide • 
est disponible pour accélerer les déplacements et 
les affrontements. Au niveau purement techni­
que, le jeu est bien réalisé sans plus. En tous cas, 
c'est largement suffisant pour ce type de logiciel. 
Les graphismes sont soignés et colorés et les sons 
tout à fait corrects. 
Ce/tic Legends n'est certes pas exempt de 
défauts. Certaines commandes, notamment la 
réorganisation des troupes, ne sont pas des plus 
pratiques. De plus. même si la difficulté augmen­
te. il n·y a pas de réelle continuité entre les diffé­
rents niveaux. Cependant, les nombreuses quali­
tés du jeu font rapidement oubUer ces quelques 
manques .. 
Je n'hésiterai donc pas à le conseiller à tous ceux 
qui aiment confronter leurs petites cellules grises 
au processeur 68000 de leur Amiga. 

Dogue de Mauve 

Encore plus génial que le précédent volet (qui fut pourtant Tilt d 'Or en 
son temps) grâce à l'introduction d'éléments stratégiques, Nebulus Il 
ne pèche que par sa trop grande difficulté, qui risque de décourager 
les joueurs débutants. 

Editeur : 2lst Century Entertainment ; conception : John M. Phillips, Infernal Byte 
Systems, Paul Chamberlain, Barry Simpson ; programmation : Florian Sauer ; 
graphismes : Tobias Prinz ; bruitages : Barricade Software. 

Trop souvent malheureusement, les suites de 
logiciels à succès ne sont que le prétexte à des 
créations navrantes, ne modifiant en fait que quel­
ques sprites sans apporter de véritables nouveau­
tés. Il existe heureusement des programmes qui 
échappent à cette règle (Wei/tris ou Rainbow 
Island par exemple) et Nebulus 2 appartient à 
cette catégorie. Le principe du jeu est resté glo­
balement le même : vous incarnez une curieuse 
créature sans bras, Pogo, qui doit parcourir des 
tours en passant de plate-forme en plate-forme. 
Ces tours sont de deux types : les premières sont 
à monter jusqu'à atteindre le mécanisme de des­
truction, tandis que les secondes sont à descendre 
pour réparer au passage les plaques endomma­
gées. Apparemment, rien de bien excitant, et 
pourtant...Tout d'abord, certaines créatures et 
obstacles vont gêner votre entreprise. li peut 
s'agir de mains gluantes vous entraînant brusque­
ment dans l'eau si vous êtes au • rez-de-chaus­
sée •>, de monstres divers empruntant une trajec­
toire verticale ou plus complexe, de dragons 
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collés à la paroi qui vous précipitent dans le vide si 
vous passez devant eux. de plaques collantes qui 
vous ralentissent ou d'autres plaques recouvertes 
de moisissure verte à éviter à tout prix, et bien 
d'autres choses encore. Certains monstres peu­
vent être détruits en un ou plusieurs impacts de 
votre tir, mais la plupart doivent être évités en pas-

Gare au monstre volant qui arrive à droite 1 

Pierre : oui, mais ••• 
Mouais ... C'est vrai, il faudrait vraiment 
être de mauvaise foi pour prétendre que 
Celtic Legends est w1 mauvais jeu. Ceci 
dit, j'ai tout de même quelques reproches à 
lui faire. Tout d'abord, je trouve que les 
temps de réflexüm de l'ordinateur soflt 
parfois exagérément longs (il m'est arrivé 
de devoir attendre près de trente secondes 
entre deux coups avec l'option didactique). 
Il y a aussi quelques petits défauts 
d'ergonomie. Un coup, il faut cliquer sur 
u11e icô11e pour sortir, un coup sur une 
autre, puis il suifa de déplacer la souris 
hors de la fenêtre de sélection. On est 
encore loilL de l'i11tuitivité totale de 
Dungeon Master ! Le plus gros défaut, à 
mon avis, reste le manque de co11tinuité 
entre les 11iveaux. Que vous écrasiez votre 
adversaire ou que vous en réchappiez de 
justesse, le rapport de force sera totalement 
modifié en changeant d'île. Dommage ! 
Celtic Legends est un soft sympathique 
mais, à mon avis, il satisfera plus les 
débutants que les stratèges chevronnés. 

l'i.erre Truchi11 

sant au bon moment. Il est capital de ne pas 
séjourner plus de quelques. instants. au même 
niveau, car un curieux animal. volant à l'aide 
d'une fusée, viendra vous capturer pour vous jete 
un peu plus loin. 
Vous allez utiliser des ascenseurs ou des tremplins 
pour changer de niveau, passer sur des plaques 
qui s'effritent sous votre poids, recourir à des pla­
tes-formes mobiles horizontalement ou à de5 
transporteurs qui vous déplacent verticalement 
d'un lieu à un autre si vous êtes en possession du 
bonus correspondant et surtout franchir les por 

les bombes tueront les mon~tres des murs. 

tes qui ouvrent sur des couloirs débouchant à un 
autre niveau (mais pas toujours, certains passages 
revenant en fait à leur point de départ). La diversi­
té des chemins possibles donne tout son sel au jeu 
et contribue aussi à sa difficulté. 
Heureusement, un certain nombre de bonus vont 
vous aider dans votre entreprise. Ici, pas de tirs 
multiples mais des bonus • intelligents " à plus 
d'un titre. Ces bonus se présentent sous forme de 
cadeaux que vous trouverez plus ou moins abon­
damment selon les tours. Une fois en possession 
du cadeau, vous. allez pouvoir choisir le bonus qui 
vous intéresse. Ceux-ci sont très variés. li peut 
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s'agir de clés ouwant des portes fermées, de 
fusées pennettant à Pogo de faire le tour de son 
étage en tuant les créatures de rencontre, d'ai­
mants qui vous pennettent de vous hisser sur une 
plate-fonne magnétique (si elle n'est pas trop éloi­
gnée), d'un casque volant servantàallerreconnaî­
tre le terrain, de bottes de saut améliorant vos 
bonds et, enfin, d'activateurs pour utiliser les 
transporteurs. Se!On les tours et les niveaux. U faut 
privilégier tel ou tel type de bonus pour progres­
ser. ce qui oblige à une gestion pointue. f.ntre 

Doguy : oui, mais ••• 

Nebulus 2, que nous attendions depuis 
longtemps déjà, m'a laissé une impression 
assez mitigée. Le premier épisode, réalisé 
par l'excelle11t programmeur Joh11 M. 
Plzillips,fut en son temps w1 hil notoire. 
Au niveau de la réalisation, ce second volet 
fait honneur à ses origines. L'a11imation 
des tours en rotation est toujours aussi 
fluide (25 images/seconde, en moye11ne), 
avec de 11ombreuses couleurs et des effets 
de reflets mag11ifiques. Y'a pas à dire, c'est 
beau ! Les auteurs ont également réussi à 
améliorer le jeu avec l'apport d'un tas de 
bonus à utiliser au bon moment. Les 
musiques sont sympathiques, même si j'ai 
une préférence pour les bruitages qui 
entretienne11t vraiment l'ahnosphère 
oppressante du jeu. Enfin,j'ai beaucoup 
apprécié la présentation, qui est un é11orme 
clin d'œil à celle de Turrican 1 et 2. A 
noter également le « hall of lame », qui 
conserve vos pires scores en mémoire. Les 
programmeurs ne manquent déddement 
pas d'humour! MA IS, car ily a un mais, 
Nebulus 2 souffre d'u11 gros défaut : il 
n'est reservé qu'aux as dujoystick, ceux 
qui peuvent terminer les dernières tours de 
Nebulus pieds et poings liés et les yeux 
fermés. Autant dire que ce n'est pas mon 
cas ... A mon avis, cette trop grande 
difficulté nuit vraiment au jeu et c'est 
pourquoi j'abaisserai la note d'intérêt à 15. 

Dogue de Mauve 

UIOP-ÏO 
AMIGA 

Si vous aimez les simulations de 
monde, Utopia va vous ravir. Mé­
lange de gestion de ville, avec ses 
différents problèmes économi­
ques et humains, il vous c.onfronte 
aussi à un état de guerre latente 
contre des aliens plus ou moins 
puissants et agressifs. Un grand 
hit. 

Editeur : Gremlin. Programme : 
Graeme Ing. ; graphisme : Berni ; bande 
son : lmagitec. 
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chaque tour, des phases de bonus variées vous 
pennettront de gagner de précieuses secondes 
pour la tour suivante. 
La réalisation est d'un excellent niveau. Les gra­
phismes sont mignons et les reflets dans l'eau très 
bien rendus. L'animation est excellente, en parti­
culier lors de la rotation de la tour. La bande sono­
recombine des bruitages d'ambiance (sifflement 
du vent par exemple) à quelques bruitages d'ac­
tion. Le contrôle au joystick est sans défaut et la 
gestion des bonus (toujours au joystick) devient 
vite naturelle. Le seul problème vient en fait de la 
trop grande difficulté. 

Au début. on commence par mourir une bonne 
dizaine de fois en quelques instants avant de 
comprendre par où il faut passer. Une fois que 
l'on a progressé, les morts deviennent plus rares 
mais il est bien peu probable que vous parveniez à 
terminer la tour la première fois avant le temps 
imparti. Le système de sauvegarde par codes 
n'est actif qu'après avoir terminé la quatrième 
tour, ce qui est déjà une grosse entreprise. En 
dépit de cette difficulté à mon sens trop grande, 
le jeu est vraiment passionnant, car on apprend 
au fur et à mesure des parties à aller toujours 
plus loin. Même les impasses apparentes cons­
tituent des challenges que lon a envie de 
surmonter. 
Un excellent jeu, qui comblera les amateurs de 
casse-tête et d'action, à condition qu'ils soient 
déjà bons joueurs. Jacques Harbonn 

Nous avions déjà présenté ce jeu en avant-pre­
mière dans Tilt 93. La version définitive, loin de 
nous décevoir, nous a au contraire enchanté. Il 
s'agit d'une simulation de monde reprenant les 
principes de Sim City, mais y incluant aussi un 
aspect guerrier à la manière de Populous. Vous 

La carte g é nérale de votre ville . 

TYPE Plates-formes/stratégie 

GRAPHISME **** 
Les sprites sont bien dessinés et les tours 
parfaitement " lisibles " 

ANIMATION ***** 
Pogo bouge bien et les rotations de la tour 
sont très réalistes. 

BRUITAGES **** Bien qu'il n'y att aucun effet extraordinaire, 
l'ensemble est très convaincant. 

Prix:C 
Le challenge est passionnant mais 
sa trop grande difficulté limite sa 
note. 

Yannick : oui mais ••• 

( 
( .. 

~ 1 
r 

Oui, Nebulus 2 est un jeu varié, aux vasfls 
possibilités et à la réalisation sa11s tâche. ~ 
Mais à quoi ça sert de faire tm te/jeu 
quand on ne peut pas y jouer plus de 
quelques secondes lors de la prise en 
main ? C'est vrai, je ne suis pas un 
spécialiste des salles d'arcade, capable de 
se faufiler ellfre cent aliens tirant en tous 
sens sans se faire toucher. Mais je ne suis 
pas un débutant pour autant et il m 'est 
vraiment très désagréable de patiner ainsi 
au démarrage. S i certains trouveront là 1111 

challenge à leur mesure, d'autres risquent 
au contraire de se lasser de cette trop 
grande difficulté. Un bon conseil : essayez-
le avant de l'acheter. Yannick Dup1 é 

allez présider à la destinée d'une colonie faible­
ment peuplée au départ, basée sur une planète 
aride et aux conditions de vie impossibles sans 
soutien technologique. Le but principal est de 
parvenir à une qualité de vie d'au moins 80 % et si 
possible de la porter à 90 %. Mais différentes 
races d' aliens ont aussi leur base sur cette planète 
et leurs visées expansionnistes risquent de condu·­
re à une attaque de votre colonie et à sa destruc- , 
tion. Au début, la colonie ne comprend que les 
quelques bâtiments indispensables et un faible 
nombre de colons. li va falloir améliorer l'un et p 
l'autre rapidement pour disposer d'une colonie c 
plus puissante. Les bâtiments proposés sont • 
d'une grande diversité (beaucoup plus que dans 
Sim City) et chacun à son importance. Votre 
rythme de construction va dépendre à la fois du 
nombre de colons disponibles et de l'importance 
de la construction. Pour accélérer les choses, il va 
falloir con~ruire un hôpital pour augmenter le 
taux de la natalité. Il sera aussi d'une grande utilité 
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en cas d'épidémie. Pour aller plus loin, vous aurez 
besoin de minerais et de fuel. U faut s 'infonner sur 
la carte des gisements respectifs (qui n'apparais· 
sent pas immédiatement mais en cours de jeu) et 
construire mines et usines chimiques à proximité, 
sans oublier les unités de stockage correspon· 
dant. Parallèlement à cet aspect gestion de ville, il 
faut prendre les mesures nécessaires pour préve­
nir et contrer les attaques ennemies. Comme 
dans toute guerre latente, le service de renseigne· 
ment est capital. Aussi n'hésitez pas à investir de 
fortes sommes dans l'espionnage pour qu'il s'ef· 
fectue à haut niveau. Vous recevrez alors rapide-

ment des informations sur la colonie alien. sur son 
niveau technologique el ses intentions (vous serez 
ainsi prévenu si une attaque se prépare). Comme 
moyens de défense, vous disposez de tourelles de 
tirs laser et de missiles. Mais il faudra aussi vous 
assurer de la couverture du territoire par des 
radars bien placés. Pour aller encore plus loin, 
vous aurez besoin de chars et d'avions. 
Ceux-ci sont plus lents à construire (surtout les 
avions les plus puissants). mais ils permettront en 
revanche de ne pas vous cantonner à la défense et 
au contraire d'attaquer, une fois que vos espions 
auront localisé la ville alien. Un bon système 
consiste d'ailleurs à harceler en permanence les 
aliens pour les obliger à reconstruire et gêner leur 
progression technologique. Gardez cependant 
quelques chars et vaisseaux de réserve en cas d' at­
taque surprise. Dans cette optique de guerre. il est 
important aussi de prévoir un autre centre de 
commande, au cas où le premier serait détruit. 
Parallèlement à ces deux aspects, gestion de ville 
et guerre, il faut améliorer le niveau technolo­
gique général et offensif en investissant en argent, 
bâtiment et hommes dans des centres de recher· 
ches civils et militaires. Les découvertes qui y 
seront fajtes sont importantes : mines de protec· 
tlon. chars plus puissants, panneaux solaires plus 
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Yannick : oui ! 
Pour une fois, je serai totalement de l'avis 
de Jacques. Une fois que l'on a mis son 
doigt dans l'engrenage d'Utopia, il est 
vraiment très difficile de le quitter et les 
nuits blanches sont à la clé (il est heureux 
qu'un système de sauvegarde ait été 
prévu !). Il faut cependant compter une 
bonne heure pour digérer les règles avant 
de commencer, mais cela e11 vaut la peine 
car le jeu est passionnant. Yannick Dupré 

En réunion avec vos six conseillers. 

efficaces, système de production d'oxygène à 
partir de la mousse de la planète, réduction de la 
pollution, transporteur de matière, radar grande 
portée, système de détection et de destruction des 
météorites, et bien d'autres encore. Bien évidem· 
ment, au fur et à mesure du développement de la 
colonie, il faudra gérer plus finement les ressour­
ces financières et humaines et corriger rapide· 
ment les problèmes. La réalisation est excellente 
avec une vue 30 isométrique très claire, des bâti· 
ments bien dessinés, quelques animations corn· 
plémentaires et une bande son combinant une 
musique agréable (que lon peut choisir) à quel· 

ques bruitages d'action qui servent directement 1,, 
jeu (ils infonnent de certains événements comm~ 
l'attaque ennemie ou la fin de construction d'u:-i 
vaisseau). 
Si vous n'aurez pas trop de mal à vous défendre 
contre les aliens (et encore, car à haut niveau cel<l 
devient beaucoup plus difficile ! ). en revanch,, 
l'obtention d'tme haute qualité de vie est un pa1 
vraiment très dur à gagner. Ce jeu plaira san, 
réserve à tous les amateurs de gestion de monde 
d'autant que la notice (en français) est bien réal!· 
sée et le jeu francisé lui aussi. 

Jacques Harbonn 

Doguy: oui! 

Utopia est le type même du jeu dont il est 
quasiment impossible de s'extraire une fois 
que l'on a commencé 1me partie. Vous qui 
êtes récemment rentré en classe, soyez 
prévenus : avec Utopia, vos notes risquent 
de chuter dangereusement ! En lisant que 
le jeu de Grem/in relègue Sim City au 
placard, certains d'entre vous vont 
surement sursauter. Et pourtant, 
l'enthousiasme de Jacques est justifié : 
Utopia est non seulement immense et 
passionnant mais il est également 
beaucoup plus beau que Sim C ity et la 
réalisation est de très bonne qualité. Le 
seul reproche que je lui ferais concerne le 
maniement des disquettes qu'il faut sans 
cesse intervertir si vous n'avez qu'un drive. 
Fastidieux ! Si vous avez aimé Populous, 
Sim City, M illenium 2.2 ou Deuteros, 
vous allez adorer Utopia. 

Dogue de Mauve 

TYPE gestion de monde 

GRAPHISME_ * * * * * 
La 30 isométrique est très lisible et les 
bâtiments variés et fort bien dessinés. 

ANIMATION * * * * 
Le scrolling multidirectionnel est 
impeccable et les animations 
complémentaires mettent l'ambiance. 

BRUITAGES * * * * 
Les musiques proposées sont de bonne 
facture et les bruitages directement utiles. 

Prix: C 
Utopia, par sa richesse et la qualité 
de sa réalisation relègue Sim City 
au placard, ce qui n'est pas rien ! 



DEUTEROS, LE 4ÈME MILLÉNAIRE . . . 
Près de mille ans se sont écoulés depuis que 

les colons de la lune sont venus repeupler la 
Terre à la fin de Millennium 2.2. Aujourd'hui, leur 
objectif est de repartir à la conquête de l'espace. 
\bus êtes le superviseur de cette énorme 
opération. Pour ce faire une base spatiale a été 
construite; Earth City où un immense réseau de 
système de contrôle vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matières 
premières, la construction des engins spatiaux 
pour repartir à la conquête de l'univers. \bus êtes 
à proximité de l'espace . .. Qu'est-ce qui vous 
attend? Que se passe t'-il sur les autres planètes 
depuis le retour des hommes sur Terre? \bus 
allez bientôt le découvrir! 

Copyright © 1991 IAN BIRD 



Lotus li 
AMIGA 

Course de voiture sur route, 
Lotus Il est bien réalisé et plaira 
aux amateurs d'action. Toutefois, 
on n'a vraiment pas l'impression 
d'être au volant d'une voiture, les 
règles les plus élémentaires de 
conduite étant transgressées. 

Editeur : Gremlin 

Devant la sortie rapprochée de deux grandes 
courses de voiture, Lotus Il de Gremlin sur Amiga 
et Vroom de Lankhor sur ST (testé dans Tilt 94), 
nous avons voulu nous livrer à un petit comparatif 
entre ces deux hits. En ce qui concerne les possibi­
lités de paramétrages. les deux programmes sont 
presque à égalité : jeu seul ou avec des amis (avec 
un petit avantage pour Lotus Il qui permet quatre 

joueurs et autorise de jouer à deux sur le même 
ordinateur. contrairement à Vroom qui impose 
une liaison entre deux ST pour deux joueurs maxi­
mum) et boîte automatique ou manuelle. Si 
Vroom vous met au volant d'un bolide de for­
~ule l:_~otus l! vous propose une Lotus, ce qui 
n est deia pas s1 mal ! Face aux différents circuits 
de Vroom, Lotus offre pour sa part des conduites 
sur route dans différents paysages ou conditions 
atmosphériques : forêt, désert, ville, marais, nei· 
ge, brouillard, orage et nuit. Toutefois, vous n' au­
rez accés à ces différentes courses que si vous par­
venez à terminer la précédente. Un système de 
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code permet heureusement d'éviter les courses 
déjà faites, sans avoir besoin de tout recommen­
cer au début. Un petit tuyau pour nos chers Tilt­
men : ces codes sont simplement les traductions 
anglaises des conditions citées. Contrairement à 
Vroom où le but est de dépasser un certain nom· 
bre de concurrents, Lotus Il reprend le système 
de course contre la montre déjà utilisé dans le pre· 
mier volet. Chaque étape doit être absolument 
terminée avant le temps imparti (sinon. c'est la fin 
du jeu), les secondes restantes étant utilisées pour 
majorer le temps suivant. En ce qui concerne le 
réalisme de la course. Vroom l'emporte de dix 

longueurs. Même en mode arcade. on a vraiment 
l"impression de conduire une voiture, avec tous 
les problèmes de dérapage, de tenue de route et 
de surchauffe du moteur que cela comporte. Dans 
Lotus II, votre voiture dispose d'une tem.re de rou· 
te idéale (et bien peu réaliste). Les dérapages sont 
rarissimes. quelles que soient votre vitesse ou les 
conditions atmosphériques (qui, soit dit en pas· 
sant, ne se manifestent que par des effets visuels 
et non par un changement quelconque de condui· 
te). Les chocs avec les autres véhicules et obs· 
tacles de la route ou du bas-côté ne se soldent que 
par un ralentissement du véhicule, sans aucun 

autre dégat. Autant Vroom est proche de la réall· 
té, autant Lotus II doit être pris comme un jeu 
d'arcade pur. La réalisation de ces deux program· 
mes est excellente. avec une fois encore t.me tête 
d'avance pour Vroom. Les graphismes sont phis 
travaillés. les animations plus fluides avec W'l meil­
leur rendu de la vitesse et surtout les bruitages 
d'action sont d'une richesse bien supérieure. N'al­
lez pas imaginer pour autant que Lotus H est mau­
vais. Les décors des différentes courses sont 
variés (certains effets visuels comme la neige, le 
brouUlard et surtout l'orage sont superbes). l'ani­
mation très rapide et les régimes du moteur bien 
rendus, avec quelques morceaux musicaux et des 
digitalisations vocales de présentation. Dans la vil­
le, vous pourrez circuler à contresens pour dou· 
bler et il vous faudra :surtout négocier les longs 
semi-remorques qui vous coupent la route pres· 
que à chaque carrefour en passant tout simple­
ment sous le plateau ! En conclusion, Lotus Il est 
un bon jeu d ·action qui satisfera sans problème le.s 
amateurs d'arcade. Mais si vous voulez ressentir 
les frissons de la conduite, tournez-vous plutôt 
vers Vroom. Jacques Harbonn 

TYPE ___ _ _ course de voiture 

GRAPHISME_ * * * * * Les décors sont très variés, avec quelques 
effets spéciaux superbes. 

ANIMATION_ * * * * * 
Ça bouge vite et sans le moindre à-coup. 

BRUITAGES _ _ * * * * 
Les régimes du moteur 5ont bien rendus 
et quelques digitalisations vocales 
présentent le jeu. 

Prix : C 
Lotus Il est un excellent jeu qui 
souffre cependant de la comparai· 
son avec Vroom. 

Méfie :i:·vous des flaques d 'eau glissantes. 



ST 
Sont Prête 
Maintenant 

La suite du grand succès primé de l'année 1989, là lauréat des conco 
la version Amiga, Beaat Il saute maintenant sur votre ST. 
Aussi facile et agréable à jouer que le premier Beast, et aussi brillant du point de vue 
technique - Mais avec en plus des énigmes subtiles, une intrigue ingénieuse et un jeu des 
caractères, nous sommes certains que Be~st Il vous captivera et vous impressionnera .. . 
mais nous ne sommes pas les seuls d'être de cet avis: 
EMAP - 1991 Joystick d'Or - Primé pour les Meilleurs Graphismes 16 bit. 
Generatlon 4 - Primé dans la compétition internationale pour le Meilleur Bruitage et la 
Meilleure Présentation. 
Ordinateur de Loisir Europé!n r Primé dans ta compé\itjon 1'991 pour tes Meilleurs 
Graphismes et le Meilleur Bruitage. 

PSYGNOSIS, Liverpool ~AB. United KiogdOm. Telephone 051·709 5755 



eau coup 
des nouveautés de ce mois 
n'ont pas dépassé la barre 
des 12120. On ne peut plus 
aujourd'hui excuser ce 
manque de qualité et voir 
proliférer dans les vitrines 
de nos revendeurs tous ces 
petits programmes sans 
envergure, ses flops en 
puissance qui veulent 
prendre d'assaut nos 
ludothèques ... Les 
programmeurs connaissent 
très bien vos machines 
préférées et s'ils n'en 
exploitent pas les 
capacités, s'ils ne prennent 
pas le temps de développer 
des scénarios novateurs, 
ce n'est pas une raison 
pour tomber dans le piège. 
Tilt a, une fois encore, 
décidé de durcir ses 
critiques. Alors, un conseil : 
épluchez attentivement 
cette rubrique avant d'aller 
faire votre marché. 

Olivier Hautefeuille 

0 
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Un circuit com~sé 
de pièces mobiles 

ou tTansformables 
qu'il vous faudra 

positionner de telle 
sorte que les 

bOmbes 
disparaissent dans 

les cibles où elles 
ne causeront aucun 

dommage. 

ofts 

Le Boston Bomb Club est l'un des jeux 
les plus originaux qu'il nous ait été 
donné de voir. Ses membres, tous de 
respectables notables, y pratiquent un 
jeu pour le moins dangeureux. Sur des 
circuits compliqués, ils font circuler 
des bombes allumées ! 
Le but du jeu est de faire parvenir le maxi­
mum de ces bombes jusqu'à une cible, où 
elles sont éteintes. Les mèches des bom­
bes se consument lentement (c'est régla­
ble), mais toute chute dans le vide ou toute 
rencontre entre deux bombes provoquent 
l'explosion. Le circuit est constitué de piè­
ces diverses, fixes, amovibles, transforma­
bles, orientables ... ainsi que de quelques 
endroits spéciaux (WC, tremplins ... ). En cli­
quant à la souris, vous agissez sur les dif­
férentes pièces et vous tentez d'envoyer les 
bombes dans la bonne direction. Ce n'est 
certes pas facile, d'autant que certains 
membres du club ne se gènent pas pour li­
re au-dessus du terrain. Les graphismes 
sont simples mais agréables, le contrôle 
parfait et le jeu très réussi. Un détail regret­
table : il est impossible d'installer ce jeu sur 
le disque dur. Jean-Loup Jovanovic 

Editeur _______ _ S/LMARILS 
Type action/réflexion 
Graphisme **** 
Animation ** 
Bruitages * 
Prix C 

Demon Wars est un jeu de réflexion 
original qui met en présence de 
nombreuses créatures liées à l'heroic 
fantasy. 

Vous pourrez affronter l'ordinateur ou un 
ami avec deux ordinateurs reliés par mo­
dem. Vos magiciens, sorcières, dragons, 
" green-slim .. et bien d'autres vont affron­
ter ceux d'en face. Lorsque deux créatures 
se rencontrent, le vainqueur est le plus 
puissant, les destructions réciproques 
étant possibles lorsque les combattants 
sont de même force. Le but du jeu est de 
croquer une pièce particulière. La princi­
pale difficulté vient du fait que les pièces 
adverses ne vous sont pas connues et ap­
paraissent toutes identiques. Dans ces 
conditions, il faut estimer la puissance de la 
pièce selon le résultat des combats, la stra­
tégie de l'adversaire ou lorsqu'elle se dé-

Tous les ennemis ont la même apparence. 
couvre un instant (ce qui n'arrive que dans 
des circonstances particulières). La réali­
sation est agréable, avec des pièces cor­
rectement dessinées et surtout une am­
biance sonore assez riche. Le jeu est 
amusant pour quelques parties, mais il ne 
peut cependant se mesurer aux grands 
classiques. Jacques Harbonn 

Editeur ELECTRIC TOUCH 
Type réflexion 
Graphisme **** 
Animation--- - --- ---
Bruitages ***** Prix C 



FI GP Circuits 

Cette course de voiture vous convie à 
prendre le volant de l'une des quatre 
voitures proposées : Ferrari, McLaren, 
Williams ou Leyhouse. 
Avant la course proprement dite, vous ef­
fectuerez un tour de qualification qui a son 
importance puisqu'il détermine votre place 
au départ. 11 vaut mieux arriver dans les pre­
miers car les concurrents que vous allez 

L'animation est rapide et fluide. 
Le circuit lui-même n'est pas trop difficile 

mais les concurrents vont largement 
compliquer le challen~ par leur conduite 

irresponsable et frànchement 
agressive. 

devoir doubler sur le circuit font preuve d'un 
manque de fair-play assez consternant. Ils 
zigzaguent en permanence devant vous 
pour vous fermer la porte et ce n'est qu'en 
roulant quasiment sur le bas-côté que vous 
pourrez passer. li faut pourtant les éviter 
pour ne pas endommager votre véhicule. 
Vous pourrez heureusement réparer à votre 
stand, mais vous perdrez alors un temps 
précieux. Pour accéder à la course suivan­
te, il faut arriver dans les dix premiers, ce 
qui n'est pas si facile. La réalisation est iné­
gale. La piste, vue du dessus, ne vous plon­
ge pas dans les mêmes affres qu'une vue 
30 plus réaliste. De p lus, la boîte de vites­
ses est limitée à deux rapports, ce qui est 
trop juste, et les dérapages sont inexistants. 
En revanche, il faut gérer intelligemment 
ses dégâts et son carburant pour éviter de 
tomber en panne inopinément et les brui­
tages sont correctement rendus. F1 GP Cir­
cuits est agréable pour quelques parties, 

mais on est loin de l'ivresse d'Indianapolis 
500 et l'option " deux joueurs " manque 
cruellement. Jacques Harbonn 

Editeur IDEASOFT 
Type course de voiture 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

Pour avoir ~uelques chances de gagner 
contre l'ordinateur, il faut se montrer 

agressif dès les premiers coups et jouer vite. 

PC EGA VGA CARTE SON 
7 Co/ors est un jeu de réflexion très 
bien mis en scène sur PC. L'intérêt à 
long terme n'est malheureusement, pas 
de la partie ... 

\'f[J Armalyte 

AMIGA 
Armalyte offre ~~s 

passages vanes 
mais souvent un 

seul est vraiment 
jouable, tout ~n 

restant encore trés 
difficile, sans 

compter que lt;s 
ennemis 

chercheront à vous 
bloquer. 

Armalyte est un nouveau shoot-them­
up en scrolling horizontal, à la manière 

de R-Type. Aux commandes de 
votre vaisseau, vous allez combattre 

les éternelles hordes d'aliens. 

Ce programme est comparable à Bafl"'Ga­
me d'Electronic Zoo (dont nous vous avions 
parlé en RS de Tilt 93 page 84). Sur un 
grand damier composé de multiples losan­
ges de couleurs différentes, vous allez 
choisir à chaque tour de jeu l'une des cou­
leurs qui jouxte votre position. 
Aussrtôt, tous les losanges qui étaient déjà 
sous votre contrôle prennent la teinte sélec­
tionnée et grossissent ainsi le nombre de 
cases sous votre contrôle. 
Il faudra envahir plus de 50 % du terrain 
pour vaincre l'adversaire. Si les graphismes 
EGA et VGA sont de grande qualité et que 
le programme distille du Jean-Sébastien 
Bach par le b iais des cartes compatib les 
Adlib, l'intérêt de cette partie est moindre 
que celui de Ball Game. Pas de véritable ré­
flexion, il faut juste choisir la couleur qui 
concerne le plus de losanges proches de 
vous à chaque tour de jeu. 
Ball Game offrait moins de cases, mais son 
jeu était du même coup p lus porté sur la lo­
gique que sur la chance. 
Ce dernier titre profitait en outre de petites 
animations (personnages sur le terrains, té­
léportation, etc.) que l'on ne retrouve pas 
ici. 
En conclusion, un jeu très joliment réalisé 
mais pas convaincant à long terme. 

Olivier Hautefeuille 

Editeur _____ ___ INFOGRAMES 
Type réflexion stratégie 

Graphismes ***** 
Animations 
Bruitages *** 
Prix 8 

Il en surgit rapidement de partout et, très vi­
te, il devient difficile de survivre dans ces 
conditions. Heureusement, vous pourrez 
vous aider des quelques bonus pour amé­
liorer votre puissance de tir ou votre rapidité 
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Le jeu est très bien réalisé mais sa trop 
grande difficulté le réserve aux meilleurs : 
les autres se décourageront rapidement. 

de déplacement. Tout au long du chemin, 
vous serez amené à faire des choix quant 
au passage à emprunter. Il vaut mieux ne 
pas se tromper car le " bon .. chemin est 
déjà très ardu et les autres quasi impos­
sibles à passer. La réalisation n'a pas été 
bâclée, avec des graphismes colorés et 
précis, une animation très rapide et une 
bonne musique complétée de bruitages 
d'action convaincants. Le principal problè­
me concerne en fait la difficulté du jeu pas 
du tout progressive. Dès les premières se­
condes, on est soumis à la pire des tensions 
et il vous faudra plusieurs parties pour sur­
vivre ne serait-ce que quelques minutes. Si 
les briseurs de joystick trouveront là un 
challenge à leur mesure, les autres risquent 
fort en revanche de se laisser décourager 
après quelques parties. 

Jacques Harbonn 

Edffeur _ _ _ ___ ___ THALAMUS 
Type shoot-them-up 
Graphisme **** 
Animation ***** 
Brvitages ***** Prix C 

Vous allez contrôler un ballon sauteur 
qui doit pousser une pastille jusqu'à 
son réceptacle. Apparemment, rien de 
bien difficile, et pourtant... 
Tout d'abord, il faut découvrir le lieu de stoc-

Le principe est simple mais le jeu prenant. 

88 

olling - ofts 
kage des pastilles. Ensuite, le chemin est 
loin d'être aisé. En effet, vous devez vous 
placer derrière la pastille pour la propulser. 
Or, vous vous déplacez sur des passerelles 
de faible largeur surplombant le vide. Le 
moindre faux pas et c'.est la chute mortelle 
assurée. De plus, la pastille ne peut glisser, 
elle, que sur le plat. Pour franchir certains 
rebords, il faudra transformer pour un 
temps votre ballon en aimant pour l'attirer à 
vous. Cette aimantation n'est active qu'une 
seule fois et vous devrez donc faire quel­
ques allers-retours au lieu d'activation (dif­
férent bien entendu !) pour franchir certains 
passages. Ailleurs, des interrupteurs à bas­
cule vont commander l'ouverture ou la fer­
meture de certaines trappes. A vous de 
trouver la bonne séquence pour faire votre 
chemin. Ajoutez à cela que quelques mons­
tres viennent vous embêter. Il faut leur tom­
ber sur la tête ou les attirer dans le vide sans 

AMIGA 
Lorsque la voie 

terrestre est 
bouchée, c'est 

l'occasion de nager 
un peu dans des 
eaux inconnues. 
Méfiez-vous des 

créatures qui 
traversent 

brusquement et des 
tentacules qui 

chercheront à vous 
retenir au passage. 

Nous nous avions présenté dans le 
Tilt 90 la version A tari ST de cet 
excellent jeu d'action combinant beat­
them-all et plates-formes, le tout mêlé 
d'un zeste de stratégie pour la gestion 
des armes. 
Ajoutez à cela une maniabilité exemplaire, 
que ce soit pour la variété des possibilités 
de déplacements ou pour la gestion du 
joystick et une grande richesse de bonus 
cachés à la manière de Mario. La version 
Amiga est tout aussi réussie, tant au niveau 
des graphismes superbes, faisant un large 
usage des dégradés, que pour- l'animation 
fluide du héros complétée d'un bon scrol­
ling différentiel. La bande sonore combine 
des musiques de qualité et collant bien à 
l'action à des bruitages d'action variés 
(mais un peu effacés cependant par rap­
port à la musique). Enchanted Land est un 
bon programme ... qui vous enchantera 1 

Jacques Harbonn 

y tomber vous-même. Au fur et à mesure 
des niveaux, on découvre encore des pla­
ques mobiles, d'autres qui s'effritent un peu 
plus à chaque saut, des entonnoirs qui vous 
conduisent inéluctablement à une bouche 
souriante qui s'ouvre au dernier moment 
pour vous croquer, et bien d'autres choses 
encore. La réalisation est excellente, avec 
un bon rendu de la profondeur grâce au 
scrolling différentiel, une animation très flui­
de (un peu lente toutefois, mais la jouabllité 
s'en trouve améliorée) et une musique entê­
tante. Les puzzles sont originaux et souvent 
bien difficiles. Un programme que les ama­
teurs de casse-tête adoreront. 

Jacques Harbonn 
Editeur _____ ___ FREE SPIRIT 
Type action/stratégie 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * ** Prix C 

La réalisation est suj>!!rbe, tant au niveau 
des graphismes que de l'animation. Le jeu 

est prenant mais difficile. 

Editeur ______ ____ THAL/ON 
Type beat-them-alllplstes.formes 

Graphisme ***** 
Animation ***** 
Brvltages **** 
Prix B 
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UBI SOPT 

g/10 Rue de Valmy 
'.3100 MONTREUIL/BOIS 

disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente 

COW ABUNGA !!! 
NOS QUATRE HEROS 
SONT DE RETOUR ! 

Venez combattre le 
méchant Sbreddt:r 

et son équipe pour sauver 
April et Splinter. 

Contrôlez votre tortue 
préférœ dans cette 
superbe conversion 

du jeu d'arcade 
KONAMI 



\'ii:] Pro Boxing 
g -- Simulator 

Les premiers ne résisteront guère à votre 
uppercut, mais méfiex·vous <tes suivants. 

AMIGA 
Ce logiciel vous propose une série de 
combats de boxe contre des 
adversaires de plus en plus puissants, 
simulés par le programme ou par un 
partenaire. 
Outre les coups habituels (garde, direct, 
uppercut, etc.), les parades et les déplace· 

AMIGA 
Si le~. épreuves sont 
vanees et couvrent 

la quasi-totalité des 
rencontres 

d'athlétisme, si 
l'oction est assez 

diversifiée, en 
revanche, la 

réalisation médiocre 
gâche une boMe 

partie du plaisir de 
jeu. 

Nous vous avons déjà présenté dans 
Tilt 94 cette simulation d'athlétisme qui 
reprend dix épreuves couramment 
pratiquées dans les rencontres. 
Cette version Amiga appelle les mêmes 
commentaires. Si l'action est suffisamment 
variée (agitation du joystick, synchronisa­
tion et gestion de l'énergie en fonction du 
temps), en revanche, la réalisation laisse à 
désirer, en particulier au niveau des gra­
phismes et des bruitages, trop rudimen­
taires. De plus, les programmeurs ont jugé 
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ments, vous disposez de coups interdits 
(coup bas, coup de pied) sanctionnés par 
l'arbitre mais bien utiles pour vous dégager 
d'un mauvais pas. Les index colorés au bas 
de l'écran symbolisent l'énergie de chaque 
combattant. Ils diminuent en cas de coups 
bien portés mais, en revanche, remontent 
en fonction du temps de récupération. La 
réalisation est moyenne, avec des sprites 
un peu trop petits et une animation hachée. 
Quelques digitalisations mal rendues sont 
censées représenter les vociférations de la 
foule et les bruitages de coups sont peu 
évocateurs. En revanche, les techniques 
utilisées par les différents protagonistes 
sont assez variées et il faudra sans cesse 
varier vos coups et vos parades pour avoir 
quelques chances de mettre votre adver­
saire KO. De plus, si les bruitages de la foule 
sont mauvais, en revanche, les commen­
taires qui apparaissent dans des bulles (à 
la manière d'une BD) sont souvent amu­
sants. Jacques Harbonn 

Editeur _ _ ___ _ _ CODEMASTERS 
Type combat de boxe 
Graphisme * * * 
Animation * ** 
Bruitages * * * 
Prix B 

bon de contrôler le jeu à partir d 'un joystick 
branché sur le port 1, habituellement réservé 
à la souris, ce qui oblige à une permutation 
dont on se serait bien passé. Uri tel manque 
d'ergonomie est inadn:iissible, d'autant que 
rien ne le justifie ! Jacques Harbonn 

Editeur HAWK 
Type simulation d 'athldtlsme 
Graphisme *** 
Animation **** 
Bruitages * 
Prix C 

LiHle Beau 

Ce beat-them-all/plates-formes vous 
Invite à guider les pas d'une toute 
jeune fille, qui doit découvrir et 
ramasser différentes couronnes. 
Bien entendu, quelques créatures gardant 
le passage sont à éviter ou à éliminer à l'ai­
de des armes, libérant alors un bonus. Ces 
bonus sont variés (énergie, armes diverses, 
etc.) et pas toujours bénéfiques, ce qui 
vous oblige à faire attention avant de les 
prendre. Sur un thème très classique, les 

Les graphismes ne sont pas terribles mais le 
jeu se révèle finalement assex prenant 
grâce aux nombreuses petites astuces. 

programmeurs ont réussi un jeu assez pre­
nant. Pourtant, les graphismes sont loin d'ê­
tre exceptionnels et la fenêtre de jeu est un 
peu petite. L'animation est déjà meilleure, 
avec la chute de la neige ou le mouvement 
des cheveux de l'héroïne lors des sauts par 
exemple. La bande son offre une musique 
très agréable et quelques bruitages bien 
choisis. L'action est variée, alternant corn· 
bat, sauts précis et recherche du chemin. 
L'obligation de terminer chaque niveau en 

Tuex le serpent d'un coup de couteau. 
temps limité (assez court) vous oblige à 

· combiner rapidité et précision. Un bon petit 
jeu, par lequel on peut se laisser tenter. 

Jacques Harbonn 

Editeur _ _ _ DIGITAL MAGIC SOFTWARE 
Type beat-them-alllplates-formes 
Graphisme *** 
Animation **** 
Bruitages ***** Prix C 



CARTHAGE 
ous êtes le plus grand chef de guerre Carthaginois et devez 

non seulement repousser les invasions romaines par une 
stratégie militaire infaillible mais aussi maintenir le niveau de 
richesse de vos armées en leur apportant des ressources 
financières dans votre char. 

Etudiez la carte de l'Afrique du Nord et zoomez pour contrôler 
vos troupes. Sélectionnez l'armée qui doit recevoir les fonds 
et attrapez les reines de votre char pour une course 
ahurissante en perspectlye 3-D pçur livrer 11argent. 

De la stratégie et de l1a~ca'de/action superoement combinées 
pour vous donner une jmpressio,n si r.~lle des temps 
antiques que vous pouvez f;)resq1;1e séntir les éléphants! 

PSYGNOSIS, Liverpool L3 3AB, United Kingdom. Telephone 051-709 5755 

ST 
Sont Prête 
Maintenant 



Blues Brothers 

Pour recréer l'ambiance explosive des 
films des Blues Brothers, Titus a créé 
un jeu de plates-formes où le joueur n'a 
pas le temps de souffler. 
Vous devez aider Elwood " le gros " et Ja­
ke « le maigrichon " (partie à deux joueurs) 
à retrouver les cinq éléments (guitare, mi­
cro, ampli, affiche du concert et autorisation 
du spectacle) indispensables pour donner 
leur dernier concert. 
Les empêcheurs de chanter en rond sont 
nombreux et joliment caricaturés : la vieille 
dans son caddy, le lanceur de boulons, le 
jardinier, etc. 
Les Blues Bras ont recours à leur seule agi­
lité pour passer les obstacles. 
Ils peuvent aussi balancer des caisses à la 
tête des ennemis ou ramper pour éviter cer­
tains coups. 
L'interactivité entre objets et joueur offre au 
jeu un côté original. 
Par exemple, les ballons l'aident à prendre 
son envol mais éclatent dès qu'ils touchent 
un obstacle. 
Le joueur tombe comme une pierre. D'autre 
part, le fait que le joueur ne peut en aucun 
cas être bloqué et qu'il peut à tout moment 
revenir sur ses pas (aucune limite de 
temps) donne une grande liberté d'actions. 
Les graphismes sont de bonne qualité. Les 
dégradés de couleurs des décors de fond 
sont un plus sur Amiga. 
La musique b ien évidemment tient une pla­
ce importante : les chansons des Blués 
Bros ressortent parfaitement surtout si vous 
utilisez votre chaîne hifi. Blues Brothers est 
un très bon jeu de plates-formes/action. 

Laurent Oefrance 

Edlleur~~-~~~-~~~- TITUS 
Type Plates.fonneslaction 
Graphisme * * * * * 
Animation * * ** * 
Bruitages * * * * * * 
Prix C 

92 

ofts olling -

AMIGA 
Elwood est au pied 
du grand ma_gasin 
dans lequel ir 
trouvera la guitare, 
premier objet à 
collecter pour 
pouvoir 1ouer le soir 
même, en 
compagnie de son 
frère JaKe. Il devra 
éviter la Mamie folle 
en cad~ qui va 
surgir à droite de 
l'écran. 

A deux joueurs, Jake et Elwood sont réunis 
et les adversaires toujours aussi coriaces. 

Street Rod vous propose de gérer 
votre voiture pour l'améliorer et 
éventuellement de la conduire pour 
prouver ses qualités. 

Cette chevrolet est bien iolie mais à 
l' intérieur? c'est le moment d 'ouvrir le capot · 

pour foire de votre tank un bolide qui 
laissera sur place les autres. A vous ensuite 

de la conduire en conséquence. 

Au début, vous ne disposez que d 'une 
somme réduite qui vous permettra tout juste 
d'acheter un véhicule bas de gamme. Une 
fois arrivé dans votre garage, jetez un coup 
d'œil sous le capot Vous allez arranger va­
tre voiture en changeant le moteur lui-mê­
me pour un autre plus performant, en modi­
f iant le carburateur ou la boîte de vitesse, 
etc. N'oubliez pas ensuite de régler la car. 
buration pour optimiser le rendement. Vous 
pouvez aussi agir sur l'aspect extérieur : 
capot, toit, peinture, arrière, etc. pour lui 
donner un petit air de nouveauté. Bien en. 
tendu, tout cela coûte cher et il faudra ap. 
prendre à gérer votre budget. Vous pourrez 
heureusement revendre les pièces deve­
nues inutiles. Une fois la voiture prête, vous 
pourrez la revendre, mais il est préférable 
de vous exhiber avec avant. Les courses 
que l'on vous propose permettront de faire 
valoir ses qualités et de gagner de l'argent 
Mais attention à bien conduire et à ne pas 
trop demander à votre moteur. La réalisa­
tion est très agréable, avec des plans va. 
riés, des animations et une musique sympa 

Jacques Harbonn 

Editeur _ _ ___ CALIFORNIA DREAMS 
Type gestion de voiture 
Graphisme **** 
Animation **** 
Brollages **** 
Prix C 

w rornado 
\j Ground AHaclc 

OK, c'est flou, mais net, c'est encore pirel 

AMIGA J 

Présenté comme un jeu de guerre 
stratégique, Tornado Ground Attack 
n'est en fait qu'un banal shoot-them-up 
à scrolling horizontal. 
Vous allez survoler à bord de votre chas· 
seur le territoire ennemi en subissant les at· 
taques des avions et des hélicoptères ad­
verses et les tirs des chars. Il faudra auss· 
éviter de percuter les arbres. Quelques bo· 
nus vous apporteront tir p lus rapide et bom· 
bes. Ce logiciel est l'archétype même du 
flop. Les graphismes sont mauvais, avec 
des sprites petits et mal travaillés et des dé­
cors très répétitifs. Le scrolling est encore 
p ire, lent et saccadé. Seule la musique s'er 



F-117A ·Stealth Fighter 2.0 

. i ·' ~ .. t· ·. - : . 
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L ci; fo·~ m i 4ab1 ~- si ril u 1 ~ ti on' d e j et fu r tif a m é ri c ai n 
1 • 

.En ~989 Microfrofe sortit:pour la.premièÎe fois le F-19 Stealih Fighter récompensé par un prix, 

avarit même que Id PcntagÔne eût même ~nlirmer l'existence d'un tel avion. li se basait sur des 

rcchêrches "en coulisses" et sur une adapta,àon de quelques élémems connus du grand public. 

Au début de 1991, le famew< F-l 17A SkaJth Fighter fut le cout premier avion à pénétrer 

dans les zones de portée des radars de Baghdad, afin de déclencher l'opération réussie 

Tempête du désert. En quelques joUTs la supériorité aérienne était assurée el le monde 

apprenait la vérité sur la technologie de la furùvicé. 

Les graphiques améliorés du F-ll7A incluront un nouveau poste de pilotage plus réaliste et 

des vues intérieures de l'avion ainsi qu'une option de répétition qui permmront aux pilotes 

de revoir des manoeuvres de vol palpitantes. Des graphiques noctures impressionnants avec 

des fonctions H UD de nuit, des déflagration d'explosifs et des fumées provoquées par des 

bombes à fragmentation renforceront l'attrnit visuel du jeu. Des graphiques VGA produiront 

aussi des horizons, paysages terrestres et marins "graduels". 

Les pilotes volerom dans neufs mondes, y compris les trois théâtres d'opérations 

compl~temcnt inconnus des habitués de MicroProse : Cuba, la Corée du Nord el le Koweït 

avec des versions améliorées de cous les mondes existant dans F-19 Stcah.h Fighter et F-15 

Strike Eagle Il. Vous aurez même la possibilité de charger de 

futurs mondes. Un système sophistiqué de générai.ion de 

missions défiera le pilote informaàque le plus doué avec de 

nouvelles missions passionnantes qui contiendrom 

l'intelligence arùlicielle ennemie améliorée. 

F-117A Stealth Fighter sera prochainement détectable dam 
tous les bons magasim de logiciels pour les IBM compatibles et 

acceptera les graphiques VGA, EGA, Tandy 16 coule11rs et les 
cartes sonores AdLib, Roland, Tandy et lBM. 

TM 

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road lndustrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 BOA • 



sort un peu mieux, mais il n'y a aucun brui­
tage d'action ! Inutile de préciser que, dans 
ce contexte, on s'ennuie dès les premiers 
instants. Les programmeurs auraient mieux 
fait de prendre des vacances plutôt que de 
nous pondre ce chef d'œuvre .. de nullité ! 

Jacques Harbonn 

Editeur _ _ _ _ ___ _ _ ENERGIZE 
Type shoot-them-up 
Graphisme * * 
Animation * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Malgré l'humour et l'originalité de ses 
animations et de ses bruitages, Baby 
Jo n'arrive pas à égaler PC Kid Il ! 
Le charmant bambin que vous incarnez 
doit traverser quatre niveaux pour rentrer 
chez lui. Ce qui séduira le joueur en premier 

Ne vous laissez pas abuser par les paysages 
faussement idylliques que traverse le 

charmant bambin de Baby Jo: vous devrez 
affronter bien des dangers, mais toujours 

dans la banne humeur. 

lieu, c 'est la bonne humeur de cette partie. 
Baby Jo profi te d'animations variées et plei­
nes d'humour, qu'il boive son biberon, se 
brûle les fesses ou rote après avoir bu ... Le 
paysage qui défile est détaillé. On ne se 
suffira par contre pas d'un simple scrolling 
latéral, sans superposition de plan ou mise 
en scène spéciale. La difficulté majeure du 
jeu réside dans l'utilisation de nombreuses 
plates-formes et cela vous oblige à une par­
faite maîtrise du joystick. Côté stratégie, les 
pièges et les ennemis ne sont à mon sens 
pas assez nombreux pour élever ce titre au 
rang de hit. Bien sûr, il existe des salles se­
crètes où l'on collecte des bonus, mais, de 
façon générale, le joueur ne profitera pas 
d'une richesse de jeu à la hauteur des 
grands de ce monde. L'univers de jeu de 
Baby Jo n'est en rien comparable avec ce­
lui de PC Kid Il, par exemple, même si les 
consoles ont toujours surpassé les micros 
dans ce domaine. Je conseille finalement 
Baby Jo aux joueurs les plus jeunes. Les 
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durs de durs risquent de trouver qu'il n'y a 
pas matière à s'éclater à long terme. 

Olivier Hautefeuille 

Editeur _ _ ___ _ _ _ _ LORICIEL 
Type action/plates-formes 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

\;(7 Wratlt of. tlte 
\/ Demon 

Sur votre cheval, collectez les banus ••• si la 
rapidité du scrolling vous le permet. 

\j[/PPHammer 

AMIGA 
Armé de votre 

marteau-piqueur, 
partez à la 

rechercne de tous 
les ob{ets précieux 

qui sont cachés 
dans le dédale de 

grottes et les 
labyrinthes où votre 

heros doit évoluer. 

PP Hammerest un logiciel 
d 'exploration simple mais si bien 
réalisé qu'il méritait qu'on vous 
le signale. 
Votre personnage va évoluer dans des 
grottes et des labyrinthes aux- graphismes 
fins et variés. Lorsqu'il se sert de son mar­
teau piqueur, le héros détruit certaines dal­
les et ouvre ainsi des accès secrets. Il col­
lectera des bonus, des clefs, des potions 
de super énergie ou de vitalité. L'intérêt de 
la partie, outre le fait qu'elle est très bien mi­
se en scène, réside dans l'étendue du ter­
rain de jeu. Il n'est pas rare que l'on se per-

PC EGA, VGA 1 
CARTE SON 640 KO 

Déjà disponible sur ST et Amiga (Tilt 87 
et 91), ce jeu d'action est très souple 
sur PC. Dommage qu'il soit trop rapide 
et quasiment injouable sur 386 ... 
Pour vaincre les diverses épreuves de cette 
partie, le joueur va se servir du joystick ou 
du clavier. Mais, alors que les animations et 
les graphismes sont vraiment de bonne 
qualité, que dire de la jouabilité de la partie 
dans les épreuves autres que les com­
bats ? La vitesse des scrollings est infer­
nale. Les réactions aux commandes sont 
trop lentes pour que l'on puisse lutter en 
souplesse. Ces petits défauts affaiblissent 
considérablement la qualité du jeu sur un 
PC puissant. Sur XT ou AT, Wrath of the De­
mon se maintient mieux mais rien d'excep­
tionnel ne vous attend cependant. 

Olivier Hautefeuille 

Editeur _ _ _ _ ___ _ READY SOFT 
Type arcade 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

de dans les grottes et le temps limité pour 
chaque niveau oblige à y mémoriser tous 
les déplacements. Les sprites de PP Ham­
mer sont de petites tailles. Par contre, tau· 
tes les animations sont réalistes et les quel­
ques mimiques qui accompagnent vos 
actions confèrent à l'aventure un humour 
plaisant. Olivier Hautefeuille 

Editeur DEMONWARE 
Type action/exploration 
Graphisme **** 
Animation **** 
Bruitages *** 
Prix 6 



Le véritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style très tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF'. 

Si vous savez apprécier la qualité des 
joueurs, leurs attributs, tenir compte de 
leur condition physique et changer de 
style de jeu, vous aurez toutes les 
chances de réussir dans ce sport! 

Ses principales caractéristiques sont: 

• un scoUing mu/Ji. direcnonnel 

• 5 niveaux d'aptitude. Vous 
détemti.nerez uulépendemment les 
niveaux de chaque équipe 

•une optû>n de 1 à 4 joueurs. Vous pourrezjouer contre l 'ordinateur 
ou contre un autre joueur, vous associer à un autre joueur: contre 
l'ordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. 

• la posswilité de vous eJuroiner pour amélforer l équipe et 
les tactiques. 

• la posswilité à tous les niveaµx tk quali.ficatû>n, de créer 
tks équipes et d'élaborer des tactiques. 

AMIGA -')TARI ST -
IBM PC & COMPATIBLES 

• des contrôles joysticks instinctifs pour dribblerl passer, 
tirer et cinq types de tir (I.e tir en extension, le oros roulé, 
le bras roulé en extension, tir en extension en course, 
smash). 

• tks joueurs sur le terrœn aux caracJéristiljues propres 
(1. 'âJe, la taille, le style de jeu, le rythme, Ùl vitalité et la 
maitrise tk soi!). 

• tkux types de ligue, trois vüesses tk ralenti. 1 
•la posswüilé d'avoir des mouvements supplémentaires 

avec tks joysticks à tkux boutons indépendants. 

1 1 
1 

Software Ltd 
s t C$ meilleurs ints de vente. 



w •oofy 
Nous vous avons présenté dans Tilt 91 
la version A tari ST de ce jeu de 
réflexlon basé sur un principe d'une 
grande simplicité. Le but consiste à 
uniformiser les différentes pièces du 
tableau, lesquelles peuvent prendre 
deux formes ou couleurs différentes. 
Bien entendu, les interférences varient en 
fonction de la pièce concernée. Telle pièce 

AMIGA 
S'il est vraiment très 

facile au début de 
tenniner les 

tableaux, à plus 
haut niveau le 

challen~ devient 
vraiment épuisant. 

Vous P.OUVe:z: 
éventuellement 
compter sur la 

chance mais il vaut 
mieux noter les 
combinaisons. 

ne va faire tourner que celle située à sa gau­
che, tandis que telle autre va contrôler, par 
exemple, toutes celles qui lui sont adjacen­
tes. Dans tous les cas cependant, la pièce 
que l'on active est elle-même modifiée. Si le 
challenge est facile au début, il devient vrai­
ment ardu à haut niveau et vous obligera à 
prendre des notes. Cette version est bien 
réalisée, avec de bons graphismes pour ce 
type de jeu, des musiques variées et bien 
rendues. La variété des options de départ 
(visibilité des liaisons, bonus, etc.), la possi-

Ce bon jeu a pris un socré coup de vieux. 
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bilité de jouer à plusieurs (jusqu'à quatre), 
les tableaux de bonus intermédiaires et, 
surtout, l'éditeur de tableau intelligent (qui 
détecte et corrige les impasses) prolongent 
la durée de vie du programme. 

Jacques Harbonn 

Edfteur~-~~-~~-~LORictEL 
Type réflexion 
Graphisme ***** 
Animation **** 
Bruitages **** 
Prix B 

Dro/ est un très ancien logiciel qui avait 
connu son heure de gloire sur Apple 11 
et C64 mals pour lequel l'épreuve des 
ans risque d 'être dure. 
Vous contrôlez un petit robot qui doit ré­
cupérer de petits enfants perdus dans une 
série de couloirs indépendants empilés les 
uns sur les autres et rel iés par quelques 
trappes mobiles. Un grand nombre de 
monstres parcourent ces couloirs, mais vo­
tre héros dispose d'un radar po"ur les repé­
rer et d 'une arme pour les détruire. Alors 
que le jeu original m'avait beaucoup plu, 
cette adaptation m'a laissé complètement 
indifférent. Tout d'abord, le concept même 
du jeu a vieill i et ne peut soutenir la com­
paraison avec les programmes actuels 
(hormis quelques-exceptions : la rubrique 
Flop est toujours bien alimentée !). D'autre 

part, cette conversion s'est faite à l'écono­
mie et ne profite absolument pas des capa­
cités de la machine. Si les sprites sont cor­
rects, en revanche le scrolling est lent et les 
décors inexistants. La bande sonore, dotée 
seulement de quelques bruitages simplis­
tes sans aucune musique ne relève pas le 
niveau. Un jeu que je vous déconseille, à 
moins d 'être un nostalgique. 

Jacques Harbonn 

Editeur _ _ _ _ _ __ BRODERBUND 
Type shoot-tht!m-uplstratégle 

Graphisme * * * 
Anlm•tlon * * * 
Bruitages * * * Prix C 

Adrenalynn 

Adrenalynn est un clone de Pro/ectyle, 
à l'action très nerveuse mais avec un 
terrain de jeu en revanche trop petit. 
Vous contrôlez ici un seul sportif. Ce dernier 
devra pousser la balle sur un terrain rectan­
gulaire assez petit de manière à la placer 
dans le but de l'adversaire. Adrenalynn of­
fre des animations pleines de punch. Ses 
bruitages (coups de klaxon, musiques su­
perbes, foule en délire ... ) accentuent en­
core la vitalité du jeu. 
Deuxième atout, vous avez la possibilité de 
tirer sur un adversaire afin qu'il lâche le bal­
lon, ainsi que de profiter de nombreux bo­
nus (invulnérabili té, ralentissement, accélé­
ration, etc.). 

AdrenalY.nn pl'Ofite de bruitages de très 
bonne qualité et plein d'humour. Dommage 

· que le terrain d 'évolution de votre 
personnage soit si restreint car l'animation 

en fait un jeu plein de punch. 

.Dès la première partie, on est vraiment sé­
duit par ce jeu direct et violent. Mais à la lon­
gue, il y a peut-être de quoi se lasser. 
En effet, quels que soient le niveau choisi et 
le mode de jeu, les terrains en vue aérienne 
restent identiques. Seul le décor du fond 
d 'écran varie. Vous évoluerez sur une sur­
faèe de jeu qui ne couvre que trois écrans 
(avec cependant un scrolling impeccable). 1 
C'est trop peu. Seul le mode .. deux 



LE CHOIX A FOND LES MANETTES ! 

Apache 
*as 131 - ATARI - COMMODORE 

Controller 
*as 127 - SEGA - SEARS - COMMODORE 

ATARI - MSX - NINTENDO - AMSTRAD 

Python 
5 compatibilités différentes: 

.. PYTHON 1 - as 130 F - ATARI - COMMODORE 
AMSTRAD -SEGA 

* PYTHON 2 - as 130 N - NINTENDO 
"' PYTHON 3 - as 135 - SEGA MEGA DRIVE 
* PYTHON 4 - as 136 - NEC TURBO GRAPH X 
* PYTHON lM - as 137 F MICROSWITCH- ATARI 

COMMODORE - AMSTRAD - SEGA 

PC Pack 
*as 113 p - IBM PC/XT/AT + Corte PC 

Warrior 5 
• as 123 - IBM PC!XT!AT 

Maverick 
.. MAVERICK 1 - as 128 F - ATARI - COMMODORE -

AMSTRAD - SEGA 
.. MAVERICK 2 - as 128 N - NINTENDO 
* MAVERICK lM - as 138 F MICROSWITCH -ATARI 

COMMODORE - AMSTRAD - SEGA 

.,os 
IJf,ors,~f!Oo :.'.So,. ~ 

(1) 39 .86. 96.30 ~O&fS11~:~!'0 

Leader mondial en poignées avec 20 millions ~o, 
de Joysticks distribuées dans le monde 

DISTRIBUEES PAR TRANSECOM S.A. CHEZ AUCHAN, CARREFOUR, VIRGIN, DARTY, 
JOUE CLUB, FNAC, GRANDS MAGASINS, MAGASINS SPECIALISES. 

aUICKSHOT, AMSTRAD, ATARI, COMMODORE, IBM, NINTENDO, SEARS, SEGA, SVI sont des morques déposées. 



joueurs " reste finalement intéressant. On 
aurait aimé que les concepteurs de cette 
partie développent des terrains plus 
grands, des passages qui vous propulsent 
par exemple dans d'autres salles ... 

Olivier Hautefeuille 

Editeur ___ _ _ EXPONENTIA/LOR/CIEL 
Type sport futuriste 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix B 

Une fols encore, vous allez prendre les 
commandes de votre super vaisseau 
spatial pour aller casser de l'allen dans 
un shoot-them·up à scrolling 
horizontal. 
Contrairement à la règle devenue désor­
mais courante, nul bonus ne viendra ici ren­
forcer votre équipement de départ. En 
contrepartie, vous pourrez choisir l'arme­
ment et la vitesse de votre vaisseau, ce qui 
conditionne d'ailleurs aussi le niveau de dif­
ficulté. Là réalisation est inégale. Ainsi, les 
sprites sont vraiment bien petits et l'am­
biance galactique n'est que le prétexte à 

Les attaques sont h'ès rapides et changent 
vraiment tout au long du jeu. 

des décors très dépouillés. En revanche, 
les adversaires sont très rapides et, surtout, 
leurs techniques d'attaque se révèlent va­
riées et souvent originales. Dans certains 
cas, on a vraiment l'impression de se re­
trouver face à un essaim de guêpes en co­
lère virevoltant en tous sens à grande vites­
se. La bande sonore est correcte, sans 
pour autant sortir de l'ordinaire. Agréable 
pour quelques parties, Sirius ?ne peut pré­
tendre se mesurer aux ténors du genre 
comme Silkworm, R-Type et autres Battle 
Squadron. Jacques 'Harbonn 

Ed/teur ____ ___ ART SOFTWARE 
Type shoot-them-up 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 
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olling ofts 
- --------------------------------------... \'17] Billards Il 

'\/ Simulalor 
AMIGA 

Le mode ~D n'aP.porte pa~ grand chose mais 
la simulation reste intéressante. 

Biiiards Il Simulator vous propose une 
simulation de différents billards 
classiques (français, américain, etc.) ou 
même futuristes. 
Jean-Loup Jovanovic, qui avait testé la ver­
sion Atari ST dans Tilt 93, ne l'avait pas du 
tout aimée. Je ne serais pas tout à fait de 

\ffl n.ePower 

PC TOUS 
ECRANS 

The Power est un 
i_eu d'action au 

pnncipe des plus 
simples mais qui 

vous forcera à 
dévelopP.91" des 
s~les de plus 

en plus complexes 
pour pouvoir 

ramasser leS cœurs 
et rejoindre voh'e 

belle. 

+ 

• 

+ 

Ce jeu d 'action est aussi simple que 
passionnant. Très bien réalisé sur PC, 
Il séduira les amateurs de logique. 
Comme dans sa version Amiga testée en hit 
de Tilt 90, votre héros ne se- déplace ici 
qu'en suivant des lignes horizontales ou 
verticales, à travers un labyrinthe vue aé­
rienne. Et puisqu'il ne s'arrête que lorsqu'il 
heurte un obstacle, il vous faudra déplacer 
sans cesse des blocs de pierre et étudier 
des trajectoires subtiles (le tout en temps li­
mité b ien sür) pour finalement collecter les 
bonus en forme de cœur et retrouver votre 

son avis pour la version Amiga. S'il est exact 
que la 30 n'apporte pas grand chose (l'an­
gle de vue est mauvais et, surtout, la table 
n'apparaît pas dans son ensemble), en re­
vanche, le jeu en 20 est tout à fait agréable. 
L'inertie de la boule, les rebonds ou les 
amortissements successifs sont parfaite­
ment rendus. 
Pour les coups vraiment d iffic iles, des effets 
spéciaux sont disponibles, à la manière des 
pros. 
Le contexte sonore est assez riche, corn. 
binant des digitalisations d'ambiance au 
bruit des boules qui s'entrechoquent. Le 
mode de contrôle, qui sii:nule la position de 
la queue, me paraît quant à moi beaucoup 
plus réaliste que la classique simulation de 
trajectoire qui simpli fre le jeu et le dénature. 
Sans être un grand jeu, Billards fi Simulator 
est suffisamment proche de la réalité pour 
attirer les amateurs de billards de tous 
types. 

Jacques Harbonn 

Editeur _ _ ____ _ _ INFOGRAMES 
Type simulation de billard 
Graphisme *** 
Animation **** 
Bruitages **** 
Prix C 
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bien-aimée. Principe de jeu original, très 
belle réalisation graphique et sonore, The 
Powerest un titre simple mais à ne pas man· 
quer si l'on aime les casse-têtes. Le jeu est 
plus lent sur PC qu'il ne l'était sur Amiga 
Mais qu'importe, puisque c 'est la réflexion 
qui est ici à l'honneur. Olivier Hautefeuille 

Editeur DEMONWARE 
Type' action/réflexion 

Graphisme **** 
Animation ***** 
Bruitages ***** 
Prix 8 
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réation • • 

ous vivons 
une époque informatique 
formidable ! Alors que la 
tendance générale est à 
l'usure, les programmes de 
création sur micro se 
bonifient avec le temps. 
Comme le vin de qualité, ils 
s'épanouissent et 
s'enrichissent de nouvélles 
versions toujours plus 
performantes. Les produits 
d'origine sont réactualisés, 
retravaillés pour le plus 
grand plaisir des 
utilisateurs. Nous sommes 
dans une logique 
d'efficacité et de bon sens. 
Ce qui n'est pas toujours le 
cas dans d'autres domaines 
comme le cinéma où 
certains producteurs se 
servent du succès d'un 
premier film pour sortir des 
suites (Rambo IV, les Dents 
de la Mer Ill .. ) dont la 
qualité va en décroissant. 
Heureusement, la création 
informatique semble 
épargnée par ce 
phénomène. Et comme le 
disait Steve Jobs en 
découvrant le disque : 
pourvu que ça dure ! 
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Il 
Lorsque la version lII de Deluxe Point 
est parue il y a maintenant plus de 
deux ans (elle a été testée dans Tilt 
67), il paraissait peu probable de 
pouvoir faire mieux en matière de 

• 

dessin sur 16 bits. Pourtant, les 
adaptations ultérieures sur Atari ST et 
PC ont chacune apporté leur lot 

d'améliorations. Cette version IV de Deluxe 
Point sur Amigo les reprend et les complète 

ELU XE 
PAIN IV 

Pari tenu pour Electronic Arts : 
leur Deluxe Paint /Vva encore plus 
loin que les précédentes ver­
sions ! De nouvelles options et un 
plus grand confort d'utilisation 
placent d'emblée ce logiciel parmi 
les grands titres indispensables à 
votre logithèque. Vous pourrez 
créer des œuvres impérissables ! 

version IV offre tous les choix de résolutions et 
de nombre de couleurs de la précédente, en les 
complétant de deux nouvelles options. La 
première est un mode overscan étendu qui 
couvre véritablement tout l'écran. Il Je couvre 
d'ailleurs si bien que l'on peut être amené, sur 
certains moniteurs, à rétrécir l'image pour 
permettre d'afficher l'intégralité des menus, 
grignotés autrement ! La seconde option n'est 
pas des moindres puisque De/uxe Point IV 

Seul le mode HAM permet un rendu aussi réaliste des surfaces. 

encore. Loin d'être une simple mise à jour de s'ouvre désormais au mode HAM, domaine 
principe, elle étend grandement le champ et la jusque-là réservé à d'autres logiciels de dessin 
facilité d'action dans de nombreux domaines. comme Photon Point et Digi-Point. Rappelons 
Le logiciel nécessite 1 Mo de mémoire au que ce mode HAM (Hold And Moclify) permet 
minimum et une mémoire supérieure sera d'obtenir, sans aucune bidouille logicielle ni 
indispensable pour traiter des images de grande carte complémentaire, 4 096 couleurs 
taille ou des animations complexes. sirntiltanées à l'écran. Il existe certes un petit 
L'installation sur disque durs' effectue très conflit de proximité pour les couleurs (prix à 
facilement grâce au programme dédié. Cette payer pour conserver une taille mémoire 



Les remplissages par dégradé sont d'une 
grande puissance. La combinaison 

remplissage co~centriquef dé~ni_tion ~u 
centre et parametrage i:te a penetrat1on 
des bandes permet ae varier les effets. 

raisonnable aux images) mais il est loin de poser 
un problème vraiment gênant. Les images ainsi 
créées ont un rendu étonnant (voyez 
l'illustration), l'œil étant beaucoup plus sensible 
à la richesse de la palette qu'à la résolution 
proprement dite. La résolution n'est d'ailleurs 
pas en reste, puisqu'elle peut monter dans ce 
mode à 368 x 290 pixels, sans aucun 
clignotement, ou à 368 x 580 en entrelacé. 
Ceux qui s'extasient devant leur VGA 
256 couleurs (qui, rappelons-le, est en fait du 
MCGA en 320 x 200) feraient bien de jeter un 
œil sur l'Amiga au niveau du graphisme. Ceci 
étant dit, revenons-en au programme. L'écran 
de travail est identique à celui de la version 
précédente et seule la couleur des menus 
permet de les distinguer au premier abord. Les 
habitués ne seront donc pas dépaysés. 
Pourtant, de puissantes nouvelles fonctions se 
cachent dans les menus déroulants. Plutôt que 
de décrire l'intégralité des possibilités (toutes 
celles de la version III sont présentes ici), je 
m'intéresserai aux nouveautés. Je commencerai 
par la métamorphose, qui est à mon sens 

A partir de deux images (l 'oeuf et la poule), 
le prcx.iramme a creé toutes les phases 
intermediaires. Le temP.s de calcul reste 

raisonnable lorsque les blocs ne sont pas 
trop importants. 

l'innovation majeure de Deluxe Paint IV. Vous 
pouvez désormais créer un cycle de 
transformation automatique d'une brosse en 
une autre, sans avoir nullement besoin de 
dessiner les étapes intermédiaires. Le résultat 
sera stocké sous forme de brosse animée (l'un 
des points forts de la version précédente) et 
pourra être mis à profit soit pour dessiner, soit 
pour créer une animation. La mise en œuvre est 
d'une grande simplicité et le temps de 
traitement raisonnable (il s'accroît cependant si 

Toujours utile, le couper-coller 1 
vous traitez des blocs de grande taille). Jusqu'ici, 
seulFantauision, un" vieux" logiciel, donnait 
cette possibilité, mais avec le handicap du mode 
vectoriel qui ne permet pas de dessin vraiment 
fouillé. Cette transformation s'effectue de 
manière plus ou moins harmonieuse selon les 
deux images, mais les résultats sont toujours 
étonnants. Bien sûr, ce système ne vous sera 
d'aucune utilité pour recréer (par exemple) le vol 
d'un oiseau à partir de deux positions, mais il 
permet pourtant bien d'autres effets. 
L'autre point fort de cette version N concerne 
les dégradés. Les possibilités de la version ST de 
Deluxe Paint ont été reprises, améliorées et 
complétées. Les remplissages par dégradés ont 
une richesse d'options assez incroyable. On 
peut ainsi opter pour les classiques dégradés 
horizontaux ou verticaux, mais aussi pour des 
dégradés en bandes d'inclinaison variable, ou 
encore circulaire et/ ou concentrique, avec 
détermination libre du centre 1 Ajoutez à cela 
que la pénétration des bandes de couleurs 
juxtaposées est paramétrable et vous aurez une 
idée de la puissance de cette fonction. Les 
temps de traitement restent courts, même 
lorsque l'on applique les options les plus 
complexes sur des surfaces étendues. En ce qui 
concerne l'animation, un certain nombre de 
points ont été améliorés. Ainsi le tableau de 
bord s'apparente-fil désormais à celui d'un 
magnétoscope (avance image par image, 
rapide, etc.), ce qui facilite grandement le 
travail. De plus, Deluxe Paint IV offre 
maintenant la fonction calque qui permet de 
visualiser sur un même écran les images 
précédant et suivant celle en cours, système 
indispensable pour peaufiner des animations de 
qualité. 
Le domaine des retouches et corrections des 
couleurs n'a pas été oublié non plus. Les 
fonctions proposées sont puissantes et 
originales mais demandent un peu 

Cette image vous montre bien les 
puissantes capacités de transformation de 

Deluxe Paint IV. Le visage de 
Toutankhamon a été capture dans un 

premier temps, puis retravaillé. 
d'entraînement pour être bien maîtrîsées. 
Le logiciel propose aussi un anti-aliasing 
amélioré en cours de tracé, qui rend leur 
harmonie aux courbes (à la manière des courbes 
deBézier), ainsi qu'un tampon " smooth • qui 
supprime les marches d'escalier et donne un joli 
effet de flou artistique. la transparence des 
objets est maintenant gérée, ce qui peut se 
révéler capital dans certains cas. Ainsi, si vous 
dessinez une vitre, pourrez-vous définir le degré 
de transparence de celle-ci, afin que les objets 
qui se trouvent derrière apparaissent plus ou 
moins clairement, et cela sans aucun travail de 
votre part l Une disquette complémentaire 
d'utilitaires est fournie, pour visualiser 
animation ou diaporama sans avoir besoin de 
passer par le programme. 
Deluxe Point IV est un grand programme, aussi 
à l'aise dans le domaine du dessin classique que 
de l'animation, tout en restant d'une grande 
simplicité d'usage. Il ne vous reste plus qu'à 
vous mettre au travail pour nous présenter vos 
plus belles créations {disquettes Electronic Arts 
pour Amiga 1 Mo minimum ; Prix : F). 

Jacques Harbonn 
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AM·E 
WORK· 
SHOP 

Encore plus fort que la carte 
HAM-E, voici ce logiciel de dessin 
et animation. Malgré une configu­
ration lourde et un temps d'ap­
prentissage long, vous serez sé­
duit par les nombreuses capacités 
de HAM-E Workshop qui s'avère 
être le complément idéal de la 
carte du même nom. 

Il 
Nous vous avions présenté le mois 
dernier la carte HAM-E qui permet de 
disposer de 16 millions de couleurs sur 
un Amiga. Cette extension est livrée 
avec trois logiciels mais le programme 
de dessin, Point, apparaissait un peu 
juste face aux possibilités de HAM-E. 
Un nouveau logiciel dédié est 

désormais disponible, beaucoup plus riche que 
le précédent. Toutefois, il nécessite une 
configuration lourde pour travailler 
sérieusement. Tout d'abord, la mémoire devra 
être importante (4 Mo ou plus). La mémoire 
seule ne suffit pas et un Super Fat Agnus (qui 
permet d'attribuer 1 Mo de RAM vidéo au lieu 
des habituels 512 Ko) est quasi indispensable. 
Enfin, du fait de l'importance des données à 
traiter, une carte accélératrice sera la 
bienvenue. Les possesseurs du New Amiga (qui 

La gestion de la palette : diverses facilités. 
sera aoté en série du Kickstart 1.3 indispensable 
à HAM-E, du Super Fat Agnus, et de 1 Mo de 
RAM extensible à 2 Mo directement sur la carte 
mère) seront favorisés pour accéder à une telle 
configuration. Le programme dispose des 
différentes résolutions de l'Amiga Ousqu'à 
640 x 512 pixels en mode PAL entrelacé, 
complété d'un éventuel overscan qui agrandit 
encore l'image) et cela en 256 couleurs 
simultanées sans conflit de proximité. L'écran 
de travail est agréable, avec le menu d'icônes en 
bas de lécran (on peut le déplacer au besoin ou 
le faire disparaître), les icônes elles-mêmes étant 
regroupées selon le type de fonction. En ce qui 
104 

concerne le dessin proprement dit, Workshop 
dispose de seize brosses de tailles et de types· 
variés. Elles ne sont pas redéfinissables, mais 
comme on peut recourir aux blocs pour 
dessiner, cela ne pose aucune problème. On 
retrouve les outils habituels : dessin à main 
levée, courbes classiques ou de Bézier, droite, 
rayon, rectangle, polygones (dont on peut 
définir le nombre de côtés), cercle, losange, etc., 
les figures fermées pouvant être remplies 
automatiquement dès leur création. Ce 
remplissage peut s'effectuer en couleur unie, en 
motif, en dégradé horizontal ou vertical ou 

Les menus sont clairs et ergonomiques. 
encore en mettant à profit une brosse pour 
l'appliquer sur la figure, avec ou non adaptation 
de la taille de cette brosse pour qu'elle s'ajuste 
dans le dessin. Le spray est paramétrable en 
vitesse, mais pas en taille. La loupe est, bien 
sûr, présente à l'appel, tout comme les 
fonctions texte. Mais en fait, Workshop révèle 
toute sa puissance dans les fonctions 
complémentaire&. Certains traitements 
s'appliquent sur une portion d'image définie par 
rectangle ou·c:rpture à main levée : conversion 
en mOflochro.rne,.épuration des points isolés 
(très utile pouf.~ nettoyer • une image 
digitalisée), anti-aliasing (très puissant grâce à de 
nombreuses options de paramétrages), 
transposition horizontale ou verticale, etc. 
D'autres traitements concernent les brosses: 
masquage, changement de taille, rotation d'un 
angle quelconque, déformations diverses,· 
modification de la transparence, effet contour, 
etc. D'autres traitements encore concernent 
plus spécifiquement les couleurs de l'image. On 
peut ainsi, à la manière. de De/uxe Paint IV, 
tamponner une zone avec un tampon de 
couleur différente qui laissera des traces sans 
pour autant modifier complètement la teinte 
d'origine, mélanger les points proches, obtenir 
des ombrages automatiques et bien d'autres 
choses encore. Workshop met à profit la notion 
d'objet utilisée habituellement par les logiciels 
de dessin vectoriel pour faciliter certaines 
tâches : copie, combinaison, groupement, etc. 
Le retravail d'un élément dans le dé~or, par 
exemple, s'en trouvera grandement facilité. 
Comme vous le voyez, Workshop offre de très 
riches possibilités de dessin. hl.ais il dispose 
aussi d'utl"module d'animation tout aussi 
performant. Ce module travaille de deux 
manières distinctes mals complémentaires, que 
lon peut mixer au besoin. Dans le premier cas, 
il faut dessiner une à une les différentes images 
de l'animation. 

L'écran de travail de l'animation par page . 
Cette méthode, qui est I~ plus longue, autorise 
en revanche les animations les plus fines. Mais 
vous avez aussi la possibilité de laisser le 
programme animer tout seul des " cellules " 
pour les faire pivoter, tourner, zoomer et les 
déplacer selon la trajectoire que vous aurez 
définie. Les résultats obtenus à l'aide de ces 
deux méthodes sont impressionnants, au prix 
d'un travail assez complexe, il est vrai. En 
définitive, Workshop est un excellent logiciel de 
dessin et d'animation dédié à la carte HAM-E 
pour Amiga. S'il requiert une configuration 
lourde et un apprentissage assez long, en 
contrepartie, vos désirs les plus fous pourront 
être réalisés (disquette Holosoft Technologies 
pour Amiga avec extension HAM-E ; Prix : 
n.c.). Jacques Harbonn. 

p BLISHING 
PAR NER 
MASTER2.1 

La version 2.1 de Publishing Part­
ner Master (PPM), l'un des logi· 
ciels phare de PAO sur Atari ST, est 
désormais disponible avec des 
fonctions améliorées. 

Elle reprend les nouvelles fonctions de 
la version Amiga (testée dans Tilt .92), 
à savoir, principalement la 
compatibilité avec les fontes Agfa-

Compugraphic, la possibilité de poser des 
colonnes ou des images en attente hors de la 
page et la gestion des courbes de Bézler (très 
utiles pour obtenir des courbes harmonieuses). 
Cette.version ST dispose en outre d'un mode 
d'affichage rapide bitmap, moins détaillé que le 
mode final vectoriel, mais qui convient 
parfaitement lors de la phase de mise au point, 
ainsi que d'un dictionnaire, en anglais 
malheureusement. li est toutefois possible, au 
prix d'un certain temps et de quelques 
manipulations, de récupérer celui de 
Calligrapher par exemple, car ce dictionnaire 
est définissable par l'utilisateur. Une mise au 
point importante de PPM, logiciel déjà fort riche 
(discjuettes Upgrade pour Atari ST 1 Mo 
minimum. Prix : J ; mises à jour G ou H selon la 
version de départ). Jacques Harbonn 
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COMPOSER 
Même si vous n'avez pas fait le 
conservatoire de musique, Visual 
Composer pour PC, utilitaire so-
nore et musical, ne vous laissera 
pas sur la touche (de piano !). Ce 
n'est pas un logiciel de MAO, mais 
c'est un bon début. 

Les cartes son qui fleurissent sur PC 
sont quasiment toutes équivalentes 
lorsqu'on les utilise pour profiter des 
bruitages de jeu. Par contre, les 

utilitaires sonores et musicaux dont elles 
bénéficient de plus en plus pourront vous faire 
préférer désormais la carte AdLib à la Sound 
Blaster (Tilt 81) ou à la Sound Master II 
(Tilt 93). Le Visual Composer, développé par la 
société Ad Ub, est en effet un petit compositeur 
musical performant, très maniable et doté de 
plus d'un supplément MIDI. 
Le tableau de travail de cet utilitaire se présente 
comme une grille. Sur la gauche, un clavier 
piano vous permet de repérer la hauteur des 
notes jouées. En haut de l'écran, vous manierez 
onze pistes distinctes qui ne jouent chacune 
qu'une seule note à la fois. On peut alors 
sélectionner soit onze pistes harmoniques, soit 
six pistes harmoniques et cinq de percussion 
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Les mélodies préprogrammées. 

{grosse caisse, caisse claire, rim shot, cymbale, 
charley). Premier atout de ce petit programme 
de composition musicale, sa maniabilité. II suffit 
de pointer à la souris une case dans la grille 
pour enregistrer une note. La longueur de celle­
ci dépend de la longueur du trait sur la grille. 
Ensuite, passez à la piste deux pour écrire, par 
exemple, la deuxième note de l'accord, et ainsi 
de suite. Ce travail est très visuel. Toujours à la 
souris, on peut pointer une note pour l'effacer 
ou la déplacer. Un seul reproche : c'est toujours 
le même instrument (le piano) qui se fera 
entendre lorsque l'on crée la partition. Les 
autres sons ne seront audibles qu'à l'écoute du 
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La composition musicale sur grille est très visuelle et l'ergonomie aisée grâce à la souris. 

La carte Adlib entre en concurrence avec la 
Sound Blaster. Qu' il s 'agisse des bruitages 
de jeux ou de création musicale, les deux 

produits restent à égalité. 
morceau. Deuxième atout, le choix des 
instruments, des tempos, des pitchs et des 
volumes. Pour chaque piste, vous pouvez, en 
tout point de la partition, modifier ces quatre 
données en indiquant de nouvelles valeurs dans 
la barre d'état située en haut de la grille. On 
accélèrera le tempo à partir de la mesure cinq, 
on transformera un son piano en guitare pour le 
solo, etc. Troisième atout, les classiques options 
eut, copy et past sont au rendez-vous. Visual 
Composer est capable de sélectionner un bloc 
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de mesures et de le copier plusieurs fois de 
suite, toujours à la souris. Une autre possibilité 
permet de ne sélectionner ces mesures que pour 
une certaine voix musicale et même de les 
intégrer dans un autre morceau, un autre 
fichier. Enfin, Visual Composer permet 
d'imprimer 4 mesures de votre partition sous la 
même forme que la grUle qui apparaît à l'écran. 
Cet utilitaire est à la fois simple et relativement 
puissant, comparé aux programmes du même 
genre fourni avec les autres cartes son PC. Bien 
sOr, il ne faut pas espérer ici faire de la MAO 
réelle, mais il existe suffisamment d'options 

Création ou options, toutes à la souris. 

pour travailler sérieusement et sortir au final des 
compositions intéressantes. 
Les possesseurs de carte son AdLib et les 
amateurs de création musicale seront d'autant 
plus intéressés par ce produit qu'ils ne 
connaissent rien au solfège et à lécriture 
musicale. 
L'utilisation du mode grille est accessible à tous 
et la notice française fournie avec le soft est des 
plus explicites (même s'il lui manque un 
sommaire, numéros des pages à la clef... 
Oubli?). 

Olivier Hautefeuille 
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L'effet Picasso donne des résultats impressionnants, en particulier avec des images monochromes. 

IZARD· 
CA 

Wizard Sean sur Mac est, à double 
titre, un évènement dans le do­
maine de la création. D'abord 
parce que c'est un scanner cou­
leur à main. Ensuite car son prix 
est tout à fait abordable. Ce qui re­
présente une petite révolution 
pour un produit Mac. 

• 

L'arrivée de Macintosh à petits prix 
(Mac Classic et LC) a ouvert la voie à 
une série de logiciels et d'extensions 
de coQt raisonnable sur cette machine, 
qui n'était jusqu'alors dotée que de 

Il produits haut de gamme au tarif en 
conséquence. WizardScan fait partie 
de ces nouvelles extensions. JI s'agit 

·-,. .... -­·-­·-··· .. ~~ 

Scanning facile et richesse des traitements. 
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d'un scanner couleur à main (réservé donc ·au 
LC et supérieurs), pouvant s'utiliser seul ou en 
conjonction avec Wizard Paint, le logiciel de 
dessin testé dans Tilt 94. Le scanner, de forme 
ergonomique et de bonne taille (105 mm pour 
la surface de scanning), dispose d'une fenêtre de 
visualisation et de repères externes pour faciliter 
encore le travail. Il se raccorde à l'interface par 
un câble suffisamment long pour ne pas gêner 
le travail. L' interface, quant à elle, se connecte à 
la machine par le port SCSI (ce qui assure une 
grande vitesse de transfert) et dispose de sa 
propre alimentation pour ne pas surcharger 
celle du Mac. Le logiciel gérant ce scanner doit 
être installé en accessoire de bureau, avec 
32 bits-Quickdrow dans le dossier système du 
boot et au moins 2 Mo de RAM (mais 4 Mo 
sont chaudement recommandés pour travailler à 
l'aise). Avant de commencer le scanning, il est 
indispensable de configurer un certain nombre 
de paramètres : résolution (de 200 dpi 
maximum en vrai couleurs et 400 dpi en 
couleurs tramées ou en gamme de gris) ; taille 
de l'image Oimitée uniquement par la mémoire 
disponible) ; réglages des contrastes, des 
nuances et des brillances. 
Le scanning peut alors commencer. La vitesse 
de capture est importante (d'autant plus que 

votre machine est elle-même rapide), le 
clignotement d'une diode prévenant en cas de 
balayage trop rapide. Pour des images aux 
nuances particulières, vous pouvez recourir à 
l'étalonnage (qui s'effectue automatiquement 
après activation) pour améliorer les résultats. Le 
programme dispose aussi d'un certain nombre 
de fonctions de traitement ultérieur de l'image 
scannérisée : réglage du flou ou de la netteté, 
accentuation des couleurs sur les contours, effet 
• wizard • conduisant à un aspect abstrait et 
« vibrant >>, paramétrages des filtres déterminant 
la distribution des couleurs, modification de la 
luminosité, filtrage RVB et, enfin, séparation 
des couleurs. Ces effets ne peuvent s'appliquer 

.. . 

La détection des contours ne concerne P.as 
les formes générales comme d'habitui:!e, 

mais les pavés de couleur constituant 
l'image. 

que sur l"ensemble de l'image. Les temps de 
traitement sont variables Oes plus importants 

. étant requis par les filtrages ou l'effet• wizard ») 
mais restent raisonnables. Le manuel, en 
français, explique clairement l'utilisation de 
chaque fonction. En définitive, WizardScan 
apparaît comme un excellent produit, au prix 
concurrentiel pour ses hautes performances 
(eiçtension Upgrade pour Mac LC et au-delà, 
2 Mo minimum. Prix : 7 100 F seul et 8 300 F 
environ avec Wizard Point). 

Jacques Harbonn 
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Ils se multiplient, grouillent et se développent à l'ombre des 
circuits mémoire de nos machines préférées. 

Ils, ce sont les virus informatiques, de petits bouts 
de programme dont la seule préoccupation est de tout faire 

pour que les choses ne tournent pas rond ... 
Programme défaillant, fichier effacé, disque dur re-formaté 
comme par miracle en sont les effets les plus marquants. 
Il existe bien évidemment des moyens de lutter contre eux 

et le premier se nomme prévention. 
Mais lorsque le mal est fait, il ne reste plus qu'à guérir le mal. 

Alors, après gare au virus, crions ensemble : 

fRRE 
AUX VIR 



Les" MIT .. (Maladies Informatiques 
Transmissibles) sont constituées des 
virus informatiques, des vers, des• 
chevaux de Troie et d 'autres bombes 

logiques. Elles sont en passe de devenir 
l'une des préoccupations majeures des uti­
lisateurs de micros. Ceux-ci souhaitent 
pouvoir se prémunir des risques liés à une 
infection virale, sans être soumis quotidien­
nement à l'angoisse de voir leur disque dur 
et ses données s'évaporer et se transformer 
en poussières d 'octets, à cause d 'un logi­
ciel téléchargé, d'un soft-démo ou d'une 
malveillance intentionnelle ou non intention­
nelle. Il semble donc logique de prédire, 
tout comme certains éditeurs de softs anti­
virus (et on les comprend !) que le logiciel 
anti-virus fera partie, dans un futur très pro­
che, du package minimum lors de l'achat 
de tout PC au même titre que le MS-DOS ou 
la souris. 

Recommandations prévention 

Si les anti-virus remplissent correctement 
les fonctions pour lesquelles ils sont 
conçus, en retour, 

l'L~tilisateur doit apprendre à respecter cer­
taine~ ~èqles de prévention qui permettent 
de min1m1ser les attaques virales. 
1. La première mesure à prendre consiste 
à réaliser une copie de sauvegarde des 
disquettes système (DOS, Workbench, 
Gem) et à stoc~er préci~u~ement les origi­
naux. Ces copies, protegees en écriture, 
seront disponibles pour un éventuel boat 
en vue de test anti-virus ou de récupératio~ 
de données. Le logic iel anti-virus devra fai­
re l'objet des mêmes soins. La sauvegarde 
des données (fichiers texte, graphiques. 
dessins et autres programmes) doit être 
réalisée à intervalles réguliers. 

La meilleure parade : 
la prévention 

2. li faut savoir prévenir les risques liés à 
une infection virale. Que ce soit sur PC, 
Amigaou Atari, il est indispensable de pro­
téger physiquement en écriture vos dis­
quettes programmes. Le taquet de pro­
tection sur les disquettes 3"1"2 et le stick 
autocollant sur 5"!4 sont des mesures 

concrètes que les virus ne sa­
vent pas franchir. · 

3. L'origine du logiciel que l'on implante 
sur sa machine doit être connu et contrôlé ; 
le risque est évident s'il s'agit de logiciels 
d 'origine indéterminée. 
4. Les virus sont des programmes dont la 
fonction première est de se dupliquer, puis 
de se propager. Ils doivent s'implanter en 
mémoire, ce qui implique la nécessité d'un 
programme support ou programme hôte, 
d'où la notion de fichiers sensibles, 
(fichiers système, programmes exécuta­
bles reconnaissables sur PC à leur exten­
sion.COM, .EXE, .OVL, .SYS), on peut inclu­
re aussi les fichiers batch .BAT. 
Si un éventuel virus peut contaminer un 
fichier de données (traitement de texte ou 
tableur), cela ne représente en fait aucune 
utilité ni aucun danger potentiel, ce type de 
fichier n'ayant pas la structure adéquate 
permettant son lancement. 
Les virus infectent les fichiers sensib les 
dans l'attente d'une action spécifique qui 
se réalisera en fonction de critères de 
déclenchement particuliers. L'action du 
virus peut être un simple message à l'écran 
du type" Coucou, c 'est moi »,ou b ien plus 
cruelle comme l'effacement pur et simple 
de toutes les données du disque dur. Les 
actions possibles des virus 
ne connaissent 
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Anti-virus sur Mac : 

un désordre presque 
sympathique 

Sur le Macintosh, rien ne se passe 
vraiment comme ailleurs. Si les 
types de virus qui courent 
d'une machine à l'autre sont 
innombrables, ce sont cependant 
des virus assez sympathiques : 
ils ne détruiront pas le système et 
ne s'attaqueront pas aux organes 
essentiels de la machine. Mais ils 
vous feront toutes sortes de petites 
plaisanteries désagréables. .. 
a la californienne 1 
Les anti-virus attaquent donc ces 
ennemis sournois et multiples en 
ordre dispersé. On trouve d'abord 
quantité de vaccins en freeware : 

comme limites que cel les de l'imagination 
de leurs auteurs et fort heureusement les 
limites imposées par le hardware. 
5. Tout comme il existe des fichiers sen­
sibles, il existe aussi des informations 
sensibles que les virus peuvent utiliser. Le 
plus connu sur PC est le Boat, représenté 
physiquement par le cylindre 0 secteur 1 
du disque dur, ou par le premier secteur 
première p iste d 'une disquette. Sur Amiga, 
ce sera le Boot-Bfock (secteurs 0 et 1 de la 

U 
piste 0). Enfin sur Atari, c 'est le 

0 Boat Secteur qui est le pre-

0 
mier secteur de la pre---;;,..i mière p iste 

généralement spécialisés sur un 
seul type de virus, ces freewares 
peuvent aussi véhiculer leur 
propre ennemi ... 
Mieux vaut sans doute se rabattre 
sur les valeurs sûres, officielles : 
Rival, et sa fameuse icône 
« baleine » installée dans le tableau 
de bord, est la vedette 91 : il traite 
les virus NVir, IN2B, Anti et Scor, 
plus quelques autres qu'il détecte 
mais ne soigne pas toujours. 
Inconvénient de Rival: en cours 
de désinfection, il plante parfois 
momentanément le système ... 
S.A.M. a aussi ses partisans. Sa 
gamme d'action est large, surtout 
grâce à des versions souvent . 
réactualisées. Il est réservé 
toutefois aux vrais paranoïaques : 
son module S.A.M. lntercept 

de la première face. Ce sont précisément 
ces « secteurs " stratégiques que visent 
certains virus puisque c'est par leur inter-

. médiaire qu'ils seront chargés en mémoire 
centrale, avant tout autre programme. Tou­
tes les d isquettes ne sont pas bootables ; 
ainsi le boot d'une disquette ne contenant 
théoriquement que des données signerait à 
coup sûr la présence d 'un virus. 

Entre 500 et 700 types 
de virus différents 

répertoriés sur les PC 
·6. Les programmes originaux 

achetés régulièrement 
chez votre 

0 

examine systématiquement tout 
objet logiciel dès introduction. De 
longues pauses sécurisantes, mais 
qui finissent par énerver ... d'autant 
qu'une même disquette réutilisée 
à trois minutes d'ecart n'est pas 
reconnue et subit un nouvel 
examen! 
Le reste des produits anti-virus 
bénéficie d'une moins grande 
réputation : Virex, Desinfectant, 
V-Ki/Ier, Gloe_, AntiNVirus et 
beaucoup d autres ne sont 
efficaces que sur une gamme 
restreinte d'infections. Bien sûr, 
vous pouvez les accumuler dans 
la pomme ou dans le système. 
Mais utilisez-les les uns après 
les autres : vous verrez qu'aucun 
ne donne le même diagnostic ... 
la pagaille ! J.M.M. 

revendeur préféré ne contiennent pas de 
virus, sauf cas exceptionnel. Par contre, 
toutes les disquettes obtenues par d'au­
tres réseaux peuvent abriter un ou plu­
sieurs virus. Après s'être amusé avec un 
logiciel dont la provenance n'est pas garan­
tie, la règle est d'éteindre complètement sa 
machine quelques minutes ( le simple 
Reset ne suffit pas à éliminer un virus 
implanté en RAM), puis à rebrancher le tout 
pour pouvoir passer à un soft original sans 
risquer une quelconque infection. 
7. Pour un test sérieux avec un anti-virus, 
il est nécessaire, voire indispensable, 
d'éteindre sa machine plusieurs minutes 
puis de booter avec une disquette système 
protégée en écriture et dont on est sûr 
qu'elle soit sans virus. Après, et seulement 
après cette manipulation, vous pourrez lan­
cer votre anti-virus. 

Le PC 

A tout seigneur tout honneur, le compatible 
PC rallie actuellement tous les suffrages des 
hackers et autres constructeurs de virus. 
Suivant les sources, on dénombre entre 
500 et 700 virus (souches et dérivés), de 
nombreux virus étant repris et transformés 
par des apprentis sorciers en maladies 
infectieuses. 

es statistiques offic ieuses enregistrent 
ne trentaine de nouvelles apparitions vira­
s tous les mois à l'échelle mondiale. 

1 existe actuellement deux types de pro­
ducteurs de virus : 
- tes " amateurs "qui, avec la banalisation 
d'outils de programmation performants, 
peuvent " construire ,, un virus ou modifier 
des virus existants ; 
- les " professionnels '" qui possèdent 
des connaissances approfondies dans des 
domaines pointus (programmation multi­
langages, réseaux, systèmes) qui créent 
les virus de toutes p ièces. 
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A tari 

C'est l'accalmie pour les ST, STE et autres 
Mega ST: selon Atari France, on ne dénom­
bre actuellement que 35 à 40 virus sur ce 
type de matériel. Ils s'attaquent principal€­
ment au Boat Secteur des disquettes. Tout 
le monde connaît le fameux virus inverseur 
de souris (on déplace la souris à gauche et 
la flèche va vers la droite), qui peut laisser 
perplexe mais ne représente aucun dan­
ger. La solution consiste à examiner le 
contenu des deux premiers octets de la pis­
te 0 du secteur 1, si les codes sont 601C, 
6010 ou 601E, les remplacer par 0000. 
Attention, ce type de manipulation doit être 
réalisé rigoureusement, en utilisant un édi­
teur de pistes et en prenant soin de ne pas 
traiter ainsi toutes vos disquettes, mais uni­
quement celles qui entraînent ce type de 
manifestation. L'anti-virus qui fait l'unanimi­
té sur Atari se nomme Sagrotan. 11 est dispo­
nible sur le 3615 SM1 et vous coûtera envi­
ron 35 francs, non compris le câble et le 
soft de téléchargement. Les promotions 
étant ce qu'elles sont, il n'est pas rare· de 
trouver des offres gratuites incluant le câble 
ainsi que le soft de téléchargement ; soyez 
vigilants. 

Amiga 

Sur ce type de matériel, ce sont quelque 
170 virus et dérivés qui sont actuellement 
comptabilisés, mais on compte assez peu 
de nouveautés en ce domaine. L'anti-virus 
qui fait référence reste toujours Virus X, de 
Steve Tibett (également disponible sur le 
3615 SM1 - environ 35 francs). Un vaccin 
simple sur Amiga consiste à utiliser la com­
mande fnstall présente sur la 
disquette Workbench. Cette 
commande réécrit le 
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secteur d'amorçage de la disquette. Il s'agit 
donc de l'utiliser avec discernement et de 
ne pas traiter ainsi toutes vos disquettes, ce 
qui détruirait irrémédiablement des logi­
ciels originaux non infectés. 

Atari et Commodore : 
une relative sécurité 

due principalement au 
peu de virus existant 

Le « mythe Amiga " ~st à l'origine de virus 
hors du commun, dont beaucoup de per­
sonnes ont entendu parler mais que peu 
d'entre elles ont eu à combattre. Ainsi en 
est-il du virus de l'horloge, dont la mémoire 
ne peut sauvegarder que 7 petits octets, ce 
qui semble bien peu pour écrire et stocker 
un virus qui tienne la r9ute, mais ce qui sem­
ble suffisant pour écrire un conte. 
Le second virus mythique serait capable 
d'écrire sur une disquette protégée phy­
siquement en écriture, phénomène dé­
menti énergiquement par Commodore. 
Toujours chez Commodore, on signale des 
anti-virus plus performants que Virus X, tel 
que Boat X, malheureusement non distri­
bué en France et ne pouvant s'obtenir que 
par des réseaux parallèles. Il semble fort 
dommage qu'ils ne puissent être dispo­
nibles via des réseaux normaux de dist­
ribution. 
La quasi-totalité des logiciels anti-virus 
actuellement disponibles se situent tous à 
un niveau minimum garantissant le repé­
rage ainsi que l'éradication des virus 
connus. Ils possèdent un certain nombre 
de solutions de base communes ainsi que 
des options spé-

cifiques. 

La tétralogie anti-virale 

Le logiciel anti-virus infaillible n'existe pas, 
tout dl!J moins pas encore. Par contre, le bon 
logiciel anti -virus doit posséder quatre qua­
lités primordiales. 
1. Surveillance et contrôle en pro. 
gramme résident. 
A la base, ce que l'on demande à un logiciel 
anti-virus est de pouvoir détecter toute 
manipulation de fichiers. Le programme 
résident permet de surveiller la mémoire 
vive (RAM) et de gérer les autres program­
mes qui désirent s'installer (résidents ou 
autres). Il surveille donc chaque lancement 
de programme. 
2. Identification et détection. 
Malgré tout. il peut arriver qu'un virus puis· 
se passer au travers de cette première bar­
rière, soit parce que l'on aura désactivé 
l'anti-virus résident. soit parce que le virus 
est inconnu. 
Le second terme de cette tétralogie anti­
virale doit donc pouvoir identifier et détec­
ter une« éventuelle ,, infection. 

La filière bulgare 
La lecture de la presse bulgare, 
bien qué n'étant pas un exercice 
d'une grande facilité, peut apporter 
quelques informations dignes 
d'intérêt. 
Selon le magazine bulgare 
" Computer Pour Vous » 
(traduction littérale), sur les 
quelque 250 souches de virus 
existantes de par le vaste monde, 
près d'une centaine seraient 
d'origine bulgare. On retrouve 
ainsi la série des Vxxx, VBOO, 
V1226, le virus de Murphy, le 
Phœnix(qui inclut dans son code 
les mots Live After Death), ainsi 
que le virus Néo-Zélandais qui 
propose d~légaliser la Marijuana. 
Toujours selon ce magazine 
bulgare, l'explication de cette 
créativité s'explique par le fait que 
les programmeurs sont sous­
employes et largement sous-payés 
(un programmeur bulgare gagne 
environ cent fois moins qu'un de· 
ses collègues aux USA). Enfin, il 
n'existe aucune législation 
concrète sur le piratage et la 
sécurité informatique dans les 
pays de l'Est. Il paraîtrait aussi 
çiu' il existe des problèmes 
d'éthique dans ces pays, et que le 
travail des autres ne serait pas 
respecté à sa juste valeur. 
Loin derrière les pays de l'Est 
viennent Israël, les USA et 
lAllemagne. 



TILT, CONSOLES+, MICRO KID'S et le 3615 TILT 
vous proposent d'élire votre 

TILT D'OR 
Votez pour votre jeu micro et votre jeu console préféré. Vingt personnes parmi celles 
qui auront voté pour ces deux TILT D'OR seront tirées au sort : elles gagneront des 
abonnements à TILT et CONSOLES+, seront invités à la soirée de remise des TILT 
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QUESTIONS QUIZZ 
MICRO KID'S SUR 

3615 TILT 
Participez à MICRO KID'S et gagnez des abonnements à TILT 

ou CONSOLES+ tout en pianotant sur votre Minitel ... 

C'est possible ! 

Il vous suffit d'écrire votre QUESTION QUIZZ et sa 
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séquence "QUESTIONS QUIZZ" de MICRO KID'S, tout en jouant ! 

3615 TILT: DES ATOUTS ·POUR MICRO KID'S 



.Pour cela, il utilise sa propre base de don­
nées qui comprend les « signatures .. des 
virus connus. 
En cas de virus inconnu, la stratégie adop­
tée par les anti-virus consiste à créer, pour 
chaque fichier sensible, une signature stric­
tement personnelle ; le programme vérifie 
alors si la signature correspond bien au 
fichier. 
3. Destruction et restauration. 
Le troisième membre de l'équipe doit per­
mettre de détruire le virus et, si possible, de 
restaurer le fichier infecté dans son état 
d'origine. 
Pour certains virus connus qui ajoutent leur 
propre code au programme sans en altérer 
autrement le contenu, la tâche est relative­
ment fac ile. Il en va autrement pour les virus 
qui effacent tout ou partie du contenu d'un 
fichier ; dans ce cas, la récupération est 
impossible. 
Pour d'éventuels virus inconnus, il est 
nécessaire de faire appel à votre éditeur de 
softs anti-virus favori qui se fait fort, dans les 
délais les plus brefs, de mettre au point le 
vaccin spécifique à votre problème. 
Ce type de service se trouve uniquement 
sur des produits haut de gamme, caractéri­
sés par leur prix. 
4. Sauvegarde des informations vitales. 
Le dernier terme de cette tétralogie part du 
principe qu'il est nécessaire et indispen­
sable de sauvegarder et de contrôler, de 
façon régulière et si possible automatique, 
certaines informations vitales contenues 
sur le disque dur, sans lesquelles celui-ci 
est inutilisable. 
Ce sont principalement le Boot Secteur( qui 
contient les informations nécessaires au 
bon fonctionnement du disque dur) et la 
table d'allocation des f ichiers (la FAT - Files 
Allocation Table - est une sorte de réper­
toire où sont indiquées les adresses de tous 
les fichiers contenus sur disque dur ou sur 
disquette). 

114 

dossier 

La détection des 
nouveaux virus reste 

aléatoire et impose des 
vérifications pénibles 

et continuelles 
Les anti·virvs PC 

Les anti-virus pour PC ne font pas de mi­
racles. Si certains d'entre eux se dis­
tinguentpar leur rapidité, leur ergonomie ou 

Prix des différents 
sotts anti-virus 

Vanalyst Ill : 
V-Un virus 

PCCillin: 
Rescue : 
Virex PC : 
Norton AV: 
Viguard : 
Viruscan 
Vifgarde: 

POUR PC 

2 200 F 
500 F (version réduite 
de Vanalyst) 
1 480 F 
1 400 F 
990 F 
990 F 
990 F 

150 F environ sans 
compter le câble de 
Minitel/PC et le sott de 
téléchargement. 

POUR ATARI ST . 

Sagr~tan : 

Virus X : 

35 F (sans le câble de 
téléchargement) 

POUR AMIGA 

35 F (sans le câble de 
téléchargement) 

L.es anti-virus 
du3615 Tilt 

Le serveur Tilt propose le 
téléchargement de plusieurs anti­
virus. Pour Atari ST et STE, on vous 
offre tout simplement le must : 
Sagrotan. Pour AmifJ..B, VirusX, 
de Steve Tibett, la reférence 
incontournable depuis des années. 
Enfin, pour PC, Viruscan, de Mac 
Afee, le leader des " virusbusters » 
américains ! Pour tous 
renseignements, c 'est simple : 
prenez votre Minitel et tapez 
3615 Tilt, puis *TEL. 

l'aatomatisation des procédures, ils sont 
tous égaux devant les dégâts irréparables 
commis par un virus qui écrase systéma­
tiquement tout ce qui se trouve sur son pas­
sage, en prenant soin de réécrire par-des­
sus pour mieux effacer. La possibilité de 
détection de " nouveaux " virus est plus un 
argument commercial qu'une réalité. Sa­
chons estimer ces produits pour ce qu'ils 
sont et non pour ce que la publicité leur 
accorde. 
La plupart des logiciels anti-virus corn· 
prennent un abonnement renouvelable et 
une garantie concernant la mise au point 
d'un vaccin spécifique en cas d'infection 
par un virus inconnu ou non détecté. Cet as­
pect, qui semble a priori un avantage indé­
niable, ne tient pas compte de la rareté d'un 
tel cas (mais ce qui est rare est cher). Quoi 
qu'il en soit, la mise au point d 'un vaccin va 
profiter d 'emblée à tous les futurs acqué­
reurs du logiciel, mais ne prendra pas 
en compte la remise en état des fichiers 
détruits. 
La sauvegarde des informations sensibles 
(Boot, FAT) est une option intéressante pour 
peu que le disque dur sur lequel on travaille 
soit stable et que les sauvegardes se sui­
vent à des intervalles rapprochés. 
La capacité des logiciels anti-virus à détec­
ter toute infection se base avant tout sur la 
connaissance des virus existants. 
Le programme anti-virus résident surveille 
les accès à la mémoire vive et recherche 
dans le fichier qui va être lancé la présence 
d'une empreinte virale. Pour les virus 
inconnus, la tâche est p lus délicate ; on sur­
veille la moindre manipulation de fichiers, le 
plus infime accès système. Les interrup­
tions à répétition qui affichent des mes­
sages pour le moins abscons qui s'ensui­
vent deviennent vite lassantes et l'on 
a tôt fait de débrancher l'indésirable, que 
l'on soit informaticien confirmé ou simple 
utilisateur. 
Les méthodes employées sont assez iden­
tiques. 
Le programme enregistre une " signatu­
re ., . spécifique à chaque fichier que l'on 
souhaite surveiller, en utilisant le checksum 
(méthode de calcul algorithmique basé sur 
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lïiiiiiiiiï~;;;;;;;;:m:;;;;;;;;;;r,;;~iiiirr,:;~ir.j~iiiïl ~ V-Unvirus, avec ses menus dé­
roulants, est l' un des pro­
grammes anti-virus les plus 
agréables et les plus ra· 
pides sur un PC. li a e n 
outre la capacité 
de soigner les 
fichiers infec­
tés sans les 
effacer. 

En compa­
raison, Sean 

PC est d ' une aus­
térité dans la pré· 

sentation qui ravira 
tous les « accros » du MS­

DOS. Grâce ou télécharge­
ment, son avantage ,principal 

est un bon rapport qualité/ prix . .... i.===============~ 

Virex, au nom évocateur, n'est pas d'un .... 
emploi facile. Trés« pointu », il adresse 

continuellement des messages à l'écran. Le 
pauvre utilisateur débutant risque d 'être 

rapidement perdu au milieu de ces 
messages ésotériques ... 

la longueur du fichier). Une fois cette signa­
ture validée, il suffit de surveiller de temps à 
autre, et de manière automatique, que le 
fichier n'a pas été modifié. On peut distin­
guer trois techniques qui, en fait, sont une 
seule et même méthode : 
1. Une base de données est crée qui recen­
se les signatures de tous les fichiers conte­
nus sur le disque dur. 
2. Chaque fichier est augmenté de quel­
ques octets qui représentent la signature 
du fichier. 
3. Chaque fichier est affecté d'un double 

L'installation d'un 
anti-virus n'épargne 

pas à l'utilisateur 
le resf?ect de certaines 

règles de sécurité 
Pour pouvoir choisir parmi les différents 
produits proposés sans se tromper, il faut 
faire appel à des notions simples : 

r=== ===----=======i ~ Malgré une interface sans fioriture 
superflue, Viguard assure une 
bonne sécurité. L'absence 
de module résident de 
détection en.fait un Io- AutTe 

. giciel vraiment à 
part dans le 
monde des 

ma.chine, 
autre look. 

Avec ses menus 
anti-virus 
PC. 

à icônes, Master 
Killer, pour Amiga, est 

un bon exemple des anti­
virus adaptés aux micros 

~ ••• Comme, en outre, le logiciel doit être 
paramétré de façon très stricte pour 
fonctionnter de façon satisfaisante, il ne 
peut être conseillé qu 'à ceux qui 
connaissent à fond le fonctionnement e t 
même l'architecture profonde des P.C. 

L'aspect pratique. Si chaque utilisateur 
respectait de manière plus cohérente les 
recommandations de prévention usuelles, 
les cas d'infection virale seraient plus ponc­
tuels et donc p lus facilement traités. 

Les principaux logiciels du marché 

Vanalyst Ill d ' lnfodidact se distingue par 
sa rapidité et son interface avec menus 
déroulants particulièrement complète. Les 
nombreuses options possibles nécessitent 

tels que l'Amiga et l'Atari ST . .... '---- --------- ---' 

de lui-même dans lequel est écrit la signa­
ture de validation du fichier. 

Virus or not virus ? 

Si les anti-virus actuels sont capables, par 
cette méthode, de déterminer si un fichier a 
été modifié, ils sont souvent incapables d 'éta­
blir quel est le facteur modificateur et encore 
plus souvent dans l'impossibilité de restaurer 
ledit fichier dans la mesure où les ajouts ne se 
situent pas au début ou à la fin mais à l'inté­
rieur, dans le corps même du fichier. 
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L'aspect financier. L'investissement dans 
un produit haut de gamme aux alentours de 
1 000 F et plus semble délicat pour un sim­
p le utilisateur, d'autant plus que nombre 
d'options présentes sur ce type de produit 
dépasse largement le cadre d 'une utilisa­
tion familiale ou semi-professionnelle. 
L'aspect ergonomique. Il est étonnant de 
constater à quel point les logiciels anti­
virus, en devenant plus performants, 
deviennent d'une complexité croissante. 
Faut-il que nous devenions tous des infor­
maticiens pour utiliser des p roduits qui 
devraient être à la portée de tous ? 

un certain temps d 'adaptation pour com­
prendre toutes les possibilités de ce logi­
c iel. Ce produit se caractérise aussi par la 
possibili té d 'automatiser les tâches de 
détection, d'identification et de restaura­
tion. Les options par défaut sont générale 
ment les meilleures et l'ergonomie d 'utilisa­
tion semble suffisamment au point pour 
éviter à l'utilisateur d 'avoir à faire des choix 
complexes. 

Norton Anti-Virus de Peter Norton est à 
l'image des produits Norton et de la répu­
tation de leur manager. Rapidité et convi· 



SOS JEUX 
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vialité, installation automatique sont au 
rendez-vous, mais les nombreuses options 
nécessitent une bonne connaissance de 
l'environnement PC. Le module résident de 
détection virale en mémoire propose des 
messages clairs ainsi que le choix de conti­
nuer l'action entreprise ou de stopper le lan­
cement du programme en cause. 

PCCillin de AB Soft se démarque des 
autres produits par l'utilisation d 'un boîtier à 
installer sur le port parallèle du micro-ordi­
nateur. Ce boîtier sert à authentifier les pro­
grammes installés sur le disque dur et à en 
garantir la non contamination. Il permet en 
outre de sauvegarder des informations vita­
les telles que le Boot et la table de partition 
du disque dur. Le reste des produits de 
PCCillin est à base de produits Mac Afee. 

Rescue de la société Log'Up est un produit 
dit de sécurité informatique ; il nécessite de 
passer par des étapes d'authentification 
pour accéde.r aux différents logiciels conte­
nus sur le disque dur. A cet effet, il com­
prend une base de données recensant les 
différents produits les p lus utilisés dans le 
monde de l'entreprise, tels que dBase, 
Ward 5 et autres Multip lan. Après cette pre­
mière phase, le logiciel sera en mesure de 
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vérifier et de détecter d'éventuels change­
ments dans la structure des fichiers. 

Virex PC de Microcom est un produit 
construit autour de Aushot+ de Ross 
Greenberg. 
Ce logiciel se distingue par les nombreux 
messages qui apparaissent à l'écran et qui 
signalent à peu près tout ce qui se passe à 
l'intérieur du micro-ordinateur : appel aux 
interruptions, accès en écriture et toutes 
autres modifications. Virex PC doit être 
paramétré de façon rigoureuse par une 
personne ayant une bonne expérience de 
l'environnement PC. 

Lo présence d'un virus 
implique une faiblesse 
inquiétante à loq_uelle 
il convient de remédier 

Viguard de Tegam lnt. se distingue d 'em­
blée par l'absence de module résident de 
détection de virus en mémoire. Les argu­
ments avancés sont basés sur la place 
mémoire prise par un tel module, ainsi que 
par le manque de fiabilité en cas de virus 

Où les trouver ? 

Vanalyst Ill : ___ _ _ lnfodidact 
5 bis, rue du Louvre 

75001 Paris 
Tél. : 42 60 01 70 

V-Unvirus : _ catalogue de la CAMIF 

Rescue : - --- ---- Log'up 
22, rue de Metz-l'Evèque 

80000 Amiens 
Tél. : (16) 22 92 66 40 

Norton Anti-Virus: _ _ Symantec 
31-35, rue Gambetta 

92150 Suresnes 
Tél. : 47 72 16 36 

Sean Vifgarde Mac Afee : _ Vif Micro 
12, avenue des Andes 
92140 Les Ulis Cedex 

Tél. : 69 07 86 32 

PCCillin : _ AB Soft ; tél. : 69 33 70 OO 
AB Club ; tél .• : 45 75 50 78 

Virusafe : _ _ _ ___ _ Winners 
114, rue des Pyrennées 

75020 Paris 
Tél. : 40 24 05 85 

Hack Busters : RMGI 
178, av. Maréchal-de-Lattre-de-Tassigny 

94120 Fontenay-sous-Bois 
Tél. : 43 94 30 OO 

Virex PC : Microcom 
2, rue du Docteur-Lombard 
92130 Issy-les-Moulineaux 

Tél. : 46 62 68 68 

Viguard : _ __ Tegam International 
73, bd Richard-Lenoir 

75011 Paris 
Tél. : 40 21 34 28 

inconnus. Ce produit est de bonne qualité, 
les vérifications sont rapides mais l'inter­
face reste bien en dessous des capacités 
des produits proposés. 

Viruscan et Vifgarde, distribués par VIF, 
sont des logiciels accessibles en téléchar­
gement sur le 3515 VIF, moyennant l'achat 
d'un cable Minitel/PC et du logiciel de télé­
chargem~nt adéquat. Les programmes 
proposés sont des produits Mac Afee, lea­
der aux USA dans le domaine de la détec­
tion et de l'éradication des virus. L'interface 
Vifgarde construite autour de ces produits 
est simple et conviviale. 
Des mises à jour mensuelles permettent de 
suivre les améliorations du produit et d 'enri­
chir l a base de données virales afin de 
maintenir la fiabili té de ces produits. 

Jean-Jacques Carron 
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1. - - - ... - - - so! av!.~'.'!re 

Pool of Darkness 
PCCGA/VGA 

Pool of Radiance était bon, Curse of the Azur Bonds et Secret 
of Si/ver Blades moyens, il était normal que SSI finisse 
en beauté : Pool of Darkness est en tous points supérieur 
à ses prédécesseurs. De longues nuits d'aventure 
en perspective pour les amateurs d' AD&D ... 

SSI. Programmation : Russ Brown et J im Jennings ; scénario : Dave Shelley ; « Art 
manager » : Tom Wahl. 

Vous trouvez le Beholder bleu un peu maladif? Normal, c'est un mort vivant mais cela ne 
l'empêche pas d 'être particuliè reme nt efficace 1 

Voici donc le quatrième et dernier épisode de cet­
te série de jeux de rôle tirés de AD&D. Dix ans ont 
passé depuis Secret of the Si/ver Blades, et le 
pays connaît la paix et la prospérité. Après un très 
long voyage et de nombreuses aventures, vous 
revenez enfin à Phlan, la ville que vous avez assai­
ni dans le premier épisode. Le calme et la tranquil­
Uté règnent partout èt on vous considère même 
comme une source de troubles potentielle. Le 
Conseil vous charge néanmoins de servir de garde 
du corps à une mission diplomatique vers une ville 
voisine. Vous quittez donc cette jolie ville, quand 
soudain (tiens, encore !) une image géante du dieu 
Bane, qui n'a rien de sympathique, apparaît: 
Phlan et quelques autres villes disparaissent, et les 
ténèbres envahissent le monde. Votre mission 
sera bien entendu de tout remettre en ordre ! 
Pour ce dernier épisode, de nombreuses amélio­
rations ont été apportées. Tout d'abord, des gra­
phismes 256 couleurs, très agréables, agrémen­
tent le jeu. Les séquences fixes sont superbes, 

chaque univers dispose de sa carte (il faut voir 
votre troupe se promener sur un corps géant ! ) et 
les personnages de rencontre nombreux. Com­
me dans Champions of Krynn (une autre saga qui 
se situe dans le monde de Dragon Lance), le scé­
nario est fouillé, travaillé. Enfin et surtout, l'uni­
vers dans lequel vous évoluez est immense ! Outre 
la totaUté des • Realms • (c'est-à-dire l'étendue 
des trois précédents épisodes), vous devrez traver­
ser les dimensions pour visiter le monde des arai· 
gnées, un corps géant et bien d'autres endroits 
aussi inattendus. Arriverez-vous à sauver Phlan, 
transférée sous terre pour l'occasion? Le prin· 
cipe du jeu n'a guère changé. Vous dirigez une 
équipe de six aventuriers (les demi-ores et autres 
Ulusionnistes ne sont toujours pas disponibles ... ), 
qui se déplacent dans une we 30 et combattent 
en 30 isométrique. Le contrôle se fait au clavier 
ou à la souris, la première option étant la plus pra­
tique. Les combats sont toujours le point fort de 
ces jeux et ils donnent lieu à de vrais petits war-

Votre terrain de manœuvre ••• 
games. Les sorts (boule de feu, météores, etc.) 
sont superbement représentés tandis qu'une car­
te sonore vous fait entendre le • Haaaa •du mons­
tre qui meurt. 
Tous vos personnages débutent avec 
1 500 001 XP : un voleur mono-classé débutera 
donc l'aventure au niveau 16 ... Il est de plus pos­
sible de progresser de façon illimitée ij'ai actuelle­
ment un mage de niveau 26 et un clerc de niveau 
... 32 ! ). La quasi-totalité des sorts inclus dans le 
livre du joueur de AD&O première édition sont 
présents, et seuls les sorts • improgrammables " 
ne sont pas inclus, comme les " Wishes " (sou-

L' introduction, s uperbe, vous raconte 
comment Phlan a disparu de la carte. 

haits). Les monstres sont à la hauteur de vos com­
pétences et les Beholders et autres dragons de 
couleurs variées sont monnaie courante. Malgré 
cet étalage de niveaux et de puissance, le coté 
• Grosbill • se ressent très peu, ce qui est une 
prouesse (précisons que le terme • GrosbUI • s 'ap­
plique aux joueurs qui désirent plus ·gagner des 
points d.' expérience et trouver des objets magi· 
ques que participer à l'aventure. C'est une mala­
die fréquente chez les jeunes joueurs ... ). Du côté 
technique, rien à dire, les programmeurs de SSI 
sont rôdés et produisent de bons jeux, même si 

Non, ce n 'est pas Eye of the Beholde r 1 

121 



... ___ ... _ -·~~ G!'!!'tur-;. 
c'est loin de valoir Eye of the Beho/der (du même 
SSl, d'ailleurs). Les graphismes sont parfois 
excellents, souvent bons, et les animations d'un 
Driderou d'un ver géant valent le coup d' œil. Seu­
le la musique est décevante, voire même hideuse ; 
si vous disposez d'une carte sonore, ne l'utilisez 
pas, vous ne pourriez être que déçu ! 
Le scénario est complexe, très complexe même, 
les histoires simultanées sont nombreuses et la 
liberté d'action (presque) totale. Le niveau de diffi­
culté est réglable et je vous conseille, au moins au 
début, de le mettre sur« facile ». Po1.1r conclure, ce 
jeu est excellent, très prenant et d'une durée de 

Amis ou ennemis ? 
vie importante. Les combats, qui ralentissaient 
artificiellement la progression de Secret of Siluer 
Blades, sont nettement moins fréquents et seul le 

INTERET: 

TYPE Jeu de Ro 

GRAPHISMES ***** 
Le passage de l'EGA (pour les 
épisodes précédents) au VGA est bien 
agréable, même si d'autres jeux soryt 
bien plus beaux. 

ANIMATION *** 
Ce n'est pas le point fort des jeux de 
rôle, mais voir les monstres bouger est 
quand mêmeun bon point 

BRUITAGES * 
Ouille, mes oreilles 1 

C'est sans conteste le meilleur de 
la série. Ce n'est évidemment pas 
Eye of the Beholder, mais sa durée 
de vie est aussi bien plus longue. 

scénario permet une telle longévité. Ceux qui ont 
apprécié Pool of Radiance retrouveront l'am­
biance de ce premier épisode et peuvent acheter 
les yeux fermés. Jean-Loup Jovanovic 

Phantasy_Star Ill 
ME GAD RIVE 

Editeur : Sega 

L'un des domaines où les micros surpassent les consoles 
est le jeu de rôle. Cependant, cet écart tend à diminuer. 
Pour preuve, Phantasy Star Ill, avec lequel la Megadrive 
obtient ses lettres de noblesse pour ce type de jeux. 

L'histoire est présentée par une séquence animée 
dans laquelle vous n'intervenez pas. Dans Phan­
tasy Star II, vous avez combattu et vaincu la • For­
ce Obscure »et sauvé ainsi votre peuple. Au début 
de ce troisième épisode, vous êtes Rhys, prince de 
sang. Une jeune fille étrange a été trouvée sur la 
plage et la seule chose dont elle se souvienne est 
son nom : Maia. Les mois ont passé, et vous lui 
avez demandé sa main. Vous vous présentez 
donc, au jour de vos noces, devant le roi votre 
père. quand soudain un monstre ailé apparaît et 
enlève votre fiancée sous vos yeux ! Qu'à cela ne 
tienne, vous êtes quand même un prince, et votre 
premier mouvement est de lancer vos troupes à sa 
poursuite. Malheureusement, le roi n'est pas de 
cet avis. Le démon a, semble+il, été envoyé par le 
peuple auquel Maia appartient. une très ancienne 
race présumée disparue. Comme vous ne voulez 
pas entendre raison, il vous fait enfermer dans un 
cachot pour vous laisser le temps de reprendre 
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vos esprits. Vous y trouvez de l'or, une dague et 
une carte magique. Une amie, Lena, vient vous 
libérer et vous partez en quête de Maia. Le scéna­
rio est le grand point fort de ce jeu, par rapport 
(par exemple) à Sword of Vermi//ion. Vous allez 

Des graphismes superbes ... 

---···-- --­devoir parcourir une étendue immense (sept 
monde, deux lunes, une flopée de donjons et de 
villes, etc.) pendant... trois générations ! En effet, 
quand vous aurez retrouvé Maia (ce qui devrait 
déjà vous prendre quelques semaines), vous aurez 
le choix entre l'épouser et épouser Lena. L'enfant 
qui naîtra sera différent, de même que ses aven­
tures. A la fin de sa quête, il aura aussi la possibilité 
de choisir entre deux femmes, et vous pourrez 
donc diriger quatre petits-fils différents dans la 
troisième partie du jeu ! Autant dire que, quand 
vous l'aurez finf, il ne vous restera plus qu'à 
recommencer en faisant d'autres choix ! L'uni-

Trois aventures bien ficelées et un monde 
gigantesque font de Phantasy Star Ill un jeu 
indispensable pour tous les possesseurs de 
Megadrive 1 

vers dans lequel vous évoluez est lui aussi des plus 
étonnants. Il y a mille ans, avant le désastre, votre 
peuple disposait d'une technologie avancée, de 
robots et d'engins volants sophistiqués. Tout cela 
a disparu ! Vous évoluez au départ dans un pur 
• médiéval fantastique •, avec ses armes et ses 
boucliers, sa magie et ses potions. Mais des traces 
du passé apparaissent très vite. Ainsi, le premier 
compagnon qui se joint à vous est une androïde 
(qui a donc plus d'un millénaire !). Par la suite, 
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Les combats, à la Bard's Tale, sont le seul 
point faible. Les monstres sont variés, les 
ormes et les sorts pour les trucider ne le 
sont pas moins. 

vous trouverez des armes modernes variées, ainsi 
que Wren, un droïde transformable qui peu voler. 
plonger ... 
Le système de jeu est très classique. Vous dirigez 
au début Rhys, mais plusieurs compagnons vont 
se joindre à vous. Vous vous déplacez dans une 
vue de 3/4 proche du dernier Ultimo et vous 
combattez avec un choix d'options proche de 
Bard's Tale. Il est possible de faire deux sauve­
gardes (sur piles), ce qui est un minimum pour ce 
type de jeux. Le graphisme des villes est très réus-



Les donjons sont superbes 1 Alternativement modernes ou médiévaux, ils sont toujours très 
peuplés. Ils recèlent en contrepartie des trésors et des armes fabuleuses. 
si, mais c'était déjà le cas pour Sword of Vermil· liberté de mouvement (la possibilité de prendre un 
lion. Celui des scènes en extérieur n'a, lui aussi, objetetdeledéposerailleurs, parexemple}etcer-
rien d'extraordinaire (sinon que vous traversez !aines limitations sont frustrantes : chaque per-
des mondes de glace, des déserts, etc.). sonnage ne sait utiliser que certaines armes et ne 
En revanche, les donjons sont tout simplement peut apprendre le maniement des autres ; idem 
étonnants. pour la magie qui, de plus, est limitée aux sorts 
Cela va de la cave type Ultimo à des passerelles curatifs et aux sorts offensifs. En conclusion, mal-
métalliques très • art moderne•, en passant par gré ces défauts, Phantasy Star fil est un bon jeu, 
des bases hyper·technologiques. 
Le tout bien entendu sur des scrollings multidirec­
tionnels comme les meilleurs concepteurs savent 
en faire sur la Megadriue : c'est superbe. 

INTER Et 

TYPE~~~~~~ 

GRAPHISME ***** 
C'est toujours beau, parfois superbe. 
Les possibilités graphiques de la MD 
ont été très bien exploitées. 

ANIMATION *** 
Les monstres bougent peu et mal, le 
déplacement aurait pu être plus fouillé 
et plus rapide. Certains fonds mouvants 
ou scrollants sont par contre superbes. 

BRUITAGES *** 
Ce n'est pas que la musique n'est pas 
réussie, mais elle est répétitive et 
lassera rapidement. Qui plus est, elle 
n'accompagne pas toujours l'action 
(musique de victoire quand vous vous 
faites tailler en morceau, par exemple). 

PRIX: E 
Un scénario en béton et des gra· 
phismes superbes en font un très · 
bon jeu. En revanche, certaines li· 
mitations l'empêchent d'atteindre 
le niveau des jeux sur PC. 

au scénario très complexe et d'une durée de vie 
importante. Je le recommande chaudement à 
tous les possesseurs de Sega Megadriue. 

Jean-Loup Jovanovic 

Vous pouvez contTôler jusqu'à cinq 
personnages. Au départ, vous dirigez Rhys. 
Puis, deux andro"1"des (dont l' un 
transformable) se joignent à vous. 

Un peu de Dungeon Master, beaucoup de Bard's Tale, une 
tonne d'aventures et un zeste de fantaisie, telle est la 
recette de ce nouveau jeu de New World Computing. Pour 
faire monter le tout, ils ont ajouté des graphismes VGA 
somptueux et des musiques de circonstance. Un bijou 
pour PC très puissants ... 

Seuls les monstres sont un peu décevants. Ce 
n'est pas qu'ils ne soient pas beaux, loin de là, 
mais leur animation reste très limitée et les com­
bats se limitent à choisir des options et à ordonner 
de frapper. L'ergonomie est très bonne et îl est 
facile de s'habituer au maniement du joystick. Le 
déplacement des personnages, quant à lui, aurait 
gagné à être un peu plus rapide. Si Phantasy 
Star TT/ est encore très loin d'un Dungeon Master 
ou d'un Eyeof the Beho/der, il soutient presque la 
comparaison avec U/tima . ll lui manque encore la 

Disquettes New World Computing ; conception : Jon Van Caneghem ; programmation : 
Mark Cadwell ; d irection artistique : Louis Johnson ; musique : Todd Hendr ix. 

Dans l'épisode précédent (MM2), Corak le magi­
cien, aidé de quelques aventuriers, a libéré le mon­
de de Terra de la présence maléfique d'un autre 
magicien. Mais Corak n'est pas un combattant, 
c'est un érudit qui recherche avant toute chose la 
connaissance. Il a donc proposé à un groupe 
d'aventuriers d'aller visiter Terra et de lui rappor­
ter des informations et des légendes sur ce qui s'y 
passe. Il a déjà visité toutes ces contrées et vous a 
préparé un petit" Guide de survie •1. Le manuel de 
ce jeu (c'est de cela dont ils' agit) est des plus étran-

ges. ll prèsente un univers, sans donner de détaîl 
sur telle anne ou tel sort. Après les Bard's Tale et 
autres Ultimo, c'est pour le moins dépaysant ! Il 
comporte en outre un petit historique de Terra, 
qu'îl est conseillé de parcourir. La création des 
personnages est similaire à celle de MM2. Vous 
disposez de dix caractéristiques, tirées aléatoire­
ment, que vous pouvez (épartir comme bon vous 
semble. Cinq races sont disponibles, ainsi que dix 
"classes"· Je vous conseille de prendre plusieurs 
personnages mixtes, sachant à la fois combattre 
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Des monstTes dons le désert •.• 

et utiliser la magie, comme l'archer ou le paladin. 
Vous ne disposez au début que de quelques sorts 
mineurs (lumière, créer une corde - pour descen­
dre dans les donjons ! - ), et il vous faudra soit 
acheter les autres, soit les trouver. Vos per5on­
nages disposent, en plus de leurs compétences, 
d'un certain nombre de• skills "(capacités), com­
me l'orientation, la nage, le sens du danger, etc. 
Ces skills sont d'une importance majeure et il ne 
faut pas hésiter à les apprendre, même si la 
contrepartie en est souvent une grosse poignée 
de pièces. Une liste des missions en cours est 
accessible en permanence, une autre vous indi· 
que celles déjà accomplies. Corak vous a remis un 
manuel très complet, auquel vous pouvez accéder 
à tout moment et qui vous donne des informations 
sur tous les endroits Ôù vous parvenez. Les mons­
tres sont nombreux, très variés et souvent inatten­
dus (comme ces têtes • folles •, ou ces miasmes 
colorés .. . ), les pièges ne le sont pas moins (des 
pendules-haches dignes de E.A. Poe, des trappes 
diverses, des rayons de la mort et autre joyeuse· 
tés) ; les énigmes nombreuses et souvent cor­
sées : des« Qu'est-ce qui fait tout tourner, mais 
qui ne bouge pas ? • (réponse : mirror) du début, 
on passe à" Ajoutez ces noms, enleuez ça, agitez 
bien » ... et prenez une aspirine ! Ces énigmes ont 
un inconvénient majeur : elles sont en anglais. Et 
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Lo vi e de départ. Les ieux à visiter sont 
nombreux, le scénario d 'une complexité 
merveilleusement dosée, les missions se 
croisent et s'entTecroisent. 

des jeux de mots qui seraient évidents pour un 
Anglais le sont nettement moins pour nous. Cela 
dit, il n ·y a pas de passage obligatoire et il est tout à 
fait possible d'avancer sans répondre à toutes les 
énigmes. Si vous bloquez vraiment, les pyramides 
vous apporteront les solutions recherchées (il ne 
vous reste qu'à trouver comment y entrer ! ). Les 
graphismes sont somptueux. Les photos ne leur 
rendent ·qu'imparfaitement justice, car tout est 
animé. L'eau coule dans les fontaines, les mons-

Atten ez e voir son papa 1 

tresse déplacent et s'animent (parfois de façon 
humoristique), les pièges sont mobiles ... Le jour et 
la nuit sont représentés et interviennent sur votre 
consommation en nourriture. La musique est, elle 
aussi, très réussie, accompagnée çle très nom­
breux bruitages. Contrairement aux jeux de style 
Bard's Tale, on voit les monstres arriver et il est 
possible de tirer dessus à distance. Comme dans 
Bard's Tale, en revanche, les combats sont divisés 
en tours, même si le monstre est à distance. Vous 
tirez ou lancez un sort, il avance et, quand vous en 
êtes au corps à corps, vous faites agir vos person­
nages chacun à leur tour. Un petit goQt de Dungeon 
Master(oud'Eyeof theBeholder), mais sans plus. 

L'ergonomie est excellente. Tout est géré à la 
souris, via un panneau d'icônes. 
Ce jeu est excellent, presque génial, mais souffre 
d'un défaut majeur. Il est lent. Très lent. Je l'ai tes­
té sur deux machines, un 386sxetun 486. Si, sur 
la seconde, le jeu est parfait, rapide et très agréa­
ble, sur le 386sx en revanche le jeu est à la limite 
du supportable. Ce n'est pas aussi lent qu'U/tima 
VI (qui est un record en ce domaine). mais atten­
dre quinze ou vingt secondes qu'une feuille de per­
sonnage s'affic;he, cela devient rapidement las­
sant. Les accès disques, très nombreux, sont eux 
aussi assez lents, et il est impensable de jouer sur 

Dans choque ville, se trouve une guilde des 
magiciens. Elle vous permettTo d 'acquérir 
des sorts .•. contTe de l'argent 1 

un PC 286 ou inf~rieur. Cette vitesse d'escargm 
m'empêche de mettre une excellente note. Si 
vous disposez d ·un 386 rapide, de mémoire éten­
due et d'un disque dur très rapide, courez acheter 
cette merveille. Jean-Loup Jovanovic 

INTERET: 18 

TYPE : Jeu de rôle 

GRAPHISMES:_ * * * * * * 
Tout est très beau, que ce soit les 
monstres, les villes, les donjons, les 
différents types de terrain (bois, 
montagne, glace, désert, lave ... ). 

ANIMATION=- ** * * * * 
(486) 

Tout bouge 1 

BRUITAGES=- * * * * * * 
(avec carte) 

* * * (sans carte) 
De très nombreuses musiques 
différentes ponctuent le jeu et les 
bruitages sont nombreux, variés et très 
réussis. Avec une carte sonore, vous 
aurez droit dans la présentation à une 
séquence en synthèse vocale. 

PRIX: D 
Quel regret que ce jeu soit si lent ! Il 
est certain qu'il est difficile de 
jouer à tous les jeux sur un 8088, 
mais là, ce n'est même pas la peine 
d'essayer. 



Sos aventure 

'1ëiiürë SUit Caifi5 
PC, EGA/VGA 

Editeur : Sierra On-Line ; conception : Al Lowe ; graphismes : Jane Cardinal · 
programmation : Brian K. Hughes ; musique : Craig Safan. ' 

Toutes aux abris, Larry revient ! Après quelques mois 
d'absence (durant lesquels il a pu réitérer ses premiers 
exploits sur PC VGA), le séducteur le plus ringard de la 
galaxie est de retour dans Leisure Suit Larry 5: Passionate 
Patti Does A Little Undercover Work. 

Des séquences animées viennent expliciter l' intrigue. Ici, les différents pontes de la Mafia 
cherchent un moyen de renflouer le marché des vidéos « de charmes ». 

En apprenant la nouvelle, certains d'entre vous 
auront peut-être un coup au cœur : • Larry 5 ? ! 
Aurais-je manqué le numéro 4? "· Rassurez­
vous , ce n'est qu'une petite blague de Larry qui 
estimait que 5, ça faisait plus rond ... 
Comme l'indique le titre, vous aurez également le 
plaisir de retrouver la pulpeuse Patti, l'ex-fiancée 
de Larry. Celle-ci a été engagée par les services 
secrets pour enquêter sur les opérations louches 
de la Mafia dans le monde de la musique. Larry, 
quant à lui, a été désigné par le patron de la Porn­
ProCorp pour " auditionner " (en profondeur) les 
candidates au titre de la fille la plus sexy des 
Etats-Unis. Pourquoi Larry ? Parce que Io fille la 
plus sexy des Etats-Unis doit ~tre capable de tom­
ber dans les bras de n'importe quel homme, fut-il 
aussi minable que Larry Laffer ... Notre dragueur 
professionnel part donc à la recherche de nouvel­
les conquêtes, après avoir récupéré le dossier des 
jeunes filles et quelques petites fournitures (adres­
ses diverses, cassettes vidéo, carte de crédit...). 

Patti, elle, s'est équipée d'un émetteur d'un genre 
bien particulier (c'est un gynécologue qui a procé­
dé à l'opération) et d'un soutien-gorge« 38 spé­
cial ,, . Elle va ensuite s'infiltrer dans le milieu musi­
cal et essayer de rapporter un maximum 
d'informations sur les agissements de la Mafia. 

Patti sortant des bureaux secrets du FBI. 

-···---···-

Larry à la rechçrchfil de Io fille la plu~ sexy. 
Apparemment, les derniers morceaux de rap et 
de hard rock à la mode comportent des incitations 
subliminales à la violence qui entraînent une forte 
augmentation de la criminalité au USA ... Lors des 
nombreuses séquences cinématographiques où le 
joueur n'agit pas, on se rend compte petit à petit 
que les deux affaires sont liées ... Larry va-t-il re­
trouver Patti (dont il avait réussi à se faire véri· 
tablement aimer) et, si oui, comment leurs re· 
trouvailles vont-eUes se passer ? Mystère... Le 
scénario est aussi bien charpenté que dans les pré­
cédents volets, avec toujours beaucoup d'humour 
et de références • coquines •> (mais rien de bien 

Une luxueuse limousine a été mise à la 
disposition de Patti durant sa mission. 
méchant). Le jeu bénéficie évidemment de la nou· 
velle interface Sierra, à base d'icônes et de clic 
souris. C'est beaucoup plus agréable que lancien 
interpréteur et les possibilités de Jeux étant plus 
évidentes (puisque sous la forme de combinaisons 
d'icônes), on se retrouve rarement bloqué. Cer· 
tains passages vous demanderont cependant une 
bonne dose d'astuce et il vous faudra ouvrir l'œil 
pour repérer certains objets bien dissimulés ... Les 
graphismes VGA sont de très bonne qualité (voir 
le magnifique portrait noir et blanc de Patti dans la 
présentation ! ). Comme dans tous les derniers 
produits Sierra, ils ont été dessinés à la main puis 
scannés et retravaillés. Les animations sont nom­
breuses, amusantes et bien réalisées. D'autre 
part, le jeu est plus fluide que la majorité des autres 
Sierra. Cependant, on n'échappe pas à la lenteur 
parfois pénible des accès disque dur et aux temps 
de décompactage relativement longs pour les 
images complexes (en VGA). C'est un peu frus­
trant mais ça reste supportable ... Au niveau sono­
re, il est préférable de disposer d'une carte Adlib 
ou Soundblaster. Vous aurez alors droit à des 
musiques digitalisées ainsi qu'à des bruitages qui 
collent à laction (bruits de voitures à l'extérieur de 
l'aéroport, musique d'ambiance dans les palaces 
et les casinos ... ). Ce n'est pas ce que l'on aenten· 
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Shaclow Sorcerer ·---·· 

Larry dans son cabinet de travail. Admirez 
les graphismes VGA mais n'oubliez pas de 
récupérer quelques objets fort utiles. 

du de mieux sur PC Ge pense notamment aux pro­
ductions Origin) mais cela ajoute indéniablement 
à l'atmosphère du jeu. 
A noter également, pour les anglophobes, que la 
notice a èté traduite et qu'une version intégrale­
ment en français pourrait voir le jour dans les mois 
à venir ... 
A mon avis, Leisure Suit Larry 5, sans être abso­
lument incontournable, plaira à tous les aficiona­
dos des épisodes précédents (et Dieu sait s'ils sont 
nombreux). 
Je dois d'ailleurs ajouter que ce volet m'a paru 
plus accessible que ses prédecesseurs. sur lesquels 
j'avais lamentablement séché. Coquins de tous 
poUs, les bras de Patti (et éventuellement de Larry) 
vous sont grands ouverts. N'hésitez pas ! 

Dogue de Mauve 

TYPE _ _ _ _ _ 

GRAPHISME * * * * * 
(VGA) 

Les graphismes sont un peu inégaux 
mais certaines planches absolument 
superbes et le grand nombre de 
couleurs relèvent l'ensemble. 

ANIMATION * * * * * 
Les animations sont à la fois 
amusantes et réalistes (voyez la 
démarche féline de Patti 1). Une 
réussite. 

BRUITAGES * * * * 
(Adlib) 

Des musiques nombreuses et variées 
et des bruitages de bonne qualité. Tout 
à fait honnête. 

Prix: D 
Un excellent jeu d'aventure bien 
construit et bouné d'humour. Sans 
oublier l 'aspect " sexy " qui n'en· 
lève rien à la qualité du soft, bien au 
contraire ... 
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ATARI ST 

Ce nouveau jeu de rôle, dans la lignée de Dragonlance, 
fidèle à Advanced Dungeons and Dragons(AD&D), est bien 
réalisé. Toutefois, le principe très particulier adopté risque 
de séduire les uns mais de décourager les autres. 

Editeur : SSI/US Gold. Programmation : Graham Lilley ; graphisme : Kevin 
Bulmer, Arc Developmenls. 

Dans la dernière salle de la ruche, des abeilles attaquent de toutes parts. Une fois 
débarrassé d 'elle, récupérez le miel pour le rapporter au roi des nains. 
Le cadeau qu' il vous fera ensuite n'est pas à dédaigner .•• 

US Gold nous propose un nouveau jeu de rôle, 
écrit en collaboration avec SSI, et fidèle à l'esprit 
et à la lettre d"AD&D(autant que faire se peut). 
Vous allez vous replonger dans l'univers de Dra­
gon/once, parcourant le pays de Krynn et com­
battant les hordes de Draconians. Le scénario de 
cet épisode est tout à fait original. Vous guidez les 
pas de quatre héros, choisis parmi une population 
plus nombreuse. Votre quête n'est pas des plus 
aisées. En effet, vous devrez trouver un abri sûr 
pour les nombreux réfugiés qui vous suivent. Le 
temps presse car les armées des Draconians ne 
vont pas tarder à emprunter le passage que vous 
avez suivi pour vous débusquer et vous tuer. Le jeu 
se déroule d'une manière très particulière. Au 
début, l'écran est en mode carte, cette carte ne 
fournissant que des renseignements très succincts 
dans un premier temps (collines et montagnes). 
Mais au fur et à mesure de votre progression sur 
cette carte, les autres éléments vont se révéler : 
chemin, forêt, viUe. lac, rivière, etc. Outre ce 

mode carte, très utile pour les déplacements rapi­
des, le programme offre un mode 30 isométrique 
au relief et au graphisme travaillés. Vous pouvez 
passer de l'un à rautre facilement d'un clic souris. 
Ce mode 3D permet de reconnaître les lieux plus 
finement (les aventuriers pouvant se déplacer 

Ecoutez bien les conseils du roi. 



---···---· 

Utilisez tous les moyens possibles pour 
convaincre les réfugiés. 
ensemble ou séparément), de rentrer et de cir· 
culer dans des édifices et des donjons, ou de 
découvrir des obîets utiles à votre équipement ou 
à votre quête. C'est aussi ce mode qui entre en 
vigueur lors des rencontres. Dans certaines occa· 
sions, le dialogue est préférable à l'attaque, corn· 
me dans le cas du gardien de la ville des nains. 
Mais le plus souvent, le combat est obligatoire. 
Celui-ci se déroule en temps réel et il faut faire 
vite, trés vite. Heureusement, le programme peut 
se charger de la gestion d'un ou de plusieurs de 
vos héros. Je vous conseille de lui laisser les deux 

Le relief des paysages e n 30 isométrique. 
guerriers et de vous occuper des sorts du magicien 
et du clerc. Les possibilités sont assez riches : 
combat par arme de jet ou au corps à corps, lance· 
ment de sort, déplacement, retraite automatique 
éventuelle si le personnage concerné est trop 
blessé, etc. Les sortilèges des lanceurs de sorts 
sont d'une grande diversité et suivent les règles 
d'AD&D, que ce soit pour leur acquisition, leur 
mémorisation ou leurs effets. Ainsi prenez garde 
en lançant une boule de feu qu'elle ne consume 
pas aussi vos partenaires qui ont déjà fort à faire 
avec les monstres. Ceux-ci sont assez musclés et 
la mort n'est pas bien loin au début, tant que vous 
n'aurez pas acquis un niveau suffisant. Si tout se 
passe bien, vous pourrez soigner vos blessures 
(l'option intelligente évite les manipulations fasti· 
dieuses). Si un ou plusieurs de vos héros sont 
décédés, il faudra rejoindre les réfugiés pour corn· 
piéter votre équipe avec de nouveaux arrivants. 
Ces réfugiés vont d'ailleurs vite devenir la bête 
noire du groupe. li faut les alimenter, les attendre 
souvent pour qu·ils vous rejoignent et surtout les 
convaincre de vous obéir, ce qui n'est vraiment 
pas facUe. En dépit de vos efforts de persuasion 
(par la douceur, le raisonnement, l'appel à la 
loyauté ou même les coups éventuellement), ils 
risquent rapidement de n'en faire qu'à leur tête. 
Cette perte de temps devient vite dangereuse car 

··---···-­vous n'avez quasiment plus aucune chance si les 
armées des Draconians et leur redoutable dragon 
vous rejoignent. Le scénario est loin d'être inin­
téressant pourtant, avec des astuces à trouver et 
des quêtes secondaires utiles à la mission de 
départ. Ainsi, si vous <1llez chercher le miel dans la 
ruche pour les nains, ceux-ci vous récompense­
ront en fournissant de la nourriture aux réfugiés 
tout au long du chemin. Malheureusement, deux 
problèmes viennent entacher la jouabilité. Tout 
d'abord, en mode carte, rien ne signale qu'un 
objet se trouve là où vous êtes. Cela oblige donc à 
toujours passer en mode 3D pour vérifier, au 
moins la première fois, ce qui ralentit considé­
rablement le jeu. De plus, si la 3D est excellente, 
elle rend le~ combats quasiment injouables en 
forêt. Vos personnages se "cachent" sous les 
arbres et il faut cliquer au hasard pour les re­
trouver. Et comme pendant ce temps, vous subis­
sez les attaques ennemies, il est fort probable que 
ce combat to1,1TI1era mal. Un dernier point enco­
re : sur la Séta-version dont nous disposions, le 
programme plantait dés les premières secondes 
du jeu sur STE. Bien que bourré de bonnes idées, 
Shadow Sorcerer m'a laissé une impression miti­
gée. Si les inconvénients dont je vous ai parlé ne 
vous gênent pas trop, achetez-le sans hésiter car 
le scénario est riche de rebondissements. Sinon 
faites-vous une idée avant. Jacques Harbonn . 

- ···---···· 

TYPE _ jeu de rôle 

GRAPHISME * * * * * 
Des graphismes en 30 isométriques de 
qualité. Un mode carte beaucoup plus 
banal. 

ANIMATION * * * 
Rien d'extraordinaire. Les monstres 
bougent, ce qui n'est pas si mal dans 
un jeu ae rôle. 

BRUITAGES * 
Les quelques bips ne risquent pas 
d'enrichir l'ambiance. 

Prix: C 
Le concept est original mais la 
jouabilité est, dans certains cas, 
prise en défaut. 

Fate-Gates of clown 
AMI GA 

Fate offre un monde vaste et varié et des possibilités 
d'actions qui concurrencent celles d' Ultima VI, ce qui n'est 
pas ri~n, le tout servi par des graphismes agréables et des 
bruitages hors pair. Regrettons seulement que le scénario 
ne soit pas un peu plus vif. 
Editeur : Reline. Programmation : Olaf Patzenhauer ; graphismes : Frank Knust, 
Matthias Kastner, Ingo la Tendresse, Rüdiger Skwarczynski, Andreas Gebrke, 
Thomas Langhanki, Thomas Andrae, Michael Plôger, Olaf Patzenhauer ; bande son 
Matthias Steinwachs, Karsten Obarski, Olaf Patzenbauer. 

Reline, léditeur d 'outre-Rhin, nous a concocté un 
bon jeu de rôle qui s·apparente à plus d'un titre au 
• vieux • Altered Rea/ity mais en beaucoup plus 
riche. Le thème est assez particulier. Notre héros, 
Winwood, dormait tranquillement sur son divan 
en cette belle année de 1656. Tout à coup, il se 
trouve transporté au 20• siècle, mais dans un 
monde ayant subit une évolution très différente du 
nôtre et où la magie est omniprésente. Pour en 
sortir, il devra aider à défaire le puissant mage 
Thardan qui ra kidnappé. Au début, vous vous 
trouvez seul dans une forêt. Ce qui frappe tout de 
suite, c'est la richesse de l'ambiance sonore. On 
entend le pépiement des oiseaux, le bruit du vent 
dans les feuillages, etc. Outre le réalisme qu·ils 
procurent, ces bruitages servent aussi directe­
ment le jeu. Ainsi, l'approche des créatures 
humanoïdes est signalée par des bruits de pas qui 
vont croissants, tandis que l'on entendra le frois· 

sement des herbes produit par un rat en goguette. 
Cette ambiance est aussi bien rendue par les 
changements de luminosité en fonction de l'heure 
et par les conditions atmosphériques variables 
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Les possibilités d 'action sont multiples et la 
magie bien gérée. 
(pluie, orage, bourrasques de vent, etc.). La pre­
mière chose à faire est de vous diriger vers le nord 
pour rejoindre la ville de Larvin. Vous n'allez d'ail­
leurs pas tarder à mettre le pied sur une chaussée 
pierreuse qui guidera alors facilement vos pas, 
d'autant que des poteaux indicateurs signalent les 
directions à chaque carrefour. Vous allez sans 
doute rencontrer quelques créatures au passage. 
Outre les rats faciles à éliminer, vous croiserez 
quelques errants dont certains pourraient faire 
d'utiles recrues. Votre groupe peut en effet com­
porter jusqu'à sept personnes et il est préférable 

Les décors des villes sont bien rendus mais 
un peu trop monotones. 

de le compléter au plus vite pour accroître votre 
puissance. Si la créature n'est pas agressive, un 
dialogue peut s'établir. Vous pouvez essayer de lui 
soutirer des renseignements utiles pour votre quê­
te, lui demander son métier et ses habitudes ou 
commencer à préparer le terrain pour l'engager. 
Une fois parvenu à la ville, vous allez la parcourir 
pour compléter votre équipe par les mêmes 
moyens. Les villes disposent de toutes les bou­
tiques habituelles pour se soigner, se reposer et se 
nourrir, entreposer son argent, compléter son 
équipement en armes, annures, objets divers et 
magiques etc. Je vous conseille de faire un plan 
car la topographie des lieux est assez complexe et 
vous aurez vite fait de vous y perdre. Bien que les 
villes soient assez sûres, vous pouvez cependant y 
faire quelques mauvaises rencontres. Outre les 
dialogues déjà présentés, un grand nombre d'au· 
tres possibilités sont offertes : fuite, tentative de 
corruption, chant viril, cri de guerre, prière, se 
cacher, blaguer, se moquer et bien d'autres. Par­
fois, cependant, le combat est inévitable. Celui-ci 
se déroule selon un système de tours. Là encore, 
réventail proposé est vaste. A coté des habituels 
combats à l'arme blanche au corps à corps, à l'ar­
me de jet ou par magie, on peut recourir à toute 
une série de manœuvres spéciales propres à cer-
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tains personnages : distraire l'adversaire, le voler, 
faire une feinte, se moquer de lui en plein combat, 
se cacher et même utiliser des aptitudes spéciales 
de corps à corps. La magie est d'une incroyable 
diversité, avec 200 sorts regroupés en 20 types 
différents, et sa gestion facile. Une fois en posses­
sion d'un équipement correct, vous allez pouvoir 
commencer à explorer le monde environnant. 
L'univers de Fate est assez étendu, avec cinq vil· 
!ages et quatre villes reliées entre elle par voie de 
terre ou par un • métro •. Vous y trouverez aussi 
les indispensables donjons mais je vous èonseille 
de ne vous y aventurer que lorsque votre équipe 

ponctue chacun de vos actes et sert aussi directe· 
ment le jeu. Les graphismes utilisent une fausse 
30 à la manière de Dungeon Master. Toutefois. 
si les extérieurs sont assez réussis, en revanche les 
villes sont trop unifonnes. Les créatures sont très 
variées mais elles ne sont malheureusement pas 
animées. 
En définitive, Fa te est un excellent jeu de rôle qui 
ne décevra pas les habitués, en partie gr~ce à sa 
grande richesse dans de nombreux domaines, 
mais un scénario plus vif à la Champlon of Krynn 
lui manque pour accéder au peloton de tête. 

Jacques Harbonn 

Les rats sont faciles à tuer mais leurs rencontres fréquentes tant que vous n'aurez pas 
rejoint la chaussée de pierre qui mène de ville en ville. 

aura de puissantes câpacités de combat et de 
défense. En effet, ces donjons sont gigantesques 
et peuplès de monstres particulièrement redou­
tables. Fate dispose encore d'autres atouts, com­
me la notion d'heure qui intervient pour l'ouver· 
ture des boutiques de la ville ou la fréquence des 
rencontres en plefne nature. Le programme pro­
pose un système de carte très original basé sur des 
pierres magiques qui révèlent les environs (une 
seule fois malheureusement pour chacune). Cer· 
tains éléments sont gérés très intelligemment. 
Ainsi, en cas de mort d'un ou plusieurs de vos per­
sonnages, vous ne pourrez les ramener à la ville 
que si vous disposez d'un nombre suffisant de 
• porteurs •. Face à une découverte importante 
(sculpture, fontaine, trou, précipice, etc.), le pro­
gramme donne le choix entre un vaste choix d'ac­
tions, digne des jeux d'aventure les ph,1s complets. 
Toutefois, il est bien dommage que ces • décou· 
vertes • ne soient pas visibles à distance et qu'il 
faille poser le pied dessus pour les voir, ce qui obli­
ge par exemple à parcourir toutes les cases des vil­
les pour ne rien rater. Je trouve aussi le scénario 
un peu mou, en ce sens qu'il laisse le joueur faire 
ce que bon lui semble sans relancer par moment 
l'intérêt. La réalisation est d'un bon niveau. Je 
vous ai parlé de l'ambiance sonore très riche qui 

INTERET: 18 

TYPE jeu de rôle 

GRAPHISME * * * * 
Des graphismes agréables sans pour 
autant sortir de l'ordinaire. 

ANIMATION * * * 
Le scrolling est correct mais les 
monstres inanimés. 

BRUITAGES _ _ * * * * * * 
. C'est du tout bon. L'ambiance est bien 

rendue et les bruitages sont 
directement utiles au jeu. 

Prix: C 
D'une grande richesse, et doté 
de quelques options originales, il 
ne manque qu'un scénario plus 
enlevé. 
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Bafffemasfer 

Jeu d'action , de rôle 
et d'aventure, pour 

pros ou pour novices. 
rôle/action : type 

14: Intérêt 
* * * * : graphisme * * : animation * * * (carte son) : bruitages 
français : langue 

c; prix 

rhe Aventures of 
Robin Wood 
Rien à faire : cette 

version n'est pas 
meilleure que pour PC. 
aventure animée : type 

10: intérêt * * * : grapliisme * * : animation * * * * : bruitages 
français : langue 

c; prix 

Space Quesf 1 
Une superbe remise à 

jour d'un des fleurons du 
jeu d'aventure sur micro. 

aventure animée : type 
16: intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * : animation * * * * : bruitages 
anglais : langue 

D: prix 

Leisure Suit 
Larry 1 

Une nouvelle 
présentation pour un 

" vieux » standard. 
aventure animée : type 

13: intérêt 
* * * * * : graphisme * * : animation * * * : bruitages 

anglais : langue 
D: prix 

Covert Action 
Les anglophones ne 

manqueront pas cette 
occasion de jouer à 

J' agent secret. 
action stratégie : type 

15: intérêt 
* * * * * : graphisme * * : animation * * * : bruitages 

anglais : langue 
C: prix 

La version PC de Battlemaster conserve toutes les qualités du jeu testé 
par Jacques Harbonn sur Atari ST (SOS Hit Tilt 84). Cette partie pro­
pose un subtil cpcktail d'action, de rôle et d'aventure. Le paysage qui 
défile en semi-3D we aérienne est assez détaillé. Je trouve en revanche 
dommage qu'il ne soit pas possible d 'y progresser dans toutes les direc­
tions (le scrolling latéral est assez restreint). Les reliefs, les terrains et les 
bâtiments accentuent le réalisme de la mlssion. Le maniement de Battle­
master est souple. Si la souris ne fonctionnait pas sur la version testée, le 
joystick offrait une grande souplesse d'action. Dans cette mission, vous 
dirigez votre équipe et menez des combats en mode réel, ce qui est rare 
dans les jeux de rôle. Les quelques icônes accessibles sur le côté de 
l'écran gèrent quant à elles les fonctions d'organisation de l'équipe. 
Vous pouvez explorer seul les alentours, ou vous faire accompagner de 
vos hommes. L'aspect• rôle • couvre enfin plusieurs races d'individu (elf, 
nain, homme, etc.). Ce soft intéressera les pros et les novices grâce à sa 
facile prise en main. Les graphismes VGA n'étant pas extraordinaires, un 
EGA suffit (disquette PSS pour PC). Olivier Hautefeuille 

L'adaptation sur Amiga de Robin des Bois est encore plus décevante que 
ne l'était la version PC testée dans le Tilt 94. La mise en scène de cette 
aventure est intéressante puisqu'elle propose une we 3D. Malheureuse­
ment, la gestion graphique n'est pas aussi bonne ici qu'elle ne létait dans 
des softs bien plus anciens Oe pense par exemple à Faery Tale ou même 
dans le plus récent Lord of the Ring). Mélanges de couleur, sprites 
minuscules et animations vraiment très saccadées, pas de quoi fouetter 
un chat l Le maniement de! 'aventure est lui aussi très décevant. Si la ges­
tion icône est de la partie, il faut courir après les personnages avec le 
curseur et les réactions du héros ne sont pas toujours très claires. Finale­
ment, si elle semble riche de détail, cette mlssion est assez confuse et 
manque d'ambiance. Il me reste à vous parler du scénario qui est à mon 
sens trop mou. Que fait ce dragon cracheur de flamme dans la forêt de 
Sherwood ? Pourquoi les personnages de rencontre n'ont si souvent rien 
à dire ? Le jeu PC n'était déjà pas parvenu à séduire la rédaction de Tilt ; 
sur Amiga, le cumul de quelques défauts supplémentaires n'arrange rien 
(disquette Millenium pour Amiga). Olivie.r Hautefeuille 

Space Quest 1 est indéniablement un grand classique des jeux d'av~n­
ture. Cependant, depuis sa sortie en 88, il avait pris quelques rides face 
aux plus récents softs du genre. Prenant pour modèle leurs derniers jeux, 
les gens de Sierra ont décidé de lui faire subir un véritable lifting. Opéra­
tion réussie, qui amène • l'ancêtre» au niveau des meilleures produc­
tions actuelles. Au programme, graphismes magnifiques digitalisés en 
256 couleurs, son et musiques de qualité (avec les cartes adéquates) et 
interface de jeu à base d 'icônes remplaçant avantageusement l'ancien 
interpréteur. L'aventure elle-même n'a pas changé, toujours aussi drôle 
et bien conçue. J'ai cependant relevé quelques petites nouveautés. En 
pressant le fameux bouton • NE PAS TOUCHER •, on. ne se retrouve plus 
dans le monde de King Quest mais dans l'univers à la Robin des Bois de 
Conquests of the Longbow. Madonna se produit désormais dans le bar 
d'Ulence Fiats, en compagnie des Blues Brothers et de ZZ Top. Les vais­
seaux ont changé de look, etc. Bref, Space Quest 1 comblera aussi bien 
les fans de la première mouture que les nouveaux venus dans le monde 
de Roger Wilco ... (disquettes Sierra pour PC) Dogue de Mauve 

Leisure Suit Larry s 'est refait des habits neufs avec la nouvelle interface 
unifiée de Sierra et des graphismes VGA 256 couleurs. Après donc le 
quatrième épisode de ses aventures, Larry Laffer revient à ses premières 
amours et sa mémoire semble ex.cellente puisqu'il nous refait vivre exac­
tement la même histoire : rien n'a changé, depuis les contrepèteries des 
toilettes jusqu'aux répliques vaseuses du héros. Rien hormis le mode de 
fonctionnement du jeu qui se fait dorénavant à la souris, à partir d 'icô­
nes, et les graphismes, entièrement revus et corrigés par le VGA. Il faut 
noter que l'animation est douteuse, voire désespérante pour certaines 
scènes riches en sprites (cf. le casino). Pou.r ceux qui ne connaissent pas 
cette légende du jeu micro, Leisure Suit Larry 1 est un jeu d 'aventure 
animé ayant pour thème la quête de l'amour (physique) d 'un américain 
moyen (Larry). li faut noter que la pratique des expressions branchées et 
de l'argot • East Coast ,, est très vivement recommandée pour profiter 
pleinement du jeu. En résumé, LSLl est fortement conseillé si vous ne 
connaissez pas, fortement déconseillé si vous connaissez déjà ... (disquet­
tes Sierra pour PC). Piotr Korolev 

Covert Action est un logiciel très complexe qui vous donne le rôle d 'un 
agent secret. Vous allez accéder à de très nombreuses phases de jeu, 
variées puisqu'elles traitent aussi bien de la lecture de fichiers de don­
nées (Interpole, rapports, etc.) que de l'exploration d'un bâtiment, de la 
pose de table d'écoute ou de la poursuite en voiture d'un suspect. Je vous 
signale tout de suite que cette partie est rédigée en anglais. Il faudra 
absolument maîtriser la langue pour décrypter les messages codés ou 
tout simplement assimiler très vite tous les indices fournis par l'aventure. 
Si l'on passe outre ce défaut, Covert Action risque de passionner les 
amateurs du genre. La mise en scène est graphiquement irréprochable. 
Les phases• texte »sont très claires. Quant aux phases actions, elles pro­
fitent de mises en scène intéressantes. L'exploration d 'un bâtiment se 
fait par exemple en we aérienne. On peut se battre mais aussi fouiller, 
prendre des photos, arrêter un suspect. Plus tard, on prendra l'avion 
pour l'Afrique, puis la voiture, d'hôtels en bureaux de police, à la recher­
che de la vérité. Vous parlez l'anglais et vous êtes fana d 'espionnage? 
Covert Action vous séduira. Olivier Hautefeuille 
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Prince 
of Persia 
Eh oui ! Tilt vous offre 
pour cette fin d'année les 
plans et co.mmentaires les 
plus complets de toute la 
presse micro pour vaincre 
Prince of Persia. Merci à 
tous ceux qui nous ont 
aidés pour réaliser cette 
solution, et notamment à 
Etienne pour ses plans et à 
Gil pour les explications. 

NIVEAU 2: 
Une des potions donne une vie sup­
plémentaire au prince. Chercher à 
l'étage ... 

NIVEAU3: 
Monter tout en haut de la colonne par 
la droite. Se jeter dans le vide à droite. 
Sauter les deux autres colonnes. La 
dernière ouvrira la grille. Refaire immé­
diatement le chemin en sens inverse en 
sautant. Tout en courant, se jeter sur la 
grille en se réceptionnant. Aller com­
plètement sur la gauche. Passer devant 
le squelette. Monter et passer le ha­
choir. L'ouverture du niveau 3 se trou­
ve tout en bas. Refaire le chemin en 
sens inverse et repasser le hachoir. 
Prendre de l'élan afin de sauter par­
dessus le squelette (vous vous trouverez 
dos à dos avec lui). Le combattre et le 
faire tomber par la gauche. Descendre 
sur la droite. Prendre garde à conserver 
au moins deux vies car le squelette frap­
pe dès votre arrivée au niveau inférieur. 
Le repousser complètement à gauche 
car le mort ne peut mourir à nouveau. D 
tombera définitivement. Se diriger à 
gauche pour sortir. 

NIVEAU4: 
Se diriger au fond et à gauche pour ré­
cupérer une vie après le hachoir. Faire 
tomber la dalle pour ouvrir la grille. Re­
venir pratiquement au point de départ 
et descendre complètement. Aller sur 
la droite et passer le hachoir. Là, com­
battre le garde. Monter et, en allant 
complètement sur la droite, se trouver 
devant la porte du prochain niveau. 
Une nouvelle fois, combattre le garde. 
Monter le muret. Descendre et passer 
le hachoir afin d'ouvrir la porte du ni­
veau 5. Refaire le chemin en sens in­
verse. A la vue du • fameux •miroir, le 
traverser en· prenant de l'élan (il faut 
rengainer son arme). Là, le prince se 
dédouble. Aller vers la porte. 
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Ouvrir la porte par la trappe à gauche 

r
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7 et filer à droite. Monter et combattre le 
garde. Monter sur la droite. Aller à gau­
che, descendre d'un niveau, sauter et 
s'agripper. Continuer complètement à 

8 

9 

10 

11 

12 

gauche. Combattre 1,2 ... gardes et 
bonjour le niveau 6 ! 

NIVEAU 6 : 
Ouvrir la grille sur la droite et aller com­
plètement à gauche. Attention au vide 
et au garde en bleu (un des plus coriaces 
du jeu!). Lesdallessituéesavantcegar­
de sont celles qui ouvrent la grille. Tout 
en continuant à gauche, se jeter dans le 
vide à la vue de son ombre. Il ne sert à 
rien de vouloir s'agripper. 

NIVEAU 7 : 
Tomber dans le vide ... Appuyer sur le 
joystick afin de s'agripper du bout des 
doigts. Se jeter sur la droite et se récep­
tionner. Aller à droite. Devant le ha­
choir, combattre le garde. Continuer à 
droite. Dans l'impasse, sauter et faire 
tomber les dalles. Aller à droite, pass.er 
le hachoir et combattre à nouveau·le 
garde. Passer grilles et pics avec pru­
dence car ... Tout au bout, devant le 
précipice, se mettre de dos et descen­
dre de deux niveaux. Passer'les pics. Au 
bout, à gauche. monter et combattre le 
garde. Aller de nouveau sur la gauche. 
Marcher sur la dalle afin d'ouvrir la gril­
le. Arrivé au précipice, se mettre de dos 
et descendre sur deux niveaux. Atten­
tion, prudence ! Deux vies au mini­
mum sont nécessaires pour le prince : 
sinon, celui-ci est knock-out et re­
commencer ce niveau devient alors 
une obligation. En bas, poursuivre sur 
la gauche sur la dalle. Aller à droite afin 
d'ouvrir la porte du prochain niveau. 

NIVEAU 8 : 
SEQUENCE soums 
Cette dernière, dans le générique du 
prochain niveau, est la clef de la solu­
tion ... Aller à gauche et combattre le 
garde Oe plus tueur de tous les niveaux). 
Prendre un élan et se jeter complète­
ment à gauche en marchant sur la dalle 
afin d'ouvrir la grille. S'agripper et 
monter. Aller à gauche, sauter et des­
cendre complètement. Passer le ha­
choir et se diriger complètement à droi­
te. Passer devant la porte du niveau 9. 
Combattre le garde, prendre un élan et 
se lancer sur les • marges ou margel­
les • à droite. Monter et refaire le par­
cours sur la gauche. Conseil : avant de 
monter, avancer pas à pas à la vue du 
garde. Il restera de dos à votre venue si­
non ... De plus, s'il appuie sur la dalle, il 
ouvre la grille : c'est alors une question 
de • timing ". Courir avant que les gril­
les ne se referment. Passer les ha-
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choirs. Courir et sauter sur la gauche. droite et se trouver contre le mur. Des- U, H, Jet N _..vision des alentours octet 3 =temps écoulé ' 
Passer les deux derniers hachoirs, pas à cendre et ouvrir sur la dalle à gauche, shift + _.. temps supplémentaire (pour avoir 1 heure de jeu, il faudra 
pas. Ouvrir la porte du prochain niveau aprés avoir sauté. Passer la grille et K -. tuer à distance (ne pas utfüser donc écrire : 3C OO 01 pour les trois 
et revenir par les hachoirs, avec pré- continuer à courir car les dalles tom- au dernier niveau) premiers octets) 
caution. A droite, ne pas être surpris bent à votre passage. A la vue du garde, shift B-. plonge la tour dans le noir octet 5 = niveau de jeu (1 à 14 soit de 
par l'éventuelle fermeture de la grille. monter et le tuer. Revenir sur ses pas shift 1 -. inverse le tableau (utile 1 à D) 
Attendre quelques secondes et... sur- afin de prendre le maximum d'élan. Le contre les effets secondaires de la po- octet 7 =points de vie (20 suffisent, soit 
prise! Descendre. Aller sur la gauche princecourt{auralenti). Se jeter dans le lion verte) 14 en hexa). 
pour atteindre le prochain niveau. vide et se récupérer par deux fois du Deuxième possibilité, modifier le fi- Sachez enfin que Control G sauve-

NIVEAU9: 
Passer le hachoir. Monter ce niveau et 
aller à droite pour se retrouver dans la 
salle des colonnes et à la porte du ni­
veau 10. Passer le hachoir et combat­
tre le garde. Monter, aller à droite et. de 
nouveau, combattre le garde. Sauter 
sur la margelle afin d'ouvrir la grille. Re­
faire le chemin en sens inverse pour 
passer la grille. Attention : le temps et 
la dalle referment la grille. Passer ceUe­
ci et sauter. Descendre complètement 
et aller sur la gauche . dans la salle des 
colonnes et sur la colonne. En tom­
bant, la dalle ouvrira la grille d'en face. 
Revenir et monter complètement. Sau­
ter à droite pour ouvrir et passer la grille 
se trouvant à gauche. Combattre de 
3/4 gauche le garde présent sur le 
pont afin de ne pas tomber. Sauter et 
monter. Aller à gauche et prendre un 
élan pour se retrouver en face, car une 
dalle ouvre l'accés au niveau inférieur. 
Se diriger complètement à gauche. 
Monter et sauter afin de faire tomber 
les dalles. Aller à gauche et récupérer 
une vie supplémentaire pour le prince. 
Revenir légèrement sur ses pas et des­
cendre complètement. Passer le ha­
choir de droite et ouvrir la grille, à gau­
che. Marcher sur la dalle et passer la 
grille du niveau supérieur qui s'ouvrira. 
Passer le hachoir et combattre le garde. 
Au bout, la dalle de la colonne ouvre la 
porte. 

NIVEAU 10 : 
Prendre à gauche et tuer le garde. Re­
venir complètement à droite. Combat­
tre le garde a prés le porte du niveau 9. 
A l'étage, dés l'apparition du garde 
bleu, marcher doucement. Franchir la 
grille. Monter et combattre le garde si­
tué dos à vous, sinon .. . Couic 1 Aller à 
gauche et passer devant la porte du ni­
veau 9. Monter et combattre le garde 
jaune. Se mettre devant la grille •fer­
mée •. Sauter et monter afin de déclen· 
cher le mécanisme d'ouverture. Aller à 
gauche et descendre tranquillement 
car Je garde est déjà mort. Ouf ! 

NIVEAU 11: 
Aller à droite. Monter. Prendre un élan 
et sauter. Passer le hachoir et com­
battre le garde. Au bout, se mettre juste 
avant la petite colonne de maintien. 
Sauter afin de faire tomber une dalle. 
Monter. Conseil : courir tout au bout à 
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bout des doigts. Passer devant l'accés chier Prince.sav (version Amiga et PC). garde le jeu, une fois passé le troisième 
du prochain niveau. Combattre le gar· Ce fichier répond aux caractéristiques niveau. Pour recharger, attendez l'é-
de. En bout de course, faire tomber les suivantes : . cran de présentation, appuyez sur Es-
dalles afin d'ouvrir la grande porte. octet 1 = temps restant pace puis Shift L, Shift G, Shift L 
Et... 

NIVEAU 12 : THE BEST 
Tout se fait pratiquement en courant. 
Aller à droite. Monter sur la droite 
5 étages. A gauche, après les pics, cou­
rir et sauter sur la colonne en s'agrip· 
pant du bout des doigts (prendre un 
bon élan pour sauter). A nouveau, sau· 
ter les deux autres avec élan. Attention 
aux dalles qui tombent sous vos pas. 
Sur la • terre ferme •et à la vue du sque· 
lette, monter et faire tomber les dalles 
en sautant. Monter et aller à gauche. 
Là, prendre un fort élan et sauter. Aller 
à gauche en sautant. Monter juste au­
dessus de la grille pour louvrir grâce à 
la dalle. Une épée est alors visible sur 
l'écran, au niveau supérieur. Franchir 
la grille dès son ouverture et prendre un 
élan afin de sauter à droite. Se rattraper 
du bout des doigts et courir sur la droite. 
Sur la colonne, monter par la droite et 
sauter afin de faire tomber les dalles. 
Monter et prendre un élan afin de se 
rendre sur la gauche. Attention : pren­
dre les bonnes dalles. Monter sur le mur 
où se trouve l'épée. Votre calme re­
vient. Courir et traverser ce mur- tel le 
miroir du niveau 4. Se retourner et ren· 
gainerl'épée. Encourant, traverser vo­
tre reflet. Là, un flash apparaît. Pren· 
dre un élan et sauter dans le vide. 
Surprise ... Ensuite, courir sans jamais 
s'arrêter car les dalles • pleuvent •. 
Monter et, à la vue de la porte de sortie, 
aller à droite. Combattre le grand Vizir. 
Aprés l'avoir tué, aller à droite sans 
sauter dans le vide. Attendre que la por­
te s'ouvre : il ne reste plus qu'à revenir 
sur ses pas. 

NIVEAU 13: 
Pas de piège. Rejoignez la belle ! 
Tiltus vous rapelle enfin les quelques as· 
tuces qui vous permettront de vaincre 
plus facilement le jeu : 
Première possibilité, au lieu d'ins­
crire • Prince • comme nom de code, 
tapez • prince megahit •. Ensuite, les 
touches suivantes agissent comme 
suit: 
shift W -. potion verte 
shift T-. mega potion rouge 
shift S -. un point de vie 
shift L-. changement de niveau 

Manioc Mansion 
Suite aux très nombreuses questions sur le très ancien 
mais fabuleux Manioc Mansion, nous avons décidé de 
vous fournir à nouveau une solution complète de ce titre. 
C'est grâce aux efforts de David que Dave, Syd et Fred 
ont vaincu cette mission ... 

Quelques commandes utiles : 
Fl: Dave 
F3 : premier personnage choisi 
FS : deuxième personnage choisi 
F7 : abréger une scène intermédiaire 
Oorsque les habitants de la maison par· 
lent entre eux) 
F8 : abandon 
F2 : Data Disk (commande de sauve­
garde) 
Prendre comme personnages Syd et 
Bernard. Mettre Syd à la boîte aux let· 
Ires et faire Use flag. La clé est sous le 
paillasson, la prendre avec Dave et ou· 
vrir la porte. Aller dans la cuisine jus­
qu'à ce que la vieille dame (Edna) appa­
raisse à l'écran : ressortir. Suite à cela, 
on peut aller dans cette pièce sans ris· 
que. Se rendre dans la bibliothèque et 
prendre la cassette cachée dans un loo­
se panel tout à droite sous les livres (au 
milieu et à droite, une lampe permet 
d'éclairer). Dans la cuisine, prendre la 
lampe de poche et les piles. Dans le fri· 
gidaire, prendre Je pepsi, le fromage. 
Aller dans le réduit afin d'y attraper, sur 
l'étagère, le pot en verre et le jus de 
fruit. Monter au premier dans la salle de 
peinture, y prendre la coupe de fruit et 
le point remouer. Se rendre dans la sal­
le du piano et mettre la cassette dans 
l'enregistreur. Monter au troisième, 
donner au tentacule la coupe et le jus 
de fruit. Continuer jusqu'au cinquième, 
dans la chambre du tentacule et y pren· 
dre le disque. Poursuivre dans la pièce 
de la plante carnivore, au quatrième, et 
verser le point remoœr sur le mur dé· 
teint. Aller dans la pièce de la momie 
pour y faire de l'exercice. Redescendre 
dans la salle de musique et enregistrer 
le disque sur la cassette jusqu'à ce que le 
vase se casse. Allez écouter cette cas· 
sette dans le salon (il y a un magnéto­
phone sous la vieille radio). Le lustre se 

casse et lon peut récupérer la vieille 
clef de la prison, sans oublier de re· 
prendre la cassette. 
Bernard vient ensuite au rez-de-chaus· 
sée et tire la gargouille droite de I' esca­
lier. La porte sans poignées' ouvre. Da· 
ve entre dans cette pièce. A l'aide de la 
lampe de poche, il cherche l'interrup· 
teur situé tout près de lentrée. Faire de 
la lumière et prendre la silœr key qui se 
trouve à l'autre bout de la pièce. Lors· 
que la sonnette retentit, Syd doit pren· 
dre le paquet déposé devant la boîte 
aux lettres. li rentre dans la maison. Da· 
ve lui donne la cassette, va au cagibi. 
ouvre la porte grâce à la si/ver key et 
remplit le bol en verre avec l'eau de la 
piscine. Syd va dans la salle de mu­
sique, enregistre un morceau de piano 
sur la cassette et va la donner au tenta­
cule du cinquième. ll récupère la ye//ow 
key complètement à droite de la pièce. 
Il redescend au quatrième, va faire de 
l'exercice dans la chambre de la mo· 
mie, sort de la maison, s'engouffre 
dans le canal souterrain et coupe la 
vanne d'eau. Dave entre dans la pis­
cine, prend la radio et la glowing key et 
ressort de la piscine. Syd rebranche 
l'eau. Il se dirige vers la piscine, donne 
la clef jaune à Dave. Celui-ci entre dans 
le garage, ouvre le coffre de la voiture 
avec la yellow key, prend la caisse à ou· 
tils et la poignée du robinet. Dave don· 
ne la clef de la porte d'entrée à Syd puis 
les outils et la poignée du robinet à Ber· 
nard. Ce dernier va réparer le télépho­
ne, prend le tube radio du vieux poste 
du salon et va l'installer dans le tube 
socket du poste radio du quatrième. n 
faut ensuite allumer la radio et corn· 
poser sur celle-ci le numéro que l'on 
peut Ure sur le wanted poster. Eteindre 
la radio. Dès lors, un policier extra­
terrestre viendra déposer un badge 



·-··· ---···----···---···---···-· dans la prison. Syd sonne à la porte lui qui a le badge peut couper le cou- A un certain moment, le docteur fait Les dialogues entre les personnages 
d'entréeetEdsortdesachambre. Ber- rant) puis coupe le courant O'interrup- une expérience: il n'y a alors plus de sont amusants: cela vaut la peine de 
nard y entre, prend le hamster et la teur se troqve près de la porte de la pri- lumière dans la maison (ne coupez pas les lire très attentivement. 
card key qui se trouve derrière ce der- son). Bernard, monté dans la salle des le courant à ce moment-là). Bonne chance et à la prochaine. 
nier. ll ouvre la tirelire et prend l'argent câbles électriques, les répare avec les 
qui s'y trouve. Aller maintenant au WC outils. Dave attend que le tentacule vio-
de la momie, mettre la poignée du robi- let vienne à la cave et lui donne le bad-
net sur le robinet de la douche et action- ge. Ensuite, rétablir le courant. Dave 
ner celle-ci : on peut lire le numéro de peut monter à la salle de jeu, y ouvrir le 
téléphone d'Edna. meteor ness avec la sma/l key, y insérer 
Dave monte au quatrième. Bernard lui le quarter, puis jouer. Lire les high sco-
donne les pièces de monnaies. Syd va à res (Attention : U faut que le Dr Ed y ait 
la bibliothèque et téléphone à Edna. joué !). Descendre à la cave. Ouvrir la 
Bernard entre dans sa chambre, prend porte du labo avec la glowing key 
la smal/ key et monte dans la salle du Oes deux cadenas). La deuxième porte 
coffre-fort. Dave entre dans la salle de s'ouvre grâce aux scores vus sur le me-
laplantecarnivore, luidonnel'eaudela teor ness Oe code secret est généra-
piscine, puis le pepsi. Bernard fait de la lement le score du Dr Fred). Aller dans 
lwnière dans la salle du coffre-fort et ti· le labo 2, prendre la combinaison se 
re le tableau. Dave monte dans la salle trouvant dans une armoire, complète-
du périscope puis insère une pièce ment à droite. Ouvrir la porte avec la 
dans la machine, presse le bouton de card key. Baisser l'interrupteur, pren-
droite, insère une nouvelle pièce et dre le meteor, sortir par la porte de 
presse à nouveau le bouton de droite. droite. Mettre le meteor dans le coffre 
Regarder dans le périscope : on y lit la de la voiture, fermer le coffre, faire dé-
combinaison du coffre. Bernard ouvre marrer la voiture avec la yellow key. li 
le coffre, prend l'enveloppe et l'ouvre : ne vous reste plus qu'à regarder I' amu-
un quarter s'y trouve. Sydtéléphoneet sante séquence finale! 
Bernard peut sortir de la chambre. ll 
donne la sma// key et le quarter à Dave 
qui va en prison ... D récupère le badge 
de l' extra-terrestre (important : seul ce· 

REMARQUES: 
]] faut faire de lexercice pour pouvoir 
ouvrir le garage et la grille du canal. 

Police Quest Il 
Je m'appelle Malibu. Si cela fait longtemps que je n'ai 
pas écrit pour le Message in the Bottle, c'est tout 
simplement parce que j'étais sur une enquête plutôt 
complexe. Maintenant, tout est fini ! Je viens de me 
marier avec Marie et je profite de l'un des rares moments 
de tranquillité qu'elle m'octroie pour vous compter 
mon aventure ... 

PRISE DE CONTACT 
DANS LE 
COMMISSARIAT ••• 

L'aventure commence dans ma voi­
ture, alors que j'arrive devant le com­
missariat. J'ouvre la boîte à gants, afin 
de prendre la carte magnétique et mon 
trousseau de clefs. Dehors, je me dirige 
vers la porte. li faut la déverrouiller 
pour entrer dans les locaux de la police. 
Dans le hall, il y a quatre portes. Elles 
mènent, de gauche à droite, au bureau 

des narcotiques, au bureau des homi· 
cides, aux vestiaires et au bureau des 
vols. Je remarque aussi deux comp· 
toirs, l'un fermé par une grille, l'autre 
plus sur la droite. Pour cette première 
visite dans le commissariat, je me rends 
tout d'abord aux vestiaires. Mon pla· 
card personnel est le premier que je 
trouve sur la gauche. Mais encore faut· 
il en posséder la combinaison. n me suf­
fit en fait de retourner la carte magn$: 
tique prise dans la voiture et de lire les 
chiffres qui y sont inscrits. Dans le ves-

LISTE DES GAGNANTS 
CONCOURS CONSOLES+ I ATAIU LYNX 

1 ER PRIX : 1 console de jeu Lynx portable couleur avec 17 jeux, 1 pare-soleil, l adaptateur voiture, 1 
sacoche de transport. 

Pierre-François Laligant 
Les Robines 

36220 LUREUIL 

2e au 40e PRIX : l console de jeu Lynx portable couleur avec 4 jeux Callromia Garnes, 1 adaptateur secteur 

Thomas Maillot Laurent Muller Christopher Thomas Ophélie Corradini 
24 grande Allée Léon Blum 10 rue de la Plante aux Pierres 95 rue de la Libération 96 rue Foch 
77186 NOISIEL 51390 ROSNAY 34400LUNEL 57700 HAYANGE 
Jean-Oratien Blondel Mickal!l Berge Victor DÙlill8er Laurent Bouchard 
11 rue Edmond Valentin 13 bis rue du Chef de Ville 68 rue Saint Louis en l'lle . 28-30 rue Mascard 
75007 PARIS 77440 ARMENTIERES EN BRIE 7500<l PARIS 31500 IOUipUSE 
Guillaume Dorison Serge Pacatte Valéry Biar Frédétic Gilles 
46 rue de Bercy 140 rue de Viller 36 bd de l'Europe 106 rue Salvador Allende 
75012 PARIS 54300 LUNEVJIJ.E 68100 MULHOUSE 92700 COLOMBES 
Nicolas Jean Nicolas Pequignot Eric Fontès Cyril Mosqueron 
Champ du Pré ouest 75 rue Olivier de Serres 151 rue du Commandant Charcot 4 impasse Gilles Renallit 
07430SAVAS 75015 PARIS 69110 SAINTE FOY LES LYON 14980 RO'IS 
D-angBlli Vincent Ruf Olivier Froment Sylvain Michel 
12 rue Louis Marchandise 9 allée de la Mare 18 place Foch Le Olaffard 
94400 VITRY SUR SEINE 91350 GRIGNY 80000 AMIENS 38630 LES AVENIERES 
Marc Hadjadj Yakai Olen Al<OOa Ostrowski Raphf\l!!ARBUZ 
9 TUe Dumont d'Urville 41 rue du Fal.ibourg du Temple 54 rue du Port 33 rue des Alouettes 
13008 MARSEILLE 75010PARIS 17110 ST GF.ORGES DE DIDONNE 75019 PARIS 
Simon Clausure Vincent Dubocq Sébastien Martin Olivier Place 
465 rue du Groslier l 0 rue Nungesser 159 rue d'Isaac Les Pépinières du Las 
69210 L'ARBRESLE 943lOORLY 72000 LE MANS 234 avenue des Routes 
Thomas Brlselance César Chuttart Jérémie Ducrot 83200 TOULON 
18 les Primevères 20 rue des J ardin.s 6 impasse des Aygues Brunes Thierry Barrière 
25130 VILLERS LE LAC 59800 LILLE 84110 VAISON Résidence El Vives 
Julien Masliah Stéphane Rapiné LudoVic Lernaréchal Bâtiment FI 0 
35 allée de la Grange de Malassis Avenue de Martigny 18 allée Gabriel Fauré 66000 PERPIGNAN 
01190 GIF SUR YVElTE 84110 VAISON LA ROMAINE 78000 VERSAILLES Sébastien Cardon·Benaben 
Thomas Justier Cédric Vaudremer Lote Vimeney l lotBourèl 
22 chemin de la Borne Grise 87 rue Saint Germain 9 place du clos du Prieuré Rue Estival 
78800 HOUILLES 60510 LA VERSINUi 33440 AMBARES 47240 BON ENCONTRE 
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tiaire, il faut empocher divers ustensiles 
plutôt utiles pour la suite, à savoir les 
menottes et une arme de fort calîbre 
ainsi que ses munitions. Le vestiaire re­
fermé, me voici dans la peau d'un flic 
de toute première qualité, prêt à toutes 
les missions qu'on lui proposera. Sur la 
droite se trouve le stand de tir. Il est très 
important de s'entraîner avant une 
mission périlleuse. Je commence par 
demander à l'homme qui se trouve là 
un casque de protection pour les oreil­
les. Ensuite, il me faut entrer dans la ca­
bine située le plus sur la gauche. Le cas­
que est en place, j'arme le pistolet et 
vise la cible. Ensuite, la rnanœuvre est 
plutôt complexe. Je dois baisser l'ar­
me, appuyer sur le bouton qui rappro­
che la cible en carton et bien observer 
les impacts. Le tournevis qui est dispo­
nible ici me permettra de régler mon 
arme, pour essayer ensuite une autre 
série de tirs. Ça y est, mon score aug­
mente, ce qui me prouve que l'arme est 
désormais fin prête pour la suite. Mals 
puisque mon chargeur est vide, il me 
faut bien sûr demander de nouvelles 
munitions à l'homme qui se tient dans 
la salle. Maintenant, passons aux cho­
ses sérieuses et en route pour la visite 
au grand chef. 

JESSIE BAINS 
S'EST EVADE ... 

Dans le bureau des homicides, je dé­
couvre toute une équipe en plein tra­
vail. Dans le fond, un panneau d'infor­
mation attire mon attention. Il relate les 
dernières nouvelles recueillies par le 
service. A proximité se trouvent égale­
ment des clefs que j'empoche. Mon bu­
reau se trouve au milieu de la salle. 
J 'explore tour à tour le casier et le ti­
roir, pour découvrir une lettre de 
convocation. Il me faudra témoigner 
contre Jessie Bains, un truand que j'ai 
arrêté il y a peu. Dans le tiroir, je trouve 
également ma carte de police et une 
lettre d'amour de Marie, une bonne 
amie à moi ... Mais pas de place pour la 
tendresse dans ce genre d'aventure, 
car le boss m'appelle maintenant. Le 
capitaine Hall est à son bureau. Il m'in­
forme du procès de Jessie. lin 'y a rien à 
faire de plus pour l'instant. Dans le hall, 
j'en profite pour empocher ma mallet­
te tous usages (une véritables valise de 
James Bond ! ) qui se trouve dans l'ar­
moire du comptoir de droite. C'est en 
repassant devant le bureau du capitai­
ne que la nouvelle tombe. Bains s'est 
échappé, il est de nouveau en cavale, 
avec une vieille rancune contre moi. Et 
pire que tout, il a pris un otage ... Il va 
falloir glaner plus d'informations sur 
cet escroc avant de partir à sa pour­
suite. Dans la police, il faut parfois faire 
preuve d'initiative. Le patron ne m'a 
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pas tout dit sur l'affaire. Sur son bu­
reau, je repère un papier qui a de l'iin­
portance. Il s'agit de codes d'accès 
(MIAMI, ICECREAM, PISTACHIO), 
codes secrets bien sûr, qui me permet­
tront d'entrer en contact avec l'ordina­
teur principal. Ensuite, je me dirige vers 
le meuble de droite. A l'intérieur se 
trouve le dossier de Bains. J 'y trouve 
des choses très intéressantes, comme 
un portait de l'homme qu'il me faut 
combattre à nouveau. Je remets le dos­
sier en place et referme le meuble. Il est 
temps maintenant de passer à l'action 
et de partir sur les routes de la cité. 

IAPRISON, 
LE LIEU DU DRAME 

Ma voiture de fonction est dans la cour 
du commissariat. Elle est de couleur 
bleue et plutôt nerveuse ... Le temps de 
mettre la valise dans le coffre et me voi­
là au volant. Keith, mon partenaire, 
vient me rejoindre. Nous ne serons pas 
trop de deux pour faire la chasse à un 
homme tel que Jessie Bains ! Première 
destination : la prison. La route est dé­
gagée et nous atteignons en moins de 
deux le sinistre édifice. Dans le parking, 
je dépose mon arme, comme il est de 
coutume, dans l'un des casiers situés à 
gauche de la porte, sous l'œil indiscret 
d'une caméra de surveillance. Oire que 
Jessie a réussi à s'enfuir d'un palace si 
bien protégé 1 Pour ouvrir la porte blin­
dée, il faut même que je montre ma car­
te d'identification à la caméra. A l'inté­
rieur du bâtiment, c'~t un employé 
paniqué qui me reçoit. Depuis la prise 
d'otage, tout le monde est sur les dents. 
Bains s'est enfui avec Pate, un jeune 
flic, et dans sa voiture en plus. Pour 
bien débuter mon enquête, il me faut 
plus de renseignements. L'employé est 
décidé à me fournir tous les documents 
intéressants. Dans le fichier de Bains, je 
collecte à nouveau une photo d'identi­
té. Le dossier de Pale, l'otage, est lui 
aussi très intéressant. Quant à sa voi­
ture, j'apprends de l'employé qu'il s'a­
git d'une Corvette. Utile pour la suite. 
Enfin, il y a cet homme qui a assisté au 
drame. U me donne un résumé des faits 
assez précis, dont je ne tire aucun in­
dice pour le moment. Mais sait-on ja­
mais ? Les moindres petits détails ont 
leur importance. Pour l'instant, les pis­
tes sont assez faibles. Je retourne au 
bureau. 

lA VOITURE VOLEE ... 

Nous traversons maintenant la cité 
pour rejoindre le bureau. La radio cra­
che ses messages et, soudain, nous in­
forme que Je véhicule de Pa te vient d' ê­
tre retrouvé, abandonné sur le parking 

du grand magasin Oak Tree Mail. 
Changement de direction et nous som­
mes sur les lieux en moins de cinq mi­
nutes. Là, un officier de police nous at­
tend. 0 faut inspecter la voiture sans 
tarder. Dans la boîte à gant, je décou­
vre des indices qui me font froid dans le 
dos. li y a le holster de Pa te, ce qui signi­
fie que Bains est maintenant armé. De­
hors, l'officier de police vient de décou­
vrir un nouveau témoin important. 
Cette dame vient en effet de se faire vo­
ler son véhicule. Il y a fort à parier que 
c'est Jessie qui est derrière tout ça. Je 
fonce dans ma voiture, allume la radio 
et communique à toutes les unités le si­
gnalement de ce nouveau véhicule. 
Keith et moi faisons ensuit~ route vers 
le bureau, pour la deuxième fois. Et là 
encore, c'est la radio qui grésille. Un 
nouveau témoin important nous attend 
à Cotton Cove. En route 1 

L'ATTENTAT 

Gelespi est un de mes vieux amis. C'est 
lui qui est accouru dans le parc, suite à 
l'appel d'une charmante demoiselle. 
La fille est encore toute émue par sa 
découverte. Alors qu'elle faisait son 
footing quotidien, voilà qu'elle tombe 
nez à nez avec des traces de sang. Un 
craquement dans les branchages, des 
traces de pas boueux : voilà ce qu'elle a 
eu le temps de noter avant de prendre 
la fuite et de téléphoner de la première 
cabine téléphonique qui lui est tombée 
sous la main. Toutes ces nouvelles ne 
me disent rien de bon. Dans des cas 
comme celui-ci, il vaut mieux être pru­
dent. J'ouvre le coffre de la voiture et 
saisis la mallette du parfait policier. Je 
dégaine aussi mon arme, la charge et 
avance doucement vers l'ouest, à tra­
vers les taillis. Keith me suis à quelques 
pas et il fait bien ... A peine ai·je marché 
une dizaine de mètres que surgit mon 
ennemi juré! C'est bien Jessie Bains 
qui décharge son arme sur moi. Mes ré­
flexes sont bons et je réponds par quel­
ques pruneaux bien ajustés. Est-û tou­
ché ? Pas sûr ... Il s'enfuit en vitesse et 
la poursuite s'engage. Malheureuse­
ment, j'avais compté sans la voiture vo­
lée. Au détour d'un buisson, j'aperçois 
mon homme qui prend le volant et dis­
paraît dans un crissement de pneus. 
J'ai tout juste le temps de prendre une 
photo de la voiture, il n'y a rien d'aùtre 
à faire. Il faut maintenant avertir le pa­
tron de ce qui vient de se passer. Bien­
tôt, une équipe complète est sur les 
lieux. En attendant, j'ai fait ma petite 
enquête. Au bord de l'eau, près de la 
poubelle, j'ai pu collecter du sang etdes 
empreintes {grâce à ma mallette spé­
ciale). Dans la poubelle, ce sont des vê­
tements qui ont attiré mon attention. Os 

··--- ... appartiennent à Jessie Bains, ce qUi 
voudrait dire que ce dernier s'est chan­
gé ... Mais ce qui m'inquiète le plus, ce 
sont les traces au bord de l'eau. Keith 
vient d'appeler le service spécialisé 
dans l'exploration sous-marine. Bien­
tôt, je me retrouve avec l'officier char­
gé de l'exploration. Là, il faut que je 
sois prudent. Première chose, retrou­
ver le certificat qui prouve à mon col­
lègue que je suis un spécialiste de la 
plongée sous-marine. Je cherche, je 
cherche et le trouve ... dans mon porte­
feuille , au côté de ma carte de police. 
Ensuite, il faut que je m'équipe. Dans le 
camion de la police se trouve tous les 
appareils nécessaires. Je vérifie les 
bouteilles d'oxygène et bien m'en 
prend ... Uneseuled'entreellesestvrai­
ment vide. Un peu plus et c'était l'ac­
cident. Me voilà fin prêt pour l'explora­
tion du lac. 

CADAVRE 
ON THE ROCKS 

Le fond du lac est une véritable dé­
charge. On y trouve de tout, des vieilles 
bouteilles mais aussi des indices très im­
portants. Sur la gauche, alors que j' ex­
plore le fond avec attention, un reflet 
attire mon attention. C'est un cou­
teau ... Mais bien sQr ! Ne m'a-t-on pas 
dit à la prison que Bains possédait une 
lame. Mais patience, je continue mes 
recherches. Plus sur la droite cette fois, 
un autre reflet. C'est un badge qu'il me 
faudra identifier. Mais le plus sinistre, 
c'est sur l'extrême droite du bassin que 
je le découvre. Alors que je sonde les 
rochers, une main apparaît ! Et der­
rière la main, un bras puis... un ca­
davre. Horreur ! C'est Pale bien sûr, le 
malheureux officier de police pris en 
otage par Bains. De retour à la surface, 
il me faut me changer et avertir Je bu­
reau central de nos tristes découvertes. 
Keith vient de me rejoindre. Ensemble, 
nous entrons dans la voiture pour re­
joindre le bureau. La journée à été dure 
et penser qu'il va falloir annoncer à sa 
famille la mort de Pate n'est pas pour 
me redonner courage. 

UNE FAUSSE PISTE ... 

Sur la route, c'est encore un message 
de la radio qui vient tout remettre en 
cause. L'officier de police qui avait pris 
Bains en filature après sa fuite du parc 
vient d'annoncer qu'il a perdu sa trace 
près de l'aéroport. Impossible de lais­
ser passer une telle piste. Sur les lieux, 
je découvre la voiture dont s'est servi 
Bains. A l'intérieur, j'inspecte tout et 
effectue surtout les examens essentiels, 
notamment les priSès d'empreintes di­
gitales. Il nous faut maintenant enquê-
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ter dans l'aéroport. La fatigue com­
mence à se faire sentir. Je manque de 
me faire écraser en traversant la route 
et juge plus prudent d'utiliser le bouton 
qui déclenche le feu tricolore. Sur le 
trottoir d'en face, une fleuriste m'ac­
coste. Même s'il y a urgence, je pense 
quand même à M(lrie que je vais re­
trouver ce soir. Dites-le avec des 
fleurs ... A l'intérieur de l'aéroport, ça 
grouille de monde. Une envie pressan· 
te me mène dans les toilettes. Dans la 
cabine du milieu, je remarque que la 
chasse d'eau ne fonctionne pas très 
bien. Et pour cause, c'est le flingue de 
Bains qui y est caché. Une découverte 
que Je déposerai plus tard comme preu· 
ve devant le coroner. Au guichet de 
l'aéroport, Keith et moi commençons 
notre enquête. La routine, celle que 
lon nous enseignait à l'école de police 
de Lytton. Il faut montrer sa plaque, 
puis poser des questions. Très vite, la 
jeune femme qui se trouve là reconnaît 
l'homme de la photo d'identité que 
nous lui présentons. D s'est inscrit sous 
le nom de Pate, le policier, et a pris un 
avion il n'y a pas une demi-heure. Au· 
cune hésitation à avoir, Keith et moi 
prendrons le prochain vol... Pour pas· 
ser le temps et parce qu'un vrai flic ne 
peut s'empêcher de poser des ques· 
lions, je furète tout de même dans I' aé· 
roport. Sur la droite, un guichet de lo­
cation de voiture. Je n'y apprends rien. 
Mais à gauche, la réponse que je reçois 
de lemployée esttoute différente. Oui, 
elle connaît cet homme, oui, il a loué 
une voiture il y a à peine une heure. Et 
je comprends tout à coup. Le billet d'a· 
vion. c'était une fausse piste. Bains est 
encore en ville ! Il ne nous reste plus 
qu'à prendre le signalement de ce nou· 
veau véhicule pour lancer à nouveau 
toute la brigade sur les traces du 
criminel. 

DE RETOUR 
DANS LES LOCAUX 
DEIAPOUCE ... 

Dans le hall du commissariat, il me faut 
tout d'abord enregistrer toutes les 
preuves découvertes. C'est au guichet 
du fond que je m'adresse à l'employée 
de service. 0 ne faut rien oublier et je 
fais le tour de mes poches pour lui re· 
mettre le couteau, le badge, les vête· 
ments, le holster, le revolver, les douil­
les et tous les prélèvements (sang ou 
empreintes) que j'ai effectués jusque-là. 
Keith est assis à son bureau, je le rejoins 
et observe ma corbeille à message. Ma· 
rie m'a appelé dans la journée. Il me 
faut la joindre à tout prix. Le téléphone 
est très utile pour ne pas perdre de 
temps. Le service des renseignements 
(N° 411) me communique les coordon­
nées de ma bien-aimée (555-4169). 

136 

Qu'il est doux d'entendre le son de sa 
voix ! Nous avons rendez-vous ce soir 
chez Amle's, un petit resto où l'on sert 
le homard le plus savoureux de la ville. 
J'ai assez donné pour aujourd'hui. 
Dehors, je retrouve ma voiture person­
nelle (une petite Austin blanche). Quel· 
ques minutes plus tard, me voilà assis 
en face de Marie. Une rose, un homard 
et quatre baisers d'amoureux nous suf. 
fisent pour décider de finir la soirée 
dans un endroit plus calme. La suite ne 
vous regarde pas ... 

CADAVRES EN SERIE ... 

Le lendemain, je trouve sur mon bu· 
reau le résultat des analyses consécuti· 
ves aux douilles découvertes. Mais le 
patron m'interpelle déjà. Dy a une nou­
velle victime, au 753 Third Street. 
Keith et moi sommes de nouveau sur la 
route. Dans un terrain vague, l'officier 
de police Gelespi nous montre la voi· 
ture de location utilisée par Bains. 
Dans le coffre, un homme dort pour I' é­
ternité, la tête transpercée par une bal· 
le de fort calibre. Après avoir collecté 
du sang pour analyse et inspecté l'hom· 
me et le coffre, je découvre qu'il s'agit 
de Woody Roberts, l'un des témoins 
qui avait permis il y a peu d'emprison· 
ner Jessie Bains. Un cojn d'enveloppe 
déchiré, une note de menace, une 
adresse, celle d'un motel, voilà qui 
complète les indices de ce début de ma· 
tinée. Je commence vraiment à avoir 
peur. Quelle sera la prochaine victime 
de Bains? Marie m'avait demandé de 
passer la voir. Serait ·il· déjà trop tard. 
La voiture fonce vers le 222 West 
Peach. La maison de ma douce semble 
calme. Sur la porte, tine note dit « Je 
suis partie faire des courses, à bientôt, 
Marie •. Mais alors que j'ouvre la porte, 
ma gorge se sert. L'appartement est 
saccagé. De toute évidence, Bains a 
enlevé Marie. Pire encore, un morceau 
de papier à moitié calciné dans le cen· 
driermeglace lesos.11 s'agit d'une liste, 
celle des quatre personnes qui ont lutté 
autrefois contre l'assassin : Woody Ro­
berts, Marie Wilkans, Dan Colby et 
moi-même. Bains semble bien décidé à 
se venger et maintenant, c'est sûr, Ma­
rie est en danger de mort ! Après avoir 
appelé le bureau, nous décidons d'es­
sayer l'adresse du motel. Après tout, 
c'est le seul indice réellement intéres· 
sant pour retrouver la trace de Bains. 
Le concierge de cet établissement de 
troisième ordre reconnaît en effet no­
tre homme. Bains s'est inscrit sous le 
nom de Cole et il habite la chambre 
108. Le temps de demander par radio 
un mandat de perquisition et de le mon· 
trer au concierge, nous voici munis de 
la clef de la chambre. Mais, prudence, 
l'ennemi est rusé. A peine ai·je intro-

duit la clef dans la serrure qu'une char· 
ge explosive troue la porte de part en 
part. Heureux homme que votre servi· 
teur qui, par méfiance, est resté sur le 
côté ! Dans la chambre, nous faisons, 
Keith et moi, le tour du propriétaire. 
Dans la salle de bain, dans l'évier, je dé­
couvre une carte magnétique. Elle ap· 
partient à Dan Colby, la prochaine vie· 
time sans doute. Je note l'adresse et le 
téléphone. 0 faudra prévenir cet hom­
me sans tarder. Au pied du lit, je frémis 
en apercevant une petite mare de sang. 
J'en prélève un échantillon. Dans le ti· 
roir de la table de chevet, c'est l'enve­
loppe de la lettre envoyée par Bains à 
Woody Roberts. Voilà qui m'explique 
comment l'assassin a attiré sa victime 
dans un guet-apens. Enfin, de l'autre 
côté du lit, un tube de rouge à lèvres at­
tire mon attention. C'est la marque 
qu'utilise Marie ! li est grand temps de 
rejoindre le bureau. Je dépose tous les 
nouveaux indices au guichet principal, 
passe au bureau des vols pour collecter 
les résultats d'enquête et retrouve mon 
bureau. Un coup de téléphone à Dan 
Colbys'impose(407-555-3323). ll ha· 
bite maintenant la ville de Steelton. 
L'hommeestsûrdelui. Il ne semble pas 
comprendre la menace que représente 
la fuite de Bains. En revanche, le lieute· 
nant Miller, de la police de Steelton 
(407-555-2677), prend bien plus au 
sérieux mes avertissements. Il placera 
la ligne de Colby sur table d'écoute et 
assurera une surveillance ... Pour ma 
part, je sais qu'il me faut prendre l'a· 
vion à l'instant même. Si ça se trouve, 
Bains a déjà exécuté ma douce Marie ! 

DETOURNEMENT 
D'AVION 

A l'aéroport, notre carte de police fait 
des merveilles. L'employé a vite fait de 
nous décrocher un billet pour Steelton 
et le douanier nous laisse passer sans 
plus de vérification. Dans le hall de dé· 
part, je salue au passage une vieille 
connaissance (c'est Larry, un héros 
coureur de jupons) et m'engouffre dans 
la passerelle qui mène à l'avion. Cein· 
ture bouclée, discours du capitaine, 
comme je trouve le temps long ! L'hô­
tesse nous apporte un verre d'eau 'et le 
voyage continue quand, soudain, deux 
hommes masqués surgissent de l'ar· 
rière de l'appareil. L'un court directe· 
ment dans la cabine de pilotage, l'autre 
saisit l'hôtesse à bras· le-corps et lui bra· 
que son revolver sur la nuque. Un dé· 
toumement, il ne manquait plus que 
ça ! Figé dans mon fauteuil, un doute 
m'assaille. Mon revolver : est·il char· 
gé ? Est·il aussi toujours bien réglé ? 
Mais oui, je me souviens, je suis passé 
au stand de tir du commissariat de Lyt· 

ton juste avant de partir ! Discrète­
ment, je pousse le cran de sûreté. Dès 
que l'homme lâche l'hôtesse, c'est à 
moi de jouer. En moins de temps qu'il 
ne faut pour le dire, me voila debout, le 
bras tendu, l'arme au poing. Le pre­
mier terroriste s'écroule sous ma pre­
mière balle, le deuxième ne résiste pas 
plus longtemps. Mais ce n'est pas ga­
gné pour autant. Ces deux hommes 
n'ont-ils pas annoncé tout à l'heure 
qu'ils avaient dissimulé une bombe 
dans l'appareil? Aussitôt, je fouille les 
cadavres. Dans le premier, une paire 
de pinces coupantes. Je fouille ensuite 
l'appareil. C'est à l'arrière que je dé­
couvre la charge explosive, dans le dis­
tributeur de papier toilette. Plus que 
quelques minutes avant l'explosion ... 
Comment débrancher l'engin sans 
qu'il explose ? Je retourne vers les 
deux hommes qui baignent dans leur 
sang à l'avant de l'appareil. L'un d'eux 
à un turban ... Je comprends tout de 
suite que ce déguisement ne fut pas uni· 
quement choisi par quelques program­
meurs américains pour nous prouver 
lorigine des terroristes. U peut aussi 
s'agir d'une cache. Dans le turban, je 
trouve en effet un mode d'emploi, celui 
de la bombe. 0 me suffira d'exécuter en 
sens inverse les inscriptions de bran· 
chement de la charge explosive pour la 
désamorcer. Eurêka 1 Le compte à re· 
bours vient de s'interrompre. L'avion 
atterrira sans encombre sur l'aéroport 
de Steelton. 

UNE VISITE 
DANS LES EGOUTS ... 

C'est le lieutenant Miller qui nous ac· 
cueille à Steelton. Dans les bureaux de 
la police, nous apprenons la triste nou· 
velle. Dan Colby est mort, malgré les 
avertissements que je lui avais donnés 
par téléphone. Seul indice pour pour· 
suivre l'enquête : il a reçu avant de pé· 
rir un coup de téléphone en prove· 
nance d'une cabine publique située 
dans l'un des parcs de la ville. Munis de 
radios portatives, Keith et moi déci· 
dons surie champ de visiter ce lieu. Les 
pelouses sont superbes, les fontaines 
emplissent de petits bassins où pares· 
sent quelques canards californiens ... 
Mis à part ce punk qui veut me faire la 

1 

peau au détour d'un sentier et que 
Keith capture sans trop de difficulté, je 
ne découvre rien d'intéressant tout d'a· 
bord. Mais plus loin, à l'est, une couver· 
ture posée sur le sol, près d'un buisson, 
attire mon attention. Je la prends et dé­
couvre qu'elle cache en fait une bouche 
d'égouts. Pas une minute à perdre, il 
faut visiter les sous-sols de la ville. 
Brrrr ! D ne fait pas chaud sous terre. Je 
passe un premier pont puis prend vers 
l'est, guidé par l'instinct qui caractérise 
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Sound BI aster (carte son PC) ...... .. ..... 1.290 F 
Sound Blaster Pro ............. ...... ........... .. 1.990 F 
CMS (composants Sound Blaster) .... ... 290 F 
Adaptateur Rom Kickstart .. .. .. ... ... .. .. . . 250 F 
Free Boot .. ..... ...... .... ................. ............. 150 F 
Extension mémoire 512 Ko + Horloge . 330 F 
Extension mémoire 512 Ko....... ...... .... .. 249 F 
Deluxe Point 4 .. .. .. .... .. .... .. .. .. ... .. .. .. . .... .. .. 790 F 
Genlock .. .... ..... ... ...... .............. .............. 1.150 F 
Joystick Amiga /Atari (à partir de) .. .. 70 F 
Capot de Protection Amiga 500 ..... .. 1 OO F 
Boîte Posso(Rangement 150 d isk 3"1/2) ... 149 F 

t'KVIVIO 

Disque Dur Amiga 500 52 Mo 
extensible à 8 Mo ...................... 3.590 F 

Sauvegardez vos originaux ! 
Lecteur Amiga 3" 1 /2 + Antivirus 
+ Blitz Turbo ........... ....................... 710 F 

CONSOLES 

~0:2190F 
avec l Jeux:3.290 F 

SEGA MEGAOOVE f~ : 
l.090F 

Nont. jeux Mégadrtve 

DISQUETTES 

5"1/4 

par lO .. ... 2.60F 
par 100 ... 2. 50 F 
par 300 ... 2. 30 F 

3' 1/2 

par 10 ..... 3.20F 
par HXJ... 3. OO F 
par300 ... 2.80F 

Yeahhh ... ! 
J'ai linilii ... !' 

Ouvert: lundi 14 h. à 19 h.30 - Crédit Gratuit 4 mois 
mardi au samedi 10 h. à 19 h.30 Après acceptation du dossier 
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les véritables héros. Soudain, une 
étrange odeur, les yeux me piquent... 
J'accélère l'allure, vers le sud cette fois. 
Il me semble que certaines galeries sont 
polluées d'un gaz mortel... Il faudra 
être prudent ! En empruntant mainte­
nant le chemin qui mène vers louest, je 
découvre, quelques mètres plus loin, 
une sorte de placard à même le mur. 
Cette cache n'est pas fermée à clef. Elle 
contient un masque. Ma foi, voilà qui 
m'évitera l'asphyxie plus tard ... Je 
marche encore vers l'ouest, puis au 
sud, toujours au sud et vers l'est enfin 
pour bientôt remarquer une porte mé­
tallique. Un doux parfum emplit mes 
narines et, cette fois, c'est celui de Ma­
rie. Ma douce est là, dans une salle 
étroite, ficelée sur une chaise et gémis­
sant comme une damnée. Je la calme 
de quelques mots rassurants, la déta­
che et l'embrasse. Mais pas de place 
pour la tendresse dans cette aventure: 
des pas approchent et avec eux le dan­
ger, la mort peut-être ... Vif comme le 
guépard, je me cache derrière le gros 
tuyau sur la gauche et charge mon ar­
me. C'est Jessie Bains qui vient aux 
nouvelles. L'ennemi me fait face, mais 
il ne comptait pas sur ma rapidité et sur 
mes réflexes de fauve. Les armes cra­
chent ensemble, l'homme s'abat sur le 
sol. Le cauchemar est fini. Il ne me res­
te plus qu'à devenir le mari de Marie. 

SKYWALKER 
Je cherche des codes et astuces pour 
Twinworld et James Pond Salut. 

ARGOS 
Pour Fabian qui reste bloqué dans le 
dédale de Dungeon Master : pour 
ouvrir la grille de la Riddle Room, il 
suffit de placer le miroir dans la pre­
mière niche à gauche (en arrivant du 
niveau 4), la pièce d'or dans la deuxiè­
me, la gemme bleue dans la première à 
droite et l'arc dans la seconde. Non 
seulement la grille s'ouvre, mals une 
clef de fer apparaît dans une niche 
secrète. 
Pour ma part, je lance un appel à tous 
les aventuriers car je me trouve coincé 
au niveau 8. Comment ouvrir la grille 
au nord-ouest du labyrinthe, celle der­
rière laquelle se trouve un coffre et des 
dalles coulissantes ? Autrement dit, 
comment accéder au niveau 9. Merci 
d'avance pour vos réponses. 

SANDRA BIG SMACKS 
J'ai un problème avec Twinworld 
Lorsque j'arrive au chdteau du deuxiè­
me niveau, je ne parviens pas à saisir 
l'amulette. Merci à tous. 

CIAUDIE 
Dans Iceman, où se trouve le micrcr 
film ? Comment sauver la jeune fille 
no~ au volley-ball ? A plus. 
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MCST 
Pour Alexandre qui lutte dans Rocket 
Ranger sur Amiga, voici les phrases 
que tu dois répondre au docteur et à sa 
fille dans le Zeppelin : 
1 : l'm on a mission /rom god. 
2: You'll shave to trust me. 
3: You're being foolich. 
4 : 1 oughtta teach you. 
5: l look the scenic route. 
6 : Can you use some help. 
Dès que tu auras découvert la base al· 
lemande, organise la résistance sur 
celle-<:i afin que ton espion transfère 
du lunarium dans ton dépôt de fuel. 
Je cherche quant à moi le moyen de 
faire une sauvegarde dans Power­
monger et aussi toutes les astuces 
possibles pour Dungeon Master. 
Bye! 

REM 
Pour Amisteph (filt 93) dans Mille­
nium 2.2, tous les vaisseaux que tu 
enverras à proximité de Mars seront 
toujours perdus ... N'oublie pas que 
c'est la guerre entre les deux colonies ! 
En ce qui concerne le Grazer envoyé 
vers Jupiter, je ne vois qu'une explica­
tion : il s'est fait intercepter lui aussi ! 
La méthode à suivre pour continuer la 
colonisation est d'envoyer tout d'a­
bord un probe. Ensuite, si la colonisa­
tion semble possible, envoie une SIOS 
et en même temps un Carrack muni de 
deux générateurs MKV et MKVI (cela 
suffit amplement), deux lasers et un 
chasseur. Voi/d, bon courage, et ren­
dez-vous sur Deuteros, la suite de ce fa­
buleux programme. 
Mes questions main.tenant : dans 
Crash Garet~ comment ouvrir le 
coffre qui se trouve dans le bureau du 
faux impressarlo ? Peut-on ouvrir le 
puits, au début du jeu, dans la 
propriété? 
Dans laie, impossible de me servir du 
cristal bleu sur le dauphin. Dois-je 
jouer du gazoo avant ? Le curseur ne 
semble pas détecter l'animal. Merci. 

LUDOVIC 
Sur Amiga, comment fait-on pour 
avoir des vies infinies dans Ninja 
Warriors, After the War et Stri­
der ? Encore merci à tous. 

LOIC 
Dans BAT, voici comment vous allez 
peut-être débusquer l'ignoble Vran· 
gor. JI faut avoir au moins 5 500 cré­
dits, être accompagné de Sloane et 
louer un drag dans ce hangar si bien 
gardé par la police terranéenne. Dès 
que vous avez décollé, dirigez votre en­
gin vers le point rouge, c'est la base de 
Vrangor. Lorsqu'elle est en vue, tirez 1 
Manœuvrez ensuite le drag de façon à 
vous engouffrer dans la brèche que 
vous venez de pratiquer. Ensuite, sui-

vez la flèche, insérez la carte d'accès et 
tapez le code suivant, de bas en haut : 
gauche, droite, gauche, droite, droite, 
gauche, droite, gauche. La porte s'ou­
vre ... Vrangor est là 1 Défendez-vous, 
actionnez vos champs de force 7 et 8 
(cen'estpasdetrop,croyez-moi !)puis 
sortez et ... bravo ! Bon courage à tous 
et d toutes. 

IAURENT 
Je cherche ·des vies infinies pour 
Gods, Great Giana Sister et du 
temps pour Super Hang On, le tout 
sur Amiga. Merci. 

TILTUS 
Pour Cutty Ranks, vollô comment tu 
pourras réparer le fil de Maniac 
Mansion : pendant que Dave rappel· 
le Edna, Bernard se dirige vers les fils. 
li ouvre la radio et utilise les piles avec 
la lampe de poche. li allume cefle-<:I. 
Pendant ce temps, Dave oo voir Edna 
pour aller en prison. En sortant de la 
prison, Il éteint le disjoncteur (atten· 
lion, seul le personnage qui posséde le 
badge peut couper le courant). Mainte­
nant Bernard peut réparer les fils élec­
triques et Dave rallumer le disjonc­
teur. Bonne chance. 

CPCKITA 
Dans Orphée, je cherche le dragon et 
ne le trouve pas. Qui se souviendrait 
de la solution ? Même chose pour la 
clef en rubis ... Que faire enfin de la de­
mi-étoile ? D'avance, merci beaucoup. 

J-F 
Chers aventuriers, je vous envoie par 
la présente quelques turcs, pardon 
trucs pour King's Quest. Allez à droi­
te dans le village et fouillez dans un 
tonneau pour prendre un poisson 
pourri. Entrez ensuite dans une échop­
pe. Vous trouverez à la sortie une pièce 
d'argent qui brille à l'endroit même où 
un homme réparait la charrette. Sor­
tez maintenant du village. Près de l'ar­
bre, un ours est en train de saccager 
une ruche. Faites-le fuir à l'aide du 
poisson et prenez du miel dans le trou 
de l'arbre. Ramassez aussi un morceau 
de bois et marchez vers le nord. Un 
chien attaque une termitière ? li suffit 
d'effrayer l'animal à l'aide de la bran­
che. De retour au village, vous fouillez 
la meule de foin. Tout seul, vous ne se­
riez arrivé à rien ... Mais les termites, 
reconnaissantes, vous aideront dans 
votre recherche. Vous possédez main­
tenant l'épingle en or. Grdce à cet ob­
jet, on peut acheter diverses choses, 
soit une cape chez le tailleur, soit une 
médaille chez la diseuse de bonne 
aventure, soit encore une luge chez le 
marchand de jouets. La médaille sert à 
éviter les sorcières. Pour les deux au-

··---··· tres indices, je ne connais pas encore 
leur utilité. Chez la boulangère, vous 
pourrez également investir dans une 
tarte, avec la pièce d'argent. 
A partir de la roulotte du gitan, on at­
teint, en marchant vers l'ouest et en 
longeant les rochers, une oasis. Je sais 
qu'il faut se cacher Id mais ensuite ... 
Que faire ? A bientôt sur le message. 

LOXI 
Je pose une question à tous les fidèles 
du Message. Dans It Came From 
The Desert, comment persuader la 
police, le maire et l'armée de l'existen· 
ce des fourmis ? Où se trouvent les zo. 
nes d asperger avec l'avion et com­
ment entrer dans les mines ? Merci à 
tous. 

TILTUS 
Pour Pete STE et tous les aventuriers 
qui cherchent un utilitaire d'explora· 
tion pour modifier des datas sur leur 
disquettes sr et Amiga, je leur conseil­
le d'investir dans Oiscoscopie, un soft 
français, récent (test de la prochaine 
version dans Tilt 96) et maniable. Pour 
sr, je citerais également Mutil et Disk 
Doctor. Bons octets à tous. 

IMATH93 
Tout d'abord, nous remercions Fang 
pour son astuce, Bernard de Maubeu­
ge pour la solution d'Elvira et Elrick 
pour celle de Eye of the Behokler. 
Pour Fonzie dons SW4, tu auras des 
vies infinies en activant Caps Lock et 
en tapant pendant le jeu (mets en pau· 
se) NCC-1701-D. Désactive ensuite 
Caps Lock et enlève la pause. 
Pour Wasp, dans Chuck Rock, tape 
Uncle Sams pour avoir de l'énergie 
infinie. 
Pour Front maintenant, dans Saint 
Dragon, nous n'avons pas d'énergie 
infinie d te proposer. En revanche, les 
vies infinies sont au menu si tu appuies 
simultanément sur fire et le bouton 
gauche de la souris. Pour choisir ton 
niveau, appuie juste sur Caps Lock. 
Pour le jeu Robocop l~ il est passible 
d'obtenir de l'énergie en tapant pen­
dant le chargement« Serial Interface• 
puis la touche F9. FlO changera le 
niveau. · 
Pour Atomic Robokid, tapez pen­
dant l'intro « Tuesday 14th •. 
Pour Caba~ il est possible de passer 
au niveau supérieur pendant le jeu. Ta­
pez • Schlika • puis F2. 
Pour Switchblade Il, appuyez sur 

1 
Fire dès que vous avez mis fa disquette 
dans le drive et maintenez jusqu'à la 
fin du chargement. 
Longue vie à tous ! 

NICOIAS 
Qui me donnera des vies infinies pour 



SBI 288·18 
80286-16 Mhz, O wait state 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo Disque dur Disque dur 
40 Mo(28ms) 80Mo(18ms) 

VGAmono 5990nc 7450nc 

VGAcouleur 7590nc 8890nc 

S-VGA couleur 8490nc 9690nc 

SBI 388 • SX 20* 
80386 SX 20 Mhz, O wait state 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Vidéo Disque dur Disque dur 
40 Mo(28ms) 80Mo(18ms) 

VGAmono 7190nc 8390nc 

VGAcouleur 8990nc 10450nc 

S-VGA couleur 9990nc 10990nc 

SBI 386 DX 33 CACHE* 
80386 DX 33 Mhz avec 64 Ko de cache 
Ecran 14 pouces sur socle orientable 

Disque dur Disque dur Vidéo 40 Mo(28ms) 80 Mo(18ms) 

VGAmono 9490nc 10890nc 

VGAcouleur 11590nc 12790nc 

S-VGA couleur 12450nc 13 890 TTC 

Binaire c'est aussi le 486, appelez-nous 

Systèmes livrés avec : 
• 1 méga de RAM 
• 1 lecteur 5/4 (1.2 Mo) ou 3/2 (1.44 Mo) 
• 2 sorties série ; 1 / / et 1 port jeux 
• Clavier francals 102 touches 

• Boitier plat ou mini tour 

Matériel garanti 1 an P. et M.O. 
Prix indicatifs révisables 

sans préavis 
Autres configurations, 

nous consulter 

"' tfl(e bOl(l(e ba.s>e Jt<-a,oh,1ra.e "' 

SBI AT 386·SX20 * 
VGAcouleur 

+ 
souris 

+ 
Laser ST AR LP 4 

Postscript 
2 Mo de Ram 

.+ 
Garantie sur site 1 an (Laser) , = 
20990FTTC 

• Carte 386 SX a 20 Mhz 
• 2 Mode RAM 
• 1 lecteur 5/4 ou 3/2 hte densité 
• Disque dur de 40 Mo 
• Carte VGA 16 bits 256 Ko 
• Ecran VGA couleur 14 pouces 
• Souris 3 boutons 

• Laser postscript 300 DPI 
• 2 Mo de RAM 
• 35 polices ADOBE 

"' tfl(e ba.s>e wola.the "' 

581AT288·16 * 
CouleurVGA 

+ 
Imprimante star LC 20 

+ 
Souris 

= 
8990TTC 

• Carte mère 80286 à 16 Mhz 
• 1 Mo de RAM 
• 1 lecteur 1,2 Mo ou 1,44 Mo 
• Disque dur 40 Mo (28 ms) 
• 2 sorties série ; 1 I I et 1 port 

jeux 
, • Carte VGA 16 bits 256 Ko 

, • Ecran VGA couleur 14 pouces 
• Imprimante ST AR LC20 
• Souris 
• Boitier plat ou mini tour 

DÉPÔT VENTE 
Toutes nos occasions sont 

garanties 6 mois 
Rachat de votre ancien 
ordinateur pour l'achat 

d'un neuf. 

Lecteur supplémentaire ........ 450 F ne 
SIMM 1 Mo 60 Ou 70 ns ......... 390 F ne 
Disque dur 120 Mo 
ou plus .......................... Nous consulter 
Autres options ............. Nous consulter 

COPROCESSEUR {INTEL) 
Chez BINAIRE tous les coprocesseurs 
DX sont au même prix : 
80387 DX 16, 20, 25, 33 ........ 2 2So F ne 
Même chose pour la série SX : 
80387SX16, 20 .................... 1350 F ne 
80287 XL 
(6, 8, 10, 12, 16 Mhz) ............... 950 F ne 

Souris 3 boutons .................... 150 F ne . 
Sound blaster ...................... 1190 F ne 
Sound blaster Pro ............... 1 990 F ne 
Cartes Modems ........... Nous consulter 
Imprimantes : 
STAR LC20 ........................... 1850 Fnc 

Expédition dans 
TOUTE LA FRANCE 

-·-



. __ ... __ m~.·!!'r .!!'.~.la°.!!~ . 
Strider Il sur Atari STF ? Merci loge que lorsque le garde du corps est excavations. L'une te procurera des 
d'avance. parti et que la fille est sur la scène. potions, l'autre te donnera accès à la 

EANOU 
Salut à tous les shootés du Game Boy. 
Je vais vous parler aujourd'hui dedeux 
de mes découvertes ... 
Dans Tortues Ninja, une nouvelle 
option apparaît lors de la sélection du 
level si vous pressez simultanément A, 
BetSELECT. 
Dans Super Marioland, lorsque 
vous êtes dans le monde 2.2 et que 
vous arrivez en-dessous des huit pièces 
empilées (à droite se trouve un nuage), 
on remarque quatre petits carrés au­
dessus de l'eau. Placez-vous dessus 
avec un Mario de petite taille et, oh mi­
racle, voilà que vous marchez sur 
l'eau! 
Je cherche quant à moi la solution 
complète de Castle Master. Tchao. 

BLUEEAGLE 
Salut ! Dans C-Ountdown, je ne suis 
plus bloqué chez Fontaine ! Je vous li· 
ure le résultat de mes recherches, de 
quoi parvenir quasiment à la fin de cet­
te superbe aventure ... 
Quand vous arrivez chez Fontaine, ou· 
vrez le conteneur à ordures et entrez-y. 
Attendez que Fontaines' arrête devant 
vous, puis utllisez la fléchette sur lui. 
Posez-lui toutes les questions possibles 
et allez au QG de Black Deœmber. Si 
vous souhaitez gagner 10 points, faites 
sauter le perroquet grâce aux explo­
sifs. Pour se rendre à Athènes, il faut 
prendre l'avion (ce moyen de trans· 
port est indispensable, sinon ... ). A 
Athènes, cachez-vous derrière le mu· 
ret et placez-y le bras de la catapulte. 
Attendez le bon moment pour aller 
chercher la pierre. Allez près du levier 
de la catapulte et baissez-le. Puis, met­
tez-y la pierre. Trouvez l'instant favo­
rable pour actionner le levier afin de 
réduire le garde en bouillie. Sauvez la 
partie et entrez par la porte du fond. 
Cachez-vous derrière les caisses si· 
tuées deoont vous et utilisez, au bon 
moment, les explosifs sur les moni· 
teurs de contrôle pour faire sauter le 
garde. Allez ensuite parler à l'otage 
sur sa chaise (à droite). Utilisez le CAD 
pour vous renseigner sur Jackal. At­
tention, il ne faut pas faire sauter le 
coffre avec les explosifs 1 Allez à Bar· 
ce/one voir Carlos, donnez-lui $500 et 
faites 2 fois Bluff et 2 fois Pleasant Of­
frez-lui le vin et posez-lui toutes les 
questions. Allez à Athènes, ouvrez le 
coffre avec le lockpic puis rendez-vous 
à Venise. Lisez le journal sur le bar. 
Parlez ensuite au barman, posez-lui 
des questions, payez-le $500. Allez à 
droite dans la salle et parlez à la fem· 
me assise. Posez-lui les questions trad!· 
lionne/les et quittez-la. Jouez à la ma· 
chine puis attendez. Ne rentrez dans la 
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Dans la loge, prenez la bofte de ma- suite du niveau. Pour sauter dans ces 
qui/loge et la clef au-dessus de la por· salles, le plus sûr est de jouer au cla· 
te : ouvrez avec la bofte à bijoux. Re- vier. A la souris, tu devras tenir compte 
gardez le bureau et ouvrez le tiroir en du retard de réaction et donc anticiper 
haut à droite avec la clef. Prenez le pa· le saut. Bonne chance et à bientôt. 
pler et déchiffrez-le avec le CAD. Sor· 
tez de la loge et questionnez le barman 
sur Buzz Bidule. S'il ne vous dit pas où 
i/ se trouve, questionnez Golden D. Al· 
lez voir ce Buzz True et payez-le $500. 
Faites 2 fois Hassle et 1 /ois Bluff, puis 
questionnez-le. Allez voir Scorpio et 
posez-lui des questions. Rejoignez Lisa 
à Rome puis J. Quinn. 
Au Lion, attendez de tomber et entrez 
par la première porte. Sortez par la se­
conde en actionnant le levier au pas· 
sage. Bougez les os, prenez le grappin 
et la corde pour monter à la fenêtre. 
Attrapez Je sac, le blueprint, le pic et 
bougez le sac en papier. Prenez la carte 
postale et décodez-la avec Je CAD. 
Trouvez le microfilm. Lisez le journal 
et bougez la deuxième pierre en par· 
tant du bas à gauche du pied du type 
puis sortez. 
Dans le train, lisez le journal, avancez, 
lisez le télégramme et entrez dans le 
premier compartiment. Ouvrez le lit, 
ouvrez le portefeuille. Rentrez dans 
tous les compartiments ouverts. Par· 
lez avec Jackal. Faites Bluff, Hassle et 
Help. Rapidement, mettez les capsu­
les dans la nourriture et sortez très vi· 
te. Allez à droite et attendez dans le 
wagon de droite. Revenez, ouvrez le 
casier et prenez l'outil. Prenez l'atta· 
ché-case et ouvrez-le. Saisissez-vous 
des vêtements e.t allez dans le wagon 
de droite. Ouvrez le cercueil avec /'ou· 
tif et prenez les explosifs. A la gare, f ai­
tes Help et Bluff, offrez l'attaché-case. 
Arrivé à l'endroit où se trouve la bom­
be, prenez la porte de gauche et l'en­
grenage par terre puis revenez. Met· 
tez·vous sur le plus petit engrenage et 
actionnez les leviers. Passez le canal vi­
de et montez par l'échelle. N'ouvrez 
pas la porte du fond mais faites sauter 
celle de droite, puis entrez. Bougez l'é­
léphan·t et la pierre du mur (trouvez· 
la !) puis regardez la bombe. Dévisser 
les 4 uis. Avec rapidité, tournez 1 fois 
le bouton vert, 3 fois le bleu, 2 fois le 
rouge. Enfin, dans l'ordre, coupez le 
fil vert, le rouge et le bleu. Voilà, bon­
ne chance à tous et à la prochaine. 

DOCTOR HARBONN 
Pour Jean-Christophe, je me souviens 
très bien de ce délicat passage du tapis 
roulant dans le niveau 9. Il faut beau­
coup d'adresse pour passer ce cap. 
Voilà la technique que je te conseille. 
Lorsque tu arrives sur le tapis, tourne­
toi tout de suite d'un quart de tour à 
droite (vers l'extérieur du tapis) et 
guette le mur. Tu verras défiler deux 

BLOODANGEL 
Dans Infestation, pour Danger Ro­
bot, le mot de passe est KAL SOLAR. 
D'ailleurs, tu .peux connaître le che­
min d suivre dans le complexe en ta· 
pantHELP. 
Pour ma part, j'aimerais savoir com· 
ment obtenir du carburant pour le jet 
pack dans Rotox, ainsi que des vies in­
finies. Viiite, je craque ! 

ELESSAR 
He/p me dans Guilde of Thieves. Je 
passe la statue dans le temple et ac· 
cède à un tunnel. Mals ensuite, je me 
noie ! Comment aussi attraper le miel 
et libérer l'ours ? Que faire enfin face 
au garde qui propose des paris lorsque 
l'on sort de la maison ? 
Dans Meurtre à Venise, comment 
arrêter la femme qui se prétend f em· 
me de ménage dans le duplex ? Merci 
d'aoonce. 

REMUS 
Dans Out Run, tapez Starion pen­
dant le jeu. A vous de trouver ensuite 
les touchesquigërent le temps infini et 
les changements de niveaux ! 

TILTUS 
Voilà de nouveau résumés les ordres à 
donner à Indy pour qu'il résolve/ 'énig­
me des crânes, après qu'il ait utilisé le 
fouet sur le crochet et qu'il ait rejoint 
la salle qui se trouve juste sur la 
gauche: 
-grimper l'échelle, diriger Indy dans la· 1 

pièce autre/ ois remplie d'eau, descen· 
dre, aller à droite dans la salle du mé· 
canlsme, utiliser cordon rouge sur ma· 
chine, utiliser roue, sortir, aller dans la 
salle aux trois sculptures, regarder le 
journal du Graal, pousser, tirer les sta· 
tues pour avoir un dessin équivalent 
au journal, une porte s'ouvre, la pas· 
ser, continuer jusqu'à la pièce aux six 
crônes. regarder le journal du Graal, 
pousser les crânes fÎour reproduire la 
partition (crâne 1 = DO, crâne 2 = Ml, 
crâne 3 =SOL, Crâne 4 =SI, etc.), en· 
trer dans le corridor qui vient de s'ou­
vrir, continuer son chemin et... Indy 
arrive près du tombeau. n faut/' ouvrir, 
regarder à /'intérieur, aller à droite, ti­
rer la vieille serrure, aller sur le che­
min, puis ouvrir la trappe d'égouts, 
sortir et, enfin, rendez-vous en Autri· 
che. Indy est maintenant devant le 
château. Entrer à l'intérieur, sélection· 
ner l'option «donner un coup de 
poing •, le domestique est KO. Aller 

··--- ... vers l'entrée du haut. Après : sud, est, 
sud, prendre la porte à gauche d'lndy, 
et là un soldat ivre ! Pour la suite, à 
vous de jouer ... 

DRAGON DREAM 
Pour Cobi PC (filt n• 90), dans 
Bard'sTaleill,sachequelestunnels 
sont bourrés de portes secrètes, en /ai· 
sont Knock sur chaque pan de mur, on 
découvre facilement des passages. 
L'escalier que tu cherches, enfin, est 
quelque part dans les salles en bas du 
plan. 
Voici maintenant quelques conseils 
plus généraux: à Arboria, les mons­
tres sont très dangereux. Vous avez in· 
térêt d éviter les groupes trop nom· 
breux, et à ne pas vous éloigner de 
Cierro Brannia, afin d'être près du 
temple en cas d'urgence, et à vous pro­
curer un armement correct (admt ou 
dmd). Quand on arrive à Arboria pour 
la première fois, on rencontre Hawk· 
slayer. Ce monstre amical vous pro­
pose de rejoindre le groupe. n est très 
efficace. Le problème, c'est qu'il dlspo· 
raît si l'on revient au monde normal. li 
ya pourtant un moyen d'éviter cela: 
-sauvez /ejeuaoontd'alleràArboria ; 
- téléportez-vous ; 
- embauchez Hawks/ayer ; 
- faites tuer Je groupe qui reviendra 
ainsi au camp des réfugiés ; 
- quittez le jeu ; 
- chargez le jeu sauvegardé ; 
-allez chercher Hawkslayer au camp 
de réfugiés ; 
- ressuscitez-le. 
Il sera alors au camp à chaque fois que 
vous aurez besoin de lui... 
Pour ma part, j'ai quand même des 
problèmes dans ce même jeu. Par 
exemple, je ne trouve pas le sorcier des 
sous-sols de Skara Brae. Où est, de mé­
me, Tslotha Garnath, dans la Feste­
ring Pit (c'est le sorcier que l'on est 
censé éliminer ... )? Et en quel endroit 
de la Va/arion Tower se trouve le 
Nightspear (il paraft qu'il est néces· 
saire pour tuer le sorcier)? 
Quelques questions encore ... Concer· 
nant Klng's Quest, que faut-il faire 
pour se débarrasser de la sorcière et re-

1 

trouver le cœur de la princesse-saule? 
Comment tuer le serpent qui obstrue 
le passage? 
Dans Lord of the Ring, si seulement 
un aventurier pouvait m'indiquer la 
solution pour traverser la vieille forêt 
et me retrouver chez Tom Bombadil ... 
Je ooudrais bien saooir aussi si le père 
barbu de Mystical, celui qui balance 
des anges à la fin du premier monde, 
est sensible à une stratégie particu· 
lière? 
Voilà, maintenant je peux retourner 
en paix à mon éternel combat contre 
les forces du mal. 
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Bonjour à tous ! Le 
courrier, ce mois-ci, est 
particulièrement 
éclectique. Vous y 
trouverez, entre autres, 
un défenseur du CDTV, le 
virus qui Inverse les 
mouvements de la souris 
sur ST, un comparatif PC/ 
Amiga. La guerre ST/ 
Amiga est en phase de 
règlement diplomatique, 
mais il ne faudrait pas 
que cela évolue vers un 
traité d'alliance contre les 
PC ou les consoles / Une 
petite réponse en passant 
à tous ceux qui désirent 
nous écrire (il semble que 
cela ne soit pas très clair), 
envoyer un « Message in 
a Sottie ,,, une lettre 
d'éloges, une petite 
annonce ou une solution 
complète. Il suffit 
d'envoyer votre courrier à 
l'adresse de Tilt (qui est 
sis, nous le rappelons, au 
9-13, rue du Colone/­
Pierre-A via, 75754 Paris 
cedex 15, en précisant la 
rubrique concernée. Et 
c'est complètement­
entièrement-totalement 
gratuit ! Génial,, ·non ? 
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Inverse Mouse 
Je ne ferai pas quatre pages 
d'éloges. Je tiens à te deman­
der une chose qui m'intrigue 
beaucoup : j'ai acheté un 520 
STE en mars de cette année et 
la souris a, semble+il, des ra­
tés. Lorsque je parcours des 
jeux d'aventure comme Indy Ill, 
les Voyageurs du Temps ou 
Opération Stealth, la comman­
de .. haut ., de la souris devient 
" bas ", et inversement. Croyant 
avoir affaire à un problème de 
poussière, je m'empresse de 
démonter ma souris et de tout 
nettoyer : rien à faire ! Je ne sais 
pas ce qui arrive. 
Deuxième point : lorsque j'intro­
duis mon disque langage STE, 
juste avant de tomber sur le bu­
reau Gem, un message in­
complet apparaît : 
-ERROR : THIS STE ROM IS 
NOTEC ... 
Sont-ce les nouvelles ROM qui 
sont à l'origine de ceci ? Et est­
ce que cela pourrait m'empê­
cher d'exploiter à fond mon 
STE? 
Troisième point: comment fai­
tes-vous pour arriver à la fin d'un 
jeu comme Dungeon Master en 
si peu de temps ? Bravo à l'é­
quipe qui y est arrivée, moi je 
bloque au quatrième niveau ... 
Quatrième et dernier point : Que 
pensez-vous de l'idée suivan­
te : étant donné la bonne (très 
bonne, même) qualité sonore 
des 16/32 bits, que pensez­
vous de digitaliser des musi­
ques ou des chansons sur disk, 
accompagnées par exemple 
d'images digitalisées du grou­
pe ou du chanteur ? 
Oh, j'oubliais 1 Souhaitant ac­
quérir une extension mémoire 
pour un STE ( Cyber Paint et Au­
dio Sculpture obligent !), je 
vous demande combien coûte 
une extension 512 Ko ou 1 Mo, 
et est-il nécessaire de démonter 
ce cher STE si performant (re­
gardez Turrican Il et ses musi­
ques !). MacGyver le terrible!!! 

• 1) Il s'agit d'un virus bénin, qui 
inverse simplement les mouve­
ments de la souris. Il suffit d'éditer 
les premiers secteurs de tes dis­
quettes infectées et de les remet­
tre à OO. En revanche, la question 
est de savoir où tu as pu attraper 
ces virus. Si ce sont des originaux, 
je te conseille dorénavant de tou­
jours protéger tes disquettes en 
écriture. Dans le cas contraire, ce-

la t'incitera peut-étre à acheter les 
jeux. .. 
2) Est-ce la disquette fournie avec 
ton STE ? Si c'est le cas, c'est 
pour le moins bizarre ! Sinon, 
c'est normal, les deux versions du 
STE avaient des ROM légèrement 
différentes et certains program­
mes le détectent. 
3) C'est ça les pros! 
4) Pourquoi pas? Le problème, 
c'est que de.fa musique de bonne 
quai/té prend beaucoup de place 
et qu'une seule disquette sera 
insuffisante ... 
5) Une extension mémoire de 
1 Mo ne devrait pas te coûter plus 
de 500 F. Il faut ouvrir ton STE, 
mais ton revendeur doit pouvoir te 
/'installer gratuitement 
Ce sont des barrettes de mémoire 
standardisées, donc aucun pro­
blème pour ce qui est de la 
qualité. 

CDfV 
Voici quatre ans que je suis 
abonné à votre revue et je dois 
dire que je n'ai jamais pris la plu­
me pour vous écrire. 
Mais là, vous allez trop loin au 
sujet du CDTV. J'ai moi-même le 
privilège et surtout la chance de 
posséder un CDTV depuis mi­
aoOt et je dois dire que j'en suis 
satisfait et que je ne regrette 
pas. 
Je ne le vois nullement comme 
étant un vulgaire Amiga. Ceci 
pour plusieurs raisons : 
1 - Le CDTV a un nouveau pro­
cesseur sonore Roland 32 voies 
stéréos. La qualité sonore d 'un 
jeu Amiga mis sur CDTV est lar­
gement meilleure que pour 
l'original. 
2 - J'ai pu remarquer que la 
haute résolution du COTVvibrait 
moins que celle de l'Amiga, ce 
qui se révèle très pratique pour 
le dessin en haute résolution. 
3 - Quant aux prises MIDI, vous 
n'en avez pour ainsi dire pas 
parlé. Ne me dites pas que cette 
prise ne vaut pas celle de l'Ala­
ri ST, surtout que l'Amiga dis­
pose de logiciels utilisant cor­
rectement cette interface. 
4 - Je tiens à préciser que la dé­
mo de Planet $ide existe sur 
CDTV. Ble est vendue avec 
Lemmings (qui est vraiment une 
bête version CD-ROM) et cette 
démo montre bien que le CDTV 
dans ce domaine supplante-ses 
concurrents. 
5 - L TV English est un bon édu-

catit d 'anglais. La photo d 'écran 
que vous avez montré était celle 
des paramétrages. 
6 - Cinq softs sont livrés avec le 
CDTV, la notice précisant que 
L TV English sera envoyé contre 
le bon de commande se trou­
vant en dernière page. 
7 - Le CDTV ignore la langue 
utilisée. Il utilise la langue para­
métrée, pour peu que celle-ci 
soit disponible sur le CD. Sinon, 
il utilise la langue de base, 
l'anglais. 
8 - Quant à Sim City, d'accord, 
ça ressemble un peu à l'Amiga, 
mais les déplacements dans les 
décors sont beaucoup plus flui­
des, plusieurs époques sont 
disponibles et le mode zoom est 
du plus bel effet. 
9 - Le CDTV n'est toutefois 
compatible qu'à 80 % avec l'A­
miga. Est-ce dO aux ROM? LC 

• Le CDTV es/ une bonne et belle 
machine, chère et disposant de 
peu de programmes valables. 
1) Super. Il est regrettable qu'il soit 
impossible pour beaucoup de 
jeux de couper cette musique, 
d 'autant que, par exemple pour 
les présentations, vous devez at­
tendre qu'elles soient terminées ... 
Un quart d'heure avant chaque 
partie de Defender of the Crown, 
c'est dur, méme si les musiques 
sont superbes ! 
2) Cela dépend je suppose de l'é· 
cran et du type d'images affi· 
chées. 
Pour un dessin plein de couleurs, 
la vibration est imperceptible, mê­
me sur Amiga. Il n'empêche que 
le CDTV sera la plupart du temps 
utilisé en mode entrelacé et donc 
qu'un petit composant destiné à 
limiter cet effet aurait été appré­
ciable ... 
De plus, faire du dessin surCDTV, 
c'est bien joli. Mais quand tu as fi· 
ni, qu'en fais-tu ? Comment les 
sauvegardes-tu ? 
3) Une prise MIDI permet certes 
d'écouter des musiques MIDI sur 
les instruments le permettant, 
mais surtout, à l'inverse, de les en­
registrer. 
Là encore, comment les sauve· 
gardes-tu? 
4) Je peux même te préciser que 
Planet Side, la superbe (c'est un 
euphémisme !) démode Psygno­
sis est fournie avec tous les CDTV 
anglais. 
5) et6)Jen'aipas vuLTV English. 
7), 8) et 9) Le problème du CDTV 
est, hormis le petit nombre et la 
faible qualité des produits dispo­
nibles (cela va probablement 



changer), son prix élevé. Pour 
7 000 F, on a tout de même un 
Amiga avec disque dur. .. 

Message 
lna•oHle 
Je suis un lecteur " expérimen­
té .. de Tilt, mais je ne connais 
pas le moyen de donner des so­
lutions de jeux dans Message ln 
a Sottie. / .. ./ A la fin de Drakk­
hen, le message dit " Vous vi­
vrez d'autres aventures dans 
Orakkhen Il ". Est-ce une faus­
se alerte ? Grégory 

• C'est fort simple, if te suffit d'en­
voyer tes solutions dans une en­
veloppe à l'adresse de Tilt avec la 
mention .. Message in a bottle "· 
C'est tout. Il a été question d'une 
suite à Drakkhen, mais pour /'ins­
tant, aucune nouvelle. 

Joua•ilité 
Je t'écris aujourd'hui pour te 
parler de la " jouabilité ". Je 
possède en effet un Atari 
520 STF. une Megadrive et une 
Supergrafx. 
Lorsque j'achetais, sur mon ST, 
de bons jeux d'action, je m'amu­
sais dans le pire des cas pen­
dant deux semaines (il m'a fallu 
un mois pour finir Opération 
Thunderbofd .0. 
Maintenant, avec les jeux sur 
console, qui coûtent pourtant le 
double ou le triple, je ne m'é­
clate que pendant deux ou trois 
jours. Récemment Ue ne parle 
pas des Heavy Unit, Operation 
Wolf et autres Jackie Chan sur 
Supergrafx !), j'ai terminé Sonic 
en quatre jours, Steets of Rage 
en trois jours et, comble des 
combles, 1941 (500 F) sur Su­
pergrafx en deux (2 !!!) jours. 
Alors, de deux choses l'une : ou 
les Japonais sont nuls et les jeux 
leurs sont adaptés, ou je suis un 
super-joueur (je ne rigole pas) ! 
Croyez-moi ou non, c'est mon 
porte-monnaie qui en pleure. 

Jérôme 

• C'est ça d'être trop doué ! Je 
peux t'assurer que tu est une véri­
table béte, que tu peux sans pro­
blème te présenter à tous les 
concours que tu trouves. Deux 
jours pour 1941 ? Wouahhhh ! Je 
l'ai depuis une semaine et j'arrive 
tout juste au niveau six ! 

«Dealer» 
Nombreux sont ceux qui uti li­
sent leur micro comme un ga­
gne-pain, il suffit pour s'en per­
suader d'ouvrir n'importe quel 
magazine micro à la page des 
petites annonces ( .. Vends hot­
news pas cher ... "). Je trouve 
cela complètement honteux, et 
surtout dégueulasse, car c 'est 
abuser de la bonté, voire de la 
crédulité de certaines person­
nes. 
Bien souvent, ce sont des jeu­
nes qui se font avoir, ils sont allé­
chés par l'idée d'avoir une logi­
thèque importante et variée, ils 
achètent les yeux fermés. Ce 
sont de tels comportements qui 
favorisent le développement 
d 'arnaqueurs qui se font ûn fric 
fou, surtout que rien ne les ar­
rête, ni la peur de l'APP, ni la 
soit-disant censure des jour­
naux spécialisés. / .. ./Daisy Dee 

• Si le fait de copier une disquette 
chez un copain est répréhensible, 
il ne s'agit pas là d'un acte délibé­
rément illégal, simplement de /'at­
trait de la facilité. En revanche, 
ceux qui vendent (même à bas 
prix) des jeux, qu'ils ont souvent 
récupéré chez des crackers (qui 
déplombent en général pour s'a­
muser et qui n'y font plus attention 
après), récupèrent sans avoir rien 
fait l'argent destiné aux program­
meurs. 
Donc, avis : si j'attrape un de ces 
" dealers '" il passera un mau­
vais quart-d'heure. 

Adaptateurs 
Je vous lis depuis que je pos­
sède un CPC. 
1) Je voudrais savoir s'il est pos­
sible de connecter une MO ja­
ponaise sur un moniteur .. 
2) Existe-t-il un cordon pour 
mettre une prise Péritei sur une 
MD japonaise non modifiée ? 
Où me le procurer et à quel 
prix ? Michaêl 

• Si tu désires brancher ta MD sur 
le moniteur Amstrad, il te faut un 
adaptateur qui coOte environ 
200 F. Une pub est passée dans 
un numéro récent de Console+, 
mais je n'arrive pas à mettre la 
main dessus. Ah si ! Voilà, c'est 
Uni'Ser, Service C, 20 rue Paul 
Appel/ dans le 14". Je n'ai pas le 
téléphone. 
2) Il te suffit d'un simple câble. Il 
aurait d'ailleurs dO t'être fourni 
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(commande minimum 8 disquettes) 
Menez le nombre 
d'11xemplairesdans/es TO D . cases qui vous intéressMt. TAL disquettes de type ................ .. 

Disquettes gratuites : 2 pour 10, 5 pour 20, 1 O pour 30. 
D Je désire recevoir votre catalogue gratuit. 

~~~:~~~i~i·:·:·::':':':':':':':.:':':'::':':':':':·~:~~~~~::::::.:::::.::::.::::.:::::.:::::::::::.:::: 
Règlement par : D chèque D mandat -
D contre-remboursement+ 40 F. signature ~ 
Li Je règle avec ma carte bleue. 
t 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

LExpire fin :l_l_J mois l_l_J année. ---------------------
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....................... if oru111 
avec ta machine. Adresse-toi à un 
revendeur de MD japonaises. 

PCetAmiga 
Je prends la plume car la ren­
trée universitaire approche et 
l'équipement informatique de­
vient toujours plus nécessaire; 
c'est pourquoi je te demande de 
me fournir quelques renseigne­
ments à propos des compati­
bles IBM PC: 
1) Quelles sont les différences 
remarquables entre les proces­
seurs 386 et 386sx (pourcen­
tage de perte de vitesse. etc.) 
2) Quel processeur et quelle vi­
tesse d'horloge faut-il à un PC 
pour pouvoir reproduire l'anima­
tion d'un Amiga sur un logiciel 
tel que F29 Retaliator ? 
3) Est-ce qu'un PC 386peut rai­
sonnablement fonctionner avec 
juste un 1 Mo de RAM, et quels 
problèmes pose l'utilisation de 
la mémoire étendue Ue sais 
qu'un logiciel prend tant de mé­
moire sur les 640 Ko disponi­
bles sous DOS mais je ne 
connais pas la place utilisée, 
par exemple, pour un driver ou 
autre, qui occupe de la RAM sur 
ces 640 Ko ... ) 
4) Dernière question : est-il 
possible d'estimer les puissan­
ces respectives des PC équi­
pés des différents processeurs. 

Philippe Verbeke 

• Tes questions sont délicates, 
car il existe plusieurs façons d'é­
valuer les performances d'un mi­
croprocesseur. Je vais néan­
moins tenter d'y répondre. 
1) Il existe deux différences entre 
le 386 et le 386sx La première. 
évidente. est la fréquence. Les 
processeurs 386 tournent à 25 ou 
33 MHz. les 386sx à 12. 16 ou 
20 MHz. Cela intervient directe­
ment dans la vitesse des ma­
chines. La seconde nécessite des 
explications plus délicates. Le 
386 (aussi appelé 386dx) est un 
vrai 32 bits. Il trav.aille sur des 
doubles mots à toutes les étapes, 
aussi bien en calcul qu'en trans­
fert de données. Le 386sx est un 
16/32 bits, qui calcule sur 32 bits, 
mais transfère les données par 
paquets de 16 bits. C'est parfaite­
ment transparent à /'utilisation et il 
se contente en fait à chaque fois 
d'envoyer un mot deux fois plutôt 
que deux mots à la fois (un mot= 
2 octets = 16 bits). Le calcul est 
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donc aussi rapide sur un 386sx 
que sur un 386 à fréquence égale, 
mais les transferts de données 
sont deux fois plus lents. On 
considère en gros qu'un 386sx à 
20 MHz est moitié plus lent qu'un 
386à33 MHz. 
2) Cela dépend du programme. 
LHX est aussi rapide sur 8088 que 
sur Amiga, alors que d'autres pro­
grammes " rament " dramati­
quement Il est très difficile de fai­
re une correspondance entre 
/Amiga et le PC, d'autant que l'A­
miga dispose de processeurs 
spécifiques qui accélèrent les 
animations. Le PC n'est pas vrai­
ment fait pour les jeux d'arcade, 
mais sur le plan des simulateurs et 
de la 3D vectorielle, il écrase tout 
le monde (sauf /'Archimède .. .). 
3) La mémoire du PC est l'une des 
choses les plus compliquées qui 
soit. Pour des raisons diverses 
et variées, le DOS (même le 
DOS 5.0 !) ne sait gérer que 
640 Ko de mémoire. Pour pouvoir 
tirer parti de la mémoire située au­
dessus de ces 640 Ko, il est né­
cessaire d'utiliser des drivers spé­
cifiques, sous forme d'EMS (ex­
panded memory) pour les 
programmes anciens et pour la 
majorité des jeux ou sous forme 
d' .. extended memory " pour 
Windows et pour certains pro­
grammes récents. Si tu n'utilises 
que des programmes " nor­
maux " et que tu ne désires pas 
lancer Windows, tu peux parfaite­
ment te contenter de 640 Ko (ou 
1 Mo en l'occurrence). Pour Win­
dows, 2 Mo permettent une utili­
sation beaucoup plus souple et, 
pour certains programmes de jeu 
(Wing Commander 1 et Il par 
exemple), de la mémoire EMS 
permet d'avoir plus d'animations, 
de musiques, etc. Les drivers uti­
lisent une quantité très variable de 
mémoire. 
Par exemple, pour jouer à Wing 
Commander Il et avoir un utilitaire 
de capture d'écran, j'ai dO enlever 
" Keyb FR "· Utilise des utilitaires 
comme Norton ou Pcîools pour 
connaître l'utilisation de la mémoi­
re. Le MS-DOS 5 dispose aussi 
d'un utilitaire qui te donne ce 
renseignement. 
4) Aie! La question piège. Si on 
s'en tient au Norton Syslnfo, on 
obtient à peu près : 
8088/4, 77 MHz = 1 
80286/8 MHz = 4, 4 
80386sx/16 MHz = 11,5 
80386/33 MHz = 34, 7 
80486/33 MHz = 71,3 
Mais ces chiffres sont purement 
indicatifs et, à l'utilisation, la 

" sensation .. peut varier forte­
ment, en fonction de la vitesse du 
disque dur, par exemple. 

Wargames 
Ça y est, je craque ! J'ai décidé 
de vous écrire pour vous de­
mander quelques précisions 
sur un genre de jeux que j'ado­
re : les war.games. 
J'ai quelques questions à vous 
poser pour enfin savoir quel lo­
giciel je dois acheter pour as­
souvir mes désirs. 
Je possède un PC 286 VGA 
couleur avec disque dur. Pour 
les PC, je n'ai encore vu aucun 
test dans votre revue présentant 
un wargame avec une note su­
périeure à 17 (c'est le seuil mini­
mal qui me pousse à acheter un 
logiciel). Dans votre numéro de 
septembre, je viens de lire un 
test sur Nobunaga's Ambi­
tions Il. Résultat décevant : inté­
rêt 15, graphisme EGA, musi­
ques pauvres. Cela n'est pas 
très motivant ! 
D'où ma première question : 
existe-Hl sur le marché des war­
games de (très) bonne qualité 
(auxquels vous donneriez une 
note supérieure à 17) ? Je suis 
prêt à commander à l'étranger, 
s'il le faut. 
Ma deuxième interrogation 
concerne l'utilisation même du 
jeu. Les wargames sont-ils faits 
pour être utilisés seul contre l'or­
dinateur ou contre une autre 
personne? 
L'intérêt est-il moindre pour un 
joueur seul contre l'ordinateur ? 
Enfin, dernière question, quelle 
différence faites-vous entre les 
wargames et les jeux de ré­
flexion/stratégie ? Powermon­
ger n'est-il pas un wargame ? 
(j'aimerais tant qu'il sorte sur 
PC. .. ) ? A quand un Tilt d'or du 
Wargame ? Jérôme Picot 

• Le fait est que les " purs " war­
games ne sont pas légions, et que 
ceux qui existent sont peu foli­
chons. Le wargame est un jeu de 
guerre, un point c'est tout. Il peut y 
avoir des connotations " alimen­
taires .. (lignes de communicaüon 
par exempte). Il ne faut pas 
confondre ces jeux avec tes 
" jeux de royaume"• qui mêlent 
gestion, stratégie et souvent ha­
sard. Powermonger, de même 
que Populous ou Mega Lo Mania, 
sont des jeux de royaume· aux­
quels a été ajoutée une touche mi­
litaire. La partie la plus importante 

de ces jeux est celle où vous faites 
fructifier ce que vous avez, les 
combats se passant souvent sur 
un mode automatique ou semi­
automatique. Pour la même rai­
son, Nobunaga's Il n'est pas un 
wargame. La partie combat est li­
mitée et la gestion est nettement 
plus importante. Full Metal Planet 
est à mon avis le meilleur exemple 
de wargame informatique. Il est 
simple d'accès et très profond 
dans sa stratégie, et il est possible 
de jouer seul ou à plusieurs. Il a 
d'ailleurs été Tilt D'or l'année der­
nière, ex aequo avec Powermon­
ger. 
Battle Isle, qui vient de sortir sur 
Amiga et devrait arriver en janvier ' 
sur PC est lui aussi une petite mer­
veille. Enfin, je ne serais pas com­
plet si je ne parlais pas de UMS et 
deUMS li. 
Ce sont de vrais wargames, 
lourds et ennuyeux à souhait, 
mais très bien faits. En revanche, 
ils nécessitent des PC relative­
ment puissants ... 

Concours 
Je vous écris pour savoir s'il est 
possible à une personne n'habi­
tant pas en France de participer 
à votre génial concours de scé­
narios. Pierre 

• Pas de problème ! Nos lecteurs 
du bout du monde (et ils sont 
nombreux) sont les bienvenus. 
Alors, à vos plumes ! 

Démos 
Chers amis, je me permet de 
prendre la plume pour vous de· 
mander un petit renseignement. 
Voilà, depuis peu je m'intéresse 
à la création de petites démos, 
mais comme je ne programme 
pas, je cherche des logiciels ca­
pables de créer ces fameuses 
démos. Je possède seulement 
un 520 STF Y aura-t-il un pro­
blème de mémoire ? Quels sont 
les noms des logiciels, et où 
peut-on se les procurer ? 

Thierry 

• Le seul programme véritable­
ment destiné à produire des dé­
mos est Demo Construction Kit. 
Cet excellent produit t'évitera les 
affres de la programmation, et 
se contente parfaitement d 'un 
520 STF (couleur de préféren­
ce !). Tu le trouveras chez tous les 
revendeurs. 



TILT, CONSOLES ET MICROKID'S 
organisent; sous le haut patronage 

du Ministère de la culture un CONCOURS NATIONAL 
de SCENARIO DE JEU VIDEO MICRO 

ARTICLE 1 
Les EDITIONS MONDIALES et MICRO KID'S 
organisent, par le magazine TILT, un concours 
de scénario de jeu vidéo-micro gratuit sans 
obiigation d'achat, du 25 septembre au 30 -
novembre 1991. 

ARTICLE 2 
Le concours est ouvert à toute personne résl· 
dant en France métropolitaine, Corse comprise, 
i l'exclusion du personnel des sociétés organi­
satrices et de leur famille . 

ARTICLE 3 
Les participants sont divisés en deux 
catégories: 

les juniors, lgés de moins de 16 ans au 30 
novembre 1991 
. les seniors, lgés de plus de 16 ans au 30 
novembre 1991. 

ARTICLE 4 
Le concours consiste â créer un :;cénario corn· 
posé des éléments suivants : 
un synopsis · résumé du jeu en 10 lignes 

maximum. 
. une fiche technique de 2 pages maximum. 
Le modèle de cette fiche. conforme â celle pré­
sentée dans le dos3ier paru dans TILT N°94. 
peut être obtenu sur simple demande â la 
rédaction de TILT. dans les boutiques 
MICROMANIA ou par minitel, en tapant 3615 
TILT ou 3615 FR3. 

ARTICLE 5 
Les candidats devront faire parvenir leur scéna· 
no accompagné du bulletin de participation 

dOment rempli (découpé, recopié ou photo­
copié) avant le 30 novembre 1991 à minuit, le 
cachet de ,la poste faisant foi. Aucun envoi en 
recommandé ou insuffisamment affranchi ne 
sera accepté. 

ARTICLE 6 
Aucun envoi expédié après la date limite ne 
sera pris en compte. Les EDITIONS MONDIALES 
ne sauraient être tenues responsables en cas de 
pertes. vols ·ou avaries provenant des services 
postaux. Les bullet ins Illisibles, raturés ou 
Incomplets ne seront pas pris en considération. 

ARTICLE 7 
Plusieurs auteurs peuvent s'associer pour créer 
un scénario. Il ne sera tenu compte que d 'un 
seul bulletin par scénario et par foyër (même 
nom et même adresse) durant la dur~ du 
concours. 

ARTICLE 8 
Les scénarios ne répondant pas aux critères 
décrits aux articles 4 et 5 ne seront pas pris en 
considération. Les scénarios envoyés ne seront 
pas rendus. Les EDITIONS MONDIALES ne 
pourront en aucun cas être tenues responsables 
de toute copie ou plagiat des scénarios envoyés. 

ARTICLE 9 
Un jury composé de membres de la rédaction 
de TILT. de scénaristes, d'éditeurs, de distri· 
buteurs. et de représentants du Ministère de la 
Culture, déterminera le meilleur scénario de 
chaque catégorie. Le jury sera entièrement sou· 
veraln dans ses choix. 

ARTICLÉ 10 
Les lots . 
Le gagnant ' çatégorie 'Senior : recevra une 
bourse (délivr6e par le Ministère de la Culture) 
valeur rninimdm de 30000 francs. 
le gagnant catégorie junior : recevra un micro­
ordinateur d'une valeur de 5000 francs. 

ARTICLE 11 
les résultats seront publiés dans le N°100 de 
TILT et seront annoncés dans MICAO KID'S. Les 
auteurs autorisent par avance les EDITIONS 
MONDIALES â publier à titre gracieux leurs 
photographie, nom et adresse à toutes fins 
commerciales. Les organisateurs se réservent â 
tout moment le droit de reporter, d'écourter ou 
d'annuler ce concours si les circonstances 
l'exigeaient. Leur responsabilité ne saurait être 
engagée de ce fait 

ARTICLE 12 
Le présent réglem'.!nt est déposé â la SCP 
OUAZAN BENSOUSSAN. Huissiers de Justice à 
Paris, et peut être obtenu sur simple demande à 

CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO 
DE JEU VIDEO-MICRO 

9f11113 rue du Colonel Pierre Avia 
75754 PARIS Cedex 15 

La part1c1pa11on à ce jeu implique l'acceptation 
pure et simple du présent règlement Les 
EDITIONS MONDIALES trancheront souveraine­
ment toute difficulté pouvant naitre de l'inter· 
prétation eUou de l'appllcat1on de celui-ci 

ARTICLE 13 
Le présent règlement comporte treize articles 

-- ---------------- - - - ---------~-· BULLETIN DE PARTICIPATION 
Nom : ____________ _ 

Prénom : -------------- -
Adresse 
Code Postal ________ _ Ville:~~~~~~~~~~~~~~~ 
Tél: ____________ ~ Age: Profession 

DECLARATION 
Je déclare sur l'honneur être l'auteur du scénario ci-joint. J'autorise les magazines TILT et CONSOLES+ à en publier tout ou 
partie au cas où il serait primé. ce sans contrepartie. 

Lu et approuvé. 

Signature de l'auteur (ou signature parentale si l'aUleur est mineur) 



________ 5ésame 

BOOK 

TOUJOURS 
suite njin 

Par Mérilloo Fahril:e (SPEEDER) 

Après les bonnes 
adresses, les manuels 

sur la programmation, 
la télématique, nous 
allons aborder des 

domaines plus 
spécifiques, tel que 
l'infographie et les 

algorithmes de 
compression. 

INFOGRAPHIE, 30, 
COMPRESSIONS ... 

Indépendamment de votre 
machine. des connaissances 
de base sur les principaux 
thèmes et algorithmes 
d'utilisation en micro­
informatique vous seront 
indispensables pour envisager 
le développement 
d'applications intéressantes. 
Voici donc quelques volumes 
pour parfaire votre culture 
informatique. 

Infographie 
et animations 30 
Ce sujet étant 
particulièrement riche, une 
initiation préalable vous sera 
sans doute nécéssaire. De 

146 

nombreux ouvrages 
d'initiation èxistent, parnu 
lesquels ELIMINER LES 
FACES CACHEES (éditions 
Masson, prix: B) tire son 
épingle du jeu en vous 
proposant de visualiser une 
scène 3D complète, à l'aide 
nombreux algorithmes en ... 
b . ' as1c . 
Si vous avez déjà les bases 
indispensables à l'assimilation 
d'un ouvrage plus théorique, 
le meilleur rapport 
qualité/prix est à mon sens 
détenu par ALGORITHMES 
POUR L'INFOGRAPHIE de 

·chez McGrawhill 
(bizarrement disponible dans 
les FNAC, prix: D) Cet 
ouvrage précis et clair décrit 
tous les algorithmes 

utilisés sur PC. Si vous rêvez 
de savoir décoder un FAX, 
foncez ! (Prix: A). 

VGAA LAUNE 
P'tite surprise ! Les dingues 
du PC, qui possèdent une 
carte VGA et qui de mieux 
ont un 386, vont ce régaler. 
Voici deux programmes en 
GFA BASIC PC. 
le symbole » signifie que vous 
devez faire un retour à la 
ligne (RETURN) 

RASTER 
Le premier vous démontre 
que le PC peut aussi bien 
faire · des rouleaux couleurs 
que le ST ou l'Amiga. 
SCREEN 18» 
BOX 0 I 0 I 6 3 9 I 4 7 9 » 
PRINT 
AT(l2,29l;"De bons 

On C«?mpresse ! e t g ra s r o u 1 ea u x , 
Un seul ouvrage général, Made in PC ... 3 8 6 

20MHz" » 
celui des éditions MASSON RE PE AT » 

(COMPRESSION DES UN T IL 

DONNEES, prix: B}, qui est un BTST ( IN P (PORT 

peu dépassé. bien qu'une & h 3 DA l / 3 l » 
ADD k, . 1 » 

nouvelle édition en anglais 1 = ( s r N ( k l * 2 o o ) + 2 o o 
circule déjà. Un livre à ne » 

conseiller qu'aux mordus du FOR o% = 1 TO l » 
NEXT 0% » 

SU jet. FOR c I = 0 T 0 ( 6 3 -
Plus spécifique mais ( 1 * . 1 6 > > + 1 » 

absolument indispensable si ou T Po R T 

C 1 &H3C7,255 » 
vous avez un P , e tout OU'I'. PORT &h 3 c 9 , c 1 » 

nouveau FICHIERS OU T PORT & h 3 c 9 , o » 
GRAPHIQUES de chez OUT PORT &h3C9,cl» 
Armand Colin, décrit en NE x T c 1 » 

FOR c l= (63 -
détail la structure et les ( 1 * . 16 > l + 1 DOWNTO 
méthodes de compression des o » . 

pnnc1paux formats d'images ou T Po R T 



&H3C7,255» 
ou~ PORT &h3C9,cl» 
OUT PORT &h3C9,0» 
OUT PORT &h3C9,cl» 
NEXT cl» 
FOR cl=O TO 63» 
OUT PORT 
&H3C7,255» 
OUT PORT &h3C9, 0 » 
OUT PORT &h3 C9 ,0» 
OUT PORT &h3C9,c l » 
NEXT cl» 
FOR cl=62 DOWNTO 
0 » 
OUT PORT 
&H3C7, 255 » 
OUT PORT &h3C9,0» 
OUT PORT &h3C9,0» 
OUT PORT &h3C9,c l » 
NEXT c l» 
FOR c l= (63-
(l*. 16) )+1 TO 63» 
OUT PORT 
&H3C7,255» 
OUT PORT &h3C9,c l » 
OUT PORT &h3C9,cl» 
~ u T PORT &h3C9,cl» 
NEXT cl» 
FOR c l= 62 DOWNTO 
0 » 
OUT PORT 
& H 3 C 7 ,•2 5 5 » 
OUT POR T &h3C9,cl» 
OUT PORT &h3 C9,cl» 
OUT PORT &h3C9,cl» 
NEXT c l» 
OUT POR T 
&H3C7,255» 
OUT PORT 
&h3C9, l * . 08>> 
OUT PORT 
&h3C9 I 1 *. 04» 
OUT PORT &h3C9,0» 
UNTIL INKEY$<>""» 
EDIT» 

SC ROLL 
Pour finir, une démonstration 
de scroll bard. ça fuzzze .. . 

' S c r o 11 h a rd. » 
SCREEN 18» 
FOR n&=O TO 500 

CO LOR 
, SUCC(RAND(15)) 

LINE 
RAND.(640) ,RAND( 480), 
RAND( 640), RAND ( 480') » 
NEXT n&» 
COLOR 15» 
BOX 0,0,639,479» 
OUT PORT 
&h3D4,&hl 1» 
OUT PORT &h3D5,12» 
REPEAT» 
FOR xl=O TO 239» 
REPEAT» 
UNTIL BTST(INP(PORT 
&h3DA),3)» 
PRINT 
AT(RANDOM(33)+2 , RA 
NDOM{28)+2);" P ' TIT 
SCROLL .. · .. OH QUE 
C'EST ZOLIE ...... "» 
FOR nl=l TO 7» 
OUT PORT 
&h3CO,&h33» 
OUT PORT &h3CO,nl» 
NEXT ni» 
OUT PORT 
&h3CO,&h73» 
OUT PORT &h3CO,O» 
OUT PORT &h3D4,&hD» 
OUT PORT &h3D5,xl» 
EXIT IF MOUSEK» 
NEXT xi» 
UNTIL MOUSEK» 
EDIT» 

NEXTTIME 
Je ne sais pas ce que je vous 
reserve le mois prochain, peut 
être de l'amos, ou du GFA 
BASIC PC ou ST, ou bien de 
l'assembleur, qui vivra verra. 
Mais ce qui est sûr c'est que 
Clarkette est de plus en plus 
folle de moi ! 

Clarkette, Speeder, Juju. 

N'ACHETEZ PLUS A 
N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 
LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

CONSOMMABLES 

Au CLUB 25, 
vous bénéficiez 

systématiqueme.nt 
de 25°/o de REMISE 

sur les prix 
habituellement 

pratiqués! 
• une simple adhésion: 1 OO Flan 
• aucune obligation d'achat 
• plus de 3 000 références sur 

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) · 

•des catalogues gratuits chez 
~ . 

• les toutes dernières nouveautés 
• des livraisons rapides 
•des remises supplémentaires 

( -5% sur la 1•11 commande ) 

FAITES VOS COMPTES 
ET REJOIGNEZ-NOUS! 
-----------~ DEMANDE DE 

RENSEIGNEMENTS OU 
D'ADHESION AU CLUB 25 

( à retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER 

Tél: 93 09 67 24) 

Nom Prénom : .......... .......................................... .. . 

N° .................. Rue ................................................ . 

.... .............................. Code Postal .............. .. . 

Ville ...................................................................... . 

Ordinateur(s) utilisé(s): .......................... .... ..... . 

Q ST O AMIGA 0 AMSTRAD 
Q PC 0 CONSOLE 

Q Veuillez me faire parvenir les conditions 
générales du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 

Tilt 95 
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PCEngineGT rf'87, p. 82 Aero Blaster n• 86. p. 40 Fly Fighter n°86, p. 35 Mic:roprose Golf n°94. p. 48 
Supergralx n• 76, p. 28 Alter the War n 76. p. 62 Formation Socœr n° 81, p. 60 Midnight Resastaoce n"82. p. 78 

Aldynes rf' 90, p. 66 Fred n• 76, p. SS Midwinter n• 76, p. 68 
Alph8 Waves n• 84, p. 88 Full Contact n• 90, p. 57 Midwinter Il, Rames of Freedom n• 89, p. 56 

Dossiers clés 
The Amazing Spiderman n• 87, p. 59 Full Metal Planete n• 76, p. 52 Ml Abrams Tank Simulation n• 78, p. 54 
The Apprentiœ n• 82, p. 58 F29 Relialor n• 75, p. 59 Monster Business n° 94, p. 52 
Armour-Geddon n"92, p. 62 n" 79, p. 47 Moonwalker n• 83, p. 70 
Atomic Robo-Kid rf'84,p.80 rf'92. p. 59 Mystic Defender rf' 80, p. 62 
ATP n• 90, p. 61 Gauntletlll n• 93, p. 61 Navy Seals n• 86, p. 52 

Las Vegas n• 88, p. 94 Augusta Goll n°92, p. 60 CenghisKhan n°86, p. 36 New York Warriors n• 84, p. 82 
Consoles 16 bits n" 73 . p. 100 Awesoine n• 86, p. 56 Ghosl Battle n• 92, p. 53 Ninja Spirit n°81, p. 68 
Cours de dessin n• 74 , p. 98 Battlechess Il n"84. p. 64 Ghostbusters Il n° 73. p. 70 Ninja Warriors n°75, p. 53 
De l'arcade au micro n"68,p. 80 BattleCommand n"87. p. 64 Ghosts'n Gob6ns rf'79,p.50 North and South n• 73, p. 50 
Démos n°91, p. 94 Battle Squadron n° 74, p. 44 Ghouls'n Ghosts n° 82, p. 56 Oillmperium n• 73, p. 52 
Devenir programmeur n°67, p. 74 Battlestorm n• 89, p. 54 Go Player n°90, p. 59 Onslaught n° 93, p. 55 
Emulateurs n• 78, p. 106 Beach Volley n° 69, p. 60 Gods n°90, p. 63 Operation Thunderbold n• 75, p. 51 
Gagner sa Ille dans la micro rf'89, p. 96 BlockOut n• 76, p. 57 Gold of the Aztecs n°82, p. 55 Over the Net n• 86, p. 38 
Guerre des consoies n° 81, p. 104 TheB~Max rf' 84.p. 78 GoldenAxe rf' 77. p. SS Pang rf'82, p. 60 
Imprimantes n°82, p. 120 Booly rf'91. p. 66 n"86, p. 48 Panza Kick Boxing n"84, p. 60 
Jeux d'aventure n• 70, p. 94 Brat n• 92. p. 66 Grand Prix 500 Il n°88, p. 62 PC Globe n• 74, p. 54 
Jeux d'échecs électroniques n°77, p. 86 Bridge Player 2150 Galactica n• 78. p. 66 Grandtort n" 80,p. 55 Pick'n Pile n• 86, p. 58 
Jeux de guerre n• 71, p. 96 Bruce Lee Uves n"76, p. 58 Great Courts Il n°87, p. 53 Pinball Magic n• 75. p. 60 
Jeux de plates-formes n" 74, p. 82 Budol<an rf' 74, p. 48 Gunboat n• 79, p. 52 Pipe Mania n"77,p.57 
Joystkks n•80, p. 84 Cabal n" 73, p. 74 Gunship 2000 n"94, p. 58 Plague n"81.p. 80 
Maiûisez vos mémoires n° 73, p. 126 Cadaver n• 83, p. 72 Le Gunstick n• 75, p. 56 Plotting rf'80. p. 53 
Micro + Futur s CD n°83, p. 134 Captaln Planet n• 94, p. 66 Gynoug n• 89, p. 62 The Power n°90, p. 65 
Micro sans accrocs n° 86, p. 96 Captive n• 84, p. 92 Hammerfist n• 80, p. 58 Powermonger n• 83, p. 82 
Modem, moded"emploi n• 75, p. 88 Car.Vup n°88, p. 49 Hard Drivin" n°74, p. 62 P47 n" 76, p. 64 
Musicp.le et micro n• 76, p.100 Castle of llh.-ion n• 88, p. 54 Hawaüan Odyssey n" 75, p. 57 Prehlslorik n"92, p. 57 
Nouveaux llirus n• 70, p. 110 Castlev.mia n• 89, p. 58 HeavyUnît n• 76, p. 56 Ptinœ of Persia n" 84, p. 74 
Ordinateurs el magnétoscopes n• 71, p. 122 Centrefold Squares n• 73, p. 64 Hill Street Blues n• 91, p. 58 Puzznic n• 84, p. 96 
Presse internationale n• 87, p. 104 Champlonship Run n• 89, p. 61 HoleinOne n• 92, p. 60 Quadrel n• 87, p. 55 
Réalité wtuelle n"92, p. 96 Chaos Strikes Back n• 74, p. 42 Horror Zombies n• 88, p. 56 Quartz n°74, p. 50 
Salon de la musique 89 n" 71 , p. llO ChaseH.Q n• 74, p. 66 Hoverlorœ n• 92, p. 54 Quick and Silva n"92, p. 56 
Scanners n°90, p. 96 Chess Champion n°82, p. 53 lcerunner n°91. p. SS Railroad Tycoon n" 79, p. 62 
ST, Amiga contre PC ou Mac? n° 84, p. 140 Chess Player 2150 n• 73, p. 60 lmpossamole n• 79, p. 60 n" 77. p. 61 
Les simulateurs de demain n• 68, p. 88 Chip's Challenge n• 91, p. 60 Indianapolis 500 n• 74, p. 64 RBI li Baseball n• 93, p. 57 
Scénario de Jeux n°93, p. !OO Colorado n• 78, p. 59 n• 82, p. 64 RedAlert n• 78, p. 56 

ComboRaœr n" 78, p. 68 lntemalional Soccer Oiallenge n• 82, p. 62 Red Baron n°88, p. 53 
Conqueror n• 78, p. 64 Interphase rf' 73, p. 62 Reuenge of Shinobi n• 81, p. 63 

Challenges Continental Crrcus n" 74, p. 49 lntruder n"74, p. 68 Rick Dangerous Il n• 82, p. 74 
CrackDcwn n• 77. p. 54 1~90 n• 79, p. 54 ~=2 n• 86, p. 41 
CrimeWaw n• 86, p. 37 lt ame from the Desert n•74, p. 46 n• 94, p. 56 
C;OOTUp n°90, p. 64 lvanhoe rf' 76, p .. 54 RTypell n• 93, p. 59 
Darius rf' 74, p. 60 JaddeOian n"89,p. 52 Rygar n<>80, p. 56 

Conseils de guerre n° 76, p. 90 DariusTwin n°91, p. 56 James Pond n°84, p. 72 Saint Dragon rf'83, p. 88 
Courses de voiture n• 87, p. 90 Dark Century n" 74, p. 58 Jetfighter n n• 92, p. 59 Shadow Dancer n• 87, p. 54 
Football n• 80, p. 76 DasBoot n" 84, p. 84 Jumping n°78, p. 72 Shadow of the Beast Il n• 82, p. 76 
Goli n"9J, p. 82 Days of Thunder n° 83, p. 86 Jupller's Masterdriw n° 86, p. 50 Shadow Warriors o• 81, p. 76 
Jeux à deux n°69, p. 82 Deu!eros rf'93, p. 60 Kalaan rf79, p. 48 ShennanM4 n• 75, p. 48 
Jeux de combat n"67, p. 82 DeviJ Crush n"82. p. 66 Kick Off D rf'81, p. 62 Sideshow rf'76, p. 60 
Jeux d'exploration n• 79, p. 76 Devi! Hunier n"91, p. 64 Killing Oru! n"91, p. 62 Silent Serviœ U n" 82, p. 50 
Jeux de plates·formes n• 92, p. 82 Dick Tracy n• 90, p. 58 Killing Game Show n• 83, p. 80 SUkworm n°68, p. 42 
Jeux de réflexion n• 90, p. 86 Dise n° 88, p. 59 Klax n• 78, p. 55 Simaty n° 71, p. 70 
Jeux de rôle n• 83, p. 114 Double Dragon D n° 74, p. 51 Knights of the Sky n° 86, p. 34 Sim Earth n°89, p. 64 
Les meilleurs jellX d'aventure n"88, p. 82 OO'Mll.œd n" 81, p. 74 legend of Herc Tomia n• 90, p. 72 Simuk:ra rf' 82, p. 54 
Les nouveaux jeux de combat rf'86, p. 80 Dragon Breed n° 86, p. 60 Lemmings n• 89, p. 50 688 Attack Sub 11"68, p. 43 
Piiote d'essai sur PC n• 78, p. 92 DragonStrike n• 81, p. 59 LHX Attack Chopper n• 78, p. 60 Sliders n• 84, p. 76 
Les shoot'em up n• 76, p. 90 Dynasty Wars n• 80, p. 54 Ufe and Death Il, the Brain n• 88, p. 57 Sonic the Edgehog n• 93, p. 68 
Simulations de combats navals n• 89, p. 82 EH n° 94, p. 68 The Ught Corridor n• 84, p. 61 SpaœAœ n• 75, p. 54 
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Speedball 0 n°86, p. 42 Champion ol the Raj 
Spherical n° 68, p. 48 Ch3mplons ol Krynn 
Splndi2zy Worlcls n• 87, p. 60 The Colonel 's Bequest 
Stonnlord n°68, p. 53 Conques! ol Camelot 
Stonntrooper n° 67, p. 55 Countdown 
Strider n° 83, p. 78 C~tals ol Arborea 
The Strider n• 70, p. 62 Damocles 
StuntCar n" 70, p. 60 The Dark Heart ol Uukrul 
SU-25 Soviet Attack Flghter n° 83, p. 64 Death Knlghts ol Krynn 
Super Mario Bros Il n°67, p. 45 Déjà Vu Il 
Super Monaco Grand Prix n°82, p. 72 Dragonfllght 
Super Off Road n°84, p. 70 DragonWars 
SuperV~ n°82,p. 80 Dragons Breath 
Super Wonderboy in Dragons of Flame 
Monster Land n°73, p. 68 Drakkhen 
Superstar Solc&er 11"82, p. 52 EMra 
Swap n°87, p. 62 Explora Dl 
Switchblade n° 74, p. 56 Eye ol the Beholder 
Switchblade Il n°92, p. 50 Fétiche maya 
SWN n• 89, p. 59 The Final Battle 
TeamSurukl n• 87, p. 56 Final Commancl 
Team Yankee n• 87, p. 57 Flre King 
TennisCup n• 77, p. 48 Gold Rush 
T enninator Il n• 93, p. 72 Hard Nova 
Test Drive Il n°67, p. 49 Heart ol China 
Thunder Chopper n°69. p. 45 HeroQuest 
Thunder Forte 111 n"81. p. 58 Hero's Ques1 
Thunderstrike n•80. p. 60 Hillslar 
rie Break n• 79, p. 46 Hound of Shadow 
rigerHe5 n"n.p.58 Hunier 
Tilt n"91, p. 52 lœrnan 
rune n" 75. p.55 The lmmortaJ 
Tokl n"88.p. 58 lndiarla Jones et la dernière 
T ournament Goll n"89,p.55 croisade 
T ower of Babel n" 76, p. 70 lnlestation 
Toyota Celiai n• 86, p. 54 Iron Lord 
Triple Battle Fl n• 76, p. 61 Journey 
30Pool n° 69, p. 50 Keel the Thiel 
Turrican n• 79, p. 53 King Quest V 
Turrican U n°88, p. 51 Kingdoms ol England 
Tusker n° 75, p. 58 The Kristal 
TV Sports Basketball n°77, p. 52 Kull 
Ulo n°73, p. 58 Legend ol OjeJ 
Ullimate Ride n°84, p. 62 Legend ol FaerghaU 
Unreal 11"80, p. 52 The Lord of the Ring Vol.l 
Vaxine 11"87, p. 52 Lords of the Ris!ng Sun 
Venus n°8l, p. 78 Manhunter2 
Verytex n°91, p. 57 Millpiti Island 
Vette n• 74, p. 47 Megalo Mania 
Vigilante n°68.p. 55 Megatraveller 1 
Vindicato., n°67, p. 48 Mokowe 
Voyager n°67, p. 52 Moonstooe 
Vroom n"94,p.50 Murdm ln Space 
Wall Street n• 77, p. 53 Nobunaga's Ambitions li 
Wardner n" 92, p. 51 Obi tus 
Welltris n°8l, p. 61 Operatlon Stealth 
WestPhaser n• 71, p. 66 Ooze 
Wing Commander n• 83, p. 76 Persona! Nightmare 
Wing Commander : Phantasy Sllu Il 
Secret Mis.sions li n°92, p. 52 Pirates 
WUlQS n•82, p. 68 Prophecy 
Wolf pack n•80, p. 50 Quest lor Glory D 
WonderBoyill n° 71, p. 76 Rings of Meô.isa 
Wred<ers n°93, p. 64 Rîse of the Dragon 
X-Out n°75, p. 52 Saga 
Z-Out n"86, p.46 Savage Empire 
ZéroWmg n°93, p. 53 Sdaw 

Search for the King 
The Secret ol Monkey Island 

SOS Aventure 
The Simpsons : 
Ban VS the Space Mutants 
Shogun 
Space Quest Ill 
Space Quest IV 

Adventures of Robin Wood (The) n• 94, p.104 Starllight 
Arrnaeth 1 n• 93, p.116 Starlllght U 
Bandit Kings of anient China n"93, p.110 Star Vega 
Bard's Tale Ill n°86, p.109 Super H!,dide 
BAT. n°74, p.121 Suord of Vermillon 
Battlelsle n"94, p.102 Swords ol T willght 
Battlernaster n•84, p.156 T angled Tales 
Battle Tech D : The Third Courier 
Crecent Hawk's Revenge n• 87, p. 114 Ultirna VI 
Betrayal n° 90, p. 107 Les Voyageurs du temps 
BloocN.ych n• 70, p. 132 Wiza~VI: 
Buck Rogers : Bane o the Cosmlc Forge 
Countdown to Doomsday n• 87, p. 112 Wonderland 
Croisière pour un cadavre n° 93, p.117 Xenomorph 
Centurion, Defender ol Rome n°92, p. 104 Ys 

n"92, p. 106 
n°81, p.126 
n• 77, p. 94 

n" 79, p. 102 
n° 89, p. 104 
n°88, p. Ill 
n• 81, p. 128 
n• 91, p. 106 
n° 91, p.108 
n• 67, p. 90 

n• 83, p. 152 
n• 74. p.154 
n" 76, p. no 
n°75, p.100 
n°75, p. 96 

n°88, p. 104 
n° 86, p.107 
n•90. p.104 
n• 73, p. 138 
n• 83. p. 148 
n• 76, p. 107 
n• 73, p. 144 
n°65, p. 105 
n°88, p.107 
n• 93, p.106 
n°92, p. 107 
.n• 74, p. 114 

n• 67, p. 95 
n• 73, p.140 
11"93. p.114 
n" 79, p. 130 
n°82, p. 132 

n• 70, p. 130 
n• 77, p. 97 
n• 74, p. 116 
n° 68, p. 122 
n° 74, p. 117 
n• 88, p. 108 
n° 71, p. 138 
n°68, p. 123 
n°67, p. 96 

a• 69, p.112 
n• 80, p.110 
0°88, p.110 
n• 67, p. 92 

n• 71. p. 136 
n• 78, p.116 
n"93. p.108 
n" 83, p.150 
n• 88, p. 112 
n°94, p.106 
n• 84, p. 152 
n• 93, p. 113 
n• 89, p. 108 
n° 80, p.113 
n• 71, p.140 
n•69, p. 116 
n• 84. p.154 
n"70, p. 128 
n"68, p. 124 
n"86, p.106 
n" 80. p.112 
n°89, p. 106 
n"88, p. ll2 
n• 87. p.115 
n° 88, p.112 
n°82, p.134 
n°82, p. 136 

n• 94, p. 100 
n° 69, p. 114 
n• 68, p. 120 
n° 90, p. 106 
n° 76, p.109 
n• 77, p. 96 

n•78, p. 118 
n° 83, p.146 
n°88, p. 106 
n" 73, p.142 
n• 76, p.108 
n°80, p.115 
n• 78, p. 119 
n° 70, p.126 

n°91, p.104 
n• 86, p.104 
n°79, p.100 
n° 82, p. 138 

Hon séries Lei.sure suit L.any m 
Lemmings (codes) 

Guide 1990 n• 72S l.oom 

Guide 1991 n"85H New Zealand Story 

Micro jeux : 160 pages de listings n• 1 Operalion Stealth : 
Secret Delerue 

Solutions 
Populous 

Secret ol lhe Monkey Island 
Oladel n"71, p. 144 Shadow ol the Beast 
Dungeon Master n°61, p. 148 Spaœ Quest Dl 

au n° 67. p. 100 Targhan 
Elvira. Mlstress of the Dark n"92, p. 112 
Eye of the Beholder n°93, p. 124 Ulttma VI 
Fétiche maya n"76, p. 116 Les Voyageurs du temps 
Indiana Jones and the Last 
Crusade n" 77, p. 101 Zack Mc Kracken 
Last Ninja n" 67, p. 100 

LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

7 Colors PC 87 l.eisure Suit L.any 5 
At7yss Amiga 88 Uttle Beau 
Adrenalynn Amiga 96 Lotus 
Adlientures ol Robin Hood (The) Amiga 129 Megalortress 
Armalyte Amiga 87 Might and Magic Dl 
BabyJo Amiga 94 Nascar Challenge 
Battlemaster PC 129 NebuAis2 
BUlards D Slmulator Amiga 98 Phantasy Star m 
Blues Brothers Amiga 92 Pool ol Darkness 
Booly Amiga 96 Power(The) 
Boston Bomb Oub PC 86 PPHammer 
Braln!es (The) Arnlga 68 Pro Boxing Simulator 
Celtic Legends Amiga 76 Publlshing Partner Master 2.1 
Covert Action Amiga 129 Raguy 

n• 89, p. 112 
n°9l, p. 113 
n• 90, p. 113 
n• 73, p. 150 

n• 87, p. 120 
n• 79, p. 110 
et80, p.120 
n°94, p. no 
n• 75, p.106 
n• 90, p. 110 
n•68, p. 129 
n"69, p. 120 
n• 88, p.114 
n" 78. p. 122 
n" 79, p. 106 

du n" 68. p. 129 
au n° 74, p. 122 

PC 125 
Amiga 90 
Amiga 84 

PC 72 
PC 123 
PC 64 

Amiga 78 
Megadrive 122 

PC 121 
PC 98 

Amlga 94 
Amlga 90 

ST 104 
NeoGeo 63 

Deluxe Pain! N Amiga 102 Secret Weapons of the Luftwaffe PC 66 
DemonWars Amiga 86 Shadow Sorœrer ST 
Drol Amlga 96 Sirius 7 Amlga 
Enchanted Land Amiga 88 Space Ouest 1 PC 
FI GP Orcults Amiga 87 Street Rod Amlga 
Fa te Amiga 127 T omado Ground Attack Amiga 
Gesu:omptes 2 ST 40 Utopla Amiga 
HAM·E Workshop Amiga 104 VISUillComposer PC 
International Cllampionsbip Alhletics Wing Commander 0 PC 

Amiga 90 W1Zê1rdScan Mac 
Leisure Suit L.any 1 PC 129 Wrath of the Demon PC 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilt 
à l'accueil : 9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 Paris. 

Attention, les premiers numéros, 
jusqu'au numéro 72, sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros CJ 
Somme totale CJ 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque D mandat D à l'ordre de Tiit. 

NOM: 

126 
98 

129 
92 
92 
80 

105 
60 

106 
94 

Prénom: ------------- ----­
Adresse: 

Code postal : 
Ville: 

Délai d'expédition : 6 semaines. 
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VENTES 

AMSTRAD 
Vds CPC 6128 coul. TtlE + 120 jx env. (Bat, Panza, G.Axe, 
Tur11es) • magazines + ubls + dlsk: 3 000 F.Gr6gory 
TERRIN, Domaine Bol..iiuget T3, 645, av. Jean-Al­
card, 06700Salnt·Llu111nt-du-Var. Tél :9114.15.11. 

Vds Jx pour Amstrad dlsk les Justioe<s, Rick Dangerous 1 
etll :100 Fcllacunou250Fles 3.Sy1valnCHAUVET,10, 
ruo de Serre, 25115 Poullley~es-Vlgnes. Tél : 
81.56.41.98. 

Vdsong. CPC6126 +péri. (07,bte)Ach. ouédl.jX. mal\ 
pour t.legadnve.Bruno TillOUX, 32, rue du Markhal­
Foch,80200 Bouchaves.-Bergen Tél :22.85.12.21. 

CPC 6128 coul + 50 jx + joy TtlE : 1 700 F à d6b.Fabrice 
KUNN, 2, rue de la Futaie, 942AO l 'Hay·l.H-Roses. 
Tel : (16-1) 46.65.96.50. 

VdsCPC6128coul+ jx • bterang. : 2 500 F.ThomasLE· 
GRE.NZI, 4, rue des Rfferwlrs, 92310 Sevras. Tél : 
(16-1) 46.26.91.06. 

Vds 6128 coul • nbx lx et utis + JOYS • maooel le tt. : 
2 900 F.Sébastlen OIOLOGENT, 60, rue des Pépiniè­
res, 76100 Roue!\ Tél : 35.62.32A7. 

CPC 6128 + 142 jx + joys + Basic. TBE. Val : 5 45() F. Px : 
3 000 F.François DECORSE, Rés. Bellevue, Bit C1l, 
143,bdPIU-Claudel, 13010M1u.Ula. Tél :91.75.53.54. 

Vds CPC 6128 +mono. coul. + rôx jx ong. + IM8S + joy + 
soorls u en TllE : 2 500 F à déb.Laurenl PASCUAL, 89, 
bd Soutt, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.07.08.06. 

Vdspour CPC464 lotde 20 p (ranneau deZ&ngara +Bar· 
barlan+Boxingetc.)lett :400 F.sébastien DARGENT, 2, 
ru. des Accaciu, LI Val1'1 Fleurie, 28260 Rouvres. 
Tél : 37.51.28.74. 

Vds sur CPC 6128. Disl< • Orlentales, Garnes. 4 ~eu­
ves : Kendo, Karaté. Kun Fu. Sund, val : 25() F. Vendu : 
200 F.Ludovlc EVANNO, 2, rue Diderot, 54130 S.lnl· 
May. Tél: 83.2129.92. 

Vds CPC 6128 +tuner TV + révei + bureau+ )x +disco 
6.0 : 3 000 F, Yds Pislole1. Jl'. inl>r- DMP 2160 Thomas 
POmER, 7, rue Albert-Ctmus, 80080 Amiens. Tél: 
22.52.38.20. 

Vds CPC 6128 bon état. Mono. + revues + 40 jx: 
1 200 F.Phlllppe BEDMAR, 10, av. de la llborté, 92400. 
T'1: (16-1) 47.88.26.82. 

VdsCPC6128coul TBE.1an+vr4"l0MP2160+joy+40 
jx + marMl Val : 7 200 F. Px . 4 990 F.0.-.id LERAY, La 
Aourtals, 22130 P!ancol. Tél : 96.642.l.70. 

Vds CPC 6128 coul + 100 jx: Alive, Bloodwich. North 1 
Soulti. Le tt : 3 500 F.Thlerry BERROU, 6, rue Albert· 
Thomas, 29000 Quimper. Tél : 98.55.40.99. 

lkgent vds CPC 4ô4 + JX (dble Dragon. Bomller, Great 
Courls. Lasl ~ Gunshp) le tt. sacmé à 990 F 1 Sté­
plllint llESLAGE, 53, ru. des Anémones, 60530 Er· 
culs. Tél : 44.26.63.10. 

Vds CPC 6128 coul. +tuner TV+ nbxjx + 3 joys +trait de 
tet + 2 cop (Discology - Hercule) + log. de des. : 
3 000 F.Oavid Le Dortz, 6, rue Pierre-et·Metl..CUrle, 
n400 Lagny·sur-Mame. Tél: (16-1) 64.30.33.45. 

Vds CPC 464 couL + leCI. 07 DO+ Kit télé + mble + jx (Fu­
gl1lf. S.Dancer. Sim Ct!y). Le u en TBE : 2 SOO F.Chrls­
tophl PAUWEL.5, 16, rue Eugène-Delacroix, 76620 Le 
Havre. Tél : 35.44.86.09. 

Vds CPC 6128 coul + jx : 1 800 F. rég. Pans. ulnq.Mlchel 
LEBOUEDEC, 9, av. de la Marne, 92120 Monlrouge. 
Tél : (16-1) 46.57.93.43. 

Vds : «!Mes pcMJr CPC : 1 000 F, SOtris: 300 F, Scan­
ner : SOO F RS232 : 400 F, 3 log.·CAO : 300 F la solution 
+ lmprim. :500 F .Jean-Claude LAMEILLE, 3, allée Clau· 
de-Debussy, 78130 Les Mureaux. Tél. : (16-
1) 30.99.71.59. 

VdsCPC6128+mcricouL+60jx+manue1 :2000 F.O. 
nlel HEUZE, Tour Neruda, Appl 51, NI Sacco et Van­
nttl, 93700 Drancy. Tél: (16-1) 48.31.74.53. 

Vds CPC 464 cotll. + drlv9 + dbleur de Joys + joys + nbx jx 
sur dise (orig). Px : 1 900 F.Jean-Marc EDELINE, 7, rue 
Andrll-Thome, 78490 Monlfort·L'Amaury. ni. : (16-
1) 34.86.17.80. 

Vds GP 500 fi (ong. + doc + embat) pour CPC 464(+ ), 
6126(+). Px incroyable : 200 F.Pierra DEUllARRE, 1, 
bd des Capucine, 53200 Cllâ.teau-Gontler. nt : 
43.70.13.27 (ap. 18 h). 

Vds CPC 6128 coul. +tune< TV + radio·réveil + lmp. Epson 
L1C90 + joys + nb jx orlg (Arcade, Tei<te). : 3 500 F.Hen-
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rlque LAMOLINAIRIE, 30, lllM des Hêtres, 93340 LI 
Raincy; T6L: (16-1) 43.81.51.25. 

Vds 6126 coul. +bible +disks +revues+ joys + mul~loce 2 
+ House clavier le n TBE : 2 500 F, Urgent 1 merd,Jean­
Chrilloplle RENOLLEAU, 16-18,av. de la Cour de Fran­
ce, 91420 Morangis. Tél: (16-1) 69.09.92.45. 

Vds CPC 4ô4 (déc. 69) B.E .. mon. coul + 20 jx + magzines 
+prg1s, val . 4 200 F, vendu: 1 000 F,NlcolasWllGEff. 
BUS, 12, rue des Aulnaies, 95320 Salnt·LeU·la·ForêL 
Tél. : (16-1) 34.14.96.60. 

VdsCPC464 • éaanmcnoven + nbxjx + 1 joy. le ttsacri­
lié à : 1000F.11.erci.JEFF. Tél: 64.07.35.75. 

Vds pour CPC cane Fodos : 200 F + la so1ubon : 200 F + 
initiation à l'assembleur : 200 F.Salnt-l'aul LOPEZ, 19, 
av. de Lavaur, 31500 Toulouse. 

CPC 1512, ext 640K. cout. d. Our : 20 Mo+ 2 lect. 51/4 + 
nbx IQ9.neulorlg. TBE. Px :6000 F.Aymerlc GENOT,44, 
av. du pt. Kennedy, 75016 Paris. Têl : (16-
1) (527.41.79. 

VdsjlrCPC D7 : 70 HUI\ Ong. + trucs,Sob:es :Nom 1 
South. Tin1Jn, Hos Tages, Flghcer Bom!ler, Dari< 5'de­
.Charles MOREAU, 15, rue de Chartres, 52200 Neuflly· 
sur.Seine. Tél: 47.38.13.76. 

VdsCPC6128coul +60dkde jx +btatang + DMP 2160+ 
M~tace 2 + revues : 3 200 F.Flhien HAMON, 53, rue 
de Boissy, 914llO Oulnly. Tél: (16-1) 69.00.87.34. 

Vds CPC 6128 + nbx jx (35) +me" coul +2 joys +manuel 
+revues. Len : 2 500 F (TSE). Venn DESCAMPS, 7, ev. 
Emile-Verhaeren, 59250 Hallull\ Tél : 20.37.65.91. 

Vds CPC 664 (6128) monl. coul. nbx Jx. rrvres el p1gs le n 
TBE 1 500 F.Elwan BESSE, 3, place des Lotus, 93600 
Aulnay·sous-!lois. Tél: (15-1) 48.79.82.11. 

Vds CPC 6128couL+Cilllle,21oys + 65 jx t lmjl<!c:cable 
89. Val : 4 000 F, vetldu : 3 000 F.Emllien ROSSETO, 4, 
allée des 3 Pins, 93390 Clichy-sous·Bols. Tél : (16-
1) 43.51.16.62. 

Vds CPC 6128couL+150 jx + 2joys +cordons clavier, T6-
lée1télM<:ran. Px :3 000 F.Fninclc BELBEZJER, 1, 1ll6e 
de l'Aude, 78990 Elancourt Tél: (16-1) 30.51.47.52. 

Vds 13 jx CPC et 2 Cornpils de 100 à 30 F ou le tt: 
900 F.Vlncent TAUBERT, 2, rue du Pont-Oiry, 51200 
Ejlemay. Tél : 26.57.61.10. 

Vds nbx jx pour CPC 6128 ; Robocop. Dragon Ninja, Wild­
S!reeL Out Run. Rambo 3, ale. ; 90 F poe.Mlcluli! DE· 
VASSINE, 30, rue Braine le Chlleau, 59118 Wamt>r. 
chies. T61. : 20.39.60.18. 

VdsCPC 464, joys, p cout. : 1 400 F.Oominlque ALLIOT, 
4, rut Pierre de Coubertin, 36100 Neuvy· Pailloux. Tél : 
54.49.54.07. 

CPC 6128, nbx jx. manuel, 2 joys, 1 dbleur le rt : 
3 500 F.Cyril HAMIŒLET, 85, rue des Rosiers, 93400 
S.lnl-Ouen. Tél : (16-1) 40.11.88.08 (ap. 20 h~ 

CPC 6128 dlsk : log. bte : M·rolr Astral e1 prévisions As­
trale (semi·pro) les 2 : 400 F, lranco port.Brigitte ADIS­
SON, u Cropte, 24380 Vergl. Tél : 53.06.76.46. 

Vds pour CPC 464 nbx jx Oflg. Liste SUI dem. (PKB. Robo· 
cop, TennisCup).OllvlerBOYAVAL,App.106, • La1Anll­
mones •, Résidence le Tricot, 12200 VillefJanc~ 
Rouergue. Tél : 65.81.14.84. 

464 + DOi Vds K7 ong. : 40 F, Synlllé, Valca!IK7, KitTà­
ltlch/dlsq : 50 F. copieur m~. lmager/464, K7 dlsq. viar· 
ges, Uvres,revues,bas px. ThlerryGRAVELET, 13,ruede 
Channolay, 74000 Annecy. Têl.: 50.52.97.97. 

VdsCPC 6128 mari CTM 644 coul Bon état+ 2 COll1Jl • 
S D7 v41g. Px 2 000 F.St6phane BUGUEL, 36, av. du 
Gal-de-Gaulle, 94320 Thiais. 

Vds pour CPC 464 K7 5() jx pour 500 F le tt {llal. : 1 600 F) 
+adp. Pér1.mod. MP·2Fpeuservlà300 F.Jean-Françols 
BARONNET, 10, rue Henri et Robert de Cholet, 49220 
Uon-d'Angen1. Tél : 41.95.62.14. 

Vds CPC 6128coul + rôx jX(IDtalRecal,Ridl. Oangerous 
1 et 2) • JOY5 • ~ : 3 000 F .Julien BEAU BIS, les 
Pezauds, 24240 Monbazillac. nl : 53.58.25.43. 

Vds CPC 464 (BE) écran cout.+ 130 jx + 2 man. • 2 000 F 
(avec housses protecllon).Mlckail BREMAUD, 12, rue 
de Touraine, 66100 AnlBI\ Tél : 49.02.67.02. 

Vds pour CPC carte Fodos 200 F, la solution : 200 F et 
intialionàrassembleur ·200 F.Jean-Paul LOPEZ, 19,av. 
da u.aur, 31500 Toulouse. 

Vds CPC 6126 Coup.+ imprl OMP 2000 +souris AMX + 
Sean. Dart+65jx orig. et nv.+50d~ +lllil+ BTS. Pass. Vte 
sépar6t.Joé CHEMALI, 20, rut da la fèdêration, 75015 
Parts. Tél : (16-1) 45.n.71.66. 

Vds CPC + RBI Base, Bal + Bat + Mol<owe + Nor1h and 
Soute+ compls : 5 700 F.Vlncent Pi\LAClO.EYDOUX, 
110, bd des Dames, 13002 Marseille. Tél : 91.56.20.40. 

Vds CPC 6128 coul TtlE +houssa+ 370 jx + Magneto + 
câbles + K7 + revues (80 env.). Px : 4 000 F.Fnldërlc 

MEJLLAND, 13, rue Clalnnatln, 42360 Panlsslê1111. 
Tél : n.28.74.10. 

Vdsclavler 6128 TtlE + 40 revues+ 35 jx récents+ man.+ 
radio·révell. Px lntér.Emmanuel OUBUC, 19, av. Emlle­
Tardy, 27380 Fleury.sur·Andelle. Tél : 32.49.25.70. 

VdsCPC 6128 coul + 2 joys. + 160 jx + pisl. GLr1 Sdl, ven· 
<il: 2 500 F.llldcail BENGIOAR, 126, bd de 11 Rêpu­
bfique, 92210 Saint-Cloud. Tél : (16-1) 47.71.88.88. 

Vds CPC 6128 + joys + liVres + obx jx + imprL +mol\ coul 
Px :4 500 F(val réel :7 500 F).Aloxandre CLERICl,33, 
av. de la Gere, 63130 Royat T'1. : 73.35.66.11. 

VdsCPC 6128 +Tuner TV+ jx + joyslettou sépatément· 
.llibél HE.DOUIS, Kelbotin, 56890 Salnt·Avé. Tél : 
97.60.89.13 (lp. 18 h). 

Vds CPC 464 • mari coul + jx ong. + crayon opl + ma· 
nuel. Exc. état. Px: 1 400 F.Sléphane COSYNS, 2, nl­
sldence Balzac, 59221 Bauvil\ Tél : 20.65.67.46. 

Vds6128coul.+adapt. TV +révailRadio+bur.+manuel+ 
joys+ 170jx + 61og. +nbsesrevuea :4 500F.Jean-Marc 
LOCHET, 4, rue du Muguet, 95520 Osny. Tél : (16-
1) 30.73.48.78. 

VdsCPC2086, VGAcoul+lect.5114+30Mo+joys+nbx 
logs+ext.clavle<. Px :8 000 F (neuf : t4 000 F). Nicolas 
FllLAUD, 26, ev. des 3 mousquetaires, 44300 Nantes. 
Tél : 40A9.85.93. 

Vds CPC4&1 K7, cout +3 joys + 50jx : 1 000 F only(TBE) 
~an-Plem FRANCOIS, Plan da BniyrMlan, 83143 LI 
Val Tél : 94.86A3.11. 

Vds CPC 464 TtlE ma ni coul. + adapt. TV+ joys + nbx jx+ 
manuel, Px : 1 200 F.Cyril GAVILAN, 174, Chemin des 
Pilllêres, 30300 Comps. Tél : 66.74.55.54. 

Affaire. Vds CPC 6128 plus + !ivres + c:art. (ROOocop 2) + 
joys.30dîslcdejx+disl<s.W.+bteN>g.Px :4 000 F(ou 
à déb.).Ludovtc BOUCHART, 3, ctté Aorls, 62350 
Saint·Venent. Til : 21.'Il.38.63. 

Vds CPC 6128 moni. coul. nbx jx, Joys, jx orig., mble Spe­
cial : 2 500 F.Laurenl MAUDET, 2, rue de la Fonlalne, 
95610 Eragny-sur-Oise. Tél : (16-1) 34.64.60.71. 

VdsrôxJXwr K7 et07 pourCPC.Nlcolas HERHAHDEZ, 
'Il, av. des Muriers, 31880 S.lvetal.salnt-Ollles. Tél : 
61.07.49.& (lp. 18 h). 

Vds pour CPC 6128 : Complls et jk de 50à100 F ~iste sur 
dem. + éduc .. utll. + imp. OMP 2160 (999).Domlnlque 
GRENIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 Soissons. 1'l : 
23.53.62.28. 

VdsCPC 6128 coul + 40 jx env.+ joy. Tw1lo + l de tex1a et 
irnpr. : 3 500 F/Ofdi seul: 2 500 Filnl>r. : 1 000 F.Raflll 
FERRE.IRA, 29, av. Bosquet, 75007 Paris. Tél : (16-
1) 47 .05.94.62. 

Vds CPC 6128 + joy + jx + mcnl. mono : 500 F. Vds pour 
ST : SpeadbaŒ 2: 50 F. cadaver : 100 F, Gods : 150 F. 
tt: 250 F.Palric:e BARET. Tél : 76.05.93.97. 

Avecmolvouslailas...,a!fake 1VdsCPC6128couL TBE 
+80 jx orig. + pisl. + mble : 2 SOO F.C4dric TRANQION, 
Le colornbler, 04510 Alglul\ Tél : 92.34.66.57. 

VdsCPC6128+moni. coul+60jx+revues. px :2 000 Fà 
déb.Oanltl HEUZE, Tour Néruda, appt. 51, rue Sacco et 
Vanzetti, 93700 Drancy. Tél : (16-1) 46.31.74.53. 

Vds jx CPC : &M!i::hliade. Shadow, Dancer, C8s1le Mas· 
te<, f 16 Combal Pi, sur Amiga : 30 consdàt et jx NEC­
.Pierra CADEOT, 23, rue Montagny, 42100 Saint-Etien­
ne. Tél : n 25.82.92. 

Vds CPC 6126 men. coul. + 15 jx ; 3 000 F. Vds NES+ 2 Jx 
(DOi, DD2) : 700 F .Audrey CRESPIN, 36, rue Georges· 
Bizet, lot Alge-11~. 13960 S.usset-les-Pins. Tél : 
42.44.70.04. 

Lect. 07 FOl pour CPC 6128 : SOO F + Modem d!gitalec 
DTL 2000 + 600 Fou l'ensemble : 1 000 F.Yvon DEBU­
RE, 66, rue de l'Europe, 76260 EU. Tél. : 35.86.56.76. 

Urgent 1 vds 6128 cout (TBE) + jx t manuel + joys : 
1 900 F.Nlcolas BURET, 1 bis, ru. R. Gnlban, 78100 
Saint-Oemialn-en-uye. Tél : (16-1) 39.73.59.44 (ap. 
19h). 

Vds lélé + CPC464/MP1 + nbxjx + chainestètêo+ ~ten­
do + ~bx doc : 3 000 F le ttNlcolas. Tél : (16-
1) 69.42.56.72. 

Vds CPC 6128coul + jxjoys • dble p<ise •manuel (TSE) + 
impri. 2160. + maro + pap. : 3 500 F.Ronan LE BOUR· 
ltS, 21, $qulra de La Sarthe, 78310 ~s. Tél : 
(16-1) 30.50.14.99. • 

Vds CPC 464 coul BE + 26 JX + livres + lect DD1 ; 
1 000 F 1 à déb.Eugénie TRUONG, 7, rut du Cdt·L'Her· 
mlnle<, 75020 Paris. Tél. : (16·1) 43.74.22.62. 

Vds CPC664 +exl 6128 +nbxjx+ joy +utils+revuesven· 
du : 2 200 F (très urgenl) le tt en TBE.Aleundre MO­
NIER, 5, 111" ~la Blancharde, '1190 Gff-sur·Yvette. 
Tél : (16-1) 60.12.21.91. 

VdsCPC464coul+ 90jx+ 1llvrede102progs + revues ~ 
val. : 6 000 F. Px : 3 000 F.Sébutlen JAGOREL, 39, av. 
Leclerc, 69007 Lyol\ Tél : 78.61.19.57. 

U~ ! cause °'Part armée Yds CPC 4&I mono rbx jx + 
joys +manuel le tt : 1 SOO F.Fn!ddy MORIN, 28, av. du 
Pdt·Wllson, 94340 Jolnvllle-Le-Pont. Tél : (16-
1) 42.83.31.11. 

VdsCPC 464, monl mono. B.E. + 64 jx +livras+ 2 joy. Px : 
2000F.Urgent.TanguyCATTEAIJ,18, rue de Chamilly, 
59200 Tourcoing. Tél: 20.25.05.23. 

VdsCPC6128coul TBE+joys+ jx+ Magn. + u1î1 +Cop + 
manuel Val. : 6 700 F, Px : 2 5()0 F.Guylain BOULAY, 
92, place Louvois, 78140 Vellzy-Vlllacoublay. 

Vds CPC 6128coul TtlE +manuel + u11ls +copieurs +nbx 
jx (O.Oragcn, Foot. P. Oe1eclive, etc.)12 500 F.Laurenl M~ 
NUT, 'Il, rue dn Mimo~las, 47300 V'oUeneuve-sur· 
lot Tél : 53.49.04.29. 

Vds CPC 464 + mon. mono + nbx jx + ad~ péri. + re­
vues : le tt : 1 300 F.Gérard MOIOLI, Lot. San Benedet· 
to, 20167 Alato (Corse). Tél. : 95.25.38.38. 

Vds CPC 6128 mono+ adapt TV+ 80 jx + joy +câble mini. 
+ u1il + houssa + revues. La tt. : 1 990 F.Grégoire WC­
CllNI, 21, ru. dn Rossays, 91600 S.vltlny-sur-Ofge. 
Tél : (16-1) 69.96.25.76. 

Vds pourCPC464,lect.DDl, 1 avec073 • dejxetuhls, le 
n TtlE, at seul. : t ooo F 1 Anthony BlllEAUD, 7, lot. de 
la Mlngolllère, 79360 Beauvolr·sur-Nlort. Tél : 
49.09.63.90. 

Vds rê>x jx orig. sur K7 pour CPC 4&I de 20 à 40 F.F~ 
rie HUGUET, Rés. Port Frontignan, 143 av. Vauban, 
34110 Frontlgnal\ 

Vds6128coul. (1986). Exc. é1at +nbx jxorlg. +2 joys+ Tu· 
ner MP3 + mbe. Le tt : 2 000 F.Alex1ndr1 BAUDRY, 7, 
rue des Bordes, 2n40 Avrilly. Tél : 32.67.88.n. 

Vds CPC 464 coul + rê>x jx • joy + manuel + magazine$. 
Px . 1 000 F .Arnaud FRAPPART, 14, 11t Aouque~ 
94240 L'Hay-le•Roses. Têl : (16-1) 47 A0.09.65. 

VdsCPC 6128 avec mol\ couL +env. 50 jx + fivre +joy le n : 
t 200 F (achat : 5 000 F). Sy1vlan CADARS, Clemen­
cleux·Vemosc, Les annonay, 07430 Annonay. Tél : 
75.67.51.52. 

Vds jx 6128 disll Beach vore,. Las Avernune<s, Best of 
'«li. 2 e1 MirW et préYisions astrales.Phlllppe FAC­
OUEUR, 28, rut du Cdt-Charcot, 6233() Isbergues. 
Tél : 21.02.93.58. 

Vds CPC 6128 coul. + 100 jx (é<luc. utils + jx) +revues+ 1 
prog. générate111, TBE : 2 500 F.Paseal NATANEK, 6 av. 
Jean.Jaurès, 95250 Beeuchamp. Tél: (16-
1) 39.95.04.29. 

Vds CPC 6128 coul + nbx jx +housse et revues, di$k viet. 
+ discology le tt : 1 500 F.Emmanuel SARRAU, 20 bis, 
rue de Villlt11, Adam, 95740 FreplllOI\ Tél : (16-
1) 39.60.51.29. 

VdsCPC6128coul + adv. Oq>+ nbxjxorîgx +manuel + 
log. +rbxmag. Val :7 000 F, vds :3 500 F.AorentDEl· 
VAL, 179, av.~ Melz, 59500 DouaL nt. : 'Il .98.17.01. 

Vds 6128 coul TBE (91) + rê>x p (TeMis Cup 2, flobo. 
cop 2, Golœn Axe, K'1ek Oii 2 + joys : 3 200 F.Stépllane 
GOMBART, 1, rue <let Onnes, 94220 Charenlol\ Tél : 
(16-1) 43.68.49.90. 

Vds CPC6128mcl\ cotll. + nbx jx + joys + U1ll +câble. Mil\ 
tél le U pour 3 500 F.Slan CHAPUS, 47, rue Guersanl, 
75017 Paris. Tél: (16-1) 45.72.35.25. 

Vds clavier 6126 Plus (ss gar.) + cfosq : 1 SOO F.BapHste 
VILLEGAS, Rte d'Amay·le-Duc, 71400 Dracy.saint· 
loup. Tél : 65.82.60.75 (ap. 18 h). 

"vc1sCPC 6128 couL TEB + jx + lllils + joys+$)'Jl1hé vocal : 
1890 F.Jean-Chrlstophe AUTIOUET, Résidence, 
Salnt-Exupéry, le Pa.tis Saint-Mlrtln, 02400 Clli!uu­
Thierry. Tél : 23.13.54.67. 

Vds CPC 6128 n'ayant prasq1Je pas servi coul. + manue4 + 
07 +livre de prs. Px : 2 000 FTBE.Sandra REMY, 18, rue 
d'Emburée, LI Bijou, 24400 Mussldal\ Tél. : 
53.8128.23. 

CPC 4&I K7 2 mal\ proCêge yeux, 47jx(Barbarian1, 2. 
Renegade. Opelalion Wall, Gos! Busters).Matthieu J'E. 
MIN, 11, rue du Belvédère, 38SOO Volrol\ Tél: 
76.05.22.40. 

VdsCPC 6128couL (TtlE) +emb.+adapL TV +60jx+ câ· 
ble dislls mlnl. + llYre. Val : 8 000 F. vendu : 4 000 F.D&­
nls HERBEUN, 42 bis, av. Gebriel-Pérl, I.e Perreux· 
sur-Marne. Tél : 48.72.90.80. 

Vds jx orig. pour 6128, Swiv, Midnight, ~tance, Nightn 
Breed etc. Env. tbre pourliSle.Fabrice GROUBET, Vieux· 
VIiiage, Montoison, 26800 Po,,..Le• Velence. 

Urgent 1vdsCPC6128, coul. TBE + mble + adapt. TV+ KI! 
téléch. + jx orlg. + cfisq vier. val : 6 700 F, céclê : 3 250 F. 
Benoil PIRAM, 12, rue Juies-Herbron, 78220 Vlroftay. 
Têl : (16-1) 3024.38.60. 

Vds CPC 6128 mon. couL + 200 jx + 2 Jor. Px: 3 800 F 
(exo. ê1at).Plerre-Manuel MENDES, 8 bis, rua de Pres­
bourg, 75116 Paris. Tél : (16-1) 45.01.n.82. 



Vds DMP 2160 +papier• 3 rubans+ housse+ Textomat + 
bombe neuoyage : 1 500 F. Pmde lx CPC 8128.Jéf6mt 
BRESCll,Cttén"24,0l590Dorlan. Tél :74.n.73..82. 

APPLE 

Vds 21ecL 51/4avecinlerfacepour Apple Il GS. Cher.19CI. 
3112 pour GS (aclt ou éch.).Denls ROUX. 1, rue Jean­
Zly, 13200 Arles. 

Vds pour lie écran mono, Image Wnte< 1, Cane 80 co­
lonnes + 64 Ko, 280, logs. Eplstole.JNn. Yves UAES, 83, 
rue de Buzenva~ 75020 Paris. Til : (16-1) 43.n.OS.74. 

Vds pour Ajlple 2GS : led. 3 112: 800 F. Po111 PC, Mac : 
câble mini : 150 F. ca11e Stéréo + digit 2 GS : 1 500 F.G&­
rerd. Tél : 40.18.16.40. 

Vds Apple Il • lect 07 51/2 + hvres de 102 programmes 
mono, px : 1 000 F .Alexandre SELLEM, 19, rue du Doc· 
hlUr Amokl.uetter, 7SOl2 Parb. 

VdsAppallGS, l,2Ma, mari.RVB. 2lect3112+5114 + 
250 D7 + 2 joys + doc:s. Vendu : 10 000 F.Ofivlet BU. 
CHARD, 43, rue des FusfDés civils, 59360 Le Cateau. 
Tél : 21.n.81.20. 

Vd$AppleMacSEFDHD +log. :6 ooo Fouéch.citesyn· 
lhé Midi de !OOme val. ch. contaci Amiga.Antony GOUIN, 
Let Heutes Noues, Place Triton, 94350 ViUiefs.sur­
Mlme. Tél : (16-1) 43.04.06.26. 

Vds pour Appe Il: 2 drives 51/4: 800 F, W!ip1an : 
200 F, Papynis: !OO F. Cher. suris pour GS (même HS) 
.Denis ROUX, 1, rue Jean.Zay, 13200 Aries. 

ATARI 

Salut 1vdsauéch.jxpour520 ST pas cher. Uste sur dem. 
rép. ass.CMstophe GAJUY, 6, allée des Myosa!ls, 
93110 Rosny-sous-Bols. Têl. : (16-1) 48.54.25.41. 

Vds 520 STF/OF + bt ~ + 70 jx • nbx Prags + jays + 
souris t tapis t Kit téléch. : Px : 2 700 F.Frandc TREUIL· 
LER, 7, rue Giraud, 33500 Libourne. Tél : 57.74.10.65. 

Vds 520 ST lecl OF + éct. coul. + 2 joy + nbx log. jx + bte 

rang.+ Freebot+GFA30+nbxacces.. lett3 000 F.Gtol· 
lroy POQUET, 2 bis, rue Louls·Aristlde-Verdier, 77360 
Vtlm-sur-Marne. Tél : (16-1) 60.20.96.11. 

Vds 1040Slhèspeuservl(6mois) +200pcetU!11 +joy + 
souris. Px : 3 500 F.Sylv1ln MAILLARD, 63 bis, rue Mii· 
son-Blanche, 94470 Balny-SalnHéger. Têl.: (16-
1) 45.69.76.88. 

ST LahJs Esprit : Gadaver ; F29 + Hard Driv!n. lsofklck 
Off2 : Combo + Wild Sltee1 : Crackdown : 100 F : Swiv + 
Balman ;Gads :200 F.DenlsGACHET, 4, allée desLya, 
91230 Montgeron. Tél : 69.03.Ql.93 (ap. 18 h). 

Vds 520 STF (tille Face)+ mari. SC 1425 + 2 orig + 47 
disks (dt 10 vieiges). Px : 3 600 F.Amaud PEYRAHI, 5, 
rue du clos COS$&rd, 95620 Butry-sur-Oise. Tél. : (16-
1) 34.73.00.12. 

Vds arig. ST : Toyola : 75 F : Lemmings, Swiv, Chess 
Champlon2175 :100 Fchaque.LalcDESMOTTES,8,av. 
Gambetta, 94600 Cholsy·le-Ral Têl. : (16-
1) 48.52.33.54. 

Vds 1040STF+mon.monoSM124 .souris+pêri. +OtSk. 
TBE emb. orig. Px : 3 500 F.Jean TEYSSIEUX. 18, rue 
Plette-Boudou, 92600 Asnières. Têl. : (16-
1) 47.91.41.98. 

Vds 6 orig. : 1. J, Adv, KO IV, Zak McKracken, Gold Rush, 
Bard Tale, Manhunler N. Y. : sur ST. le tt : 350 F.Sylvaln 
PETIT,9, rueduGaz, 77220Tournan......Srle. Tél :(16· 
1) 64.07.12.09. 

Vds t040STF+mori.cool.SC 1224 +Io!µ 07 • mblt +2 
Joys .4 500 F.PaS<:alHERY,67,ruePierre-Brossolette, 
92320 Chatillon. Tél: (16-1) 46.38.11.27. 

Vdsau éch. orlg. sur ST. Lombard, RaUy: 100 F, Highway. 
Pa1rol2 :60 F. lkariWarrJars :60 Fies trois : 200 F.Davld 
PERIL LAT, 4, rut des Cygnes, 74940 Annecy-le-Vieux. 
Tél : 50.23.47.26. 

Vdsarig.surSTFentre130e1180 F (Gads,Cadave<,Final 
WhlSl!e, S!ric!ef. etc.).Gwendl HERY, 135, route dt Bel­
le!, 06200 Niœ. Têl : 93.96.04.68. 

L'Affaire du mois : vds 520 STF + lrès nbx jx (MictNfn. 
1er 2) : 1 990 F.Olivter PECHOIN, 24, rue de la Terre à 
fromage, 78700 Conffans·STE·HONORINE. Tél : (16-
1) 39.19.76.87. 

Vds orig. sur STF el STE lncfy Av, OP S1ea11h, lts Voya· 
geurs TP, Dise, F·29,etc.entre 100et150 F.HeM PUIS. 
CHEVRIER, 10, allée Je.m.Henri-Ounant, 91510 Jan­
ville (Lardy). Tél : (16-1) 60.82.38.92. 

Vds 520 STF +mono SC 1425 + 100disks mble IMICIO peu 
servi ach. cart. Garne Gear.Patrick LOPEZ, Gamarre 
Bas, 82440 Réalville. Tél : 63.93.15.51. 

Vds moni coul. Atari SC 1224. TBE : 1 200 F à déb.Devld 
SOETEHS, 79, av. du °'nérakle-Gauffe, 13580 La Fe­
re. Têl. : 90.42.42.71. 

Vdssur ST Shadowol lhe BeaslCafrP.hJsilciersd"Holy· 
wood : 150 F. Vds Gods : 200 F. Ch. Oefender ol Clown­
.Maxel TOULCANON, La Verqulère, 13122 Venllbran. 

Vds Atari 520STE + manl. coul.SC 1425 + Joys + btesdosk 
+ nbx jx et Ulil.Fr~erlc, 95650 Baissy·L'Allfaria. Tél.: 
(16-1) 34.42.16.24. 

Vds 520 STF + êcran coul CM 8832. mai88 + jays + jx (Ex­
plora. Bat. Popofous) :3 500 F.Laurent TAILLADE, 7 bis, 
Allée des Marronniers, 95120 Ennont. Tél : (16-
1) 34.15.84.13. 

Vds 520 STF OF + ma11i. couL + nbx pt. TBE le n : 
3 000 F.Laurent JOUBERT, 84, rue de Normandie, 
92400 Courtevole. Tél : (16-1) 43.33.35.70. 

Vds 520 STE TBE souris Piaf&, OUlcf<joy 5 + nbx Jx el utils 
+ b1e rar>g. : 3 000 F .Xavier JEAN, 4, allée P1u~Eluard, 
95100 ArgenteuU. Tél : (16-1) 39.S0.18.09. 

Vds 1040 STE c:omplel + mori cxû • 3 000 F ~«go. te 
tt : 6 000 F.Pasc1I BRASIER 158, rue du lL col Mom· 
brison, 92500 Ruell-Ualmaisan. Tél. : (16-
1) 47.49.07.55. 

Vds nbxjx 520 STE px inte1. liste surdem.annonce très sé­
neuse.Palrlck MORAND, lat. lesCoquelk:ols, 69360 SI· 
mandres. 

Vds520STE(04/90)+ 14jxorig.+Df'a.ilt +lect ext.3112 
+nbxuti TBE +revuespx ·3 000 F.DavidGALUER,67, 
G111nderue, 91510 Lardy. Tél: (16-1) 64.56..46.34. 

Vds orig. pour STE : 50 F. PC : ~v. Tunican 2, Navy 
Seals, Supe< "1otlaca GP, etc.Roland FABRE, 53, rue 
Denfert-Rochereau, 72400 La Fert&-Bemard. Tél. : 
43.93.09.30. 

TILT D'OR/MICRO KID'S 

Vds S20STE TBE • souris t câbles+ Freeboot + 30 disks 
(Lemmings, Sh. Dancer). Px à dMl. : 2 900 F.Anthony 
TILLIER, 2, rue KeMgan, 44000 Nantu. Tél.: 
40.89.19.78. 

Vds 520 STE + housse + 2 joys + souris + 50 disl<s + jx 
(Maupiti, Pwerrnonger. BaL Lemmings, Flood + autres) : 
3 200 F.Plerrt FOUQUEREAU, 26, rue Descartes, 
93170 Bagnolet. Tél. : (16-1) 43.63.43.78. 

Affalrevds520 STE+ joys +souris• 10007 +8jxorig. gar. 
11 mais. Px : 2 800 F.Brian BUTTERWORTH, 7, allée 
des Cepuelnes, 78450 Chavenay. Tél : (16-
1) 30.54..43.39. 

520 STE+ Rolle<,Joys,jxC64+ 1541,joys.jxp«. :2 200 F 
+ 1 000 F, lett :2800 F.Amaud DUBILLET, 101, ruedu 
Dessous des Berge._ 75013 Paris. Tél : (16-
1) 45.82.62.3-0. 

Vds nbx jx éduc. u1l sur ST ehoix large. Px Inter. annonce 
sérieuse. A blen16tAndré SEINGIER, 19 bla, rue du Ba­
zinghlen, 59000 Liiie. Tél : 2().92.8(),45. 

Vds520STF/OF • mon. cxû SC 1425 + nbx lx et utlls (80 
dk) + Freeboot f)OUI 3 700 F. Nord si f)OSSlble Mickail 
CHATELAJN, 18213, rue de l'Hommelet, 59100 Roubaix. 
Tél : 20.73.57.07. 

Urgent vds orig. sur ST EMra·Stêedball 2, Maupill.Spaœ 
Aœ, Powe<manger etc.: 100 Fchaque.DidlerPAUMIER, 
38, rue du Caudrey, 44000 Nanles. Tél : 40.50.62.97. 

Vds 520STF t mari. cxû et mono.+ nbx jx • joys +sooris 
le tt: 3500 F.Gllles ZIGNANI, 66, rue Pascal, 7SOl3 Pa­
ris. Têl : (16-1) 45.87.10.87 (ap. 19 h) • 

Vds jx orlg. : Indy : AclJOO, Beach Vofley, lvanahé, Ghost· 
bus1er 2, Faergllall. Blood, btes + docs, px Il déb.Benja­
mln BOCQUET, 21, rue Laurenl·Poll, m60 Achàres­
le-Fortl Tél. : (16·1) 64.24A7.58. 

Vds Poputous : 90 F, Sim Ctty, Falcon, Nargame 
conswction Set : 130 F l'un : GFA BasiC 3.0 : 170 F pour 
A!ariST.Mlcllet BOUDRY, 232, rue Jean.JauM, 62570 
Blendecques. Tél : 21.38.33.61. 

Vds 1040STFé!tnduà3 Mo +monitmooo, SM 124+ In­
verseur Vidéo+ Joys 2 divers.Emmanuel BRUN, 63, rue 
Jean-Jaurès, 59278 Escaulpant. 1'l : 27.25.82.25. 

Deux TILT d'Or sont attribués cette année par les lecteurs. Remplissez soigneusement ce bon 
à découper et vous aurez peut-être la chance d'assister à la remises officielle des TILT d'Or! 
Vingt invitations seront tirées au sort. Mais dépêchez-vous, il faut que votre réponse nous 

parvienne avant te 11 novembre pour être prise en compte ... 
Attention, ne donnez qu'un seul thre par catégorie. Vous pouvez cependant ne voter 

que dans une seule catégorie (micro ou console). 

Bon à découper: 

Nom 
Prénom 
Age 
Adresse 

Téléphone 

Mon TILT d'Or/Micro Kid's micro 

Mon TILT d'Or/Micro Kid's console 

Bon à adresser à: 
Tilt Microloisirs (Tilt d'Or/Micro Kid's) 9-13, rue du colonel Pierre Avia - 75015 Paris 
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Vds 1040 STE : 2 700 F mon1. Phillps : 1 500 F, leCI. ext. : 
600 F + disks + ivres si on prend le n 1 Christophe W. 
TH.IUNGER, 40, rue dU Stelnby, 68800 Thann. Til : 
89.37 .27 .46. 

Vds jx pour ST et Amiga pas chers. Ech. sur PC. Vds 100 
â!Sks ST & Miga : 350 F (07 plains) ou 50 07 pour : 
200 F.JacquesGUERIN, le Ba&· Temple, 22640 Plenee­
Jugon. 

Vds Jx ST(e) (dick + '12Df, Slyspy, Pipe Mania, Ghcs1h· 
buste<s Il, Gold of fhe Alleque) entre 100 F et 200 F tél. 
moi 1YvesPONS,97, rout9 dt Mtlun. nsao Voulangl 
Til : (16-1) 64.35.86.63. 

Vds 520 STE (1 an) + joys + jx : 2 300 F. Vds Mool coul 
SC 1425 (1 an) : 1 700 F. Vds impr. Seikosha 9 aiguD, : 
600 F.Nlcolas PINGUET, 18, mldenct la Forêt, 95100 
Montmorancy. Tél. : (16-1) 39.89.16.63. 

Affaire 1 vds 520 STf OF +mon couL SC 1425 + souris + 
Fre11Coot+tràsnbxjxetu1ils. TSE :3800 F.AnlolneMA· 
RIE, 67, Nt du PU!ts-auGI», n144 Monlevrain. Tél : 
(16-1) 64.02.47.41. 

Vds 520 STF + moni coul + lmpri. + Freeboot + joys + GF1 
+ 40 di$l<s : 4 750 F.Alexandr9 RIVIERE, le Grand-Ru· 
té, 49'140 Bauné. Tél: 41.45.10.80. 

Vds 1040 ST+ ê<:r. coul +souris + 2 joys + mag. + nbx jx 
(Midwinlar 2 +Sim City(+ édit)+ Sld\worrn) +le Réda<> 
taur 6 690 F.Jean.Marc ROSIER, La Fenestralle, 
84220 Gordes. Tél : 90.n.00,71. 

Vds 520 STE+ mon coul + nbx p + joys - manuel te tt : 
3 000 F.Laurent SEOUOY, 28, Nt de la Républlque. 
94220 Cl!aranlon. Têl. : (16-1) 43.68.94.70. 

Vds jx orig. sur ST : OWlntar: 150 F, Great Courts 1 : 
100 F et Il : 100 F. The Gold ol the Aztacs : 100 F. Saam· 
ble Splr. 100F. lmp.: 100 F.Paul GUIBERT, 17, av. Char· 
cot, 34240 Lamaloo~es-Balna. TéL : 67.95.n.75 (ap. 
20h~ 

Vds 1040 STF + mari mono SM 124 • Mégali 30 + lm­
printcoul. LC :10+tec.exl.SF314+150jx :9 500 F.Marc 
BONVllAJN, 33, rue de 11 Ubêrttlon, 68740 Fessell­
helm. Tél : 89.48.63.53. 

Vds 520 STE, souris, 20 jx, 11pis, souris: 2 200 F.Benja· 
min MELLOUL, 121, av. de Gravelle, 94410 Salnt·MaU· 
rlce. T•l : (16-1) 43.96.35.50. 

Vds 1040STE +moni.S 1435+SynthéAS1200MidiOigi· 
lai : 7 000 F le noo 5 000 et 3 000 F.Fr9déric LANTA, 12, 
Nt Ptcquet, 76200 Oiepjle. Til : 35.84.62.90 au 
35.32.15.07. 

Vds 1040 STE+ mon. cout • joy + 30 cisk vier. + 2 jx (Sim 
City) le n TSE : 4 000 F.Jull-Françola CAGNICOURT, 
2, rue Hautin, 95670 Marly-Laville. Tél : (16-
1) 34.n.37 .66. 

Vds 52<1 STE 1 Mo ss gar. + moni. cout + 07 (Ba~ lta90, 
Antlvwus, Oelupai1t, Cybstudio) val · 11 350 F, vendu • 
4 990 F.llaJto JUNKOVIC, 61, rut Ordener, 75018 P• 
ria. Til : (16-1) 42.5457.84. 

Vds 1040 STF. mori mon. OO 20 M, impri laser SLM 
804, nbx logs, joys. Px : 6 500 F.Yvea NOUVEL, 17, che­
min dea Présidannes, 78290 Crolsay-sur.S.lne. Tél : 
(16-1) 39.76.40.99. 

Vds Atarl 520 STF TSE + 1 souris, 1loys,2 rallonges, jx (El· 
vira), Revues, (gar. 3 mois) : 2 000 F.Sébas11en PER· 
NEL, 13, rue Puteur, 91290 La Norville. Tél : (16-
1) 60.83.38.39. 

lkgentvds STE TSE. 2mcxs . souris+ joys. +20jlt : le a : 
2 500 F. Che<. contact sur Amiga : Oêb. aoc.Palrlclc SA· 
LOMON, 24, rue Eugénie, 83400 Hyères. Tél : 
94.65.45.48. 

Vds nbx jx pour Atarl 52<1 STF, orig. à partir de 100 F.Sé­
bastlen MOTJE, Rte de Menestraau, 45240 Marcilly· 
tll-Vlllttte. Tél : 38.76.12.83(dt13 h à 10 h 30). 

Vds 520 STF + jx (lotus, f'owttmonQer, F29, lenings, 
Speedball2, etc.) • Oetuxa PaJl1I, Le rêdact.,Jr, Otlanat 
2 000 F.Gwénaël BAElENS, 4, Ne Renoir, 59790 Roll­
chln. Tél : 20.65.10.58. 

Vds 520 STE neuf gongflé 1 méga gar. 2 ans + nbx log. : 
3 000 F.Jean·PierreCARRICONDO, 59, rue Saint.Just, 
95400 Arnouville. Tél: (16-1) 39.87.00.75. 

Vds orig. pour STE : Flood ; 100 F. Narco Police : 100 F. 
Pcwennonger : 120 F. Austelfitz : 80 F. Femiri : 100 F. 
Draldlen :150 F.Ads :150.FabrlctSTRYJAKOWSKl,24, 
Nt des Glaieüls, 62119 Dourges. 

Vds 520 ST + 2 man. TBE + 50 jx orig. +souris et lapis : px 
à déb. max. : 3 000 F.S1'phane CELUCE, 30, bd Gou· 
zlan, 13003 Marseille. Tél : 91.02.39.82. 

Atan2600 +2man+ lOjxTSE,val. :1 400 F.Px :980 F. T. 
peu seivl.Cédric BONNEALLE, 63, av. NlcolaPIUot. 
69960 Corllas. Tél : 72.50.29.17. 

lkgent 1 Vds 1040 STE + souns + 1aP1S + jx orig. • 40 dk + 
mag. • 2 joy : 3 200 F + mon coul. . 4 200 F.cartos FER· 
REIRA, 10, Ne Robesplerra, 9'1300 Massy. Tél : (16-
1) 69.20.99.23. 

Vds 1040 STE coul. +souris+ 2 joys +lapis+ jx récenls + 
vldi ST (Olgitalisetlr Vldeo) : 2 500 F. Stéphane ESCA· 
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UER, 45, Ne Libert, 9'1210 Draveil Tél. : (16-
1) 69.42.43.13. 

Vds 520 STF + 50 disks px . 2 000 F.Stéphane WllLE· 
MIN, 39, Ne Cllaptal, 92300 Levallois-Perrel Tel : (16-
1) 47.57.29.02. 

Vds Sun ST: Big Blsness ; Final Confies Voy. du Tps à 
100 F et The Raiders et Planete Aventure à 150 F.Jeall­
Luc DOTHEE, Chemin des BMres, 63430 Pont·do­
Chateau. Tél : 73.83.14.21. 

Vds520STF/DF + 1 Mo.mon.cout.+ nbxjx F-29, Capuve, 
Falcon, Spedrum 512. Vds sur Lyon: 4 000 F.Chrlsto­
phe GRENIER, 48, Nt Jelll.Jaurês, 69100 Vllleorblll­
ne. Tél : 78.54.51.35. 

Vds Mega ST2, 4 Mo + SM 124 : 5 000 F, Megafile 30 : 
2 500 F, 70 log. ong. : 100 Flpces.Phillppe CUOIA, 426, 
cité du Noyer-Parrot, n550 Moissy.Cramayel. Tél : 
(16-1) 60.00.87.29. 

Vds jx Atari (pelilpx).Marc MOUTERNO, 9, rue Thoma9-
Edlson, 82000 Monlluban. Til : 63.03.18.21. 

Vds jx orig. su: ST/STE px : 39 F Ommooa!. Speediall 2, 
Drakkehen, Dragon Brea1h et awe). Sem. liste.Bastien 
OEPRET, 18, NB de Bazelllts, 94700 Maisont-Alfort. 
Tél. : (16-1) 49.n.86.59. 

Vds nbx jx et utils sur ST. Urgent recl\. FfTIIJI Amlga 1 mtl· 
ci 1 Christophe ALLIES, 2, Ne du Marché, 34240 Lam• 
lou·les-Bains. Tél: 67.95.23.30. 

Vds pow ST The Charge ol 1he light Brigade, TSE : 
200 F .Alexandre ASHER, 56, aY. du Monl·Vale"*1, 
92500 Rue!Hblmalson. Tél : (16-1) lfT .49.78.26. 

Vdspour ST lect. exL5 1/4 (40J80p<stesdooccomp. PC). 
Tl neuf. Faire oflre à blentèLMlchail Tél. : 40.43.96.23. 

VdssurST/FCrazyCa111 li et CompildesHeroes. TSE (sur 
Isère uniq.).Stèphane GENNAI, Lotis. l'Orgeolse, lot 
24, Coublevie, 38500 Voiron. Tél : 76.65.65.83. 

VdsAlari1040STF+mcn NB+ 2eDrivedbleface + 7JJL 
Val. :7 500F,cédé :4 000 F(ll>le8"1'b).GilteslANNL 
55,av.duCoupon,83210la Flrléde. Tél :94.48.n.16. 

Vds ST: Spectre 128 3.0 aV11C Rems Mac et utils : 
2 ooo Fnect.51/4 +OOdisks etbte :1200 F ;Clliz11<1120 
O : 1 000 F. Etat neul.Ramon RUIZ ALMENAR, 89A, rue 
des Pyrénées, 75020 Parla. Tél. : (16-1) 43.48.37.70. 

STE. 1 Mega • lect. ext. + nbx dlsk + 10 INres + Ultimate. 
Ripper + Citizen 1200. 4 000 F.Rogerio LEAL, 203, Ne 
P1u~Valllanl-Cooturler, 94140 Alfortville. Tél : (16-
1) 43.68.78.81. 

Vds nbx log. sur Atari (Marchester Europe). Eâl. jx M•· 
dnV1! (poss. Eswat).J4<6me PRIN, 11, rueJean-Baptlsta­
Gervais, n450 Esbly. Tél. : (16-1) 60.04.34.60. 

Vds jx 520 ST super px cause Amiga (Toki, Gold. Axe. 
SB2, Hmo, Lemmings, Powem.ioger. Gods. Great· 
courts2).Bertrand PEPIN, NO du cil Hospltal, 73230 
Salnl·Alban-1.eysse.. 

Vcfs jx STE, Tems Cup : 50 F, Great COons: 50 F. naly 
90 : 50 F etjx C64.Carlos BATISTA, 79, rue Pennenty, 
75014 Paris. Tél : (16-1) 45.39.84.37 (ap. 18 h). 

Vds 520 STF +souris + 2 joys + lecL ext 3112 OF + 50 
dlsks • fM'es + nbses revues + péri : TBE Px : 
3 000 F.Manuel BLANCHARD, 53, ru• henrl·Oonanl, 
57070 Metz. Tél : 87.36.65.21. 

Vds 520 STE (gar 7 mois). + 10 jx + souris • joy · 
2 800 F.cartos BAPTISTA, 79, NO de Pemety, 75014 
Pari& Tél : (16-1) 45.39.84.37 (ap. 18 h). 

520STF +mon. cout+ nbxjx + sooris + joy +péri.+ 1• 07 
vler.Px: t 900 F.Danlel REOONNET,23, routedeJaz• 
nevll, 86600 Lusignan. Tél : 49.43.35.21. 

Vds nbx jx pour ST STE. T. bas px : Powermonger. Siri· 
der 2. Rick Dangarous 2, Prince ol P., Lotus. etc.Alexan· 
dre SAGE. 14, av. du Gal Leclerc, 70000 Vesoul T6L : 
84.75.42.29. 

Vds Alari 800 XL - lecl. XC12et1050 • nol-plsto l.zse< + 
2jx+ lab Taclile+300jx • btelett :2 000 F.YvainGUIL· 
LERMIN, 1, pas$1ge du Belvedère,42360 Panlsslérta. 

Vds pour ST 1~. LC 24/10 newe : 2 100 F. Vds 1040 + 
mon. coul. + joys + GFA bas. 3.0 +souris+120 Jx + util. : 
4 900 F.Grégolre MARY, 6, Ne Mouton-Duvernet, 
75014 Paris. Tél : (16-1) 45A0.76.58. 

Vds520STF!SF(1méga)+moni cou! •leà.ext.3112Df 
+ Free-Sooi - jx • joys + S0111S : 4 000 F.Fabien FOUGE­
ROUX, chemin de la Grarni.Murallle, 49610 Julgn. 
aur·Loire. Tél : 41.91.98.23. 

Vds jx sur STE, STF, à des px ridicules. Dm. llste.Davld 
ROSELL, Route de Paris, 62350 Albias. 

Vds Elvira pour ST 199 F Ech. : Oeiellderof 1ha Crown + 
Teuls + Test Drive cire Maupiti-lsland (sn.Sébas11en 
GANDON, 6, NO Lauls-ReM, le Berriays, 50370 819-
cey. 

Vds sur Atari STF/E : S-. ST Dragon. ttaly 90, Baule 
Command : 100 F pœ, Knighl Force: 150 F.Patrlce 
VIOTTI, 103, rue Pao~Doumer, 94520 Mandre•lea·Ro­
ses. Tél. : (16-1) 45.98.82.55. 

Vds 0<ig. ST Falcon : 100 F, Great Coun : 110 F, Klax : 

100 F, RVFHonda :110 F,E-Mo!ion :100 F, Superskl90. 
Test Drive : 100 F François NAZABAL, 32, chemin de 
Pins, 31600 Saubens. Tél : 61.56.87.03. 

Vdspour STE : Sup.jxà partir de 30 F .iste p;w lélou par 
let!Je.Anlhony ROZIER, Pettt chemin des planchH, 
01600 Trevoux. Tél. : 74.00.27.27 (ap. 19 h). 

Vds 52<1 STE+ mon!. cool+ 1 Mo+ souris+ Pha.ser + 130 
orig. Excellenl état. de 2 ans. Le n : 4 000 F à déb.Sté­
phane REllOND, route de Gennolles, 71640 Dr9cy·la­
Fort Tél : 65.44.44.04. 

Vds jx orig. pow Alari ; lnlerphase : 100 F, Anard!y • 
100 F. Pour An1lg8 vds Othelo : 80 F.Flhrlce MEUNIER, 
65, Ne des Sllos-Lt-Grlve, 38300 Bourgoln.Jlllleu. 

Vds orlg. pt ST : Tan"'5 Cup, Mig 29, Fui nm, lntsuoa:er 
Challenge, Super cars 2 : de 120 F à 150 F. le tt : 
400 F.Loïc COULON, 22, rue de Lisbonne, 59400 Cam· 
brai. Tél. : 27.74.65.07. 

1040. Vds nbx log. àduc. utiL jx et docs. Annonce t séc. à 
uès bientôl ! André SEINGIER, 19 bis, Nt du Bazlng­
hten, 59000 Liiie. Till : 20.92.80.45. 

Vds Atari Mega STl + moni. mono+ log. ong. + Réallizer 
l'ensemble : 3 500 F.Alaln MICHEL, 1, route d'lgny·la­
Jard, 51700 Dormans. Tél : 26.58.87.65 (le soir). 

Vds orig. ST Populous, Kick Otf2, New Zealand, Falcon, 
Redheat Pteclous. Matai, Forgonen : 100 F. West Pha· 
ser : 200 F.Alex HARMANT, 26, a11. Yourl-Oagarlna, 
94400 Vity-$ur-Selne. Tél.: (16-1) 46.80.84.91. 

Vds 520STF + Fratboot • 2joys • 10ong.+ 150drsl<sdejX 
+ souris + revues : 3 500 F. Till : 10 F un.Eric GRAS, 5, 
Ne PlerT&-foSUll, Apl5303, 95130 Franconvllle. Tél : 
(16-1) 34.14.90.71. 

VdsPCEngine,GT(TurboExpress)+4jx :2 500 Fàdéb. 
ou éch. ctre Superfamicon.Laurent KHOURI, n bis, av. 
P. Larousse, 92240 Malakoff. Tét. : (16-1) 47.35.89.69. 

Vds 07 Atari orig. avec b!e el Nol px à déb.OldJer HE· 
ROUARO. Tel : 30.43.51.78. 

Vds orig. ST/STE · H9rwaY Palld2. Oynas!y Wars. Ptn­
ball Magic : 80 F pœ. Explora 3 : 150 F.Phlllppt LE· 
VANT, 17, NO Vassll Borlk, 62640 Montlgny .. n-Oohe~ 
la. Tél.: 21.20.34.54. 

Vds 520 ST OF + mon. cool. SC 1425 + 150 dk +livres + 
housses + bta rgt + joys +souris : 3 500 F.Thleny RôY, 
20, Ne Paplllon, m35 Pon1carré. Tél : (16-
1) 64.66.32.98. 

1040 STF + moni. COii + monl. mono.+ souris + rmp. S1ar 
Nl tO +nbxjx+iv •d<-<lettTSEpx : 7000F.Phllippe 
GUILLOUX, Ecole des Uons, 77183 Crolssy)S.au· 
bourg. Tél.: (16-1) 60.05.83.79. 

Vds jx STF, Iron Lord, Midwînter, Gunship, Carrier Corn· 
mand. Ku11. Voyager, BSS Jane Seymour. Foft. Trivial 
P2.Patrlck JANIN, 2, résidence Clalr-Vallon, BAU· 
ment A, 56000 Vannes. Tél : 97.40.39.49. 

Vds jxenlièlement ntlh pour AtariST :Ess : 100 F Spee­
bal 2 : 180 F. Rech. : Balllèchess t pour ST.Danlel PER­
RIERE, 9, Nt dea Arzllllèm, m10 Cl~llly. 
Tél : (16-1) 00.26.33.61. 

Vds nbx jx pour ST dem. l rste.Arna~d OOTHU, 1, lm pesse 
des Chênea, 78112 FourqueuJL 

Vds sur ST jx orig. : Full Metal. Cadaver. Batman, Op. 
Stea.~h. Voy.du Temps, Px :90 Fch.+MonkeylslandVF ; 
140 F.Mlchel PENFEUNTEUN, 3, Nt Gabrt.l-F1ure, 
29800 laJldemNu. T6L : 98.85.2057. 

Vds 1040 STF Ecran coul souris t joys. CAO IW> GFA. 
ButealJlique jx, liYres px : 4 500 F.Pascal LEBRETON, 3, 
rue Lavolsle<, 93500 Pantin. Tél : (16-1) 48.91.06.88. 

Vdsouéch. Oemossur ST/STE. Pxinté. Oem.catal gra· 
tuit !tsàvostirelires IGrégoryBEl..Z, 16,NedeaRoses, 
91540 Mennecy. ni. : (1&-1) 64.99.67.21. 

75 & env vds pr ST P02. K04, Lemmings, Sunoloa. ln· 
te<phase. Fol!, Gunslip, Voyagein du Tps, etc. 
100 F/150 F pce. Yves SOUSSAN, 31, NI François-RU· 
de, 94230 Cacllln. 

Vds jx orig. pour ST de 100 à 2<IO F dont bât, Power, lroo 
Lord, Maupiti Vds Tilt du n• 62 au rf' 93.Alexle GRES(). 
VIAC, 9, Ne da Lavaux, 63110 Beaumont. Tél. : 
73.27.70.10. 

Vds Atarl Méga ST 2 + lmprl + nbx jx (Stos Basle. adsièle 
pour un Cadavre Pow lBfM1ings • 7 000 F.OIMer 
FRAYSSE, 7, Nt Pasteur, 01100 Oyonnax. Tél. : 
74.n.44.27. 

Vds joys infrarouge complet (ST·Amiga) neuf. Eâl. wr ST/ 
PC. Vds Sharewara 11<1 Stos (liste adlesse) : 20 F + Dise­
.Sébastien LETliUILLIER, Saint-Aubin de Cratot, 
76190 Yvetot 

Vds 1040 STE poss. d'essais avant achat : 2 400 F TSE. 
encore SS gar Frèdêrkl AMARO, 14, Ne Maunc.Boka· 
nawslCi, 92600 Asnlàres. Tél : (16-1) 47.93.08.89. 

Vds520STF +2alecl OF uoom + 100jxréœnts(Wrac­
kers, IAidwiniar 2. FIS, 2-0CK, S.Vitchblade 2) : 
2 500 F.Nicol11 DERANCOURT, 11, Ne Fr.·Mlstral, 
30300 Fourques. Tt!. : 90.93.13.12. 

520 STE gonllé à 2 méga+ lect. ext avec FREE Boot ; 

Hard Copieur : 100 disk Bât : 6 000 F.St6ph1ne LEVAS­
TOIS, 12 bis, NI de ta Pail, n41JO Thorigny/Marne. 

Vds 520 STF. TSE+ soo11s. câbles. 2 joy + 350 jx + uti -
rewes : 2 BOO F. Chef. Amiga : 3 000 F .5amlr MESTAR~ 
39, av. Joseph-Antoine, 92700 Colombes. Tél : (16-
1) 47.82.19.68. 

Vds 52<1 STF +mon. coul. SC tZ!4 + 3 ioY +souris + pro­
long + càbte 4 joy + 170 disk CNBX Jx) + 2 btes: 
3 750 F.Aorlan PAMBRUN,24, Nel.éon Frot, 75011 Pa­
ris. Tél : (t&-1) 43.71.43.24. 

Vds pow STE/F : 130jxà 60 F (Z-Out, Xenon 2, Gods, lo-
1llS, G.Coun 2. Oise;, P. Pema, e!c.) dem fiste.lalJn!fll 
LANZA. 101, Ne EdouanHaDlant. 94140 Alfortvllle. 

Vds 520 STE (lecL dbl face; 4096 couL) +mon. coul. + 
souris + joy + 25 07 (nbx jx) +prise péri. : 3 500 F.Yvair 
ROUE, Grand Champs, Rlgny·sur·Arraux, 71160 Dl· 
goln. T'l : 85.53.42.51. 

Vds 52<1 STF + 4 mois de gar. + 50 jx + joys + nbx ulils, Dai 
llc:k etc. Px Canon : 2 500 F.Uanu FERNANDES, 138, 
Grande-Rut, 92310 Sèvres. Tél : (16-1) 45.07 .81.90. 

Urgent 1520 STF dble faœ + écran cout. + souris+ joys + 
orig. Réœnts : 3 800 F .Laur.nt BONARDI, 6, Impasse 
Courbet, 5n30 Folschviller. Tél. : 87.92.69.31. 

Vds 52<1 STF + monl. couL SC 1425 + 2 joys + nbx PGM 
orig. (CaptlV1!, Powe<mong) +doc + Dsk : 4 000 F.Alaln 
VIDAL, 1, Nt Mollêre, 78000 Versailles. Tél : (16-
1) 39.49.55.31. 

Vds 1040 STF, 2 1eC1. 3 112. mon coul. mon mono SM 
124, Fraebool, Joy, Tradcbal. 50 prg . 5 900 F.Vlncenl 
Sattarella, 4, av. Fnkléric-Mlstral, 83170 Brignoles. 
Tél : 94.69.26.81. 

Vds sur ST . Oemo const Kit, 30 constkit, Elvira. Masters 
Sound (faire offre). Liste Méga, Oemo + jx cire 1 tbre.Oli· 
vler RATAJCZAC, 15, NePlaclda-1.eltbvra, 59252 Mar· 
quellHn..0.trevant. 

Vds 520 STE • moni. cout + joys + nbx jx el u!I + hies 
disks : 3 500 F à déb.Fnidéric, 95650 Bolssy·l' Aillerie. 
Tél: (16-1) 34.42.16.24. 

Vds et éch. nbx ix sur STE, rép. '11Jide ass. déb. 
bienv.Jea!l-Chrlstophe DUMAS, 4, bd Phlllppon, 13004 
Marsellle. 

520 STE+ axt·Mam +souris+ log.+ joy : 2 500 EJullen 
KOKOCINSKI, 14, av. Stéphane-Mallarm•, 75017 Paris. 
Tél: (16-1) 42.27.14.37. 

Vds 520 STF + ~ ~ joy +péri+ - 110 p;:px : 
1 900 Fau éch. dle Amiga.Gêrald GEOFFROY, 3, cb&­
mln du Gr1nd-Champ, SUzannecourt, 52300 Jolnvme. 
Tél : 25.94.15.83. 

ST :King0uast4 : 120 F, SpaceOuest 3 : 12<1 F,Chaos, 
Strike : 12<1 F, 8loodwych : 100 F + Data : 150 F, BSS 
Seymour : 50. Tél. : Karim OURTIRANE, 53, NB de Pon­
toise, 93240 Stalna.48.23.45.13. 

Vds520STFOF axc.étatcon1llet+70disks :2 000 FSll' 
Paris et RP.Guillaume. Tél : (16-1) 46.42.78.62 (ap. 
20h). 

Cds nbx pc. Oamos. etc. sur ST/STE. Liste surdem. sér. e1 
rapida.Jea!l-Plerre RAVA2., 14, rue Louis-Brague~ 
37300 Joua-lès-Tours. Tél: 47.67.62.00. 

Vds 520 SF. TBE peu servi (88) +mon. coul. : 4 000 F à 
déb.Claude SCIARRINO. Tél : 94.69.70.14. 

Vds 520 STF de TBE •drive ext OF t nbxp; (le a ou sépa­
ré) px à déb Thomas GAUDRE, 25, rue S.inl·Bric:e, 
37260 Pont-da-Ruan. Tél : 47.65.74.69. 

Vds J org. : Ivanhoé, Fred, Wooderboy 3. Untouchables. 
Flood, Rickdanger. Skatebal, SWilchblade : 150 F l'un sur 
ST.Sébastien ORE CO, 3, Impasse Henri, 69'100 VIiieur­
banne. T•t : 78.89.85.14. 

Vds 520 STE + mble + nbx jx et revues + Joys et souris+ 
moncaul + 0.-ges :3000F.JullenALEXANDRE,14, 
rue des Rffelvolrs, 94410 S.inl.fillurlct. Tél : (16-
1) 43.97.07.32. 

Vds d. Our Atarl Megafile 30 Px inter. TBE.Ollvier OO. 
RAN, 13, allff du Muguet, 51450 S.thany. Tél : 
26.07.32.10 (ap. 19 h men:!). 

Vds Méga ST 2 + OO 20, Mégas + mon Mono et cout. + 
lect ext + lmprl. + jx + tJ1is: 9 000 F.leall-Plerra LAVIE, 
4,"'" des Bains, 64290 GAN. Tél : 59.21.53.76. 

VdsJXSl.r AlariST entre100e1150 F (E·Motion, CadaveJ, 
Maup!ti, Games Summe< Epyx) cher SfC.Gwenaël HE­
RY, 135, route de Bellet, 06200 Nkle. Til : 93.44.37.25. 

Vds jx : Goldel> Axe, Ghost Bustars 2, Indy Jones. Test 
DriV1! t, Shlnobl, After Bumer etc .. à 100 F l'unlaurenl 
VAGLIO, 84, av. de la R6publlque, 69100 Tassin La De­
mi-Lune. Tél : 78.34.14.96. 

Vdsauéch.jxsurST.Hîgwaypatrol :60 F.lkari, Warriors: 
80 F, Lomban! RaDy: 100 F les 3 : 200 F.Dlvld PERIL· 
LAT, 4, Ne des Cygnes, 74940 Al1necy-le-VleuJL Tél : 
50.23.47.26. 

Vds poor STE captJve, Powermonge<, Dlllgons BreaOl, 
Ballle Mas1ar : 150 F chaque (orig. ds bte orig.).Zrwann 
LEROUX, La Maison bleue, la Rivière St.Jean de Bo~ 
seau,~ Le Pellerin. Tél : 40.65.64.76. 



1040 STF • éctan cN. • log. (SJm City, Powen:looger. 
FS2,Colontal~Super0,R) :4 500 F.J>ascaJHE­
RY, 67, rlHI Ple,,.8rossolette, 92320 Cllatltron. Tél : 
(16-1) 46.38.11.27. 

Vds 1040 STF +souris+ joys •Kit téléchar. + Caloomat + 
jx. le tt TBE : 2 300 F.Olivlor ROUSSEL, 10, rue Riquet, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.35.36.43. 

Vds 1040 STE+ mont. coul SC 1435 ss gar. 12.91 + 2joys. 
+nbxjxrècen1sorig. :5000F.JacquesLEPORC,12,pla· 
ce de la Gere, 93300 Neullly·sur-Marne. Tél: (16-
1) 43.09.25.32. 

Vds pour Atari orig. à 120 F l'un. : Powermonge1,SimCity, 
Clj)live. Ooogeon t.laste<, Chaos Strikes BA.Régis 
DREAU, 8, venelle de Ketraloche, 29200 Brest Tél : 
98.03..26.27. 

Vds pour STFIE nbx p et utiL (PAO, rrusique). lis1a sur 
dem.Dcmlnlque PERNICI, 93, les Platanes, 13320 
Bouc.Se~AJr. 

Vds 520 STE. TBE, avec 50 jx, souris: 2 500 F.Mathleu 
BENICHOU, 36, 1v. de Paris, 94300 Vincennes. Tél : 
(16-1) 43.74.52.21. 

VdsjxpourSTpasche~ t 500 titres,fistesurdem.Bruno 
DUGAS, rue du 18-fuln, 82350 Albias. 

Vds monl SM 124, Haute résolution, Mono. pour ST: 
700 F et comu1ateur ooul Mono. : 75 F.Jean-Michel FIE· 
RE, Li Rouvière, 83 bd du Redon, 13009 Marseille. 
Tél : 91.41.47.52 (ap. 19 h). 

Vds520STF +lect.3112DF +lect.ext51/4of + Reeboot 
+ souris + tapis + joy + nbx jx •doc. TBE : 3 500 F à déb­
.Cyrll PACOT, 6, pllct des Fauconnières, 94200 Ivry· 
sur.seine. T'4. : (16-1) 46.70.56.88. 

Vds 520 STE • souris • nbx jx • manuels + pén + 1 joy, SS 
gar. (acl\ jJin 91). val: 3800 F. vendu: 2 700 F.Jullen 
MACABET, 2, Squire Claud.llobusay, 75017 Paris. 
Tél : {16-1) ~.54-04.19. 

Vds pour ST Mauplli Island : 100 F, Kioff 2 : 70 F. Morte­
vielle : 70 F, BartJarian: 70 F, ~sonalniglrt Mare · 
100 F.Glreld ROSSIN~ 42, rue de Faucigny, 73000 
Chambéry. 

520 STF + 5 114 Cumane + DMP 2000 + logs + divers : 
3 600 F.Alaln A PERS, 2, rue PlerTe-Louys, 75(117 Paris. 
Tél : {16-1) 42.24.54.72. 

Vds Atarl 1040 STE + 2 joys + 8 orgs (Greats.Couns2. 
Manches Ter + Basic+ deSS!n) (ac:h. le 1er août) val: 
5 000 F, vds: 3 000 F.St'Ptlane COURATIER, 1, allie 
de la Nooe-Blouard, n• 599, 77500 Chelles. Tél : (16-
1) 60.08.62.91. 

Vds 520 STFIDF + rT'Cll cool (SC) t Freeboot + TNB jx 
px : 3 500 F {Nonl sJ possible).Micbil CHATEUIN, 96/ 
4116, al!M Wenuneench, 59100 Roubaix. Tél : 
20.45.17.24. 

Vds 520 STF al A500 pour pièces 450 et 750 F B.E­
.PAYEN, 34, av. de lo1T1lne, 87290 Chateaupon$8C. 
Tél : 56.92.98.09. 

Vends 520 ST OF lou1 neuf+ jeux : 2 500 F.Pascal CAT· 
TON, 13 bis, rue Curlal, 75019 Paris. Tél. : 40.36.20.85 
(ap. 20 h). 

Stop : vds jx ST : FC1got1en, Worlds, Ivanhoé (étal neuf) : 
100 F chaque, 180 F las 2.Alexandre LE MER, 27 bis, 
rue de la Croix Saint-Antoine, mso Achères-La-Fo­
rêL Tél : (16-1) 64.24.45.38. 

Vds jx orig. sur STFISTE : Les Voyage11rs ou T e1 100 F 
pce. Vds Game Gear (TBE) + 2 jx : 1 200 F.Christophe 
RASPAUD, 5, Impasse Feydeau, 66750 Salnl-Cyprien­
Village. Tél: 68.21.04.63. 

Vds 520 STE + nbx pt • ivres + mori. • 1oYs. sooris : 
3 000 F.Jean.f>hfllppe COUEGNAS, 15, rue des Ecos­
sais, 86000 Pottlen. T'4.: 49.88.98.34. 

Vds 520 STE + câbles. 2 man. super souris + 300 jx 
elc.Vds Gameboy + 4 fx : 800 F. Tél : Bruno EYHE­
RAMENDY, 151, rue Léon-Mauriœ-Nordmann, 75013 
Paris.(16-1) 43.37.58.48. 

COMMODORE 

Vds Amlga 500 +extension 512 Ko + 2 joystid<s + 1 souris 
+ nbx jx (l('ICl<off Il, Thunderhawk. Eye ol the Behotdef). Le 
1X>U1 datanl de 6 tnC11S TBE : 4 000 F.Aorent DABADIE, 6, 
rue de l'AJbonl, 75016 Paris. Tél : (16-1) 45.24.28.50 
(entre 16 h et 20 h). 

VdsA500 ••XL Wm. 512Ko ~ axt.3112+ oombreux 
log'°8!5 Ioules sortes. le tout • 3 800 F.Marc ALLAIN, 92, 
route de Livry, 77000 Valllt·l.e-Penll Tél : (16-
1) 60.68.o7.99. 

Vds C128 + 2 lecl cisk + K7 + impr. + monl ooul + 2 joy + i­
vres + 450 jx • util. : 4 500 F.Paseal SESOSTRIS, 42, av. 
du Cheter, BAL B, 69340 Francheville. Tél : 
78.34.42.00. • 

Vds A500 en l'état ou pour pces. : 1 700 F.Pltricla 
ROYER, Cldex 24, bte 7, 21910 Saulor1-La-Chapelle. 
Tél : 80.39.84.54. 

VdsAmiga2000 +cartePC+nbxjxAmigaetPC+ Demo + 
D.Dur :10 000 F(va1 +da15000 f)àdéb.StéphaneDU­
UONT, LD • La Palle • 33270 Boullac. Tél : 
56.20.92.73' 

Vds nbx orlg. sur C64 (dJSC) à bas px (Arcade. Strategle, 
Wargama).Joal LAGAUDE, 1, Square du Diapason, 
ssooo Cergy. m. : (16-1) 30.73.89.80. 

A500 + e1<1. 512 Ko : 2 500 F, tee. disk.: 500 F. lmpr. 
1200+ : 1 200 F, Moni. oout. HR: 1 700 F, Scanner: 
800 F. 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 40.11.26.43. 

Vds A500 TBE • nbx ong. +Péri +super man+ souris, le 
H: 3 000 F à déb. (ss. gar.J.Mlchs~ BROD, 4, sq. du 
Nouveau-Bellevlllt, 75020 Paris. Tél : (16-
1) 43.66.93.96. 

Vds p u A500 Rép. ass.Davkl CERSOSIMO, E2, rue 
Anatofe.Frence, 54190 VillerupL Tél : 82.89.12.89. 

Vds A500, TBE +souls +manuel Px : 2 000 F.Karl STE­
PANOVIC, Hameau des PeMnches, 74250 Vm..,. 
Sallaz. Tél : 50.36.96.67' 

Sur Amlgll orig. exc. état, Maniac, Mansion, ExplOta Il, 
Monkey, Island : 120 F chaque. 250 F les 3.Bruno JOU. 
NIAUX, 5, rue des Renoulllères, 91ITO Saint-Vreln. 
Tél. : (16·1) 64.56.10.39. 

Pour Amlga ong. à partir de 45 F avec Robocop 2, Raln· 
bow, Islands, Dragon's Lair. L'Art de ta Guerre.Edooard 
BOYER, 12, pasaage Landrleu, 75007 Paris. Tél : (16-
1) 47.05.(11.13. 

Vds nbx jx sur Amiga 1s orlg. (Mig 29. Kick Ott BioChaDen· 
ge elc.) : 50 F pce max.Jean-Pierre MARRER, 27, rue 
champs-Lagarde, 78000 Vemllles. Tél : (16-
1) 39.51.83.40. 

Vds A500 + SOUllS +tapis+ 2 joys + 3 orig. Text. 512 K ss 
gar.sytvaln KHEUF,24, rlHlde Maubeuge, 75009 ParlL 
Tél : (16-1) 48.78.06.96 (lp. 16 h~ 

Vds A500 + EXL Mem + nbx jx et uti1. Gar. encore 6 mols 
Px :2 600 F.CédrleBEUN,21 bls,QuaiduCdtRévellle, 
34300 Agde. Tél : 67.21.49.19. 

Vds A500 + Ext. 501 + monl cout.+ joy+ souris+Dig!Ull+ 
600 disks • docs + Revues + btes ragt. lett TBE Yannts 
TERPREAULT, 151, rue dH Violetles, 49400 Saumur. 
Tél : 41.67 .40.12. 

C64 : Vds (Très b. px) ou èch. 396 jx. Liste.Nicolas WAR· 
RET, 29, N I du 8-Mal, 62143 Angres. 

Vds jx orig A500 : 100 F pce ; Fufi Meta! Plane! ; Blodd­
wych • vds pr C64 · 80 F capllaine Blood.Régis LE· 
TURCO, 80, rue de Liiie, 62220 Carvin. Tél: 
21.74.23.44 {18 h . 20 h). 

Vds A500 • morl. cout • nbx logs + joys + souns.Erlc 
CAILLEREZ, 4, Impasse des Vergers, 60460 ~· 
sur-Oise. T6l : 44.27.65.42 fap. 19 h). 

VdsA500+souns+ pc :2 500 F/+ lectext. e1ext512Ko 
3 500 F. Poss Ille séparée.Yvan DUBESSY, 7, Impasse 
de Slor-Vres, 29920 NéveL Tél : 98.06.89.61. 

Vds jx sur A500. Aép. ass Px sympa.ChrlsUan TURLAN, 
59, rue de Francelllle, 93220 Gagny. 

A500; 1084S +ext. 512 K + lect exL + 2souris+ 2joys+ 
interface Midi • Trac!< 24 + nbx jx el disks + rewes. 
6 500 F.Marco SINI, 56, av. Vaillant.couturier, 93200 
Salnl·Denls. T6l : (16-1) 48.22.(11.77. 

Vds ASOO • n'Cll 10845 ssgar. : 1an+joy+ext512 Ko• 
bte de reng. : 3 900 F.PllOlppe DACOSTA, 29, rue Marx 
DonnoY, 75018 Puis. ni. : (16-1) 46.07.02.90. 

VdsjeuAmigaRailroad. Tycoon :150 F.orig.bleetdoc.A­
laln POUCHAfN. T'4. : 49.31.87.58. 

VdsjxpourC64: AoghtSIM.2 : 150 F, LastNinja 2 75 F 
TestOnve 75 F. Glloslbustm :50 F.surdisl<.PolCRE~ 
GNOU, 1, rue de Mostaganem, 29200 BresL Tél : 
98.44.46.07. 

Vds2C64 + t mon + 50jxdisks+ 1541+2LK7+15jx1<7 + 
1 man t 50 bouqulnq. : 3 000 F.Florent LAMETRIE, La· 
tellou·Mlllzac. 29290 SI-Renan. Tél : 98.47.27.65 fap. 
20h). 

Vdsjx sur064. Px très inter. Cadeaux10 premiers. Vrte.0· 
llvler LE GALL, 14, rus S. Slgnorel, 22950 Tregueux. 
Tél: 96.71.04.21. 

Vdsnbx jx, Demos, utils sur 064. Pxsympaset exp. rapide 
assurée Philippe SOREAU, Vemoux·sur~tonne. 
79170 Brioux. Tél : 49.07.54.53. 

Vds 064 • lect. K7 • lect DK • 400 KO+ joys • iYras + 
În1Jr. MPS 901 +Power Canridge • Synt •câbles.Arnaud 
FEBVAY, rue de fa Preuille, 17290 Ballon. Tél : 
46.55.32.92 {lp. 20 h). 

VdsC128 • lect. Disf<+man + nbxjx. ~nt cause achat 
PClett :2000F.BriceHAEFELE, 11, ruedela Fontaine, 
68440 Stolnbrunn-L•Bas. Tél. : 89.81.44.96. 

VdsC64 +leçl. dedisk •320jx +joys+lecl deK7 • 201<7 
+ Freeze Frama • Muslc Malw . tt pour 2 870 F.Stuart 
ALEXANDER, 27, rue du Puymorens, 31820, Pibrac. 
Tél : 61.06.72.81 (ep. 18 h). 

Vds30jxoog pourC64 K7 ;val : 3 000 F, px : t 000 F · 
TBE.Rapha61 UHLRICH, 29, Ml de la Canarditre, 
67100 Stresbourg. Tél : 88.39.33.69 (1p. 18 h). 

Vds jx pour Amlga Falcon + 12 misSIOC1S Sup. Px 250 F 
Etat neu1 Vds mon1. oou! 1084S : 2 000 F.Bruno VAE· 
GUET, 13, rue des Saplns, 39500 Damparis. Tél : 
84.71.42.96. 

Vds ou édt. Jx Amiga (ool Bequest. Mauprtl, Powermon· 
oer. F29) entre 100 et 180 F. E1at neu1.Françols VAIGRE, 
9, lmpasae Dahu1, 29100 Douamenex. Tél : 
98.92.n.s2. 

A500 t Mo lect EXL Ecran ooul Digi. AuôJO 2 IOY5. Nbx 
d!Sks btas rang. Revuesqqes aoœss. : 6 000 FSlephane 
PATltER, 15, al!M des PrirnllVÔl@s, 91570 Blàv­
T'4.: (16-1) 69.41.07 m. 
Slop IVdsAlriga 20008 (01/90) + caAf AT• 21ect +cane 
VGA + tOOq lettTBE: 13 500 F.Alexan<fre SHALIT, 
19, rue Gabriel-SeaBles, 77630 Barbizon. Tél • (16-
1) 60.66.45.38. 

Vds JX, ubl sur Amiga à bas px. Ecrire pour liste Gulllaumo 
BEAUBIS, Les P9zauds, 24240 Monbaznlac. 

Vds A500 + 100 D7 + ace. : 2 500 F. Star LC 24-10 : 
1 900 F. Exl 2 Mo : 1 500 F. Lect 3112 : 300 F. Tél. : R• 
naud MARY,28, rue du Village, 78930 Auffrevlll&-Bras· 
seuil. Tfl : (16-1) 34.77.47.12. 

Vds V. du Temps. Ohess. SimulaJOr. The Secret of Monkey 
Island :100 F (ASOO).Wittrid CAllORINIERE, 20, rue Au· 
gu1l• Bl1nqul, 94400 Yttry-sur-Selne. Tél : (16-
1) 45.94.68.70 

VdsA500 •mon.cool 1œA + ext. Mem. 512K•2elecl + 
$OUl1S + 2 joys + dlble péri , nbx log.. jx, util Le il : 
5 500 FStbastlen ou PhlUppe KUC, 7 bis, rue Arago, 
38000 Grenoble. Tél : 76.46.46.54. 

A 500 • moni OOIJ- souris Tapis Bre rag. nbx jx el uti • 
4 000 F peu seMAnthony TAUGERON, S. rue de Mal· 
ville, 44100 Nantes. Tél : 40.76.19.47. 

Vds A500 • mon. cout. • 2e dnve • impn. Citizen 1200 + 
nbx livres+ nbx log. + joy Px :6 500 F à déb.Danlel REG· 
GANE, 26, rua des Perdrix, 9160.0 Savtgny·sur-Orge. 
Tél. : (16-1) 69.96.00.74 ; 

Das Boot·Centurion, Charge of the Ligh1. Brigade : le feu : 
180 F 3 à 450 F (orig. neufs).Bemerd LEFEBVRE, 19, 
lmpuse Phlllppe-Lebon, 62000 Dalnvllle. Tél. : 
21.71.46.91. 

Vds jx sur A500. Demandez l1St•. Yann LEROUX, 8, rue 
Kennenou, 29600, Plouri!H.es-Morlalx. Tél : 
98.72.50.34. 

Amiga Vds ou éd\ gdsc!ass.ques en 1S gemes. env. 1 d'5t< 
et 1 bre pour l1<1e..Mr6me BARNECHE, 07, bd Saint. 
nac. 30000 Nîmes. 

Vds oog sur A500 disc: Pow!<monges. Prince al P. , 
Speedbal 11 ; 100 F, Indy, Aventure. Mankey Island (VF) • 
150 F.Devld SAGUES, 31,allée de la main ferme, 93320 
PavlllonHOU•Sols. Tél : (16-1) 48.49.22.23. 

Vc!s A500 + mo<i. ooul. + oxt. 512K + Ject. ext • logS ong 
Px : 4 500 F à déb.Denls MERAL, 19, rue des Bluets, 
75011 ParlL T61 : (16-1) 43.57.39.41. 

Vds Amiga 2000 (nov. 90) + d. Dur 40 Mo+ ext. Mem. 2 Mo 
+dig1talMKllkl rt :7 000 F.LoTcRIBOT,CESdeOlssery, 
77178 Salnt·PtthU& Tel. : {16-1) 60.(11.04.36. 

Vds )le Amiga or~ '80 F F15. 2 M1 Taoe, Platooo, Chaos 
Stridt Back. Annoui, Gedon, Chamion, Raj. Etc.Claude 
OLLIVIER, La Greode-Plaine, BiL A3, bd dt!$ Armerla, 
83100 Toulon. Tél : 94.27.44.76. 

VdsA500 uxt 512Ko · ecianooul~log. · doc. : 4000 F 
Oil 5 000 F avec lecl 5 114 + ~David GAULOIS, 
131, rue du Alet, 59242, Genech. Tél : 20.34 63.57. 

Vds lect. K7 C64 ; 100 F avec doc.Cltristian BLONDEL· 
LE, 26, rue Roge<·Martin, 95870 Baons. 

Vdsca~e AT pour A2000 +dos 4.01 +Gwbaslc• log. Pxà 
déb.St't>h•ne DANZO, 12, rue Belle-vue, 54610 Nome­
ny, Tél. : 83.31.46.(11(ap.19 h si WE). 

Vds lx K7 pour commodore 64.Guy BELVIRE, B~ A, 93, 
rue Floralla, 13008 Marsellle. Yds MD + 9 fx (Wonder· 
boy3, Moonwalker, Harddrivin', Rsmbo3 elc.) + Pro2 : 
2 800 F (discutable) ou éch. ctre A500 + 1 meg. Tél : 
PlerTB. Tél : 48.37.86.22. 

VdsmOn!teurcouleui 10855 +càble AMiga. Px : 1 500 F, 
vds IX Amiga (Gods, Monkey Islands. olc.).Cannen O~ 
VAN, 4, rue des Farigoules, 13118 Entressen. Tél : 
90.50.58.16. 

Vds 1x sur A500 à bas px.Erlc JOVENAUX, rue Mon­
.. lgne, Lycée J.-8.·Detarnbre, 80080 Amiens. Tél: 
22..44.27 M (ap. 18 h). 

Vds ong. Anvga 50 F, V. du Ternps. Rocket Ranger, De­
lux Palnt Il 150 F.Christophe DURAND, 13, rue de Pro­
vence, 44230 Saln!·Sebastien-sur-Loi re. Tél: 
40.33.15.77. 

Tu rêves de posséder et de lancer un service minitel pour : 
2 000 F et grêee à ton Amiga écris moi 1 Sléphane MAL· 
BEQUI, 10, rue de Barblère, 26130 Salnt·Paul·trols­
ChAteau. 

A500 •mori. coul 1084$ +AS01.1ect.e1<1. + 2jovs ·sou­
ris+ tapis+ 300 d<sks, jx + 4 orig. : 6 500 F JérOme RAT· 
NI, 53, rue du Muguet, 91270 Vigneux-sur-Seine. T'1. : 
{16-1) 69.03.41.48. 

Vds jx sur Amlga à bas px poss. utis Demos. Je suis séf. et 
rapide, cher. Demos réC8l1tes.Laurent DUREUX, 5, rue 
Jear1-Mennot, 74100 Annemasse. · 

Vds ASOO + moni. 1084$ +souris+ joys + nbx slmut. vol 
px : 6 000 F ou ASOO seul : 5 000 F.Antolne BECKER, 
SA, rue de Forbach, 57350 Spicheren. Tél. : 
87Z7.93.28. 

Vds pour Amoga jeu : Powermonger + bte • noL • 150 F. 
Cher oontad ds le 49 pour éc:h. (jx Demos) Cyrll KOH­
LER, 13, rue Desmazlêres. 49000 Angers. T'4.: 
41..44.36.55. 
Vds A500 • A501-108AP + Norcf>e Power• joys + 4 p 
(lemmings) • GFA Bas.c 3.0 - Amos 1 2 ' 150 dsk • 
7 500 F Manuel BA CLET, 18, rue de S1rasbourg, 62100 
Citais. T'4. : 21.97.34.84. 

Vds pour A. DP Ill : 600 F exc. 2.0 : 1 100 F Suparbase 
Pro • 900 F. ProwriteNordicPowerKlndwon!s.Emmanuel 
SERRE, 103, rue de la Tour. 75116 Paris. TéL : (16-
1) 40.72.73.51. 

Amlgafans : Jx à px mO<JiqlJe. Env. 07 pour llsle b1env. aux 
déb Jlmmy ROBIN, 3, allée de Maletrenne, 37400 Am· 
bolee. 

Vds ou éch. Sotts Amiga px inter env. llste ou tbre 
pour rép. Tél : Marc MALAURIE, • Le Maine •, 29130 
Saln1·Plerre4'Eyraud. Tél : 53.23.79.63. 

VdsAnvga 1000, 512Ko+ lvres+togsetJXorig. 2 600 F 
avec moni coul t081 • 500 F.Tarn NGUYEN-MINH, 9, 
rue des Cèdres. 91540 Mennecy. Tjl : (16-
1) 64.99.67.79. 

Vds cart pour C6' DK• (action ReplayJ. \'ds sooos 64/ 
128 Franck ROSSION, '2!17, ruede la Justk:e, 54710 Lu­
dru. Tél : 83.25.74.56. 

Vds lx orig. Amlga • Eye of HClus : 60 F Joe Blade 40 F, 
Hoondof Shadow : 100 F, Les portes du Temps: ISO F + 
10 F pan.Patricia CONNAULT,4, route du Dellec129280 
Plouzane. Tél : 98.05.34.22. 

Vds A500 + ext. Mém. S12K + 150 jx + joy +doc.+ souris 
é1atneuf, le tt ·3900 F.Christophe LEROY, 73, route de 
Viviers • Laneuve, Ville en Saulnois, 57590 Delme. 
Tél : 87.01.34.58. 

Vds IX orig. pour Amiga (Simul et autres) liste sui dam· 
GrégOfY BOYER·BESSEYRE, 2, rue Tronche~ 69006 
Lyon. Tél : 72.44.36.94. 

Vds kt\ JX po!Jf Amiga. Vds jx pou! MégadrTYe (FOIQOI· 
1111, Wo!1ds, Thunderforœ2, Space Harrie!1).Raphail 
JALMAIH, 87, av Pien&-0.renior, 92100 Boulog....SI~ 
lancourt. Tél : (16-1) 46.21.29.70. 

VdsA500 • ext 5121< • impri EpsonlX-llOO+péri. t jx et 
utils : 4 000 F.Antolne CAMERLYNCK, 24, résidence, 
Jules-Hélolr, 59590 Raismes. Tél: 27.42.10.67. 

Vds A500 + souns • joys. - jx. Px : 2 500 F.Ollvler GEF· 
FROY, 3, square Paut-Blancltet, 75(112 ParlL Tél : {16· 
1) 43.07.74.05 (répondeur). 

Vds lx el uhl. à bas px sur Amiga. Rép. ass. éorire unlq· 
.Fabrice PACCELLIERI, 10, rue des Roses, 68210 Dan· 
nornarie. 

Vds Amlga 2000 +mon. cout. 1084S •le<:!. ml 3 112 + lmp. 
coul Star. lC10 + nbx jx et tog. : Px : 7 000 F Nloola5" 
Guillaume GOURAUD, 7, place de l'lnsurrecdon, 
94200 lvry-sur-Selne. Tél : (16-1) 46.58.84.44. 

Vds A2000ll V1.31 t.lo • pêri. • 70jx - souns + 'Pf. Mt. 071 
90 TBE Px -7 000 F A déb.Jean-Uichel TRAN, 3 allft 
des Bleuets, 95400 Villiers-l•BeL Tél: (16-
1) 34.19.74.50. 

Vds orig. Amlga • EMra.1.otus Turbo Beasf1 el 2, Obtus, 
Kiiiing Garne, Wrath Dernon. Gold Az1scs : 100 FF~ 
rie PIRON, 189, bd de la Pettte vitesse, 72200 La Fi. 
che. Tél : 4J.94.2U5. 

Vds Demos st ulns sur Amiga • 12 F, disks liste ctre env. 
lbre.Amaud SCHLOESSER, 2, rue R.-Wsgner, 67000 
Strasbourg. Tél. : 88.60.22.84. 

VdsASOO+ TV coul Sharp36CM +tlTlj)I. S1arGemonl 10X 
• dlsks • Joys : 4 500 F.Chrislophe HUGOT, 98, av, du 
Général-Leclerc, 94700 Malson .. Alfort. Tél. : (16-
1) 43.76.79.31 

VdsAm1ga2000B+ 11)8(S•StarlC10ooul · Tuner TV+ 
2e Dnve + Handy Sean 4 + ar11enne • jlt Px 10 000 F.5'­
bartltn BRESSON, 12 bis, bd de la Bolaslère, 93230 
Romainville. Tél : {16-1) 43.62.80.19 (h.b.~ 

Vds awle AT 286 • ect pour A2000 gar. 04192, px 
3 500 F.Pascal JAUET, 88, rue de l'Essonne, tlOOO 
Evry. Tél : (16-1) 6oU7.13.03. 

Vds Jx sur Amiga, px intêr.Pa1rick COIN, 54, rue de Frer1-
cevlllt, 93220 Gagny. 

Vds orig. sur Amlga : captive, Player, Manager, RBI 
Base-Bal, Eye of 1he Beholder. Tél : Waller DAVID, a, 
rue des Mesanges, 95200 Sarcelles. TéL : (16-
1) 39.90.10.11. 
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Vds Commodol9 C1280. nbx jx + joys + Brochures : 
1 500 F.Sauveur AllATO, Le Sain Tropez. 38, rue des 
Luettes, 07300 Tournon. Tél : 75.08.04.64. 

Vds jx orig. pour A500 de 50 à 200 F.Eiwtn KARR EN, 6, 
rut du Parc Le Breuil, 27930 Mlaarey. Tél : 
32.67.49.92. 

Vds A500 + pêri + ext. 512Ko +souris+ 2joys + bCe rang. t 
nbx jx + 35 rewes + 100 disl<s + DP3 (doc.) le a BE : 
3 500 F.Alexls MEUNIER, 133, rue des Tanntrolles, 
92210 Saint.Cloud. Tél.: (16-1) 46.02.23.43. 

Vds ASOO TSE t mon. oouL 1084$ + eiàenslon 512 K t 
SO<Jris t joys + nbx ~ : 4 500 F.Vincenl HE.NNIOUE, 9, 
NtEmesl-Renan,59200Tourcolng. Tél :20.46.11.81. 

Amlga 2000 + 0.Dur30 Mo+ ext mem. 8 Mo+ carte PCXT 
+ monl. ooul. + nbx jxss gar. : 12 000 F.Frenceaco O'AM­
BROSI, 40, allée Paul·Fort, 93270 Sevran. Tél. : (16-
1) 43.83.27.33. 

UrgentvdsASOO+nblljx+ 75disl<+ 1joy+souris +tapis+ 
IMes+péri+utis.leaTBE :2 600 f.FrédérlcBECARD, 
Vllll aux Adrkhs de Clos, 13126 V111W111tgues. Tél : 
42.66.0U3. 

VdsASOO+ 1 meg+driVelà3 1/2+moncoulAmi +3Joys 
+ lnte<·Midi + cart(Masle<sound) + logs + llvres. Px : 
6 000 F ou vds séparé.Xavier GIRARD, 11, rue Manr­
Oormoy, 45400 Fltury-ie•Aubrals. Tél : 38.86.79.52 
(ap.18 h~ 

Vds 100disks llOI' Amoa riec nbx jx (&Jpet catS, Te!ris 
C!Jp, Kick Boxing) • bte : 600 F .Arltadlus MILEWIC, 60, 
rut Guy-Moquel, 75017 paris. Tél: (16-1) 46.27.64.65. 

Vds ASOO+mon.coul + 100disk + ble rang. +2joys+sou· 
ris t tapis: 3 500 F.Augustln GIMEL, 4, av. Foch, 94300 
Vincennes. Tél : (16-1) 43.74.68.70. 

Vds jx sur Amlga.JearHlolf CAEYMAH, 64, rue du fié. 
-u flobert.l(ellet, 93160 Noisy-le-0111nd. nl : (16-
1) 43.03.74.12 (a.m.). 
Vds pour Amiga ext Mèm. 512 Ko ss horloge Ac Inter· 
rupteur, TBE :250 F et Thunclelstrike :120 F.Palell.I WIL· 
LANO, 1, rue Salnt·Otnlt, 28400 Nogent-lt-RolroU. 
T6l :37.52.47.94. 

Vds A500 {1991) + eXl Mo!rn. 1 Mo - 2e Drive + Ulils + jlt 
Etat neuf. Px : 3 900 F Jér6me DEVAUX, 36, av. du Pr&­
Flturl, rmo Villeparlsts. nt. : 11s-1164.27.49.47 <111-
19 h). 

Vds ASOO +TV ooul + 25 jx ori!j. + 70 dlsk + 3 joys, jx : 60 
ds, Lemmings, Lotus Powtrmonger val : tO 000 F. Px : 
6 000 F.Clément MAZEN, 10 bd, de fi !Wpubllque, 
63200Rfom. 

Vdspour Amiga: 56orig. !Ms80 F: Bat, lntSoccer. Chal­
lenge, Amos : 220 F. Gods: 170 F, CrèabOO Disney : 
470 F.Oavld BASSENGHI, 49, rue de Terrenoire, 42100 
Saln1·Etienne. nt : 77.33.05.98. 

Amigaf!SI sérieux vds 6ch. jx et util Unlq. contac:IS sér.To­
ny OEGREUE, 6, rue Gogand, 59212 Wlgnthlea. Tél : 
27 57.32.64 {le soir~ 

Vds A500 •eXl 512 K + 400 disks + 12 orig. + moni. TV+ 
c:l1alse + mble Micro • livre +- [oys : 4 500 F.Joëfle 
KROLSKJ, 148, rua das Saules, App. 384, 76610 I.e He· 
vre. 
Vdt A500 + eXL Mém. + moniL couL slgar. +dise+ fi. 
vres + joys + Oemos le tt dans embal d'orig. Px : 
4 500 F. Tél: AZZOUG, 4, rue Lionel-Terray, 94000 
Crèttlt.(16-1) 43.n.08.16. 

A~isir : ASOO+eJ11.A50t +mon.coul t084B,+dnveelà. 
A10t0 + d. Dur A590 mont de 2 mêgs + lmp NEC P2200 + 
Solts neuf: 9 000 F.Herv• SIGOGNEAU, 66, av. Oleras, 
17300 Rochefort. T41.: 46.56.89.13. 

lkg 1 Slop. Ali l >ds Amoa 2000 + ext +écran~+ 2 
souris opL + 5 joys + mues + nbx ong. : 5 500 F.Olivie< 
BEHICtlOU, 3, rue dt P~rdie-Beynes, 78650. Tél : 
(16-1) 34.89.33.15. 

VdsA2000 +mon. cout 1084S+lect.in1. 31/l!ssgar. Px: 
6 500 F.Hubert DUBOIS-OEBOROE, 6, rue Peslalozzl, 
75005 Paris. Tél : (16-1) 43.36.93.26. 

Vds nbxjxeur.ilspour Arriga à très bas pxfabttc:e BA.JO. 
LAIS, 25, av. des ChevreleuUles, 93220 Gagny. Tél : 
(16-1) 43.88.09.01. 

Vds jx A500: Supewonderboy : 120 F : F~a Brimslone : 
150 F ;Unreal :160 F.JullenWyart,31,lv.FranclsTatte­
graln, 62600 Berck/Pllge. Tél : 21.09.12.13. 

VdsA500(1mo)gar.2ans •'pf +péri. +nbxcfsl<s + OGP3 
• OLP3 • Desiig 30 + Oemomaker elC. Ecran ou non­
.Franck RAJJASSE, 16 bit, rua Pottier, 78150 Le Ches­
nay. Tél. : (16-1) 39.54.75.82. 

Vds jx, utils, OP Amlga à px lntéf.Emmanuol PREIH, 4, 
rue de Verdun, nsoo Chelles. Tél. : (16-1) 60.20.95.69. 

Vds orig. S1Jf Amlga. Amos b:e et not. (jamais seM) : 
230 F. {Val 450 F), Cruy Cars : 75 F.Flbrice METGE, 
166, rue du 4 1o0t, 69100 Villeurbanne. Tél: 
78.85.21.49. 

Vds pour Amiga : Emul. PC AT Once : 1 400 F. Ech. Dom 
Pub. sur PC AT VGA. Reeh. Club PC dans la n .!·Long 
LOU, 27, rue du Général-dt-0.aulle, nooo Melun. Tél : 
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(16-1) 64.52.16.94. 

Vds A2000 + lect. int 3 112+1084 +carte AT+ laot. 5 1/4, 
1.2 mo, ss gar, Chez vldéo·Shop TSE.Didier DONNAT, 
28, rue de l'Orme au Chlrron, n340 Pontaull·Com· 
baulL T6l : (16-1) 60.29.58.61. 

VdsA500 + moii 10848 + 8XI. +dnve ext. + 3006sks + joy 
Nintendo. Val : 11 000 F, ~ : 7 500 F.Arnaud ABIT· 
BOL, 25, rua de Montbrillant, 69003 Lyon. nL: 
78.53.53.13. 

Vds orig. pour Amiga : t60 F. Vds btes de rang. 3 112 : 
50 F. Cha<. btes à tiroir.Cédric DE CROZANT, 47, bd, 
Gan1aaon, 82000 Montauban. Tél : 63.66.28.81. 

ASOO(davlefOwerty-Oos 1.2amée88).1 Mo.078X1. + 
écran cout 14 • Hantarex : 4 000 F.Paolo CARBONE, 30, 
bd des Belges, 69006 Lyon. Ttl. : 78.89.08.78. 

Vds A2000 coul, 3 drives, HD 42 Mo, Ram 3 Mo, lmpr .. 
cane MKll, acces. • nbx progs. S/gatan. : 11 000 F.Em­
manutl BONCET, 1, rue Thomas-Lainée, Résidence 
Lopola, 84000 Avignon. nt: 90.82.16.70. 

Vds logs ts gerires sur Amiga. Renseig : env. 1 lbre à 
2.50 F.Alexandre B., 3, rue Anatote-ffance, 25300 Po"' 
tari Ier. 
Vda 21 jx orlg. (TSE. doc) 064 disk pour 800 F : Man· 
dragore, Gunshlp. Vds 30 Tiit â • 50 %. Pou. aép. 
dem. 1111es. Tél : Laurent BUTTI, 5, rue Arrechan, 
66000 Plrplgll8/\ Tél : 68.54.61.74. 

Amlga. vds (Bal"..e of Blbln : orig. exc. élat avec doc : 
180 F ; CriTie Wave : 150 F : Powennonger : 100 F, n 911 
TSE.Laurent CANTON!, 3, rue du Luxembourg, 44000 
Nantes. Tél. : 40.47.81.81. 

Vds Jx o~ Amlga Belrayal, RailRoad, Tycoon Centurion, 
Genghls, Khan etc. : tOO à 150 F.Rlchard GORA, 6, allée 
de la Petite Carrière, 78210 Saint-Cyr-l'Ecole. Tél : 
(16-1) 34.60.42.01. 

Vds pour Amiga : Mudet ln space, Powermonger : t 50 F 
etNarcopoflceetTheCursaofRa :100 F.JeanRIOHOET, 
1, rue des Brosses, 69360 Communay. Tél. : 
72.24.62.11. 

Vds ou éch. logs sur A500 : l.ammings, ST Dragon, 
Courts 2, etc. Oemo : lrakOemos, Mega Oemos, etc.José 
LAVEZ2l, 4, villa Crotx·Nlvart, 75015 Paris. Til : (16-
1) 45.67.93.31. 

Vds ASOO + mon. coul. 1084 +souris• joy + 70 Jx + bte 
rang. le tt : 3 800 F + 2Q jx Atari ST : 600 F.Stéphane LlJ. 
TIER, 17, rue du Château-d'Eau, 75010 Paris. Tél : {16-
1) 42.03.43.25. 

A500 + ext 512 K + led. eXL +péri. + sruis + 2 joys • 50 
cisl\ + orig. : Cadaver. Lemmings, Captive, Loom Maupiti 
etc.Jea.,.Paul RETRU, 187, rue de Grenelle, 75007 Pa· 
ris. Tél: {16-1) 45.51.03.67. 

Vds jx poor A500. Vds cart. MK 4 et souris pour C64. Vds 
man. type Alari, Amiga.Frenck ROSSION, 207, rue de fi 
Jlmlce, 54710 Lud-Tél : 83.25.74,56. 

A500>ds nbx jx â Lb. px. contaet sér. et rapide. lis1e Cire 1 
lbre.GUdas LE COURIC, 26, rue des Etangs, 56680 
Plouhinec. 

Vds AS-OO+ ext. 512Ko+150 lx+ livres+ joy + bte. ~dé 
cause PC : 3 000 F sur PC. Vds Andretti an 51/4 : 
180 F AbbesLAGHOUATl,43, ruedel'Elang,57444 Re­
ding. Tél : 87.03.45.51. 

C&I J3ffiOlS seM +souris 1541. Px: 1 500 F à d&.11cky 
VlLTART, 116, rue dt Salnl-C1oud, 92000 Nanlatt8. 
Tél.: (16-1) 40.87.54.52 ( Bur. 9 h à16 h 30). 

Vds ASOO + A501 + 1084 + lecl 3 112 + sôurls + joy + 100 
dfsl<s e1 bte rang.+ Perlect 50. TSE px: 6 300 F.Eric DU· 
GUE. T6l: (16-1) 45.67.19.86 (ap. 20 h), 

Vds pour A500 : orig. music Master : 300 F, Nqa Remis : 
100 F. Synlhé Gasio Rapman: 700 F, musicx 1 , V1.1 : 
1 000 F 1 Christophe CARVAJAJ., 3, rue du Gal, 31820 
Pibrac. T". : 61.86.03.09. 

Vds poor Amiga Mauplti Island : 140 Fel Powermonger 
{not anglalse: 140 F. Les 2 : 250 F.Chrlsllan LE BARS, 
IUT, rue La Grandlete, 29287 Bll!SI Cedex. Tél : 
9U7.17.93. 

Am.ga vds orig. TSE: Powermonger: 150 F, Cadaver : 
100 F, Cadaver The Pay Off . 100 Fou 300 le tt.Jta"' 
Marc TAILLANT, 121, rue Plenre&mard, 29200 Brest 
T•J. : 98.80.61.63. 

Vds A500 1 Mo gar. • t an • joy + 50 dîsk Ox. utils. Cause 
ach. A2000. Px: 2 300 F.Afaln GAUTIER, 7, rue du 
Mont·Afgoual, 75015 Parla. F(l&-1) 45.58.68.75. 

A500 +•XL mém. + lmp. I et d'tncte +Tété cout. Jx + 
uttls + 2 joys + rivres, le tt es gar. Px : 10 000 F, val : 
17 000 F.TéL :OllvlerLANRIVAIN,27bd,G.-Oultl'Hau, 
44000 Nantes. Tél : 40.12.13.56. 

Vds divets jx Amiga à très bas px. Liste ctre env. lbrée + 4 
1bres llOI' Irais.Denis BERTRAND, 2B, bd Oosloltvsky, 
67200 Strasbourg. Tél : 88.28.52.78. 

Vcbnbxjx e1 ut1s pour Amiga à Lb. px. Liste sur 07.lllchel 
MOLLE, 10, rue des roslets, 55700 Stenay. Tél : 
29.80.47.09. 

Vds ortg. C&I Dragon Ninja (dlsk) et K7 : Robocop, Rart-œ 

Il, Who D. WlllS2, Roland's RRace : 300 F (ach. : 600) 
.Frédéric MARTIN, 3, allée Gaston-Ohérau, 79270 
Fronlenay·Rohan. Tél : 49.04.57.70. 

ASOO + elàe<lSlon + TV 33 cm 5S gar. + 200 jx • 50 disks 
vierge+ souris +tapis :TBE. Lan :4 000 F.Cyrllle VIEU· 
BLE, 69, ev. LouJs.Atagon, 94800 Villejuif. Tél : (16-
1) 47.26.28.n. 

Stop 1 cause èWdes. VdsASOO + Ext mêm. + orig. + joys + 
nbx OK Px à déb.S1éphane RUSPIHI, 5, rue Jean-Bap­
tlsla-Lully, 78590 Nolsy·le-Rol Tél. :(16-1) 34.62.10.98. 

Vds A500 + eXl. + 50 log. + nbx aoces. : 3 000 F Drive ext 
Atari : 500 F à déb.Benjamln ALLARY, av. du Puy, 
33420 Pradelles. Tél : 71.D0.82.52. 

VdspourC64 :t541 :450 F :30007 :350 F ;MPS803 : 
550 F ; Expert Cartridge : 200 F ; Robcom : 150 F + jx 
orig. K7 et 07.Mathleu PoBEDA, 8, rue Charles-Oui· 
raud, 81240 Salnt·Aman•Soult. 

Amlga vds Music Masler orig. cause dble emploi neuf 08/ 
91 : 230 F, pon compris (Docs înclu$).Alaln ATLAN, 78 
bd, Salnl.fluf, 84000 Avignon. 

VdsA500+5t2K + Driveaxt + Mon.1084S+2joy+nbxix. 
le tt : 3 990 F.Laurent VERNIER, 24, che<nin de Crecy, 
69370 Salnl-llldler-au·Mont·D'Or. Tél: 72.17.05.21. 

ASOO (t990, TBE) 1Mega+1084 Stéréo+ 2 joys +Super jx 
+ Phaser + nbx Tiits + nbx contac1s : 5 200 F.Jetn·R•"' 
HUYNH, 60, bd de Clichy, 75018 Paris. Tél : (16-
1) 42.59.11.72 (lalsset message). 
C64 + LK7 + t54 t + nbx jx + mal1U&ls + m;in. +vieux M'icro 
Yeno SC·3000 +manuel : 1800 F.Huot CtlRK, 13, rue 
de la Noue, bât 4, 93170 Bagnolel Tél : (16-
1) 48.57.66.07 (ap. 20 h). 

Vds prg C64 orfg. sur K7 + 60. Px : 20 F pce.Gaston VAN 
VETTEREN, 34, rue de fi P6cherla, 77120 Coulom· 
mlers. TéL : (16-1) 64.03.05.73. 

Dié de Dom Pub en 51/4 mruntenant pour C64/128 lnlo + 
liste d'util., jeux, Oemos, ctre 911veL lbrée.Mlrellle Pl· 
ROTH, 6, av. de !'Algie, 93310 Pré-Saint-Gervais. 

PC 

Vôs jx PC F19: 150 F, LHX : 200 F. Wing Commandeur : 
200 F êtal neul peu servi.JN.,.Pascal PERRIER, 88, rue 
Salnl·Réal, 73000 Chambéry. Ttl. : 711.45.94.14. 

Vds PC 15t2 ooul 2 drives t joy 4000 FS-CPC 464 + 20 
K7 : 800 F. souris CPC + OK + ~ : 500 F.Hlndtyckx 
FRANCIS. 92000Nanlen'e. Tél : {16-1) 47.24.35.07. 

VdsPC t6coul+D.Our+31/2+5114+sooris+ TSE.Px ; 
6 000 F, cause dble emploLLaurenl BOUTEILLE, lm­
paS$8 de la Nlvoliêre, 01150 Leyment T6l : 
74.34.93.32. 

Vdsjx orlg. pour PC (de50à t50 F). Ch. conlaeldans rAu· 
de pour PC (AT de prél).Corlnne VIGEAN, PTT, 11380 
Mas Caberdk Tél : 6!.26.33.26. 

Exceptionnel 1 Vds RallRoad, T)'a>On, PC 3112 {jamais 
sel'IO cédé à 250 F.Pascal EGGlllAHN, 256 A, rte des 
Fayards, ch-1290 Versoix. Tél. : 22.755.38.09. 

Stop 1 vds ca"e sono<e PC Adllb en TBE Px à déb.Ollvler 
CATOIR, 25, rue Sambre et Meuse, 64000 Pail T6l : 
59.30.17.01. 

Vds Roland MT 32 + literiaœ Miel MPU 401 pour PC : le 
tt : 3 !OO F. Px à déb.Oamlen LAUREHCEAU, 56, che­
min de Trlquoise, 34980 Montterrler-sur·Lez. Ttl. : 
67.59.88.43. 

Vds jx orig. PC 3112. Simcily e1 Populous : 200 F las 
2.Bertrend SEVELLEC. T6l : {16-1) 46.96.87.12 Oour· 
née). 

PC 1512 DO moro. avec docs + SlllmS + nbx logs orlg. : 
3 000 F. TBE.Franck LEGER, 5, rue Edmond-Rostand, 
92320 Chatillon. Tél: (16-1) 42.53.16.48. 

Gra11Jit 1 oui, l'lnfodisl< pour PC ou Amiga est gra11Jlt chez 
nous 1 N'hésitez pas 1 Storm.N. LEUNK, BP. 27, L-3801 
Schlfflange {Luxe<nbourg). 

Vds PC 2086. 640K +OO 32 Mega +Drive 3 1/2 + écnn 
VGA MO + m;in. + logs orig. au px de 7 000 F .Joannlc 
VAYSSE, Cours Saint-Geoire, 38590 Saint·Eflanne de 
Saint-Geoirs. Tél : 76.93.54A9. 

StapAffalra l vds PC 1512, SD coul +Intégral PC+ souris 
+ manuel + nbx log. TBE (ach. 9189). Px : 3 800 F.St• 
pilant MOULIN, 5, rue Charlet-de-Gaulle, Marlanval, 
m60 La ~elne. Til: (16-1) 64.2~.59.19. 

PC 1512 OO ooul intégrale PC+ Gem • GWBasic sot.ris 
joys+carte :3 800 F+logllo11Js123àdéb.GlllesFROI$. 
SART1 4, allée Louis-Daubenton, 94420 La P1es1I• 
Tnlvlse. T6l : (16·1) 45.94.50.58. 

Vds PC 1512 SD + DO 20 Mo (F'ilecard) +souris+ nbx logs 
+rrvres.Px 4500F.FablenBREHE,1,540enJs.Papln, 
78330 Fontenay-le-Fleury. Tél : (16-1) 30.58.02.43. 

Vdsaupl\lsoffrantpour PC Bombe<+ Hurle<nen1s+ EnfOI· 
ce< + Zombi+ Maitre des Anes (5 l/4).Laur9111 BALAT, 
27, rue de la Giraudière, 85330 Noirmoutier. 

Cse tlJle emploi, vds PC 1640 couL +DO 20 Mo+ Ram 640 

K + carte joy. Px : 7 000 F + 'Ids T07 + JX + Lep : 
t 500 F.Patcal BRIMONT, 1, rue du Panorama, moo 
Saint·Georg11-du-Bols. Tél. : 43A7.13.11. 

Vds PCXT Amstrad16405 1/4 DO 20 Mo, écran EGA+ im· 
ptl DMP 4000 9 aiguilles, 200 CPSISOCPS TSE : 
5 990 F .Jea.,.Marla DORBON. 6, IV. Glbriel, nsoo 
CHELLES. TéL : 60.08.00.64. 

Vdsorig. IBM·PC3 • et5 •,King Ouest 5: tOO F, Space 
Ouest 4 ; 200 F, Colonel &quest : 150 F.Eric ROLLOT, 
49, rue de la Gare, 78370 Plaisir. 

VdsPC 1512dble Drivecoul,gar. 2ans+ 07 +utiL+sour. 
+ bte orlg. val : 7 990 F, cédé • 6 500 F. Vds PPC : 
512.lauf9111 JEANMART, 788, bd da limOSall, 06650 
La R~ltt. nt. : 93.47.19.97. 

Vds PC10 Mh2 640K HerclCGA 14., Lect 5114131/2 
HD 40 M. 28ms +souris+ jx + util, val. : 9 000 F. vendu : 
6 000 F fixa.Christophe LOREK, 1, rue Auguste-Re­
noir, 78860 St.ffom-La-Brelàche. Tél: (16-
1) 34.62.61.n. 

Vds00PCAT20Moavecœrtecontrol.Px :1 500 F.Ber­
nard GAOllSSET, 22, rue du Pont·Blanc, 69360 Saint· 
Symphorie!Hl'Oton. Tél: 78.02.13AS. 

Vds pour PC : WO«I V5.5 : 1 000 F à déb. et Wing Com· 
mander; 125 F.Jér6me GONNET, 11, rue du Parc aux 
lièvres, 69720 Salnt·Bonnet-<le-Mure. Tél. : 
78.40.42.06. 

Vdscarnp.PC ThompsonXPOO 0051/4 +moricoul + 
601<7 :2 000 F. VcslljeàParis.SorisGARBE,ruedeVe<· 
chln, 62310 Canlt<1. Tél. : 21.04.44.46. 

VdsfoysQu1ckShotPC,Nomaoptlons : 150 F.Alexandre 
ENGERBEAU, 39, rue Foch, 85000 La roche-S/Yon. 
Tél : 51.05.23.34. 

Vds orig. PC : Castle, Jetlighter 2, Meganvel!er 1, Spirit 
olexcal. :180F<f'4LaurentASSAU,12,ruedelaBotte, 
95610 Etigny.sur-Oise. Tél: (16-1) 34.64.34.37. 

Vds PC 1512 DO 20 Mo, 2 lect. 5 114 +mont CGA + nbx 
logs. Port gratuit : 4 000 F.Franck BOUCHER, 9, rue de 
l'Aiglon, 77148 Laval-erH!rie. Tél: (16-1) 60.96.76.33 
(ap. 18 h). 

IBM PS/2, 286, Bœ AT, VGA, coul t Mo, 0 3 1fl. OO 30 
Mo, souris. px : 9 000 F et in1Wi. IBM : 1 800 F.Hicolas 
VEKEMAHS, 36, av. de la Rostagne, 06600 Antibet. 
Tél : 93.61.60.21. 

Vds PC Sinclair 512K, lect. 3 112 + monl. mono. Samsung. 
TSE, peu seNi : 2 000 F.Ernmanuel KELLER, Impasse 
du Grossgarttn, 68740 Balgall Tél : 89.48.63.15 (ap. 
19 h~ 

Vds otd. 386 8 Mo de mémo. 0 Dur 40 Mo, Lect 5 1/4, 
Streamer, 60 Mo, souris log. Dos et Unix.Pi.rie RIVIERE, 
43, résidence Oeselx, 78600 Malsona·Laffilte. Tél. : 
(16-1) 39.62.60A1. 

VdsAT1Mo+paradiseVGA+OD20+ 51/4+Ec:ranNEC 
+ nbx jx: 10 000 F + impri. 24 alg. Cl1iz: 2 500 F.Jean­
Pietre TRIGALOUX, 32 bis, bd Maxime Gort!, 94800 
Villejutt. Tél : (16-1) 46.7&.55.75. 

Vds Bull M1cral 15 (comp. PC port.) 9,54 Mhl. 2 lect. 720 
Ko, Ram 640 Ko, écran CGA, ré1JOOcl. : 4 500 F à déb.S. 
téphane BONNOT, Les églantines, 71600 Volesures. 
Tél : 85.81.06.n. 

Vdsmoni.ooulpt'ilij)sCM8521,re.isé : 1200 F.Laurent 
LEFRANCOIS, 13, rue PienWNn de llemlge<, 76190 
Yvetol Tél : 35.95.60.06. 

Vds carie AD.Clb + 911ce!ntes + loglc. de music: 900 F + 
port Vds Works osig, poor PC : 950 F,Jér6me GUERIN, 
rue du doeteur-Rousseau, 24410 Salnt·Aulaye. Tél : 
53.90.61.36. 

Vds PC~ ait 386SX Amsuad OO 40 Mo écran 
VGM.CO +souris + Sac da uansport • 16 000 F.Dom~ 
nique CARRE, 4 bis, rue Edison, 78800 Houille$. Tél : 
(16-1) 39.57.68.94. 

Vds PC XT, 640 Ko + 2X51/4 +Carte VGA Parndise + 
écran+ logs + mags (Tilt. Gem 4), Px : 4 000 F. Cr. Com1. 
sur PC.Christophe MAES, 19, rue des Perdrix, 67110 
Gundershoffen. Tél :88.72.97.32. 

Urgent vds IBM PS2 +écran VGA ooul + lecl 3112 +OO 
20 Mo + MS DOS 3.30 + nbx jx + carte joy. : 9 500 F.Sté­
phane HUANG, 41, rue Lemercier, 75017 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.87.95.711 (soir). 

Vds PC 1512 005114 640Ko+util +jx +filtre+ MS DOS+ 
D.Our 20 Mo + nbx logs + souris + CGA cout + Hous· 
se.Axel FERRAZZIN~ 17, av. AugustH'lal, 91130 Ris­
Orangis. f<16-1) 69.06.83.78. 

THOMSON 

Vds T080 : Clavief + nbll jx + prise pèrl, le tt : 1 500 F 
(sans moni.).Cédric BOUROONCLE, 82210 Sa!nt·Nico­
las de la Greva. Tél : 63.95.90.79. 

Vds T080 TSE + 2S jx (Manoid, Renegade, Mission 911 
Rat, etc.) + éduc. et util. + joyst. Px : 2 500 F + prt.Gull· 
laume GIACOBI, 1, Tossen-Rugual, 22220 Mlnlhy·Tre­
guler. Tél : 96.92.41.55. 



Vds T07f70 +mon. mono.+ lect. 07 el K7 + logs + impr. ; 
1 000 F à déb.laurenl BRECO, POrt Charbonnle<, 
37130 Saint-Patrice. Tél : 47.96.97.24. 

Urgent l 'llsorig. pour MOS e1101no. Pas cher du tou­
lAntonlo LAGAl , 20, rue de Bourgogne, 67540 Ost· 
wald. Tél : 88.66.59.20. 

Vds TOSD + ITlO<li. ooul. • ilTljl<. + C. opl + 1 joys + T. de 
Texte+ 12jxotig. + 1 car. :3 000 F.LaurentEMERAND,3, 
rue Jean-Mennoz, 94430 Chennevlères.IMame. Tél. : 
(16-1) 45.76.89.02. 

Vds T07·70+1ep+• àjx +cait Basic+cart.S1udio+joy+ 
docs: 2 000 F. Mon. ooul. : 1 000 F, pas. vd sép.Plerre 
PETITPAS, 5, rue de Melz, 77400 Lagny, Tél: (16-
1) 64.02.00.92. 

Vds TOSD + Enu 50 jx + cali. (Colorpaint) + crayon opt. + 
man. poss. vte sép. Px : 2 000 Fa déb.Kosior LUDOVIC, 
69, rue des Jardins, 59180 Cappelle-La-Grande. 

Vds nbx jx orig. sur TOS, T09 : 1789, Game Ouer, Ok 
Cowbay.1jeu :30 Fou5jx :100 F.HervéBARAN,94,rue 
des Coquelicots, 62161 Maroeuil. Têt : 21.24.26.74. 

Vds T080 +prise pêfi + 23 jx orig. : Sotcery, Blitz, BOB 
Morane, Vampire, Marque Jaune etc. + util Mulliplan : 
1 500 F.Rodolphe LELEU, 25, av. Georges-Clémen­
ceau, 94170 Le Perreux·sur·Mame. TêL : {16-
1) 43.24.09.44. 

Vds jx pour TOSD de 50à 170 F {Las Vegas, Algie d'Or, 
MGT, Mis'sioo, SOOcc, Maxi Bourse, Superski).Xavler 
PANCHEVRE, L:es Mauvrets, 49800 Breln-sur-L'Au­
thlon. Tél :41.S0.4Q55(ap.18 h 30). 

Vds T07 en état de marche : 200 Fch. liv. For1h maooel de 
référence : 50 F max+ log. gestion privée avec doc.Pler· 
re. Tél. : (16-1) 46.22.07.22. 

Vdsnbxorig.Speclrum, T07,+jx+joys, Videopac+ 17SX 
{Nintendc + 15 jx : 1 800 F).Frêdéric. Tél. : (16-
1) 39.74.11.87. 

Vds T07 70 + lect. K7 + lect. disk + jx, util. orig. + impr. + 2 
/oys + nbx manuels ; px ; 4 000 F à déb.Bertrand MAN· 
TEL, 17, rue Marat, 94200 lvry·sur·Seine. Tél.: 
46.71.39.46. 

Vds T09 + ITlO<l. cou!. + impr. + souris+ crayon + joy. +log. 
jx éduc. u1il. manuels Fact. : 5 000 F.Mario VOLPE, 13, 
rue Saint-Denis, 91290 La Norville. Tél : (16-
1) 60.83.81.22. 

Vends jeux orlg. K7. pour MOS à bas prix. Usie sur de­
mande.Michel ETIENNE, 252, rue de la liberté, 59600 
Maubeuge. 

CONSOLES 

VdsMégadriveFr. (12!90) +6jx(Tllunderforœ 3,Sonlc)+ 
1 joypad. Px ; 2 400 F {val. : 3 500 F).François POU· 
LAIN, 81, rue Pasteur, 59320 Haubourdin. Tél : 
20.36.61.98. 

Cds jx sur NEC : Alice in Wondefland, Paranoîa, Wonder­
boy 2 ; 225 F charun ou éch. cire PC K'!d, Dondokodon· 
. Davy CLOUET, Beaucoort, 44470 Mauve&-sur·lolre. 
Tél. : 40.25.55.40. 

Vds Sega MS + 9 jx (Mickey, G 8, G, R·Type, Y.s, Ulti· 
ma 4) :1 200 F v. : 2 800 F. Console: 250 F (2 jx) ou êd1. 
Vs Core.David ANTONIETTI, 9, rue de Picardie, 42400 
Saint-Chamond. Tél : n .22.66.92. 

VdsMégadrive+3jx+2 man. :1500 F. VdsGame8oy +3 
jx + G. lighl : 700 F oo é<:h. le tt ctre un ASOO + souris· 
.Benjamin GONZALEZ, Les Epingliers, 71670 Saint· 
Firmin. Tél: 85.56.10.76. 

Vds Mégadrive Fr. + 2 jx (Strider, Sword Of Sodan) + an. 
TBEpx :1300 Fàdeb. (Smois).FranckBRESCIA,95160 
Montmorency. Têl. : (16-1) 39.64.24.52. 

Vds SMS +Mickey, Gouls'N Gast, l!alia 90, Wonderboy, 
F16, Fighler, val. : 2 220 F. px ; 1 400 F.Philippe GUE­
NEAU, 16, rue du Parc, La Maxe, 57140 Woippy. Tél : 
87.30.06.50. 

Super allalre 1 el Super urgent 1 une Game Boy+ 5 fx (Me­
gaman, M. Mussion. Mario Land.). : 1 200 F.Renaud 
COURSIN, 162, rue du Temple, 75003 Paris. Tél. : {16-
1) 40.27.81.03. 

Vds pour Mégadrive Alesle, Curse, Fire Shark. : 200 F • 
250 F l'un.Serge LAURENT, 01440 Ungeat-VlrlaL Tél. ; 
74.25.33.46 (ap. 19 h~ 

Vds Sega8bi1S +8jx (Raslan, Alien Syndrom, Wor1d Soc­
cer, DutRun). TSE.peu servi :1 000 fàdéb.MichelTAN· 
GUY, 118, av. Jean.Jaurès, 92120 Montrouge. TéL : (16-
1) 46.55.66.85. 

Vends Saga Blllts +câble +2 man.+ 8 jx{Oul·Run, Shino­
bi). le tt TBE, avec emballage d'origine + not Px ; 
650 F.Ludovlc MEURET, la Blltlèra, 35640 Chelun. 
Tél : 99.47.91.97. 

Vds Mégadrive jap. fonctionne sur tte les télé avec 2 man. 
et Valis. 3 : 1 200 F e1 Alari STE : 1 500 F.Chérlt KHEM­
MAR, lot. les Ceps n° 3, 69480 ANSE. Tél. : 
74.60.22.36. 

Urgent ! 'Ils Saga Mégadrive (achelée la 04.91) + 9 jx + 

Arcade Power Stick ; 3 700 F.Pédro LACERDA, 28, rue 
du Télégraphe, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.66.30.76. 

ArtenlÎOll I Mls Sega 8 bits + pisl. + lunettes 30 + 20 jx 
{Alex Kidd, Shinobi. O!JI Run). Le a ; 2 200 F.Sléphane 
MARGIOCCHI, 115, rue Jean-Jaurès, 93240 Slains. 
Tél.: (16-1) 42.35.14.90. 

Vds Gamegear + 3 jx {Mickey, Shinobi, Wooderboy) + 
adapl ~cleur : 1 400 F (Ouasi-<1eu~ .Fablen DESFOR· 
GES, 59, rue Peul-Pavot, 59730 Vertain. Têl. : 
27.37.41.54. 

VdsCDromNEC+Sjx(Rayxamber 2.DownCoad 2, Val· 
ns3 etc.) : ~ 000 Fau éch. ctre Néo·Gêo + 1jeu+2 man· 
.Christophe ARTAUX, 7, rue des Ecoles. Tél : 
48.66.42. 70. 

Vds jx Game Boy GOif :150 F et Chesmaster : 200 Fou 
300 F les dx.Cédric CLEMENTE, Impasse Pierre, La 
Chefmallère, 17310 Saint-Pierre-<l'Oléron. Tél : 
46.47.32.40. 

Vds jx Mégadrive (Monaoo Vafis3, Moonwalker GhostB. 
&Jdokan)lettà :1 500 Faulieude2 200 Fposs.disc.Ro­
dolphe LANGLOIS, Impasse A.·Sannler, 60126 Rive­
court. Tél. : 44.41.67.85. 

Vds jx Gamelloy niés, Punisher·Dragons Lair à déb.Sté· 
phane SESQUIN, 35, av. du Gal-de-Gaulle, 94160 
Salnt·Mandé. Tél. : (16-1) 43.65.06.92. 

Vds acti. éch. jx Mê9adrive: John Madde, Ame1. Foot + 
Tatsujin (Truxton) (Thund. 03 éch. seul.).Françols POi· 
TOU, 20, rue de la Reynlé, 75004 Paris. Tél. : (16· 
1) 48.87.30.31. 

Vds Winlendo + 2 man. : 450 F. Vds jx Zelda Il ou DO Il : 
285 F, Westelmania, Spyuspy ou Xovious : 250 F. A dé· 
b.Alexfs RIONDET, 76, rue du 8 mal 1945, 69360 So· 
laize. Tél: 78.02.81.49. 

Vds<lameBoy+ 7jx. VdsAmiga3000/25atpollable Tan· 
don 286.Frédéric AMIE, 38, rue des Caves, 92310 Sè­
vres. Tél : (16·1) 45.34.69.97. 

A saisir Saga MS + 17 jx TBE + pys, l.llckey, Rocky, Soc· 
cer etautrescêdéà : 1 500 F.Nicolas GHERIEB, 139, rue 
Roger-Salengro, 93700 Drancy. Tél. : {16· 
1) 48.31.16.74. 

Vds Mêgadrive fr. Arcade, Power, Stick. Shinobi, Rambo, 
Go!I, Ghost and Gosl; 1 900 F l'ensemble.Jean-Fran· 
çois DOARE, 15, av. du Gelvepère, 93310 La Pr&-Salnt· 
Gervais. Têt. : {16-1) 48.97.22.71. 

Vds Rock-on : 200 F ; Shang aï : 150 F sur Core-Ora!JC ou 
300 F les 2 +sur MSX Knightmare. Vds Kign of Zoo, Ga· 
meboy.Henri FONTAINE, 4, rue Michele~ Saln1-0uen-
1in, 02100 Aisne. Tél : 23.62.61.80. 

Vds Lynx Jamais ~rvi car gagnéeconoours cédé ; 500 F. 
Ech. sur Mégadrlve Battis Squ .. Ring Sida.Jérôme CLE­
RET, 30, rue des Fauvettes, 46300 Gourdon. Tél. : 
65.41.18.50. 

Stop·Affaire I vds 2 jx Super Famicom (F-Zero + Y·53) 
exc. état :420 F pœ. F. de P. inclus.Marc SCHERRER,42, 
rue de la Chapelle, 68920 Wintzenheim Alsace. Tél : 
89.27.19.50 • 

VdsSegaM.S. +2 jx {Hang-On, Shlnobi) + 2 man ; 550 F 
(val : 1100 F) éch. jx sur ST. Env. lisLSébasllen GENO­
VESE, 61 rue des Romarins, 13220 Chateauneuf-1.es­
Martlgues. Tél. : 42.79.87.35. 

Vds Gameboy : 350 F + jx (100 F l'un) : Marioland +Bat· 
man+ BuraiFighter + Dragonlail.Sébastlen BARDOU, 66 
1er, av. Jear>-Moolln. Tél : 45.39.33.71. 

Vds Sega MS + 3 jx: 600 F, ach. Noël 90 : 1300 F.Chri&­
lophe LE ROUX, 210 bia, rue de la Convention, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 45.31.14.94. 

Vds Mégadrive Jap. + joy + 3 jx (Mickey. Ghos1buste<s, 
Shlnobi). le tt en TBE ss gar. 03192 : 1 200 F.Sléphane 
BRUNET, 7, allée Debussy, 91270 Vigneux. Tél. : (16-
1) 69.03.86.90. 

VdssurNintendoNESAdvanlage :250 F. VdsK7Nfnlen· 
do de 180à250 F (9)dble Dribble, Trackandllelds2 ;etc.) 
Hervé JEROME, 8, rueJules-Verne, 11130Slgeeu. Tél : 
68.48.81.01. 

Stop 1 Superaffaire : 'Ils NES TBE +Zapper+ 6jx(Zelda, 
Castle V). Cédé : 1 500 F (val : 3 060 F) Urgent 1 Chrls-
1ophe MAHE, 4, rue des Chalaigniers, 91430 Igny. Tél : 
(16-1) 69.41.87.19. 

Vds Game-Boy + Light·Boy + adapt. 4 joueurs + 14 jx 
(TMNT, F1 Race, !lat Man). Px ; 3 000 F à déb.Fabrtce 
BIDAUD, 1, Square Ca1huls, 44000 Nantes. Tél : 
40.89.01.15 {le soir). 

Vends jeux Nîntendo Mario Bioss 1 et 2 Silenl Se;vice. 
Batman, Px :150à280 Fpièceavecnt.e1b!e.Alaln PER· 
RAULT, 7, avenue Général-Leclerc, 69140 Rillieux. 
Tél ; 78.88.04.58. 

Vds Nes + plsl + Nes Advanlage, + frvre solution+ 1 ~ + 2 
man. année 90, val : 4 600 F. Px : 2 000 F.André CA· 
ZAUX, 67, route de Neullly, 93160 Noisy-le-Grand. 
Tél : (16-1) 43.04.53.65. 

Vdsfamicom + jx neol, pxrals. Vds l ynx+ Sjxneut bas px 
Vds Gameboy + 4 jx neuf.Adel. Tél : 42.52.44.96. 

C.C.M. 
CASH &CARRY MIÇRO 

37 ,Rue des Mathurins 
75008PARIS 

1:r 40.16.04.02 
CASH &CARRY MICRO Vente par correspondance uniquement 

• '11 .. !lllt' tt•t111t1•~*u1•11• n•1111t1111•~ m .. 1111tm• n• 1• 

LES PROMOS DU MOIS 
SYQUEST 44 MO (interne) 
· 4290 Frs 
SYQUEST 88 MO (interne) 

5690 Frs 
$yquest externes nous consulter) 

LES SYQUEST SONT IîOURNIS BIEN SUR AVEC LE DISQUE CORRESPONDANT 

DISQUE DUR QUANTUM (AVECCARTESCSI) 

52 MO 3290Frs105 MO 4990 Frs 
(livrés formatés et installés) 

SPECIAL ASOO+ 
(ASOO+ = KIKSTART 2.0 ET 1 MO CHIP MEMORY) 

PROMOCCM 
ASOOPlus, Deluxe paint IV, Joystik 

3790 Frs 
MEME CONFIGAvec Télé Couleur 36m 

5790 Frs 
DELUXE PAINT IV 

695 FRS 
NOS "CLASSICS" 

LECTE li R J.5 EXTRA PLAT 
EXTENSIOl\ MEMOIRE 512K + Hnrtogc tA5001 

EXTENSION MEMOIRE IM0.5 tA5001 
EXTENSION 2MO POUR 2000 
RAM POL'R A590, A2058, DIP2 ETC 2MO 
RAM POL'R GVP HCD+ (ZIP) 2MO 

640 Frs 
345 Frs 
990 Frs 

1690 Frs 
990 Frs 
990 Frs 

LA MUSIQUE 
BARS & PIPES PRO 2490 Frs 
EXP ANDEUR (multitimtiral et 99 instruments) 

2190FRS 

POURQUOI ETRE CLIENT CCM 
Aprés votre lere commande CCM vous offre 

la J)(tSsibilité d'obtenir des prix a vous couper le 
sonffte et cela toujours sur les dernieres versions. 
VOUS DEVENEZ VRAIMENT DES CLIENTS 

PRIVILEGIES. 
MAIS ATTENTION NOUS NE FERONS JAMAIS 

DFJ PUBLICITE SUR CES TARIFS 
DONC RENTREZ. DBS CE JOUR DANS LE CLUB DES INITIES 

DES NOUVEAUTES JOURNALIERES 
N'HESITEZ PAS A NOUS CONSULTER POUR NOS 'TARIFS 

NOTRE BUT EST VOTRE SATISFACTION, LES MEil..LEURS PRIX DANS 
DES PRODUITS DE MARQUE ET DE QUALITE. PAS DE PlNDE STOCK 

NI DE PRODUITS EN FIN DE VIE OU PERIMES 

LE CREDIT CCM 
Vos achats à partir de 250 Frs et à votre rythme 

Nous consulter pour acceptation du dossier et conditions 



Vend& Gameboy complète + 5 Jeux (Mario, CasUevanla) + 
balle <MQement Px ; 950 F. Val. • t 500 F.Boris NEANG, 
1, rut ~ngnlet, 92110 cticl!y. Tél: (16-
1) 47.30.19.48. 

Vds Stga MS + phaser + 7 Jx (D.Dragon, R-Type, Out· 
Run. GoM!liJs etc.) Port C. • t 099 F ou vds jx sép. ; 
149 F.Laurent LEl'l\GE, 53, chemin du Tuileries, 
69570 Dardilly (Lyon). Tél. : 78.43.82.91. 

Vds Mégadrive Jap. + 5 jx + 2 man. : 1 600 F + vds jx pr 
Meg. :200à250 F. VdsGam&-Boy+5jx :800 F.Fléd6rlc 
BARENGKEN, 89, rue J.·8. Lebu, 59133 Phalempin. 
nt. : 20.90.27 .28. 

Vds Game Boy (eoOI 9t) + Nemesls + Gargoyle's Ouest+ 
ligl1t Boy. Px d'achat : 1 400 F. Vendu : 1 000 F.Fabrice 
OPERTO, 413, Ccura du Centtnaire, 06SOO Menton. 
Tél: 93.57.73.80. 

Vds Nlntendo: 440 F. Sega Masle< ; 420 F (2 jx indus). 
PisLStga :180 F,Blad<Belt,AlienSyndtcm& :180 Froo­
.Fabrl.,. LAMATA, 7, bd d'Arcole, 31000 Toulouse. 
Tél : 61.23.62.71l. 

Vds ~ Fr. + 6 jx (GhoUs & Ghost ; Revenge of 
Shinobl ; etc.) Px ; 2 650 F (de prM. rég. Nord).Bertrand 
HELLE, 16, rue du Foumeeu, 59242 Templeuve. Tél. : 
20.59.98.46. 

Vds sur Mégactive ; Eswal-Monaco GP Didt Tracy.si· 
nobl, Phantasy, Star 3, Moonwallœr : 200 F tun Vds Jx 
NEC.Louls FLAMAND, Ch4mtnt, 164t0 Garat. Tél : 
45.25.G2.ll0. 

Vds Stga 8 bits t 3 man. don11 aw> +Alex Kidd + Tulndef 
Blade + 1 au ellOlx : 600 F + 1 )81J à premier. Oll­
vier.62.34.69.52. 

VdsStga8bils+ pisl.+6Jl': t tOO FTBE.OutRun,Ram­
bo 3, Wotfd,Soccet.StdpllaM NOREi, 5, rue Ambroi.. 
Paré, 93150 Le Blane>MesnlL T'L : (1&-1) 48.65.36.31. 

Vds Sega 8 bits+ 12 super jx + luneltes 30 + plst. Phaser le 
a : 1 000 F seulOanW RAUOS, 167, rut llusselbu19, 
94500 Champigny. Tél: (16-1) 48.82.42.79. 

Vends Gameboy + 5 jeux (Mario, Tetris, Gremi ns2, Bal· 
man, TMNî) + llghtBoy le IOut : 900. Tél. : Rodolphe 
PREYS, 27, rue du Q4nnl-Chanzy, 59100 Rou­
balx.20.73.41.20. 

Vds SNK Néo-Géo + 1 man.+ 1 jeu+ transfo+ adapt. + mê­
morv Card. TBE. Pxàdéb. Vdscons. Vectrax+6jx. TSE.à 
déb.Dominlque CHAGNON, 9, rue ~If, 
60160 Montataire. Tél : 44.71.27.67. 

Vds Jx MSX en can. et K7 alnsl que flVle et cordon imprl. 
Exc. tta~ px très bas.Anthony SIMOH, 36, rue du Cloa 
Sévtgnf, 35510 Cesson-Sévlgnf. Tél : 99.83.38.41. 

Vds Core + 5 jx + 1 pad. : 1 000 F (TBE ; Neil 90).R4gl1 
DECHOSEAU, 10, lmpassePaul-'Jaléry, 38150 Rouuil· 
Ion. Tél : 74.29.78.31(ap.18 h). 

VdsNtcCora Gt8!Jll + 13jx . t 500 F, vdsd. dur,Alart30 
mégas : 2 000 F,Régla. Tél : 42.03.61.34. 

Vds Cora Graix : 890 F + 3 jx (Vlgoiante, Dragon Spirit. BuU 
FighQ.Johny ANASTAOO, 10, rue du 4 sepœmbtt, 
75002 Paris. TêL : 42.96.21.23. 

Vds Nlntendo + 7 jx TBE Megaman + Ufertoice + Mario 
etc. + 2 man. + l.ajlper SS gar Px ; 1 200 F. Matthias L().. 
PEZ, 14, av. Houle~ 92700 Colombes. Tél : (1&-
1) 47.81.08.B5. 

Vds Nlntendo + 7 jx ou Game Boy + 2 jx + Game l.lght· 
.SébutltnNARAMJO, LesBllds,87800Nellhac. Tél : 
55.58.14-36 (h. d'6cole). 

Vds Sega MS + 3 man. + 4 jx (Ghouls XG t Italie 90 + Mo­
naco GP +Alex Kldd) Px : 1 300 Fou éch. c11t Mégadrive­
.Fréd6rlc PONTAL, 13, rua Pau~Verlalne, 69200 Vént. 
sieur. Tél : 78.00.74.20. 

VdsSega 8bi1s +Six (Wonder, Boy3,"After. Burner, Re5· 
cve, Mission+ Hang-On + Lab)irinte) : 700 F ne.Pascal 
DE RESSEGUIEll, 1, lmpasM Hubert·Utham, 31400 
Toulouse. Tél : 61.80.12.94. 

Vds P/Nlntendo K7 Trad< Raid. Px : 280 F + autres 
Kl.Patrt.. ELBAZE, 64, rut Archereeu, 75019 Parla. 
Tél : {1&-1) 40.05.06.59 (le soir). 

Vds jx NEC : WC TeMis, Out Run, Dragon ~rit Bomber 
Man, Spi1 Dair, Mr. Heli : 200 F 1 Hamtd IBBARr, 2, rue 
Mkhtl-Vlgnaud, 92360 Meudon-t..fortl Tél : {1&-
1) 46.30.64.57. • 

Urgenl lvds~a8bits +2joys + 5jxaucho<x :1 700 F à 
dêb. mercl.Fr9<Ufle ROLLIN, 4, rue Henr~Becquerel· 
les, 44480 Donges. Tél : 40.91.00.78. 

Urgent vds ~ 16 bits+ 4 Jx : 1 200 F. Vds Sgfx + 4 jx : 
1 600 F. Vds 520 STF + jx + joy : 2 500 F,Cyril NAT· 
KOVITICH, 'li, rut Vlclor·HIJgo~ 95480 Pierrelaye. 
Tél. : (1&-1) 34.64.96.92. 

Vds mool. coul. Philips Jamais se<vi : 900 F. MSX 8020 + 
tec:t.disk+nbxBouqu"1sBasic: 1 000 F.ChrlatlanDENE· 
CHAUD. Tél: (111-1) 30.50.22.75. 

Ama1eurs de sens8lio<ls lortes. Je vds One Turt>o-Xpress 
(3 jx) pow 2100 F 1 Matthieu COGNON, 15, rue Princ~· 
ptle, 62159 Vaulx-Vraucourt. Têl. : 21.07.02.45. 

VdsNiltendo + 2 man. +pist +4 jx (Tortues. Dragon Ball, 
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Dud< et Gcblins) TBE Px : 1 200 F.Azlzé HILMI, 159, rue 
Emll•Zola, 92600 Asniêras. Tél: (1&-1) 47.94.59.98. 

Vds Master Système neuve + t3 jx ie tt à 1 500 F. Bcme 
Affaire. Vds D7 Atari Dam. liste.Frédéric CHAVANNE, 6, 
rue Paul·Feva~ 22190 Plerln. T4l : 96.74.40.37. 

Vends Négo-Géo + Magician Lord+ Basebal + t manet!e 
+ Memory Card : 4 000 F.Eric COEUILLET, 'li, Haui. 
de-Marcouville, 95300 Pontoise. Tél. : (1&-
1) 30.75.01.46. 

Vds Lynx + compJynx + 2 jx (caJîlm'ia Games et B11:t 
Ughtning). le n à S81Jl . 600 F (neuve).Chrlstophe WE· 
SOLOWSKI, 119, rue Denla-Papln, 26000 Valence. 
Tél : 75.41.68.07. 

Vds OU êch. JX SUI Gameboy : Dble Dragcn (sans b!e), G. 
Ouest et Fotlress of Fear.Alexandre MAISETTI, 33, rue 
des Cascades, 75020 Paris. Tél : (16·1) 46.3ô.11.46. 

Niltendo +3jx (Off Road)+ 3man. +NES Four Score, Pis· 
tolet : t 000 F et 13 jx de t50 F â 250 F pce.Sêbastitn 
GILBERT, 3, résidence Les Fougères, 78340 Les 
Clayes-sous-Sola. Tél : (1&-1) 30.55.62.98. 

Vds Co<egabc t t à 9 jx. Px : de 500 à 1 500 Fou êch. ctrt 
Mégadrive jap. • 3 ou 4 jx. Urgent 1 F~értc FONTE, 3, 
rue de Belfort, 57290 Fameck. Tél : 82.57.08.81. 

Vds pr Mégadnve fr.: Golden Axe, Toumameni Golf, 
Mconwai!<e<etMlc:My.l.ss4 : 700 Fou210 Fl'ooouêch., 
ach.Stfphane VALLE, 17, rue Roland-Champenltr, 
58000 Nevers. T41. : 86.59.15.51. 

Vds NiltendoGame BoyT8E avecTelris, Chessmaster, 
et Ft race : 600 F.Chrls!ophe GUERIN, 10, Impasse des 
Galsea, 71000 MAcon. Tél : 85.34.37.73. 

Vds GBoy + 10 jx + bte de rang. + Game liglhval. 3075, cê­
dê â 2 600 F +8pil'spoo.racha1.0tlvlerTECHER,27,c>­
té 11 Grage-Roulet, 16440 Angoul6me. Tél : 
45.66.35.53. 

Vds jx Mégadlive Super Volley Bal : 226 F et Ghost· 
buster : t25 Fou 350 F les~ snou~ 9 bis, IV. 
Alphand, 94160 Saln-Mand4. Tél : (l&-1) 43.74.25.41. 

Vds nbx jx sur CPC (Meurtres en série, Stromlorn, Bob 
W!Mef, elc.) entre 50 F et 150 F.Wllly NOEL, 49, rue de 
Mazlires, 18000 Bourge& Tél : 48..50.36.78. 

Vds Saga M. S. complète !Tennis Aœ, Uftlma IV. Le tt en 
par111lt étal : 500 F.Fabrlce DECHY, 70, rut Chartes·No­
dltr, 93500 Pantin. Tél : {1&-1) 48AO.o2.57. 

Vds Môgadrive fr. ( + adapt.) + Mld<ey +Sonlc + Aero Blas· 
ter + Sbeetsmart + GXnoug +Ph. Star3 : 2 500 Fou éch. 
conl SF.Jacque1 LEDIG,8, rue Vasco-de-Gama, 75015 
Parla. Tél :(1&-1)45.54.57.60. 

Vds Mégadnve iap. + Paddle +Arcade l'ol>er Stick+ 5 Jl' 
Shlnobl, Volley, Monaco, Foot. Herzog. Cédé : 
2 400 F.Fréd4ric JOUSSET, Rua de 11 Certerie, 44000 
Nant11. T'L : 40.35.28.45. 

Vds Sega M. S. + 2 man. + 1 Jeu . Alex Kidd in Miracle 
World : 400 F. Ch. jx VGA pour PC 312.Malhlau 
CONFLANT, 12, rua de la Montagne, 80260 Mirvaux. 
Tél: 22.93.32.17. 
Vds Power Eleven sur Nec ou 6ch. Cire Aéro·BlastE!I, Ft, 
Clrcus ou Dead Moon.Alexendra MATSIS, 10, rue de la 
UbéraUon 03, 93330 Neullly·sur·Mame. Tél.; {1&-
1) 43.08.87.86. 

Vds jx sur Mégad1lve : Ralden Trap ; Shlnobi; Shadow 
Dancer; Sonic ; Forgetten Worid etc. Tél unlq.Oldler 
BORTOUN, 45, boucle du Brlllll, 57100 Thionvma. 
Tél : 82.34.37.63. 

Vds ong. Amiga : W0<lfpeck (1 Mo) : 130 F, F29 rét.: 
100 F, ltaty 90 : 80 F.Vlrglle TSOUO, Rozllies, 12200 
Savignac. Tél : 65..45.48.61. 

Vds Ne<: Coregraphx TBE (ss t)ar.) + 2 jx (W·Rlng el Drap 
Aod<) vat. : t 540 F cédé : 990 F 1 Setthlvolne YOU, 74, 
rue Selnt·Léger, 78100 Saint-Germain-en-Laya. Tél : 
(16-1) 39.73.17.42. 

Vds Mégadrive + Sonic +Mickey : 1 200 f , vte sép. poss. 
Vds NES+ Zelda 1 + Mega Man 2 ; 600 F.1.Aonard VAS. 
SEUR, 79, rut de Venlun, 92220 Bagneux. Tél. : (16-
1) 46.84.67.73. 

Vds jx Môgadnve entre tSO et 250 F pce (Strider, Ken, 
Goutsn Ghost etc.) vds alJSSI Lynx+ 7 jx : 1 400 F.Nedlr 
CHATELAIN, 12, rut Fmiçol..COUperln, Résidence La 
Dominante, 76000 Rouen. Tél: 35.88.11.13. 

Vds K7 Nlntendo : 200 F et Gameboy + 4 fX : 600 F.Ber· 
trand PERRET, 10, Impasse Saint.Joseph, 83400 H~ 
ru. Tél : 94.65.64.02 {ep. 19 h). 

Ec:h., ac:h., vds jx sur Mégadtive et sur Garneboy. Cher. 
contae1s amicaux sur Paris.Coog-Mlnh HA, 69, rue de 
Flandre. Tél ; (1&-1) 40.38.32.91. 

Vds nbx jx Ninlendo : lolo ; TMHT. Gr.idius. Ec:h. nbx JX 
Batman db!Al Dragon Il ; Mega Man 1 et li.Lee SESANNE, 
Chemin de la Fontain&-Bassa, 84750 Viens. Tél : 
90.75.30.43. 

VdsGameGear+4jx :1 200 F(rég.pari.saposs.).Pascal 
TOURALBE, 25, rua Hoche, 92170 Vanves. 

Vds jx sur Mégadrive : Sl1adow Danœr, Moonwalker • 

250 F, Sonlc : 290'fF, Street of Rage : 310 F Shlnobl: 
250 F Julien AMANlEJ!A, rue de Gra11gnol, 07430 O. 
vezleux. Tél.: 75.67.69.85. 

Vds jx Nrntendc Kung Fu· Tennis dble Dtible· T rack Field 2. 
TSE.Patrice ELBAZE, 64, rut Archereeu, 75019 Parla. 
Tél : {1&-1) 40.0S.06.59 (ap. 20 h). 

VdsjxMégadrive Eswat,Stricf« : 250 F pce,Pro2 :60 F, 
adapt Jap. :60 F dans le 59 uniq.Franck DEGRYSE, 880, 
rua Dtnfert, 59690 Vieux-Cond4. Tél.: 27.25.11.29. 

VdsSega8bits+ tOjx. Px :1 tOO F.Ninlsndo+6jx+pisl : 
1100 Fou les 2 : 2 000 F.Mlchatl BOUVIER, 23, rue du 
Chemin Vert, Loge S7, 93000 Bobigny. Tél. : (16· 
1) 48.30.71.06. 

Vdscan. Méga<inve (DJBoy-~ Kidd, (Eynos, Supfali­
dlide) : 200 F.Emmanu91 EGO, 2, rue Duguay-Trouin. 
Tél : 37.42.40.89. 

Vds Sega 8 bits +A jx: Battte. Out Run. Mrd<ey, Rastan. 
Moonwallœr. Px : t 000 F.Bruno DALMASSO, 15, plece 
du Ccuvent, 83600 Fréjus. Tél : 94.53.45.23. 

Vds Sega M. S., 8 jx + Speed King, val. . 2 850 F. Px: 
1300 F.Jean-Ulcllel GUILLAUME, 18, rue Oswald 
Crespl, 59130 Llmbersall. T6l: 20.31.41.12. 

Vds N1ntendo TBE + 3 man.+ 3 jx (Super Mario 2, Rygar, 
Waards and WarriO<s.Jorls FABRIZZI, 20, rue dos Mir· 
ronnlers, 54960 Mercy-le-Hu. Tél.: 82.89.60.19 (ap. 
18h). 

VdsSega8b1S :400F+12jx(Moonwalker,Mlcl<eyMous. 
etc. : 150 F pce.Rudy AMSELLEM, 31, rue Anatole Frsn­
ca, 69200 Venluleux. Tél. : 78.00.11.80 (ip. 18 h). 

Vds ou éch. jx sur Gametioy : S. Marioland et dble Dra· 
gon : 140 F chaque.Vincent DUNO, 25, rue des Fon· 
!aines, 56150 Blud. Tél. : 97.51.01.98. • 

Vds jx ~ 8 bits Golden Axe : 200 Fou éc:h. c:lre SlldlO­
bl.Ertc DEDONATO, Les Furies-Nettes, 05000 Gap. 
Tél.: 92.57.87.61. 

Vds JX Mégadrive fJouf) pout 280 Fau choix (Stnder, Frei 
Zirambo Ill etc.).Jean-Baptlsle TRAVO, 25, Impasse du 
couchant, 34980 Salnt·Gely-du·Fasc. Tél. : 
67.84.39.03. 

Vds Gameboy + 7 jx {A-Type, Mam, Gatgoyte's ClJJesl). 
TBE ; 1 200 F à dél>.St6phsne. Tél : 76.47.00.54. 

Vds jx pour Mégadrive Fr. Super Monaco GP, Budokan, 
Px 250 F, Altered Beasl 150 FThieny BOUYGUES, 4, 
rue Ctsar.frandc, 78100 Salnt-Genuin-en-Laye. 
Tél : (1&-1) 30.S1.18.79. 

Urgent vds Sega 8 bits TBE + 2 oonlrôle PAO+ 15 Sllk + 
Oui<shot. Phase< + RacioRra + 4jx :2 800 F.Bruno BQ. 
HALUMI, 10, rut du Vlvelay, Frépillon. Tfl : 
30.40.08.18. 

VdsMégadrive+ 7jx : (Ghn'Gh,MonacoGP,Mlckey,Po· 
pQou$ etc.) Px : 2 500 F.Benjamln LEFEVRE, 15, a11M 
Kennldy, 95460 Ezanville. Ttl. : (16-1) 39.91.01.21. 

Vds Sega 8 bi1s + 2 man. + plsL t 2 j1t Px : t 100 F.Slèva 
LAVALARO, 43 bla, av. de Paris, 95230 Soisy-sous­
Montmorency. Tél: (1&-1) 39.89.30.85 (•P. 18 h). 

Vds ~a + 2 man. + 5 jx : t 600 F à déb.Albert AN­
TUNES, 15A, rue cle l'Etang Jussier, 89200 Pourrain. 
Tél : 86.41.31.24. 

Vds S. Graix , 5 JX (S. ~ey. Nrnja Spirit etc.) + 2 man. + 
dbleur le tt : 1 900 F.Denls DHEKAIER, 20, rue Louis· 
David, 93170 Bagnolel Tél : {1&-1) 43.61.15.91. 

Vdslynx+sacl • 7jx :Ca1ilonia.val. :t 560 F.Pxenue 
1 200 à 1 300 F à déb.Stanislas PONSART, 95 bis, rut 
da Paris, 91570 Bièvres. Tél.: (1&-1) 60.19.11 .n. 

VdsSuperlHype,Supeifamloom(neuf)val. : 590 F,px : 
450 F. F.dePortc.FrantzPICOTIN,26, ruedu Pouquey· 
ras, 33370 Artigues. Tél : 56.30.27.03. 

Vds Nintendo + 6 jx (Mario 1 at 2, Zelda, Blades of S1eel, 
Lite Force,Ghosl 2 : 1400 F.Cyrll TERAKOPIAHTZ, 33, 
rue du Chtte111-L.andon, 75010 Paris. Tél : (16-
1) 40.05.08.95 (20 h à 22 h + WE). 

Vds Game Boy+ 6 )x :dble Dragon conlra Batman, Tennis 
etc. Etat neuf, val. : 1600F cédé: 1 OOOF.Alain IJE. 
CHELLE, 56, I• Ccudon, mto Le Fll1éde. Tél : 
94.48.79.99. 

Vds NES (excel Etat) t man. +man. Max + 6 supers jx 
(cllla llragan2. Matio, Salomon'sl<ey) px : t 290 F.Ml­
chffl DEGUIRMANDJIAN, 4 bl1, rue Hocfle, 92170 Van· 
ves. Tél. : (1&-1) 47.36.92.21. 

Vds jxpour ~ 8bits, Choplîftef, Oble Dragon. Aller Bur· 
net, Wonder Boy, Tllll9 Sofditrs etc. : 190 F.OIMer 
URAND, 23, rue du Pont-Chabrol, 69290 Craponne. 
T~. : 78.57.16.35. 

Vds Famocom (ach. 9711l1) + OOll9deur cout.+ 3 jx (Fze­
ro). : 3 800 F.Thlblu1 HURST, 4, rue det Combottes, 
21121 Daix. Tél : 80.55.12.89. 

VdsConso:eNES +2man.+Zap+5jx {Mario 1, Batman, 
Sect. 2, Sian. Dudc Hl.Ill) • t 200 F (vel 2 tOO FJ.Btr· 
trand DUBOIS, 10, rue Pasteur, 91310 Unu. Tél : (1&-
1) 69.01.54.79. 

Vds Nlntendo en TBé px : 400 F.Thomas FlANDRIN, 

171, route de Genas, 69100 Vllleurblnne. Tél. : 
78.53.61.88 (ap. 17 h). 

VdsNES+3jx+ CPC464mono,éc;ran+4t fX :pxàd6b. 
Poss. vte séparée.Raynald FERNAHOES, 2, allêe des 
Dahlias, 93700 Drancy. Tél : (1&-1) 48.31.24.33. 

Vds Sega M. S.+ Lllllettes3D + 4 joys + 25 jx réœnls et an· 
ciens px : t 700 F.Slépllane ALGAZZE, 17, rue Léo-La· 
grange, 95160 Montmorency, T4l: (1&-1) 39.64.92.06. 

Vds Sega 8 bits TBE ave<: 2 man. +pis!. + 2 jx en mém. + 
Sallie Out Run • 600 F .Jênlmt SCOFFOH~ 15, lollla­
ment les Tilltuls, 13320 Bouc-Be~Alr. Tél : 
42.22.41.78. 

Vds sur Nintern:lo Bayou amy, Bubble Bobbie entre 200 et 
250 F pœ à déb.Alexi5 DflOUIN, rue du Putts He!pln, 
72540 V•llon-sur-Oée. Tél : 43.88.96..n. 

Vds NES + 15 jx + Zappet + Rob. Val,: 4 000 F, px : 
2 000 F. Vds poor Game Boy Super Mario: 100 F (Paris 
UNQ.).Anthony FEYDEL, 10, allêe Louis-XI, 91310 
MonUhêry. Tél : (1&-1) 64.49.05.73. 

VdsGameBoy ssgar.+pîles +écouteurs+Sjx. TBElett : 
950 F.J6rôme IWITIN, 2, allée des Wsanges, 42340 
Veauche. Tél : n.54.79.56. 

Vds Mega Sll + mon!. mooo. • log. ser;eur RTC (plu· 
sieurs) + jx + des laS de revoos : le tt à 4 000 F.Bruno 
ZEllBJB, 97, bd de Ma~la, 75010 Paris. Tél : {1&-
1) 47.70.24.90. 

Vds Nrntendo TBE, + 7 jx + NES Advantege ou ctre Méga· 
drive + 1 jeu : 4 000 F.Françols LECLERC, 6, rue Geor· 
ges-Abbaye, 76410 Salnt·AublfHes..Elbeul. Tél : 
35.87.70.66. 

Mégadrlve + XDR + Shadow Dancer + Altered S..st Val. : 
1 800 F. Px : 1 200 F (ach. ao()t 91 ss gar.).Jocy ADELE· 
ROSE, 4, rue Meynad.itr, 75019 Parla. Tél : {1&-
1) 42.49.13.71. 

Vds ~a M. S. (TBE) + 14 jx (Rastan, Supet Monaco GP, 
Golden Axe etc.). val. : 5 040 F px : t 990 F .Didier LE· 
CLER, Bois de la Prinœsee, 28, rue C4ndrlllon, 33600 
PffSac. Tél : 56.07.12.73. 

VdsGameBoy :400 F,jx :100 F.Ech.ach.sur~ve 
et Game Gear.Brl.,. ABUSOU, 96, rue de Villiers, 
78300 Poissy. T"- : (1&-1) 30.74.54.14. 

Vds 51x sur Sega M. S. entre 200et t50 F (RaS18n, Y's, Mi­
racle, Warriol, Golden Axe, Alterd Besl).Laurenl TRUS. 
CELLO, Freterfw, 73250 Selnt.Pietr.-d'Alblgny. T"- : 
79.28.63.64. 

VdS NEC super Graix + 7 Jx le tt : 2 300 F partait étal· 
.Fréd4ric GAULBAIRE, 18, rue de l'ancienne mairie, 
92100 Boulogn&-Bfllancourt. Tél : (1&-1) 46.05.66.75. 

Vds Mégadrive Fr. +ss. gar. +man. Arcade + 11 jx (Shonob, 
Mickey, Ghosls. Axe, Sl·Rlder) val. : 6 000 F à déb. : 
3 900 F.Jêr6me FARINAS, Sotbets, 32110 Hogard. 
Tél : 62.09.07.87. 

Super 1 vds lot de 20 jx NES dont les meill111rs 1 : 3 600 F 
(100 F/p.) ave<: b1es el nol &lbaSlien DEGOUY, 43/40, 
rue d'Aquitaine, 57160 Moulin.ie.Metz. Tél: 
87.n.96.63 ou n.63.14.29. 

Vds Mégadrive Jap. acceptant n can. + altered Beast + 
Golden Axe + Mickey Meuse + 1 man. : 1 500 F à déb­
.vu-it, Uile. T'L : 20AS.54.06. 

Vds Nîntendo t 6 jx: O.Dt et 2, SMBI, ll\lck: Tôles Dra· 
gon, Botle+2joy :val. :3000 F,cédé :2 000 F.Bertrand 
VIGHY, Zonzler Fiiiinges, 74250 Vulz en Sallaz. Tél : 
50..36.28.18. 

Vends Saga MS t plt + Sje<Jx et PC Engine + Sjeuxet N'.,. 
tendo + 3 je<Jx ou échange contre SFL + jx ou MD+ jx;Ar· 
naud JOUAN, 340, rue Pierra-Mendes, 76610 Le Havre. 
Til : 35.49.51.89. 

Vds Nîntendo Actron Set + 3 Jx (Mario, etc.) Px : 900 F à 
déb.Sébastlen VAN DE VYVERE, 4, allée du Muguet, 
95180 Henucourt. Tél : (1&-1) 34.66.70.88. 

Vds Sega 8 bits avec Gold en Axe : 590 Fou Golden Axe 
seul : 205 F.Matthleu UGERON, 10, place des Char· 
mllles, 77120 Coulommiers. Tél : 64.03.44.SO. 

Vds s.ba 8 b!S + 14 jx + 1 man. TBé - gar. Px : 
2 500 F.David GRAClA, Route de Vérargues à Salu­
rarguaa. Tél.: 67.86.01.67. 

Nwitendo + 3 jx (D.Dragon, O.Dragon 2, Ott Road : Px: 
1 tOO F.Eddy MOUTON, 5, rêsldence, les Tulipes, les 
Vingt Sarpenls, 10150Pontatemarie. Tél : 25.80.83.21. 

Vds Mégadrive jap. + 2 enceintes 2 X 4 + 2 man. auto + 
~Boy, Voley +Darius 2 t Ko Boxlng. ; 2 000 F. 
~ éch.Bruno PIERRE, 11115, rêsldenc:e des Fon­
taines, rue Mar.,.lln-Berthelo~ 92800 Puteaux4a·I* 
fense. Tél. : (l&-1) 47.73.65.14. 

Altaira 1 vds NES. 5 jx (Fesw <Ms!. Bub1e Bobllle) Px : 
2 200 F à déh ou écf\ cire. Mégad.Gr9gory CHEVAL· 
UER, 35, rue Pasteur, 45200 Montargis. Tél. : 
38.89.07.17. 

Vds Nintendo+3jx, Zâda 1-1~ Castelvatù 1- 11, Métrold 
etc. val. : 3 000 F, vendu : 1 500 F.Fabrice PLANTAOE, 
42, rue Louis-Blanc, 75010 Paris. Tél : (1&-
1) 40.0S.05.98. 



Vds pourJx Mégadrive. WOl'lds, Altered Beast, Mickey etc. 
En TBE (bte + nol). 200et 230 F, port comp<is.Thomas 
FtflSCllMANN. Tél.: 78.49.58.21. 

Vds Mêgadrive tr. + Sonlc + gar. + Moonwalker. Val. : 
2100 F, vendu : 900 F Urgents.Patrice BLONDET, 55, 
rue Emile-Boutrais, 94120 Fontenay-110us·Bois. Tél. : 
(16-1) 48.75.07.76. 

Vds jx Mdrive. Vds Gamegear +Mickey. Ech. sur STE De· 
mos. jx. util.Mlchaill GALLICOT, 14, rue Defrance, 94300 
Vincennes. Tél : (16-1) 48.oa.16.41. 

Vds Liruc + 4 jX Pac-Man, Ca)ifOl'Oia Game + Sflmwotld ou 
é<:h. C64 + moni + jx px : 900 F.SébaS1ien MAILLARD, 
rueSaccoEvenzettl, Porte52,93700Dranc)t Tél : (16-
1) 48.31.51.31. 

Vds SMS + Aztac Adventure : 450 F. Vds jx entre 70 F et 
200 F. Miracle, Warriors, Time Soldiers.Nicolas BAU· 
CASSE, 247, Che. de Glgognan, 84320 Entraigues. 
Tél : 90.83.14.52. 

VdsoonsoleGX4000complète :350 Fer1(Xlfessga1.Llo­
nel VILNER, 18, rue de Maubeuge, 75009 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.26.00.64. 

Vds jx SMS : Powerstike, Wondelboy3, Cloud Master, 
Kung Fu Kid, Altered Beast Wortd Ganes: 100 à 200 F 
pce.Nlcolas MJLLERAND,3, rue Erick Salie, 94000Cré­
teil Tél.: (16-1) 43.39.51.!11 . 

Vds sur Mégadrive. Gynoug, Elemeotal Master, Wardner, 
Ghouls, Sl1inobl. Golden AJt.e, MMTIC Defender : 240 F 
l'un.David LERAT, 88, rua de le Paix, 62200 Boulogna­
sur·Mer. Tél : Zt.80.12.39. 

JJCNEC entre150et250 F :Shinobi,Opération, Woll, Ten· 
nis Fi CirC<Js Ghouls & Ghosts etc.Didier RAN DOT, 2, rue 
Robert·Delaunay, 94000 Créteil. Tél : (16-
1) 43.77.55.46. 

Vds Nlntendo+ 7 jx (Zelda, SMB). TBE val. : 3 200 F. ven· 
du : 1 400 F.Nlcolas LEBOUVlER, 20, rue Bouget·da­
Llsle, 87000 Limoges. Tél : 55.30.64.30. 

Vds Game Boy TBE avec accessoires (câble V'Kléolink, 
Ecouteurs) pour 300 F. Tetris compris. Vds jx SMS : 
150F.ErwanAULLAS,14- 16,rueJean·Bologne, 75016 
Paris. Tél : (16-1) 45.20.99.12. 

Vds sur Gameboy " The Final Fantasy Lagend • val : 
295 F. Px :175 F avec gar.ach. le317/91,en TBE.Yohann 
JOUNIAUX, 10, rue du Pults-Nolr·Msssujat, 79000 
Niort. Tél ... 49.28.06.64. 

Vds jx Nimendo Ghostbusters 2, Px : 250 F. Port compris, 
jx Ghouls'N Ghost sur Mega. Px : 300 F. P. compris. Olivier 
FAUCOURT, 9, allée Beaulieu, apl 232, 60090 Amiens. 
Tél. : 22.46.16.22. 

Vds jx SMS (Ultima 4 : 175 F, Opération, Wolf : 150 F, 
Wonder Boy 2 ; 140 F, ou éch. cire jx PC ou jx G.B.LI· 
mond HAC, 42, rue de l'Ouest, 75!114 Paris. Tél : (16-
1) 43.22.89.60. 

Vds Nlntendo + Pist. + 2 jx (Mario + Rad Racer) val : 
t 350 F, vendu : 675 F.Fraru:k NEMNI, 23, rue des Mon· 
tiboeuls, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 40.30.07.03. 

Vds14 jx NES (Word Cup, Bladesof Stail, TMHT, Gosnies 
Il, Bionlc Commando, etc. : 250 F pce.Jean-Michel GA· 
NOBIS, 24, rue Femand-Pelloutier, 93380 Pierrefitte. 
Tél : 48.22.81.28 (entre19 h et 20 h). 

Vdsco11SOle et 14 jxNlntendo (WOl'ld Cup, Bladesol Stell : 
240 F pce, la Co!lsole +Supe< Mario Bross : 650 F.Jean­
Mlchel GANOBIS, 24, rue Fernand-Pellouller, 93380 
Pierrefitte. Tél.: (16-1) 48.22Jl1.28. 

Vds 15 jx Mêgadrive : 250 F pce. Vds Game Boy + 7 jx + 
Light Boy : 1 200 F.Grégory, 1, rés. Georges-Politter, 
93200 Salnt·Denls. Tél. : (16-1) 42.35.54.33. 

Vds sur Mégadrive : Eswat, Gaiare, Aero Blaster, Aleste : 
200 F chaC<Jn.Aorent OENIAU, 1, rue des Orphelines, 
77160 Provins. Tél. : (16-1) 64.00.14.7:1'. 

Vds Sega M.$. complète : 350 F + nbx jx : 150 F pce.Da· 
brlce LOMBINO, Zt , rue Joseph-Bail, 77590 Bois-le­
Rol Tél.: (16-1) 60.66.35.08. 

Vend,.NES+Unk+CastelVania :500 F. Vends Lynx + 14 
jeux dolll Blok Out et Ninja Gaiclen + accessoires : 
3 000 F.Ozy KJDOUCHIM, 11, allée G<!orges-Rouaull, 
75020 Paris. 

Vds Lynxss gar. + Rygar + Slim World + Calilomia Gamas 
+ Prisesecteur+Comilynx: 1 300 F àdéb.VlncentCOR­
REARD, 21, chemin de la Petite cô!e, 69530 Brignais. 
Tél. : 78.05.36.71. 

MegaST2+SM 125+1ect. ext. + logs +CAP 23 + FMMelo­
dy Maker: Bradé: 6 000 F sur RP SLT pas de vie sép&" 
rée.Jean·Oenls ALV ES, 5, rue Ma Isa nt, 9Zt90 Meudon. 
Tél : (16-1) 45.34.48.36. 

Vds NES (neuf) + 2 man. + 1 jeu (Tenis) (exc. éfat). lx : 
550 F (F. port comp.) (val. : 800 F).Marie-ChriS1lne STE­
PHANI, 6, rue du Bois, 57600 Fotbach. Tél : 
87.87.91.09. 

Vds jx Nintendo : Dble 'onbble. Snake Rattle & Roll Iron 
Sword, Bubble Bobbie, Dble Dragon 2, environ: 
220 F.Davld TERME, Z12, av. d'Ares, 33700 Mérignac. 
Tél: 56.24.12.14 (ap. 18 h). 

Vds jx Nintendo: 002, Tetris, Tennis, env. : 250 F (600 F 
les 3).Thomas OESCAMPS, 9, rue du docteur Roux, 
78220 Viroflay. Tél. : (16-1) 30.24.42.95. 

Vds jx Mégadrive, COl'egrapllx, Amlga, px : incompara· 
hies à blen1ôt ! Laurent BIASIZZO, 16, av. Patton, 77160 
Saint-Brice. Têt. : (16-1) 64.00.10.24 (ap. 18 h). 

Vds jx pr Mégadrive Fr. : 300 f. Super Shinobl. Sanie, Su· 
par Basketball, Shadow Dancer. J. Busl9r BoxingStève 
NKOUANANG, 118, av. de Stalingrad, 92700 Colombes. 
Tiil : (16-1) 47.81.07.81. 

Vds Nln1endo + 1 jeu + 2 poster + Astuces + fivre le tt : 
1 000 F. UrgentNJcolas OESMEE, 10, rue de5 lrl.s, 
77124, VIiienoy. Tél: (16-1) 64.34.70.29. 
Vds Gameboy + 7 jx (SM2 Nemesis. Tennis Gargoyles) 
G8 ss gar. le tt avec bte : 250 F à déb.Alexls CAU CHOIS, 
4, Square Monté-CriS1o, 78160 IAatly·le-RoL Tél. : (16-
1) 39.58.91.84. 

Vds Saga + pisl + 13 jx, 1re génération : Out Run, Ahei 
Burner, dble Dragon. Px à lixer.Stéphan MAURER, 39, 
rue Johnstone-Recklll, 91130 Ris-Orangis. Tél.: (16-
1) 69.06.96.83. 

Vds nbx jx sur Nlnteodo, Game Boy el NEC. Les px vous 
surprendronLJoaqulm LIMA, 2, rue de l'Amiral-Cour­
bet, 94160 Saint-Mandé. Tél. : (16-1) 48.oa.76.83. 

VdsNintoodo+ 10jx+2man. BE ;1500 Fouéch.ctreMé· 
gadrive + jx. Px : 1 500 F.Jérémy D'ONOFRIO, 14, rue de 
la Fontaine-Yutz. Tél.: 82.56.45.79. 

Vds caJt Nlmendo : Zetda Il (270 F), Rush'N A11ack : 

36151111 

220 F, Trojan : 210 F. Réd\Jct. sur 2 K7. ach.Ollvier TA· 
BERT, 13, rue des Minimes, 45000 Orléans. Tél. : 
38.53.54.97. 

Vds jx Masters System (Shinolli, fl. Type. Sryus Spy etc.) 
px inler. poss. vie Game Boy, Superiamlcom.Fabrice 
DANGLA, 19, rua Carat, 31000 Toulouse. Tél. : 
61.23.27.37. 

Vds jx sur SGX et NEC à 200 F et 250 F. Vds jx d'occas. 
sur ST. Toki, Gods, Wralli of Demon.Jérémy TORDJE­
MAN, 67, rue du Moulin-à-vent, 93100 Montreuil Tél : 
(16-1) 48.57.73.46. 

Vds jx NES, Famlcom, Méfadrive de 200 F à 400 F.Sté­
phana BOURSIER. Tél : 46.30.09.52. 

Vds Mégadrive + 7 jx (Sonic, Shinobi, Wondertoy Ill) + 2 
man.+ adapL jx Jap. ss. gar. Px : 2 800 F.Gulllaume CHA· 
VANON, 51, rue de Ramies, 75006 Paris. Tél. : (16-
1) 45.49.31.64. 

Vds jx Nintendo entre 150 et 200 F. Vds sur NintendoJoy. 
NlS Tir Auto, régl : 200 f,54bastlen LACROIX, 7, rue du 
MouUn,30320St-Oervasy. Tél :66.27.oa.99(ap.20 h). 

Vds ponable Game Geat (état neuf) 9 jx (Columns, Mic­
key). Px à déb.Grégory WEILL, 4, sentier du Donon, 
68100 Mulhouse. Tél. : 89A4.35.B8. 

Vds Mêgadrive + 2 man (arc Pow Stick)+ 2 jx (Monaco GP. 
etc.) + btera~ Px : 1 500 F.ChrlstopheRIJSSO, LaBrf.. 
carde, Bt. R. appl 339, 159, bd llenri·Bamlar, 13!115 
Marsellle. Tél : 91.65.04.93. 

Vds Gameboy complet état neuf+ 5 jx (Ninfa Turtles, Bat­
man, ln Your Face, Golf, Tetris) ss gar. Px : 800 F.Nlcolas 
DURAND, Route de Marval, 24300 Abjat-sur-Bandiat 

Vds Game Boy TSE F1 Race, ChessmaS1er, Tetris: 
700 F Port compris. Tél : ChrlS1ophe GUERUN, 10, lm­
passe des Gaiaes, 71000 Mâcon. Tél: 85.34.37.73. 

Vds A2000B + 10845 + K~ PC + 2 lecl + jx + DPaint2 : 
7 700 F.Thong SYSAATlt, 1, Square de Béranger, 
93240 Stains. Tél : 48.22.94.87. 

Vds Coregraphx + 1 man.+ jx (FM Tennis • Hellexp(<Jrer + 
Barumba + Opération Woll + Soroban) px : 800 F + jx : 
200 F l'un.Vincent DEMANTKE, 13, rue de la Saille, 
28260 Anet Tél. : 37.41.47.06. • 

Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel' Pierre-A via 

75754 Paris cedex 15 

Cl disquette Transity au prix de 25 F D disquette + câble au prix de 1 OO F 
NOM : Prénom 
Adresse 
Code Postal · 1 1 1 1 1 1 

MARQUE DE VOTRE MICRO 
FORMAT DISQUE: D 3"1/2 

VILLE 

D 5"1/4 

Age: _ ____ _ 

CABLE DDB9 D DB 25 
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Vds Gameboy + S IX + Light Boy • écout. : 800 F.Jean. 
Philippe NICOLAS, 30, rue Saint-Siens, 95500 Gonas· 
se. T6L : 39.85.50.80(entre17 h30tt19 h). 

Paschel 1 vds5 cati. jX Vidéo Pac, 6 JXbon é1a1, blet not : 
200 F, pottcompns/ach. jxGamboy : 100 FJllchel DES­
CHAMPS, 39, rue Courbe!, 24000 Périgueux. Tél. : 
53.09.81.59. 

Vds Gclde<> Axe Wamo< sur S.M.S. vds Whip Rush sur 
MegaD :200 Fun +sur AtariV<ISorig. : 150 F.Paacal SA­
VARY, 31, route naUonale, 62180 Nempont·Salnt·Ar· 
min. Tél. : 21.81.2G.28. 

Vds supergra!x + 5 jx (PC Kil 11. Ja1œ Cban, FormallOO 
Socœl. Aldynes, V9late) : 2 500 F.Cédric CAVALON, 
17, rue de la Répobllque, 60240 Chaumont .. n-Vexln. 
Tél : 44.49.11.00. 

Vds Saga 8 bits TBE. Pt uès onté< Cllristopht JEAK­
MONOD, llaillet, 74440 lleuay. T6L: 50.43.01.23 (ap. 
18 h). 

Vds Gameboy + Supermarioland (ss gar.) : 550 F. Vds 
orig. SU! ST (Alte1 Bumer 8'o Chall).Afexis WINGEIER, 
Gnlndt Rue, 70000 Auxo<Hes-Vesou. Tél : 
84.76.24.915' 

Vds Console Selaclldn avec adllpl Nhendo + 7 )x (dble 
Dragon. Ghos!nGoblonse:c.) px 1 500 F.laurent GUIB~ 
LATO, 5, rue allée des Chênes, 49500 Sec!i. T6L : 
41.61.00.80. 

Vds K7 Sega M. S.Noah WIEGAND, 2, allée Oomlnlqu.e­
Morln. T6L : 59.24.Jll.20. 

Vos Alan Lynx (adape. seà. Cool Lynx. ss gar • éledJo. 
cop : 600 F.Tristan HEHRY·GREARO, 7, rue Eugène­
Manuel, 75016 Parla. Tél: (16-1) 45.03.49.10. 

Vds MSX 64 Ko + lect. K7 + 30 )x (dont 2 can. +cordons+ 
hm 700 F (8.E.).Frêdérlc T!llOUET, 29, rue 
Edou11cl-Brunet, 59153 Grancl-Fon.J>tiilippe. T6L : 
28.65.28.22. 

Vds Aobocop sur Game Boy : 150 F + 1• Atari ST.Michel 
ROBllTEL, Tour Occlden~ 7, rue Loulse-Thuffez, 75019 
Paris. Tél : (16-1) 42.D6.75.23 (•P. 18 h). 

Vds Saga 8 bits +shinobl +Out Run +alter Bumer + Zift1on 
+ Wonder Boy + Mangon + Control Stick + 2 man. Px • 
800 F TBEJ.aurent WAAG, 12, rut des Ulrguerltu, 
02000 Laon. Tél : 23.20.31.01. 

Stop 1 vds Sega 8 bits + plsl + 7 Jx, Rampage, Opéralioo 
Wall. Psycho Fox, etc val : 2 820 F Px : 1 550 F à déb­
.Jér6me PELU, 70, rue Bonaparte, 75006 Paria. Tél : 
(16-1) 46.34.01.16. 

VendsMégadnvejap. + 2pén. + 2man.+12jx (h>1S) le toot 
TBE cédé à 2 800 F 1 Sophie CLEMENT, Marllnat-La­
vault, Sainte-Anne, 03310 Nerif.les-Balnt. Tél : 
70.28.12.55. 

Gamelloy complote + CasHevanoa • 550 F. Sega 8 bits + 
Shinobl + Ch01llifter > Kung FU Kid . 600 F. Clavier ST : 
200 F Jean-François SMIGIELSKI, 10, rue Roger·Se­
lengro, 59198 Haspra Tel. : 27.25.69.89. 

Genlal 1 vds sur Mégadnve 1<811 (l.asl Bat!fe) V8fS Hatd 
Oap) à d<!b.Jean-Phlllppe BIER, 30, rue Gabriel-Péri, 
51430 Tinqueux. Tél. : 26.04.06.03 (ap. 19 h). 

VdsNES • 6jx + PISl +man. (ach. déc. 90) :2 000 Faou 
250 F lt jeu : Punch-Out. Megaman t et 11, Festtt Ouest 
Wild Gunman, Gumslloe ou éch. ctre lx par Mégadnve Fr. 
oo Genesls.Sébastlen LAURENS, 4, rue Foulcrant, 
81600 Gaillac. Tél : 63.57.60.34. 

VdsMégadriveJap +2man.+ 18jx, vdsJXsép.,ach.N~ 
Géo +jxou jx seul.Serge TSCHIEMBER, 27, rut de la Pa­
roisse, Ga530 Buhl m. : 89.76.40.51. 

Vends NES + pis!. • 2 jeux • men. · 600 F (prix ach. : 
990 F). VeMs ,eux ou NES Advantage â 200 F Arnaud 
PAPEGUAY, 209, 1'111 do Bellevlllt, 75019 Paria. Tél : 
(16-1) 42.02.55.n. 

Vends Sega Mastw + joys + Pist. + 25 )eiJX TSE • 2 900 F 
ou J8Ull $11Jls : 100 F.Sléphane BAUMGART, 35, rue 
Pau~Vell~t-COuturier, 92140 Clamart. Tél : (16-
1) 46.42.08.11. 

Vds jx Megadrive : E-Swat : 150 F, Mickey : 210 F, Alt 
Beast 100 F, Vemvllon + H. 18. 300 F (exc. 13) ou éch. 
(Solra).Llonef CUGUILL.fRE, Hamea1Jo-les-Marron­
nlen1, 13112 Le Destrousse. Tél : ;'2.62.94.63. 

VdsSeoa MS+ 1man.+ 11 jx+ pisl (ACGrandPx,Shlno· 
bi 2, Moonwa'.kif) val 4 150 F. Pt· 1300 F.Ollvler RE· 
NAT, 63, rue de Nonnandie, 27320 Saint-Germain-sur· 
Avni. Tél : 32.60.05.20. 

JxSega,8bits, 1 man. t 3k7.Phflfppe BERNARD,65,av. 
Paul·Dupont 93190 Uvry-Oa'ljan. Tél : (16-
1) 43.81.05.29. 

Vends MD + 16 jeux t 2 man (ap. Stick kh. Suptf Fami­
com (avec ou sans jeux). kh. Jeux Famicom. Prix tl déb­
,Jérômt MONSEHEGO, Le Bel Ormeau, Bil G1, ave­
nue Jean-Paul-Cotie, 13100 Aix-en-Provence. Tél : 
42.27.73.09. 

Vds Gameboy + 6 jx TBE + Gametighl. Le tout 800 F. Ur· 
gent Samuel MOATTI, 12, rut Ouninti, 75011 Paris. 
Tél : 43.56.82.37. 
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ACHATS 

Ach. monl cout pour Alarl STE sur départ. 29. Px sym· 
pa.Jean·Yvaa CALONNEC, 22, rue de Bodmln, 29480 
La Relécq-Kemuhon. T6L : 98.28.40.34. 

Ach. sur Game· Boy FI . Race, Tottuesoo Oragon'Law.51• 
nlsfas VIENNE, quartier Or1euille? 26760 &!aumont­
les-Valence. Tél : 75.59.51.39. 

Ath. n matériel nom.ai. endonvnagèsou ne seMllll plus. 
Le pon sera peyé.MlchaM PltULOT, 26, rue Alexandre­
Celder, 18000 Bourges. Tél : 48.50.69.76. 

Ach. lecL ext. Amiga 51/4, modèle t020, Bon Etat. px 
moye .. Fai"e offres. M81d.Chrlstlan WOZHIAK, 17, 111e 
Anltofe-Franct, 58260 La llaclline. 

Ach. PPC 512 ou PPC 640, JaJre offre.Philippe MOREAU, 
23, résidence de Frasne, 37210 Parçay-Meslay. 

Pour Alari ST éch. ou ach. D7 de jx ~ eic­
.Mlchaêf BOCOBZA, 16, chall$Sée de l'&ng, 94160 
Saln1-Mand6. Tél. : (16-1) 43.74.65.79. 

Ach. Megadnva + super Monaco GP à bon prix (sur Nan­
tes).Amaud BOMY. Tel. : 40.46.57.11ou99.90.36.01. 

Ach. S. Famocom : 1 800 F. Vds NEC + jeu + man. · 
500 F.Grégory DUBUS, 82, rue de l'E11, 59800 Liiie. 
Tél : 20.52.44.58. 

Ach. K7 Gameboy à 100 F. Env istes. (poss. d'éch.) Jac> 
ques BLANOON, Le Boellge, 733, '" llarœau, 83100 
Toulon 

Ach. jx sur Atari STE. poss. ech. env. liste+ px. Vds Lotus• 
AacRafly :200 Fles2.laurentNONHENMACHER,58b, 
rue d' Adelshotten, 67300 Sclliltlghejm. 

Urgent 1 ach. Hardcopieur (c:àble + nol). Rech. cane 
MV16, ST Replay, pro Sound (pxà déb.) pour 520STE.Sé­
bastlen BIBARD, Les VoOtu, 16250 &Issac. T6L: 
45.78.23.16. 

kil~ colonial Conquestpout A500ou log. comparable­
. Frédéric LAFORET, 21, bd Henri-Boulle, 13004 Mar­
Mllle. Tél. : 91.34.58.67 • 

Rech. matériels pour r:a11011 X07. éch. log drvers.GlaMI 
MOOESTI, 12, rue du Cotuu, 91290 Olltlnv111e. Tél : 
(16-1) 64.90.19.10. 

Thomson ach. ensembles T08 ou T09 + bon état. px 
18.15. pour 6cole.Bemard URVOY, Kervouellec, 56340 
Carnac. Tél. : 97.52.18.30. 

Vds monL ooul. Atari SC 1425 : 1 780 F.Jean BONARD, 
96,av.de!Mfrtn, 75015 Parla. Tél :(16-1) 43.06.38.63. 

Aech. Alari 520STE •moni. COit (val • 2 000 F).Phillppe 
ELAMEKKI, 35, rue des Mortiers à Zoteux, 62650 Huc­
queliers. 

Vds Game Gear + CGlumns + Shinobi le n TBE : 900 F (px 
ldéb.).Marc OOLEAllS, 35, Ne de !'Algie, 92250 La Gt­
renne-Colombts. T6L : (16-1) 47.80.19.09. 

Ach./xNECsurCDValis 2et3YS 2. VdssurCDRayXan­
derl :280 F VdsjxsurNECetSuperGraphx.BrunoOO­
GAST, 102, '"du Gênénklt-GauUe, 94700 Maison• 
Alfort. Tél: (16-1) 43.75.57.37. 

ASOO ach, éch. )x util 1 T. bas px 1 Env. fistes. Rép. aux plus 
offrants 1 David BERTRAND, 18, Hameau du Grand 
Puech, 13119 Salnt-S.vournln. Tél : 42.04.63.01. 

kh. nvtés s .. PC VGA en~e 100 et 150 Nicolas. Tél : 
91.37.69.94. 

Ach. Dllfendef of the Crown A500.1aitepropos.Pferre MA· 
SUYER, 6, rut Cokinel·lloreteaux, 71100 Chilon-sur­
Sa6ne. 

Ach.C64+monl.t1541 +jx(D7,K7) + joys t impn. Env •. 
2 000 F.Gu6not6 TRICOT, 23, rue Paul·Eluard, 29270 
Cathaix-Plouguer. Tél : 98.93.34.09. 

Ach. pc orig. $Ur PC 3 112 en CGA : Fire and folget 2, 
Great Court, M1croprose Socc8I : 200 F maio.Cédric LE· 
MARCHAND, 11, rue Jules·ft-Flohfc, 56100 LorlenL 
Tél : 97.37.59.43. 

Ath. PC Engine GT + I jeu. SI poss. PC Kid 2. Px : 1 700 F. 
Eth. Oragon Sjlint ctre PC Kld.Afexis SOLIER, 30, che­
min des Alnaranles, 74600 Seynod. Tél. : 50.45.75.46 
(ap.19 h). 

Ath. T09 • mpn. ou lmpt1. T07 • ext mémo. Faire offr9-
.Plene ANCELEY, Le Tronquay, 17480 Lyon&-le·fo. 
rtL Tél : 32.49.64.37. 

Ach. out Run pour CPC 464 K7 le plus rapidement pos· 
sible. Meta.Eric MORENO, 2, rue PultHes-Salfens, 
30800 Saint-Oilles. Tél : 66.87.38.n. 

Ach.• Muskl Mast ers • Coniletpr Alati STE. Px rais.Jean· 
Yves CALONNEC, 22, rue de Bodmln, 29480 La R&­
lecq-Kslhuon. T6l: 98.28.40.34. 

Ach. Lynx bas px Bon E1at avec ou sans ix.Leny LESZ· 
KO, 39, rue ch. de Gaulle, 91070 Bondoufle. T6l : (16-
1) 60.86.40.46. 

Ach. jx q poo1 PC. Ach. carte Son Soundblaster. Vds jx 
orig. Amiga.Claude OLLMER, La Grande Piaf,,., Bit. 
A3, bd des Amarla, 83100 Toulon. T6L : 84.27.44.76. 

Ach. pour 2E Apple cartes internes + joy ou 2E 65C02 
sans monl kil 520 ou 1040 STE, petit px.Cyril HAUDY, 
43, rue.i.an-Giraudou.x,871108osmiefAJguDIL T6L: 
55.36.13.97. 

PC AT 286 VGA 3112. kh. jx et util. env. liste+ px.Frédé­
ric LECA, Le Ménil, 88160 Le Th11lol 

Rech. désespêrémenl sur A500q Slleet FIQl1tw 1 et fa 
comp1. justiciers 1(entre200, 220 F).Kafed RYAHI, 21 al· 
fée des Pyrénées, 92160 Antony. Tél : (16-
1) 46.66.65.38. 

Ach. Jx An>g<i errt. f>$!8, rép. ass.Pa.acal llNVIELLE, 22, 
Rès. les Pl!upfieni, 47400 Tonneins. T6l : 53.84.62.39. 

Ach. sur ST Scanrl81 à maint impr. de préférence Groupe· 
.Sébast!.n BONNARD, 6, rue Gambetta, 3noo St-Pier· 
re-det-CCHps. Tél. :47.32.00.74. 

Ach. JX sur Gam&-Boy : 60 F fun. Env. votre liste.Laurent 
LEMAIRE, 7, rue des Baudets, 62450 Le Transloy. 

Recll désespélèmentAtari 520 +souris· de 1 000 F.Ben­
jamin MASSIS, 9, chtmln des Jonce, 84310 Morttres. 
Tél : 90.33.39.38. 

Rech. Bloodwych Daia disk 1 sur Atari 520 ST à 150 F. 
Metcl d'av.Fabien DEY, 39, chemin de Halages, 38000 
Grenoble. T6L : 76.51.03.72. 

Ach. Soh orig. Lé9encle of Faergheil a'i$C doc. F"'re offre. 
Aég. parisienne.Philippe LEMAITRE. T61. : (16-
1) 46.32.64.32. 

Ach. Lotus, R-Types, Les AYêl1llJl'l(lf$ : 80 F max $Ur~ 
ga + GFA Basic. Si poss., popuh.rs.GrégoryWONG·A·FA, 
PK 7, 5, route de Stoupan, 97351 Matoury (Guyanne). 
Tél : 35.Ga.88. 

Ach. Duel< Tales ou probo!eclot su- NES enlia 200 F et 
250 Fou 6ch. ctte Zelcla ll leurent O~SARNO, HLM Ro­
mafn-rolland, bel 25, 83130 La Garde. Tél : 
94.75.46.07. 

Ach. orig. PC de FoA Meta! Planèle, M1 Ab<ams Tn S : 
MiJlalloll, RùoadTycoon :100.0llvltrLEHE, 35, rue de 
la Futaie, 21200 Vernon. Tél: 32.51.13.09 • 

Cher. monl coul pour PC 1512. CGA : 1 000 F maxi. Ech. 
en 5 tl4 et 3 112.Plefl't ARRICOT, le Bou'lj, Vtlsonne, 
69170 VtlJOOf18. T6L : 74.05.12.51. 

Ach. NES+ 2 man.+ Prt péri.+ 1)auà300 F (Loire uniq.) 
.Jean-Baptiste DESCHAMPS, 4, av. Charlas-de-Gaul· 
le, 42600 Savigneux. T6L : n.58.24.06. 

Ach. et 6ch. jx su- ST déb. bien 1 env &ste.519phlne EY· 
DELY, 12, rue du Bere111ot, 33290 Blanque1ort. Tél : 
56.35.01.n. 

Gameboyac:h.jxdecanes(Poker, Blackiack) :100 F.Sté­
phaneTRABELSl,75019Paris. T41. :(16-1) 42.00.70.53. 

Ach.Farrocom :2 000 F. VdsSlflthé . t 800 Fàdéb.(val. : 
3 400 F) David COLLOMB, La Demolsellère, 38470 Va­
tilieu. T6l : 76.07.25.99. 

Ach. mon. (COit de p<él.) pour Alan 1040 ST. Rép. ass. 
mel'Cl.Emmanuelle GIAY, 19, rue J.-R.·Bloch, 38400 Sl· 
Ma~ln-d'Hères. Tél : 76.44.16.80. 

A500 ach. orig. : Team Yankee, Kick Off 2, Anal Whistle­
.Phillppe MICKELER, Matolles, 49140 Seidies-rur-le­
Lofr. nl : 41.76.99.46. 

Maxiplan500 ou maxlplanplussur Amigaen VF :talreol­
fre.Ach.Olgigolo04VFTBE :500 F.JullenPENEL,18,al· 
fée des Pivoines, 62360 Hesdln-L' Abbé. 

Che!. 520STEoo1040 STE sans monc TBE, fa~e offre SI 
occasion série1Jse.Cleudlne STEFFAN, 47, rue de Fré­
mur, 49000 Angers. Tél : 41.87.18.31. 

kh.jxNEC.SGX, CO.Supeifamicom :fairepx.Ach.Néo­
Géo + jx • joys : Px ~ès ra.s. Ach. 1941. Joé & Mac.Por 
LEHG. Tél: (16-1) 48.37.81.05. 

Ach. clavier C64 Bon êta~ faire offTe.Matthieu PERRIN, 
23, rue dhL t.ecten:, 88140 Vaudoncourt T6L: 
29.09.14.32. 

Am. jx NEC à 150 F oo éch. Ch. contads sur A500, pos. 
The Slmpsons. TBfminator 2, etc.Siegfried MOUNIS­
SENS, 17, chemin de Pavin, 33140 Cadaujac, Pont-de­
la-Maye. . . 
kh. jeu de Tarol sur PC ou ST à px rais. Dl! p<éf. a'i$C de 
beaux graphismes.Plly OU, 8, av. de Choisy, appl. 1211, 
75013 Paris. '!'6L : (16-1) 45.82.47.n. 

Ach. jx sur Amiga (. docs). Env i Sle pas sé<. s'absl· 
.Sébastien BORRAS, rue du Bouleau, 34710 Lesp~ 
gnan. 

Ach. lt Came From The Desen 2 sur Amiga.Pucal 
PROIA, lotissement Manissol, 42800 RIV...-.Oier. 
Têl.: n.75.70.82. • 

kh.pourAtariSTE :Olig.• Xor •ilpxrais.AlexMARCIA· 
US, La Ri91udlère, bl C3, 13015 Marsellle. 

Rech. sur Méga<fme Phancasy, Slar3. Vet110fl ang., Fan­
tasia Defender of Rome M1ghtand Magic.Afafn BEDU, 50, 
rue du Bols, lle51gneu~Lez-Bêthune. Tél. : 
21.53.44.58. 

Adlètepour C64 împnmal1te~(MPS5'abstens) 
.Jacques PARMENTIER, 3, rue de f'Egflse, 02320 
Suzy. 

Cherche sur Amlga éduc. pour eolantmaxl 10811S ijx. Eai· 
re de p<éfé<enoe.Clm1es BRIGNONE, 19, avenue do 
Strasbourg, 93130 Nolsy4e-Sec. nl : (16-
1) 48.02.94.56. 

Rech. cart pour CBS Coleco à bas px.Lauren! PELOU, 
16, rue Bouju, 49400Saumur. Tél :41.67.21.73. 

kh. Lords of Rising Sun, Kingdoms ol England, Nil, Aus­
lerlilz: Orig. + nol: 150 F. Max sur ASOO.Bertrand GU~ 
BERT, 18, rue Beaurepaire, 49670 Valanjou. Tél : 
41A5.46.71 (W.E.~ 

Ach. Cadaver • 150 F sur Amlga. Cher. contaàes : Giga 
Ludothèque en ma possession.Christophe GUILLAU· 
ME, Frédéric-Fontaine, 702a0 Lure. Tél : 84.63.02.92. 
(•P. 19 h~ 

Ach. sur CPC K71x · Star Trap. Seaet Dtfanse, Peur sur 
Amy!Mlle, la chose de Grotemburg : 50 F l'un.Eric nie. 
RONDEL, Av. du 8 mai, 12200 Vllle1renche de Rouer­
gue. Tél : 65.81.22.82. 

Cl\ 520STEJOD +péri. • soorJS + Pfs. le a T8E 86 et Lin»­
trophes. Thomas CHAMBET, 86310 Salnl·Germaln. 
Tél : 49.48.09.20 (ap. 19 h). 

Rtcil~pourCBM 64enorig SpdreAœ. HêlicatAœ de 
M.aop<ase, Sm.llalionMarcel DUTRON, 54, rue Pan Al 
Stang, 3e étage, 29000 Quimper. 

Ach. jx pour Amlga env. listes el px.Julien BURGAL, 84, 
hameau des Otangers, 38, chemin du Pérler, 06110 La 
Cannet 

Rech. compatible PC (avecconrig. par canes de Food, Dn­
ver, Vidéo.Fabien BOSSEMAN, PTT, 11160 Peyriac-Ml· 
neivois. Tél : 68.78.24.57. 

Ach. cane MV16, cher. contact sur Moseltt pour éch., sun. 
Demo Sounduadt.Joêl JANUS, 87, route de Guentran­
ge, 57100 Thionville. Tél : 82.82.70.52. 

Achète jeux Nlntendo anciens : 100 F maxi et ntés à 190 F 
Port Qlf11lris, possOité de venle paye cash 1 Frédéric 
SCHWAB, 59, rue llfoite, 11100 Nlrbonne. T6L : 
68.65.02.80. 

Ach. Bar's Tale I, li et Ill pout Alan ST.F.-Xavler LESBRE, 
La Bretonn,.,., 80160 Plachy. Tél: 22.42.11.43. 

Cher. Atati 520 STE : 2 000 F env. en B. EiatAimeric 
D'HUMIERES, 2, place des Tamaris, 44980 Saint&-Lu­
ce-sur·Loire. nt : 40.25.86.26. 

Ach. Hardcopou (58111 8htz Turbo) pour 520 STE (px a 
dêb.). en contacts rapdes pour 6ch JX · env.1$te.5ébas. 
tien BIBARD, Les Voûtes, 16250 &Issac. 

Ach. Super Graphx sans jx : 1 000 F. Ech. Sword 01 Wet· 
m.ilion aie 2 JX Megactive.Clêment MAlDOHAOO, 29 
bis, rue du Pi9 du Sud, 69330 Jonage. Tél : 
78.04.32.64. 

A500 achète Player Managei (enYlron 100 F) ou échange 
contre Une of F're. pass. du vent. E!trblle Ghosht.Pascal 
URBAHO, 155, avenue Jean-Uennoz, 69008 Lyon. 
T6L : 78.74.46.55. 

ECHANGES 

PC cher. conta.et pour éch. jx et util. rép. 8SS.Emmsnuel 
BOUSIGNAC, 18, Impasse des Nolselleni, 49112 Pel· 
loueflles-lff.Vlgnes. Têl. : 41.76.57.29. 

PC 5 1/4 ch. contact poss. Cestfes. l.turder. Aa(CBA). 
Gold. Aztecs. Rtcil Pang. Z·Out, Narc. Biooct..ych. Don· 
geon Masler.Yoann OU BREUIL, 86, rue Haute-d' Aul· 
nay, 41500 Mir. 

Oéb.durPCAT2863 • et5 • ,c:ontactssympas, sé<.el<b­
rables, attends vos listes.Vincent VENEL, 5, résidence 
Wartel, 62217 &!auralns. 

A500 rech. cornac:ts pour éch. JX poss. : Vroom, Mipw.n-
1812, Tennhator 2. Croisiêft pour._ Rép. 155. YIM LE 
GOLF, BoU'lj de Tregrom, 22420 Plouaret Tél : 
98.47.80.69. 

Vds, éch. ach. jx sur A500 r6p. ass. lrès bas px déb. bienv .. 
lstesu-dem.OIMerLAMY-flOUSSfAU,BP.1n,S7360 
Alnneville. 

A500 éch. vda. ad1. Solts, Arnaq. s'abst.Bor1s VIGER. 
Tél: (16-1) 47.21.09.62. 



Ecl\ CPC 464 + 0011 + rewes + livres + disks + jx + joy 
cite cons. + 10 )x min. : Megad., Sup.-Fan, Gamegeat ou 
Gameboy + 15 jx.Stéj)hane MARTIN, 12, place Louls­
Aregon, 93160Nolsy-le-Grand. Tél. : (16-1) 45.92.01.99. 

Ecl\ Megad. + 10jxctre NEC,Supergralx+ 5-8jx.Robelt 
~. 36, ''"'des Soudanes, 78430 ~len.­
TéL: (16-1) 39.69.14.69. 

Amiga 6c:h. jx. dêh ace. Vds Hardcxlpieuf : 150 F ou + 
lec:t. : 500 F.Mlchel TCHEH, 27, bd VIiiette, 75010 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.06.92.16. 

Ech. sur PC 3 112. 5 1/4 jx et Ulils. Rech. (Mu11iplan V4.2 ; 
WOl1<s V2.0; Muds) env. liste. Pas sér. s'abst.Jacque1 
BARRAILLE, 5, chemin d'A~Vlgne, 31140 Montberon. 

A500 contae1 durable et cool Env. fis1e feu u1il. éduc. éch. 
uniq.Phlllppe DUBREUIL, L'école au Bourg, 42140 Vl­
rfcaflt. 

Ch. c:ontadsw. etclJrallle sur ST pout 6c:h. div9'S (Demo, 
jeu, truc, asu:e) r~ ass.Ftédéric: VALENTIN, 45, rue 
o.bremont, 02880 Cuffies. Tél: 23.59.31.71. 

Aff'", rech. contacts long et durables. LISles r6p. ass­
.Rapllell FREDE FON, 23, rue du docteur lgt111ce, Hol­
reau, 97430 Le Tatnpon, Le R4unlon. Têl : 
19.262.27.47.76. 

PC : cher. contact sér. Poss. : Lemmings, Sim Earth, Kqs, 
$04, Bat, EOB, F19, Yeager, LHX, JF2, FS4, T03, Links, 
G.Axe, etç.Davld LAOU, 10, rue Paul-Bourget, 92160 
Antony. TIL : (16-1) 46.68.64.47. 

Ech.ptetut1LA500,C64,0iske1PCVGA5 1/4,3 1/2.Rép. 
ass.Chrtstlan BLONDEi.LE, 26, rue Roger-Martin, 
95870 Bezons. 

PC 'YGA 3 112, 5 1/4, nbx jxCheartof Chi, Wing Corn, P OI 
P, LHX..) contact sér. et symp. env. liste.Maxima CAR· 
PEHTIER, 10, rue du Bosquel-<lu-Prfnct, 60300 Senlis. 

A500 + Exl Ch. con1act rapide sé<. et durable (réj). 100 %) 
pour éch. ix Salut et à blentôl Erlc DU CULOT, 52, rue du 
Comte, 5140 Ligny (Belgique), 

Ch. contacts sur PC et6128, prél près de Lyon. Poss. nbx. 
Env. listes S.V.P.Fabrlce MAUET, BP. 0104, l'Atbrnle 
eeci.x. 

Ec11. Sii' STF nbx jx ctre Legend ol ~ (ong. sett) 
merci 1115 uigent 1 Laurent IWICIN~ ln Ctec.cles 
n• 72, L' Ayguade, 83400 Hyères. 

Ech. pour Gamegear : Mickey et Columns ctre Super Mo­
naco GP, Prob 91, Woodertloy, Oe'llllsh ou Shinobi­
. Frtnck TACHOT, 27, rue du Vallon, 71850 Chtmay­
les·Macon. Tél: 85.34.16.23. 

Ech. Golden Axe (FAA} TBE ctre Mickey ou Monaco ou 
Shadow ou Cynoug ou Mystic ou Ghœts, 5alut 1 Pucal 
BAGOT, R4tldence La Grille-Royale, 78600 Lt Mesnil· 
L•Rol Têt. : (16-1) 39.12.06.12. 

A500 éch. jx, uti, contaàs sér .. rapides.Ale.undre OS. 
TOPtHKA, 7, cité Jean.Grem!Don, 93000 Bobigny. 
T6L : (16-1) 48.30.70.81. 

Rech. con1actS SIJr Atari pour éch.Eric MACHClNSKI, 22, 
rue de Picardie, 622211 Noyelles-soue-Lens. Têt.: 
21.67.02.93. 

Ech. sur PC 3, 3 112, 51/4 )x et uti. Poss. : Prince, LHX, 
FS4, Carmen, LVOT, etc. (uniq. sur Toulouse).Laurent 
LOURY, 1, rue Georges-Bidault, App. 6, 31400 Tou· 
louse. Til: 61.55..42.33. 

PC 5 1/4, 3 112 VGA chér. COOlael sér. pour éch. jx 11 Ulll 
(env. bœ} r6p. ass.Jean-1.ouis OVCJAK, 20, rue Lëo­
Legrange, 69200 Venlssieux. Tél. : 78.67.79.62.. 

Toeo cher. conraa JX, Uli, Asluc:es, !Mes, cher. CkJb 
Thomson SUI rég. parisieMe. R6p. ass.S.rgt DOMINE, 
17, rue de la Paix, 93260 Les Ulas. 

Wanled CoNboy, Solitaire + fidèle ST rech. Jx poss. : 
Gods, Team sus Ukl, F-16, To5, etc.Boris MARINIE~ 42, 
av. Grands-Champs, 63570 Brassac-les-Mines. Tél : 
73.54.24.97. 

Ech. jx sur PC 3 112, uniq. (poss. : Populou$, Budolœn, 
F15, Strlcke Eagfe IQ. Env. iste.bvler RETAILLAUD, 31, 
allée des Aceclu, 85130 La Verrie. Til : 51.65.90.81. 

Le Gamegear Cltb est enlWl là. Ech. ac:h. Vds jx ds 118 la 
Fr.me. Laisser mess.Franck REZVAHl Tél: 
93.68.58.23. 

Ech. nbx log. pour Alari 520, 1040, Jx, uti, éduc.Bruno 
!BERTIN!, 51, rut Bradfer, 55000 Bar-le-Duc. Tél : 
29.79.67.54. 

Ech. ou vds )x sur ASOO. Jndre disk + 1 lbre pour liste. Rapl· 
ditht honnétslé exigés.Stéphane THIEL, 16, rue de Ber· 
ne, 67380 Lingolsheim. 

Ech. )ll M ST poss. Golden Axe, total Recal, Sectet 
Agenl. Pwelnonger. Env. iste ou tlll.Kattm BOUGUE· 
LAA, 11, cftt des lloufi.-, 09300 lavet.Ml Têt. : 
61.01.52.42. 

Ecl\ ou vds jx et U1ll sur PC 3 112s1 poss. con1ac:ls durable 
(écran VGA de prél.).Sytvain HECK, 20, rue du Uon, 
67560 Rosheim. Tél.: 88.50.20.31. 

Vds ou écl1. Soft Amiga.Jean-Louls GSCHWIND, 3, rue 
des Etenga, 70400 Chalonvillars. Tél. : 84.22.09.34. 

Ech. jx SUI PC AT VGA + AD Ub, en 3 112 ou 51/4. Poss. 
nbx log. Ellv. llste.Fabrica CARTON, 16 bis, rue C.·F. Re­
volller, 42550 Saint.Jean-Bonnefonds. T6L: 
77.95.20Ai1. 

Vdséch.nbxjx etOemos (surt.)Env.lisres.Oêb.~s· 
.Christophe VEUIU.ET, 40, rue Jules-Vernes, 69330 
Jonage. TéL : 71.04..20.53. 

Poss. Super Marioland SUI Gameboy el ch. Tnis. Ech. 
Voy. du Temps ctre Explore 1 (orig.) sur Amiga.Romaln 
ROSS~ 79, av. Bolt*l..Chapelle, Ch-1213 OnelllGE 
(Suisse). 

Ech. jx sur PC 3 112 + vds Lynx+ 3 JX, Calilomla, Garnes· 
Gates of Zendocoll·Blue LJgh1.devld LEMAIRE, rue Pas· 
teur, rés. Pasteur, BT3, Esc.3, 93150 le Blano-MeanlL 

Cher. contaàs wr Amiga.Otvid LAUREHT, 48, allée 
Georges.AJ11ln, 76620 Le Ham. Tél : 35.~.34. 

Ech. synthé pss. 780 (4 000) Cire A500 ou Megadnve jlp. 
+jxouctre3jxN6o-Oéo.OllvlerCOUE,56,av.cluGrou­
pe Morgin, 06700 Salnt-Leurent-<111-Var. Til : 
93.31.36.13 (h. r.). 

Ech. Alari 1040 STE+ mori. + lecl ex!.+ log.+ A500 (1 Mo) 
+log. e1re 386 VGA. 20Ml'.Jêr6me DUMAS, 2, Impasse 
Résidence, 21910 Saulon-La·Rue. Têl : 80.36.62.25. 

Ech.MegaST1, SM124,SC 1425,Cum 1Mo,C1200, 5-00 
log. ctre ASOO, t Mo, Msyl)Chro, led. ext Vds dlsl>.$ 
3112.Sylvaln BAIL, 5, I V. Louise-Blériot, 44340 Bou­
guenais. 

Ch. conlactaimant le anima Nrntendo l!I possédant CPC 
K7. Ech.jXpœs.St6phaneNAVARllO,ChemindeTen.­
Rouge, Let mas de ltrTt rouge, 83200 Toulon. Têt. : 
94.23.36.13. 

PC AT 3 112 VGA cher. con1acts sér. et rapides, vds Tilt 
n" 66, 67, 68, 75 e1 MK:roworld, faire ottre.Fr6d6rfo 
GlAD, 44, rteda Scy, 57050 Longeville-tes-Metz. Tél. : 
87.32.84.75. 

C64, éch. ntés sur disks. Vds lemmings sur Amlga : 
150 F.J..francl• LOPEZ, 58, cité du Chateau d'eau, 
62970 Courcellt•le•lens. 

Ech. plus de 60 )ll sur 6128. Ecl1. sér. 8ll'l iste.Bruno MA­
CE, 6, clos Jean-Banwid, 77100 Nanteull-UHINux. 
Tél : 64.34.05.05. 

Cherche coJllads sur CPC disk poi.o échange jeux. : Nod 
·et Sud ;SWi1cablade , Tolal Recalletc. Envoyerlisle.Erfc 
SALEUR, 170, rut dt 11 Gare, 95120 Ermonl Tél : (16-
1) 34.14.54.82 . 

PC rech. conlact (France} pour éch. jx. o. b, s'abst. tt for· 
mai accepté.Jean-François VALACH, 2, av. du Château, 
Domaine de Grandchamp, 78230 Le Pecq. 

Amiga cher. contacts pour éch. jx. u1il.. Demos. déb. 
bienv.José-Jorge AZEVEOO, 15, rue Salnl·Pltfrt, 
79140 BRETIGNOLLES. TéL: 49.81.07.58 (ap. 18 h). 

Cher. contact Syt11)I pour éch. Sof\Amiga. Oêb. aœepl6-
. Thomas Schitl, 17, rue Brugtl, 67290 Nledel11as1ach. 

Ech. vds ach. jx sur Néo Géo, Nlntendo. Sega, Nec, méga· 
drive, PC engine el autres consoles.Pucal MARTIN, 54, 
rue Danlèle-Casanova, 93200 Salnt·Oenis. 

Ch. conlaCIS ST sér., env. !Isle S.V.P. Rigoloss'absl Rép. 
ass.Nlcolas SIMONET, 9, rue Francis-Carco, 78760 J.. 
Pon1chartraln. 

Amigafanch. contact Mega Cool pour éclt Oemos, Ubls, lit 
Env.liste. Rép. ass. IS pays.Emmanuel ROOUfT, rouit du 
Chavalanl, 1926 Fully (Suisse). Tél : 026.46.17.88. 

Ech. SUper Famicorn + J.ll Presti!Jeux œe Néo-Géo. Vte 
poss. de la console SFC.Jullen BARKOFF, 3, pn11g41 
Si119er, 75016 Pllls. T6L : (16-1) 42.88.62.56. 

Cher. nbx contacts sur ST pour êch. jx utJ1s. docs. si poss. 
près de Paris. Lisle ctra 3,80 F.Aorian MARGOT, 73, a~ 
lée daa Liias, 77410 Clay• Souilly. Tél : (16-
1) 60.26.33.30. 

PC cher. con lads pour éch. jx et u!ILsur lsformals. Env.lis· 
les.Régis MAUGET, 4, rue Pierre-Brosselette, BP. 9, 
44440 Rézé. T6L: 40.04.17.42. 

Attention éch. jx sur STE STF Ml d'avenrure. R'P-ass. 
jdre lisle. A bient61.llarc ROUTIER, 35, rut AH~ 
lier, 59430 Sainl.J>o~llJr-Mer. 

Ech. jx STE Spaoe Racer ou Shinobi erre Tumcan 2 ou 
Golden Axe (rép. ass.).Laurent CRESPO, 6, place Sain!· 
Galdrlc, 66280 Salelllès. T6L : 68.22.94.43. 

Ech. nbx jx, utlis, docs, plans ... sur ST. Contactez·molvita· 
.Florian MARGOT, 73, 1llH des Liias, 77410 City•· 
Souilly. Tél. : (16-1) 60.26.33.30. 

Ch. contacts pour A500. Ech. jx Oemos. Pas sér. s'ab51. 
déb. acœpté. Env.i.stesoutél.Grégory JARRY,8, rut~ 
Rhus, 79300 BntlllJlrTt. Têt. : 49.74.22.85 (W.E.). 

Cher. peu NES jx (an prb-ié AC Prom : Snake Ratttt 
Nrol) éch. : OO Il, OO 1 ctre Eviôa. Faxana<ll. Mano 1 J• 
rikESSAUI, 308, aJl6edu Oregon-Arthemen~ 70 Evry. 
Tél : 69.91.35.65. 

Ch. contacts sympa pour éch. jx et util sur 6128. Env. liste· 
.Sébastien BOURGHELLE, 72, rue de Neuilly, 92110 
Clichy. 

Recti. AOlib Visuel Composer eoh. cire log. de votre àloix· 
.G«ard Beaudoux, Grande Rue, 51300 Drouilly. Tél. : 
26.72.75.52. 

Cher. contactssér. et rapide sur Amlgadans le monde en· 
lie< (déb. acœplês). Rapldrté assuré.Laurent JE.ANPIER· 
RE, VIiia Saint-Claire, SMlom1ry, 88200 Saint-Elien­
ne-lff.Remirernont. Til : 29.23.17 M. 

Ech. jx SI..- ASOO, pas-sêr. s'abst. Env. llsls ; déb. acœp-
16s: rép. ass.Jean.lrençol1 GUYONVARCH, 9, rue Le­
bas, 29140 Rosporden. Tél. : 98.59.89.84. 

Ech. ou vds jx pour Alari, STF, STE, rép. ass. Valérie SO· 
TO, 2, rue d'Oran, 34500 8'zlera. Tél. : 67.62.34.62. 

Ecll. jx wr ST rép. ass. Vds orig. 150 F.Yannlclc BER· 
THOU, 87, route d'Art>ouvlllt, 78120 Rambouillet 

Ch. conlacls sér. Amiga éch. jx et utll Rép. ass. env. liste­
.Dominique FRANCE, 3, tllN det Géranium$, 37530 
Nulles-Négton. Tél. : 47.57.48.65. 

Ech. ac:h. vds deniêrs jxsur Amiga. contaClll sér. Rapide à 
IJis bient6t 1 Christophe DELLA-CASA, 96, bd Clémer>­
ceau, 76600 Le Havre. 

Ecll. Game Geatt+ 300 F Cire Megadrive ou NEC. Ecl\ /X 
Game Boy. Ach. cartes el CO NEC ·de 300 F.Laurent 
D'HOOP, Roanweg n• 10, 1731 Zelllk(Belglque). nL : 
02/466.96.42. 

Ech. Sofls sur ST. cher. conl8.ct sér. pour éch. po~e : 
Toki, Swiv, Z-Out.Camillt HUDRY, Les Granges. 73440 
S.lnt-Martin-<fe.BtlleYlllt. Til : 79.0S.95.18. 

Ech. K7 NES RolJocop ou Mwdl ou Wres1lematia Cire 

Zelda 1 ou ach. : 150 F. l.lero o'fN Oebltn COUDEYRE, 
Hameau de Ctvalals, 30380 Saint-<:hrl$1of.les-Ales. 
Tél : 66..60.94.93. 

Avis à IS les joueurs sur Alari 520 (Ulla et alemours). 
Contactez-mol vite 1 Laurent FLAMENT, 95, rut du 
Quesne, 59700 llarcq-en-U.rotul. Têl : 20.72.54.89. 

Rech. conlaCIS pour éd1. sur PC AT 5114 ou 3 112. Poss. 
nbx jx. Env. YOS listes. Rép. ass.Nlcolu RETTERER, 12, 
rue de Wittisheim, 67600 Muttttshohz. Tél : 
88.iS.10.23. 

Ech. JX sw Amstrad CPC 6128 (poss. : Shadow Danœt. 
Bal. Nase). Rech. la.Bille du CPC 6128.Yoan REO. 
MANN, 26, rue dl l'Egbt, 59740 Dimechaux. Têt. : 
27.61.73.75. 

f:u~'!g!e 
ouver1ures sur Paris el 
Gnrndes Villes de Provinœ 
• Responsables 

de 111a9asln 
•Vendeurs 
Si vous êles jeune el 
p!!Uionné por les jeux 
1nformattques el vidéo 
envoyez voire CV+ Photo 
+lettre monusaile à: 
MICIOllAIUI 

OIP114 
Soliltl btlpolls 

liiifll 06'561 Yal110• 
.._cétlex 

u 
! ~------""<.. 

Apple Il GS cher. contaCISsur Il GS Il E Il C elC.Jean·Marc 
BOUILLY, Rasldence les Palmiere, btL E, 157, cllemln 
de la Salade-Ponsan, 31000 Touloun. TIL : 
51.55.12.91. 

Cher. conlact pour êch. jx. sur Alan ST.Hervé E5t1AULT, 
25, av. Dlvislon-L.eclerc, 94230 Cachan. 161. : (1S. 
1) 45.46.37.87 (18 h à 19 h~ 

Ech. lit sur STF • U1i. Rép. ass. env lisla.llenltl COtNG­
DAGUET, Gite rural, Jonquille, 38530 Barraux. Tél.: 
76.97.33.85. 

VÏDEO I jfUX iNFORMATÏQUES, D.ISQU[~ K7,CD!! 



XLXE : éc:l1. Bruce Lse, PoleposlllOI\. Hacket. Rcadraœ, 
Za.xon, Paanan, Solo Alghl Ctre Gooflies, Space Shu· 
de Poss. 2 jx contre 11 F~c DUVAL, La Valete aux 
Mitres, 14190Duilly..je-Tesson. T6L : 31.90.96.00. 

Ech. )X Sut Amiga.Charly ZOLLER, 27, Ne du Cavai, 
45200 Montargis. Têl : 38.93.91.99. 

PCATVGA. cl>er. contads pour êà1. jJ el Uli poss. : lHX, 
EIV!ra, Benoldet, TD3.Jeen·Marc LEGLISE, 1, Ne Aris­
tide-Briand, 84130 Ponlel Tél. : 90.31.03.26. 

Ec:l1. 100 % à d'Or c:tre • le Monde des Meiva1lles • SUI 

6128.Cyrtlle TI:RZIEFF, 17, Ne du Pète-Oibra~ 81600 
Gaillac. Tél : 63.57.23.59. 

Ech.Soltssu1 Amigae!T élécanes. Env. liste Bye. Vds P10· 
rwnai .... SlS1~ SOUBIRAN, 7, rue Pau-Cezanne, 
11200 Luignan. 

Amlga chef contacispour jx eov. l1ste.Calherlne BECCA· 
RIA, 128, 1111 Uon-JouhalX, BtL l'avenir bon ren­
contre, 83200 Toulon. T6l : 94.22.1421. 

Amfga éch. jx OS rg. parisienne.Thierry BOULLEAUX, 
49,rueAndr•Theuriet,93600Aulnay·soua-Bols. Tél: 
(16-1) 48.69.55.74. 

Ch. con1act Alan ST. rép. ass. Ech. jx, uTIL Db. Vds orig. Px. 
Super (Elvlla. Captive, Secret Monkey lsl}.Christlne AR· 
RIGii, Supei Rouv*e, llâl 8.3, 83, bd du fœdon, 
13009 Marseille. 

Eeh. Nec Coregraph ' 2 J• ctre Megad1ive !ap. avec ou 
sal\Sjl< et/ou lldaplcariPucal GDURSAUD, 23 bis, rue 
Auger, 93500 Panûn. 1'l : (1&-1) 48.44.66.42. 

Cher. contacis sur PC 3 112 poss. éct1. Sim City, Xenon 2, 
Indy 300. Prince ol f'lllçoa.Jérôme ROHSIN, 7, rue Ho· 
cfte.Allart, 28300 l èves.. T6L : 37.21.16.85. 

A500 Ch. contads sér., durable etr~e si pœs. en Suisse 
ou bel Rép. ass. diib ace. env. llsle S1éphan KUMMER, 
Vllentins 48, 1400 Yverdon {Suisse). Tél : 
024.21.01.25. 

Alan 520 STF cher. conlaCIS Very Sanous. Ech. ix el util. 
dans la ré. pansu.one. No Phone.Mr6me DUBOIS, 8, av. 
de Choisy, 75013 Paris. 

Eclt. jx poss. · Tocki, Tumcan 2, A1ear dBrlsntone et au· 
Ires.Sébastien LOMBARD, Route de Villette, 38380 
Salnt·Lauren1.0u-Pont. T6L : 76.55.40.12. 

Eoh.jxong.surPC 51/4,pos. :P.ol Persia,&maty,Popu· 
lous, etc. Ch : Elwa. Monkeyisland Passér. S'abstNico­
laa PROUTEAU, 27,Nt Benoft.frlChon, 85000 La Ro­
che-sur-Yon. 1'L: 51.05.37.58. 

1000 F.YannlckDAOGON,384,Rte.desSauœs,06510 
Gattilfts. Tél : 93.08.62.24. 

Ech. Moonblas1er Fighte< Bon1ber RJCk. Oangerous, Tee­
nage Oueen et Pl!lbal Agil pour A500.John TARBY, les 
Lombards Gargas, 84400 Apl Tél : 90.74.51.79. 

Ech. jx NES Mega Man Il, lkari. Donkey, Koog, C. Sky· 
hawk, SMB 2, Punch! OUI Top Gun. T & Field Il, Super Off 
Road.Laurent CASTEX, La Ga!TOUSUt i Bru, 47310 
Laplume. Tél : 53.68.69.30. 

Amigachel. contacts pour éch. rapioe sér. et durable. Rép. 
ass.G~O<Y COUVENT, 9, rue Bergeret, 95290 Glsle 
Adam. 

Ec:ll. sur STE• STF jx util. etc. Rép. ass. env. liste.Daniel 
COING DAGUET, Gtte Rural Jonquille, 38530 Barraux. 
Tél : 76.97.33.85. 

Chec. conlacls sui Am1ga, vendeurs de Soft s'abst. Vds 
ori!}. Powermongei sur ST.GuHlaume ROBEJIRIN~ 79, 
rue Jean-Cocteau, n 330 Ozol"t..F9rrlêre. Tél: (1&-
1) 60.02.91.37. 

Ec:ll. JX SEGA 8 bits. Rech. World Cup l1alia 90, ctre 
Ghcûs'n G'1osl ou awes (Fire.fo<get IQ.Amaud RE­
GARD, Serjane, ~La Mllesse. Tel : 43.25.38.36. 

Ch. contact sur Amlga dans la rég. poss. : T urrican 2. S\­
llragon. Panza etc.Amara m.AZ, Clichy.sous-Bois, 
93390 Salne-Salnl·Denis. TéL : (16-1) 43.32.87.96. 

ASOO cher. contacts sér. el ultra rapide pour éch. jl<. uals. 
Déb. 81 confirmés blenv.Amaud SZVMANSKI, 25, rue de 
la Gravlêre, 68310 W'rt!Blshelm. Tél : 89..55.35.64. 

Ecll. JX Oemos, uUL Amiga 2000. Rép. ass. Oéb. aooe. pas 
séf. s'abst rèp. rapides. Env. liste.Franck FONTAINE, 110, 
rue R..S.lengro, BiL E., 93700 Drancy. 

ASOO : tu cher. contaC1 sérieux/rapide. Ecrire ou 1el. pou1 
lls!elrens.Fabrice DE BEIR, bp. 13, 6030 Marchlenne· 
au-l'ont (Belgique~ Têl : 071.52.82.48. 

Eclt. jx CPC 464. Poss. nbx 1x. Vds jx el Oemos sur Amlga 
Ne pas tét.Renald GAUVIN, 24, rue da la Source, 45120 
Chalett..S/lolng. 

Ed!. ouvds pr. pour A(+ eXI.} rép. ass. passét. s'absl Eu­
ropéean Nelcome.Domlnlok CAPRARIO, 2, rue des 
Agaues, 6180 Courcelles (Balglque). Tél: 
071.45.57.15. 

PC vds orig : Bay Hill Ccurse RBI 2·PGA, Tour Goll· 
She!man M4, Banle Ciless 2.Patrick LEMAITRE, 8, rue 
Gay-Lussac, 62210 Avion. Tel : 21.70.57.80 {de18 hi 
19 h). 

Bon P-Our une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case. une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe· 
tltes annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper o riginal de CE numéro, valable pour UNE seule petite an­
nonce. seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der­
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi­
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d 'émaner de pi· 

Raâl. 00111aC1s SUl ST pour éch.Ellc UACHCINSKI, 22, 
Ne de Picltôie, 62221 Noyelles-sou.un& T6L : 
21.67.02.93. 

Déb. PC 3 112, 5 1/4, rech. c:ontac:I sér. pour rlch. jx utlL et 
Idées. Env. liste. Rép. ass. Thierry LATOUILLE, 4, rue 
M1rtla~Prtdel, 87000 Limoges. Tél : ss.n .80.37. 

Ec:ll. nbx 1x sur Amiga. Ech. K7 aiJdlos (Rock. Classique, 
variétés). Coolacl sympa.Johannes ROGER, 37, aJ1êe 
Théodore-Dubois, 51200 Epernay. 

C64, éch. vdsjx. The Babygang.Joêl LE GRIGUER, 11,av. 
UorH!lum, 9314-0 Bondy. Têl : (1&-1) 4&48.05.25. 

Che<. contaC1 sut ST poss. SWitcll Eliade 2, GP 500 2, Elvi­
ra, Dise, Panza. Cher. Gods el Caclaver.Ollvler CHAR· 
BONMEAU, 37, Ne Bretonnalse, 49300 Cholel Tél.: 
41.62.02.34. 

Ecll. jx Amiga. Cootact sér. et rapide SVP.Johann DE· 
LATTRE, 15, Ne Neuve, 95000 Vaureal Tél : (16-
1) 34.43.113.49. 

ASOO, éch. lx réœntsconla01Ssér. et rapides. Déb. s'abSL 
Rép. ass.Rlchard PANG CHAM YVEN, 46, rue F.-lsau· 
tilf, 97410 Saint-Pierre. 

PC 3 1i2 cller. comaas pour éd1. ultra rapid. e1 sans mau­
vaises su1pnses.Jean·Stéphan VOZA, 20, rue Sain!· 
Uon, 31400 Toulouse. Tél : 61.52.59.26. 

Ch. contacts sur Amiga. Poss. nbx JX. utJI. Demos. Rép. 
ass Tél. ou écr.Fablen GRINGOIRE, 5, rue du Rouge­
Gorge, 62160 Bully·fel.Mines. Tél : 21.n.os.48. 

Saluta ls6ch. Yds.ach.p,Ullls, Demo, Oompub,surSTE. 
Cher. jxsur386 VGA à très bas px Bye ILaurentAUTET, 
6, Ne louis-Vignes, 31200 Toulouse. 

Ch. conraa Mi . ...,, Amrga. Ed!. J.1l Déb. Obsl.Laurenl 
QUERO, 4, route de la Celle, 78120 Clairefontaine. 
Tél : (16·1) 34.84.53.12. 

520/1040 ST dl. contaasds tte la France. Rép. ass. (Poss. 
bcp de P< Sierra et au11es).Lau,.,,1 JOUBERT, 38, rue 
Pascal, 92000 Nanlem. Tél : (16·1) 47.25.38.11. 

Ed!. ou vds Solts 520 ST. sé< et rapldllé ass. Déb. blenv. 
env. liste.Pascal DEMEUSY, 76, route du Rosemon1, 
Vescemont, 90200 Giromagny. T6L : 84.29.03.16 (sol· 
rêe). 
Ch. docs (perte oêmeoagerner~) Bombe<, Annour-Oe6-
don, F18 interœptor, F19 +cher. R1ghlintl\Jder·ASOO.Da· 
vid CANO, Logis des Argues, 43, Ne Ancienne Dls-
11Uefie, BL B n• 11, 34400 Lunel 

EchanQe jeux lllil sur PC VGA 5 1/4 et 3 1/2 oonlad sé­
rieux,enYO)'OZ lisu!s. réponse assurée. Bye.Jens HA~ 
SEN, 4-03, Hillerest, bd Arcadla, Califomla, 91006 USA. 
Tél: 8.183.57.18.75. 

Cil. contaa sér. sur A500 pour éch. Oemc$. Rép. ass. à 
bientôt. (non sér. s'abst).S6bastien BOUlAJS, Rétlden­
ce Riquewihr, eppt. 513,4, Ne Frank·Delmas, 17000 La 
Rochelle. Tél: 46.43.21.19. 

Ecf\ idées musicales s,. ASOO. Pro 24 DX Sotmlracier 
etc. System Mlni sons. jx 812 Roland etc.Jean.Joseph 
GOMES, 58,av. du Triolt, BL 1,34090 Monlpelller. Tél.: 
67.61.06.87. 

Amlga éch. ou vds JX. Pas d'amaq. ni mensonge.G6rard 
PELLETIER, 1, bd Talebot, 1314-0 Miramas. Tél : 
90.5027.98 (ep. 17 h). 

PC 6ch. ou vdsjx. Pas d'ama<iue, nivol l'I mensonge. Rép. 
ass.Gérard PELLETIER, 1, bd Talabot, 13140 Miramas. 
Tél : 90.50.27.98. 

Vd:sou écf\ jxSL< Amlga. Nllésîtezpasà éaire. Rép. ass. 
(déb. acc.).Sylvain LAMBERT, 25, Ne de Longvic, 
21000 Dijon. Tél : 80.36.47.81. 

Ed!. Ach. Vds F~ & Demos sur ST. Rép. ass. si lis­
le légal seulement (Ech. surll).Vieulong KONG, 20, rue 
de la Procession, 93250 Villemonble. 

Ed!. ou vdsp<gspo<JI ST e1Amigaà bas px. Cher. Dompub 
sur ST et Prg Mac.Leurant BOUMEDDANE, 9, av. de la 
redoule, 92000 Aanièras. 

Chef. Yef$Îan l1811Ç. de f'laye< Manager des 5'em1 (Larry 
etc.) avec noi env isoos sur dsk. RelDUr assuré.Philippe 
DEBONNE, 23, av. Valderlts, 81450 Le Garric. Têl : 
63.36.92.80. 

A500 dl. ainlaCls. rapide et Mi. déb. ace. ; rép. ass. env. 
ris1es.Jearrfrançois GUYONVARC'H, 9, rue Lebas, 
29140 Rosporden. Têt. : 98.59.89.84. 

Amlge cher. conlads llompub et jx. R6p. ass. Yvu NOll­
GAREDE, 9, Impasse Guillaume-Apollnalre, 34500 Bé­
ziers. Tél: 67.31.22,14. 

Ec:ll. jx utils Demos sur ST et Amiga. Rép. ass.Eric NAS. 
SEYS, 31, cM de Plaisance, 40110 Morcenx. 
Ec:ll. log. Sil< Amlga. Rép. ass. Env.flsle.Joêl CREGUT, 16, 
av. Marte-Lau1911Cin, 87280 Limoges. Tél : 
55.39A3.24. 

Ecll. ou vds nbx jx, Demos, uli sur Alan ST{E). liste œe 1 
lbre à 2.40 F. Rép. ass.Jullen GACHADOAT, 2, Ne des 2 
Rocs, 47000 Agen. 

rates. La loi du 3juillet1985 (article 47) n' autorise qu'une co­
piedesauvegarde pour l'usageprivédecelui àqul estfoumile 
logiciel. Toute autre reproduction d 'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que • la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement •. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins prc:r 
fessionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Tilt n°95 
RUBRIQUE 
CHOISIE . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 . 
D 1 l 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ACHATS 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D VENTES NOM : 1 1 1. 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ÉCHANGES 
PRÉNOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D 
ADRF.sSE : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

CLUBS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 l î 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 TÉL. : UJ UJ UJ UJ 



même en panne 
C ATARI et AMIGA > 

CONSOLES 
NEC I SEGA I NINTENDO 

NEO-GEO 

J.8.G. 
163 Av du Maine 75014 PARIS 

METRO: ALESIA OU MOUTON-DUVERNET 

Tél: 45.41.41.63 Fax: 45.41.20.89 
ouvert sans ir:iterruption de lO 'h. à 19 h. 

du lundi au samedi inclus 

VOUS N'UTILISEZ PLUS VOS LOGICIELS ! ! ! J.B.G. VOUS LES REPREND 

OCCASIONS JUSQU'À 50°/o DU PRIX DU NEUF Pf101v1i 

GARANTIE e Mois suR AMIGA. A~AR1. oc. c>cr: AMi~ J.e.G. 

AAflGA 

Pour vendre.pour acheter.la solution.c'est J.B.G. 
contacteL le 45 41 26 04 

ATARI 

avec h 512 /{ 
Orfoge 

290 /:-

P.C. 
A 500 PLUS 3l90 F ATAAI 520STE 2490 F 

3290 f 
io90 r 
2290 r 
8990 F 

A 
EXEMPLE DE CONFIGURATION: c 

(1 mo rarn - worltbeneh 2.4) 
A 2000 ....................................................... 5990 F 
A 500 PLUS + ECRAN 1 083S ............ 5190 f 
A 500 P.S.G . .......................................... :..... 3290 f 
<comprenant A 500 • kick off 2 + 

player manager + tee-shi1 p.s.g. + 
pin's • poster + ballon> 
DISQUE DUR A 500 45 Mo.................. 3990 f 

S.A.V. 
Alf\RI / AMIC~A 

Pose l ,cctcu r 
Pose extension 

Réparations sous 48h 
Si pièces dispo. 

ATARI 1040 STE 
MONITEUR SM 124 
MONI~ COUL STEREO 
ATARI Mega ste 4 M D.D. 48 M 
Lect. exl 3.5 p 
D.D.20M 
D.D.30M 
D.D. 80M 
D.D.44AM 
MPRMANTE BJ 10 
EXTENSION ATARI 51 2 K 
EXTENSION ATARI 1 M 
EXTENSION ATARI STF 
IMPRIMANTE LC 20 

690 F 
2990 F 
3190 r 

386 SX 20 Mz - 1 Mo RAM 
D.D. 40 Mo - LECTEUR 1.2 Mo 

F:T 1,4 Mo 
V.G.A. COtJU:tJRS 
DOS 5.0 - SOURIS 

1 
p 

p 

A 

K 

5990 .- ..._ __ LE_To_l_JT:_: 1_10 ... 0 ... 0 _r_u_.c_. ----• 
5990 F CARTE SOUND-BLASTER-. 1690 F 
2490 r CARTE SOUND-BLMffER PR0_ 2490 r 2 

350 F 1-----------12 
::~ ~ DEPOT - VENTE 

1990 F TOUTES NOS 

Pour Commander 
Contactez le: 

OCCASIONS 
SONT GARANTIES 

6 MOIS 45.41.44.54 -- - -- . - -- -- -- -- -- --- - - - - - . - -- -- -- -- -. 
BON DE COMMANDE à retourner à J.B.G Electronics 163 AVENUE DU MAINE-75014 PARIS 

VOTRE COMMANDE: ~ 
règlement(à joindre à la commande): _ ___ _ _ 
chèque ou carte bleue numëro: --- ---­
date d'expiration:----------­
signature=------------­
frais de Port: loj?Îeiel + 30 F matèriel + 1 OO F 

.. 
----------------~ 
NOM: _ ____ PRENOM:--- - - --

Adresse:-- -------- - ---
C P: ____ VILLE: ----TEL:---



Ech. ouvds supe< jx st11 ASOO à des px super raisonnable­
.Cyrll SOWER, 16, rue du 19 mars 1962, 38120 ST· 
EGREVE. Têl : 76.75.18.70. 

A500 cher. oontaels pour Swaps. Rép. ass. env. listes ou 
DKS (retour garanti). Pas de tél metci.Jean.floch MAIL· 
LY, 14,rue de BOlllogne, 62520 la Touquet 

Ata~ ST contacts p< écll. jx poss. Heroqu .. 1moy 3, Gods, 
Xenon 2, Sim City, etc. sét. el rapide.Olivier BIGLIA, 95, 
dt6 l'Ayroul&, 09400 TamcorHUr·Arlàge. 

Vds éch. jx sur ST. Etudie ttes propos.Patrice SALVA· 
DOR, 333, av. Man:e~Paul, 83500 la Selne-sur·Mer. 
Tél : 94.87.92.38 (11.r.). 

Ech. ouvdsnbi<Soltsst.r ST(EIF) :ixtnils. Docs. Rép. ass. 
env. ffstes.Bruno LOUBET, la Chantt!OM, rue Paul­
loubet, 26200 Montelimar. 

Ch. oontacts C64 d1sk pot)' éc:h. jx (déb.) env. liste.Frédé­
ric FARE, 12, rua du Gue9dln, 37000 Tours. 

Cher. contaœi sër. sur Amiga et PC VGA • Acllib. Ble11Ve­
nua è ts 1 Eric RINGEVAL, 23, résldence du Bols de 
Charmes, 59300 Valencllnnea. Tél: 27.41.35.56 (ap. 
18 h). 

AT 285 VGA écll. tt ce qui fait rélléchlr : réllexion, aventlJre 
lranç .• SimtA. Eao. En1t tiste.Patrlck GOTZ, lotlssement 
Callot, 70180 Mombr9y. 

Ecll. très nbxjx, Prince ol P«sla, Bât $paca O\lest, Mau· 
pÎtÎ (Uper lars.).lolc LE MERNER, 14, rue Chaillon, 
92390 VIiieneuve-ie-Garenne. Tél : {1&-1) 47.98.42.40. 

Clavief Synthê Yamaha TBE val 6 500 F (~.mi­
di, Séquenceur, Spll1, etc.) ctra STE. Faire offre.Michel 
SENEéHAL, 9, Sq. dea Genets, cre-ly. TéL : 
46.09. 78.58. 

Ech. jx, utis, Demos. sur Amlga 1 fai 100 lltras enWOll 1 
Romain GORA, Villa n• 4, las ColNUX de Vellne, 
13120 Gardanne. Tél : 42.51.11.61. 

Hbx dt sur Aniga 1 px sans ooncurrence, rapodité et sé<. 
assuré 1 N'hêsi1ez plus.Chris PEKAR, 21, rut S.lnM&ar· 
tin, 27950 Salnt·MarceL TéL : 32.21.95.94. 

Ch. conlaC!S sur Amiga et PC EGIA. Rép. ass. env. l1sle 
(&Isse. uniq.)""'4me HENNET, Sou1C8130, 2800 [)e. 
lemon1 (Suisse). 

Ech. Jx el util pour PC PC rép. ass. Suisse uniq.Micha61 
GABRJELf, 42, rut des Blllodes, 2400 le locle (Suit­
se). Tél: 039.32.18.24. 

PC AT éch, Sotts (ts les styfes) dans le monde entier.Cyril 
PICCHIOmNO, 7, rue Coty, 73200 Albertvllle. 

Ch. - sympe pour éch. ou vte poss. nbses ntMs 
(Gods, Toli) sur ST. Rég. paris.Laurent REBMANN, 52, 
rue Gaultier, 92400 Courbevoie. 1'l ; {1&-
1) 47.a9.57.78. 

At:A vds éd!. JX SEGA 16 bots megai.tive.Julien l014-
BARD, 5, rua Jules-Veme, appl 18,89300Jolgny. Têl: 
86.62.27.39. 

PC VGA chef. contadS durables. Rép. ass. PelIIS malins 
s'abst.Josselin BAYOL, Résldenl» Mlrabeau,9 bis, rut 
Trianon, 64000 Pau. 

Salut 1 éch. jx sur Amiga.Stéphane P!RONON, 6, rue des 
Mattia, n450 Coupuray. Tél : (1&-1) 60.04.05.94. 

Ech. jx et uti sur Amiga. Rêg. Cha~eviRe. Nouzooviile.O. 
vid MARTIN, 184, rue Jean.Jaurès, 08700 Nouzonvllle. 
Tél : 24.53.72.70. 

Ech. NES~ Bayou Bily. Stealth A.T.F .. Mano Bros 1 81 
Duel< Hunt+ Zapper Cire Master systém. Il + 5 jx.Emerlc 
REYNAUD, 23, place de la Mairie, 50630 Quettehou. 

Ech. ou 'Ids jx sur 1040 STF (Wred<ers. RB l 2. Dck, Mid· 
nintet 2, Toi, 3 Cd<. 60 Os, Rilling Cloue!. Team &m;. 
.Jacques SANSON, 7, quai Carbone!, 10400 Nogent· 
sur-Seine. Tél : 24.39.78.94. 

PC et OOl1ll ch. COlllaàS. poss. nbx log., rép. ass.. pas sér. 
s'absl Ch. qq'un aynt modamChr1$1ophe LERE, 60, rut 
Vlctor·Hugo, 54230 Neuves-Maisons. 

Alari ST cher. contact sér. pour éch. jx. Demo. util rî v. ni 
achat Ech. uniq.Gllles Jacquelln, rue Jean-BOllchet, 
33460 Labarde. 

Cher. contac1s sur PC tt foimals. Env. vos listes 1 Fana du 
VGA 1 Rép. supet rapide.Frédéf1c POCHEZ, 385, rut de 
Dour, 73000 BOii- (Belgique). • 

PC 3 112 êch. Demos, dom. pub. et Shareware. Liste sur 
dem. Rép. rapide ass.Denis RABUSSEAU, 5, allée del 
Alouettes, 33160 S.lnt·AublfHle.Medoc. 

Ech. wr 5~ STE Sons Demos uti1Bert11nd LE MEJ. 
TOUR, Guenlc-Sumir, 56450 Par Theix. Tél. : 
97.43.03.42. 

Rech. 6duc., ll1il, PC 3 112, CGA, éch. Cire Dsf<s Aml­
ga.Jeen·Plene BLANCHER, 230, chemin de Bourdll· 
han, 30200 Bagnols-sur·Cez.e. 

A eaen A500 éch. jx dans ne rEurope. Pss. Tol<i e1c­
.Nlcoles OURUPT, 17, rut Vieille Hale, 14123 Ils. Tél : 
31.72.52.60. 

Ech. )x sur discposs. GP· Monaoo, TV Sport. Footbal, Ca· 
i!nma Games e:c. Rép. ass. Rech. F16.S.1Jm GRENDI, 

162 

26, rue Jacq-.Cartier, 85000 la Roche-sur· Yon. 
Tél. : 51.62.32.66. 

Ech. ou 'Ids jx sur ST. Poss. Tolo. Powennooger, SIJper· 
cars 2, Elvira, Captive. Très intéressé par ulils.Marc JAM· 
BERT, 5, chemin de Meyrac, 11700 Capendu. TéL: 
68.79.04.23. 

Atari6ch. & vdsorig. 40à 100 F. Toyola·ADS,GalaticErn· 
pire-Bob, Ess. Ultlmat, Goll·Falcon-Kick Off-F16.Ernillo 
GOMEZ, 10, vlllade1Boul81UX, 94420 Plesals·Trevlse. 
Tél : {1&-1) 45.93.12.48. 

Ch. oontact durable sur Alari 520 STE pour 6ch. rép. ass. 
Déb. ace.Nicolas PARDIEU, 86, rue François·Bresme, 
62160 Bully-les-Mines. Tél : 21.29.25.36. 

Ch. oontaetSsur ASOOpouréch. ou achat à bas px. Passé! 
s'abst.prélsurrég.alsaclenne.PascaL Tél :89.42.17.75. 

Ech. prog. Amlga avsc con!aci sympa. Env. liste rêp. è 
100 %.John MAES, rue de Hesbaye, 107 Liège, 4000 
(Belgique). 

Ech. pour ST Jx utils Demos déb. ace. 00/llact sér. on· 
ly.Stéphana UBERT,8, rue andré-Mounler, 33340 Les­
parre Medoc. 

ST cti. 00111ad sër. pour éch. rx utils Demo, déb. aoo. à 
bian!Ot.Phillppe COSTA, 18, rue du Palais de Justice, 
33340 lesparre-Midoc. 

Sur A500 Ech. ou vds jx po$$ (Gods, Toi, Amour-Ged· 
don). /!dt ou éch. Mios. Env. fistes.Ollvler PLOU· 
CHARD, 3, rue Nlcolas-Pouaslns, 37000 Tours. T6l : 
47.39.23.73. 

Ech. nbx ong. ~ Na1han conlre Basa de données. tau 
d'échecs oudern. Vet. duRédacteurorig.Patrick MINET, 
Log :116, bât : C, 4, allée de la Plaine, 60500 Chantilly. 
Tél: 4l58.52.14. 

Sur Apple 2C éch. jx.Frédèrk: MONBEC, 28, rue Juin· 
Guesde, 34080 Celleneuve. Tél. : 67.45.37.04. 

STE & Amiga, cher. com!S. pour éch. sympas= )x Dé­
mos.St'Pbane FOULON, 24, rue Jacqu..Gamel1n, 
11100 Narbonne. T61. : 68.32.59.03 (H.R). 

Ech. ou vds nbx Jx sur ST. Catal. sur demande. rép. ass­
.Rlphail PICARD, 2, allée du Maréc:N~Fayolle, 87100 
Umogn. Tél : 55.50.75.116. 

Nnlga rsch. oontact pour éch. jx e1 utils. Env. Mstes unlq. 
dans le 59. Rép. ass. et raplde.Fnidértc DELCRotX, 36, 
rue Jules-Vallés, 59300 Aulnoy-Les-Valenclennat. 

ST ch. contact $ér. (poss. Z-Out. Shadow Dancer.flBI 2 
F-15, Slil<e, Eagl F2, Wa.J Zone). Amq. exr:tus.Guillauma 
NICHOLS, 103, bd du Mltéchal-Gallltnnl Tél: 
31.73.33.39. 

Ech. Jx util et Demossur Alari STE et Nniga env. liste rép. 
ass. béb. bienv.Domlnlque BOURREAU, 10, rue loul• 
B"'1c4, 50120 Equeurdrevlllt. 

Recll. ttes les Mega-Demos sur Arn!ga depurs sa créanon 
pour taire un grand catalogue. (éch, poss.).Christophe 
BULLA, 24, av. de Gde-Bretegne, 98000 Monaco (ou 
Bal - R18I : Plelb). 
Ech. JX • uti.sur PC Al VGA e1 Sllr A500 contacœz-mol Vl· 
te, déb. accJlaphall GOMMEAUX, 95, rue Principale, 
62560 Merck-5alnt-l.Jevtn. 

Ech. OU vds jx et utils Alari 81 prog. SS Windows3 SU PC. 
Astuces. bienv. à bientôt.Philippe CARLmo, 35 bis, av. 
du Moulin N.-D., 84000 Avignon. Tél: 90.86.21.22. 

Chef. Conlads Amlga. Docs. JJC. util Déb. bîenv. pour 
éch.JHn-Noil CLAIR, 317, Corniche J.·F.·Kennedy, 
13007, BP. 304, 13007 Marseille. 

Che<. oontac1s pour éch. Jx sut ASOO. Env. liste. rép. ass­
.lau/9111CUENCA,13, av. Edouarcl-llarbey, 81230 La­
caune . 

Ech. jx sur ASOOdans rég. Aube envilon de Troyes.Olivier 
GALANTE, 102, Impasse S.lnl·Phal, 10600 Savières. 
Tél. : 25.76.33.94. 

Diffuse OP. etjxsur Amiga. EJiv, 07 + tbre pour i ste.Ern· 
manuel BECKER, rue du Haut-de-Rove, 57070 Metz. 

Amiga ch. conlacts cool et rapides pour 6cll. jlC. uti et 
Dompubs. Env. fistes.Mathleu BRIOL, 127, rut Champ­
Rodange, 1410 Waterloo (Belgique). 

ASOO, cher. contacts pour éch. déb. bienv. env.1iste.Ollvler 
MOUNIER, 36, rut Ambroise-Paré, 42240 Unlewl 

Ech. jx PC 3 1/2 et 5 114. Poss. nbx jx : Wing C., Prince ol 
P.. Panza K. B. etc. contacts sér. et durable.Etienne 
HOURS, 9, résldence-1.,.Sablons, 73230 Saint-Alben­
Layssa. Tél : 79.85.27.35. 

Ech. ou vds nbx jx sur 520 STE (amaq .. aDez voir aitteurs) 
env. llstes.David SIBOUN, 6, place deml·lune, 91070 
Bondoufle. Tél : (1&-1) 60.116.67.0S. 

Cher. contaœi $61. et sympas pour éch. jx, Ulis sur PC 
1512.6 tl4.CyrllBENOIT, 12, ruedel'Etolle, 13140Mlrt· 
mas. 

STE al Amlga cher. contac:tt sympas. lx 6duc. utlls. 
Env. l11tes. Tél :Jea.n-FrançolsBERTHEAU, t,ruedea 
Myosotis, 57420 Aeury.87.52.54.111. 

Atariste cher. C1011espondants de prêl. dans le • Nord• 

très Importante liste de jx.Amaud VANHAECKE, 02140 
landouzy.Ja.Vlllt. Tél. : 23.98.4321 (h. non acolalras). 

A500 ch. cof11acts p< éch. ou vtes. Aép. ass.. env. fisWs· 
.Frtnçols GRIMAUX, 14, rut du Martroy, 80930 Ercheu. 
Tél.: 22.87.37.00. 

Chef. contad SIN PC 3, SPCGAposs. : Mlg-29.FysSVyke 
Eagle, Zak. Ktacken. ~. Env. ristes.Mlchail Zlt.A­
VEC, 12A, Impasse Petsvls, 59239 Thumeries. TêL: 
20.86.39.75. 

Amiga-ch. contaets pouréc:h. ouvtesde JX. SoyezS)'lll)a. 
rapocle et amateur de superjx.Chrislophe CASULA, Rés. 
Bernard Palissy, 13700 Marignane. Tél : 42.88.28.93. 

Ed1. 520 STF + moni. coul • 70 Jx cire Néo-Oéo. +man. + 
f1inia combatJean-Pltllippe TlSSlER, 25, rue de la "'­
publique, 33250 Pavill~c. T'L : 56.59.23.48. 

Déb. PC Ach. u~I. et )x env. liste.Jean.Jacquoa MAR ROT, 
m, rta de Labarthe, 31600 Murel Tél : 61.56..81.82. 

Ech. jx Mega : Shadow dick G and G cire Galden A. 
S.Hang O .• Thu3 (dans Val-d'Oise si poss.).Mlkaël CLE· 
MOffT, 6, rue Alexopoulos, 951:!0 la Plassls-Bou· 
CMrd. Tél : (1&-1) 34.14.26.94. 

Ch. oontacts A500 éch. jx non séf. s'absl. rép. ass. atlends 
nbses Ostes, déb. bienv. 1 Salu1 1 Nicolas BOY, 22, rue de 
la G111ve, 33450 Saln!·loubes. Tél : 57.74.87.08. 

Amoga et PC • éch. super jx. Rép. ass. Déb. ace. cal me 
now 1 Jean-Michel AUBIN, Clt' les Raumettes, BT. Hl, 
13700 Marignane. Tél: 42.n.73.00. 

PC VGA/EGA/CGA 3 ·ou 5 114. éd!. jx. Rép. ass. déb. 
aa:.Jetn-Mlchel AUIBIH, Cité les Raumettes, Bl Hl, 
13700 Marignana. Tél : 42.n.73.00. 

DIVERS 

C&uaedble~vds 1040 STE (déc. 90) + joys+OOc. +3 
jx Rac. (SlgatMtie Fnac). Px : 3 500 F. Alban CIANFE· 
RANI, 30, roule du Roi, 78290 Crolssy-sur..setne. Tél. : 
(1&-1) 34.80.01.19). 

Vds magnélœoope V 2000 Grundng, Bon Etal+ 4 K7 v;. 
déo.500 F. Cyrill• URBANO, 155, av. Jean-Mermoz, 
60008 Lyon. Tél. : 78.74.46.55. 

Affa.ie l 'ldsSMS • 9jx + Phaset. val. :3 600 F, vendu : 
1 800 F.Jullen ECKERSLEY, 13, bd Henri-IV, 75004 P• 
ria. Tél: (1&-1) 42.78.84.19. 

Vds Fl1ecard 20m Western : 2 200 F, lect. ext S 114 : 
400 F, AT38616, 2 lect 3 •, 5 •, SP \IGA, coul40Mo : 
10 000 F.HUYNH HUU HUNG, 27, chemin clos d'Afn. 
bart, Noisy.Je-Grand. Tél: (1&-1) 49.31 .03.57. 

Vds lmpri. [pson LX 800 bon état : 1 000 Fou cire Méga· 
drive (Ir).~ pallS!rme.Douglas CONNAN. Tél. : {1&-
1) 45.47.11.60. 

Vds livres dont vous ëtes le héros px : 170 F les 17 livres 
ou 12 F le Ivre 1 (!tes séries confondues 1 )Nicolas PLES. 
SE, les landel1el Brèband, 22510 Moncontour. Tél : 
96.73.56.68. 

Vds Star LC 10124, 24 aiguilles + hous. +câble parai.+ 
2 000 feuiles. Patl. élaL Px : 2 000 F.Benoit AVIGNON, 
les loges,28340 Bolssy-189-Pe.rche. Tél : 37.37.63.51. 

Livre des lmpr. : 220 F, GFA. Vector : 150 F bien débuter 
en GFA : 170 F, Pad< Antivirus: 160 F.Albln JANZE· 
GERS, l ogemenUcole,rut Marcelln-Berlhelol, rn86 
Noltle. Tél : {1&-1) 64.80.72.96. 

Vds Il GS cout (256K + 16000 coul.) •souris+ nbx log.+ 
docs + livres+ led. 3112 el 5114 ; 10 000 F.otivier ME· 
CHER~ 14,ruedeBOllrgogne,69800S.lnt-PrfesL Tél : 
7821.49.86. 

Vds moni. ooul. Phillps antl·rellets TBE. Px : 1 000 F (aveo 
péri).Samuel DEPREZ, 28, rue Chanzy, 62580 Vimy. 
Tél :21.55.67.91. 

Vds très nbx jx à petit px. Liste ctre tbre : 2,50 F. Vds e_xl. 
1 1/2, Mega octets à 500 F.Sébastien LANGLOIS, 45, 
chemin des Lorittes, !11100 Corbei~Elaonnes. Tél : 
{1&-1) 64.96.nts. 

Vds JX SMS : WBoy Il, O!Jarte~ Golvellius, Akldd lstars, 
Psyoho Fdx, Rastan à 150 F pce Urgent 1 David RAUF· 
FET, 19, rue Auguadn-ThlerTy, 75019 Paris.. 

Vds JX : 5 F le disk 1 (poss. : Cybercon 111, Ouick et St"Ma .• 
Armourgeddon. Dem. Oste.Romuald SERRA DO, bât œ, 
av. de la victoire, 83400 l es Salins d'Hyùes. Tél. : 
94.66.44.91. 

Tancly 1 000 ex. 640 Ko + mon. oouL + impr. DMP 130 + 
joys +souris+ logs + I<+ doc. TBE. Cédé : 4 000 F (payé : 
10 000 F).Toxmln TOYOS, 37, rue du Banque~ 81660 
BOll!-du-Panl-dH.'Am. Tél. : 63.98.62.70. 

Vds Toshiba portable T3200 SX : 8 000 F.Christophe 
MADRONA, 18, rue Bourgon, 75013 Parla. TéL : (1&-
1) 45.65.47 A3. 

VdsAgendaélsc. IQ7100Fct.RéveilRDUADRMémoOp 
carte : 900 F, cal FX790P Scient. 8 Ko Ram : 400 F ; porl 
compns.Claucl9. Tél : {1&-1) 60.47.4021{ep.20 h). 

Cds file Card 40 Mo, Age 6 mois (Western Digitale) : 
1 800 F.Fabien HEBERT, 40 bla, rue Emile-Zola, 94600 
Cholsy-i.Rol. Têl: (1&-1) 48.53.44.32. 

Vd$ la Coltec de 507 Fess (Miao news) pour 100 F, ettY. 
tbre à 2,50 F pour+ de rans.Fabrlce COULANGE, 2, lm· 
pasae Allard, 13004 Maraalllt. 

DMP 2160 + t de l T exlO Mat + 1 000 leuiles + W lr 
oourt>es, traœut, anal fiions malhs : 1 000 F 1 Cha~ts 
MOREAU, 15, rue de Chartres, 92200 Neuilly·sur-Se~ 
na. Têl. : (1&-1) 47.38.13.76. 

Pour exeftel ou e.ICI 100vds nbi log. jx. u1l tduc. isle disp. 
VIIe.Xavier LOOTEN, 334, rut André-BOlllloche, 59279 
Loon Plage. 

Vd$ irrl>r· Phoîips NMS t431, Bon é~ REUON, 
BOCJ!V, 47430 caumont-sur-Oltonne. Tél : 
53.93.64.00. 

Vds cart Ultimate Ripper et ST Replay : 300 F chaque.S. 
téphane PAYET, 65, rue de Il Fosse-llouge, 94370 SU. 
cy .. n·Brie. Tél: {1&-1) 45.90.89.67. 

Vds lect 07 3 • DOi 111/2 ens : 1 000 F + nbx lx disl<s 
dont Supei Mooaoo GP etc.St•phane COMMUNOD, 74 
bis, rut Léopold-Senghor, 70290 Champagney. Tél : 
84.27.9U1. 

Vds nbx jx : Y. Air Combat, W. Commander, Countdown, 
Andrélti, Hald Nova, tt 112 px Eric JAULHES, 1, av. Mari. 
Balljat, 13009 Marseille. Tél :!11.40.13.75. 

Vds monl ooul prise pér. : 900 F, impr. parallèle, 9 al· 
gullles : 700 F.Rlphaël BERNA, 15, passage du Génie, 
75012 Paris. Tél : {1&-1) 43.72.64.64 (ap. 20 h). 

Vds SMS jx : Klmg Fu Kil, Cloud Mas1Br, Pow9r Sbi<e, Al­
tered Beast. WOlld Garnes, Wondetboy Ill. Px: 100 à 
200 F.Nlcolaa MILLERAND, 3, rue Erfck-Satle, 94000 
Ci8tt1L Tél : (1&-1) 43.39.51.01. 

Vds extension 512 Ko Ram (STE) : 350 F ; Ccmpo1 Omt­
kron: 200 F; Uvre Omi!(ron (433 pages) : 100 F.Sébaa· 
lien ROBLES, lotlasemenl lea Romarins, 2e lmpa11e 
n° 43, 84300 C.valllon. Tél : 90.71.50.99. 

Div&fs :vdsTiltn° 83à93pour15 F.n~mporte quaexem­
plalre (même les horsséries).laurent COURDON, La Pl· 
geonnier, route de Boulbon, 13570 Bart>entane. Tél: 
90.95.60.02. 

Vds bte à Ry111mes Yamaha RX7 : 1 500 F. Sampler Aka1 
5950 : 8 000 F. Alesis 1622 : 5 900 F (Slgar.).ludovlc. 
Tél : (1&-1) 34.60.03.95. 

Vds synthêtlse\Jr Casio• uanslo + parti1lon de rallum de 
Oire Strate. Val : 2 000 F cédé : 850 Fou édl.laurwnt, 
75014 Paris. Tél : (1&-1) 45.43.73.40. 

Hi J le Qovpe iitense (Dernos) RchCoder. Gradh. Musi­
cien et contad avec Groupe Franc;. (Demcs).Stéphane 
LEREIN, 3, Impasse des Acacias, 73100, Alx·les-Balns. 
Tél : 79.61.01.62. 

Vds pistolet• Ylest·Phaser • Exce!œnl éla1. Px l raison­
nable. Urgen~Dan KARSEHTY, 1, rue Emir.-Des­
champs, 78000 Versalllff. Tél. : (16-1) 39.49.02.47. 

Vdsdisq3112vietgesoupleints5 F.Damllll PASQUIER, 
Etables Celgnet, 01430 Malllll Têl : 74.75.75.33. 

Vds ou éch. lmmortal Dral<khen dragonlllght ultimaS Ca· 
dav&f Awesome Mldwitlter Casrtemaster Kindword eto­
.Pltlllppe LONGA, 81, av. Marœl-Cachln, 95100 Ar~n­
teu1L Tél. : (1&-1) 39.61.47.55. 

Vds Voyageurs du Temps (90 F), Gunshlp : 45 F, Inter· 
phase : 70 F. Explora 2 : 800 F,Orig. avec btes.Ollvler 
VIHCEHT, rue du Mou/ln, 62370 Offelcerque. Tél: 
21.82 .03.36. 

Vds certe Ad Lb + Cenlurion Delender of Rome : 
900 F.Franck DELEVACO, 34, rue Raspail, 94200 Ivry· 
sur·Selne. Tél : {1&-1) 46.72.116.72 (ap. 18 h). 

Vds Beast: 100 F, Art de la Gull(Ttl : 1~ F. Superbase : 
300 F, Textcraft+ : 200 F el ch&f. contacts.Frédéric 
Bl..AHC, 18, rue Maurice-Ravel, 73160 Cognin. Tél : 
79.62.23.45. 

Urgent 1 vds SMS + Plsto t ctrol Stick + 2 man. + 13 jx. 
Và. : 4 195 F cédé: 1 800 F, Paris selJLlaurent GI· 
BAUD, 140, rue de Belleville, 75020 Ptlls. Têl : {1&-
1) 47.97.45.96. 

Vds lmp<. GP 500 bon état. Px : 500 F + mon. mono. Ml· 
bre ZeMll ZVM·122E px : 400 F.Antolne LOUBIER, 18, 
av. C8tlna!, 95210 S.lnt-Gratiel\ Tél. : (1&-
1) 34.17.50.99. 

Vds traductrice ang. lranç. & lranç. : 48 000 mols. neuve 
affichage 16 caradères, embaL d'orig. : 330 F.Roger 
LORRAIN, 23, rie de Fretterans, 71270 ~,... 
sa. 1'l : 85.72.82.12. 

Vds synthé technlcs SX·Kn 600 +casqua +pied+ sac 
transport+ pastitionsletou1 neol : 8 500 F.ThlerTySTEIN, 
28, bols Sole!I, 25500 Morteau. Tél : 81.67.17.49. 

S1op 1 vds imprt Clzen 1~0 TBE. gar. un an. Px à déb.Ar· 
naud, Paris et ré1j. parisienne. Tél : (1&-1) 47.41.64.39. 
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ENQUÊTE: JUGEZ TILT! 
Nous avons absolument besoin de vos 
remarques et de vos critiques ! Puisque 
vous avez décidé de lire Tilt, autant qu'il 
soit à votre goût, non ? Alors allez-y 
franchement : vous aimez, vous le dites, 
vous détestez, vous le dites ! De temps en 
temps, si vous n'avez pas d'opinion, vous 
pouvez sauter une question, mais n'en 
abusez pas ... Nous attendons vos 
réponses avec impatience. 

RUBRIQUES 
La couverture : 

Beurk ! u Pas Mal u Bien u Super! u 
Le aommalre : 

Beurk ! u Pas Mal u Bien u Super! u 
Lei preview1 : 

Cà Gfaint ! u Pas Mal u Bien u Super! u 
Le Tilt Journal: 

Faiblard ! u Bôf u Bien u Passionnant l u 
Le1Hlts: 

Nul! u Pas Mal u Bien u Encore! u 
Lei Rollln& Sorts: 

Nul! u Pas Mal u Bien u Super! LJ 

Le SOS Aventure 
Sans intérêt ! u Pas Mal u Bien LJ Oh, oui! LJ 

Le dossier 
Inutile! LJ Pas Mal LJ Bienu Indispensable ! LJ 

La création: 
Inutile ! LJ Pas Mal LJ Bien LJ Indispensable ! LJ 

Le hit-parade : 
Bidon! LJ Pas Mal LJ Bien LJ Super! LJ 

Le poster: 
Beurk ! LJ Pas Mal LJ Super LJ Encore plus ! LJ 

Message ln a bottle: 
Sans intérêt ! LJ Pas Mal LJ Bien LJ Remarquable ! LJ 

Le Sésame: 
Sans intérêt ! LJ Pas Mal LJ Bien u Encore! LJ 

Le Forum: 
Cà craint ! u Pas Mal LJ Bien u Super! u 

Les petites annonces : 
Sans intérêt ! LJ Confus LJ Pas assez LJ Parfait! u 

VIVE LES COMPARATIFS! 
Sur l 00%, combien donnez-vous à .•. 

-Tilt+: ......... .. 
- Micro News : .......... . 
- Joystick : ... ..... .. . 
- Génfration 4 : ... ....... . 

Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous? 
1 page LJ 2 pages u 3 pages LJ 4 pages u Plus ! LJ 

Comment trouvez-vou. le système de notation des jeux! 

Imprécis LJ Confus LJ Pratique LJ Complet et lisible LJ 

NOM: ------------------

ADRESSE: 

TESTS 
Notez les noteurs ! Etes-vous d'accord avec les notes ~ui sont 
portées par nos spécialistes sur vos jeux favoris ? En 'autres 
tennes, nos tests sont-ils fiables et corrects ? Attention : vous ne 
notez pas le jeu, mais la critique du jeu ! 

WING COMMANDER II 
Votre note: 0 1 . 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

RA GUY 
Votre note: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

NASCAR CHALLENGE 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

SECRETWEAPONS OF THE LUFrWAFFE 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

THE BRAINIES 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

MEGAFORTRESS 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

CELTIC LEGENDS 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

NEBULUS2 
Votre note: 0 2 3 4 ·s 6 7 s 9 10 

UTOPIA 
Votre note: 0 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

LOTUS 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

POOL OF DARKNESS 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

PHANTASY STAR Ill 
Votre note : 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

MIGHT AND MAGIC III 
Votre note : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

LEISURE SUIT LARRY 5 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

SHADOW SORCERER 
Votre note: 0 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

FATE 
Votre note: 0 2 3 4 s 6 7 8 9 10 

Enfin, Yoicl un npace libre pour vôs remarques personnelles. 
Dites-nous tout t 

··········································· ····························· ···· ................................... , .......................... ............... 
............................................................................. 

············································································ 
····· ·· ··························· ··· ···················· ········· ·········· 

PRENOM: AGE: 

A retourner à: Enquête TILT · 9113, rue du colonel Avia - 7501S·Paris 






