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CD 10 ~;.:~~~RES 
~ Ce/tic Legend, avec intelligence, s'approprie le meilleur de cha­
- que genre. On attend impatiemment sa sortie. La société Storm, 

avec des conversions d 'arcade de qualité, Final Blow, Big Run et 
• .. Double Dragon 3. souffle la tempête sur les micros. La ménagerie 

d'E/ectronic Zoo, apprivoisée par Dogue de Mauve, s'est prêtée a de bonne gr~;~ ~n:;::;;:ge 

E 28 Le FM Towns au banc d 'essat 
Après avoir mis la main sur le marché mondial des consoles de jeu, 
les Japonais tentent de s'implanter sur le marché des micros. Le 
FM Towns a de nombreux atouts. Réussira-t-il ? Les avis sont par-

E 
tagé5. Comment prendre une photo d'écran ? Tilt vous explique 
tout en détail. 

38 MICRO KID'S 
Dune et Les Blues Brothers, 

0 deux jeux très visuels qui s'inspirent d 'exemples cinématogra­
phiques, sont au sommaire de cette nouvelle rubrique, consacrée 
à des sujets que vous verrez lors des futures émissions de Micro • A Kid's sur FR3, tous les mercredis entre 17 h 15 et18 h. Vous ver-

... '°'•c'est fabuleux 1 

46 t'.!!~ un jeu très réaliste NO 94 obtient sans conteste la pole position des simulations de conduite. 
Un futur Tilt d 'or ? A découvrir, les derniers nés de Microprose, 
l'un des grands de la simulation de vol : Fll 7 A et Gunship 2000. 
Les Bitmap Brothers nous gratifient d 'un excellent titre : Magic 
Pockets, à comparer à Captain Planet. Les autres hits : Rodland, 
Monster Business, Microprose Golf et le très beau Elf. 

72 ROWNGSOFTS 
Ce ne sont pas des hits, mais ... 

grâce à notre nouvelle maquette, vous irez à l'essentiel. Un F pour 
flop, un H pour nouvelle version hit, un N pour nouveauté, vous 
savez immédiatement à quoi vous en tenir. 

80 S~Io~?!: pixel. 
Un compilateur et un modeleur 30 viennent agrandir la famille 
Amos qui s'impose décidément comme le langage de référence 
sur Amiga. Beaucoup d' images ce mois-ci, sur Amiga avec la car­
te Ham-E, sur ST avec Photo-Lab, sur Macintosh avec Wizard 
Paint, sur PC avec BannerMania. Equinox, un soft de musique 
sur CPC et Visua/ Basic. un formidable langage pour Windows, 
ferment la marche. 

9 3 ~?.~~!~! l 
Deuxième partie d 'un dossier qui examine les façons de créer et 
de présenter un scénario de jeu. Vous ne serez pas étonnés d'ap­
prendre que les Américains de Lucas Film ne travaillent pas exac-
Ce nurnêro comporte un encart abonnement non loUorê entre les pages '.l4 el 37 
et un encart abonnement jeté. Un poster esl situé rntre les pages 116 ot 117. 
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tement de la même façon que les Français de Delphine. Et, si 
votre imagination bouillonne d'idées. n'hésitez pas à participer 
au concours. Une occasion d'entrer dans le monde fabuleux 

' des créateurs de jeux ! 

Le grand concours de création de jeu 
vidéo-micro est prolongé jusqu'au 30 novembre. 

Vroom, deux ans de tTavail et, à la clé, une simulation époustouflante. 

: 100 SOS AVENTURE 
Passant de la télé à la micro 

·• les Simpsons ne perdent rien de leur caractère blagueur. Un jeu 
entre adresse et rénexion où les surprises ne manquent pas. Si le 
film Robin Hood pète le feu, on ne peut pas en dire autant de son 

'' adaptation micro : de bonnes idées, mais un jeu décevant. Battle 
Isle, simple à manier mais à la stratégie complexe, marque une 

1 étape importante dans l'évolution des wargames. Superbe. 

1 110 MESSAGE IN A BOTILE 
· Secret of Monkey Island. 

La solution tant attendue arrive enfin ! Si vous êtes heureux, Ju­
~ liette. notre sympathique secrétaire, l'est encore plus: vous étiez 

des dizaines chaque jour à lui téléphoner pour lui demander des 
renseignements ... ! • 

: 120 ~?!~u'unovetSCan? 
' A combien de Mips tourne l'ASOO? Qu'est-ce que le ray tracing? 

Quel est le prix d'une Super Famicom ? Voici, en vrac, quelques­
unes des questions que vous vous posez. Et les réponses, bien sûr. 

• 124 ~~~~ PJ@Wammation 
~ sont nombreux, mais tous ne sont pas du même niveau. Il y a les 
Î bons, les mauvais, les simples à comprendre, les trop durs pour les 

débutants. Juju a appris à lire pour vous aider à choisir. 

Ne ratez surtout pas lémission la plus géniale de la ren­
trée, tous les mercredis sur FR3 entre 17 h 15 et 18 h ! 
On y parle de jeux, de consoles, de micros, l'équipe de 
Tdt y présente des reportages, des interviews, des trucs 
et des astuces, le top de la semaine, et vous y retrouvez 
tous les hits de Tilt. 
Et ce n'est pas tout : chaque semaine, il y a deux Mega­
drive à gagner ! 
Tilt à la télé, c'est toujours plus avec Micro Kicl's ! 

126 ~~.'?~;tsdel'annOO, 
les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les lo­
giciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

128 ~!;~Jl~~.?!~~uxl 
Où pouvez-vous trouver un choix aussi vaste pour vendre ou ache­
ter d'occasion? Dans les petites annonces de nit, bien sûr! 

147 ENQUETE 
Aimez-vous votre micro ? 

Correspond-il à vos désirs ou vous a-t-il profondément déçu ? 
Convient-il encore à vos besoins ? Pour mieux vous connaître 
vous-même, répondez à ce questionnaire intime ... 

Tilt à Micro Kid's : l'équipe sous les sunlights ... 

1 
Code des prixutilisédans Tiit :A •Jusqu'à99F, B• 100à 199F, C· 200à299 F, D•300à399 F,E= 400à499F,F • cle500à999F, G•de 1OOOà l499F. H• cle l 500à l 999F,l =de2 000à3 000 F. 
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iSURVIVRE ••• 
..-ut compter que sur lul·m6rne. Sa mission: effectuer del 
1 maximum de dégita. li n'a pas le droit dlechouer ••• 
1~ utlllle tous les moyens pour se procurer des armes, 
!~ mission. 
lses principal ut vaincre. Et vous? 
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_______ avant-premières 

• • • • 
Les sociétés 
françaises nous 
préparent pour cette 
fin d'année quelques 
petites merveilles. 
Maupiti Island 
(Lankhor) arrive sur 
PC, Ubi Soft prépare 
un nouveau 
wargame nommé 
Ce/tic Legend et 
Titus, non content 
d 'avoir lancé avec la 
Zoubida qui a 
comme héros 
Lagaf ! Aux côtés de 
ces productions du 
terroir, voilà ce que 
vous réservent 
Activision, Domark, 
US Gold ... Ne loupez 
pas pour finir 
l'interview de John, 
Jo et Dave, les trois 
piliers d 'Electronic 
Zoo, une boffe qui 
monte, qui monte ... 

10 

Ce/tic Legends: . , . magie et strateg1e 
Si je vous dis que Celtic Legends est un jeu de 
stratégie apparenté aux wargames, je suis sûr 

que pas mal d 'entre vous vont être 
tentés de tourner la page. Surtout n 'en faites rien ! 

l 
Si la plupart des wargames sur 
ordinateurs ne sont que des 
transcnpt1ons brouillonnes de 
1eux de plateaux. ce n est pas 
le cas de Celtic Legends 

1 

produit par Ub1 Soft et conçu 
par Frédéric Gaulba1re 
Le jeu retrace la lutte de deux 
arch1mages. Eskel le Bleu 
contre Sogrom !'Ecarlate 
(devinez qui est le bon et qui 
est le méchant) pour le 
contrôle du monde fantastique 

le deuin précis de tous les combattants facilite la prise en main. 

l lo lutte "ommence à Io massue. 
de Celt1ca Le combat dec1s1f 
aura heu dans l'archipel de 
Rochebrume, lieu magique par 
excellence. La lutte s étendra 
sur 23 îles différentes. chacune 
représentant un niveau du ieu 
Contrairement a ce que 1 on 
aurait pu allendre d'un 
wargame les graphismes de 
la prévers1on sur Am1ga sont 

le maniement icône est utile. 

de Ires bonne qualité (et on 
imagine mal pourquoi la 
version finale serait moins 
réussie) Il n·y a pas de 

" p lateau de 1eu • si ce n'est 1 Sogrom disposent de 
pour la vue tactique où les sortilèges. mais ils peuvent 

1 fameux hexagones délimitent invoquer, entre autres, des 
discrètement le terrain S1 le jeu 

1 

est strateg1que, 1l la1sse une 
bonne place aux combats qui . 
à l'instar du célèbre Battle 

1 

Chess, sont superbement 
animés De plus. l'ordinateur 
gère rexpénence et les 
caractéristiques de chaque 
personnage, un peu a la 
man1ére des jeux de rôles 
Ainsi avec beaucoup de 
chance. un chevalier bien 

1 

entraîné pourra tnompher d 'un 
dragon deux fois plus gros que 
lui Apres tout cela n arrive pas 

1 

que dans les contes ! Mais si 
la force brutale a son 
importance. c 'est surtout la 
magie qui prime Sur Celt1ca , 
c 'est un principe élémentaire et 
une énergie très puissante A 
tel prnnt que certaines 
creatures, les Sauvages, la 
vénerent comme une déesse 
et s attaquent a quiconque 
l'utilise à des fins personnelles. 
Au départ seuls Eskel et 

Un coupage e « cases 11 1scret. 

apprentis magiciens qui 
viendront leur prêter main-
forte La plupart des sorts de 

1 

Celt1c Legends font partie des 
grands classiques, comme la 
boule de feu, 1'1nv1sib1hté ou la 

1 

téléportation Mais certains 
sont plus ong1naux, en 
particulier le sort de contagion 
qui affecte un 1nd1vidu en ne lui 
laissant que la force de se 
déplacer Tout personnage 
passant près du malade 

1 
attrapera le virus et 
contaminera de même ses 



• 

Aspect visuel et puissance stratégique tTès poussée. 
vo1s1ns En manœuvrant peut également attirer sur vous 
habilement. on peut ainsi la colère des dieux (la foudre 
affaiblir toute l'armée adverse s'abattant alors en décimant 
Mais attention au" retour de tout sur son passage) En ce 
flammes .. si la maladie qui concerne le jeu lui-même, 
s'étend dans vos rangs . tout est géré de manière assez 
D'ailleurs. les sorts sont a 1ntu1t1ve à l'aide d icônes. Il 
utiliser avec prudence car non devrait donc être accessible 
seulement les points de magie aussi bien au stratège 
sont limités, mais une erreur 1 expérimenté qu'au débutant, 

d'autant plus qu'une option 
didactique est prévue. La 
géographie des îles est très 
variée (collines végétations 
montagnes) et l'on peut choisir 
le théâtre général de la bataille 
(zone tempérée, désert ou 
territoire enneigé) La variété 
est également au rendez-vous 
en ce qui concerne les 
monstres qui composent les 
différents partis. Soldats. lords, 
cyclopes et archanges 
s opposeront aux gobelins. 
trolls et autres démons 
chacun ayant ses propres 
caractéristiques. 
D'habitude, les prévers1ons 
ne permettent pas de Juger 
réellement d'un ieu 
Cependant celle-ci était 
suttisamment avancee pour 
me permettre 
d affronter (et 
même de 
vaincre, 
grâce 
à une 
pos1-
t1on de 
départ avantageuse) 
l'un des testeurs d 'Ub1 Soft. Et 

1e dois dire que Ce/11c Legends 
m'a convaincu. Original bien 
réalrsé. il s'annonce comme 
l'un des meilleurs 1eux de 
stratégie de ces prochains 
mois. Conquérants en herbe et 
apprentis-sorciers. 
préparez-vous, 
Ce//1c Legends 
arrive ! 
D.d.M. 



Superbe course ovec B~ Run (Amiga). 

1 
Storm: temp11êtree~su~!_1!é~~~!~.éq~~,.d~ra'rr.iiosF.~ 

sprites et la bonne qualité de 
l'animation (sur Amiga). Sans 

Après Rodland, testé en hit dans ce numéro, 
cette nouvelle société nous prépare plusieurs 

autres conversions d'arcade de qualité. 

La première devrait être Final 
Blow, tirée du jeu de Taito. 
Deux boxeurs (à choisir parmi 
dix, dont quelques-uns 
ressemblent furieusement aux 
programmeurs de chez Storm) 
s'affrontent sur le ring en un 
combat sauvage. La 
préversion que j'ai pu voir 
n'était pas très jouable mais j'ai 

Double Dragon. 

DO Ill et sa panoplie de sprites. Le souci du détail 1 

12 

oublier les nombreux détails 
piquants qui viennent 
a9rémenter le combat, comme 
le protège-dents qui saute 
après un coup dévastateur ... 
(annoncé sur Am1ga. ST et C64 
pour octobre). 
Nous devrions ensuite avoir 
droit à Big Run, la célèbre 
course de voiture de Jaleco. Il 
faudra conduire un solide 
bolide tous terrains à travers 
les six plus dures épreuves du 
Paris-Dakar, au milieu du 
désert. Le jeu original reposait 
sur des graphismes 
impressionnants et une 
animation 3D des plus fluides. 
Reste à voir ce que les 
talentueux programmeurs de 
Storm vont obtenir sur nos 
machines .. (annoncé sur 
Amiga, ST et C64 pour 
décembre). 
Enfin, la dernière conversion 
prévue est Double Dragon 3. 
Malgré un certain succès 
commercial, les précédents 
volets étaient fort mal adaptés 
et d'une laideur affligeante. 
Avec The Rose/ta Stones. litre 
de ce dernier épisode, on peut 
cependant espérer mieux, 
même s1 les graphismes 
n'atteignent toujours pas des 
sommets. Les héros devront 
affronter de nombreux 
adversaires au hl de cinq 
longues missions et découvrir 

l'origine des mythiques Pierres 
de Rosette Tout cela pour 
payer la rançon destinée à 
sauver leur fiancée, une fois de 
plus enlevée par des malfrats. 
Au programme, de nouveaux 
coups, des magasins d 'armes 
disséminés le long du 
parcours et une meilleure 

Big Run. 

durée de vie (5 missions de 
14 niveaux chacune) Dans 
les milieux autorisés, on 
évoque même la possibilité 
qu'un film d'action à gros 
budget soit tiré. A suivre, donc, 
avec intérêt (prévu pour début 
92 sur Am1ga. ST. C64 et 
Spectrum). 

Dogue de Mauve 



Le PC débarque sur Maupiti ! 
Après Mortville Manor, le fameux détective 

Jérôme Lange prépare son « came back » sur 
PC avec Maupiti Island dont la version 16-bits 
a reçu le Tilt d 'Or du meilleur jeu d 'aventure. 

Arrivee sur l'île de Maup1ti PC 
Une fois de p lus, Lankhor n'a 
pas lésine sur les moyens. 
Les graphismes du ieu sont 
adaptés à quasiment toutes les 
cartes PC Le choix s'étend du 
CGA au mode Hercules. en 
passant par l'Amstrad 1512 et 
le VGA dont les graphismes 
ont été spécialement 
retravaillés pour profiter 

.. .. ... ... ... 
r,·r,-~~~ .~·~ 

l-· .. -ll:tJ : 
• ; :'!'._, J. ' ;.. 
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des 256 couleurs. Voyez 
les photos. c'est superbe ! 
De plus, les musiques 
digitalisées et le système 
de synthèse vocale ont été 
améliorés et peuvent 
désormais être utilisés avec les 
cartes J\dlib et Sound Blaster 
La qualité des voix devrait 
pratiquement égaler celle 

De• écrans animés. 

" Lo. me:r du noa•d '.' 

Pour cette version PC, le s programmeurs de Lankhor o nt bien sGr 
utilisé le VGA 256 couleurs. Si l'an ajoute à cela des bruitages 

compatibles avec les carte< so nores, sûr que l'aventure va 
surpasser la s uperbe version Amiga qui était elle-même Tilt d 'Or. 

Maupiti s ' inscrira dans la ludothéque PC comme un incontournable, 
aux côtés des grands de ce monde comme Heart of China, Elvira ou 

la plupart des productions Sierra . 
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Cha-;ue êcran a •a propre a mbiance. Ici le rouge pour l' ange. sse. 

obtenue pour les versior s Alan 
ST et Amiga 
Et. bien sûr, vous retrouverez 
l'ambiance particulière de 
cette enqur- te pleine de 
suspense Parviendrez-vous à 
découvrir Je qui est arrivé à 

Le puits, tres important •.. 

Mane et à démêler tes intrigues 
des hob1t mts de l'île ? La balle 
est dans 1otre camp . 
Maup1/1 PC sera disponible en 
fin d'année (deux disquettes 
pour PC avec 520 ho de RAM 
n inimum) Dogue de Mauve 

La plage aux cadavres 1 Toutes les actions à la souris. 

Out Run 
Sega, cartouche Megadrive 

• 

Après la plupart des 
consoles et des micros 
existanls, la célèbre 

course de voitures est enfin dis­
ponible sur Megadnve Cette 
adaptation du jeu d'arcade de 
Sega vous permet d·a~souvir 
enfin vos inslîncts refoulés de 
pilote de course 
A bord d'un petit bolide (une 
Ferrari Testarossa), vous par­
courez une série de circuits. A 
14 

chaque embranchement de 
route, vous pourrez chrns1r votre 
direction 
Les parcours sont asse7 d1Hé­
rents. Ils vous emmèneront au 
bord de ta mer, au milieu d'une 
forêt d'arbres géants ou encore 
au centre d'un désert. Les élé­
ments du décor défilent sur le 
bord de la route. contribuant a 
donner une impression de v1-

l 
tesse 
A l'aide des trois boutons de 
votre 1oypad. vous allez pouvoir 

Out Run sur Megadrive, une course haute en couleur. 

freine. accéterer ou encore 
changer de> vitesse Suivant le 
niveau de difficulté que vous 
avez sélectionné, votre vitesse 
maximale variera. L'auto-radio 
diffuse pendant tous vos traiets 
des mélodies d·fférentes. 

Out Run, des croisements ..• 

Les animations sont très réa­
listes . si vot..s roulez trop près 
du bord d u1 lac, vous provo­
querez des gerbes d'eau 
De même. les virages mal négo­
ciés provoquent des tonneaux 
spectaculaires 1 

MegaCD 
Le lecteur de CD pour la 
Megadrive real1se par Sega 
en collaboration avec JVC 
ressemble beaucoup à la 
console 16 bits. 
De couleur et de forme 
semblable a celles de la 
Megadrive, il vient s'insérer 
sous cette dernière. 
Lecteur intelligent. il ne se 
contente pas de lire des 
CD-ROM (et tout autre 
disque compact) : il 
comporte son propre 
processeur 68000 cadencé 
presque deux fois plus vite 
que celui de la Megadrive. 
De plus, il contient une 
série de coprocesseurs 
specialises (qui faisaient 
cruellement defaut a la 
console de Sega) qui 
permettent des effets 
spéciaux tels les rotations, 

1 

déformations, zooms, 
manipulations 3-D. 
Il sera normalement 
proposé a un prix 
avoisinant les deux mille 
francs et devrait etre mis en 
vente en octobre-novembre 
au Japon. 

EDITEURS 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 

Game Arts 
Game Arts 
Wolf Team 
WolfTeam 

Kaneko 
HotB 

Kogado Stud•O 
KogadoS~·o 
Snulodo Wave 

Data West 
Treco 

N1h0n Bussan 
Telenet 
Sisco 

JEUX 
Dark Wozard 

3•3 Eye 
$1mEanh 

Aise of the Dragon 
Lunar 

Yumlmikusu 
Arnesl Evans 

Faerya 
Super Girls Panic 
Detoneta Ogan 

Schwartz Sh1ruto 
Sceau des guerners 2 

Nostaç1a 
Boite a musique 
Cry1ng Dragooo 

F1 Ctrcu!i 
Cosmic FantaS<es 

WarRallye 



CARACTERISTIQUES 
TECHNtQUES 

CPU : MC 68000 cadencé à 12,5 MHz. 
RAM : RAM CD, 756 Ko - RAM PCM (son). 
64 ko - RAM cache (mémoire rapide), 16 Ko -
Back Up RAM. 8 Ko. 

GRAPHISME : V RAM, 8 Ko · 2 ècrans · Ac· 
cès direct au CPU ou à la RAM - Effets spé­
ciaux : déformat1on/ondulation du fond, anl 
mation 3-D. rotation, zoom ... - 80 Sprites. 
SON : 8 voies stéréo PCM • 6 voix FM. 
CD-AUDIO : Echantillonnage 16 brts - Char· 
gement frontal 

Jerry Boy 
Epic/Sony, cartouche Super Famicom 

• .E) 

• u.. 

Jerry Boy sur Super Famicom, bien réalisé à l'écran. 

• 

Pour le concours de que le magicien aura bien voulu 
scénario, Epic nous en en laisser !) Son apparence lui 
propose un particuliè- permet de progresser de façon 

rement tarte : un magicien ma- curieuse : 11 peut escalader 

::n 
Le Tee -shirt Cocon ut gratu i t pour tout achat de aj 
console.Vous pouvez recevoir chez vous le Tee -shirt z 
coconut tout en coton de super qualite contre un chèque 2 
de 150 Frs. 6 

PROMO 
GA EB Y 
1 pin's gratuit avec chaque jeu 

MEGADRIVE 
STREET OF RAGE • ALIEN STORM 

Nous téléphoner 

NEC 
PC KID Il 290 Frs 

CRE NOBLE 
8, cours Berriat 38000 

tro Oberkampf 

E 
Anacharsis 13001 Mar 

"' :.<: 
u 

g 
"' w 
0 
w 
1-

~ 
::; 

w 
u z 
<t 

"' U-

z 
w 
1-z 
w 
:E 
w 
:::> 
0 z 
:::> 

léfique, fourbe et un peu servile toutes les surfaces. 
surlesbords,atransforméJerry Il glisse te long des tuyaux, tra- 13, bd Voltaire 75011 Paris 
en une espèce de globule géla- verse des déserts, escalade ro6us L{ES )JEUX ET LES PRIX EN TELEPHONANT AU 

tineux. des rochers escarpés. 1 1 43 38 79 65 
La raison de cette ire est Bref. un héros qui s'accroche ! - - lm!" - - lm!" - - - - - - - - - - -
simple : il a pu ainsi ravir la fian- Mais en chemin, il aura à affron- 1 Bon a envoyer a COCON UT ATALANTE 1 
cée de Jerry. ter une série de danger comme Avenue Jean MERMOZ 34000 MONTPELLIER 
La pauvre masse flageolante se le pigeon qui le prend pour un 1 UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE 1 
~~~re e~~~~t,~ed~;~~g~~~~ ~~~ ~:~~~des hordes d'oiseaux vo- 1 NOM ................................................................................................................... _. I 
apparence humaine et acces- Un scénario stupide pour un jeu 1 ADRESSE ···························································-···········--································· 1 
soirement sa peille amie (ou ce amusant et bien réalisé. I CODE POSTAL .............................. VILLE ·······························-·············· I 

Je commande le catalogue automne 91 et je re· 1 
1 cevrai un Pin's gratuit en découpant ce bon. 
1 Joindre 7 Frs en t imbres dans l'enveloppe. Ti 941 -------------------



.............. Clvant·111.re._m.i•è•r•e•s._ .......... .. 

Activision s'active 
Activision est en train de nous mitonner 

de grands titres pour nos micros. 

Leather Goddesses of 
Phobos 2 est un jeu 
d'aventure développé en 
collaboration avec lnfocom. 
Mais contrairement aux 
habitudes de cette dernière 
société, le 1eu fait une large 
place aux graphismes VGA 
256 couleurs, à l'animation et 
aux bruitages et aux voix 
digitalisées. Le programme 
sera d'ailleurs livré avec une 

LGOP sur PC, du VGA qui 
déménage 1 

Interface sonore de toute petite 
taille se connectant sur le port 
parallèle. Cette interface 
miniaturisée donne des 
résultats équivalents à une 
Sound Blaster en ce qui 
concerne les digits. Le 
scénario est tout aussi original. 
Un pauvre extra-terrestre vient 
de s'écraser sur la Terre. Son 
plus cher désir · retourner sur 
sa planète d'origine. Vous allez 
pouvoir incarner au choix un 
homme (ou une femme) 
décidé à le secourir ou l'alien 
lui-même. Selon le personnage 
incarné, la mission sera 
différente, tout comme les 
réactions des différeflts 
antagonistes. 

Superbe, et encore, 
il manque le son 1 

Les graphismes sont d'une 
grande variété avec une 
superbe mise en couleur et 

16 

des digitalisations vocales 
criantes de vérité. Sortie 
prévue sur PC fin 91 . 
Death or Glory est un autre 
jeu sur PC. Il s'agit d'une 
simulation de combat aérien 
pouvant se iouer en mode 
arcade seul ou complété d'un 
mode stratégique. Dans le 
premier cas, vous avez le 
choix entre un grand nombre 
d'avions, de la Première 

LGOP, 
votre hêros. 

Guerre à nos jours. Les 
graphismes VGA 256 couleurs 
sont excellents et l'animation 
tout aussi 1mpress1onnante (sur 
un PC rapide). L'ordinateur fai t 
preuve d'une excellente 
maîtrise qui vous obligera à 
utiliser des techniques 
parfaites. Un mode particulier 

Oearth or ... , 
tous les styles 1 

permet aussi d'affronter des 
avions d 'époque différente 
(Messerschmidt 109 contre F16 

par exemple!). Dans le mode 
stratégique, vous pilotez 
touiours votre avion aux prises 
avec l'ennemi, en des lieux et 
des époques différentes Le 
conflit est 1ci beaucoup plus 
vaste. A tout moment. vous 
pourrez donner vos 
instructions aux différents 
corps d'armée sous vos 
ordres . escadrilles de chasse 
ou de bombardiers, navires, 

Superbe vue extérieure 
enVGA. 

etc. Sortie prévue sur PC en 
novembre. 
Toujours sur PC, Acllvision met 
la dernière main à World 
Class Chess, qui n'est autre 
que la version 5 de Sargon La 
visualisation 30 est 
particulièrement réussie avec 
de superbes graphismes VGA 

. ·-.~· l j 
~~-=----- __ ___!i 

Notex les détails d'animation. 

Oie Hard sur NES, 
une action prenante. 

256 couleurs (pièces en bois, 
en métal. etc.) et surtout un 
angle de vue excellent qui 

Ultimate Air Combat sur NES. 
permet d 'avoir une bonne 
vision globale de l'échiquier, 
sans problème de 
chevauchement de pièces. Le 
programme supporte toutes 
les cartes sonores, met à profit 
la mémoire étendue pour 
accroître sa puissance et offre 
une multitude d 'options de jeu. 
Son niveau est donné à 

Ultimate ... 
départ en mission. 

2200 ELO. ce qui te place 
d'emblée dans le peloton de 
tête. Nous le testerons bien sûr 
à fond dès sa sortie en 
octobre. 
Acllv1sion nous prépare aussi 
quelques jeux NES. Ultlmate 
Air Combat est un jeu de 
combat aérien, difficile et 
utilisant bien les capacités 
limitées de la NES Die Hard 
est lui un jeu d'aventure/action. 
Si les graphismes ne sont 
guère charmeurs, l'action et le 
scénario sont en revanche plus 
prenants Enfin, Sword Master 
est un beat-them-all dans la 
grande lignée fantastico­
méd1évale. Les graphismes 
sont superbes et l'action 

Sword Master, 
version NES. 

prenante. La sortie de ces 
titres est prévu~ vers la fin de 
l'année. Jacques Harbonn 



Flames of Freedom 

Ambition dévorante 
La populatio11 de lïle de Mid~~n1.er a abandonné sa patrie pour unir ses forces à 
celles du peuple d'Agora. eJJ form<mt la fédération Atlantique. Leur ennemi juré, 
l'Empi1·e Saha1;en, romrôle chacune des quarame-deux îles de l'Aclantique, Agora 
exceptée. après en avoir fait des colonies d'esclaves. L'animosilé à l'égard des 
Sahariens est grande ci en talll qu'agent spécial de la Fédération Atlantique vous 
devez e1lèc1uer des missions wp seo-èLes qui som censées susciler la rébellion dans 
les îles. avant que la puissan1c armada Saharienne ne se mene en route pour 
combmu·e votre île el vous par la même occ.:a.sioul 

• QuaranLe-et-une missions aux intrigues co111 pliquées vo us offren1 
d'innomhrnhles heures de jeu, en alliant l'action, l'avent.ure Cl la stratégie. 

• Des g-énénneurs sophis1iq11és de pcrsonnag-cs vous pcrmetlcnt de choisir 
l'app;u·ence. le sexe. la psychologie el les u-<lÎlS physiques de vou-e héros. 

Plus d'un million de kilomèu·es carrés de Lerrain 3-D topographiquement précis 
el génén: par une Lech nique fi<Ktale à sou1·cc lumineuse. 

lmeracùon avec plus de 1.000 personnages ayant chacun un prnfil personnel. 

UtiJisez '12 modes de transporc : terrestres, aériens eL ma1;times. 

Réponde1. aux puissants tirs ennemis avec plus de douze armes di.ITéremes. 

• Tirez parti de vos techniques <l'inve~Lig-aùon eL de décl11ction pour surmonter les 
défis intcm1inahlcs e1 poursuivre ainsi voLTc progression. 

Poussez votre corps et votre esprit jusqu'à leurs extrêmes limites des heures durant face 
au jeu de stratégie le plus étonnant, excitant et hasarde1tx sur votre Atari ST, 
Commodore Amiga et prochai11emet1t sur les mM PC et compatibles. 

C & VG 96 % ACE 950 RAZE 96 % Joystick 96 % 

"Le type de j eu que d'aucW\S aimeraient avoir créé" 
94% TM Satellite TiTMs 

'M 

MlcroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road lndustrlal Estate, Tetbury, Glos. GL8 BOA. 
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Titus forme l'esprit 

1 La Zoubida, chanson à 
succès. est a la base du 
scénario de ce ieu de plates­
formes dont la sortie est 
prévue pour la mi-novembre 
Moktar (alias Lagaf") est fou 
amoureux de la Zoub1da Il 
veut f emmener au bal du 

lf's folles aventures 
de Moktor. 

1 

samedi soir Tout irait pour le 
mieux si la mère de la ieune 
fille ne venait mettre son grain 

1 

de sel Elle va même iusqu à 
renvoyer sa progeniture au 
près de sa famille. en Afrique 
Dix tableaux de deux étapes 
chacun composent cette 
Odysee. Les ennemis à la 
solde de la mere sonl 
nombreux el vanés · bébe 
flingueur, noir canniba1e (1) 

1 

et surlout de redoutables 
mons1res de fin de niveaux. 
Outre la possiblllté de lancer 

l 
les ob1ets (caisses, 
poubelles. et même 
certains monstres) 
Moktar do11 taire 
preuve d'une 
agilité non 
seulement 

digitale .. 
mais aussi 
cerébrale 

1 

En effet 
certains 
passages, 

Après /'adaptation des " Blues Brothers " sur 
micro (voir notre rubrique Micro Kid's), Titus 
met un scène le comique " plombier " Lagal 

font appel à la reflex1on. 
L'interact1vîlé entre les ob1ets. 
le personnage, les adversaires 
et les éléments du décor 
permet de combiner plusieurs 
actions entre elles Il est 
tou1ours possible de passer les 
pièges de plusieurs manières 
différentes L'intérêt du ieu n'en 
est que renforcé. Les bonus 
redonnent immédiatement 
des points d'énergie 

l 
1nd1spensables pour vaincre 
les ennemis QUI disparaitront a 
1ama s Le tapis volant et le 
scooter (vu dans la v1deo de 

1 

Lagaf') sont les seuls moyens 
de locomotion. Pour le reste, il 
devra sauter grimper ramper. 
marcher d'un pas 'urt1f (pour 
ne pas réveiller les ennemis 
endormis) Enfin. un scrolling 
.. intelhgenl .. apporte un plus 
grand confort au 1oueur Il suit 
le personnage dans tous ses 
déplacements Il tien· compte 

1 

de remplacement des 
ennemis. Il se recale de façon 
à ce que Moktar puisse les voir 

1 

e; agir en consequence Un 1eu 
de plates-formes/réflex or QUI 
a de nombreux atouts pour 
séduire. En attendant. vous 
pourrez vous nettoyer les 
neurones avec The 
Brainnies, ieu de 
réflexion par 

1 

exc. ellence. Darwin sur Mac et 
Tricky sur PC Engme se sont 
déJà essayés à ce type de 1eu 
Le principe est simple 
déplacer des personnages 

1 

(horizontalement ou 
verticalement) vers un endroit 
précis en sachant qu'ils 
s'arrêteront dès qu'ils 
recontreront un obstacle 
Les solutions pour amener 
les quatre Bra1nnies (extra­
terrestres poilus) sur leurs 
socles et les renvoyer d'où ils 
viennent sont nombreuses Il 
faut se servir 1ntelhgemment 

1 

des éléments qui composent le 
décor téléporteur, flêches à 
sens unique. portes 
La perte d'un Brainnies (une 
bomoe qui explose) n est pas 
1rrévers1ble A certains 

\ 
\ 

\ 

\ .....__ __ _ 

tableaux. vous ----

1 

ramasserez des œufs 
qui lui redonneront vie. 
Une centaine de tableaux 
sont prévus. The Brainnies 
sortira aux alentours du 10 
octobre et sera développé sur 

1 

toutes machines, y compris 
Mac et même Next ! 
On ne peut 1erm1ner ce tour 

l 
d'horizon sans mentionner la 
sortie de Crazy Cars Ill pour 
décembre. Lauren1 Defrance 

Plaies et bosses 
chezDomark 
Arts martiaux, rugby, combat spatial : les 

nouveautés Domark, c'estdu brutal ! 

Après le succès mérité de 

l 30 Cons1ruct1on Kit (qui est 
d'ailleurs en train de battre des 
records de vente). Domark ne 
s est pas endormi pour autant 
sur ses lauriers 
Pltfighter est l'adaptation 
micro du grand succès 
d'arcade d 'Atari. Ce ieu d'arts 

1 

martiaux vous permet de 
choisir votre spécialité catch 
boxe ta1 ou karaté Sort•e 

prévue sur A tao ST et Am1ga 
en octobre 
Enfin un petit coup de 
nostalgie avec Super Space 

en ne- ' 
lsans °' 
m" ~ -~ (Î·r;-e-'"""'--- 1 

prévue dans tous les formats 
classiques en novembre Le 
rugby semble être à la mode 
en ce moment sur nos micros 
el Doma~ prépare Rugby-The 
World Cup Le ieu disposera 
d'un scrolling mult1d1rectionnel 
et devrait être rapide Sortie 

Pitfighter. 
lnvaders Sortie prévue dans ---. 

./ 
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l 
les différents formats 
classiques en octobre . 

Jacques Harbonn 
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d'obtenir une animation souple Card1axx 2 dans lequel nous 

EJ • Z 
à l'œil (en admettant que votre comptons bien Inclure toutes 

ec.rllft''C OO • r;;g'Z!;,,)~~:~~~= ~u~aHz - ~o:e~~mbreuses nouvelles 
f 1 V fi e conversion STsera aussi Tilt : Alors bonne chance, et 

___ ;;;...__..;...____ _ __________ proche que possible de la à bientôt ! 

e e version Amiga. Sur PC. je ne Loin de l'action reroce de •n•er•llJeW ~~~~~l~;~~~nnec~~~~~~~~~. ~:~~~~:~~~~~~~~~é~ur IJ f 1 W J ça devrait aller... fin octobre. Un jeu pacifique 
Tilt : Et au niveau des mais qui n'en a pas moins l'air 

clf'-. ' • graphismes ? passionnant C'est la 

Une mmagene John : J'ai dû réaliser la charmante Debra, responsable 
plupart des dessins en du projet. qui a bien voulu 
8 couleurs mais. si elles sont m'en dire plus ... 

Comme dans tout zoo qui se respecte, 
la ménagerie électronique anglaise renferme 
des animaux de toutes sortes. Visite guidée 

d 'un zoo peu ordinaire ... 

Ou féroce Cardiaxx, (un fauve 
rapide comme l'éclair) au 
placide Magic Garden (petit 
être inoffensif allongé dans le 
iardin) en passant par Son of 
Zeus, les locataires 
d'Electronic Zoo n'ont pas fini 
de nous étonner 1 Comme à 
mon habitude, ie suis allé voir 
les gardiens (comprenez les 
programmeurs et graphistes) 
de ces charmantes petites 
bêtes pour essayer d'en savoir 
plus ... 
Les géniteurs de Cardiaxx, 
annoncé pour octobre. se 
nomment John (programmeur 
Amiga) et Dave (graphiste), 
sans oublier Jo (programmeur 
ST et PC). Après les avoir 
appâtés avec un pot de 
marmelade d'orange, j'ai pu 
leur tirer quelques vers du 
nez. 
Tilt : Salut les gars ! Voilà 
votre pot de marmelade ... 
John, Dave et Jo (en coeur) · 
Merci 1 
Tilt : Bon, passons aux 
choses sérieuses. Que 
pouvez-vous me dire à 
propos de Cardlaxx ? 
Dave : Et bien, c'est un shoot­
them-up à scrolling horizontal... 
Tilt : Encore !?! 
Dave: Oui, mais ce n'est pas 
un nouveau clone de A-Type 
Cela faisait longtemps que l'on 
voulait faire un jeu et nous en 
avions marre de ces soit-disant 
shoot-them-up à scrolling 
hyper lent. Alors nous avons 
décidé de faire nous-même 
le nôtre. 
Jo : El ça arrache ! Il faut 
savoir que la plupart des 
scrollings horizontaux avance 
de pixel en pixel. Dans 
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1 

Cardiaxx. le scroll peut aller 
jusqu'à un pas de seize 
pixels 1 
Tilt : Décoiffant ! Mais est-ce­
que le jeu reste jouable ? 
John : Oui, bien sûr. En fait, 
Card1axx se rapproche au 
maximum des jeux d'arcade, 
où l'action est rapide et 
trépidante. Les jeux de ce type 
sont durs mais ils sont 
passionnants. 
Tilt : Et techniquement, 
qu'est-ce-que ça donne ? 
Dave : Sur Amiga, le jeu 
tournera à 50 images/seconde, 
avec une résolution de 
320 x 256 en 16 couleurs. 
Tilt : Quelle technique 
utilises-tu pour obtenir une 
animation aussi fluide ? 
Dave : L'écran est constitué de 
six bitplans trois pour le fond 
et trois pour les spntes du 
premier plan Je peux donc 
gérer le tout indépendamment, 
sans devoir réafficher le décor 
sous les sprites. Quant à ma 
routine de scrolling, c'est le 
fruit de cinq mois de 
recherche. Je ne peux pas 
t'en dire plus ... 
Tilt : La conversion sur ST et 
PC s'annonce difficile, non ? 
Jo : Pas facile. en ettet Sur 
ST, ie dispose du même 
nombre de couleurs mais je ne 
peux pas utiliser les mêmes 
ruses que Dave. De plus, 
l'écran est plus petit · 
320 x 200 Ceci dit, j'ai trouvé 
une méthode pour obtenir un 
scrolling à vitesse variable qui 
ne me prend pas trop de 
temps à gérer En ce qui 
concerne la fluidité de 
l'animation. 1e jongle entre 
30 et 60 images/seconde afin 

bien cho1s1es, le 1eu n'y perd Tiit : Bonjour, Debra. Que 
pas en qualité. La plupart des peux-tu me dire sur The 
décors et des aliens ennemis Magic Garden ? · 
sont constitués de blocs Debra : C'est un jeu d'action 
32 x 32 pixels. Et les grands que nous avons voulu original. 
monstres gardiens font près Pas de monstres à détruire ni 

Son of Zeus : visite d ' un temple dans l' une des cités. 

de 128 x 128. Le vaisseau 
principal et ses armes utilisent 
les 16 couleurs et peuvent 
prendre une place non 
néligeable à l'écran. 
Tilt : Qu'en est-il des 
bruitages et de la musique ? 
Dave : La musique, très rock, 
sera en quatre voies digitales 
sur Am1ga. avec une voix 
digitalisée qui sera là pour 
vous conseiller. 
Jo : Sur ST. nous utiliserons 
sûrement une classique 
musique " soundchip ,, . mais 
je pense tout de même pouvoir 
inclure la voix. De plus, j'ai 
également prévu un mode 
MT32 pour jouer la musique 
par le biais de ce rameux 
expandeur (un Mo de mémoire 
sera probablement nécessa"e 
pour cette option - NDLA). 
Tilt : Autre chose ? 
John : Nous préparons déjà 

de karatékas à assommer 
L'action se passe dans le 
jardin magique des gnomes. 
Grobble, le personnage 
principal. a été assigné à 
l'entretien du jardin. Il doit 
arroser les fleurs, surveiller le 
niveau d'eau des fontaines et 
se débarrasser des parasites 
qui envahissent la place. 
Tilt : Comment cela 
fonctionne-t-11 ? 
Debra : Grobble se déplace 
dans le jardin selon un 
scrolling mulll-d1rectionnel. Il 
peut ramasser différents objets 
utiles. en plus de ses outils et 
des divers machines destinées 
à garder le jardin en parfait 
état. 
Tiit : Cela ne devient-il pas 
un peu ennuyeux au bout 
d'un moment ? 
Debra : Non, car le jardin est 
très vaste et Il y a également 



de nombreux tunnels et 
souterrains mystérieux à 
explorer alentour. Il se passe 
toujours quelques chose ... Le 
temps change régulièrement, 
les plantes croissent et. si on 
ne s'occupe pas d'elles. vont 
même jusqu'à se déplacer. 
Enfin, il y a parfois d'autres 
gnomes qui envahissent le 
jardin et qu'il fau t chasser. 
Tiit : Et quel est le but final ? 
Debra : Notre héros devra 
garder le jardin en état et 
collecter toutes les c lefs 
nécessaires pour en sortir et 
retourner chez lui. Si le joueur y 
réussit, il aura droit à une 
séquence de fin animée. 
Tilt : Merci Debra pour tous 
ces renseignements et 
bonne continuation pour la 
suite de ce projet original. 
Continuons la visîte du zoo. 
avec cette fois Son of Zeus, 
prévu pour fin octobre 
également. C'est un jeu 
d'aventure-action orchestré 
par Brian van der Peer 
(graphiste) and Mick nnker 
(programmeur). du groupe 
Aeon Design. 
Tiit : Bonjour à vous deux. 
J'aimerais en savoir un peu 
plus sur Son of Zeus. 
Brian : C'est un jeu 
d'inspiration mythologique. Le 
joueur dirige Heracles à la 
recherche des douze parties 
de la p ierre des Dieux qui lui 
permettra de délivrer ses pairs. 
prisonniers du malfaisant 
Kronos. L'action se déroule en 
3D pour les phases 
d'exploration et en vue latérale 
lors des combats, ce qui 
permet de voir clairement le 
héros et son adversaire. Mais il 
n'y a pas que du combat: le 
dialogue est toujours possible, 
et même conseillé ... 
Tilt : D'où vous est venue 

l'idée du sujet de ce jeu ? 
Mick : En fait, c'est un projet 
assez ancien que nous avions 
commencé il y a environ deux 
ans. Le principe de base était 
de faire un 1eu en vue 3D mais 
en extérieur. contrairement à la 
p lupart des softs de ce type. 
L'idée était intéressante mais 
diHicile à mettre en œuvre. Il 
nous fallait une machine 
puissante pour que le jeu soit 
suffisamment rapide ... 
Tilt : Utilises-tu quelques 
ruses ou techniques de 
programmation ? 
Mick : Je précalcule toutes les 
positions possibles de ces 
objets afin de pouvoir les 
afficher lrès rapidement. Et, 
quand c'est possible, avec 
certains objets en 8 couleurs, 
je ne travai lle que sur trois des 
cinq b itplans de l'écran, ce qui 
accélère les choses. 
Tilt : Brian, est-ce-que ces 
contraintes techniques t'ont 
posé des problèmes ? 
Brian : Non, car la majorité 
des décors. monstres et 
personnages utilise toute la 
palette. De plus, étant 

The Magic Garden. 

illustrateur professionnel 
depuis près de vingt ans. j'ai 
l'habitude de m'adapter à ce 
genre de restrictions. El je dois 
dire que. s1 notre jeu 
représente beaucoup de 
travail, j'ai pns plaisir à 

dessiner toutes les animations 
et les monstres les plus 
massifs. 
Tilt : Et pour ce qui est des 
adaptations ? 
Mick : Sur ST. le jeu sera 
probablement un peu p lus lent 
mais 1e pense que les routines 
que j'utilise sont de bonne 
qualité. Sur PC, tout dépendra 
de la configuration utilisée. 
Brian : Au niveau graphique, 
le problème majeur sur ST 
est le passage de 32 à 
16 couleurs. Je suis obligé de 
revoir entièrement la palette et 
on perd un certain nombre 
d'effets (ombres, dégradés, 
etc.). Mais, contrairement à 
certains autres, je trouve qu'il 
est mieux d'adapter le ST à 

l'Amiga plutôt que de limiter 
celu1-c1 aux 16 couleurs de 
l'Atari. Sur PC, je pense utiliser 
le mode 256 couleurs. 
Tilt : Au niveau du son ... 
Mick : Nous avons essayé 
d'instaurer une véritable 
ambiance sonore dans te jeu. 
Ainsi, le joueur entendra les 
sons alentours et les cris ou les 
bruits de ses adversaires 
durant les combats. Qui plus 
est, les dieux lui parleront tout 
au long de la partie pour le 
guider et le conseiller Les 
sons seront digitalisés, sur 
toutes les machines. 
Tilt : Tout cela doit prendre 

une importante place 
mémoire? 
Mick : En fai t, entre les 
monstres géants, les décors 
3D et les sons. la p lus grande 
partie de mon travail a été de 
faire foncllonner Son of Zeus 
sur 512 K. Par contre, je pense 
qu'il sera p lus rapide sur des 
machines à 1 Mo ... De toute 

Son of Zeus : un cydope. 

façon. il tourne aux environs de 
10 Images/seconde sur Amiga, 
ce qui est tout à fait suffisant 
pour ce type de jeu. 
Tilt : Pour finir, avez-vous 
d'autres projets ? 
Brian : Nous ferons peut-être 
un jeu de voiture en 2D que 
nous espérons assez original 
D'autre part. je travaille 
actuellement sur Tip Off 
(d'Anco), qui sera au 
basketball ce que Kick. off était 
au football Je suis aidé par le 
graphiste de Blood Money, qui 
est un de mes amis ... 
Tilt : Voilà qui est 
intéressant l Et bien, merci à 
vous deux, et à bientôt l 
C'est ainsi que ce termine 
notre visite guidée. Bien sûr, 
vous pouvez compter sur Tilt 
pour un test détaillé de chacun 
de ces logiciels lors de leur 
parution. En attendant, il vous 
faudra patienter ... Ah. une 
dernière chose : " N'oubliez 
pas le guide 1 .. 

Dogue de Mauve 

LE PLUS GRAND EXPLOIT DE~;\' ~(IJ )rf 
Fantastique ! l'honorable Son Shu Si est 

arrivé à s'arracher de la console 
d' arcade dans 

décembre il va continuer ses llllJloits dans 
votre ordinateur personne!,(Amiga, ST, ) 

laquelle des 
parents indignes 

croyaient pouvoir 
l'enfermer ! Dès le 14 

36 15 ESOFT 
POSEZ VOS QUESTIONS, 

TELECHARGEZ DES SOIJRCIS, 
MODUllS, INSTiUMENTS, 

PREVIEWS ET JOUEZ 
AUDUNGION 
APWSl!URS lll 

Les couleurs sont magnifiques 
ei l'animation est étonnante ! 
Son Shu Si arrive, ça va 
chauffer l 

EX E 
SOF1ll'. \RE 

L'INVENTEUR DU CONCEPT: 
JEU DE CONSOLE DANS VOTRE MICRO 

2 A Tonin Magne 13420 Gémencs (Fronce) 
Tel: 910589 78 Fax: 91058979 



La CONSOLE 
MEG~!!Y1 

LE MEGA VIDEOSHOW 
MICROMANIA R° 2 
011• le délirant SOlllC 
llEOGEHOG I Plus de 30 des avec 

1 maneHe 

YllllON H ANCAIH OHICllLLI 
, ., .. 11. ,., •• , . ... ,., ... , 

1 TOP 20 MEGADRIVE ~treet of Rage (Arcade} 449F 
Sonic Hedg~hog (Plateforme) 395F 
Fantasia (Plateforme) 44 9F 
Soiderman (Arcade) 425F 
Mickev. Mouse (Plateforme) 425F 
Svper Monaco GPJCourse Fl) 395F 
Alien Storm (Arca e) 395F 
Wrestler War (Sim.Catch) 449F 
Street Smart (Arcade) 449F 
Batmon (Plateforme} 449F 
Reven11.e_of Shinobi (Kung fy) 395F 
LakersVS Celtics (Bàsket ball) 449F 
J Buster Boxing (Sim.) 449F 
Moonwalker (Arcade) 395F 
World Cu_p ltalia 90 (Sim. Foot) 31 SF 
Shodow Dancer jArcode) 475F 
Super Basketbal (Sim.) 395F 
Volis 3 (Arcade} 449F 
PGA Tour Golf (Sim. Golf) 475F 
Ah~r humer 2 (A1code) 395F 
Dick Tracy !Plafetarme) 475F 
James Pond (Plateforme) 475F 
Strider (Arcade) 475F 

NOUVEAUX PRIX 

ADAPTAITUR JEUX MASTEl 
SYSTIM/MEGADRIVE 329F 
CONTROL PAD MEGADRIVE l 19F 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 379F 

ADAPTATEUR CAKTOUCHES JAP. 99F 
CONTROL PAD PRO 1 19SF 
CONTROL PAD PRO 2 12SF 

TITRES l VENIR 
Beanball Benny 449F 
Danado 449F 
Hellraiser 449F 
JV WWF Su.1erstars 449F 
Marvel la1cr 449F 
Stonnlonl 449F 
Turrican 39SF 

688 Allack Submarine S49f 
Abbroms Battle Tank (Action) 449F 
Air Buster/Aeroblaster (Arc.) 449f 
Alex Kidd (Plateforme) 31 SF 

CONSOLE MASTER SYSTtM Il PLUS 
(AYIC PISTOlET} + AJ.1 KiW + Optmtee Wolf 
PISTOLET SEGA 
CONTROL STI()( SEGA 
RAPID FIRE SEGA 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 
CONTROL PAD SEGA 
ADAPTATtUR SECTtUR 

890F 
26SF 
139F 
109F 
199F 

OFFRE SPECIALE 
Action F~ter 99F 
Alte< Alvemre 99F 
Encltro Rocer 99F 
Faat~ Zone 1 99F 
Global Def en se 99F 99F 

17SF 

•-tJ 
N'' 99f 
R:!. Mlssioll 99F 
Secret COlllllClllCI 99f 
S•per Ho119 On 99F 
S•I!~ TeMls 99f 
T eèldy Boy 99F 
TraaSbot 99F 
World Gr.et Prix 99F 

Moonwolker. lncorne1 Jocisan Mickey Mouse. lin lfil ôe platHorme in<ompotoble 

de feux met11eurs 
titres du 
lllOllHlllt 
sur «1sseffe · 
Dléol 

Arrow Rash (Arcade) 389F 
Bimini Run (Course Bateau) 449F 
Block Oui (Réflexion) 425F 
Budakan (Arn Martiaux) 47Sf 
Centurion (Stratégie) 475F 
Columns (Rélexion) 369f 
Crodcdown (labyrinthe) 389F 
DJ Boy (Arcode) 449F 
Dynamite Duke (Arcade) 395F 
E Swat (Arcade) 395F 
Fatol lobyrinth (Réflexion) 320F 
Foery Tale Advenlure 47 SF 
Fanlasy Star 2 (Aventure) 599F 
Aicky (Arcade! 449F 
Forgollen Wor ds (Arcade) 395F 
Gaiares (Arcade) 449F 
Gain Ground (Arcade) 389F 
Ghastbusters (Action) 395F 
Golden Axe (Arcade) 39SF 
Golf (Sim.) 47SF 
Ghouls n' Ghosn (Plateforme) 47 5F 
Hard Drivin (Course Auto) 449f 
J. M<Klden Football (foot Amér.) 475F 
Joe Montana Football (foot. Amér.) 39SF 
Ko Ge Ki {Arcade) 449F 
Kings Bounty (Jeu de Rôle) 425F 
las! Battle (Arcade) 39SF 
Might and Magi< 549F 
Midnighl RMlan<e (Arcade) 449F 

Musho (Arcade) 449F 
Mystic Defender (Arcade) 395F 
Out Run (Course Auto) 449F 
PhanlQSie Star 3 (Aventure) 599F 
Populous (Strategie) 475F 
Powerball (Arcade) 449f 
Road Blasters (Course Aulo) 389F 
Rombo 3 (Action) 31 SF 
Shining and Darkness (Dungeons) 449F 
Super Air Wolf (Arcode) 449F 
Super Hong On (Sim. Moto) 39SF 
Spoce Harrier 2 (Arcade) 369F 
Super Baseball (Sim.) 395F 
Super Thunderblade (Arcade) 39SF 
Super Volleyball (Sim.) 449F 
Swarld of Vermillion (Arcade) 599F 
Thunderforce 3 (Arcade) 449F 
Twin Cobra 449F 
Twin Howlc (Arcade) 369F 
Wardner Forest (Plateforme) 449F 
Warrior of Rome (Stratêgie) 549F 
Wm~ of Wor/Gynoug (Arc.) 449F 
Wonderbay 3 (Plateforme) 39SF 

Au"' .1c .. 3411 Gollollollio 
Ah" 8U1ner 32Sf Golvellîus 

TOP 15 SEGA Alo11iddio~dWoilcl 34Sf G!oal a..lttlliall 
AlullllO!lllllr 2911 lmpoilile ~ 2 

Worfd ~!talla 90 21SF Ain lilHJY 1511 Joo,.......foolW 

Moon er 345F .Allor..I 1«111 3411 t.dal .. s....11 Midi= Castle. 34SF 
._ .. ,,.r ..... 2911 01111 .. 30 
la!hlliolM,;..- 2911 

,..,,,.. 
Super GP 34SF lonte Oui lw 34Sr "'"rbor Wonderboy 3 34SF 81odi leb 28Sf l'holltaryStw 

ColifarnloGo.... 29Sf 1'1ydlitW0tld 

Dolble= 34SF c-r- 2911 l'l)'<ho r.. 

=WeiFf~. 34SF 0-HO 3211 ..... 3 

34SF Clooiiliimw 7911 .... 
Goldétl Axe Wonfor 345F '~""""' 28Sf loily 

Di<kl""Y 3411 llyjll 
F:z!!en Worfds 34SF 0o.1>1eiw.t 2111 s ........ 6-
1 Jones (Action) 345F Dynamlit Oukt 34SI rhuodtlblade 

TtMlsAce 32SF ES...r 2911 r.,,. Solcien 

s.i...i.e Attock 21SF fonlVt z.. 2 2911 U'-1'1 ....... 34Sf y ... o.. 215F ~ 3411 ·~ Rastaa Saga 29SF r.Mok'n Ghos1 345f Wond.Aoy M.l 
GolclmAxe 34Sf 

34Sf 
3251 
28Sf 
3111 
3411 
llif 
3111 
3011 
32Sf 
39Sf 
29Sf 
mr 
mr 
2911 
29Sf 
32Sf 
31Sf 
29Sf 
29Sf 
J?Sf 
31Sf 
2111 
19Sf 



IA 
LES 

NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 

Un nouveau magasin MICROMANIA 1 
MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 .... ""~~m 
Tél. 48 54 73 07 
Pour /'ouverture du magasin, MICROMANIA 
vous offre une montre jeu vidéo tJ à 
cristaux liguicle GRATUITE f'!'Ur 500F d'achats 
ou plus, clé cartouches ou ae sohs 
(Offre d'une voleur de IA.5 F volable ou nouveau Mogosin Micromonio 
de Rosny 2, jusqu'au 30 octobre) 

~ MICROMANIA VELl%Y 2 CM''''fl!l 
Centre Commercial Yelizy 2 . Tél. 34 65 32 91 5% de réduction sur vos 
MICROMANIA LA DEFENSE ftatst•J 1 Még rfe • 
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 GC avec 1G GCG CfUI 
~~~04~73e5rd3oirs. RER La Défense CM'fif!!l vous sera remise GUTUIŒMINT 
MICROMANIA FORUM !ES ~AL~~s avec vofle prochain achat ! 
~e plus grançl maga~in d'Europe spéçia Î)é ~n ogicie s e 
1eux pour m1cro-ordmateurs et consoles ae jeux. 
~'rue Pirouette et 4,_Rassage de la Réale 
Niveau -2 Métro et RER Les Halles 
Tél. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Basse} 

PROMOTIONS MICROMANIA 
Croisière pour un cadavre ST/ Amiga 199/199 F 
Lemmings ST/Amiga 149/149 F 
Super Cars Il ST/ Amiga 179/179 F 

84 av. des Champs Ëlysée~ 
RER Charles de Gaulle-Etoile Ch c1• 17h 1 S 

ouvert . 
Métro George v . Tél. 42 56 04 13 aque mercre 1 vers sur 

I '------=---- ------' FR3 MICROMANIA vous dévoile _ 
PRINTEMPS HAUSSMANN 1 • cl 
64, boulevard Haussmann tout sur es 1eux ans 1 D•• catl••U.X 

Es~ce Loisirs sous-sol . 75008 Paris l'émission MICRO KID'S ',':,•::: f 
Metro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 

Commandez par téléphone ! 92 94 36 OO (Attention! Depuis Paris composez 
le 16 92 94 36 OO) 

SUIVEZ VOTRE COMMANDE EN DIRECI SUR MINnEL 361 5 MICROMANIA 
1·1 _,,,,.,, l'ril '*61cs l0Uftt1ord'..,,_ •• Olfu ..roble..,,, ~lild tlosl10<ls "'°'lbln 

r- ----------------------------------------------- ------------------------------------------------------------------: BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 114 • 06560 VALBONNE SOPHIA·ANTIPOLIS 
: OU VERT DE 8 HEURES A 20 HEURES DU LU N DI AU SAMEDI 
1 
1 
1 
1 

i: 
1 

' ' 1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

T2 TITRES 

Participotioo aux frais de port et d'emballage (Attention 1 Consoles SO f) 
Pré<isez (assette ..J Oisk U Cartouche l.J Total à payer= 

PRIX 

+ 20' 
F 

Nom . . 
Adresse . . .. ...... ..... ... . .. .. . . .. . . . . . ...... .. . 
.... ' '.. . ... " ................... . 

Code postal .. .... ... . Ville .. . .. .. .... ...... .. .. . .. . ..... Tél. 
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Dote d'expiration ... ./.... Signature : 

Commandez 
par Minitel 
361 5 MICROMANIA 

: Règlement: Je joins 
' 

u Chèque Bancaire .J CCP l.J Mondor-lettre 
u Je préfère payer ou facteur à réceplion (en ajourant 24 f) pour frais de remboursemenr -N° de membre ( facultatïn 1 1 1 1 1 1 1 

: Entourez votre ordinateur de ieux: .J Amstrod 464 u Amsrrad 6128 u Amsrrod 464 + u Amstrod 6128 + .J Séga u PC COMP. .J Atari ST 
.J Amigo 1.J Nec l.J Lynx u Gameboy l.J Megadrive 1.J GX 4000 .J Gomegear 



IA 
LIS 

NOUVEAUTES 
D'ABORD 1 

la GAMEGIAR (·l·l • J 1 ..._.,,,;unteullrlolldies:A,,,,,.titde215' 1 

la 11orta1Jle couleur SEGA 
+ le jeu Columns 

Titres disponibles Titre s à venir 
Devilish ~(asse-Bri1ue) 245F Ninja Goiden (Arcade) 245F 
Gorby ( ateforme 
Griffin (Shoot' em up) 
Halley wo~ (Shoot'em up) 
Heod Buster (Shoot' em up) 
Junction (Arcade) 
Pacman (Arcade~ 
Pengo ( lobyrint ) 
Popo Breoker (Arcade) 
Pro Baseball (Sim.) 
Putter Golf Sim.) 
Shan~i 2 (Arcade) 
Soko n (Réffexian) 
S week (Arcade) 

T 0 P GAMEGEAR 
: .d-t ... '1' 

·-: .· ! . . -

S!Jper Monaco GP 215F Midcey Mause 245F G Loc 245F Wonderboy 21 SF Shinobi 24SF 

••••·· .:n • 
-~ . ~ 

' -- -- --
Il - ... ---

1,:-~'.'f\°l 1: o.-:_~~ r1>!1H r':1, ;c,r HCF .. ,.«;(+ ~ l .... ~ .... ···~ m 
1:<E::tl:'f!Q; :lllll r«> 

al:rtl!J.! .. . .... 1 n• ••O• .... 4 

:1 

'I 

é~ 1 
t:i:1": l 
e t: r 

1i l~ : 
1 cc:: .... 1 

~ = ::::-.. .::.-:=: ·. :: 

245F Spoce Horrier 3D (Arcade) 245F 
245F Donald Duck (Plateforme) 245F 
245F Golden Axe (Arcade) 245F 
245F ~idennan (Arcade) 245F 
245F app~ (Plateforme) 245F 
245F Geor tadium (Bose Ball) 245F 
215F Shinkinyo (Corte) 245F 
245F Kinnetic Cannection (Réffexion) 245F 
245F Rainbow Island (Plateforme) 245F 
21SF Crockdown (Arcade) 245F 
245F D~namite Duke hArcade) 24SF 245F U Mahjong (Ré exian) 245F 245F 

295F Sqweek 245F Sokobon 245F Spoce Horrier 245F Roston Sogo 325F 
.....,..--.....- - ... _ -. . .-

. ..._.__ 
~ --

.. ~ -
~-

. .r1:~rr_ 

21 SF Psychic World 21 SF Fantasy Zone 29SF Dragon Crystal 24SF 

1a 1 YNX: la porfaltle couleur 
de Afarl (seule 

les Nouveautés 
Ninja Gaideti (Arcade) 
Pocmania (Arcade) 
Bled o.t (Réflé1.lon) 
W• Blrds (Araicle) 
ShallJQi (Réflexion) 
Roacfllasters (Arcade) 
Rolto Squash (Arcade) 

ACCESSOIRES LYNX 

2SOF 
2SOF 
2SOF 
2SOF 
2SOF 
290F 
2SOF 

SACOCHE l YNX 11 OF 
SAC l YNI 190f 
PARE SOLEIL 45F 

TOP LYNX 
Paper!loy (Arcade) 
Mi5S Pac Man (Arcade) 
Xenopholte (Arcade) 
R::r: (Arcade) 
R!rtJArcade) 
Z Merc:f'l, 
Blue 5 ( Yiall) Clip (Arcade) 
Ele<troc~ ( cade) 
Gcrtes of Zendocon 
Gawtlet (Ar<ade) 
Slime Wol'lcl (laby.) 
Kin (Réflexion) 

2SOF 
2SOF 
2SOF 
290F 
290F 
2SOF 
2SOF 
2SOF 
2SOF 
2SOF 
2SOF 
2SOF 
290f ADAPTATEUR AUTO (M ..... dpe) 190F 

CAIU COMLYNI (P• _joeelr à pne.s)SOF 
AlllUNTATION srmu1 6SF 1-------- -___j 

Adaptateur CartMou/chGe AMEGEAR 
MASTER SYSTE 

la l'urbo GI' cle NEC 
graphisme é oustouflant ! 

,,,.,. ,,. 60 titre• ,,,.,,. ... , •• à 
orflr • 299 F 

les Nouveautés 
lso Blaster 395f 
Chii Chii Boy 345F 
Cvber c.liat 395F 
Ef ernol CitY 34 SF 
Foniatioll *c« 39SF 
P .. sol St• 395F 
R lype 2 39SF 
Sileiit Dellcüer 34SF 

TOP 15 NEC 
PCKidN°2 t:tl.a. 
Power ElevH 
VI.li-te 
i:Ïërasli 

=~Soldier .YoUtvlial 
~ of lteroe TOllllO 
Pofl!lous 
fllàl MatdiletWS 
~wHouse 
AilvHture lslmd .__ ___ ______ _JMardi'1 Mau 

39SF 
39SF 
39SF 
39Sf 
299F 
39SF 
39SF 
299F 
34SF 
39Sf 
39SF 
345F 
39SF 
345F 
299f 



CHU 
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•-"· Dl 145' ~ 
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i 
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iÂICROMANIA 
\~ 
' 

Nemesis 2 27SF Novy Seoh 27SF 

Mickey Mouse N°2 27 SF 

·1 
~ 
! 

Teenage Mutant 22SF 24SF .i 
--~~ ......... --~----..~.~, J 

+ la Sacoclte MICROMANIA GRA'fUIH 
27SF + Les Ecouteurs Stéréo 

~~~~~~~-~~ 

Nouveautés à venir 
Beetle juice (Arcade) 27SF 
Bugs Bunny' 2 (Arcade) 27SF 
Days of Thunder (Auto) 27SF 
Dick Tracy (Arcade) 27SF 

245F ~Mo-ru ... 's .... Mis-. si .... oo-...24_5_F Double Dragon 2 (Arcade) 27SF ..... Pa~pe""'rboy"'="""''--2-45_,F Pro Wrestler 
r-....,,rn-- --. Elevator Action (Plateforme) 27SF ~---~ 

Final Fantasy 2 (Aventure) 29SF 
Jordan VS Birds (Basketball) 27SF 
Terminator 2 (Arcade) 27SF 
The Simpsans (Arcade) 27SF ·~ ---,...,.------~ u.. _ _ iilll.._li1 11111,__ __ __..""" Soccermania (Football) 27SF L-9 ___ _, .._ __ 

WWF Super Stars 275F Hunt for Red Oct. 24SF Burger fme de L 27SF Who Framed R. Rabbit 27SF Ghostbuster 2 27SF Ralon's (urse 27SF 

U CAfAlOGUf GAMf80Y 11'3 fST DISPONIBLE Il 36 f 5 MICROMANIA. 
h •flfHl••·I• flaat 1 .. ••go•I• •f H ., .. ,. par ,.,,..,,,,Hflflce. DISCRIPTION DlfAIUIE Dl rous 11S JIUJC Il 

A 

l 
t 
~ 

L a Il o u f i If u e d u G a m e 8 o y 

UGHT 
PlAYH 
175F 
Agrandit l'image 
et vous permet 
de jouer dons le 
noir. 

LOUPE 119F 
Soyez plus pris de l'oction I~ 

:?--
~ 

ETUI PLAY & GO 190F 
Elui de protedioo en caoutchouc pour 
votre modrine et 4 ;eux 
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1 
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1 
Nom 
Adresse 

!_ Ville _ 

BON DE COMMANDE 
à retoumer à 11LT/Service Reliures 

BP 53 77932 Pettla Cedex - Tél. : (1) 64 38 01 25 
Je désire recevoir _ _ coffret(s) pour un montont de 80 F por coffret, soit F 

Ci-1oinl mon reg lement : por chèque D por mondai 0 a l'ordre de TILT. 

Code postal 

il 
si 
il 

1 

1 
1 

=-=.I 



1 
~ . 
.li 

i 
J 

1 
Ë 

t 
a 
i 
1 • 

' 

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

Sl/Amlgo ATARI ST/STE - ANllGA 
Aiea Storm 2S9/ 2S9F 
Blm Brothers 299 / 299F 
Brainies 269 / 269F 
Devteros 299 / 299F 
Fillal ftght 259 / 2S9F 
Gountlet 3D 249 / 249F 
Out Run Europa 2S9 / 259F 
Rise of the Drogon ND / 399F 
Robin Hood 2S9 / 2S9F 
Tlflllitotor 2 249 /249F 
Tite Sinpson's 249/ 249F 
\llicl\Yfieels 249/ 249F 

TOP 20 ST/AMIGA ' 
SI/ ... 

249/ 249F 
349/ 349F 

BI r.zrt of lntrvder 

Eyt of Bellolcler 
GHs 
TIMMleriaws 
Fliial Whistle 
Vroo11 
Mrulwintet 2 
Ceemlon 
3D Construction Kit 
RBl2 
5llper Monaco GP 
Ralroad Tlcoon 
Ond Roc 
F29 Retallator 
l lldi Off 2 
Willing TIKfics 
F19 Stlalth fighter 
Spirit of bcolibur 

24~249F 
ND 299F 
24 /249F 
249/ 249F 
129/ 129F 
249/ 249F 
349/349F 
249/249F 
399/499F 
299/299F 
249/249F 
349/ 349F 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
79/79F 
289/ 219F 
299/299F 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Bt1y the Kid 299F 
Capttve 299F 
Cyberco1 3D 299F 
Dungeon Master 399f 
FJ1 7A NlghtHaw\ 399F 
hnlllartal 299F 
legead of Billy Boulder 299f 
Nore 299F 
Pang 299f 
WHd Wheels 299F 
SPffClbaR 2 299f 
Thulldertaws 299F 

TOP PC COMPATIBLES 
Wing Commander 2 399F 
Gunihip 2000 399 F 
Eye of Beholder 299F 
Heort of China 399F 
Coties 349F 
Wing Commander 349F 
Jetfighter 2 (François) 399F 
Sim Eorth 399F 
Secret Weapons 349F 
W'f1!9 Commander Miss. Dislc N2 149F 
Andretti 299 F 
Risci of the Dragon 399F 
Red Boron 399F 
Robin Hood 309F 
Klin,g Ouest V(VGA) 449F 
Uinks 399F 
lemmings l 99F 
Sim Gty + Populous 299F 

AUTUS NOUVEAUns 
Alcatraz 249F 
Atchem 349F 
Art de Io Guerre 299F 
Avantage Tennis 299F 
Bord' s Construôion Set 299F 
8attle ColllllOlld 299F 
Bottletech 2 359F 
Bloodwych 299F 
Blues Brothers 299F 
Broinies 269F 
Casties Dota Disk l 49F 
Chip Challenge 299F 
Conspirocy Dead Lock 399F 
Elvira 2 399F 
Folcon V 3.0 499F 
Gozzo 2 269F 
leisure Suit Lorry V 399F 
lord of the Rings 2 349F 
ModTV 249F 
.... Conddle 2 299F 
Overlord 259F 
Police 3 449F 
Riders of Rohan 349F 
Shangai 2 359F 
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Le FM Towns est présenté par 
son constructeur comme le pre­
mier ordinateur personnel hy­
permédia C'est-à-dire qu'il est 
basé sur la volonté de proposer 
!accès à toutes les sources d'in­
formation , tous les médias 
connus. que cela soit le son. l'i­
mage de qualité photographi­
que, les animations, la vidéo .. 
Lancée en mars 1989, cette ma­
chine s'est actuellement ven­
due à environ 180 000 exem­
plaires 
Le FM Towns est basé sur un 
microprocesseur Intel 80386 
32 bits cadencé à 16 MHz ac­
compagné d 'un coprocesseur 
arithmétique 80387. Suivant les 
quatre modèles proposés, les 
configurations disposent d'un 
ou deux lecteurs de disquette 
3"'.6, d'un disque dur plus ou 
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A droite : Le FM Towns, son lecteur CD et se1 
nombreux périphériques. 
A gauche : qu.lques jeux adaptés par les 
Japonais pour le FM Town1. 

L'ordinateur 
de demain est-il japonais? 
Le FM Towns a des capacités à faire rêver les joueurs du 
monde entier. Une certaine compatibilité PC lui donne un 
avantage que n 'ont jamais eu les micros de Commodore et 
Atari. Le lecteur CD et les capacités graphiques ouvrent 
aux programmeurs de jeux des horizons insoupçonnés. 
Mais le PC est bien installé et les Mac LC ont le vent en 
poupe. Si les Japonais ont conquis le marché mondial des 
consoles, leurs micros vont-ils aussi réussir ? 

moins important. d 'une RAM 
d'un ou deux Mo que l'on peut 
étendre à 8 Mo ... Des slots d'ex­
tension permettent de ra1outcr 
une série de cartes (un modem. 
par exemple). 
La première chose qui frappe 
lorsque l'on découvre la ma­
chine, c'est le lecteur de CD­
ROM, bien en évidence, au mi­
lieu de l'unité centrale. La plu­
part des logiciels sont d 'ailleurs 
commercialisés sur ce support 
Le lecteur utilise des disques de 
12 cm qui peuvent comporter 
1usqu'à 540 Mo de données Le 
lecteur de CD-ROM est basé 
sur la norme XA. Celle-ci déf1n1t 
un standard permettant l'inté­
gration, sur un CD. de données 
informatiques et de sons qualité 
CD de maniètre à optimiser la 
synchronisation des éléments 

graphiques et sonores. Les 
transferts entre le lecteur et le 
processeur se font très rapide­
ment. par l'intermédiaire de ca­
naux DMA (accès direct à la 
RAM). 
Jusqu'ici, ses caractéristiques 
ne le distinguent en nen d'un 
PC 386 équipé d 'un le~teur de 
CD-ROM. Mais l'intérêt de ce 
micro est d'avoir été conçu dès 
l'origine pour toutes les utilisa­
tions familiales : de la récupéra­
tion d'images vidéo provenant 
d'un camescope au shoot­
them-up le plus trad1t1onnel. 

LE LECTEUR CD-ROM 

Contrairement à certains cons­
tructeurs de micros qui propo­
sent des machines dites fami­
liales sans toutefois reconnaître 

1 

que le jeu est une des act1v1tés 
principales dans la ma1orité des 
familles qui comportent des 
adolescents. Fu11tsu a intégré 
toutes les puces qui rendent les 
consoles de ieux aussi perfor­
mantes. On trouve ainsi diffé­
rents modes graphiques qui 
proposent des résolutions al­
lant de 640 par 480 pixels en 
·255 couleurs simultanées parmi 
une palette de 16,7 millions de 
teintes à 360 par 240 pixels en 
32 768 couleurs. La plupart de 
ces modes vidéo possèdent 
deux pages graphiques. ce qui 
simplifie grandement les anima­
llons. Les spntes et les scrol­
lings sont " câblés ... ce qui si­
gnifie qu'ils sont de très bonne 
qualité car gérés par la ma­
chine, sans que le développeur 
n'ait à les programmer Les 



Des animation1 d'une fluidité étonnante ... 

sprltes peuvent atteindre une 
taille de 16 par 16 pixels. en 
32 768 teintes ou en 16 cou­
leurs parmi une palette de 
32 768. Les sprites peuvent 
avoir jusqu'à 896 formes diffé­
rentes. Enfin, jusqu'à 1 024 spri­
tes peuvent être animés en mê­
me temps. sans ralentissement. 

LES MODES GRAPHIQUES 

On peut affecter aux sprites des 
fonctions spéciales : rotation. 
zoom, création d'une image mi­
roir. Une fonction spéciale per­
met d 'éviter des distorsions lors 

des rotations. Toujours de façon l liser 8 voix stéréo en PCM (Pui­
" hard ... leFMTownsestleseul se Code Modulation) et 6 voix 
appareil à pouvoir effectuer des stéréo FM (Frequencv Modula-

Le FM Town offre la compatibilité PC 
avec un MS-DOS japonais I 

Est-ce suffisant pour convaincre 
américains et européens ? 

scrollings cylindriques horizon­
taux ou verticaux. Les capacités 
sonores ne sont pas en reste. Le 
micro possède bien évidem­
ment un son stéréo qualité CD. 
En plus, 11 comprend des com­
posants qui lut permettent d'utl-

tion). Le ch1p FM vient de Yama­
ha Il est plus spécifiquement 
dédié aux musiques de fond. 
Le circuit PCM est réalisé par 
Sega. 
Il s'occupe des effets sonores, 
des sons échantillonnés ou en-

Des modes vidéos 1picifiques simplifient les animations. 

core des musiques complé­
mentaires. Une carte MIDI op­
tionnelle peut être ajoutée 
A côté de ces caractéristiques 
qui lui permettent de rivaliser. 
dans le domaine des jeux avec 
les meilleures productions pour 
Super Grafxou Super Famicom, 
le FM Towns possède en option 
de base une souris à deux bou­
tons. un ioypad l un micropho­
ne. Le système d'exploitation 
dispose d 'une série de primiti­
ves graphiques qui lui permet­
tent d'utiliser dans toutes ses 
applications des menus dérou­
lants, des fenêtres, des ascen­
seurs. 
Soulignons que le FM Towns est 
en mesure de faire tourner les 
applications destinées aux 
compatibles PC classiques. 
Pour ce faire, il requiert divers 
art1f1ces logiciels, comme une 
version spécifique de MS-DOS 
ainsi qu'une extension nommée 
DOS Extender. Cette dernière 
est en quelque sorte une boîte 
·de compatilité qui offre au FM 
Towns l'accès à la log1thèque 
PC. Toutefois. au Japon. cette 
compatibilité n'est pas un ar­
gument de vente pour son 
constructeur. En effet, Wpossè­
de des applications la plupart 
du temps largement plus puis­
sanntes el plus conviviales que 
celles qui existent dans le mon­
de PC. Si l'aèheteur le désire, il 
peut acquérir, parmi tous les 
langages et tous les systèmes 
d'exploitation qui existent sur 
cette machine, un MS-DOS ver­
sion japonaise et même Win­
dows. 
Possédant une sortie SCSI, il 
n'est pas coupé du reste du 
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monde D'ailleurs son cons­
tructeur commercialise une se­
rie de périphériques. Deux im­
primantes sont proposées. La 
première est une imprimante à 
24 aiguilles. L'autre est une 
imprimante couleur 300 dpi 
(points par pouce) au format A4 
Un disque dur de 315 Mo est 
proposé en option Un scanner 
couleur de 400 dpi permet de 
capturer des illustrations en 
24 bits (6,7 millions de cou­
leurs) et possède des fonctions 
de zoom (de 50 à 200 % par pas 
de 1 %) 
La bibliothèque de logiciels n'a 
rien à envier à ses concurrents 
Il est vrai que pas moins de 
130 éditeurs Japonais et environ 
35 occidentaux (américains et 
européens) travaillent sur cette 
machine Le système d'exploi­
lallon porte le nom de Towns 
OS. Les outils de développe­
ment de base comprennent un 
assembleur 386 et un langa-

ge C. Mais 11 existe vingt-trois 
langages ou outils de dévelop­
pement. Parmi ceux-ci, on peut 
relever des Lisp un Cobol un 
Prolog, le Microsoft Owck Basic 
el Ouick C. un Modula 2, un 
Fortran.. Le domaine du multi­
média n'est pas en reste. Fujitsu 
livre avec sa machine un lan­
gage appelé Towns Gear qui 
permet à des utilisateurs finaux 
sans grande expérience de la 
programmation d'élaborer une 
application combinant textes. 
musiques et graphismes. Les 

socié-

l>ark Side de 
Psygnosis sur FM 
Towns sera le 
premier simulateur 
de vol à proposer 
des dé<ors en 
froctales en temps 
réel. 

tés américaines les plus en 
avance dans le domaine du 
multimédia travaillent actuelle­
ment sur cette machine. On 
peut citer parmi celle-ci Macro­
mind qui, avec son logiciel 01-
rector, a réalisé le programme le 
plus performant et le plus 
conviai qui existe. Mais Electro­
nic Arts, lcom Simulations ou 
encore Tigermedia dévelop­
pent également des applica­
tions. Les prologic1els protes-

Une manoeuvre 
diffi<ile : aligner le 

repère des lasers 
sur la tuyère de 

l'ennemi pour 
l'abattre. li bouge 

vraünentbeou<oup. 
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sionnels représentent tous les 
domaines 1mag1nables . de Lo­
tus 1-2-3 à dBase Ill en passant 
par Gramat1k ou Wordstar 
Beaucoup d'applications sont 
d'origine 1apona1se et sont donc 
totalement inconnues sur nos ri­
vages. Le FM Towns comprend 
d'ailleurs en ROM les syllabai­
res nippons (kanas et kan1is) 
ainsi qu'un dictionnaire. Il existe 
d'autre part un nombre tres im­
portant de dictionnaires, ency­
clopédies et autres bases de 
données sur des sujets très va­
riés (des statistiques agricoles à 

une base de don­
nées d 1ma-

ges prises par le satellite Land­
sat). Les logiciels éducatifs sont 
également un de ses domaines 
de prédilection Grâce à ses ca­
pacités mult1med1a, les applica­
IJons sont particulièrement ri­
ches et attrayantes. Les plus 
nombreuses sont les methodes 
pour apprendre l'anglais Mais 
on trouve également des cours 
d'histoire et de mathématiques, 
ainsi qu'une série de contes ani­
més pour enfants Les log1c1els 
de dessin particulièrement à 
l'aise sur cette machine aux ca­
pacités 1mpress1onnantes. sont 
nombreux. D'origine Japonaise, 
ils proposent des programmes 
d'animation en 30, des mode­
leurs utilisant la technique du 
Ray Tracing, des softs de CAO 
(conception assistée par ordi­
nateur) ou d'architecture. Enfin, 
il existe une série de program­
mes spécialisés sur des su1ets 
aussi divers que l'astrologie. 
la diététique. la numérologie .. 
Une d1za1ne de produits sont 
dédiés à l'univers du son : de la 
base de données de code Midi 
aux instruments échantillonnés 
en passant par des séquen­
ceurs M11 mult1p1stes 1 Mais le 
domaine qui comporte le plus 
de titres est celui des 1eux. A cô­
té de titres japonais inconnus 
comme Cyber City ou Super 
Odyssey, on retrouve la série 
des Ult1ma, Zack Mc Kraken, 
Space Rogue, Rocker Ranger, 
Populous, Operation Wolf, New 
Zeland Story ou encore Guns­
hip .. 
Mais il n'en reste pas moins que 
l'une des démonstrations les 
plus stupéfiantes des ca­
pacités du FM Towns 

est Oark S1de de Psygnosis. Ce 
futur simulateur de vol sera le 
premier à proposer des décors 
en fractales en temps reel. Le 
concept des fractales consiste 
à créer une figure en appliquant 
une équation mathématique à 
une série de segments. Ainsi. il 
est possibile de réaliser un pay­
sage rochèux qui semble très 
réahste. Au fur et à mesure du 
déplacement de l'appareil, le 
paysage est recalculé. Il faut 
donc une puissance de calcul 
très importante. C'est pour cela 
que les logiciels faisant appel 
aux fractales iusqu'ici propo­
saient une Image en fractale ri­
gée et non calculée à chaque 
instant Le scénario de Dark S1-
dees1 simple Un appareil enne­
mi a déposé une sorte de sphè-
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re sur le sol Celle-ci se revèle 
être. en fait, un lanceur de mis­
siles. Un missile de croisière en 
1aillit et fonce vers son objectif 
Vous êtes aux commandes d'un 
chasseur et vous devez l'inter­
cepter avant qu'il n atteigne son 
but Fonçant de toute la vitesse 
de vos turbo-réacteurs. vous 
vous lancez à la poursuite de 
l'engin de mort . Dans votre vi­
seur .. tête haute ~. vous ah­
gnez le repère de vos lasers sur 
les tuyères de l'engin La ma­
nœuvre n'est pas facile car le 
missile colle au terrain et bouge 
sans cesse Mais f 1nalement vos 
efforts sont récompensés et 
l'engin explose en plein vol. 

PUISSANCE DE CALCUL : 
DES JEUX ACCÉLÉRÉS 

Le FM Towns n'est pas le seul 

1 

micro-ordinateur comportant 
les capacités d'une console de 
jeu On peut citer également le 
X68000 de Sharp ou le Tera de 
Sega, qui combine un PC avec 
une Megadnve. Mais la ma­
chine de Fujitsu a un gros avan­
tage sur ses concurrents : c'est 
la première à être ex-
portée sur les 
mar-



c es euro­
péens et américains Suivant 
une stratégie usuelle chez les 
grandes mul-tinationales nippo­
nes, après avoir 1ntrodu1t son or­
dinateur sur le marché Intérieur 
japonais et observé les réac­
tions desconsommateurs, Fu11t­
su vama1ntenant le proposer au 
reste du monde 
Pour cela, une strateg1e un peu 
différente va être mise en place. 
Tout d'abord, le FM Towns chan­
ge de nom A l'export. li s'appel­
lera FM V1s1on. 
Ensuite. Fuj1tsu change de stra­
tégie puisqu'il sera presenté 
comme un compallble PC part1-
cuhèrement doué pouvant faire 

beaucoup mieux qu'un clône 
lambda Machine légèrement 
différente du FM Towns de ba­
se, le FM Vts1on sera compatible 
avec la norme Multimedia Win­
dows de Microsoft Les program­
mes du FM Towns seront norma­
lement compa11bles avec le FM 
V1s1on Fu11tsu devrait commer 
c1aler cette machine l'année pro­
chaine aux Etats-Unis d'abord, 
en Europe dans un second 
temps Le prix n'a pas été encore 
fixé mais s1 l'on se base sur les 
pnx Japonais. il faudra compter 
entre 12 000 et 20 000 francs 
suivant les configura11ons 

François Hermellin 

Toutlaux? 
Maîtres du mar­

ché de la console de 
x, les fabricants nippons ont 

désormais pour Objectif de 
prendre le leadership dans le 

omaine de la m1cro-informah­
que personnelle Fidèle à leur 
tradition. ils mettent en avant 
une stratégie de niche Celle 
choisie par Fu11tsu se résume en 
un mot multimédia Face au 
MPC de Tandy, les arguments 
du FM Towns sont clairs mé­
moire plus importante en stan­
dard, processeur de base plus 
puissant meilleures capacités 
sonores et graphiques Le ne 
dans cette histoire est que, s1 el­
les sont 1mpress1onnantes sur le 
papier ces capacités ne sont 
pas standards dans l'univers 
PC 
Autrement dit, seuls les pro­
grammes FM Vision pourront 
reellement exploiter toutes les 
capacités de la machine 
Les programmes PC se conten-

teront. eux. de fonctionner com­
me sur un.. PC 1 Or on connaît 
assez bien le comportement du 
marche améncam qui a du mal 
à accepter les .. hors-normes ,. , 
surtout en mattère de compa­
tibles 
Dans ces cond1t1ons. d1ff1cile 
d'imposer un sem1-compat1ble 
finalement coûteux, dont le seul 
argument est d'avrnr des perfor­
mances dont l'acheteur de MPC 
n'a pas besrnn puisqu'il ne peut 
pas les exploiter dans un cadre 
de stricte compatibilité 1 D'au­
tant plus qu'en face de lui. le FM 
Vision trouve le CO/qu1 disposer 
de l'imposant soutien de Sony et 
de Philips mais aussi. pour le 
jeu, de N1ntendo ... 
A la clé, un produit grand public 
au moins deux fois moins coû­
teux que celui de Fujitsu Com­
me quoi, les géants nippons 
aussi peuvent commettre des 
erreurs Le MSXl'a déjà démon­
tré Mathieu Bnsou 
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Sauvez vos scores ••• 
Tilt, Consoles+ et Micro Kid's organisent un grand 
concours de scores dont le classement est effectué 
à partir des performances que les joueurs réalisent chez eux. Pour ce faire, nous 
avons besoin que les candidats nous fassent part de leurs scores de manière fiable ... 

Nous nous sommes demandé 
quelle était la meilleure solution. 
Celle qui limite au maximum les 
risques de contestations tout en 
restant accessible à la majorité. 
Eh bien, nous l'avons trouvée : 
la photo d'écran. Pour certifier 
leurs scores, les candidats de­
vront nous faire parvenir une 
photo de leur score afin que 
nous puissions ob1ectivement 
les départager Evidemment. 
prendre une photo d'un moni­
teur ou d'une télévision n'est 
pas quelque chose que l'on fait 
tous les 1ours. Enfin, lorsque l'on 
n'est pas photographe chez 
Tilt... Nous avons questionné 
nos spécialistes du genre pour 
vous permettre de réaliser des 
prises de vue dans les meilleu­
res conditions. 
On imagine aisément que pren­
dre ce genre de photo n'a pas 

Vitesse trop rapide : raté 1 
grand chose à voir avec les por­
traits. les paysages et autres 
photos de vacances. Les condi­
tions sont en effet extrêmes et 
tous les détails comptent. Pre­
mière règle de base : les reflets 
Généralement. les écrans sont 
brillants et réfléchissent la lu­
mière. Alors évitez les flashs et 
autre flux lumineux directement 
portés sur l'écran. En fait. l'idéal 
est de pouvoir prendre la photo 
dans le noir. Vous pouvez tou­
jours attendre la nuit mais il exis­
te d'autres solutions. Lorsque 
l'on possède des volets aux fe­
nêtre (avec, pourquoi pas ? des 
double-rideaux en plus), les 
choses sont en effet bien plus 
simples. Autre possibilité : utili­
ser un drap de couleur noir re­
couvrant le photographe et l'é-
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cran ou encore un cache en 
carton allant de l'objectif au tube 
cathodique. Bref, tous les 
moyens sont bons pour suppri­
mer les reflets. Soulignons à ce 
sujet le peu d'effet des spray an­
ti-réfléchissant et autres systè­
mes du genre. Autre règle de 
base à obseNer : il est néces­
saire que l'appareil reste stable 
pendant toute la durée de la pri­
se de vue. On peut toujours es­
sayer de le maintenir en s'ap­
puyant sur une chaise, par 
exemple, mais cela nécessite 
un certain talent et une bonne 
maîtrise de la chose. La solu­
tion? Un pied, tout simple­
ment... 
Passons à la technique mainte­
nant Dans de bonnes condi-

N'oubliez pas le cadrage. 
lions (écran stable. reflets limi­
tés), on se satisfait de pellicules 
à la sensibilité moyenne (c'est­
à-dire de 100 à 200 ASA). En cas 
de conditions plus complexes, 
avec par exemple un écran se 
déplaçant (s'il existe une pause. 
utilisez-la !) il est possible d'aller 
jusqu'à 400 ASA. On atteint là 
une limite théorique avec les 
écrans les plus courants. Inutile 

le réglage 
dela 

vitesse : 
trop lent 1 

donc de taper dans les films très 
sensibles, qui sont d 'ailleurs as­
sez coûteux. Dernière préci­
sion . il est possible de travailler 
aussi bien en tirage papier 
qu'en diapositive 
Venons-en aux chiffres. Elément 
de base de tout appareil photo, 
l'ob1ectif a son importance dans 
la prise de vue d'un écran. 
Concrètement, mieux vaut évi­
ter les 35 millimètres. Ils ont un 
domaine d'ouverture trop limité 
et génèrent d 'importantes dé­
formations. Problème : bien 
souvent les appareils " com­
pacts ,, sont équipés d'une telle 
optique. SI vous le pouvez, 
changez l'optique ou bien lai­
tes-vous prêter un appareil gen­
re 24x36 Reflex classique. Ces 
derniers disposent souvent d'un 
50 millimètres. Cela donne déjà 
des résultats forts corrects et 
tout-à-fait utilisables. 
Pour en terminer, finissons par 
les réglages optimaux permet­
tant d"obtenir une bonne qualité. 
Premièrement, il est nécessaire 
de cadrer et de faire la mise au 
point sur le centre de l'écran De 
cette façon, la majeure partie de 
la photc sera toujours nette. Les 
bords peuvent apparaître flous 
mais comme ils présentent gé­
néralement une portion d'écran 
(la bordure) rarement utilisée 
par les jeux, ce n'est un pro­
blème. En ce qui concerne la vi­
tesse. Il ne faut jamais aller au­
dessus du 30" de seconde, si­
non on risque de voir apparaître 
les effets de balayage sur la 
photo. Enfin, en matière d'ouver-

ture, on travail le généralement à 
5,6. Il est possible d'aller à 8, ce 
qui permet d'obtenir une image 
légèrement sous-exposée. Par 
rapport à une image sur-expo­
sée, c'est un moindre mal et il 
est lou1ours possible d'obtenir 
des rectifications par le biais 
des tirages papiers par exem­
ple. Pour en conclure avec l'au-

Eteignex les lumières ... 
verture, nous vous conseillons 
malgré tout de faire des essais 
avec différentes valeurs afin de 
trouver le meilleur compromis. 
Tout ce que nous venons de dire 
reste valable avec les consoles 
portables. Ces dernières posent 
cependant un problème du fait 
d 'un écran de petite taille et gé­
néralement peu lumineux. Sur 
Game Boy, par exemple, l'écran 
n'émet pas de lumière Il faut 
donc ruser en l'éclairant indirec­
temenl Avec les Lynx. Game 
Gearel autres, la situation est lé­
gèrement différente. L'idéal el 
de travailler dans le noir avec 
une pellicule sensible. On peut 
aussi envisager des séances de 
prise de vue en lumière ambian­
te. Mais dans ce cas, attention 
aux reflets. Mathieu Brisou 
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1 Livres et micros 
LE PIRATAGE INFORMATIQUE 
Editions Marabout 
Le piratage est un sujet que 
nous abordons régulièrement 
dans le Forum. Mais le terme de 
piratage, ne recouvre pas seu­
lement le fait de déplomber ou 
de copier la disquette d 'un co­
pain. C'est aussi intégrer un vi­
rus ou une bombe log1cielle 
dans un système informatique. 
piocher dans une banque de 
données ou encore pénétrer les 
réseaux militaires Ce livre parle 
donc du piratage et en parle 
bien. Principalement parce qu'il 
ne prend pas partie. L'auteur 
(J.-P. Lovinfosse) a tenté. tout au 
long des 220 pages de cet ou­
vrage, de chercher une explica­
tion aux différentes formes de 
piratage. Son analyse. même s1 
elle n'est pas parfaite. refuse 
tout manichéisme. En fait. Il s'a­
git d'un monologue dans lequel 
l'auteur propose ses explica­
tions et ses solutions. Le style 
(un peu fouilli) correspond par­
faitement à cette approche et il 
est difficile de décrocher de ce 
livre avant de l'avoir fini ! A noter 
un historique particulièrement 
intéressant avec des annecdo­
tes, des détails croustillants sur 
les malheurs du FBI ou encore 
sur les petits plaisirs de l'admi­
nistration. On trouve aussi une 
étude légale du piratage et de la 
protection des logiciels, une 
étude psychologique des pira­
tes, une analyse de la sécurité 
informatique 'dans les entrepri­
ses. etc. Le style est vivant, 
fréquemment Illustré de com­
menta ires ou de " petites 
histoires .. . ce qui augmente 
d'autant le plaisir du lecteur. At­
tention, cet ouvrage n'est ni une 
bible du pirate, ni un manuel de 
la bonne protection C'est une 
réflexion sur l'univers informati­
que. Et c 'est passionnant' 

AMIGA, USER INTERFACE 
STYLE GUIDE 
Commodore, 
édité par Addison-Wesley 
Commodore vient de sortir un 
équivalent au .. Common User 
Access Adv. Interface Gwde ,, 
d'IBM. Mais si ! Vous savez 
bien. ce dictionnaire qui définit 
l'interface graphique idéale et 
qui a été utilisé pour l'interface 
de Windows. Il s'agit en fait d'u-

ne liste des attributs graphiques 
et des éléments de l'interface, 
avec les conseils " officiels ... 
Par exemple, y sont définis les 
boutons, les ascenceurs et les 
raccourcis c laviers tels que F1 
pour l'aide. et Alt-F4 pour quit­
ter. Abondamment illustré, l'ou­
vrage tente donc de standardi­
ser l'interface graphique de 
l'Amiga Cela va de la descrip­
tion des fenêtres .. idéales " à 
l'utilisation des .. gadgets ", en 
passant par les icônes et autres 
éléments fonctionnels. Un cha­
pitre décnt l'interpréteur Arexx, 
un autre les échanges de don­
nées. Intéressant tous ceux qui 
développent sur Am1ga, ce livre 
s'avère bien fait et accessible 
car écrit dans un anglais rela­
tivement simple 

GUIDE MICROSOFT 
OE LA PROGRAMMATION 
oes CARTES GRAPHIQUES 
Sybex Microsoft Press 
Vo1c1 la bible oe 1a programma­
tion graphique sur PC. Sur plus 
de 650 pages, 11 donne toutes 
les informations dont on peut 
avoir besoin pour utiliser une 
carte graphique Il traite des 
adaptateurs: MDA. CGA, Her­
cules, Hercules Plus, EGA, Her­
cules lnColor, MCGA et VGA. 
Leur gestion via les interruptions 
est brièvement évoquée, suivie 
par l'adressage direct du pro­
cesseur vidéo et de la mémoire. 
Comment et pourquoi changer 
la fréquence de balayage et 
la synchronisation, comment 
adresser chaque plan de bits 
1ndépendemment. ou encore 
comment tracer des droites 
bien droites le plus rapidement 
possible sont autant de sujets 
décortiqués. Dessins com­
plexes, remplissages et anima­
tions ne sont pas pour autant ou­
bliés. Diverses routines en C et 
en Assembleur parsèment ce li­
vre. Mais ces exemples néces­
sitent bien souvent d'être adap­
tés. Une certaine connaissance 
de l'architecture du PC et de 
!'Assembleur permettra d'abor­
der ce livre dans de bonnes 
conditions. Un index très bien 
fait permet cependant d 'accé­
der rapidement à un sujet re­
cherché Bref, c'est une mine 
d 'informations. 

Jean-Loup Jovanovic 

Il -
C64 GS: la lin 

Transformer un ordinateur 8 bits 
en console de 1eu : l'idée n'est 
pas nouvelle. Atan, avec son 
XE Game System, Amstrad 
avec sa console GX 4000 s'y 
sont essayés. Commodore aus­
si avec le C64 GS. Il s'agit d'un 
C64 présenté sous forme de 
console et lancé, outre-Man­
che, en septembre dernier au 

prix de 99 Livres, soit environ 
1 000 F. A la base, la volante 
de contrer Nintendo et Sega 
et un obiectif de l'ordre de 
50 000 machines au minimum. 
Seulement 15 à 17 000 unités 
ont trouvé preneurs en Grande­
Bretagne, le double sur le mar­
ché européen. D'où l'abandon 
de cette machine... M.B. 

Le plus gi:and 
choiX de leux 

PARLY 2 
Centre Commercial Tel. 39 55 19 20 

VELIZY 2 
Centre Commercial Tél. 34 65 18 81 

ST-QUENTIN YVELINES 
Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43 

LYON LA PART-DIEU 
Centre Commercial Tél 78 62 70 30 

CAGNES-SUR-MER 
67. boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 21 
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O'fth 1r:'-eY- ·~1.of a 51nr1l.er 1 ~~~:c:.~s~~~k~~~~ ~~i=~ V, "' lft.1 •r ~ "VI "" ment de certaines démos Ami-

Les très britanniques The Lost Boys (TLB) 
sont fiers du titre de leur toute nouvelle 

mégadémo sur ST. C'est probablement le 
nom le plus bizarre depuis la Fish'n'Chips 
de Sewer Software. Bien entendu, le jeu de 

mot est rigoureusement intraduisible ... 
Humour britannique oblige ! 

Cela dit, même s1 la démo n'est 
pas aussi originale qu'on aurait 
pu l'attendre. le résultat esl à la 
mesure de nos espérances. La 

1 Ooh crikey ... s'avère particuliè­
rement soignée, aussi bien 

1 techniquement que graphique­
ment (Spaz, le graphiste, a fait 
d'énormes progrès). Le menu 

1 de selection est un mini-jeu en 

les rasters de Io reset démo. 
30 fractale plus fluide que bien 
des programmes du commer­
ce. Les algorythmes utilisés ont 
à l'origine été conçus pour un 
jeu et il n'est pas exclu que les 
Lost Boys, déjà créateurs de A 
Preh1storic Tale, ne les réutili­
sent pour réaliser un nouveau 
soft. Mais Manikin, principal 
programmeur du groupe, pré­
fère ne pas trop s'avancer sur 
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ce sujet... S1 la démo porte un 
111re étrange, ceux des 
" screens .. qu'elle contient ne 
le sont pas moins. 
Pour témoin, la première démo. 
intitulée The Lost Boys chain­
saw massacre. mettant en scè­
ne la " guerre " amicale entre 
les groupes TLB" et TCB (The 
Carebears). On y voit Spaz dé­
couper à la tronçonneuse un 
pauvre bisounours (carebear, 
en anglais) enchaîné au mur. 
Ames sensibles s'abstenir, 
d'aulant que la bande sonore 
est entièrement inspirée du film 
gore Bad Taste. 
A bflef history of time est pro­
bablement l'écran le plus tech­
nique de toute la Ooh crikey ... 
Boules 30, déformations, mulli· 

Moin menu en 30 fractale. 

scrollings et spntes se parla· 
gent tour-à-tour l'écran. Impres­
sionnant! 
Le suivant, Thmgs that go bump 
in the night. met en scène un su­
perbe damier aux couleurs 
changeantes et effets de " bos­
ses .. tandis que des boules re­
bondissent sur toute sa surface. 

Pouvre l isounours 1 
Le tout est survolé par un scrol­
ling de bulles vertes tournoyant 
au m1heu d'un champ d'étoiles 
En somme. de la vraie poésie 1 

Whal a bummer est la " guest­
appearance .. du groupe alle­
mand Respectables. Une démo 
multi-parties. au look très Am1-
ga, particulièrement bien réali· 
sée et non dénuée d'humour 
Your mmd 1s my ashtray com­
bine deux effets assez nova­
teurs une multitude de petits 
scrollings verticaux gérés par 
syncscroll horizontal et un autre 
composé de lettres en rotation 
Quelques groupes français 
crissent des mâchoires car. 
bien qu'ils aient réalise les mê­
mes effets auparavant, la len­
teur inhérente à la parution de 
leurs mégadémos permel aux 
Lost Boys de les • doubler .. . 

Une séquence très gore ... 
ga C'est une sorte de clip psy­
chédélique dont les animations 
et autres symboles graphiques 
varient en fonction de la musi­
que (en 4 voies digitales. s'1l­
vous-plaît). Très réussie ! La dé-
mo devrait être terminée quand 
vous lirez ces lignes, avec pro- i 
bablement un ou deux écrans 
supplémentaires. dont un ex-

... et une fin sanglante . 
cellent " screen .. 30 et une 
" guest appearance ,, du grou­
pe ULM. A cela s'ajoute égale­
ment la " reset démo ,, compo­
sée de rasters (dégradés de 
couleurs) verticaux, très à la mo­
de actuellement sur ST. Tout ce­
la montre bien que la Ooh crikey 
wot a scorcher est une démo 

1 

que tout ST-maniaque se doit 
de posséder 

Dogue de Mauve 

La guerre des CO/lies ••• 
Notre confrère d'outre-Manche 
CTWrévèle dans son édition du 
5 août que la société Fast a in­
tenté et gagné un procès à l'en­
contre de Pick and Choose .. 
A la clé, pas moins de quarante­
quatre charges différentes en 
relation avec la vente de logi­
ciels contrefaits 
Autrement dit. Fast attaque Pick 
and Choose pour piratage de 
cartouches pour consoles 
VCS 2600 d'Atari La maieure 
partie des jeux illégalement du­
pliqués ont été développés par 

1 

Activ1sion et, lors d'une opéra­
tion intervenue en janvier 1990 
dans les locaux de l'accusé, 
environ 500 cartouches pirates 
ont été saisies ! A ce niveau. ce­
la devient de l'industrie et le tri­
bunal de Salford a rendu une 
décision exemplaire lors de la 
scéance du 23 juillet 1991. La 
cour condamne le contrevenant 
à payer environ 20 000 Livres 
au total soit un peu plus de 
200 000 francs. De quoi en faire 
réfléchir plus d'un ... 

Mathieu Brlsou 
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En quoi vous dégui 
F Ü R M U L A Ü N E Vous êtes-vous jamais 

demandé quel effet 
cela ferait cf être un 
des 26 pilotes qui font 
ronfler leur moteur sur 
la ligne départ et 
attendent le feu vert 
pour démarrer en 
trombe au milieu de la 
fumée, des 

ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la 
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre 
ceinture 1 MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car 
Racer', ont uni leurs efforts pour produire la seule simulation Intégrale de 
Formula One Grand Prix. 

MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-D vallonnés, 
des rues de Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et 
le choix de 26 voitures commandées indépendamment, de Jordan et 
Brabbam à Williams et Ferrari. 

Etudiez le circuit pendant l'entraînement, réglez votre voiture pour réaliser 
des records, puis effectuez un tour de piste en un temps record pour vous 
qualifier et affronter vos rivaux sur la ligne de départ. Doublez les autres 
voitures en laissant dans votre sillage ou en les forçant à aller dans les 
coins, puis regardez,les dans vos rétroviseurs alors qu'ils essaient de vous 
rattraper. Soyez prudent, vous pourriez bien avoir à éviter une collision qui 
vient juste de se produire au prochain virage. Coriace, stimulante, excitante, 
telle est la simulabOn de Grand Prix la plus réaliste qu'on ait jamais vue. 

Commandes de l'habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs 
réglables. 

Pneus et freins réalistes ; à vous de juger quand il convient de s'arrêter 
au garage. 

Vue de la course depuis des caméras de télévislon placées sur chaque 
piste et répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires clébou'es. 

• Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par temps 
sec, mais un nuage soudain peut éclater et vous obliger à changer vos 
pneus et votre style de conduite. 

• Quatre niveaux de difflCUlté (du débutant au champion en puissance) 
font de la course une véritable 
gageure pour tous les pilotes . 

• ,w,...,.-..• · Depuis la ligne de départ jusqu'au 
championnat du monde, tout est dans 

....... p~~~H MicroProse Formula One Grand Prix 1 

~-~~ Formula One Grand Prix arrivera 
prochainement pleins gaz dans 
tous les bons magasins de 

~-==~ loglclels pour les Commodore 
Amiga, Atarl ST et IBM PC et 
compatibles. 

La logiael de ,,;,,_ de MlcroProse est 
disponible dans lous tes bons magasins de logiaets. 
Si robtentJon d'Un des lilres de Mlcrol'rose a'IMl<e 
ciftiale. ClOIMiandez te ~ a . Mlciol'n:let, 
UM 1. Harnl*l<I Road lncblr1al Eslale, Tllluy. 
Glos. GL8 81.D. Tél 19 .... 666.504326. 

Logiciel de simulation de MicroProse • Sans 
ECRANS COMMOOORE AMIGA ET ATARI ST. LES ECRANS REELS PEUVENT AVOIR UN FORMAT VARIABLE 



serez-vous ce soir? 
~ I 1 C H 0 P H 0 'i E 

Les possesseurs d'ordinateur qui aiment le golf onl eu la chance d'avoir à 
leur disposition un large éventail de jeux. Dorénavant, avec MicroProse 
Golf, ils ont aussi la simulation qui fait autorité. SI vous avez joué jusqu'à 
présent en dîlettante, arrêtez tout et commencez une partie sérieuse. 

MicroProse Golf recrée avec précision les lairways et les greens de chaque 
trou en utilisant une technologie tridimensionnelle époustouflante qui vous 
pennet de vous déplacer sur le parcours. Vous pouvez même suivre la balle 
pendant son déplacement en l'air et assister aux événements sous de 
nombreux angles lV au choix. 

Des clubs reproduits avec précision et la dynamique de la balle garantissent 
un réalisme optimal. La position de la balle et du pied et le swing y 
contribuent, sans modifier les conditions du parcours mais en ajoutant une 
large gamme d'effets inédits. MicroProse Golf est SI conforme à la réalité 
qu'il vous permettra vraiment d'améliorer votre propre jeu 1 

Paysage 3-D réaliste pour une plus grande hberté de mouvement 
pendant tout le parcours. 

Présentation "télévisuelle" animée et positions de caméra, y compris 
une option unique de suivi de la balle. 

La gageure de six parcours tous d'un style différent, avec des 1inks', des 
espaces boisés et des plans d'eau. 

Des options pour changer de position. de swing, de tee et de positions 
de la balle et voir les effets produits avant. pendant et après chaque coup. 

Conditions changeantes du terrain et de la météorolOgle. 

Des profils de joueur qui changent avec le temps, comprenant un 
système intégral de handicap. 

Une douzaine de types de jeux incluant les opllons coups, matches, 
meilleure balle et tournoi complet pour 1 à 4 joueurs humains. 

Adversaires informatiques personnalisables el possibilité de répétition. 

Analyse statistique et graphique trou par trou de vos performances. 

Exercices faciles à apprendre et 
un manuel de 150 pages avec 
des conseils pour vous aider à 
améliorer votre propre jeu. 

MicroProse Golf sera 
prochainement dans tous les bons 
magasins de logicie ls pour les 
Commodore Amiga, Atarl ST et 
IBM PC et compatibles. 

SIMULATION 

lui, il vous manque vraiment quelque chose. 



• 
~~~~~~~m•cro 

alutàtous 
et bienvenue dans lfN!ro 
Kid's, la prerltlèl6*1JlsAli 
entièrement~ 
jeux vidéo 
et aux jeudut lfi!o­
ordinate,,,.. .. 
Si vous né c0nnafssez 
pas encore cette phra 
par cœur, c'est que vo 
êtes l'un des rares à av 
échappé à Mlcre ;f(td' 
diffusee, je le ral.f~le, 
tous les mercredis sur FR 3 
à 17 h 15. Micro Kid's est ' 
conçue par les rédactions 
de Tiit et de Console + : 
tout naturellement, vous 
retrouverez chaque mois 
dans vos journaux des 
précisions sur les 
différents sujets abordés 
dans l 'émission. Ce 
mois-ci, honneur aux 
Blues Brothers et surtout 
au fabuleux Dune ... 

0 
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Quel est le livre le plus 
dépaysant de la galaxie ? Quel 
est le film le plus grandiose de 
l'univers ? Quel est le jeu le 
plus attendu de la voie lactée ? 
Dune, bien sûr I L'équipe de Ere 
Informatique nous concocte un 
petit bijou, mélange d'aventure, 
de wargame et de jeu 
économique. 

Arrakls. La planète des sables de l'é­
pice et des vers géants. La planète des 
tremens. Frank Herbert, romancier et 
écologiste, a construit ce monde Ima­
giné et décrit son écosphère et fasciné 
des millions de lecteurs avec la vie de 
Muad'Dlb, le prophète. Sa grande force 
est d'avoir prlvlfégié la description de 
rapports psychologiques entre des 
groupes très différents : les Atréldes 
traditionnellement probes et justes ; 
les Harkonnen, fourbes et calcula­
teurs, ennemis mortels des précé-



Si certains visages 
reprennent les 

personnages du 
film, la plupart 50nt 

originaux. Et en 
plus, c'est beau 1 

ont fait un f ilm à grand spectacle. Aux 
Etats-Unis, Dune est un védtable phé­
nomène de société : des efübs se sont 
formés, des tee-shirts et des poupées 
Dune sont vendus. 
Les vrais fans de Dune sont évalués à 
plus de deux mllllons. U est normal que 
ce film, qui s'écartllt sensiblement du 
livre, les ait cMçu. 
Et ~t. voici le jeu ~ne. Ces 
coOfllillêurs ne sont pas des in­
odfinUS, puisqu'il s'agit d'une des 

!jqUlpes françaises les plus prestigleu-
9H : l'équipe de Cryo, ex-Exxos, ex­
Ere Informatique. Philippe Ulrich, son 

~pltaine, nous explique dans une in­
terview comment Il a pu avoir les droits 
de ce monument de la littérature de 
science-fiction. Pour l 'instant, parlons 
du jeu. Le roman est un pavé, de cinq 
ou six cent pages (selon l'édition), d'u­
ne richesse exceptlonnelle. Il était Im­
pensable d'en faire un jeu d'aventure 
qui suivrait la trame originale. Aussi le 
jeu commence-t-11 alors que la maison 
des Atréldes arrive sur Dune. Contrai­
rement au livre, les Harkonnen n'ont 

Jamais quitté Dune et contrôlent un 
bon tiers nord de la planète. Vous In­
carnez Peul Atréldes et vous contrôlez 
le ville où vous êtes instaJlé. Les fre­
mens, te peuple du désert, possèdent 
le reste. Votre but est d'évincer tes Har­
konnen et de prendre le contrôle des 

tremens. Dune est un jeu étonnant sur 
bien des points. Ce qui frappe lorsque 
l 'on voit le jeu pour la premiere fols, ce 
sont les graphismes VGA 256 cou­
leurs, qui sont tout simplement magni-

Le programme e1t en phase « pré-bêta », et 
les graphismes ne sont pas tous achevés. 
Admirex quand même ceux que nou1 vous 
propo50ns ••• 
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tiques. Jean-Jaques Chaubin, qui a 
dessiné les personnages, ne s'est Ins­
piré du fUm que pour deux ou trois vi­
sages (Feyd Rauta, le neveu du baron, 
ressemble par exemple très fortement 
à Sting). Sinon, la majorité des person­
nages ont été entierement recréés. 

Paul (qui dans le film paraît 30 ans 
quand il est sensé en avoir 15) trouve 
enfin une apparence qui lui convienne 
et le mentat-assassin Tuflr Hawat est 
tout simplement effrayant Deuxième 
surprise : ça bouge ! Vous pouvez dis­
cuter avec les personnages (vous 
choisissez vos phrases dans une liste) 
et)la bougent les lèvres en répondant ; 
v~ pilotez des ornithoptères {sorte 
4è lbellules mécaniques) ; vous pou­

même monter le ver ! Cette der­
scène n'était pas encore termi­

' mais j'ai pu voir des images fixes 
des essais d'animation, qui sont dé­

jà de toute beauté. La musique est un 
autre point fort de ce programme. Il ne 
s'agit pas, comme c 'est généralement 
le cas dans les jeux, de simples sé­
quences sonores, mais d'un véritable 
fond musical qui accompagne le 

joueur pendant toute la partie. Stépha­
ne Picq, créateur de cette musique, a 
ainsi écrit et réalisé pour la version CD 
près d'une heure trente de musique 
tout simplement~gnifique. Un CD 
audio est d 'alleurs en préparation 
chez Virgin. Lelidrivers de gestion des 
cartes sonorà ont été réécrits et le ré­
sultat s~c~ Ub,..mum" Sound 
Blaster•IJR"Ci§touflllf'lt.lt:"llllllface, 
enfin, est d'un~ slmpllclté. Tout 
se fait à la sou en cliquant sur un 
nombre limité nes. Cette apparen-
te pauvreté ne ite en rien les possi-
bilités du joueur : sa liberté est totale. 
Dclne• ... teud'awnlln.O'•-..ssi 
un wargame et un jeu de gestion. Vous 

avez des ressources en épice, qui ,. 
présentent de l'argent. Vous avez des 
armées fremens qu' il faut convaincre 
de vous suivre. Vous avez l'eau, qui 
vous permet de transformer la planMe. 
Dune est en phase terminale de déve­
loppement. Une démo sera bientôt dis­
ponible sur 3615 Tiit, sur PC d'abord, 
sur ST et Am#IJB par la suite. Le jeu sor­
tira en premier sur PC. Une version CD 
suivra, ainsi que des versions ST, Ami­
ga, Megadrlve, Super Famicom et 
peut-être NES et Sega 8 bits ! 

Jean-Loup Jovanovic 



hilippe Ulrich est un 
« personnage >> de la 
micro ludique. Il a 
participé à la création de 
Ere Informatique, 

d'Exxos, de Cryo. Il est à l'origine 
de L'arche du Cspitaine B/ood, 
l'un des -iciels les plus 
m1aeauanfide ces4eroières 
annê'ês. Tout à la fois 
programmeur, metteur en scène 
et réalisatalr, c'est lui qui est à la 
base du jeu tiré de Dune. Nous 
sommes allé l'intervle~er dans 
les locaux de Vfrgfn tblslrs 
(nouvellement Sega France). 

Tilt : Philippe, parfeof'lous de Dune. Il y a aux 
Etats·Unis un grand nombre de fans du livre ? 
Philippe Ulrich : 0 y a là bas trois â quatre millions 
de tous, complèfsmènt accros de Dune, regroupés 
dans des associalions. Martin Alper a fait une étude 
_,, de se lancer dans cette opération. 

1'11 r Martin Alpet ? 
RU. : Il est â l'origine du jeu. C'est fui qui a eu les 
droits et c'est grlce à lui que nous pouvons faire ce 
Jiu N est lui·mlme un " dunien » et connaît très 
bien le sujet C'est un peu un mystique, il pense â 
Dune comme à un livre plein d'enseignements, et 
tout ça. .. 

Tif : Et le film ? 
RU. : Le film n'a pas très bien marché. Mais le ro­
man n'est pas seulement à l'origine du film. C'est 
IUSSI la base de tout un univers SF qui a donné la 
pluplft des films de ces dernières années. Par 
..,,,,,,e, Jodorowski avait fait une étude sur Dune. 
En fah, il a travalllé pendant dix ans dessus. li a fait 
tmailler Giger qui, à cette époque, a faff des cJes. 
s/ns que l'on rtllouve tout à fait dans Alien. Le tra· 
val/ de Jodorowski n'a pas été pris à l'époque pour 
Dune, mais Giger a fait tout le design d'Alien. .. 

Tilt : ru n'aimerais pas faire Allen ? 
P.U. : Il y a un thème, il y a quelque chose à faire. 
Alien est extrëmement fort ; une ple"e d'angle de la 
SF moderne, on y trouve tout un style, un réalisme. 
C'est comme Star Wars : quand je suis sorti après 
avoir vu le film, f avais le dos qui fumait ... (Il nous 
lance un petit regard mi-figue, mi-raisin). Mol, ce 
que j'aimerais faire, c'est 2001. 

Tilt : Mais il n'y a pas de scénario. .. 
P.U. : C'est ce que l'on disait au départ pour Dune. 
En cherchant un peu, on peut trouver un scénario. 
On peut travalller sur /'univers. 

Tilt : C'est un peu ce que vous avez fait pour 
Dune. Vous avez transfonné le scénario tout 
en gardant l'univers et le point de vue écolo­
gique. 
P.U. : C'est très biblique, comme thème. Il y a tout 
un côté ésotérique dans Dune, un certain caractère 
sacré. C'est une œuvre à part. 

Tilt : Comment avez·vous pu faire Dune ? Le 
hasard? 
P.U. : Non. .. On en rêvait depuis des années. Didier 
Bouchon, notre spéciallste des effets spéciaux 

(c'est lui qui réalise les animations complexes, la 
3D, etc. NDLA), est un fou du désert : il l'a traversé et 
possède plein de documentation sur lui Quand j'ai 
rencontré pour la première fois Martin Alper, il m'a 
dit qu'il serait bien que nous fassions Dune, mais 
qu'il avaff peu de chance d'avoir les droits. Cela fai· 
sait déjà plusieurs années qu'il travaillait a avoir 
cette licence, sans résultat Un mois plus tard, je re­
f!'is un coup de fil chez moi, qui m'annonce que 
J'obtenais la licence de Dune ! C'étaff le soir, à 
9 heures. Je crois que j'ai fait plusieurs fois le tour 

de mon appartement sans toucher le sol /J'étais en 
état de levitalion. C'est comme ça que l'on a com· 
mencéDune. 

Tilt : Et après ? 
P.U. : Pendant six mois, on a travaillé sur papier, on 
a faff du design. On envoyaff nos dessins aux Amé­
ricains, qui nous répondaient : « Bof, c'est pas ter· 
rible "• ou alors, " Il y a trop d7nterface utilisateur ,,, 
ou encore« Les10demlèrespages, c'est pas mal » 
... C'étaff l'enfer I Au bout de quelques mols, on•••~ 
a"ivé à un projet d'une centaine de pages. . On am· 
vaft parfaitement à Imaginer ce que le jeu allait être. 
Si nous n'étions pas passé par cette moulinette de 
réflexion, nous n'aurions jamais pu faire un jeu de 
l'ampleur de Dune. Je me rappelle de réunions, à 
Londres, où personne ne parlait. ClllaMI a• Il 
bouquin et essayait de plancher pour tmuwr 
comment faire ce jeu Le fait de nous pousser dans 
nos derniers retranchements a été bénéfique. Une 
chose est sûre : pour réaliser un projet, quel qu'il 
soit, il faut passer plusieurs mols avec un crayon et 
un papier pour essayer de réfléchir, de faire des cro-
quis, de prévoir tous les côtés du jeu. 

Tilt : Pour nos lecteurs qui veulent créer des 
jeux, c'est le conseil que tu leur donnes: 
réfléchir longtemps avant de se lancer ? 
P.U. : Oui. li faut préparer des croquis, penser à /'in· 
terface, ... Pour Dune, nous avons Institué une ré· 
union hebdomadaire. On se réunissait autour d'une 
table, et chacun émettait ses idées. On a passé com· 
me ça des nuits à imaginer, à discuter. Il faut synthé­
tiser tout ça par écrit et faire des croquis, une sorte 
de story board. 

Tilt : ru nous conseilles de réaliser les jeux 
comme des films. .. 
P.U. : Tout a fait. Il faut un réalisateur, ou un metteur 
en scène, quelqu'un qui dirige, qui coordonne tous 
les CO!'f'S de métiers. Et qui a un script J S'il n'y a 
rien d'ecrit, c'est /'anarchie 111 faut absolument un 
game design et, à partir de là, on trouve de l'argent 

Tilt : Un groupe français peut facilement 
trouver de l'argent ? 
P. u. : Tout dépend de la qualité du projet Je reçois 
de nombreux programmeurs qui viennent me pré­
senter leurs projets. Souvent, soit ils ressemblent à 
quelque chose qui existe déjà, soit .• Je suis certain 
qu'une équipe de qualité présentant un bon projet 
peuttrouverdel~rgent 

Tilt : Et en arcade ? 
P.U. : C'est un domaine où les Japonais excellent 
sur console. Par conséquent, si on veut faire une ar­
cade aujourd'hui, Il faut être capable de faire mieux 
que Sonic. Mol, je ne m'y risquerais pas /Les jeux 
d'aventure graphiques correspondent mieux à la 
culture française. fi ne faut pas oublier que ce pays a 
produff de grands peintres, de grands auteurs. 

Tiit : Tu prévois une suite à Dune ? Et as· tu les 
droits de.s autres livres de la série ? 
P.U. : Oui aux deux questions. J'envisage de faire 
une autre version de Dune, vue du côté Harlcon­
nen. .. Le côté noir de Dune, si tu veux. 

Tilt : D'autres développements en cours ? 
RU. : Oui, un jeu encore plus grand que Dune. Mais 
pour l'instant, on en est au stade de l'ébauche. Je 
vous en reparlerais. 

Propos recueillis par Jean-Loup Jovanovlc 
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La ... Wll"9 z si ........ 
d'......_ 6lalt une 
cltclpllne oe,m,1 ... , 

fRE 
BlUES 
BROTHERS 
Librement adapté du 
célèbre film « The Blues 
Brothers », l'éditeur Titus, 
met en scène les deux 
chanteurs dans un jeu de 
plates-formes. Le but du jeu 
est d'aider Elwood le 
grassouillet et Jake le 
maigrelet à retrouver leur 
matériel de musique dérobé 
par le maire de la ville. Il 
faut dire qu'à chacun de 
leur passage, ils déchainent 
les passions et le désordre 
est indescriptible. Pourtant, 
les « Blues » n'ont pas 
l'intention de quitter la ville, 
la guitare entre les jambes : 
ce soir, ils comptent bien 
offrir à leurs fans leur 
dernier concert. 
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Les commandes : 
Sauter, nager, planer, escalader, rebondir, 
lancer des caiSHs, les Mues Brothers 
savent tout faire. 

l 'oiseau: gros 
comme ceux d ' une 
autruche, ses œufs 
vous~tà 
jamais de manger 

une omelette. 
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I.e ballon VOUI porte 
irré1iltiblement vers des sommets 
sinon inacce11ible1. Mais a u 
moindre choc, c'est la chute. 
le parapluie vous fait planer a u· 
dessus dei nuages. Cependant, il 
'.18 vou1 préserve pas ••• de pépins 
eventuels. 

Non violents : les deux frères n 'ont aucune 
arme sur eux. Seules les ca isses envoyèes 
avec précision sur les ennemis seront un 
a rgument de paids. Une fois touchés, les 
affreux disparaitront à jamais de la partie. 
les bonus : chaque vie (tT'Ois a u départ) est 
symbolisèe par trois cœurs qui 
rep résentent des points d 'énergie. Une 
mauvaise chute ou une rencontre a vec un 
ennemi et un de vos cœurs se brise et 
disparail. He ureusement de nombreux 
disques vous permettent de les 
reconstituer: il en faut 100 pour récupérer 
un cœur d 'énergie. Sous les points 
d ' interrogation se ca chent des malus ou 
des bonus. Comme ils ne changent ja ma is 
de place, il suffit de les repérer une fois 
pour toutes. Enfin, les chapeaux/lunettes 
rajoutent une vie. Les ennemis sont variés. 
Ils passent leur temps à faire les cent pas 
pour vous tendre un piège. Nous vous en 
présentons quelques·uns. 
44 

Le rocker : 
à coup de batte 
de base-ball, il 
vous fait 
comprendre 
que vous êtes 
sur son territoire. 

.. .... 1 .. .,..,,.. ........... ................. 
vouaftlla'-......._ 
Mala, tttu, I ,....,.._ 
~nt voua lua«lu'6 ce.,.,,..,.-.-
un ..... •1rop. 

l1wood ou Jack, voua avn le choix. ... 
euala clam la Nidactlon ont montré que 
c'est Jade, le poa, qui avait la '"9ur • 
toua. Pane.,. le aprh est plus lmpoltaul 
et, Rntout, parce .... attire plus la 
sympalhie... 

Jeu de plates-formes par excellence, 
les Blues Brothers ont réussi leur pas­
sage sur ordinateur. L'animation est 
exemplaire : les deux frères réagis­
sent vite et avec précision aux com­
mandes du joueur. A ce sujet, Il est pré­
férable de jouer au clavier. Le joystick 
n'est pas très précis lorsqu' il faut, par 
exemple, sauter et avancer en même 
temps. Le scrolling a été conçu pour 
que le joueur puisse toujours être au 
centre de l'action. Les décors ont été 
travaillés avec le souci du détail. Termi­
ner un niveau demande plusieurs heu­
res d'acharnement et de réflexion : il 
existe de nombreux chemins pour y ar­
river, ce qui relance à chaque fois l'in­
térêt du jeu. Malheureusement, il faut 
recommencer à chaque fols tous les 
niveaux lorsqu'il ne reste plus de vie. 
Ne comptez pas sur un mot de passe 
ou sur un quelconque système de sau­
vegarde. Enfin, la musique des Blues 
Brothers accompagne le jeu et c 'est un 
véritable plaisir de l'écouter. C'est un 
jeu agréable et d'une réalisation 

parfaite (disquette Titus pour 
Amiga et PC). L. Defrance 

La vieille : hargneuse, 
méchante, acariâtre, e lle est le 

portrait craché de Carmen Cru 
ou de Tat ie Danie lle . Elle conduit 

so n caddy comme une Formule 1. 



- TRUMPCARD PROFESSIONAL 

CARTES CONTROLEUR ET Dl!QUES OUR 

~~ LACART z. 
~MULTIMEDI 
• U PWS POlNTUE • POUR LES AlllGAS 
GAANDSl.AM la Carte mullioncton la plus perfonname du mar· 
d\é contt61eur SCSI (taux de transleri de plus de 1.9 MO sous 
DAmJ. extension de mhnoire (jusqu'à 8 MO par S!MMs). con· 
nedN ~de sortie et carte rfseau SCSI (IVS SCSI SHAREI. 
Uvr& montées sur équerres avec c.\bles, programme de lorma· 
tllge. ulilhalre de configuration de r~seau et logiciel de lest de la 
mbnolre et du port parallèle. 

GRANDSl.AM A2<1YJ .. .. .. .. • .. .. .. .. .. .. • • .. .. .. .. .. 2.600 F. 
GRANDSl.AM ASOO .... .. ... ....... ........... .... ... 3.300 f. 
AJOOO 
GRANDSl.AM HC 520 QUANTUM LP S2S (14-19 mS) ... S.490 f . 
GRANDSl.AM HC 1ŒiO OUAHTUM LP 1055 (14-19 mS) ... 7.300 F. 
GRANDSlAM HC 2100 OUANTUM LP 2105 (1-4-19 mS) •• 11.llO F. 
A500 
GRANDSlAM 5CX)'52Q OUANTUM LP S2S (1-4-19 mS) . . 6.490 F. 
GRAHDSlAM 5©'1050 OUANTUM LP !055(14-19 mS) ... 8.300 F. 

TRUMPCARD PRO 
TRUMl'(.ARO PAO HC 520 OUANl\JM LPS S2S (14-19 mS) • , .. 4.550 F. 
TRUMl'(.ARO PRO HC 1050 QUANl\JM LPS 105504-19 mS) .. 6.390 F. 
TRUMPC\RO PRO HC 2100 QUANTUM LPS 2!œ (14-19 mS) 10.390 F 

TRUlilPC\ll) PRO 500520 OUAlllUM lPS S2S (1+19 mS) .. 5.550 F. 
TIUl'Cm> PRO SŒm50 OUAlffiJMLPS I05S~4-19mS) 7.450 F. 

TRUllPCARD 
TilJll'CIJI) te 45 FUmJ (25 ~ 1650 f. 
TRUlfC"1I) te 520 awmJM lPS S2S (l"lhS) 3.990 F. 

TRIJll'Clll) 5IX)l45 FU.JlSU (25 mS) .. . .. USO F. 
T~ 500'520 awmJM U'S S2S (14-19 mS) . . .. 4.850 F. 

NORDIC X POWER 
La cartouche d'action Amiga 

ASOO .. . . . . . . 950 F. A2000. . . . . . . 960 F. 

HAM • E OUVEA HAM • E + 
LA CARTE 24 BITS·16 MILLIONS DE COULEURS 
QUE lOUS LES AMIGA·USERS ATTENDAIENT 

R&oluUon HAM·E . 384 x 560 · HAM·E+ 768 x 560 • Pas be'°in 
de vout sfparer de llàre montteur 10841 • U. logiciel processeur 
graphique NEW IMAGE PROFESSIONAL YOUi eu dfert !P3tullement 
afin d'npbt" au mieux le! <apachfs de von une graphlq\le 24 biu 
• Comp..lûtô avec les fermais Totga. GIF. ftC. • Sau""!jillde et con­
wnlon dn ..._"" FF 24 bits. • Dvncn*'1 mulmale de r11M9t 
32 767 x 32 767 pixels • lnterla« utiisac<UI Mmplt et ln~ 

Pnx HAM·E .3.250 F HAM·E+ · 4.750 F 

EXTENSIONS MEMOIRE 
- - -

• 'I . , - ~ ; . 
8·UP 1 (DIP) 

2/ 8 MO 
(A2000) 1 '·- - • - • • 

ltjlfl;l•l:l1ll[ii 
2 MO 
6MO . 

.... . 1.750 F. 
. ' 3.600 F. 

4 MO ..... 2.650 F . 
8 MO . .. . .. ... 4.450 F. 

EXPANSION 
S Y S T E M S 

La carte ~Board voH doaae la paltNace 
de l'AMIGA 2000 H prh de l'AMIGA 500. 

• Extension de la mfmoire jusqu'à 4 Mo. 
• Carte fille de 2 Mo portant la mémoire ~ 6 Mo. 
• Se place dans le connecteur de l'.l\501. 
• Horloge avec pile. • 100% compab"ble avec 

les logiciels AMJGA 
• 100% compatible avec 
Fat Agnus et Super Fat 
Agnus. 

BASEBOARD peuplle OK . .. . .. . • .. . . . . . • . .. 995F. 
2MO . . • .. .. • . • . . . .. . 1.990 F. 
4MO . . . . • . . . .. . . . . . . . 2.990 F. 
6MO . . • • . . . . • .. . . . . . . . 4.990 F. 

Carte lille XRAM OOARD peu~e 512K . . . •. . . l.250 F. 

...,,.DataF/yer ~ 
CARTES CONTROLEURS & DISQUES DURS 

Donnez de respaœ à wtre AMIGA à ~ VRAI PRIX BUS PWS 
A2000 
Dalaflyer 45 (HD '6 MO, 2SmS) . 3.250 F. 
DataFlyer 52 Q (HD OJartJm 52 MO, 14nS) . . , •• 3. 790 F. 
OataFlyer 1050 (Ji) Oual1hMn 52 MO, 14 mS) . . . . . . 5.690 F. 

ASOO Dalaffyer MC txJiller 8Xlellle se ~Œrt aJ bus de l'ASOO 
Oataflyer 500145 (HD 45 MO. 2S mS) . • • 4.090 F. 
DataF1yer 500/52 Q (HD Qaun 52 MQ 14 mS) • • • • 4.490 F. 
Dataflyer 5()(Y't05Q (HO~ 105 MO 14 mS) •••.• 6.390 F. 

- DATA FLYER RAM 
e dextension mémoire pour A500 et A2000. 

P!rmet d'appor1!r jusquî 8 MO de RAM supplénnllire à were Amlga. 
DATAFLYER RAM se peuple de SJMMs 

A500 la carte s·lllSfa!le u la carie conlJôleur SCS DATARYER. 
(Totalement compalille il\'8: la BaseBoard et la comlirailoo des deux peul faire 
monler la Ram de Y01!e :OO ~'à 10.5 MO 1 

AJOOO la carte s'lllStlle dans un connedeur 100 broches ou se monle SUI 

Ill car1t contnlleui DATAR..YER (i parŒ de la 11!!5Îal LO de la OOAFl.YER 
PWS). 
DmRnll IWI peq>lée a< . . . .. .. . . . 950 F. 

2MO ....... . .. . ......... t.860F. 
4MO . .. ..... ..... . ..... 2.790F. 
8 MO .................. 4.650 F. 

MicroBotics, Inc. 
VXL•30 

LA CARTE ACCELERATRICE 68030 
POUR AMIGA 500 et A2000 

Ll rapidité, la p!ÈSSaŒt à v00e dîs)XlQllon • Construisez \'tt!e en acdl&a­
llice selon YOS besoins • Ele est fqu!pie du processar Motorola 68030 ou 
du 68030EC (vmion économque) •Compatible coproœsseur matMmatique 
68881 et 68882 • Compàible Kkkslart 2.0 • En opion carte' Mémoée addl· 
bonnelle VXl·RAM 32 (pe.iplée en RAM BURST ou NON-BURST 2 ou 8 MO) 
• t.Mœ iMC le logjôel dl domaile pul': Set cru. 
vn ?iiW m . .. .. . . 14'5 r. 
vn liiWEOO + 611882l'l5did11 Y:W.1132 l«MRST taQ . lllO F. 
vn &.lu iœ + 101J + am (&bl 11vxww32 IU!ST ~ u.a F. 
vn Îlzhl iœ + llJlll + am rl5rJid Il VXUWCl2 IU!ST ~ . 14.lU 
lMces..._~.- .. ~.........,.,..,.,._ ..__....,. .... ..,,..,.,, 

EXTENSION MEMOIRE 
512 K avec Interrupteur et horloge. 

A500 390 F. 

PRINT TECHNIK 
AMIQA (ASOO, A2000, A3000) 
PROFESSIONAL SCANNER 

• Scamer à pla~ loonal A4, 
avec • ampoule blanche • et 
mécanisme de haute prkl!ioo 
assurant 600 DPI • vralS • en 
direction "l!f1icale pour obtenir 
de meillews r~bals. • Capa· 
~ de S01n de 75 à 600 DPI. 
• Compatible avec toutes les 
r~utlons Amiga. • Impression 
directe sur HP Laser.Jet • Livre 
avec OCR Junior, logiciel de 

reconnaissance de caactères de grande qualité. 
• 3 MO de m4moue recommandés pour Ille bonne utilisation . 
Prix . • . • . . . . . .. . .. . • . 9.500 F. 

TRILOGIC 
-AMI~ AUDIO DIGITIZER -

claol•I- Htn la venfom 
...... MO NO OU STEREO ...... 
Les deux djgitaasews (samplml Amlgil YOUS ofttnt le mellltur r1PPCJ11 ~f/pril( 
La &fquence el la dmeruion de fkhanlllon llnt dôlermlnhs slmplrment par le 
"9ciel que """' uthz. l'oodioonc """' AudDll'BSt2r 1 & U, Perfed Sound Fulurr 
Sound. ProSound. O.td iamPtr Cl Sonix. n:. _ u..t"""' dtolc de com«tion 
Cl • Sound Worl<shop -. Dsqurt. 04' 
NJlllOlllGIT1ZE MOtlO 345 F. 
NJlllOlllGIT1ZE STEREO 495 F. 
-------•SANPLEI NXZ_ ....... 
t.. 5AMPLER STEREO hTilga le PUIS RAPIDE !1 million d'échanblons par 
MCOnde). • Des SUPER o&uiuols ewc CD AUDIO. • Réglage du nlvm d'enttie 
par BOOlON_ • Seul SAM'l.ER Anligil éq~ d"une sorlle parall.lle (pa!ldYrou!#IJ. 
• Resle connecti mime lm ublbollion • l.Mé awc càbles. ~ • En oplKl1 
adapta- aulOmadquc dlrnpmsion. CompalitMe A3000 
Prut .. • • • • • • .. • • • • 580 f. 
.. ---•I NTEIFACE MIDI .. ___ _ 

INTEllfftCE MIDI 2 ~ AZm/A!JXJ e1 AlOOl 
~ d"une pme IN, dùnc prise OUT ET D'UNElHROUGH el en~ OUT 
dedeuxpir.es~pewert~wWesdmOUToonmx.H~~ 
la i<>uplesse de llOl!e mtcface tn esl ~ment augmenlff. 
Prix .............................. 450f. 

- MOUSE-JOYSTICK -
Ne vous cassez plus la tête ... el ne cassez pas non plus votte Amlga. 
n existe un moyen !impie de passer de la souris au )oystlck. lkoe sim· 
pie pression sur le .:on>mutateur suffü ! Prix . . . . . 155F. 

Pour tau achat de plus de fOO F vous recevrez m CADEAU 
le Saper PIN'S de coUec1ioa B+ 
T éléphonez pour nous d emand er 

votre D i s tributeur le plus PROCHE 

CONDITIONS GENERALES DE \.ENTE : N0t pnx •'entendent TIC, départ Paris, paiement oompuonL Base cours US$, Livre sterling au 1 &/08/91 • PORT m~opole 
-------~------------~~-~--~---~...!----~-------~--~--------~---~---------~--~---------

AMIGA I.__~ BON DE COMMANDE BUS PLUS 00000000 A ENVOYEZ AVEC VOlRE REGLEMENT 
~ BUS PLUS 41, rue Barrault • 75013 PARIS 
i:: Tél. (1) 45 80 OS 66 • Fax (1) 45 88 63 82 

_OEOIJE 

NOM 1 1 1 1 t 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ADRESSE Date 

FRAIS DE PORT 

VILLE Çrjdit Cf\EG • Ex~tlon cohulmo dans DUle la F,_. 



agrande 
nouveauté de ce mois, c •est 
Vroom bien sûr. Jamais une 
course de F1 ne vous avait 
fait ça ! Sinon, je ne vous 
conseille pas de craquer 
pour les simulations 
aériennes de cette fin 
d'année. F117 A ne fait que 
suivre les traces de ses 
grands frères F15 et F19, et 
Gunship 2000 n 'a pas 
comblé l'ensemble de la 
rédaction. Au sol, cette fois, 
le test de Elf par le grand 
Jacques Harbonn ! Enfin, si 
Rodland et Monster 
Business n'atteignent pas 
le top, un coup de chapeau 
pour le golf de Microprose 
et surtout pour la dernière 
production des Bitmap 
Brothers. Si vous avez aimé 
Gods, vous craquerez 
sûrement pour l'excellent 
Magic Pockets. 

0 
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D'un esthétisme très discutable, le Fl 17 A 
n'en est pas moins l'un des avions les plus 
sophistiqués et redoutés à l'heure actuelle. 
Lockheed a déjà fourni 59 exemplaires à 
l'USAF, qui en a équipé le 37th TFW. 
Aucun d ' eux, à notre connais.sance, 
n 'a rempli la mission présentée 
cl-contTe : détruire des citernes à Cuba 1 

F117A 
PC TOUS ECRANS, 
CARTE SON, 640 Ko 

Hud et affichage numérique : le luxe. 

Pour F117A, la partie est difficile. Il lui faut d'un côté affirmer sa 
supériorité face à la récente version VGA de F15 Strike Eagle Il (du 
même éditeur), de l'autre surpasser les deux grands hits que sont 
Jetfighter Il et surtout Yeager Air Combat. Un pari malheureusement 
perdu. F117A est un bon simulateur, mais n'atteint pas la pole position 
de cette fin d'année. 

Microprose. Musique et présentation : J . Briggs ; programmation : J . Hellesen et 
E. Fletcher ; graphismes : C. Soares, 8 . Dents et K. Biscoe. 

Les simulateurs de combat aérien se succèdent 
sans cesse. Sur PC, on a vu il y a deux ans I' appari­
tion de stratégies très complexes, dont F19 et F15 
furent les précurseurs. Depuis l'année dernière, 
c'est au tour de la mise en scène de connaître un 
essor remarquable. Graphismes VGA superbes et 
bruitages réalistes grâce à remploi des cartes 
sonores, la simulation aérienne a poussé toujours 
plus loin les limites de la jouabilité. jusqu'à Y eager 
Air Combat qui reste à ce jour la simulation la plus 
belle, la plus rapide et la plus souple du lot. Dans 
ce contexte-là, Fll 7 A ne parvient pas vraiment à 
trouver sa juste place. Il offre certes des stratégies 
de tout premier ordre et des graphismes • travail-

lés •, mais cela ne suffit plus aujourd'hui. Pour 
vous révéler au mieux les possibilités de ce nou­
~u simulateur, je me suis livré à une petite 
enquête technique. Il s'agissait de comparer 
F15 II, Fll 7 A et Y eager Air Combat, notamment 
en ce qul concerne la souplesse et la fluidité du vol. 
Testés sur un PC 386 VGA et placés dans leur 
configuration graphique la plus détaillée, les trois 
programmes ont accusé des différences notables 
qul laissent F117 A en dernière place du classe­
ment... Ces tests sont simples: l'appareil vision­
né en vue extérieure, j'ai tout d'abord compté le 
nombre de vues s'enchaînant lorsque lon 
accomplit un tonneau. Résultat : 28 vues pour 



Choisissez voh'e (futur) héros. 

F15 Il, 23 seulement pour Fll 7 A et... l'impossibi­
Uté de compter les changements d'écran pour 
Yeager, tant l'animation était fluide. Le pilotage 
de F15 Il ou de Fll 7 A est par conséquent bien 
plus saccadé que celui de leur confrère. et plus sur 
le titre testé aujourd'hui que sur la nouvelle ver­
sion de F15 qui date déjà de quelques mois. Autre 
calcul, le temps nécessaire à ce tonneau aérien : 6 
secondes pour F15 contre 7 pour F117A, la dif­
férence entre les deux est peu sensible. Mais 
sachez pourtant que les jets de Yeager effectuent 
2 tonneaux en quatre secondes seulement ! 
Conclusion à cette petite enquête · impossible de 
prendre plaisir aux vols de F117A après s'être 
essayé à Yeoger Air Combat. Pour ce dernier 
titre, qu'il s'agisse du contrôle clavier, souris ou 
joystick, on a le vertige. Aux commandes de 
Fll 7 A, on oublie ce frisson aérien à coup sûr ! 
Pour parler maintenant des décors extérieurs pro­
posés par ces trois simulateurs, les différences 
sont moins sensibles et elles influent beaucoup 
moins sur le plaisir du joueur Je tiens juste à 
signaler que Fll 7 A ne présente pas, comme le 
faisait F15, de flou sur la ligne d'horizon. Les esca­
liers que l'on aperçoit alors lorsque l'appareil se 
penche sont moins agréables à I' œll. En revan­
che, le VGA est mieux traité dans F117A qu'il ne 

Branchez le radar de navigation. 

létait dans F15. A noter encore que lemploi des 
touches de contrôle clavier est moins souple pour 
le programme testé aujourd'hui, surtout en ce qui 
concerne les vues : il faudra en effet jongler avec 
la touche shift en plus des touches de fonction. ce 
qui est très sportif lors des combats. 
Comme c'est fréquent en ce qui concerne les pro­
grammes issus de la société Microprose, Fll 7 A 
cartonne en ce qui concerne la stratégie. L' évolu­
tion du grade de votre pilote lui ouvre des missions 
de plus en plus complexes. La préparation des 
combats est de même bien plus belle et complexe 
qu'elle ne l'était sur F1511 Les vues sont splen· 
dides, les cartes du territoire détaillent tous les 
reliefs, toutes les positions ennemies. c· est l'idéal 
pour mettre en place son plan de vol. Autre atout, 
F117 A propose un grand nombre de terrains d'ac­
tion, autant que F15 Il si l'on a acheté le disque 
scénario vendu séparément. Grâce à cette puis· 
sance stratégique, F117A parviendra peut-être à 
séduire certains des possesseurs de Yeager Air 
Combat, un titre qui traitait essentiellement d'ar­
cade et de vols • nerveux •. Mais ce simulateur 
n ·est pas en mesure de détrôner son confrère. La 
souplesse de Yeager offre un trop grand confort 
de combat pour que lon supporte longtemps des 
vols par trop saccadés. Olivier Hautefeuille 

Intérêt 15 

Stratégiquement doué, Fll7A souffre côté 
arcade de la qualité du récent Yeager Air Com· 
bat. 

Type simulateur de combat aérien 

Graphisme * * * * 
Graphismes travaillés, peut-être pas assez de 
dégradés ni de flou sur la ligne d.horlzon. 

Animation--------­
Presque 4 fols moins rapide et bien moins sou· 
pie que certains, F117A ne brille pas dans ce 
chapitre. 

Bruitages * * * * 
Classique emploi de la carte son, rien à redire à 
ce sujet. 
Prix ____________ c 

Non, assez ! On compte déjà une bonne dizaine 
de simulateurs comme F117A sur PC .. . Je trouve 
un peu exagéré que Microprose. qui, entre nous. 
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a depuis quelque temps perdu son rang de leader 
en matière de combat aérien (je craque mol aussi 
pour Yeager Air Combat), continue à adapter des 
sous-versions de l'ancien F19, sans pour autant 
être capable d'assouplir les anlmations ou de trou­
ver des astuces nouvelles. S'd fallait acheter tous 
les simulateurs de cette firme. ce serait déjà quatre 
titres au minimum qui rempliraient mon disque 
dur : F15. F19. F15 U et maintenant F117A n y a 
de quoi devenir pirate 1 Pour moi, F117A est un 
simulateur de plus. pas moins bon que d'autres. 
mais vrall'Tlent pas indispensable. 

Daniel François 

Votre pion de vol s 'affiche. 

Rappelez-vous : au début de l'année. au cours de 
lopération Desert Storm. le monde découvrait 
avec stupéfaction les possibilités du chasseur furtif 
de Lockheed. le Fll7A. Passant inaperçu au tra­
vers du reseau de détection irakien. ce dernier 
pouvait impunément aller bombarder Saddam 
Hussein au cœur même de son dispositif de 
défense. 
Les plus fiers de ces performances furent peut· 
être moins les pilotes de l'USAF que les incondi· 

Balade dans le ciel de Perse. 
tionnels du simulateur qui avaient déjà plusieurs 
heures de vol sur F19. le Stea/th Flghter Simula­
tor de Microprose. Car si les chasseurs F19 et 
Fl17A ne font qu'un. leurs homonymes logiciels 
sont tout aussi semblables. Et c'est bien là que le 
bât blesse .. 
Certes. Fll 7 A offre des graphismes de très bonne 
qualité . les pages de présentation sont superbes. 
les descriptions du matériel sont accompagnées 
d"une iconographie bien documentée. le cockpit 
et le hud semblent sensiblement plus clairs. Mais 
d"un point du vue programme, les deux logiciels 
sont jumeaux homozygotes On peut compren­
dre que l'éditeur ait sauté sur l'occasion de pro­
mouvoir un produit, au demeurant de bon niveau, 
après la guerre du Golfe. li convient cependant de 
ne pas faire passer un simple réhabU!age pour un 
nouveau soft Si vous êtes de ceux qui ont passé 
leurs nuits au-dessus du Kowe'1l. vous ne trouverez 
que peu d'intérêt à cette nouvelle version de votre 
logiciel. 
Pour ceux qui ne connaissaient pas F19, Fll 7 A 
est un simulateur, certes dépassé techniquement. 
mais basé sur l'un des chasseurs les plus fascinants 
du moment et donc potentiellement indispensa­
ble aux connaisseurs. Youri Margarine 

Microprose Golf 
ATARIST 

Maniable, riche de plusieurs parcours et prenant en compte tous les 
aspects qui avaient fait le succès de Links par exemple, ce nouveau 
golf signe Microprose deviendra sans doute la simulation favorite des 
possesseurs de ST. 

Microprose(fhought Train. 

Qu est-cequ'w1ebonnesimulationdegolf ?C'est 
tout simplement un programme qui sait rester 
maniable, même s'il développe un ieu graphique­
ment et stratégiquement riche. Le dernier-né de 
Microprose remporte ce pari. Manié à la souris, il 
enchaine tous ses écrans sans aucune lenteur de 
chargement. 
Et pourtant. son jeu est complexe et toutes les 
options sont au menu. Parlons tout d"abord de 
létendue du terrain de jeu et de la qualité des gra· 
phismes. Sans pour autant atteindre la beauté de 
Links sur PC VGA, ce golf offre des paysages Zoom sur paysage 30. 
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fouillés et qui traitent particulièrement bien des 
reliefs. Sur sr. ses parcours sont les plus beaux 
que j"ai pu voirjusqu'àcejour. Pour chaque coup. 
vous aurez le choix entre divers modes • camé­
ra •. On peut suivre la balle dans sa course. mais 
aussi faire tourner la vue pour observer le défile· 
ment du paysage de côté, etc. Autre atout, chaque 
tir pourra être revu en mode • replay •, et selon 
des angles de caméra là encore différents. Toutes 
ces manœuvres n'alourdissent en rien la simula· 
tion. S"il fallait à Links 30 secondes pour charger 
un paysage. l'affichage est ici presque immédiat. 
ce qui est vraiment très plaisant. Enfin, vous dis-

Choix du club et réglage de la direction. 
poserez dans ce simulateur de six parcours dif­
férents. 
Voici pour l'aspect graphique de la simulation, 
assurément la plus belle sur sr 
Côté maniement. ce programme reprend à son 
compte toutes les options des grands de ce mon· 
de, dont Links reste la référence. mais sur PC seu· 
lement. Je passerai rapidement sur le placement 
des pieds, la hauteur du tee. le choix des clubs, etc. 
L'ensemble est désormais classique. bien que très 
complet et toujours aussi facile à manier. Plus 
intéressante est la préparation des tirs. La vue 3D 
aérienne de chaque trou est superbe. Là encore, 
on y voit très bien les reliefs et. selon le club choisi, 
la trajectoire de la balle est dessinée à même 
lécran. Une fois prêt à tirer. vous pourrez faire un 
petit zoom sur le paysage. afin de mieux visualiser 
la disposition des obstacles. Ensuite. il suffit. selon 
la méthode classique, de presser trois fois le bou· 
ton de la souris pour décider de la force du tir et 
d'éventuels effets. Que l"on soit alors novice ou 
professionnel. cette simulation de golf répond à 
toutes les exigences. 
Le débutant pourra calculer et visualiser très faci­
lement la puissance de chaque club. Quant aux 
connaisseurs. ils vont très vite se lancer dans un 
jeu stratégique de longue haleine. Car c'est là le 

Choi1issn le mode caméra. 



Commentaire de votre dernier tir. 
dernier atout de ce programme • la richesse de ses 
modes de jeu et la sauvegarde des joueurs. Les 
modes d'entraînement mis à part, vous allez enre· 
glstrer l'évolution de votre champion de partie en 
partie. Toutes ses capacités et son handicap vont 
alors varier au fil des jours. que l'on joue en • sin­
gle •ou que l'on se lance dans de grands tournois. 
Arrivé à un certain niveau. vous pourrez même 
rencontrer l'une des stars mémorisées sur les dis· 
quettes data A vous alors de vous classer au 
milieu de ces huit têtes de liste. pour peut-être 
atteindre un jour la tête du classement. Mlcr~ 
prose Golf vous donne même quelques leçons de 
style, puisque une douzaine de tirs fameux sont au 
menu du mode • replay •. 
Les possesseurs de ST trouveront donc id le plus 
abouti des simulateurs de golf. Bien sOr, si vous 
possédez et appréciez déjà un titre fameux corn· 

Intérêt _____ 17 

A la fois complexe et très maniable, ce golf lnté· 
ressera un large public. Le best sur ST. 

Type golf 

Graphisme * * * * * 
Des paysages très bien traltès. surtout en ce qui 
concerne les reliefs. 

Animation * * * * 
Parfois saccadée. l'animation 30 reste pour· 
tant conualncante. 

Bruitages * * * 
Un peu simpliste à mon goût, mais on a quand 
méme un • plouf R lorsque l'on noie sa balle ... 

Prix D 

Les options sont maniées à Io souris et les changements de tableaux sont instantanés. 

Un jeu varié : 5 pa~oura complets. 
me Jack Nick/aus ou PGA Tour Golf, un nouvel 
investissement ne s'impose peut-être pas. Et 
pourtant, il serait dommage de passer à côté de 
tant de souplesse et de richesse 

Ohvier Hautefeuille 

Je ne suis pas d'accord avec OH lorsqu ·u conseille 
l'achat de ce • nouveau .. simulateur de golf pour 
ST. D'accord, les visions caméra sont intéres· 
santes, ranimation est rapide et le fait de pouvoir 
sauvegarder les parties, c'est sympa. Mais enfin, 
je trouve qu'il n'y a pas assez de nouveautés dans 

Voir le parcours sous tou1 les ongles. 

ce logiciel pour y investir encore plus de 
300 francs. Tous les passionnés ont déjà leur pro· 
gramme et Ils se sont aussi procuré des disques 
scénarios nombreux et... chers. Pour moi. Jack 
Nicklaus et ses nombreux parcours me suffisent 
bien et je n'irais pas acheter le dernier golf de 
Microprose. Il serait de bon ton que les concep­
teurs de tels programmes trouvent enfin de nou­
velles idées vraiment révolutionnaires et ne se 
bornent pas à ajouter quelques plus pour vendre 
un programme qui reste trop proche de ce que 
l'on connaît déjà . Dommage. par exemple. que 
l'on ne voit plus de Mid Golf, ou de jeu à la Marble 

Puissance et pré<ision : visez juste. 
Madness profitant de toutes les possibilités des 
micros. Cela dit. si vous n'avez encore aucun Jeu 
de ce type pour votre ST, allez-y ! 

Daniel François 

Néophyte dans le genre. f ai été très surpns par la 
simpUcité d'emploi et l'efficacité de ce soft Ajouté 
à cela les nombreux parcours, la variabilité des 
coups, les graphismes 30 et les différents plans de 
visualisation de la balle • en pleine action • consti· 
tuent une véritable invitation au voyage. Pour le 
débutant, cela pourra être une approche éduca· 
live du golf. Rama 
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Vroom 
ATARIST 

Tous les fanas de course automobile l'attendaient depuis longtemps. .. 
Votre F1 rugit, se cabre et plonge dans un décor 30 superbe. Mode 
arcade très facile à prendre en main ou pilotage cc angulaire » souris 
aussi délicat que réaliste, Vroom est la plus aboutie des simulations 
de pilotage sur circuit. A ne manquer sous aucun prétexte. 

Lankhor. Programme: Jean-Luc Langlois et Daniel Macre ; graphismes: Lankhor ; 
musique : André Bescond ; bruitage : Jean-Luc Langlois. 

Ce qui est étonnant lorsque l'on prend en main ce 
programme. c'est que ses concepteurs n ont pas 
cherché à vous en mettre plein la we. Pas de 
mode replay. d'option caméras multiples, de 
modification complexe des pneumatiques ou de la 
cylindrée des moteurs. Non. Vroom se présente 
comme une course très classique. Le menu d'ou· 
verture propose divers types de compétition 
(entraînement, arcade ou championnat), un nom­
bre de tours de piste variable et le choix entre les 
contrôles souris ou joystick. Lorsqu'on lance la 
premiere course. même simplicité : la mise en 
scène de la course n'innove en rien. Le pilote voit 
l'avant de sa FI. Ses mains serrent le volant et un 
tout petit tableau de bord. encadré par deux 
rétros. complète la we. Rien de très exceptionnel 
dans tout cela el pourtant... Vroom est un pro­
gramme vraiment exceptionnel ! Je m ·explique ... 
Le logiciel vous propose deux types de jeu · les 
modes arcade el angulaire. Ainsi. il s'adresse tout 
autant à ceux qui préfèrent foncer tête baissée 
dans l'adion qu'à ceux qui misent plus sur un long 
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entraînement pour finalement profiter de la cour· 
se la plus réaliste que la micro est jamais produite. 
Dans le mode arcade. votre voiture restera à tout 
moment parallèle à la piste. C'est la disposition la 
plus classique, celle qu ·emploient presque tous les 
simulateurs de conduite. Le pilote peut ici manier 
sa Fl à la souris ou au joystick. Les réactions de 

Passage ou stand pour réporotton. 

Un tableau de bord petit mois précis. 
l'engin sont très directes et même un novice pour· 
ra assez facilement éviter les obstacles ou doubler 
ses concurrents. Sanctionnée par un score. cette 
épreuve est si vive et souple que l'on n'en décro­
chera pas facilement. Dans le mode angulaire, 
l'affaire se complique. La voiture va cette fois réel­
lement tourner sur la piste et. du même coup. 
offrir au pilote une conduite très délicate. Les pro­
grammeurs de Vroom ont décidé pour ce dernier 
mode de jeu de n y inclure que le contrôle • sou· 
ris •. En effet. le joystick n ·était pas assez précis 
pour permettre tant de finesse dans le pilotage. 
Inutile de vous préciser que le mode angulaire est 

le relief est très bien rendu. 
mille fois plus difficile à manier que le mode arca­
de. A long terme. voila qui fera plaisir aux vrais 
amateurs de sensations ! 
Le deuxième atout de Vroom réside dans la ges· 
lion de la boîte de vitesses de votre Formule 1. Si le 
mode boîte automatique est classique, les pilotes 
qui préfèrent contrôler de plus près la conduite 
vont trouver ici de quoi les satisfaire entièrement. 
A la souris, le régime du moteur est contrôlé par 
les déplacements haut/bas. Pour les vitesses, on 
passera la première par une pression sur le bou· 
ton droit et l'on rétrogradera avec le gauche. La 
grande maniabilité de cette gestion permet de 
profiter pleinement des reprises ou des accéléra· 
lions brusques. Je n'ai jamais autant tenu compte 
du régime moteur et du rapport de la boite que 
dans cette simulation. Appuyée par un bruitage 
très réaliste, la gestion du moteur prend une place 
dominante dans la course, sans pour autant être 
difficile à gérer. En un mot, génial 1 Autre aspect 
très important dans le pilotage de Vroom, la ges­
tion des virages et des dérapages. En mode arca­
de. les lrmites de • glissade • ont été suffisamment 
repoussées pour que l'on ne s'envoie pas trop 
souvent dans le décor. Mais en mode training ou 
compétition, c'est une autre paire de manches ! 
Alors que pour la plupart des simulations de cour· 
se, le dérapage est uniquement lié à la vitesse de la 



voiture, U dépend surtout ici de l'angle de bra· 
quage des roues. Lors des premières courses, la 
difficulté de cette gestion m'a vraiment rebuté. 
Mals après quelques heures d'entraînement, j'ai 
tout compris ! Et je peux vous assurer que, lorsque 
r on connait la limite d'adhésion de la Fl en vira­
ge. on peut tout à fait envoyer un coup de frein , 
contre-braquer et reprendre le contrôle de ren· 
gin. Cest sportif. oui. mais du même coup super 
passionnant. 
Vroom a demandé plusieurs années de travail à 
l'équipe de Lankhor. Mais pour avoir si long· 
temps attendu cette grande simulation. on 
excusera facilement ce retard au w des qualités 
graphiques et sonores de la course. Parlons brui­
tage tout d ·abord avec le réalisme de la bande son. 
Je vous ai déjà parlé des vrombrissements du 
moteur qui permettent de surveiller son régime 
sans même regarder le compte-tours. Mais il faut 
ajouter à cela bien d'autres atouts. L'effet Dop­
pler est saisissant (le bruit des voitures qui vous 
doublent arrive de loin, « grossit •. change de fré­
quence et s'amenuise ensuite ... ). Lorsque vous 
passez sous un pont ou que vous frôlez de trop 
près les arbres qui bordent la piste, les bruitages 
font entendre le souffle de l'air. Pour la conduite, 
tous ces aspects comptent énormément, puisqu'il 
est par exemple possible de deviner à r oreille r ap­
proche d'un concurrent, avant qu·n n'apparaisse 
devant vous ou dans votre rétro. Côté graphique, 
le classicisme du décor n'a d'égal que sa qualité et 
sa finesse. L'animation est d'une souplesse 
remarquable. les effets de reliefs vous font le 
• coup de r ascenseur •. les crashs envoient valser 
les pneus. Plus que tous les circuits sur lesquels je 
me suis déjà essayé, celui-ci a de plus le mérite de 
détailler la piste sur une grande profondeur. On 
peut suivre un concurrent qui vous double long­
temps sur la piste ... 
Tous ces atouts font de Vroom une simulation 
vraiment performante. Il me reste à vous men-

tionner quelques • plus •de moindre bnportance, 
comme le zoom possible de la vue avant, le régla­
ge de la sensibUité souris, la sauvegarde des cham· 
pionnats ou le changement des pneus, du moteur 
et le plein d'essence dans le stand. 0 y a longtemps 
que la course auto sur micron· avait pas connu de 
grand hit. Celui la s'inscrit d'ores et déjà sur la liste 
des prétendants aux prochains Tilt d'Or. 

Olivier Hautefeuille 

Je suis tout à fait d'accord avec OH en ce qui 
concerne ce logiciel. Mais ce que )e voudrais 
rajouter, c'est l'importancedujeuàdeuxqulestici 
possible par liaison câble ou modem entre deux 
ST. Ca, c'est vraiment une noweauté et ça élargit 
i 'horizon des passionnés de Formule 1 dont je fais 
partie. Vroom est vraiment un très bon logiciel, 
difficile à manier, c'est vrai, mais éclatant dès que 
l'on contrôle bien le maniement souris. J 'ai 
apprécié ausi la gestion des autres voitures qui ne 
font pas que vous barrer la route mais négocient 
leurs courses tellement bien qu'il est intéressant 
de les suivre lorsque l'on est novice dans cette 
simulation. Un grand bravo à Lankhor. 

Francis Blanchard 

Attention aux collisions trop fréquentes. 

Vous né l'entendez pas, mais le passage sous ce portique produit un souffle d 'air. 

Les deux ans d'attente nécessaires à la mise au 
point de Vroom lui causeront probablement 
beaucoup de tort : commercialisé en 1989. il 
aurait vraiment représenté un événement. 
Aujourd'hui, après des programmes comme 
Stunt ou Indy 500, il ne peut que causer un inten· 
se sentiment de frustration . Une animation et des 
bruitages aussi réussis auraient mérité beaucoup 
mieux. Personnellement. je me méfie des ron­
gèurs, surtout lors<jue leur appendice caudal est 
rattaché à ma machine. Or. pour profiter pleine­
ment de Vroom (en modes training ou compéti­
tion), vous êtes obligés d'utiliserune souris. Déso­
lé, mais mes petits doigts préfèrent les douces 
touches du clavier ou les manettes de mon joy. 
Alors. pour moi, Vroom n'est qu ·une simulation 
de Fl comme une autre, graphismes et bruitages 
mis à part. Youri Margarine 

Souplesse, réalisme et longéulté sont les trois 
qualités maîtresses de ce soft, que oous jouiez 
arcade ou « sérieux ! • 

Type ______ course de formule 1 

Graphisme * * * * * 
Les décors sont uariés et très précis. Le tableau 
de bord est simple mais d 'autant plus lisible. 

Animation * * * * * 
Du très bon trauail sur ST. Jamais saccadé, ça 
bouge dans tous les sens et à bonne vitesse. 
J"alme! 

Bruitages * * * * * * 
L'un des µoints forts de Lankhor qui gagne là 
encore la palme du • décibel de qualité•. 

Prix C 
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Monster Business et Rad/and 
sont sur un P-lateau ••. 
Ce mols de rentrée a vu débarquer sur nos 16-blts deux nouveaux jeux de plates-formes partlcullèrement 
réussis. D'un coté Monster Business, à l'aspect très « cartoon » , et de l'autre Rodland, tout mignon-tout 
doux. Pour peu que vous soyez amateur de ce genre de jeu, Il y a fort à parier qu'entre les deux, votre cœur 
balancera. .. Et comme il y a également fort à parler que votre bourse ne vous permette pas de vous offrir 
la paire, nous allons essayer de détailler les qualités propres à chacun d'eux. 

Monster Business 
ST, AMIGA & C64 

Eclipse Software. Programmation : Fabian Hammer & Mark Rosocha ; graphJsme : 
M~I Grohe ; musique et son : Synth Dream : version C64 : Markus Schneider. 

Leroy vient do gonffer l'un du Mod MeonlH qui • 'envole ou gré du vent. 

A Tin Town. c"esl la panique 1 Les Mad Meanic.s, 
immondes creatures qui hantent habituellement 
la grande forêt. ont fait main basse 'Kir le chantier 
de la vtUe. 
Non contents de faire fuir les OtMic~. les Mad 
Meanies ont également dérobé tou:> b outil~ 
neœssaires aux travawi. 
Pour Mr Bob, le contremaitre. il ne re>tc plu~ 
qu"une solution : Leroy. le chasseur de monstres 
C'est vous qui allez diriger Leroy à 1rc1ver~ 45 
niveaux de poutrelles enchevêtrées et de plane; 
lnchne!> Anné d'un plstoletàalrcomprlrné. notre 
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héros transforme ses adversaires {poulets agres· 
sifs, goblins ve~tres. crapauds cracheurs el bien 
d'autres encore) en grosses baudruches qu'il peut 
ensuite envoyer valser dans les machoires de leurs 
congén~res. 
Son but est d'éliminer t~ ~ Mad Meanies en 
recupérant un maximum des obiets qu"ils ont 
vol~. le tout en temps bm1lé Pas facile. mais s'il y 
parvient. li sera sacré Top Buslerde Tin Town Le 
jeu en vaut bien la chandelle 
Assurément. Monster Business est un bon jeu. Si 
le thème n'est pas des plus originaux la réalisa· 

lion. par contre, est de très bonne qualité. Le jeu a 
ère soigneusement fini et bien pensé. 
De la présentation à la table des meûleurs scores 
en J)a)sant par le jeu lui-même, la qualité de la pro­
grammation ne souffre pas (ou peu) de reproches 
Le graphismes, proches du style BD, sont amu· 
sant~. quoique de qualité parfois 1nl!gale , la palet· 
te est bien choisie et agrémentée. ddns certam~ 
tableaux, de dégradés très colorés. 

Activez vite Io pompe 1 
L'anlllldtion est réussie puisque le jeu tourne en 
moyenn<> c'l 25 images/seconde. el ce malgré les 
nombreux sprlles de bonne taille (les monstres 
doublent pratiquement de volume une fois gon· 
Oës) el le scrolling vertical plein écran. 
Les musiques de Synth Dream sont d'excellente 
qualité (y compru sur la version destinée au sn de 
rOOllle que les effets sonores. qui rec;tent cepcn· 
dant plutôt discrets. 
Bien qu'as.sez difficile, Monster Business est joua· 
ble et prenant . Il constitue un très bon jeu de pla 
teaux el un bon départ pour Eclipse 1 

Dogue de Mauw 

Derniers nlveoux : 1uperbe1 d6grod•1. 
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Attention au singe pneumatique, l'un des 
Mad Meanies les plua rapides. Il se 
précipite sur vous sans aucune hésitation. 

Des jeux de plateaux, on en a w passer beaucoup 
durant ces derniers mois (reportez-vous donc au 
Challenge de notre précédent numéro). Mais je 
dois dire que. dans le genre. Mons ter Business est 
loin d'être le pire ! Je dirais même qu'il est trés 
reussi et, s' il n ·est pas follement original, il y a mal­
gré tout quelques trouvailles sympathiques. Par 
exemple. l'anne à air comprimé de Leroy rem­
place avantageusement l'éternel laser. J 'adore 
voir les monstres gonfler et se dégonfler au ryth-

Ne vous fiex peu à la beauté naturelle des 
décors. Ce niveau est l'un des plus corsés 
du jeu. 
me du bouton tir de mon joystick. mêmes 'il arrive 
parfois que l'on se fasse tuer par derrière alors que 
l'on essaye désespérément de faire s'envoler un 
Mad Meany récalcitrant. Mais ce que j'aime par­
dessus tout. c'est le • bong • qu'ils font lorsque 
Leroy les envoie valdinguer sur les autres, qw 
s'éparpillent alors dans tous les sens, comme des 
quilles. Cela paraît idiot, je sais, mais lorsque vous­
même reussirez à faire d'un Meany deux coups, 
vous comprendrez .. 
Si le jeu a l'air dur. la difficulté est bien dosée et 
vous permet de progresser à chaque partie. Vous 
n ·avez que trois vies mais vous pouvez en gagner 
(tous les 20 000 points) et vous disposez de qua· 
tre options • continue •. Pour ma part, je suis arri­
vé au 24• niveau. Qui dit mieux ? Nephilim 

Aprés toutes ces louanges, je n'ai plus grand­
chose à raconter sur Mons ter Business ... Alors, 
plutôt que de répéter bêtement les paroles de mes 
petits camarades, je vaJS vous dire œ que je n'ai­
me pas dans ce jeu. Toutd'abord,jetrouveque les 
graphismes ne sont vraiment pas au top de ce que 
l'on peut faire sur un sr, et encore moins sur 
Amiga. Et si c'est ça le style BD, alors cela veut 
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dire que lon oublie toutes les bonnes BD parues à 
travers le monde pour ne garder que celles aux 
dessins humoristiques simplistes. Le jeu est bien 
réalisé, certes, mais il n'a rien d'exceptionnel non 
plus. Et il reste quelques détails qui me chagrinent. 
Quoi de phis rageant, par exemple. que de mourir 
parce que, lors d'un saut. votre tête passe au 
même niveau qu'un monstre se tenant plus haut 
sur un passage différent ? Ou de perdre soudain le 
contact avec un ennemi qu'on était en train de fai· 
re éclater ? Enfin. si une option pour quitter la 
partie en cours est prévue (en appuyant sur Esc) 
pourquoi ne pas revenir directement à la présen-

A partir d 'un certain niveou, les pèlicans 
sauteun vont commencer à pondre 
des œufs qui risquent de vous exploser à la 
figure. 

lnté 1'ê t 15 

Un bon jeu. dlf/iclle mais progressif et parti­
culièrement prenant. 

Type _ _______ plates·formes 

Graphisme * * * * 
Des graphismes colorés et amusants mals qui 
auraient pu être plus soignés. 

Animation * * * * * 
Une très bonne animation, auec de nombreux 
sprites et un scrollfng plein écran 

Bruitage * * * * * 
Une musique synthétique d'excellente facture 
complétée par des bruitages sympathiques. 

Prix c 

Récupérez bien tous les objets dérobé~ aux 
ouvriers. par les Mad Meanies. 
tation plutôt que de devoir attendre la fin du 
compte à rebours des crédits ? Ceci dit, ne vous 
méprenez pas, Monster Business est un jeu tout à 
fait honnête et un bon investissement.. si vous 
aimez ce genre de soft. 

Pierre T ruchin 

Très peu de différences entre les versions ST et 
Amiga. Mais, pour une fois, c'est à porter au cré­
dit des programmeurs ST qui tirent le meilleur 
parti de leur machine. Ainsi, pour égaler le scrol-

Beaucoup de couleurs, de nombreux 
sprite1 simultanés et une animation fluide 
font de Monster Business une indéniable 
réussite technique. 

Jing hardware de l'Amiga, Fabian Hammer a utili­
sé la technique du Syncscroller qui autorise des 
scrolllngs plein écran sur STF sans perte de temps 
ni de fluidité. Les musiciens, quant à eux, com­
plètent la musique • soundchip • classique par 
une batterie digitale d'excellente qualité. La ver­
sion ST est donc quasiment au niveau de la ver· 
sion Amlga. bien que l'animation ne soit pas tout 
à fait aussi souple. Mais la différence n ·est pas fla­
grante. Et. de toute façon, le jeu reste le même ... 

D.d.M 

A part pour les graphismes, qui perdent en finesse 
et en couleur. la version C64n'a pas grand-cl10se 
à envier à ses ainées. Cela grâce au talent du pro­
grammeur, Markus Schneider, et aux stupéfian­
tes capacités du bon vieux Commodore qui n'hé­
site pas à venir narguer les 16-bits sur leur propre 
terrain. La version testée n'était pas définitive 
mais les responsables d'Eclipse nous ont affirmé 
que l'animation égalerait ou même surclasserait 
celle de l'Amiga. N. 
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Rad/and 
ST, AMIGA & C64 

Storm. Programmation : Ronald Pieket Weeserik & John Croudy ; graphisme : Ned 
Langman ; venlon C64 : Steve Snake. 

Lo baleine garde l'accès du vingtième niveau. Pas facile du tout ••• 1 Pour l'abattre, visez les 
yeux, c'est'°" unique point faible. 
Horreur t La douce maman de Tam et Rit a été 
enlevée par les habitants du pays féérique. Eux qui 
étaient pourtant si gentils jusqu'à présent. . Tam 
et Rit décident de partir à la rescousse de leur 
mère en espérant bien découvrir le responsable 
de tous ces événemenb étranges. 
Mais avant d"y parvenir. les deux enfants devront 
affronter les nessies (mini serpents de mer). bus­
heys (écureuils agressifs), spuds (patates sur pat­
tes) et autres polymorphes (horribles vers à la lan· 
gue gluante). 
Pour cela, les Anciens du village leur ont offert les 
bottes d'arc-en-ciel qui leur permettront. en lai· 
sant apparaitre une écheUe multicolore. de pro­
gresser à travers les 40 niveaux du jeu. Enfin. le 
père des deux petites fées les a dotées de baguet· 
tes magiques avec lesquelles elles pourront 
assommer leurs adversaires en les secouant com· 
me des pruniers. Chaque créature mise hors 
d'état de nuire leurs fournira une arme utile pour 
affronter les suivantes. Tarn et Rit pourront égale· 
ment emprunter des portails de téléportations ou 
des ballons flottants pour se déplacer plus rapide· 
ment et collecter un maximum de bonus sous la 
forme de petites fleurs. Et si nos deux héroïnes 
parviennent à récupérer tous les bonus. les mons­
tres se transformeront en étranges poussins qui. 
une [ois k.o., laisseront derrière eux les lettres du 

pour combler Tarn (ou Rit) de bonus substantiels. 
Par contre. si les deux enfants tardent trop, les 
monstres se changeront en nuages rageurs, rapi­
des et sournois qui leur donneront encore plus de 
fil à retordre. 
Enfin. sachez que tous les dix niveaux. vous devrez 
affronter un immense gardien qui, bien que très 
mignon, n'en sera pas moins redoutable et sans 
pitié ... 

Au milieu de la débauche de couleurs. d'anima­
tions. d'effets de rotation. de zoom el de scrolling 
stupéfiants des bornes d'arcade. il existe parfois 

mot EXTRA. Le mot formé, une fée apparaîtra Lo fée offre une vie supplémentaire. 
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des jeux •tous bêtes • mais si prenants qu'on y 
revient encore et encore. avec toujours le même 
plaisir. Rodtand est de ceux-là. 
Aucun effet spécial délirant. pas de nülllons de 
couleurs ou de centaines de sprites. C'est d'ail­
leurs la raison pour laquelle la conversion sur 
micro est si proche du jeu original de Jaleco. n se 
pourrait même qu'elle lui soit supérieure car les 
programmet.Jrs de Random Acœss ont corrigé les 
bugs de l'original (plus de monstres coincés sur les 
échelles ou assommés dans le vide) et rajouté des 
animations qui n'avaient pas été utilisées dans la 
version arcade. Et le résultat est vraiment 

Débara11ex-vou1 d 'abord des 
éléphanteaux pour en1Uiht vous attaquer 
au gros morceau. 

convaincant : les graphismes. dans le style japo­
nais. sont adorables. Même les pires monstres ont 
l'air gentil et leurs mimiques de joie ou de colère 
devraient littéralement vous faire fondre. La réali­
sation du jeu est très bonne, tous les détails ont été 
bien conçus. 
Au niveau purement technique. le }eu n ·a de toute 
manière demandé aucune prouesse particulière. 
A noter cependant qu"il tourne à 50 images/ 
seconde, avec des sons digitalisés et un bon nom­
bre de sprites à 1 écran. Le scrolling. qui n'a lieu 

Tam vient de faire e.xploser une bombe qui 
la débarrasse de tous ses adversaires. 
qu'entre chaque niveau. est impeccable. Quel­
ques conseils contre les monstres gardiens. Il est 
assez facile de se débarrasser des crocodiles du 
dixième niveau. Pour la baleine, visez les yeux. 
Pour léléphant, profitez des moments où il est au 
sol. Enfin. méfiez-vous de la vache-démon car. si 
elle semble inoffensive au départ, vous la verrez 
bientôt grandir jusqu'à atteindre la hauteur de 
l'écran. 
Si vous parvenez à la vaincre, cependant, vous 
aurez droit à une séquence de fin digne de ce nom. 
Alors enfilez vos bottes et... à l'assaut ! 

Dogue de Mauve 
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C'est vrai, je l'admets, Rodland est très mignon. 
En particulier les petites étoiles de mer japonaises 
(elles portent l'emblème nippon sur le dos) 
années de boomerang. Mals, quand même, 
a110uez que tout ça manque franchement d'origi­
nalité ! Remplacez la maman par une fiancée, les 
deux gamines pas une paire de gros bras, le pays 
des fées par une zone malfamée et vous obtien· 
drez le scénario type de 99 % des beaf em·up sur 
consoles et micro. Apparemment, on ne pourra 
jamais a110ir une bonne réalisation ET une bonne 
histoire.. A moins que Double Dragon 3. des 

Le deuxième niveau : enh'ez dans la tour 
pour aller secourir votTe maman 
prisonnière. 

mêmes auteurs, ne viennent me contredire Mais, 
franchement. j'en doute ! A part ça, je trouve que 
les graphismes. même s'ils sont réussis. auraient 
pu être nettement plus soignés (certains décors et 
quelques sprites manquent vraiment de finesse et 
de finition). Et la partie sonore est loin d'atteindre 
des sommets. Reste un jeu très amusant - je ne 
peux pas dire le contraire - et à la difficulté bien 
dosée. Rodlond mérite+U de s'ajouter à \/Otre col­
lection ? A llOUS d'en juger ... 

Pierre Truchin 

Pour ma part, je suis tout à fait d'accord avec 
Doguy, Rodlond est un excellent jeu qui n'appelle 
que peu de reproches ... pour peu que l'on appré­
cie ce type de soft, évidemment. Mais. sans être 
aussi universel que Lemmings. ie pense qu 'U plat­
ra à une grande majorité de joueurs. Le seul petit 
défaut que ie lui trouve est le côté • exigu • des 
niveaux. En effet. id, pas de scrolling. Aussi, 
étant donné que les sprites sont nombreux et 
assez gros, on se retrouve souvent submergé sous 
le nombre. Ceci dit , mon avis sur Rodlond reste 
très fa110rable : l'essayer, c'est l'adopter ! 

Nephilim 

Là encore, peu de différences entre les deux ver­
sions 16-bits. 
L'animation sur ST est cependant moins souple 
que sur Amiga et les sons peut-être légèrement 
moins bons 
Quoi qu'U en soit, Rodland ST reste un grand jeu 
de plates-formes. D.d.M 

La version 8-bits du jeu reste tout à fait honorable, 
même si les graphismes y perdent de leur charme, 
ce qui diminue l'intérêt du jeu. N. 
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Le duel 
Pas facUe. pour l'amateur, de choisir entre les 
deux jeux. U faut dire qu'ils ont beaucoup de 
points communs : un mode de combat original. la 
possibilité d'utiliser un adversaire neutralisé pour 
éliminer les autres. de nombreux bonus à récupé­
rer, etc. 
Au niveau technique. c'est Monster Business qui 
remporte. n est particulièrement bien réalisé el 
de plus, dispose d'un scrolling qui augmente d'au­
tant la taille des tableaux 
Cependant. les graphismes de Rodlond sont 
irrésistibles et ses adorables monstres-gardiens 
apportent un réel plus. Enfin, c'est surtout la pos· 
sibilité de jouer à deux simultanément qui lait légè­
rement pencher la balance en faveur du jeu de 
Random Access. 
De toute façon. si vous êtes un fan des jeux de pla· 
tes-formes. et quelle que soit 110tre décision finale. 
je suis certain que llOUS ne regretterez pas votre 
achat (oui. f ai bien écrit : • achat • !) 

Dogue de Mauve 

Inté rêt 16 

Un super jeu tour mignon et plein d'entrain où 
deux joueurs pourront s'entraider pour retrou· 
ver leur mêre 

Graphisme * * * * 
Attention, sous leur apparence de petites pelu· 
ches toutes gentilles, les monstre tt craquants • 
du pays des fées sont redoutables. 

Animation * * * * * 
Une fluidité à toute épreur;e malgré tous les 
sprites présents à l'écran. 

Bruitage * * * * 
Une musique entraînante er bien dans le ton du 
)eU 

Prix c 

Gunship2000 
PC EGA/VGA, CARTE SON 

Depuis le fabuleux Tilt d 'Or LHX Attack Chopper, on attendait avec 
impatience la sortie du dernier-né de Microprose. Le test de ce nouvel 
appareil m'a tout d'abord déçu, puis a fini par me convaincre ... Il ne 
s'agit pas, comme le récent Yesger Air Combat, d'un 
« incontournable ». Un conseil donc : lisez attentivement cet article 
avant de vous lancer dans l'offensive! 

Microprose. Conception : J .·M. Day, D. Dennies et D. Peterke ; programme: 
D. Dennies et D. Peterke ; graphismes : D. McKibbin, M. Reis, J .-M. Day, B. Martel, 
P. Downey, H. Teasley, C. Glover Phipps, J . Bussard et G. Gill ; musique et 
bruitages : J.-L. Briggs, K. Lagaœ et S. Patterson. 

Comment peut-on être déçu par l'un des tous der­
niers simulateurs de Microprose, un éditeur qui a, 
à son actif, tant de hitscélêbres ?En fail Gunship 
2000 pèche sans doute par l'excès. Est-ce du fait 
de la complexité de son jeu et des multiples straté· 
gies qu'il offre que son pilotage est rendu si peu 
agréable ? Sans doute ! Si l'on retrouve ici toutes 
les vues classiques de la simulation micro, c'est la 
lenteur de la simulation qui risque de décevoir les 
pros de la voltige. Après s'être essayé à Yeager 
Air Combat, par exemple, un simulateur éton­
nant pour la souplesse de son jeu, on ne peut que 
regretter les saccades de Gunship 2000. Testé sur 
un 386 VGA, cet hélicoptère s'est montré trop 
lent et pas assez souple pour donner le frisson. De 
même, en ce qui concerne les graphismes, ne 
comptez pas retrouver ici les dégradés d'un Jet 
Fighter Il. Pour du VGA, les décors sont agréa· 
bles, sans plus. Les silhouettes extérieures que 

lon observe en mode suivi sont. elles aussi, assez 
grossières et quelques bugs écran viendront par· 
fois mélanger l'appareil en vol à une jeep qui, je le 
pense, reste au sol... Voilà en résumé les princi-

Un tableau de bord très traditionnel. 





Plusieurs hélicos disponibles et un grond choix d 'armement : Io préparation de1 missions 
est ris importante, surtout paur le vol en escodrille. 

paux griefs que l'on fera à la mise en scène de cet­
te simulation. Ils suffiront malheureusement à 
refroidir plus d'un pûote. notamment celui qui 
apprécie plus, dans ce type de jeu. laspect arcade 
que l'aspect stratégie. 
Comme tous les simulateurs de Mlcroprose. 
Gunship 2000vous propose des missions de diffi­
culté et d'intérêt croissants, auquel on n'accède 
qu'en accumulant les galons sur 1 ·épaule du pilote. 
Le joueur novice ne pourra effectuer que des 
affrontements simples tout d'abord. Le pilotage. 

Vue suivie de l'un de vos oppareils. 
peu souple comme nous l'avons vu, est tout de 
même très réaliste. Il est bien entendu possible de 
faire pivoter l 'hélico sur place et r on devra jongler 
entre le pas des rotors et l'inclinaison de l'appareil 
pour conserver son assiette. L'emploi des armes 
est classique. Le tableau de bord permet enfin de 
visualîser les cibles en 30, ce qui était déjà le cas 
pour F19 ou F15 La simulation innove bien plus 
par contre en ce qui concerne la stratégie des atta­
ques. La préparation des missions sur carte est 
très détaillée et un zoom du champ de bataiUe per­
met de visualiser et de tirer parti des reliefs. Dês 
que l'on aura atteint un certain grade, il sera en 
outre possible de commander une escadrille de 
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Intérêt ___ _ __ 14 

Les plus purs amateurs de stratégie apprécie­
ront, les fanas d'arcade, non ! 

Type _ simulateur de combat d'hélicoptère 

Graphisme * * * * 
Au vu des prouesses récentes des simulateurs 
PC VGA, Gunship 2000 ne dépasse pas la 
moyenne 

Animation ___ * * * * 
li faudra supprimer tous les détails graphiques 
pour assouplfr le jeu, et encore .. 

Bruitages * * * * * 
Auec une carte son. l'ensemble sonore reste 
conuaincanr. 
Prix ____ _ __c 

cinq appareils. Pour la mise en place de votre 
offensive. vous choisirez différents types d'héli­
coptères. les armerez comme bon vous semble, 
puis dresserez pour chacun d'eux une trajectoire 
précise. L'emploi des waypoints et le choix des 
altitudes et des vitesses de vol permet d'élaborer 
des stratégies très complexes. On peut encercler 

Impossible de piloter kilo2 : dommage .•• 
une unité ennemie. envoyer un scout en 
reconnaissance. ou encore opter pour une atta­
que massive. Durant le vol. vos cinq compagnons 
vous enverront des messages de victoire ou de 
détresse. Il sera également possible de visualiser 
chacun de ces appareils en vue arrière. Par 
contre, si l'on peut modifier à tout moment les 
ordres donnés à chaque hélice sur l'écran• car­
te •, il est impossible de prendre le contrôle direct 
des appareils, comme c'était le cas pour les simu­
lations de blindés. C'est bien dommage ! 
a me reste à vous signaler quelques options sup­
plémentaires, comme le désormais classique 

Tracé des traje<toires sur Io carte. 
magnétoscope qui vous permet d'enregistrer un 
combat Mais là encore, on ne retrouve pas la 
beauté et la souplesse de cette même option sur 
Yeager Air Combat 
Gunshlp 2000 sèdulra donc les amateurs de stra­
tégie, plus que les passionnés d'arcade. Il ne 
détrône certes pas l'ancien LHX Attack Chop­
per. ni par sa beauté graphique. ni par la souples­
se de son jeu. Seuls la continuité de ses missions 
(en mode • campaign • notamment) et l'aspect 
wargame du vol en escadrille apportent un plus à 
la simulation de vol en hélicoptère cuvée 91 

Olivier Hautefeuille 

Il y a longtemps que j'attendais ce simulateur et je 
ne suis pas déçu. Bien sûr, il est impossible de pilo­
ter Gunship 2000 si l'on ne possède pas un PC 
haut de gamme. Mais quel pied dans le cas 
contraire 1 Cette simulation est très fidèle. surtout 
au niveau des armements et des stratégies de mis­
sions proposées. En fait. je trouve que le vol en 
escadrille est l'atout majeur de ce programme et 
qu'il compense à lui seul les quelques défauts que 
sont la lenteur du programme ou les faibles quali­
tés graphiques de certaines vues. Pour moi, le 
pilotage hélice reste bien plus passionnant que 
celui d'un jet. J'achète ! Daniel François 
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Alors que les PC peuvent maintenant nous offrir 
des jets très rapides et surtout animés avec sou­
plesse, Gunship 2000 est bien trop lent même 
sur une machine puissante. Si j'ai apprécié Ici la 
beauté des phases de préparation de mission et 
surtout la complexité du choix d'hélicoptère, d' ar­
mement et de mission. je regrette vraiment que 
lon ne retrouve pas dans Gunship 2000 la sou­
plesse de vol qui a permis à LHX Attack Chopper 
de décrocher son Tilt d'Or. Le balayage du pay­
sage, la ligne d'horizon qui présente tant d'esca· 
liers, cela n ·a pas de quoi vous plonger dans l'am­
biance. En fait, je pense que les concepteurs de 
simulations PC devraient miser avant tout sur la 
beauté de l'arcade, avant de nous inonder d'op­
tions. certes intéressantes, mais bien mal mises en 
valeur. Cependant, puisqu'il existe si peude simu-

Séle<tion du niveau de difficulté . 

lateurs d'hélicoptère et que ce titre offre une stra­
tégie poussée ... je craque quand même ! 

Francis Blanchard 

Magic Pockets 
AMIGA 

Magic Pockets, le nouveau programme des Bitmap Brothers, est un 
shoot-them-up/plates-formes qui reprend les ingrédients ayant fait le 
succès de Gods. Le pari est réussi et Magic Pockets s'avère aussi 
riche que son aîné. 

Editeur : Mindscape ; programmation : Sean Grifflths ; graphismes : Marc Coleman ; 
bruitages : Richard Joseph. 

Avant de pouvoir offronter le redoutable gorille boxeur, il faut d 'obord récupérer le gont. 
Le combat n'en sera pas moins redoutable. 
Après le succès mérité de Gods, les Bibnap Bro· 
thers se sont remis au travail pour nous concocter 
un nouveau shooHhem-up/plates-fonnes aussi 
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réussi que le précédent. Le thème est le suivant : 
Blbnap Kid est un sale gosse (à la manière de celui 
de Brat), dont les jouets favoris se sont perdus au 

plus profond de ses poches. Pour les retrouver, il 
va devoir parcourir le monde des poches magi­
ques. Celui-ci se compose en fait de quatre 
régions fort différentes : souterrains, jungle, lac et 
montagnes. A chacune de œs régions va corres­
pondre un jouet à retrouver : respectivement un 
vélo, un gant de boxe, un casque d'astronaute et 
enfin un ballon kangourou. Chaque région est 
elle-même subdivisée en un nombre croissant de 
niveaux, soit un total de 26 niveaux pour l'ensem­
ble du jeu. Quand on sait que certains niveaux 
sont eux-mêmes de gigantesques labyrinthes de 
plusieurs dizaines d'écrans. je vous laisse imaginer 

Les escargots ne sont guère redoutables. 
la démesure de cet univers ! Au début de sa quête, 
notre héros se trouve dans un souterrain. n peut 
marcher ou sauter et dispose de tourbiUons de 
vent (des mini-cyclones) pour se défendre contre 
les multiples créatures qu'il ne va pas manquer de 
rencontrer. La gestion de ces armes requiert quel­
ques explications complémentaires car elle est 
d'une grande richesse. Notre bonhomme peut 
tirer classiquement dans différentes directions de 
petits cyclones. L'impact sera variable selon les 
créatures mais la plupart nécessiteront plusieurs 
tirs avant de succomber. Mais le kid peut aussi 
décider de stocker l'énergie du vent pendant un 

Plusieurs impacts pour les chauve-souris. 
certain temps avant de la libérer. On verra d'ail­
leurs sa poche gonfler simultanément et le poing 
symbolisant la force du tir croître en conséquen­
ce. Les grands cyclones ainsi créés servent à de 
multiples usages. as mettent hors de combat ins· 
tantanément la plupart des gardiens, mais peu­
vent aussi les capturer, ce qui permet de récupérer 
différents bonus friandises. La dernière fonction 
de ces cyclones géants est tout aussi importante. 
En les récupérant avant leur désintégration, notre 
bonhomme va pouvoir effectuer un roulé-boulé 
aérien, sautant ainsi de larges obstacles et écra­
sant ses ennemis au passage. Les monstres 
offrent la même diversité. Ainsi, dans ce premier 



I.e véritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style très tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF'. 

Si vous savez apprécier la qualité des 
joueurs, leurs attributs, tenir compte de 
leur condition physique et changer de 
style de jeu, vous aurez toutes les 
chances de réussir dans ce sport! 

Ses principales caractéristiques sont: 

•un scoUing mu/Ji directionnel 

• 5 niveaux d 'aptitude. Vous 
détenninerer. ùullpendemment les 
niveaux th chaque équipe 

•une option de 1 cl 4 joueurs. Vous pourrez.jouer contre l'ordinateur 
ou contre un autre joueur, vous associer à un autre joueur: contre 
l'ordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. 

•la possibüilé de vous entrainer pour améliorer l'équipe et 
les tadiques. 

• la possibüité à tous les niveaux de qualification, de créer 
des équipes et d'élaborer des tactû:Jues. 

• des controles joysticlcs instinctifs pour dribbler, passer, 
tirer et cinq types de tir (le tir en extensron, le oras roulé, 
le bras roulé en extension, tir en extensron en course, 
smash). 

• des joueurs sur le terrain aux caractéristiques propres 
(l 'alet la taille, le style de jeu, le rythme, la viialiJé et la 
maUnse de soi!). 

• deux types de ligue, trois vilesses de ra/.enti. 

•la possibüité d'avoir des mouvements supplémentaires 
avec des joysticks à deux boutons indépendants. 

AMIGA ATARI ST · 
IBM PC & COMPATIBLES 

dis nible dans les PNAC et les meilleurs ints de vente. 

8 M~lside lndusl'iol Eslol8, lawson Road, DortfOfd, Kent, DAI 5BH Tel: 0322 292513/8 Fox: 0322 293422 



monde, vous allez côtoyer des escargots géants, 
d'affreux gnomes verts, des hommes des caver· 
nes ou des chauves-souris vampires. Le second 
monde vous fera découvrir guêpes. abe!Ues, ser· 
pents, plantes carnivores et gorilles. Je ne vous 
dirai rien des ennemis peuplant les autres mondes 
mais je peux vous assurer que certains vous 
déclencheront une bonne crise de rire O'œuf à 
pattes, en particulier). Les créatures ne sont pas 
seulement diverses, elles disposent aussi de tem· 
péraments vanables. Au milieu des guetteurs clas­
siques qui se contentent de faire des allers-retours, 
vous découvrirez gnomes et hommes des caver· 

Certaines plantes se contentent de vous 
toucher mai1 d 'autres plus agressives vous 
mordent ~auvogement. 

nes lanceurs de projectile, serpents volants, goril­
les irascibles ou abeilles excitées cherchant à vous 
piquer Ces créatures ne se distinguent pas de 
leurs homologues et vous devrez donc faire très 
attention. En cours de chemin. vous trouverez dif· 
férents bonus et objets magiques. La plupart amé­
liorent votre force de frappe. mais certains ont 
des effets bien différents. Ainsi. le casque de télé­
portation vous transportera-Hl dans des salles 
inaccessibles autrement. Le chewing-gum vous 
portera dans les airs. une fois la bulle gonflée. Le 

Serpents rampants, serpents volants, gare 
aux morsures 1 Pour la route, penM% à 
faire pouuer certaines plantes. 
marteau·piqueur quant à lui défoncera certaines 
cloisons résistantes. Les jouets à retrouver ont 
aussi leur importance, car ils peuvent parfaite· 
ment être utilisés pour terminer le niveau. Mais 
prenez garde qu'on ne vous les vole pas ' La pro­
gression de difficulté est un modéle du genre. En 
fait, le programme vous incite à utiliser progres· 
sivement des pouvoirs plus complexes. Le che· 
minement est tout aussi bien étudié. Si les pre­
miers niveaux dans les souterrains ne posent pas 
trop de problèmes, il n'en est pas de même dans la 
jungle el au-delà. Vous pourrez heureusement 
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vous aider de la flèche qui révèle la direction géné­
rale du jouet concerné et de la télévision qw affi. 
che en miniature le plan des écrans voisins. Mais 
même avec ces aides, le challenge reste difficile. 
Ainsi. dans la jungle. vous serez obligé par 
moment de faire pousser certaines plantes en les 
arrosant par la pluie issue de votre nuage, qui 
constitue ici votre arme. Chaque monde vous 
offre ainsi une arme différente avec ses pouvoirs 
propres, qu'il faudra apprendre à utiliser. La réali· 
sation est exceUente. Au niveau graphique, les 
monstres sont très travaillés et affichent souvent 
des mines hilarantes quand ils sont touchés. Les 
décors en revanche, bien que corrects. auraient 
pu être plus travaillés. L'animation est superbe. 
que ce soit pour le déplacement du héros ou des 
monstres ou pour le scrolling multidirectionnel. 
rapide et fluide. Les bruitages digitalisés accom­
pagnent toutes vos actions et complètent bien 
r ambiance. Magic Pockets est une réussite et 1 on 
a bien du mal à le quitter une fois entré dans ce 
monde loufoque. 

Jacques Harbonn 

Cela fait longtemps déjà que j'attendais Magic 
Pockets. Et. bizarrement.j'avoue avoir été un peu 
déçu .. Il est vrai que le jeu est soigné et très bien 
conçu. De plus, les graphismes sont excellents. 
Et, contrairement à Jacques, je ne parle pas seule· 
ment des sprites mais aussi des décors, superbes. 
qui me rappelent Xenon 2. Les possesseurs 
d'Amiga pourront être déçus de constater que 
seules 16 couleurs sont utUisées, mais les ST·istes 

Intérêt __ _ __ 18 

Grande oorlété, univers gigantesque, difficulté 
progressive, humour . tout y est I 

Type shoot-them·up/plotes·formes 

Graphisme _ _ __ * * * * * 
Les monstres sont superbes, les décors beau­
coup moins. 

Animation . * * * * * * 
Les mouvements des créatures, tout comme le 
scrolling. sont parfaits. 

Bruitages * * * * * 
Les bruitages d 'action et Io musique sont excel-
lents. 
Prix ____________ c 

(comme moi) seront ravis d'avoir les mêmes gra· 
phismes que leurs petits camarades .. . 
La réalisation suit bien. avec un scrolling plein 
écran assez souple (mais pas • parfait " !) et une 
bonne animation du personnage el des monstres. 
Les tests de collision. les sauts et les rebonds (pas 
si faciles à programmer) sont également réussis. 
J 'ai tout de même noté quelques détails absolu· 
ment indignes des Bitmap Brothers, comme le 
scrolling de texte saccadé qui défile lorsque vous 
mourez. alors qu'il aurait été si facile de le rendre 
parfaitement fluide En fail malgré toutes ses qua· 
lités. le jeu n'est pas vraiment parvenu à 
m ·éblouir. Par moment. l'action m ·a parue• mol· 
le •. On se balade en tuant quelques monstres 
mais sans avoir l'impression d'affronter un ter· 
rible challenge. La musique réussit à motiver le 
ioueur mais les bruitages n'ont rien d'extraordi· 
naire. Heureusement, l'ingéniosité de certains 
passages et le renowellement des différents 
niveaux parviennent la plupart du temps à faire 
oublier ce probléme. 
Finalement, je conseillerai Magic Pockets à tous 
ceux qui ont adoré Gods. Us ne seront pas déçus ! 
Pour les autres je les inviterai à J' essayer avant de 
l'acheter ... et je reduirai la note d'intérêt à 15 
Dernière chose : contrairement à Xenon 2. les 

le poing à droite vous informe de votre 
puiuance de tir, tandis que la main à 
gauche revèle le nombre de vies restantes. 
Bitmap Brothers nous ont promis une véritable 
séquence de fin pour les courageux aventuriers 
qui arriveront au bout de Magic Pockets. Passion· 
nés. à vos manettes ! Dogue de Mauve 

La réputation des Bitmap Brothers n'est plus à 
faire. Magic Pockets y fait largement honneur 
Une inventivité exceptionnelle, des personnages 
aussi hilarants qu'incongrus, des bonus surpre· 
nants, une animation sans défaut, on sent bien 
qu'il y a beaucoup de travail derrière. Tout est réu· 
ni pour faire un hit de tout premier ordre. Et pour­
tant. à l'arrivée, on a une impression de trop peu, 
comme s'il manquait un petit quelque chose. 
Peut-être est-ce l'action parfois languissante, 
peut-être les décors un tantinet monotones. 
Qu on me comprenne bien, je ne veux pas dire 
que le jeu est mauvais ou lassant. Bien au contrai· 
re La perfection n'est pas au rendez-vous, soit. 
Mais le plaisir de la décowerte est bien présent. 
Ne serait-ce que pour la taille des mondes à explo­
rer, la diversité des adversaires, le maniement des 
armes et les trouvailles graphiques. Magic Poc­
kets devrait trouver le chemin de votre poche. 

Big Bad Wolf 
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Ca/ltain Planet 
AMIGA 

Captain Planet est un shoot-them-up/plates-formes original à plus d'un 
titre. Son thème écologique change un peu des sempiternelles missions 
guerrières. Il offre aussi une grande richesse de missions et de mondes à 
découvrir. Mais surtout, il fera réfléchir ! Un excellent jeu. 

Editeur : Mindscape ; conception : Anthony Crowther ; musique : We Music ; 
graphismes : J ason Kingsley. 

Lorsque nous avons commencé le test de la ver· 
sion finale de Captain Planet. nous avons été 
quelque peu surpris. car il ne paraissait pas corres· 
pondre à la preview prêsentée en avant-premiè­
res dans le Tiit 92. Et pourtant, il s'agissait du 
même jeu Vous rncamez un ami de Captain Pla· 
net, le héros sans peur et sans reproche du dessin 
animé américain. qui se bat contre les ennemis et 
les nuisances qui risquent de dégrader notre bon· 
ne vieille Terre. Le jeu se compose de cinq mon· 
des différents, tant par leurs graphismes que par 
les missions à y accomplir. Dans le premier. vous 
devrez éliminer les déchets radioactifs. libérer les 
phoques et réparer la couche d'ozone. Pour 
détruire les containers mortels. vous disposez ici 
d'un lance-flammes. Celui-ci permet aussi de se 
débarrasser des quelques créatures qui hantent la 
région Celles-ci ne sont pas trop coriaces, mais 
libèrent cependant par moment des • roues •qu'il 
faut éviter car elles sont totalement insensibles 
aux tirs. En contrepartie, une fois l'ennemi 
détruit, son âme vous accompagnera tout au long 
du trajet. apportant une énergie supplémentaire. 
En fait, la principale difficulté ne vient pas des 
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créatures. mais des obstacles du chemin U faut 
ajuster ses sauts pour aller de plate-forme en pla­
te-forme. tout en évitant les dangers. Votre hom· 
me ne supporte pas les chutes trop importantes. 
Heureusement. il dispose d'un ballon pour le 
ralentir le cas échéant, mais vous perdrez alors 
lénergie chèrement acquise. Certains bonus sont 
cachés au sein des pierres, à la manière de Super 
Mario. Même dans ce premier univers assez facl· 
le, il faudra vous creuser un peu les méninges pour 
trouver le moyen d'accéder à certains endroits. 
Ainsi, après avoir purgé le sol de ces containers. il 
faut prendre le vaisseau pour continuer la mis· 
sion. Mais celui-ci se trouve sur une terrasse hors 
de votre portée et vous devrez effectuer un long 
trajet dans les nuages pour y accéder. Une fois 
dans le vaisseau, prenez les airs et commencez 
par détruire les dirigeables qui perturbent la cou­
che d'ozone. Profitez-en aussi pour récupérer 
leurs pilotes. li faudra encore réparer la couche 
d'ozone et guider les phoques jusqu'au pôle pour 
conclure ce niveau. Vous disposerez alors de l'in· 
dispensable • continue start •. 
Le second monde est totalement différent et dédié 

à l'eau. Vous devrez nettoyer cette eau, remplir la 
piscine et libérer les dauphins. Cette fols, votre 
héros projette des plaques de glace qui, non seule­
ment refroidissent ses attaquants, mals servent 
aussi de toboggans pour ralentir une chute ou 
d'appuis temporaires. Ces marches de glace ne 
subsistent que quelques Instants avant de fondre 
et vous devrez trouver la bonne synchronlsation 
pour progresser. Le chemin est beaucoup plus 
difficile. Je vous conseille de grimper tout de suite 
au plus haut pour libérer le dauphin, mals prenez 
garde aux multiples aliens qui n ·attendent que ce 
moment pour se précipiter vers vous ! Le troi­
sième niveau est celui que nous présentions en 
avant-première. n faut libérer les éléphants. tache 
ardue s'il en est. étant donné les difficultés du tra· 
jet. C'est à l'aidedecœursquevousallezvousbat­
tre cette fois. lis serviront aussi de coussins pour 
parer aux chutes ou à faire pousser les plantes, sur 
lesquelles vous allez grimper. Mais attention ! 
Certains êtres voraces vont se jeter sur elles, les 
réduisant à une simple touffe. Eliminez-les donc à 
temps. Il faudra aussi détruire les cheminées d' usi· 
nes qui libèrent des nuages porteurs d'éclairs, évl· 
ter la lave et les courants électriques. mais surtout 
trouver votre route. En fait. U faut sans cesse pas· 
ser d'une rone à l'autre pour faire pousser les 

lance·flammes contre containers. 

Sauteit vite avant la fonte du glaçon. 
plantes appropriées, et même recourir à l'oiseau 
comme monture. Deux autres régions vous atten· 
dent encore. avec leurs armes, leur ambiance et 
leurs difficultés propres. la réalisation est excel· 
lente. Les graphismes sont de bonne facture, cer· 
tains univers étant cependant plus réussis que 
d'autres. En revanche, ils sont très variès, les 
décors pouvant changer au sein d'un même mon· 
de. L'animation est très agréable, avec un scrol­
ling rapide et d'une fluidité parfaite et une anima· 
tlon du personnage très réaliste. la bande sonore 
offre une excellente musique mais se montre un 
peu pauvre quant aux bruitages d'action. Contrai· 
rement à la préview, la jouabilité ne souffre d'au· 



DEUTEROS, LE 4ÈME MILLÉNAIRE . .. 
Près de mille ans se sont écoulés depuis que 

les colons de la lune sont venus repeupler la 
Terre â la fin de Millennium 2.2. Aujourd'hui, leur 
objectif est de repartir â la conquête de l'espace. 
U>us êtes le superviseur de cette énorme 
opération. Pour ce faire une base spatiale a été 
construite; Earth City où un immense réseau de 
système de contrôle vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matières 
premières. la construction des engins spatiaux 
pour repartir à la conquête de l'univers. U>us êtes 
à proximité de l'espace ... Qu'est-ce qui vous 
attend? Que se passe t'-11 sur les autres planètes 
depuis le retour des hommes sur Terre? U>us 
allez bientôt le découvrir! 

Copyright C> 1991 lAN BIRD 



Foire pouner les p antes, pas facile 1 
cun défaut. Le jeu est vraiment passionnant et 
met autant à contribution le poignet que l'esprit 
Captaln Planet s'apparente sur bien des point:; il 
un autre hit de ce mois. Magic Pockets. Tous deux 
offrent des niveaux variés. des armes aux effets 
divers. des bonus cachés et une grande richesse 
d ensemble. Les décors de Captain Planet sont 
plus riches et laspect réflexion plus présent. mais 
Magic Pockets reprend 1 avantage en ce qui 
concerne la variété des annes et des creatures. n 
m'est bien difficile de vous en conseiller tin au 
détriment de l'autre et je SUIS sûr qu'aucun des 
deux ne vous décevra. Jacques Harbonn 

AVIS 
La terre est menacée d'être submergee sou~ les 
déchets Ses habitants. empoisonne::. par des 
industriels sans scrupules, risqtient de disparaitre. 
Heureusement, Captain Planet et ses amis sont là 
pour veiller au gram Le thème est ~i sympathique 

Intérêt ____ 17 

Les mondes et les missions sont très ooriés et il 
faut réfléchir pour trouver son chemin 

Type __ shoot·them·upplates·formes 

Graphisme * * * * * 
Certains décors sont superbes et Io monotonie 
n 'est pas de mise. 

Animation * * * * * 
On éoolue dons /'ensemble du monde sons 
à<oup et le héros bouge bien 

Bruitages * * * * 
Les musiques sont bonnes mols les bruitages 
d'action un peu rares 
Prix _ __ _ _______ c 
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que 1· on se prend à craindre que le .ieu ne soit pa~ à 
la mesure de la mission. Crainte injustifiée 1 Non 
seulement on a lïmpression de foire œuvre utile. 
mais en plus on ne s'ennuie pa:. avec Capta in Pla· 
net. Des méchants à foison. une action qui ne 
mollit pas. ils agit bien d'un shoot-them-up. Ce 
n ·est pas parce que 1 on joue le rôle d un genttl 
qu'li faut se laisser aller 1 La difficulté. à mon avis. 
est dosée de façon à convenir au plus grand nom· 
bre. Quelques Rambos du )Oystick seront déçus. 
En revanche. même les débutants peuvent se lan 
cer dans l'entreprise avec quelques chances de 
succès Les décors. sont particuliérement joli~ 

Les graphismes rehaunent le jeu. 
Quoiqu'en pense Dogue de Mauve, même le pre· 
mier niveau est agrëable. Il est d'ailleurs à domi· 
nante verte. c'est bien le moins pour un jeu qui se 
veut écolo. Un ieu qw devrait plaire a ceux qui, 
tout en appréciant f'act1on , pensent qu'un héros 
n'est pas impérativement vêtu d'un battle dress 

Big Bad Wolf 

AVIS 
Franchement en découvrant Capta in Planet , ie 
me suis demandé s'il méritait de figurer dans les 
Hits. Il faut dire que les graphismes de la présenta 
lion et du premier niveau ne paient vraiment pas 
de mine ! Peu colorés el très .. carrés •. ils ne sont 
rattrapés que par l'ammallon du personnage 
(bien decomposée) et le superbe fond dégradé .. 
Alors. même si Je jeu s'est avére assez prenant. je 
me suis demandé où étaient passés les • décors 
superbes .. dont parle Jacques. Et bien. je les a1 
trouvés dans le second niveau . Il y a une telle dif· 
férence entre le premier et le deu.xième monde 
qu on jurerait qu' ris sont f'œuvre de deux dessina 
teurs distincts ! Seuls les sprites des monstre~ me 
semblent encore assez médiocres 
Par contre. l'intérêt est augmenté par l'utilisation 
originale des blocs de glace ; comme des annes 
des dalles ou des · parachutes •. Trés astuciaux ' 
En fait. c'est là que réside la force de Captain Plo­
net. Il est bourré de trouvailles et de casse·têtes 
ingénieux, ce qui le rend de plus en plus prenant 
Bien que correctement réalisé (le scrolling, qui suit 
les déplacements du personnage avec une cer· 
taine inertie. tourne à 25 image~/seconde) et 
doté de musiques entrainantes. le jeu n'est pas 
exempt de défauts. Ainsi. l'imprécision des ~uts 
vous coûtera parfois plusieurs vies. 
A mon avis. Caplain Planet plaira aux amateurs 
de plates-formes mais je ne suis pas sûr qu ·il sédui· 
ra tous les joueurs. C'est pourquoi je ne lui donne­
rai comme note d'intérêt que 15. ce qui reste 
cependant la marque d'un bon jeu. 

Dogue de Mauve 

Eli 
AMIGA 

Doté de ~raphismes 
sympathiques, d'une multitude 
de créatures de toutes sortes, 
d'une grande richesse d'objets 
vraiment utiles et d'une aventure 
qui enrichit le programme, Elf ne 
décevra pas les amateurs 
d'action << intelligente )). 

Editeur : Ocean. Programmation : 
Damian Slee ; graphismes : Paul Oglesby ; 
Simon Butler ; Chris Warren ; Jack 
Wikely ; bruitages : Matthew Cannon. 

Si nous présentons Elf avec un peu de retard 
c est tout simplement parce que nous avons voulu 
en tester la version vraiment finale et pousser du 
même coup le test. Au début le jeu s'apparente à 

Le marchand e5t bien approvisionné. 
un simple shoot·lhem-up/plates·formes. Pour· 
tant, dés les premiers instants, on succombe àl'at 
mosphère sylvestre lort bien rendue par des 
décors variés et hauts en couleur et la grande 
variété des êtres qui peuplent cette forêt : sorcier. 
boule à pattes. gnome vert à pied ou surmonte 
d'une hélice. mage sur son tapis volant. dragon et 
bien d autres. Vous disposez de missiles magiques 
qui auront tôt fait de venir à bout de vos adver­
saires. En succombanL quelques créatures Livre­
ront leur trésor énergie ou bonus divers. Au 
milieu de cette faune étrange. vous croiserez aussi 
des animaux plus paisibles qu'U faut ramasser. 

Méfie.z-vous de l'araignée. 
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La mac 1ne vo nte se rev e 1en pratique 
pour se déplacer rapidement d ' un point à 
un autre et pour éviter les attaques. 

tout comme les plantes animées Ces élements 
vont prendre toute leur importance dans les bou· 
tiques Ces boutiques sont lort bien garnie.~. pour 
peu que vous fournissiez les ingredients. Vous 
pourrez alors bénéficier d un bouclier de protec· 
lion, d'une mutation qui rend insensible aux chu· 
tes, de \1e5 ou d'energie supplémentair(k.i. d un 
curieux appareil permettant de voler. d'un tu 
amélioré (plus large et/ou plus rapide). etc. En 
dépit de ce~ aides. vous n'irez pas tre3 loin La 
porte d'accès est en effet bloquee par son gar· 
d1en. Celui-ci n'ouvrira que s1 vous lui foum1,sel 
un objet particulier. Ainsi pour le premier niveau. 
il laut donner les graines à l'oiseau qui les échan 
gera contre une plume. à appo1ter à l'indien En 
récompense. celui-cl foumiradu papier. à donner 
a la créature se trouvant aux toilettes. laquelle 
vous remettra des allumettes. Celles-ci vont servir 

La réalisation est excellente et le coté aventure 
apporte un piment supplémentaire. 

Type shoot·them·up/plates formes/aventure 

Graphisme * * * SN SN 
Les graphismes sont bien trouai/lés. hauts en 
couleur et variés d'un niveau à l'autre 

Animation * * * * 
Elle est assez fluide mais on regreuera le pas 
sage d'écran sans scrollmg. 

Bruitages * * * * 
l..a musique d'accompagnement tout comme 
les bruitages d'action sont bons, mais il faut 
choisir entre les deux. 

Prix c 
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a allumer le feu pour rôtir le poulet, seul moyen 
d attendrir le garde Les ènigmes suiVantes sont 
autrement plus difficiles mais tou)OUrs loglques 
Le labyrinthe devlentaussl plus complexe à mesu­
re de votre progression. les changements d'étage 
se faisant moins facilement, même en volant 
Vous décolM'irez aussi des pièges variés et de 
nouveaux monstres La réabsation est d"un bon 
niveau. Je vous ai déjà parlé des graph1Smes 
mignons à souhait L animation est un peu moins 
bonne tout en restant correcte le passage d écran 
s'effectuant par à-coups La bande sonore pro­
pose, au choix. musique bien choisie ou bruitages 

Les é<ors es niveaux sont très variés. 
évolués. mais il n est malheureusement pas pos­
sible d'avoir les deux s1multanement Elf vous gar­
dera longtemps rivé devant votre écran. ne serait· 
ce que pour avoir le plaisir de franchir la porte 
suivante ! Jacques Harbonn 

Atari ST 
Cette version perd un peu graphiquemerit (dégra· 
dès de ciel un peu moins • coulant •. moins de 
couleurs dans !Image de présentation) mais sur· 
tout au ruveau son. la musique étant nenemem 
moins bien rendue Le jeu n'en reste pas moins 
d'un bon niveau JH 

Dans ce niveau, les portes donnent accès à 
de nouvelles réglons. Il est indispensable 
de faire un plan pour ne pos s 'y perdre. 

El/ est vraiment un bon logiciel. très joli gra· 
ph1quement et prenant. La variété des monstres 
est surprenante et certains tout à fait comiques 
dans leur démarche. Le jeu ne se découvre que 
peu à peu, ce qui à mon sens apporte un plaisir 
supplémentaire. Enfin. la iouabilité n est jamais 
mise en défaut. que ce soit pour l'action elle· 
même ou pour la gestion de la phase aventure 

Hervé Ducamp~ 

Je trouve qu'Hervé et Jacques se sont lals!:és un 
peu • embobiner " par les graphismes. agréables 
il est vrai. 
J 'a1 un gros reproche à faire au scrolling. en parti· 
culier lorsque l'on vole. Lorsque l'on se dirige en 
diagonale haut ou bas. le programme • patine • 
avant de livrer le~ décors. ce qui est bien peu corn 
patible avec un vol sensé être rapide 1 
Je trouve aussi inadmissible sur nos micros (16· 
32 bits rappelons-le. donc assez puissants) de ne 
pas offrir une bande sonore vraiment complète. A 
mon avis. Elf n"est qu'un jeu agreable. pas un 
grand hit Yannick Dupré 



quatre ans, 
les principales 

nations joueuses de 
llughy se rencontrent pendant 

quatre semaines pom déterminer 
quelJe équipe rempo1tera le Trophée le plu~ 
prrstigietL\ du Rugby. 

Cette ~imulation rnu~ fait \i\Te la passion et 
l'émotion du moment: 

• La sueur et la hou eulade pour nm~ emparer du 
ballon dans la mêlée . 
• La tension quand ,·ous attendez la remisr rn jru 
sm la touche. 
• Les nlinutes éprournntes juste a'ant de tirer un 
pénalty. 
• L'adresse et b réOexes nécessaries à un jeu de 
passes très rapides. 
• La jubilation quand vous marquez l'essai 
gagnant du match. 
•La précision de~ détails et l'intensité du jeu font 
de cette simulation u11e adaptation réaliste de l'un 
des plus grands spo1ts d'équipe. 

Jouez conb·e les plus gnmds et amenez ,·oh·c 
équipe natiomùc au tib'e de Champion du ~ ! onde . 

Sofh\-ill'<'. Artwork and Pac:kaging 
€) 199 1 Dom;u-k Croup Ltcl . Puhlislwd b~ 
Domark Soft:wiu-e Lt<l. Fern ll o11se , 
51-5ï Lac:y Road. London S\\115 l l'B 
Programn.;ed hy · ~ ;" 

WAU<ING 
l!ICl!l!D:J 



________ r,olling.5o_f_1_s ________ ~ 

oici les Rolling 
Softs du mois, ces 
disquettes ou cartouches 
qui ne sont pas promues au 
rang des Hits mais méritent 
quand même toute votre 
attention. Notre nouvelle 
mise en page vous 
permettra de repérer du 
premier coup d'œil une 
nouveauté d'une version, 
un flop d'un « best » . .. Ce 
mois-ci, ce sont 
essentiellement les 
nouvelles versions de 
Logical, Pro Tennis Tour Il, 
Battle Chess Il, Flight of the 
lntruder et Switchblade Il 
qui ont séduit la rédaction. 
Côté nouveautés, Solstice 
sur Nes manque de 
justesse le rang de Hit. 
Enfin, Booly devait 
apparaitre dans ces lignes 
mais nous préférons 
attendre la version finale 
pour vous donner un avis 
des plus justes. 
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\;-] Flighl of flte 
"\/ lnfruder 

ATARI ST 
Flight of the lntruders'inscnt parmi 
les simulateurs les plus perfor­
mants disponibles sur ST, aux cô-

tés de F29, Bomber et surtout F19 Il est as­
sez facile de le classer dans le challenge 

des as du ciel. Graphiquement. ses pay­
sages ne valent pas à mon sens ceux de 
F29. Par contre, côté animation. le titre testé 
1c1 propose un ieu des plus souples. com­
parable à ce que l'on connaît de mieux sur 
PC La stratégie développée par F/1ght of 
the lntruderest , elle aussi, à la hauteur de la 
réputation de Mrrror Soft, créateur de l'an­
cien Falcon. Outre le vol en escadrille, pas­
sionnant bren que complexe à manier, un 
grand nombre d'options de vol vous pro­
mettent du p la1s1r pendant longtemps. Il 
reste enfin le ieu à deux, par harson câble ou 
modem, un atout qui était apparu il y a long­
temps chez Falcon. 
Ce nouveau simulateur a des chances de 
prendre pour beaucoup la première place 
de la simulation aérienne sur SI 
C'est un log1c1el très complet qui vous at­
tend ici, agrémenté d'une forte notice et de 
cartes superbes. Autant ce titre ne parve­
nait pas à convaincre sur PC, autant il est in­
téressant ici. A ne pas manquer pour ceux 

qui aiment la simula!lon de grande classe 
Olivier Hautefeuille 

Type _ ___ simulateur de combat aérien 
Editeur Mirror Soft 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Pm C 

W Solstice 

Pour délivrer la belle princesse 
Eleanor enlevée par Morbius, Sha­
dax va s'enfoncer dans le repaire 

du magicien. Son but : retrouver les six par­
ties du sceptre magique. Dans ce jeu 
d 'aventure/action. vous allez combattre 

ALLEZ A L'ESSENTIEL 
Tous les jeux qui parviennent a la rédaction de Tilt chaque mols peuvent être classés dans 
quatre grandes categories. Ne reculant devant aucun sacrifice et se pilant en quatre pour 
vous satisfaire (sauf Banana San que nous avons dü plier en douze ... ), toute l'équipe vous 

offre pour chaque article un Joli logo : 

cornm r~ouveauté Lest tri:>s qui benef1-
c1e11t de ce label étaient un peu u 1us· 
tes .. pour aoparalre en H1:s mais 

cons· t-.iern quand rnèrne des log c els relai ve­
ment n-éressants 

comme H t Ce 1eu es1 d Jà pass~ dars 
les pages H11s de Tilt mais c1ans une au­
tre version A prion, ce sonr donc de 

bom; ieux, même si certains " laissent des 
plurres • dans ln corvers1or 

con 11 e Vers on Nous avons aéia parie 
Of"! ce 1 tre oans tes Rolilnu Softs mais 
da0s inn au're vers1or l\1rfo s (mais 

c est rart.: J es prografT'meurs se s1.irpassen1 
en crear.t une adaptai on supér eur fl la ve· 
.. on or g1ria e A ors. a surve1 Ier 1 

comme F op Fiasco F 11b e Fre até 
Fâcheux Faàe !nul le cl a outer que 
nous nous n'avons pa!; vraiment aimé 

Mats tous les gou1s étant da"1c; la nature 



-====--------r.olling.5oc=f=t=s=======-
des monstres. ramasser des objets, tran­
chir des obstacles. mais aussi vous creuser 
la cervelle ! La réalisation est excellente, 
avec en particulier une 30 isométrique bien 
rendue. Mais surtout le scénario est en bé­
ton A1ns1. certains accès nécessitent d'em­
piler des objets présents dans la pièce pour 
gagner de la hauteur voire d 'utiliser un 
monstre comme moyen de déplacement ou 
de recourir à la potion de stase pour b lo­
quer une dalle mobile. Un excellent 1eu dont 
la seule lacune est l'impossibilité de sauve­
garder une position Jacques Harbonn 

Type ___ __ aventure/ action 
Editeur___ lmages-0/t 
Graphis me * * * * * 
Animation - ------- * * * * 
Bruitages * * * 
Prix _ _ c 

\ïi:7 Baffle 
\Y Cltess Il 

PC TOUS ECRANS 

OéJà paru depuis longtemps sur 
PC (Tilt 84), Battle Chess Il est dé­
sormais disponible sur Am1ga 

dans une conversion parfaitement réussie. 
Ce deuxième volet propose de 1ouer aux 
échecs chinois, peu connus en France Si 
ce 1eu est proche sur certains points des 
échecs classiques. il s'en différencie en fait 
nettement. en particulier par la stratégie à 
adopter 
Les parties sont p lus rapides et les retour­
nements de situations plus fréquents. 
Le mode de visualisation 30 de l'éch1qu1er 
offre un véritable festival son et lumière, à la 
manière du premier volet. Les pièces sont 
superbement représentées, mais la pers­
pective trop fuyante adoptée rend difficile 
la vision d'ensemble. 
L'animation est un modèle du genre, cha­
que prise de pièce donnant lieu à des com­
bats épiques, mêlant magie et humour. Il 
faut voir la tour se transformer en dragon qui 
consume son adversaire d 'un 1et de flam­
mes ou l'assomme d'un coup de queue, les 
passes d'armes des p ions ou des cavaliers 
ou encore les sauts de karatéka du roi. 
Les astuces utilisées par certaines pièces 

devant un combat trop acharné sont hila­
rantes (le dragon ligote son ennemi avec sa 
queue pour le brûler à loisir ou décide tout à 
coup de le croquer tout vif. recrachant au 
passage un membre jugé peu appétis 
sant), et l'on combat au début à tout va pour 
le plaisir d 'assister à ce dessin animé La 
bande sonore est plus limitée mais agréa­
ble : hennissement des chevaux, explosion 
du canon. ferraillement des combats à l'é­
pée, etc. 
Les options de jeu sont riches: retour ar­
rière sans limitation. mode professeur très 
utile. niveaux variés changement de camp 
1eu par modem, etc Le niveau de jeu du 
programme est très correct, bien meilleur 
que celui du premier volet qui ne pouvait 
espérer gagner que de faibles joueurs, mê­
me à haut niveau Il est vrai que les échecs 
chinois me sont bien moins connus mais 11 
n'est pas impossible non plus que les tac­
tiques gagnantes. basées surtout sur des 
échanges fructueux, soient plus faciles à 
programmer. 
Battle Chess Il interessera tous les curieux 
désireux de s'initier à ce 1eu de réflexion 
peu connu (c'est à ma connaissance le seul 
logiciel de ce type sur Amiga ). d'autant que 
sa réalisation est une petite merveille. 

Jacques Harbonn 

Type échecs chinois 
Editeur _ _________ lnterptay 

Graphisme _ _ * * * * * * 
Animation _ * * * * * * 
Bniltages __ * * * * 
Prix C 

\ifJ llock'nlloll 

PC TOUS ECRANS 
Une petite boule perdue dans des 
labyrinthes diaboliques ; des piè­
ges et des bonus variés à acheter ; 

une maniabilité parfaite, associée a une 
1nert1e qui vous précipite souvent droit dans 
le vide , des graphismes très mignons . dix 
musiques rythmées qui accompagneront 
vos aventures : tels sont les ingrédients de 
cet excellent 1eu. Ne vous y trompez pas : 
Rock 'n Rolln ·est pas seulement un jeu d'ac­
tion car vos petites cellules grises sont mi-

ses à rude épreuve par les puzzles qui vous 
sont proposés ! Il est Important de ne pas 
dépenser son argent à la légère et de gar­
der ses bonus pour les .. cas d1fflc1les .. 
Les graphismes de la version PC sont 
moins agréables que sur Am1ga, et le 
contrôle au joystick ou à la souris est assez 
déroutant au départ Mais le p laisir est là 1 
La musique. en revanche. ne chatouillera 
délicatement vos oreilles que si vous dispo­
sez d'une carte sonore Sans cela, elle est 
rapidement lassante, mais 11 est possible de 
la couper ... Rock n Roll est peut-être un 
• petit jeu "· mais c 'est aussi un ieu pas­
sionnant Indispensable aux possesseurs 
de PC Jean-Loup Jovanov1c 

Type action/réflexion 
Editeur ___ Rai11bow Arts 
Graphisme ____ * * * (EGA !) 
Animation * * * 
Bruitages----- - * * (sans carte) * * * * (avec carte) Prix _ _ _ _ _ ____ c 

\jf/ Builderland 

AMIGA 
,,. O.éJà testé dans Ti/188 pour sa ver­
~Y" sion ST Builderland est désormais 

disponible sur Amiga. Le principe 
de jeu de cette arcade-stratégie repose sur 
une idée originale : vous agissez unique­
ment sur le décor pour permettre au per­
sonnage principal d'avancer en posant des 
escahers. en comblant les trous. en dépla­
çant des blocs de pierre. en creusant des 
tranchées avec des pioches et des bom­
bes .. 
Les bonus ramassés sont gardés 1usqu'à 
ce que vous les ullfis1ez à bon escient 
Le héros ne s'arrêtera que lorsqu'il ren­
contrera un obstacle naturel ou vivant 
(mouches. béliers et monstres de tous 
poils) Cependant il vous est possible de 
stopper son avance quelques instants pour 
étudier une s1tuat1on un peu délicate Mais 
le temps est compté Votre sens de l'ant1c1-
pat1on et vos réflexes sont mis à rude épreu­
ve. Plusieurs chemins sont possibles pour 
terminer les différents niveaux (au nombre 
de six. composés de quarante tableaux 
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chacun). Des cœurs sont à prendre s1 vous 
parvenez à reconstruire une maison et à dé­
truire le monstre qui y habite 
Comme sur la version Atari. la réalisation 
est correcte · les décors sont clairs et l'ani­
mation fluide Il vous faudra quand même 
plusieurs mois pour arriver au terme de cet­
te aventure. 
Un système de code permet de recommen­
cer au niveau de son choix. Builderland est 
dans l'ensemble un bon jeu d'arcade/stra­
tégie. Laurent Defrance 

Type ________ arcade/stratégie 
Editeur _ _ _ Loriciel 
Graphisme _ _ * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Pm C 

~Rulesof 
'\:/ Engagement 

PC TOUS ECRANS 

Cette simulation vous propose de 
mener à bien un grand nombre de 
combats intergalactiques. Il s'agit 

plus d'un soft de stratégie qu'un jeu d'ar­
cade. En effet, le maniement de vos vais­
seaux s'effectue sur des tableaux très com­
plexes et rares sont les vues 30 et les 
phases d'action Les premières missions 
de cette avenlure sont inintéressantes. si ce 
n'est qu'elle vous permettent de compren­
dre le maniement très délicat du logiciel. 
C'est à la souris que l'on enchaîne les or­
dres (destinations des vaisseaux, repérage 
de l'ennemi. etc.). mais si cette dernière 
" se plante ,, (ce qui m est arrivé sou­
vent .. ). le maniement clavier est quasiment 
ingérable, notamment en ce qui concerne 
le pilotage. 
Ru/es of Engagement propose des gra­
phismes précis et des stratégies qui de­
viennent très complexes lorsque l'on atteint 
un fort niveau de difficulté. Mais tout cela ne 
suffira pas à la plus grande maJOnté des 
joueurs. Cette simulation est trop ardue. Il 
faudra lire assez bien l'anglais (pour la no­
tice) et surtout ne pas attendre un règle­
ment du confli t par des phases d action ty-
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pe arcade. Un titn~ puissant donc, mais trop 
ciblé à mon sens. Olivier Hautefeuille 

Type ________ action/stratégie 
Editeur__ _ __ Mindcraft 
Graphisme * * * 
Animation---------
Bruitages __________ * * 
Pm C 

\ïi7 Pro Tennis 
'\/ rourll 

PC TOUS ECRANS 
Great Courts ll(c'est l'autre nom de 
ce jeu) a déjaété présenté sur STet 
Am1ga. La version PC n'a nen â leur 

envier · la maniabili té est très bonne. les 
graphismes VGA reussis et les parties sont 
toujours passionnantes. Il est possible de 
jouer en simple, en double ou en " pana­
ché " (un contre deux). et ce sur quatre ty­
pes de terrains différents. L'option " calen­
drier ,, permet de programmer plusieurs 
rencontres à la suite et de tenter d'améliorer 
son score ATP face aux adversaires propo­
sés par le programme. Le contrôle du 
joueur est simple et efficace : tant que le 
bouton est appuyé, le coup se prépare el, 
quand vous le relachez. votre coup part 
avec une efficacité proportionnelle â sa 
préparation 
S1 vous mettez le 1oystick â gauche ou à 
droite, le coup partira dans cette direction. 
en avant la balle est brossée et en arrière 
vous faites un lob. 
Selon les réglages, le joueur peut se posi­
t ionner tout seul sur la trajectoire de la balle 

ou suivre les mouvements du joystick. Quel­
ques limitations existent (Je n'ai pas réussi à 
faire un ace ! ). mais le jeu est prenant. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type ___________ tennis 
Editeur Vbi Soft 
Graphisme * * * * 
An.imation * * * 
Bruitages * * * 
Pm C 

Wsarakon 

AMIGA 

Sarakon est un jeu dérivé du Mah­
Jong dans lequel il faut apparier 
des pierres " identiques " pour les 

faire disparaître. Le programme propose 
deux types de jeu : un mode pro où seules 
les pierres situées sur une même couche 
peuvent être appariées et un mode ama­
teur où l'on peut assembler librement des 
pierres de couches différentes. Un certain 

nombre de variantes différencient Sarakon 
du ieu classique. 
Tout d 'abord. les pierres doivent pouvoir 
être reliées par une ligne imaginaire com­
portant au plus deux angles droits et ne sor­
tant pas du plateau de jeu. Mais surtout, 
chaque tableau doit être terminé avant le 
temps imparti. ce qui complique singulière­
ment le challenge. Fort heureusement, vous 
pourrez profiter de certaines facilités. Ainsi 
disposez-vous de deux jokers qui permet­
tent de faire disparaître toutes les pièces 
d'un même type. 
Ces jokers sont à réserver aux cas d'urgen­
ce car ils ne se renouvelleront pas. En re­
vanche. si vous parvenez à éliminer un cou­
ple de pierre Yin/Yang, vous disposez d'un 
joker d'utilisation Immédiate. Par aifleurs, s1 
vous enlevez une pierre" marquée ,, , vous 
disposerez d'un petit temps supplémen­
taire fort appréciable. La réalisation est 
agréable, avec en particulier une visualisa­
tion facile des différentes couches grâce à 
l'utilisation de couleurs différentes et une 
excellente maniabilité â la souris. Le jeu est 
difficile. mais la progression de difficulté 
bien menée (augmentation progressive du 



nombre de couches et du nombre de pier­
res d1ffèrentes) Un mode entraînement 
permet de se fam1hariser avec les premiers 
niveaux sans limite de temps et un système 
de code évite de toujours recommencer au 
début Un 1eu agreable pour amateurs de 
casse-tête Jacques Harbonn 

Type _ _ _ 
Editeur 
Graphism e 
Animation 
Bruitages 
Prix 

Mah.Jong 
____ Vlrgjn 

- ---- **** 
*** ___ c 

\f[/z-out 
ATARI ST 

Vo1c1 la version ST de ce shoot­
thcm up a scrolling horizontal déjà 
testée sur Am1ga dans Ti/t 86 A dé· 

faut d'onginahte (il s'agit d'un clone très fi· 
dèle de R-Type) ce jeu offrait sur Am1ga 
une réalisahon vraiment excellente. Il n'en 
est pas de même sur Atari ST. bien qu'elle 

ne soit pas mauvaise pour autant Si les gra­
phismes et les décors sont toujours aussi 
réussis. on ne peut en dire autant de l'ani­
mation 
Elle manque de punch et de fluidité et ra­
lentit encore lorsqu'il y a de nombreux 
aliens présents à l'écran. Certes, le scrol­
ling horizontal n·est pas le prnnt fort des ST. 
mais 1e reste persuadé que l'on pouvait fai­
re mieux (Steve Back nous l'a prouve à 
d'autres occasions) La bande sonore n'est 
pas mieux lotie, en dehors d'une bonne mu­
sique de présentation 
Z-Out demeure cependant un bon shoot­
them-up à scrolling horizontal sur cette ma­
chine grâce à la possibilité de iouer à deux 
simultanément et a la variété des armes 
supplémentaires des bonus et des atta­
ques adverses Essayez-le avant de l'adop­
ter Jacques Haroonn 

Type __ 
Editeur 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ _ 

_ shoot·them·up 
___ Rainboiu Arts 

------ ***** 
*** *** c 

olling.softs 

\i;JBlade 
"\'/ Warrior 

PC TOUS ECRANS 

Pour défaire Murk le puissant dé­
mon notre heros va parcounr le 
pays armé de son épée Son but 

est double : survivre aux attaques des dif­
férentes créatures qui ne vont pas manquer 
de le combattre (ara1gnees elfes gnomes. 

arbres carnivores, etc ) mais aussi ramas­
ser les ingrédients sur son chemin Ces in­
grédients revêtent une importance capitale 
car ils serviront autant a créer des potions 
magiques qu'à faire des echangcs avec les 
différents magiciens Ces échanges sont le 
seul moyen de récupérer les sept frag­
ments de pierre indispensables pour en­
sorceler l'épée et vaincre def1nit1vement 
Murk. Chaque mag1c1en a son caractère et 
ses besoins propres el vous devrez ap­
prendre a les connaître pour progresser. Ce 
mélange action/jeu de rôle aurait pu être in­
léressam : malheureusement. la réalisation 
gâche tout Tout d'abord les décors, les 
créatures et le heros sont représentes en 
ombres chinoises, les seules couleurs étant 
réservées au ciel et aux 1ngréd1ents à ra­
masser L'animation offre un bon scrolling 
d1fférenhel mais elle se ralen!lt inexplica­
blement dans certains cas L·amb1ance so­
nore est assez suggestive mais trop peu va­
riée. Enfin. le principal problème concerne 
surtout la jouab1hte Les ennemis sont nom­
breux et l'on meurt beaucoup trop souvent 
pour pouvoir goûter a l'aspect 1eu de rôle. 
Blade Warrior ne séduira ni les amateurs 

d'action. ni ceux de ieux de rôle Dommage. 
Image Works nous avait habitue à mieux. 

Type 
Editeur 
Grapl1isme 
Animation 
Bruitages 
Prix 

Jacques Harbonn 

beat-t/Jem-oll/ rôle 
_ ____ Image Works 

- ------ *** 
*** *** _________ c 

\j[J Armor Ailey 

PC TOUS ECRANS 
DéJà disponible depuis longtemps 
sur Mac. ce logiciel m'a complète­
ment Séduit sur PC. Sur une vue de 

côté qui rappelle celle des tous premiers 
shooHhem-up, vous dirigez un hehcoptère 
et diverses unités militaires (infanterie blin­
des. lance-missiles. etc.). Les graphismes 
de ce jeu sont très simples. comme stylisés. 
et seul un radar en haut d'ecran complète la 

mise en scène. Mais sous cette apparente 
simplicité se cache un jeu tout simplement 
capllvant Le 1oueur doit tout d'abord piloter 
son hélico c est-à-dire jouer sur l'altitude, la 
vitesse et ta progression vers la gauche ou 
vers la droite pour avancer a travers les h­
gnes ennemies Il rencontrera alors l'appa­
re11 de son adversaire mais aussi des ins­
tallations au sol (bunkers. barrières de 
dirigeables ou stations anti-aérienne) Le 
pilotage à la souris est souple et, si l'anima­
llon est parfois saccadée. la précision des 
sprites, le réalisme des explosions et les 
bruitages " carte son .. suffisent à vous 
plonger dans l'ambiance Deuxième as­
pect du combat vous allez lancer dans la 
bataille diverses unites de combat Grâce 
au pécule que Ion possède (qui est plus ou 
moins renouvelé selon le succes rencontré 
par vos troupes) on peut faire surgir de sa 
base des troupes d'infanterie des tanks. 
etc Strateg1quement. il faut alors user de 
subtilité Les petits hommes qui courent .. a 
la Load Runner .. ont pour mission d'investir 
les bunkers et de dresser des barrages de 
dirigeables. Les tanks détruiront quant à 
eux certaines installations ennemies, tandis 
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_______ r,olling_5o_f_t_s ____ a-=az~~-Slli:.! 

que les lance-missiles lutteront contre l'héli­
ce de l'adversaire .. A vous de créer des 
convois bien structures. comme par exem­
ple un tank. un lance-missiles. et un .. van " 
le seul engin qui puisse detruire la base en­
nemie. sït l'atteint! La gestion oe ces quel 
ques unîtes est vraiment passionnante Il 
faut sans cesse lancer des convois. puis les 
protéger grâce à l'hel1coptère. qui devra 
être lui-même fréquemment ramené à la 
base pour faire son réapprov1s1onnement 
en munitions Quelques astuces a1ou1ent 
encore a la richesse strateg1que du 1e 1 
comme le fait de pouvoir prendre des hom­
mes a bord de 1 appareil que l'on parachu­
tera plus loin à 1·1nténeur des lignes enne­
mies Les parties qu1 s'enchaînent sont de 
plus en plus difficiles. Très vite. l'adversaire 
devient plutôt ruse et vous verrez tous vos 
convois se faire réduire en cendres par des 
tirs puissants Armor Ailey semble être un 
1eu en apparence simple el sans grande 
pretentlon graphique Mais après quelques 
minutes de combat. impossible de décro­
cher 1 J '1ns1stera1 encore pour finir sur la 
précision des graphismes et des anima­
tions. Moins complexes et travaillés que d'au­
tres, ils suffisent très largement à vous tenir 
en haleine Cette simulation accepte le 1eu à 
deux par modem. Ohv1er Hautefeuille 

Type _ action/stratégie 
Editeur__ Three Sixty 
Graphisme___ * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * (œrte son) 
Prix D 

\T;7 Switchblade 
\/ Il 

ATARI ST 

Très proche de la version Amiga 
testée dans Tilt 92 Switchblade Il 
se place en bonne position dans le 

challenge ST des 1eux de plates-formes. 
Son atout maieur réside dans le fait que les 
salles qui s'enchainent pour former un laby­
rinthe complexe ne se dévoile qu'au fur et à 
mesure de votre progression. Il faudra de 
même frapper tous les murs pour ne pas 
passer a côté d une p1ece secrète Sinon, 
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1 action est des plus classique Pour ceux 
qui connaîtraient le premier episode de cet­
te mission, sache? que Switchblade Il pro­
fi te de graphismes bien p lus " pro '" no­
tamment en ce qui concerne les spntes 
Sans at1e1ndre la puissance et la beaute 
d'un Gods. cette partie ne laissera pas 1n­
d1fférents les amateurs du genre 

Olivier Hautefeu11lo 

Type _ _ _ _ __ action/ plates-/ ormes 
Editeur _ _ Grem lin 
Graphisme __ _ ___ * * * * 
Animation - ---- _ ___ * * * 
Bruitages __ * * * 
Prix _ __ C 

\';7 International 
'\/ Champion· 

ship Athletics 

ATARI ST 

• 

Bien que la mode en so11 passée, 
Hawk nous propose un jeu de sport 
mult1-épreuves. base sur l'athlétis-

me. La quasi-totalité des épreuves présen­
tes dans les rencontres sportives 1nternat10-
nales sont au rendez-vous course de 
vitesse et de fond (du 100 metres au 5 000 
mètres) . courses d'obstacles (110 mètres 
et 400 mètres haies). saut en longueur, en 
hauteur, à la perche et triple saut ; enfin lan­
cer du disque, du poids, du marteau et du 
Javelot 
Le deroulement des épreuves est assez va­
rié. faisant appel tour à tour ou s1multané­
mem à 1 ·ag1tat1on du 1oys11ck. a la synchroni­
sation (qui est 1nd1spensable pour les sauts 
ou pour les lancers) ou encore a la stratégie 
(course d endurance lors de laquelle on rè­
gle la vitesse du coureur en fonction de l'é· 
nergie disponible et de la d istance restant à 
couvrir) 
La réalisation en revanche est assez mé­
diocre. 
Certes. le programme ottre quelques inter­
mèdes enrichissant l'ambiance (commen­
taires du speaker, encouragements ou sif­
flets des spectateurs selon vos résultats) et 
l'animation de certaines épreuves est cor­
rectement travaillée. Mais les sprites sont 

vraiment trop petits. les décors bâclés et les 
bruitages quasi inexistants. 
Mieux reahsé. ce programme aurait pu faire 
un H1t mais tel qu'il est il ne peut esperer at­
tirer le 1oueur pour plus de quelques parties. 

Jacques Harbonn 

Type _ _ simulation d'athlétisme 
Editeur 
Graphisme __ 

Hawk 

---- *** 
**** -- * _ c 

Animation _ ___ _ 
Bruitages 
Prix _ 

\ïi7 Challenge 
\:/ Golf 

ATARI ST 
Cette version ST ne se d1fférenc1e 
guere de la version Am1ga testée 
dans Tilt 93 Ce golf offre des op-

tions variées (un à quatre ]Oueurs. quatre 
parcours dittérents, trois niveaux de ditti-

cuité mode carte et replay) mais la reahsa­
tion souffre de graphismes médiocres et de 
bruitages un peu pauvres C'est d'autant 
p lus dommage que le réalisme de la simu­
lation est excellent importance capitale du 
type de club selon le terrain, modification 
de la ditticulté de réglage de l'effet en fonc­
tion du club et de la puissance du ur prise 
en compte du denivele du green par rap­
port au fa1rway. etc 
Mais face au nouveau golf de M1croprose 
(dont nous vous proposons un hit dans ce 
numero), il ne peut soutenir la comparaison 

Jacques Harbonn 



________ r,olling_5ofts 
Type ________ s imulation de golf 
Editeur ------ On Une 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * Prix _____ C 

\ït7A1 O ranlc 
\/ Killer Tltun· 
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Plus d'appareils, plus de scénarios 
(l'Irak est malheureusement au 
goOt du jour ... ). cette nouvelle ver­

sion d'A 10 (surnotée à mon sens dans le 
test paru dans Tilt 78) reste en-deçà de ce 
que l'on connaît maintenant (je ne vous re­
parlerai pas encore du fabuleux Yeager Air 
Combat mais rien ne surpasse ce dernier ti ­
tre). A 10 est un simulateur qui mise autant 
sur l'arcade (un vol très souple, bien p lus 
que le tout dernier F117A par exemple) que 
sur la stratégie (nombre des missions, car­
tes très précises, etc.) et sur l'actualité (le 
rôle de cet avion lors de la guerre du Golfe). 
Mais dans le contexte actuel de la simula­
tion aérienne sur PC, ce n'est pas le titre qui 
vous fera le plus craquer. 

Olivier Hautefeuille 
Type _____ simulateur de combat aérien 
Editeur Dynamix 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

'\fJ Sands of Fire 
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Sands of Fire vous propose de p1 Io-
ter de un à cinq chars pour enrayer 
la progression de blindés aile-

mands en Afrique du Nord durant la Se-
conde Guerre mondiale. Ce logiciel aurait 
séduit les amateurs de simulation il y a trois 
ans. Mais aujourd'hui. et alors que d'excel-
lents combats du même genre ont vu le jour 
depuis deux ans, Il n'intéressera personne. 
C'est dommage car quelques petites as-
tuces révèlent un réel travail de la part des 
concepteurs. Par exemple. le fait de contrô-
Ier indépendamment chaque chenil le du 
tank pour tourner et avancer est intéres-
sam. De même, le chargement des obus et 
l'éjection des douilles apportent beaucoup 
de réalisme à l'action. Malheureusement. 
les graphismes sont bien trop pauvres et la 
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monotonie des m1ss1ons brisera l'lnterêt du 
ieu à long terme. Olivier 1 iautefeu1lle 

Type __ 
Editeur _ 
Graphisme __ _ 
Animation __ 
Bruitages _ 
Prix __ 

combot de chars 
Three Sixty/ E.A. 

** - *** -- ** -- _ c 

'\;J Super Spilce 
\:t V'Ball 

Ce volley-ball de plage vous ·pro­
pose une sene de tournrns vous 
opposant à des équipes nationales 

aménca1nes ou a des equ1pes d'autres 
pays. 
Vous pourrez cho1s1r vos ioueurs parmi 
ceux disponibles et redéfinir certains éle­
rients du ieu Vous contrôlez tour à tour l'un 
des deux JOueurs de votre camp Les mou­
vements offerts sont varies service clas­
sique balancier ou plus puissant en saut 
renvoi simple ou appuyé, tir surpuissant. 
contre, etc , le tout avec contrôle de la di­
rection du tir. 
Vos adversaires vont se révéler de plus en 
plus coriaces au fur et a mesure de vos 
reuss11es Si les premiers sont faciles à bat­
tre, les derniers sont en revanche de véri­
tables teignes 
La réalisation est inégale. Les graphismes 
des ioueurs sont quelconques et l'anima­
tion souffre parfois de quelques bugs (le 
ioueur " disparait · dans le sol 1) En re­
vanche les décors sont varies d'un heu a 
l'autre et le ieu presente un réel intérêt grâ­
ce à une bonne maniab1l1té. un 1eu d'équipe 
intelligent, une bonne progression en diff1 
cuité et, en sus. la poss1bil1te de jouer 1us­
qu a quatre s1mullanement. ce qui n'est pas 
s1 courant pour les logiciels destines à la 
NES Jacques Harbonn 

_ __ volley-bol/ de plage 
Tech nos 

Type __ 
Editeur _ 
Graphisme 
Animation __ 
Bruitages __ 
Prix 
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- ** -- c 

'\ifJ Logical 

PC TOUS ECRANS, 
CARTE SON 

Teste en Htt sur Am1ga dans Tilt 93, 
ce ieu d'action/réflexe est très bien 
adapte sur PC Vous dirigez des 

boules de différentes couleurs à travers des 
galeries. A laide de tourniquets qui permet­
tent d'envoyer ces boules dans des direc­
tions prec1ses 11 faut pour vaincre, regrou­
per les élements de même couleur Logical 
est facile à prendre en main et la simplicité 
de son scénario pourrait laisser croire que 
l'on se lasse assez vite du 1eu Pourtant. il 
lait partie de ces programmes que 1 on ne 
quitte pas facilement. L'enchaînement des 
tableaux propose une d1fftculté progressive 
très bien dosée. Et surtout la presentatron 
graphique du ieu renforce ce sentiment de 
" confort .. : graphismes très soignes. ani-

maltons correctes. bruitages carte son sim­
ples mais efficaces. Ajoutez a cela une ma­
niabilité souris irréprochable et vous aurez 
de quoi lutter pendant longtemps Un très 
bon titre pour tous ceux qui apprécient l'ac­
tron/réflexe. Olivier Hautefeuille 

Type __ 
Editeur 
Graphisme 
Animation __ 
Bruitages __ 
Prix 

W Logical 

action/ réflexe 
Rainbau; Arts 

-- **** 
*** 

**** __ 8 

VERSION ATARI ST 
Pour une stra1eg1c bien sûr 1dent1que Log1-
cat développe sur A tari ST des graphismes 
bien moins convaincants que ceux des ver­
sions Am1ga et surtout PC. Mars qu importe 
pursqu 11 faudra tou1ours autant de logique 
et de concentration pour vaincre cette par­
ue Olivier Hautefeuille 

Graphisme 
Animation 
Bruitages _ 
Prix __ 

\';;? .,,_,,,,_, 
\/ M1ss1on 

GAME BOY 

*** 
*** 

**** ___ 8 

Radar Mtss1on se compose de 
deux 1eux indépendants Le pre­
mier est une bataille navale amélio-

rée avec diflérentes cases de bonus appor­
tant tirs multiples ou tir surpuissant dé­
truisant d'un seul coup tous les bateaux qui 
se touchent. envoi d'une escadrille aérien­
ne par le porte-avions et progression de dil­
f1culte a mesure des v1ct0tres Le second 
1eu vous met aux commandes d un sous­
mann qui do1l detruire le convoi adverse 
tout en protégeant le sien. Cette phase se 
1oue en mode action avec quelques ele-

ments de strategre. La reahsation est d 'un 
excellent niveau avec des graphismes va­
riés et travaillés. de bonnes animations et 
des bruitages bien rendus. Si ce ieu séduira 
certainement tes plus 1eunes 1e doute en 
revanche qu 11 puisse retenir longtemps les 
autres. en deprt de la poss1b1ltte de 1ouer a 
deux. Jacques Harbonn 

Type -­
Editeur _ 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix 

___ combat naval 
Nintendo 

**** 
***** 
***** c 



Silence et profondeurs abyssales 

Pendant la Seconde Guerre mondiale, le " ilent Service" américain devait 

mener une carrière riche en anions. dangeri. et gloire. lè>ut seuls, en plein 

territoire ennemi. le capicaines du ~ou~-rnarin traq11èrem et attaquèrent la 

none japonaise du Pacifique, la marine la plus performante au monde. En 

l'espace de quatre ans, les hommes courageux du Silem Service paralysèrem 

de façon héroîque l'économie mari1 imc du J apon et dérrui~irent ses na,·ires. 

La guerre du Pacifique fut gagnée <lepuis le fond de la mer. 

Silem Sen-ice fut salué unanimement par le public 

comme lt1 dernière simulaùon du genre lors de sa 

sorûe en 1985. Le nouveau Silcnt ervice li prend 

la relève de son célèbre prédécesseur en tfrarn le 

meilleur parti <le la technologie informatique pour 

,·ous offrir un réalisme et une ambiance encore 

plu grandiose ·. A'ec des graphiques numéri é 

améliorés, ce c1ui e fuil de mieull. en matière de 

sons et de nouvelles options saisissantes (dont la 

'Carrière de guerre' po u r me ner LOu re la 

campagne du Pacifique Sud), Silent Service 11 est 

une simulation hiscoriquement précise sur le plan 

des décision , craintes et triomphes des sous­

marinier de la Seconde Guerre mondiale . 

.......... PROSEll .. 
---~· ---- -· . .. ---~ .. ..... ., ... --~- ... ....... 

~ r.. • c , 

Silent Service II fera bientôt surface pour les IBM PC 
compatibles et Commodore Amiga dans tous les bons magasins 

MlcroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road lndustrlal Estate, Tetbury, Glos. GLB BOA. 



~~~~~~~~~création 

ar tradition, 
l'été est une période peu 
fournie en programmes. 
Mais cette année, face à 
l'invasion des consoles, la 
micro se défend 
vaillamment, et ce à l'aide 
de la rubrique création ! 
Certains éditeurs semblent 
avoir attendu le moment 
des vacances pour sortir 
leur Amos 30, Wizard Paint 
et autre Visual Basic. Le 
CPC lui-même reprend du 
poil de la bête dans le 
domaine musical. Essayez 
donc de faire ça avec une 
Megadrive ou une Super 
Famicom ! 
Et ce n'est pas fini. Un 
certain nombre de cartes 
32 000 couleurs à bas prix 
sont annoncées pour 
Amiga et PC et le Mac LC 
promet de beaux jours - et 
des nuits fébriles - aux 
créateurs. Un avenir 

d . ' ra 1eux .... 

SYMBOLES ~ BUREAUTIQUE 

~MUSIQUE [6] TRAITEMENT 
DE TEXTE 

.: PNJ œ PROGRAMMATION 

• EMULATION 
MINITEL ~ ANIMATION 

lîinl UTILITAIRE ~ DESSIN 
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Les moissons 
clupixel 
C'est la rentrée, le moment de redonner des couleurs à vos 
machines. La famille Amos s'agrandit : Compilation Amos et 
Af"OS 30 co~plètent efficacement le Basic d'Europress. 
Simple et efficace! Avec Photo/ab sur Atari, le dessin 
monochrome est à l'affiche. Wizard Paint sur Mac et Ham-E 
(16 ."'!illions de c~uleurs) sur Amiga vont vous faire rougir de 
pla1s1r ! Les << PC1stes » ne sont pas en reste : Visual Basic 
apporte à Windows 3.0 la simplicité de programmation qui lui 
faisait défaut et Bannermania permet de créer bannières et 
logos. Pour finir en musique, le séquenceur Equinoxe sur 
Amstrad va vous en mettre plein les oreilles. A vos claviers et 
bon travail ! 

MPIL TEUR 
M 

Amos est sans nul doute l'un des principaux 
Basic sur Amiga, grâce à son éditeur 
performant, à sa programmation structurée et 
surtout à ses remarquables routines dédiées à 
l'animation et au son. Pourtant, il lui manquait 
un compilateur digne de lui. C'es1 désormais 
chose faite. Le compilateur accepte de travailler 
avec toutes les configurations. même un simple 
A500 sans extension et sans drive externe, mais 
le travail sera bien sûr plus pratique si l'on 
dispose de l'un et/ou l'autre. Avant de 
commencer, il est obligatoire de procéder à la 
création d'une disquette de travail. li vous faudra 
auparavant réaliser une copie de votre Amos. 
car l'installation va effacer un certain nombre 
d'éléments non indispensables présents sur la 
disquette d'origine. Cette installation est assez 
longue mais s'effectue de manière automatique 
grâce aux programmes dédiés. En contrepartie, 
outre le compilateur, vous allez disposer d'une 
nouvelle version d'Amos plus performante, la 
1.3 (uoir encadré). 
La compilation s'effectue en une passe. de 
manière plus ou moins rapide selon les options 
choisies. tout en restant toujours dans des 
limites de temps raisonnables. Ces options sont 
assez diverses : source et/ou destination faisant 
appel à la disquette ou à la RAM (beaucoup plus 
rapide mais consommant bien évidemment plus 
de place mémoire), utilisation d'un RAM·dlsque 
pour copier toutes les bibliothèques. ce qui 

accélère encore plus les opérations. La 
compilation elle-même dispose de quelques 
paramètres : inclusion de messages d'erreur, 
création automatique d'un écran par défaut. 
utilisation du JMP (saut long) plutôt que du BRA 
(saut court) pour les programmes un peu 
conséquents. Le programme compilé obtenu 
peut être de type Workbench ou CU (ce qui 
autorise l'auto-boot). ou de type Amos, ce qui 
permet de le charger et de le lancer directement 
à partir de l'éditeur Amos lui·même ! Enfin, le 
code obtenu peut être compacté pour gagner de 

L'écran de travail du compilate ur. 

la place, le décompactage s'effectuant 
automatiquement et rapidement lors du 
lancement du programme. Signalons aussi au 
passage qu'un véritable assembleur est fourni 
sur l'une des disquettes. li est de performance 
correcte mais d'un usage assez peu agréable 
(commandes assembleur au sein des 
commandes Amos). 
Qu'en est·il du gain de temps obtenu grâce au 
compilateur ? li est toujours appréciable, les 
programmes s'exécutant en moyenne deux fois 
plus rapidement. En fait, ce gain varie beaucoup 
en fonction du type d'opérations traitées. Ainsi. 



AMOS VERSION 1.3 
Amos version 1.3 offre le 
déplacement en miroir des bobs•, ce 
qui simplifie énormément la tâche du 
programmeur pour des animations 
sur des parcours fixes. En outre, les 
bobs disposent désormais d 'une 
routine de compactage très 
performante, ce qui évite de garder 
Inutilement une place mémoire 
Importante pour des bobs qui ne 
seront utlllsés que plus tard. 
L'interface série est maintenant 
parfaitement gérée grâce à quinze 
Instructions. Cette Innovation ouvre 
la porte aux Jeux en réseau, mals 
aussi à des utlllsatlons plus 
spécifiques telles que le contrôle 
d'une interface Midi reliée au port 
série. Les musiciens vont pouvoir 
s'en donner à coeur joie avec leur 
expandeur .. 1 La gestion multltâche 
n'a pas été oubliée non plus, avec en 
partlculler un " walt vbl " multltâche 
(attente de synchronisation verticale, 
Indispensable pour éviter tout 
problème de clignotement 
désagréable lors des animations). 
C'est une solution de choix pour 
éviter que les animations sous 
Interruptions d'Amos ne bloquent 
trop souvent les autres programmes 
en cours d'exécution. On découvre 
encore la gestion du mode entrelacé, 
les boites de dialogue Amos (plus 
pratiques que celles du Workbench), 
la permutation de banques de sprltes 
ou l'amélloratlon de routines déJà 
existantes telles que les copies 
d'écran qui doublent de vitesse. 
Toutes ces amélloratlons rendent 
Amos 1.3 encore plus agréable à 
utHlser. 

• Bobs : sprites multlcolores 
(personnages, vaisseau, etc.) dB taille 
variable, gérés par le coprocesseur (le 
blltter) Amlga dédié il /'animation. 
.. Expandeur : synthétlHUr sans clavier 
géré à partir de /'fnterfsce Mldl 

les opérations mathématiques ne bénéficient 
• que • de 20 à 40 % d'accélération, les boucles 
de 40 %, tandis que les opérations logiques 
explosent littéralement avec 600 % et plus de 
gain l Des programmes très différents, tant en 
type qu'en longueur, ont pu être compilés sans 
problème. ce qui laisse présager d'un excellent 
débuggage Tout au plus peut-on observer dans 
certains programmes ayant largement recours à 
des animations complexes quelques bizarreries 
lors de l'exécution. Ce point est d'ailleurs 
signalé dans le manuel et ne provient que du 
gain de vitesse. Un • Wait vbl • en fin de boucle 
principale suffira pour adapter le programme. 
En conclusion le compilateur Amos s'avère 
indispensable à tout utilisateur un peu assidu 
d'Amos, tant par le gain de vitesse qu'il procure 
que par sa grande facilité d'utilisation. 

Les options du compilateur sont assez riches 
et la compilation rapide. 

L'inclusion de la version 1.3 du Basic est une 
excellente idée et renforce d'autant l'intérêt du 
pack (disquettes Europress pour Amlga ; 
prix : D). Jacques Harbonn 

Décidément, on ne pourra pas 
reprocher à Europress (alias Mandarin 
Software) de s'endormir sur ses 

__ _, lauriers. A peine avions-nous terminé 
---. le test du compilateur que nous 

recevions Amos 3D. Le package se 
compose de deux disquettes aux 

._......__ ...... fonctions bien distinctes. La première 
contient les instructions 3D pour Amos ainsi 
que la version 1.3 d'Amos (que nous vous 
présentons dans l'article précédent) qui doivent 
être installées selon une procédure similaire à 
celle du compilateur Il est d'ailleurs possible de 
faire tenir sur une même disquette Amos 1 3, 

Votre objet en mode loupe. 

La création est facile et puissante. 

son compilateur et son module 30 , au prix 
cependant de certaines restrictions : le 
compilateur en option disque uniquement 
(compilation des programmes ligne par Ugne) et 
le retrait des fichiers d'exemples 30. La 
seconde disquette contient le programme de 
création des objets 3D qui pourront ensuite être 
utilisés dans Amos. 
Le modeleur se présente de manière 
fonctionnelle, avec les figures prédéfinies en 
haut de l'écran et tous les outils de manipulation 
en bas, regroupés par types de fonctions pour 
plus de facilité encore. Les figures prédéfinies 
sont peu nombreuses : trois figures 2D et deux 
figures 3D seulement (pyramide et cube). 
Pourtant, à la manière de 3D Construction Kit 
(voir Tilt 92), la grande puissance des outils 
proposés permet d'obtenir quasiment tout ce 
que l'on veut. à l'exception des formes vraiment 
circulaires. Vous allez pouvoir modeler à votre 
guise ces pyramides et ces cubes en les 
comprimant ou en les étirant selon l'un des trois 
axes (n"oubliez pas qu'ici. on travaille en relieO, 
en déplaçant une face parallèlement à un plan 
ou autour d'un coté (comme une porte qui 
tourne sur ses gonds), ou encore en déplaçant 
l'un des sommets constitutifs de la figure. Avec 
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---------Création 
ce système. il est ams1 très facûe d obtenir. par 
exemple, un plan incliné à partir du cube ou un 
diamant en partant de la pyramide. La 
visuaUsalion ne s'effectue que dans une seule 
fenêtre, mais vous disposez d'outils de rotation, 
de déplacement dans le sens horizontal ou 
vertical et d'un zoom de grande amplitude. 
L'outil de rotation est d'une remarquable 
efficacité. ce qui est important étant donné son 
usage très fréquent Il travaille en temps réel. le 
déplacement de la souris faisant tourner l'obJet à 
grande vitesse et cela quelle que soit sa 
complexité. Pour les objets un peu complexes. 
vous aurez bien sûr besoin de plusieurs éléments 
de formes différentes. Aucun problème non plus 
à ce niveau : le programme se charge de coller 
deux pièces par les faces sélectionnées. Si le 
collage centré automatique créé par le 
programme ne vous convient pas. vous pourrez 
recourir aux multiples possibilitèsde déplacement 
d'un élément par rapport aux autres. Leffet de 
relief sera modulé en modifiant. éventuellement. 
la taille de I' obiet, mais surtout le contraste entre 
ses différentes faces. 

UN MODELEUR PUISSANT 

Dans le même ordre d'idées. vous disposez 
aussi d'un réglage de la palette pour choisir vos 
couleurs. Ce modeleur offre encore d'autres 
outils pour faire tourner un ou plusieurs 
éléments. pour les permuter dans le sens 
horizontal ou vertical ou pour les aligner sur l'un 
des axes. Vos créations pourront être décorées 
d'un dessin collé sur la face sélectionnée 
Une fois vos différents éléments créés et 
sauvegardés. vous allez pouvoir les utiliser au 
sein de vos programmes Amos. Un grand 
nombre d'instructions dédiées sont chargées de 
cette tâche Outre les commandes gérant la 

Vos objets 30 animés avec facilité. 

taille de l'écran 30. le rafraîchissement et la 
gestion des objets sur disque, vous disposez de 
commandes pour posnionner votre ob1et dans 
cet univers 30 (défini par trois axes de manière 
absolue ou relative. pour le faire avancer ou 
pour connaitre sa position. D"autres instructions 
permettent de convertir des coordonnées 
spatiales en coordonnées écran. ou au contraire 
de replacer des coordonnées 30 locales dans un 
univers plus vaste. Vous pouvez encore animer 
un objet en le déplaçant, en le faisant tourner ou 
même en le déformant. De plus. les dessins 

L' animation obtenue est d 'un excellent niveau. 

être animés à leur tour, ce qui ouvre des 
perspectives considérables. La détection des 
collisions est disponible. Ces instructions 
s'avèrent simples d'emploi et surtout d'une 
grande rapidité d'exécution, ce qui est capital si 
l'on décide de créer un jeu d'action ou une 
démo. Vous pouvez même compiler ces 
commandes. Les routines 30 elles-mêmes. déjà 
fortement optimisées. ne gagnerons pas en 
vitesse. mais !"interprétation des commandes 
s effectuera bien sûr beaucoup plus rapidement. 
Toutefois. il existe un problème à ce niveau. le 
compilateur pouvant ne pas reconnaître 
l'extension 30, même si elle a été activée au 
boot. Espérons que ce bug agaçant sera vite 
réglé. Fort heureusement. il ne concerne que la 
compilation des programmes 30. l'exécution 
sous Amos s'effectuant suffisamment 
rapidement pour que l'on puisse s'en passer. 
En conclusion. Amos 30 est une extension 
majeure a ce langage déjà riche. Le modeleur 
est un petit bijou de puissance et la possibilité 
d ·utiliser des objets 30 dans vos programmes 
Amos apporte une touche de professionnalisme 
non négligeable (disquettes Europress pour 
Amiga: prix: 0). Jacques Harbonn 

présents sur les faces de l'objet peuvent aussi Les menus sont clairs et ergonomiques. 
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AM·E 
L'Amlga a toujours été bien placé 
dans le domaine graphique. Pourtant, 
son ancienne suprématie commençait 
à être battue en brèche par ses 

concurrents {Mac li. PC et même A tari Sn, 
dotés de cartes graphiques 24 bits. Ces cartes 
permettent de disposer d'une palette de 16 

millions de couleurs (excusez du peu !). chacun 
des pixels de l'écran pouvant prendre librement 
l'une de ces teintes. Une telle carte existait 
certes déjà sur Amiga mais son prix élevé la 
réservait à une élite ou à un usage 
professionnel. L'extension HAM-E est une 
nouvelle carte 24 bits pour Amiga. au prix très 
ajusté pour ce type de matériel. tout en gardant 
des capacités vraiment professionnelles. Il s'agit 
d'un boitier de dimension moyenne qui 
s'intercale entre le port RVB et le moniteur. 
L'extension dispose de sa propre alimentation 
et n'accapare nullement le 68000 de l'Amiga 



pour travailler. ce qui est un atout important. 
Cette extension existe en deux versions : une 
version de base et une version Plus dotée d'un 
module anti-aliasing Oissage des courbes pour 
éviter tout effet d. escalier) qui augmente aussi la 
résolution maximale. Le système fonctionne sur 
toute la gamme Amîga. à condition de disposer 
d'au moins 1,5 Mo de mémoire. En fait une 
mémoire supérieure est indispensable pour 
bénéficier de toutes les fonctionnalités, en 
particulier pour certaines illustrations de grande 
taille. Les possesseurs d'Amiga 500 pourront 
mettre à profit les nouvelles extensions 

Une superbe image en ray tracing. 

mémoire internes de type Baseboard qui 
permettent de • gonfler • ces machines à 4.5 ou 
même 6.5 Mo sans soudure. 
L'adaptation aux caractéristiques propres de 
chaque machine (variations des signaux des 
coprocesseurs Agnus et Paula) s'effectue sans 
problème grâce aux potentiomètres de réglage 
accessibles par les ouvertures du boitier. La 
carte est livrée avec trois logiciels puissants et 
complémentaires. Le premier. Image 
Prof essîona/ (IP). est un programme de 
traitement d'images. li propose de nombreux 
formats : mode entrelacé ou non. système PAL 
ou NTSC, affichage en monochrome (selon 
deux types), en 256 couleurs avec usage de 
trames. en 18 bits (262 144 couleurs) ou 24 bits 
(16 millions de couleurs) et enfin recours au 
mode rapide ou HQ (haute qualité). 

UN RESULTAT STUPEFIANT 

Le mode 256 couleurs rapide est le mode de 
choix pour travailler (ou en vue d'un transfert au 
format VGA, GIF ou Mac-8 bits), mais vous 
pourrez ensuite à tout moment repasser à un 
affichage plus pointu (18 ou 24 bits) sans avoir à 
retravailler votre illustration. La résolution du 
dessin ne dépend quant à elle que de la quantité 
de mémoire disponible üusqu'à 32 767 x 
32 767 pixels. ce qui nécessite la bagatelle de 3 
à 5 Go de mémoire ! ). tout comme le nombre 
d'écrans de travail simultanés dont on peul 
disposer. Avant de commencer. chargeons l'une 
des images digitalisées fournies sur la disquette. 
En 24 bits HQ. le résultat à l'écran est tout 
simplement stupéfiant. le rendu s'apparentant à 
une diapositive de bonne qualité. 
Les multiples traitements disponibles peuvent 
s'appliquer à toute l'épreuve ou seulement à 

définie de nombreuses manières : rectangle 
classique ou centré. ellipse. polygone. polyarcs 
(à la manière d'un polygone aux cotés courbes) 
et dessin Ubre à main levée. Les effets sont 
d'une très grande diversité. la plupan disposant 
de multiples réglages qui permettent d'en varier 
encore les résultats. Certains sont très 
classiques, tels que le nettoyage des points ou 
des blocs isolés (très utile pour les illustrations 
digitalisées), le passage en négatif (monochrome 
ou couleur), la pixelisatlon, les permutations 
horizontales ou verticales. les rotations de degré 
quelconque ou l'anti-aliasing pour corriger 
l'effet de marches d'escalier. D'autres 
concernent plus spécifiquement les coloris de 
l'illustration : passage en pseudo-couleurs. en 
fausses couleurs {permutation des composantes 
rouges, vertes et bleues), travail sur les teintes 
ou la saturation des coloris. solarisation, dérive 
de couleurs, création d'images sépia ou bleues 
(à la manière des vieilles photographies). 

DES OUTILS MULTIPLES 

On découvre encore différentes squelettisations 
(seuls les coniours de l'image persistent), la 
• réduction » au format NTSC, la correction des 
zones • brûlées •. l'astérisation {étoile sur les 
points lumineux comme avec les filtres • star • 
en photographie). le retrait d'un élément 
entièrement entouré de fond (un oiseau dans le 
ciel par exemple). r épaississement ou 
l'amincissement des contours. le traitement par 
filtre • passe-haut • ou • passe-bas '" la 
postérisation (pour obtenir des effets 
psychédéliques). ou encore la • connexion • ou 
la • déconnexion • de zones proches à la fois 
dans la position et les teintes. 
Un dernier outil donne accès aux traitements les 
plus complexes mais aussi les plus 

Admire% le rendu de la transparence. 

spectaculaires : caricature (superbe), glissement 
des pixels du centre vers la périphérie, effets de 
relief divers (produisant dïmpressionnants bas· 
reliefs}. distorsion à la manière des miroirs 
déformants ou d'un reflet dans r eau après que 
l'on a jeté une pierre dedans, zigzag. • coulure • 
dans le sens horizontal ou vertical, grille 3D ... 
Comme on peut le constater, ces trucages sont 
vraiment très variés et d'une grande puissance. 
Les temps de traitement sont très variables, 
allant de quelques secondes à près d'une heure 
en cas de traitement complexe sur la totalité 
d'une grande image. Fort heureusement. vous 
pouvez interrompre les traitements longs à tout 
moment. On peut encore enrichir ces trucages 
en mixant l'illustration modifiée avec l'image 
d'origine de multiples manières. fondant ainsi 
les effets de manière lrès douce, en particulier 
au niveau des contours. De nouvelles options 
sont encore proposées à ce niveau : addition ou 
soustraction d'image. implosion ou explosion. 
flou en spirale. etc. Grace à l'Undo. vous 
pourrez à tout moment annuler un traitement 
quelconque s'il ne satisfait pas à votre attente. 
Image Prof essional dispose encore de quelques 
outils de dessin : brosses multiples 

une portion de celle-ci. Cette portion peut être Le mode caricature donne souvent des effets surprenants. 
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redéfinissables, figures prédéfinies (rectangle. 
ellipse, ligne brisée, polyarc). remplissage, 
fonction texte et l'indispensable dessin à main 
levée. La gestion de la palette est très complète 
et offre différents modes de travail : RVB 
classique ou HSV (teinte, saturation. 
luminosité). plus connu des peintres et des 
dessinateurs non infographistes. D'autres 
facilités sont encore proposées interfacage 
avec Arexx. ce qui ouvre la porte à la création 
de macros complexes et récursive : rravail 
• d'équipe• avec OigiView. le digitaliseur de 
New Tech ; compte des couleurs d'une image. 
Les illustrations sont sauvegardées au format 
IFF 24 bits pour assurer la meilleure 
compatibilité possible. 

PA/NT ET CONVERT 

Passons maintenant au logiciel de dessin Point. 
Il travaille en mode PAL ou NTSC. entrelacé ou 
non. Tout comme Image Professional, la taille 
de l'image n'est limitée que par la place 
mémoire. Point peut charger directement des 
dessins au format registre HAl'.Jl-E, GIF et IFF (y 
compris en 24 bits. bien sûr) Il offre différentes 
brosses paramétrables, le dessin à main levée en 
traits pleins ou discontinus. ainsi que différentes 
figures prédéfinies : droite, courbe. carré. ovale. 

OTOLAB 
Photo/ab est un nouveau logiciel de 
dessin monochrome de traitement 
d'images sur A tari ST. Il travaille en 

'---~ image virtuelle, c'est-à-dire que la taille 
du dessin peut dépasser de loin les classiques 
600 x 400 de l'écran monochrome et ne 
dépend en fait que de la place mémoire 
disponible. li peut s'utiliser seul ou avec un 
scanner à main (tel que Hand Scanner de 
Golden Image que nous vous avions présenté 
dans le dossier scanner du Tilt 90) L'écran de 
travail est tout à fait ergonomique avec, à 
gauche. les icônes dédiées au dessin 
proprement dit. tandis que les menus déroulants 
gèrent. pour leur part, le scanning, les 
opérations disque. le couper-coller et les 
fonctions de traitement d'image. Cette 
disposition très agréable évite de se perdre au 
milieu des multiples fonctionnalités du logiciel. 
Les ascenseurs permettent de se déplacer au 
sein de J'image virtuelle si celle-ci dépasse les 
dimensions de l'écran. 

Commençons par examiner les options de 
dessin. On dispose bien évidemment des outils 
classiques habituels. Le dessin à main levée 
offre un choix de huit brosses rondes ou carrées 
et des options habituelles sous GEM en ce qui 
concerne l'épaisseur du trait, son type et celui 
des extrémités. Ces options GEM se retrouvent 
d'ailleurs pour l'ensemble des figures 
prédéfinies. Trois autres possibilités, beaucoup 
plus originales. sont aussi proposées (goutte 
d'eau, mosaïque ou pipette) qui mélangent 
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Magnifique rendu en 16 millions de couleurs. 

L'option de remplissage est puissante et dispose 
de nombreux paramétrages : sens du 
remplissage. effet de tuiles. contours, etc. Les 
options texte n'ont pas été oubliées, tout 
comme la loupe, qui permet toujours d'utiliser la 
majorité des fonctions. Le spray est 
paramétrable et peut pulvériser couleur ou 
dessin. Le pantographe est un outil original li 
permet de reproduire dans une partie de r écran 
un tracé suivant les contours d'un objet d'une 
autre zone de l'écran. L'usage du stencil permet 
de définir les tonalités de l'illustration qui seront 
affectées par votre tracé. Les blocs ouvrent la 
porte à certains traitements : image en miroir, 
rotation. changement de taille. effet 30. etc. La 

gestion des couleurs offre toutes les facilités 
pour créer ses palettes. établir des dégradés. 
modifier le contraste ou la luminosité, etc. Le 
cyclage de couleurs au tracé et à la visualisation 
est d'une rare puissance et produit des résultats 
impressionnants. Point propose un grand 
nombre de raccourcis clavier, mais surtout il est 
interfacé avec Arexx, ce qul ouvre la porte aux 
macrocommandes et à l'animation. En résumé, 
Painr dispose de puissantes fonctions. en 
particulier dans le domaine de la couleur. même 
si les outils de dessin proprement dits auraient 
pu être plus complets. Un logiciel de dessin 
beaucoup plus puissant sera disponible sous 
peu. Nous ne manquerons évidemment pas de 
le tester à sa sortie. Le dernier programme. 
Conuert, est un utilitaire qui assure la 
conversion entre une multitude de formats 
d'images (45 au total), ce qui permet de 
travailler avec la totalité des formats d'image 
existant sur Amiga, même les plus insolites. En 
conclusion, HAM-E est un outil indispensable à 
tous ceux qui veulent obtenir des illustrations de 
qualité exceptionnelle. Les programmes fournis 
(Image Professional en particulier) justifient à 
eux seuls le prix de l'ensemble et peuvent. 
comme la carte, prétendre à un usage 
professionnel (pack Black Bell Systems, distribué 
par Bus Plus ; prix : HAM·E : 3 250 F ; 
HAM·E Plus : 4 750 F). Jacques Harbonn 

Application d'un effet de contraste sur une partie de l' image. 

chacune à leur manière les pixels de couleurs même figures s'enrichissent encore d'un 
différentes Ceci permet des effets d'estompage ombrage automatique paramétrable en distance 
insolites. Rayons, lignes brisées. carrés ou et direction. On dispose encore du spray. 
rectangles (aux angles arrondis ou non) et paramétrable tant en vitesse qu'en rayon 
cercles et ellipses complètent les outils de dessin d'action. de la gomme (réglable elle aussi et 
proprement dit. Les figures fermées peuvent complétée de l'indispensable Undo), de la loupe 
être remplies dès leur création à J'aide de l'un d'amplification variable (de 2 à 8 fois), et de 
des nombreux motifs (38 au total) qul serviront puissantes fonctions texte (choix de la taille et 
aussi à un éventuel remplissage ultérieur. Ces du sens d'écriture, grande variété d'attributs). La 
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seringue est, pour sa part. un outil novateur qui 
• aspire • certains points. Les opérations de 
blocs peuvent être définis par le classique 
rectangle ou par une capture au lasso à main 
levée, plus pratique dans certains cas. Une fois 
le bloc constitué. vous allez pouvoir le manipuler 
de nombreuses manières : reproduction en 
miroir selon un axe horizontal. vertical ou 
diagonal, rotation de degré fixe ou libre, 
changement d'échelle et surtout déformations 
plus évoluées Ces déformations permettent de 
comprimer ou d'étirer à loisir le bloc selon un 
axe variable. ou encore de donner un effet de 
profondeur en inclinant le dessin (comme une 
feuille de papier qui, au lieu d'être vue de face , 
serait vue en perspective latérale). Les temps de 
traitement sont variables : certains sont très 
courts mais d'autres sont beaucoup plus longs 
(pour les rotations et les effets de profondeur en 
particulier), tout en restant toujours 
raisonnables. Comme vous le constatez, les 
possibilités de dessin de Photo/ab sont déjà loin 
d'être négligeables. 
Passons maintenant au traitement d'image 
proprement dit. Ce traitement peut s'appliquer 
à la totalité de l'image ou à un bloc 
préalablement défini. Là encore. on dispose 

Utilisation de l'effet de squelettisation. 

d'une vaste palette d'effets. dont certains sont 
paramétrables. Si certains effets donnent des 
résultats facilement prévisibles (négatif. 
déparasitage des points isolés sur zone noire ou 
blanche. très praûque sur un document scanné). 
d'autres demandent au contraire une certaine 
habitude. d'autant que les résultats peuvent 
varier de manière importante en fonction des 
paramètres choisis. Fort heureusement. le 
programme autorise aussi le Undo à ce niveau. 

LES OPTIONS DE CONTOURS 

Les contours disposent d'options variées et 
puissantes : affinage. érosion et dilatation qui 
modifient 1 épaisseur du trait de contour dans 
des proportions variables : détection des 
contours qw produit un rendu particulier par 
lequel les objets et les personnages sont vidés de 
leur substance : squelettisation aux effets encore 
plus originaux. Vous disposez encore de filtres 
diversifiés et richement paramétrables qui 
permettent différentes opérations logiques avec 
les bits de l'image ou des effets spéciaux qui 
modifient la luminosité ou le contraste. Enfin. 
mosaïque el tramage sont à votre portée sans 
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difficultés. Certains de ces traitements peuvent 
être assez longs, en particulier s'ils doivent agir 
sur toute l'image et que celle-ci est de dimension 
importante. 
Photo/ab offre encore un certain nombre de 
fonctions diverses : changement de taille d'une 
image. gestion disque (avec en particulier une 
option de formatage très utile). scannérisation 
directe à panir du logiciel avec choix de la taille 
et de la résolution du scanning. et impression. 
Le programme accepte les formats les plus 
courants (!MG, Degas. PCX. TIF). ce qui lui 
assure une bonne polyvalence. y compris avec 
le monde PC ou Mac. 
En conclusion. Photo/ab est un bon produit qui 
s'avère quasi indispensable aux possesseurs du 
Hand Scanner de Golden Image (ou d'un autre 
d'ailleurs. les formats d'image étant 
compatibles) pour peaufiner leurs images 
digitallsées. Mais tl peut intéresser aussi tous les 
amateurs de dessin monochrome voulant 
travailler en image virtuelle pour de meilleurs 
résultats à l'impression ou les créateurs en 
manque d'effets spéciaux originaux (disquette 
Upgrade pour Atari ST ; prix : n.c.). 

Jacques Harbonn 

Lorsque !'on aborde le domaine de la 
création musicale sur micro, on pense 
tout de suite à Atari et à ses nombreux 

......__ ...... softs. Pourtant, Equinoxe sur Amstrad 
CPC et CPC+ relève le défi. Doté de trois voies 
sonores et de sons en stéréo. Equinoxe est à la 
hauteur de ses prétentions. Même avec les 
anciennes versions du CPC. il est possible de 
jouir des sons stéréo, en les connectant sur une 

L'éditeur d'enveloppe pour créer des sons. 

chaîne hi-fi ou un amplificateur. Pas de 
problème dans ce cas pour que le son en sortie 
soit de bonne qualité. Mais qu'en est-il pour la 
création des sons? Dès le début. on est séduit 
par la facilité d'exécution des commandes : 
toutes les instructions sont données par menus 
déroulants e1 icônes. Des touches • raccourcis • 
facilitent le travail du musicien. Vous avez le 
choix entre travailler des morceaux 
préprogrammés ou des créations personnelles. 
Dans le premier cas, vous disposez de trois airs 
musicaux (classique ou style shoot-them-up). 
que vous pouvez à loisir transformer et dont. 

surtout. vous pouvez vous servir comme 
exemple. En effet. avant de vous lancer dans la 
production originale. il faudra vous familiariser 
avec le menu édition. Il renferme toutes les 
parties créatives. Tout d'abord, il faut créer des 
séquences: chacune d'elles comporte trois voix. 

PAS DE VISUALISATION 

Chaque canal peut contenir soixante-quatre 
notes. Les touches du clavier remplacent celles 
du piano. Il suffit de sélectionner les touches au 
davier pour valider une note. Sans aucune 
notion de solfège. il est difficile d'apprécier 
toutes les nuances musicales. A ce sujet, il aurait 
été intéressant de pouvoir visualiser les notes 
sur une portée. La notation anglaise (C,D,E... 
pour do. ré, mi. .. ), bien qué reconnue de 
manière internationale. n'est pas évidente à 
saisir, surtout pour des néophytes. Créer une 
séquence ne suffit pas pour faire un • tube •. 
L'enchaînement des différentes séquences (vingt 
au total) est la deuxième étape du travail. En 
fait, cela revient à organiser vos séquences et à 
donner un ordre de passage. Composer un 
refrain. par exemple, revient à mettre bout à 

Les menus déroulants sont fort pratiques. 

bout la même séquence. Vous avez la liberté de 
n'écouter que les premières mesures et de les 
travailler jusqu'à ce qu'elles vous paraissent 
satisfaisantes. Equinoxe a gardé le meilleur pour 
la fin. Que diriez-vous de travailler chaque son 
en lui donnant une tonalité originale? C'est 
possible avec l'éditeur d'enveloppes. Il est 
composé de trois modules: fréquence. volume 
et bruit. Le premier représente la tonalité (son 
grave et aigU), le deuxième définit le volume de 
la note (fort ou faible) et le troisième se charge 
d'imiter vent. mer. rythmes divers et 
variés ... Avec un peu d'entraînement. vous 
parviendrez sûrement à créer des rythmes 
autrement plus dansants que les cinq 
préprogrammés sur Equinoxe. Et pour ceux qui 
ne parviendraient pas à développer la musique 
de leurs rêves. 11 leur reste la solution de se 
servir des outils : couper/ coller/ copier. Enfin. 
de nombreuses options vous sont proposées 
accès aux raccourcis de l'éditeur de séquence. 
de l'octave, réglage des interruptions. réglage 
du tempo. 
Redoutablement efficace, cette création 
musicale se doit de figurer dans votre 
logithèque ! (disquette Ubi Soft pour CPC et 
CPC+ : prix : C). Laurent Defrance 





Wiiard Paint : 16 millions de couleurs au service de votre créativité à un prix sympathique. 

IZARD 
T 

Wtzard Point est un logiciel de dessin magique. 
Magique par son prix modique étant donné les 
fonctions qu'il propose et que l'on ne trouve 
habituellement que dans des logiciels d'un prix 
bien plus élevé. 
Dans la fenêtre principale prend place le dessin. 
Lorsque vous commencez un nouveau 
document, le programme vous demande de le 
configurer. Suivant le nombre de couleurs qu'il 
souhaite utiliser (de deux à 16, 7 millions), la 
résolution Ousquï1 560 par 730 pixels) et la 
mémoire disponible sur sa machine, l'utilisateur 
sélectionnera telle ou telle configuration. A 
gauche du dessin se trouve un emplacement où 
tous les outils auxquels vous pouvez recourir 
sont rangés. On retrouve les grands classiques 
comme la brosse. le lasso. les outils de sélection, 
la gomme, l'aérosol... La plupart d'entre eux 

Tous les outils sont à l'écran •.. 
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sont personnalisables. Plus intéressantes sont 
les fonctions que l'on ne trouve habituellement 
que dans des logiciels d'un prix bien plus élevé. 
La pipette permet de choisir n'importe quelle 
couleur utilisée dans le dessin. Ble est bien utile 
pour retrouver une couleur au miheu d'un 
dégradé comprenant des teintes très proches, 
par exemple. Le rateau mélange deux couleurs 
limitrophes, permettant ainsi d'éviter un 
passage trop net d'une teinte à l'autre. La 
goutte sert à estomper des couleurs en créant 
des teintes intermédiaires. Dans d'autres 
logiciels de dessin tels Colorys ou Pixel Point 
Pro, elle correspond au " doigt ". 

EFFETS DE FLOU 

Une icône permet d'appliquer un effet de 
transparence à une couleur. Ainsi. si vous 
appliquez cet effet sur un dessin, vous le verrez 
un peu comme à rravers une vitre légèrement 
sablée. Cette option fonctione en 256 couleurs. 
mais est plus particulièrement destinée au mode 
32 bits (16, 7 millions de couleurs) L'auto­
scrotling vous permet de dessiner sans vous 
soucier de la taille de l'écran. Au fur et à mesure 
que vous créez votre dessin. l'écran scrolle 
automatiquement. vous permettant de réaliser 
des documents bien plus importants que les 
limites physiques de votre écran. Cette fonction 
est pratique (et correspond à l'init AppleZoom 
du domaine publique) mais ralentit sensiblement 
le logiciel. L'anti-aliasing sert à lisser les lignes, 
afin d'éviter les effets d'escalier disgracieux. 
Une fenêtre affiche en permanence la roue 
chromatique. Celle-ci est un peu modifiée par 
rapport à la représentation habituelle d'Apple 
mais elle fonctionne de façon très similaire. A 
droite, une barre de défilement vous permet de 
régler la luminosité de la couleur que vous avez 
sélectionnée dans la roue. La palette de 

couleurs est consultable à tout momenl Suivant 
la configuration que vous avez choisie. elle 
affichera de deux à plusieurs millions de 
couleurs. Elle présente également une 
bibliothèque de motifs. Ces derniers sont 
modifiables à volonté. Vous pouvez en 
supprimer ou au contraire en rajouter. Pour en 
créer. il suffit de sélectionner une partie du 
dessin et de demander sa transformation en 
motif. Désormais. vous pourrez l'utilisez comme 
une brosse personnalisée. Les deux dernières 
fenêtres fournissent à l'utilisateur les différentes 
coordonnées des objets (cercle. carré ... ) que 
vous dessinez et des messages d'aide 
permanents, suivant l'outil ou la fonction choisi 
où afin de ne pas mobiliser définitivement une 
partie de la surface de travail. 

PAS DE GESTION DES CALQUES 

A côté de ces fonctions puissantes. Wizard 
point souffre de quelques défauts. La fonction 
de remplissage en dégradé permet bien à 
l'utilisateur de choisir la direction que prendra le 
dégradé mais il ne peut être réalisé qu'à partir 
de deux couleurs et n'autorise pas de 

Après avoir choisi une couleur dans la roue 
cliromati~ue, placei·la dans la palette 
située à droite. Si les options couleur sont 
performantes, les effets spéciaux sont un 
peu limités. 

remplissages avec effets spéciaux comme 
certains de ses concurrents (en forme d'étoile. 
de polygones, etc.). Les outils de manipulation 
de l'image, même s'ils proposent la majorité des 
fonctions usuelles, sont incapables de rivaliser 
avec la richesse de certains de leurs concurrents. 
Ainsi. les rotations ne s·effectuent pas pixel par 
pixel. mais par quart de cercle Le programme 
ne gère pas les calques ce qui est sans doute 
l'absence de fonctions la plus fâcheuse. 
Parmi les points forts. on peut noter la 
mémorisation des préférences. qui permet de se 
fixer une fois pour toutes un environnement de 
dessins. Un autre avantage intéressant réside 
dans la possibilité d ·afficher plus de 256 couleurs. 
même si l'on ne dispose pas de carte 32 bits. 
Wizard Flllint. pour son prix, offre la quasi­
totalité des fonctions que l'on est en droit 
d'attendre d'un logiciel de dessin 32 bits. 
Convivial et d'un prix abordable, il séduira tous 
les possesseurs de Mac qui ont besoin d'un 
logiciel de dessin performant sans rechercher le 
nec plus ultra (dlsquette Upgrade pour 
Macintosh : prix: H). François Hermellin 
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tout en jouant à des jeux passionants .. . Mais c'est bien sûr ! ! ! 
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Les possibilités quant à la manipulation des textes sont très nombreuses. 

Avec BannerMania. Broderbund nous propose 
un petit utilitaire graphique simple el efficace. 
Comme son nom l'indique. ce programme est 
destiné à produire des bannières et des logos du 
plus bel effet. Sans fioritures ni commandes 
compliquées. il vous permet de produire cartes 
de vœux ou papiers à en-tête. mais surtout 
banderoles de grande taille pouvant tenir sur 
plusieurs pages. L'installation est simplissime : 
un balch recopie tous les fichiers sur le disque 
dur (vous pouvez aussi travailler sur disquettes). 
Lors de sa première utilisation. BannerMania 
vous demande de selectionner votre imprimante 
parmi la liste des cinquante machines 
reconnues. Pour commencer, vous tapez une 
ou deux lignes de texte. Ces lignes sont 
indépendantes et vous définissez librement la 
police et la taille des caractères, leurs couleurs et 
les effets qui leur sont appliqués. Une quinzaine 
de fontes sont proposées, en cinq tailles. 

34 EFFETS DIFFERENTS 

Après avoir choisi la taille des deux lignes et la 
police de caractères. vous devez définir les effets 
qui leurs seront appliqués. Cela va du simple 
détourage(« oulline •)au relief. en passant par 
le " lié " Oes caractères s'entrecoupent). Ce sont 
au total trente-quatre effets différents qui vous 
sont proposés. Et ce n"est pas fini ! Après le 
style, les couleurs. Plus d'une centaine de 
palettes sont offertes à vos délires artistiques. Si 
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la majorité d'entre elles nécessite une 
imprimante couleur. une vingtaine sont 
réservées aux imprimantes noir et blanc et 
mélangent niveaux de gris et tramages. Au cas. 

Toutes les possibilités automatiquement. 

improbable. où vous ne trouveriez pas votre 
bonheur parmi ces palettes, il vous est possible 
de personnaliser vos couleurs ... 
Les couleurs correspondant à vos désirs, il reste 
à choisir le style général de la bannière. En 
effet, en plus du style appliqué aux deux lignes 
de texte. vous pouvez modifier l'apparence 
générale de votre dessin. Le texte se penche, se 
déforme, prend !"apparence d"un drapeau 
Hottant au vent, d'une urne, d'une larme ou 
semble plonger vers l'infini... Si cela ne suffit 
pas. il est possible de régler plus finement ces 
effets, en • tordant • plus Je drapeau ou en 

::.;•:.::.:..:.:-:. : . .:r •• ···-··-.. --............... , _ .... __ 

Un modèle à modifier . 

augmentant la perspective. Malheureusement, 
et il s'agit là de mon seul regret, les touches 
permettant de faire ces réglages n'ont rien 
d"évident : Ctrl-U pour ci, Ctrl-D pour ça ... 
Pourquoi. alors que les touches• normales " ne 
sont pas utilisées ? Mais ne boudons pas notre 
plaisir et voyons la suite. Vous avez tapé votre 
texte, l'avez mis en forme et en couleurs, et 
vous le visualisez très bien sur l'écran. Mais que 
donnera Je résultat imprimé ? Qu'à cela ne 
tienne, il suffit d'utiliser l'option 
• prévisualisation • ! Vous voyez alors défiler sur 
l'écran votre papier (continu). sur le nombre de 
pages nécessaires. Si Je résultat vous semble 
satisfaisant, un appui sur une touche de fonction 
et l'impression est lancée ! La création de votre 
bannière vous aura pris au total moins de 10 
minutes. J "ai utilisé une imprimante 9 aiguilles 
monochrome et le résultat est superbe ! 

BANNIERE OU LOGO ? 

C'est bien joli mais. en fait. vous n'avez pas 
besoin d"une bannière de 30 m de long mais 
d'un petit logo de 10 x 10 cm. Cela est 
réalisable, mais c'est aussi nettement moins 
simple. Vous pouvez réduire votre dessin dans 
&nnerMania, mais vous ne pourrez pas 
!"aligner finement (neuf positions seulement sont 
possibles sur la page). Si vous désirez récupérer 
vos créations dans un traitement de texte ou un 
programme de PAO, vous serez obligé d'utiliser 
un utilitaire de capture d"écrans O'ai testé le 
•capture "de Deluxe Paint et Pizazz Plus. qui 
fonctionnent parfaitement). Une sauvegarde à 
un format standard (PCX ou GlF. par exemple) 
aurait été nettement plus pratique ... 
Hormis les touches citées plus haut. 
lergonomie de ce produit est parfaite. Les 
sélections de polices. des effets et des couleurs 
sont en permanence accompagnées d'une 
représentation du résultat. Le curseur et les 
touches de fonctions permettent d'effectuer 
tous ces réglages et la souris est reconnue. 
Broderbund a réussi, avec BannerMania, un 
produit simple et efficace. Les effets sont 
nombreux et souvent saisissants, et les 
combinaisons possibles innombrables. Une 
option permet d'ailleurs de faire défiler toutes 
les possibilités automatiquement, le programme 
se chargeant de changer effets et couleurs. 
C'est un gadget. mais c'est superbe ! (disquette 
Broderbund pour compatibles PC : prix: E). 

Jean-Loup Jovanovic 
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VisuAL 
~ ASIC 
Rarement un langage eut nom plus adéquat. Se 
présentant comme un environnement de 
développement pour Windows 3.0, Visual 
Basic permet de définir visuellement toutes les 
composantes de votre application, d'y ajouter 
des instructions Basic et de compiler le tout 
pour obtenir un programme exécutable. 
Windows 3.0, qui est de plus en plus répandu 
(Microsoft annonce plus de 3 millions 
d'exemplaires distribués!), est aussi l'un des 
environnements les plus complexes à 
programmer. 
Avant VB, il était nécessaire de disposer d'un C. 
et, en général, du SDK (Software 
Deuelopment Kit) de Microsoft. Quelque 
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10 000 Fau total, pour devoir ensuite passer 
des semaines à programmer une simple petite 
application. Ouvrir un fenêtre et afficher Vous crée:i: vos menus et vos fenêtres à la souris. 
• bonjour • pouvait demander plusieurs pages 
de code ! Tout cela est terminé. Visual Basic 
permet de dessiner les fenêtres sur l'écran, d'y 
ajouter boutons. menus déroulants, dessins 
directement et de lier à chaque élément les 
fonctions qui le gèrent. Pour reprendre 
l'exemple cité plus haut, il suffit. via des menus 
déroulants, de donner à la • form " (fenêtre) de 
départ les caractéristiques voulues (taille, 
couleurs. ascenseurs). et d'ajouter (par un 
double-clic dessus) un PRINT • bonjour •. C'est 
tout ! Vous pouvez alors exécuter ce 
programme avec l'interpréteur, le débugger et 

Un superbe exemple d'application. 

le compilateur. On obtient un exécutable final 
de 3,5 ko, ce qui est un record quand on pense 
à la taille des programmes Windows développés 
en C. A cela. il faut ajouter la bibliothèque run­
time qui doit être présente dans le répertoire de 
Windows pour exécuter les programmes 
développés avec Visual Basic. Cette 
bibliothèque fait 270 ko et permet d'exécuter 
toutes les applications créées par Visual Basic. 
Mais revenons au langage proprement dit. Ceux 
qui programment déjà en Basic vont devoir 
revoir leurs méthodes de travail. En effet, toute 

d'objet. Sur la partie gauche de l'écran, se 
trouve une fenêtre contenant des • outils • : 
boutons, zones de texte, graphique, barres de 
défilement, etc. Après avoir sélectionné un outil. 
il suffit de" dessiner • l'objet correspondant sur 
la " form •. Chaque • objet •, que ce soit une 
fenêtre. un bouton, une case à cocher ou une 
icône. dispose de son propre programme, qui 
peut interagir avec les autres. Si vous intégrez 
une icône, vous pouvez très simplement en faire 
un bouton. Par un double-clic sur cette icône. 
vous faites apparaître la page de programme 
correspondante. Si vous n'avez pas modifié son 
nom, cela donnera : 

sub Ptcturel.Click() 
... ligne uide 

End Sub 
Par défaut, laction traitée est le • click " sur 
l'objet sélectionné. Un menu déroulant permet 
de choisir un autre événement et il est possible 
d'en mixer plusieurs. Le code inclus entre 
" sub ,, et • end sub " ne sera exécuté que si cet 
événement se produit. Si vous voulez que 
• bonjour" s'imprime, à chaque double-clic sur 
l'icône, il suffira de choisir dans le menu 
déroulant l'action • DblClick •et d'ajouter une 

la subtilité de VB est de développer le concept Choisisse:i: un événement. 
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ligne • print "bonjour" • ... li est bien sûr possible 
d'attacher à ce programme un code plus 
général (c'est-à-dire un listing Basic), qui 
contiendra les fonctions, les procédures et les 
variables globales. 
Visual est accompagné de 350 icônes en tous 
genres, qui permettent de personnaliser les 
applications, et de deux manuels très bien faits. 
Un didacticiel vous apprend les rudiments du 
langage et une aide contextuelle (il suffit de 
sélectionner un mol-clef et d'appuyer sur Fl) 
vous porte secours dans les cas difficiles. 
Avec Visual Basic. Windows devient enfin 
grand public. Simple d'accès. facile et rapide à 
programmer, ce langage donnera sans aucun 
doute un souffle d'air frais à Windows et 
gageons que les utilitaires et les domaines 
publics vont fleurir sous cet environnement. Il 
n'est pas " enfantin •, mais quelques jours de 
travail motivé vous permettront de comprendre 
sa philosophie. C'est sans doute le langage le 
plus novateur de ces cinq dernières années ! 
(disquettes Microsoft pour PC et compatibles 
disposant de Windows 3.0.386sx ou plus 
conseillé : prix : 1) Jean-Loup Jovanovic. 

WINDOWS 3.0 
Comme les pâtes, Windows 3.0 
est un environnement (de) riche ! 
Le matériel requis pour utiliser 
confortablement ce programme 
est en effet conséquent : un 
386 sx disposant de 2 Mo de 
mémoire est le minimum pour 
l'exécuter en mode 386 étendu. 
Le prix des programmes 
est proportionnel au prix 
de la machine. Comptez environ 
6 000 francs pour Word, Excel ... 
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CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO DE JEU VIDEO-MICRO 
sous le haut patronage 

du ministère de la Culture à /'initiative de TILT/ Consoles +/ Micro Kid's. 

Faites vos jeux! 
Voici la deuxième partie de notre dossier sur l'écriture 

d'un scénario de jeu. Un scénario type a été écrit pour servir d'exemple 
lors du concours de scénario. Ainsi , vous disposerez 

de tous les éléments pour faire comme les pros. 

C omme nous l'écrivions le mois der­
nier (Tilt 93). il n'y a pas de recette 
miracle. Même le scénario le plus 

original peut être un echec si vous ne res­
pectez pas certains principes. Commencer 
par une h1sto1re simple est un bon point de 
départ Vous aurez tou1ours l'occasion d'in­
tégrer de nouveaux éléments dans le scé­
nario. Ayez toujours à l'esprit qu'un ordina­
teur, quel qu'il soit, a ses limites et ses 
impératifs techniques Enfin. qui dit 1eu, dit 
jouab1hté · savoir doser les difficultés, défi­
nir une ergonomie compatible avec le style 
de 1eu choisi sont des paramètres indispen­
sables pour le confort du joueur. A ce titre, la 
manière de travailler de Lucasfilm (Maniac 
Mansion. Zac Mac Kracken, Indiana 1ones. 
Monkey Island ) est intéressante Comme 
pour la plupart des scénarios de ieu. ! leur a 

fallu écrire un synopsis sur papier qui decrit 
précisément les caractéristiques des per­
sonnages, des lieux, des décors ... L'équipe 
de Lucas! 1lm a élaboré un langage propre à 
leur 1eu · SCUMM (Script Creat1on Ut1hty for 
Maniac Mansion). 
Les conseils (gratuits) transmis par Lucas­
film pour écrire un scénario de jeu, se résu­
ment en quelques mots: lire de nombreux 
livres, aller au cinéma et s'intéresser au tra­
vail des autres createurs. Toujours garder à 
l'esprit qu'un créateur de jeu est avant tout 
un 1oueur passionné... Il n en reste pas 
morns que votre imagination doit être la pre­
mière pierre sur laquelle se bâtira votre scé­
nario. On vous fait confiance pour trouver 
des histolfes à raconter. En revanche, 11 
n'est pas évident de mettre en forme le su1et 
de vos .. divagations .. Entre l'oral et l'écnt. 

/ 

1-r:f 

11 y a bien souvent un fossé. Fossé que les 
éditeurs ne sont pas prêts à franchir lors­
qu'il reçoivent des projets de jeu à l'état 
brut, sans aucune présentation, peu clarrs 
et n'allant pas à l 'essentiel. 
Suite aux nombreux entretiens avec les pro­
ress1onnels du Jeu. un constat s'impose il 
faut définir un cadre à votre scénario Il est 
sensiblement le même que ce soit pour un 
1eu d'aventure. d'action, de réflexion de 
simulation .. 
Dans les exemples swvants, nous nous som­
mes attaches à décrire des scènes de jeu 
d'aventure. En effet, ce style de 1eu repose 
avant tout sur le scénario. Pour Je concours. 
vous êtes libre de traiter de n'importe quel 
type de ieu (et même mélanger les genres). 
Seuls rmpérabfs lire attentivement 
et respecter le règlement 

93 



............................... -clao~s.s.ime.r~iiCiiiiiilaii!i!5~;;;;;;::::=z::i::===========-==__,.,M 
Un scénario bien en forme 
Comment présenter son scénario ? Voici un exemple de 
scénario de jeu fictif. La présentation de ce scénario-type 
a été établie grâce aux conseils éclairés de scénaristes, 
de créateurs de jeux, et de chefs de projets ... Pour notre 
concours, nous ne vous demanderons qu'un synopsis 
et une fiche technique. 

Notre scénario type se décompose en trois 
parties le synopsis (très bref aperçu du 
ieu) la f 1che technique (toute la structure du 
programme. en detail) et le story board (tout 
le déroulement du 1eu. textes et écrans dé­
taillés très m1nut1eusement). 

1 - LE 5YNOP515 

En quelques lignes, vous expliquez qui est 
le personnage principal, quel est son ob­
jectif. quels sont les principaux obstacles 
Ce court texte doit être clair et ne pas se 
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noyer dans des détails qui seront traités 
dans le story board. 
Titre du ieu Le 1oumal d'Alc1dnc 
Le titre est ce que l'on voit en premier Il a 
donc une influence sur le choix du 1oueur 
j'achète ou je n ·achéte pas. 
Style du jeu act1on/aventure/s1mulation 
Le style du jeu est un choix personnel, sui­
vant les goûts et les envies du créateur de 
jeu. 
L'histoire Alcidnc vient d'être engage à 
l'essai dans un grand quotidien. Il a une se­
maine pour faire ses preuves. Il commence 

par livrer des 1oumaux. puis il enquête sur la 
d1spant1on de son premier article et, enfin 11 
doit hberer son rédacteur en chef, prison­
nier de journalistes concurrents. 

2 - lA FICHE TECHNIQUE 

Nombre de 1oueurs . 1 
Structure le 1eu se decompose en cinq 
modules qui s·enchaînent hnèa1rement 
Module O : présentation du 1eu Le joueur a 
le choix entre une nouvelle partie ou le char­
gement d'une partie sauvegardée. S'il com­
mence un nouveau 1eu, Il indique son nom 
Module 1 à 3 : déroulement du ieu 
Module 1 : simulation de conduite de scoo­
ter et distnhulton de 1ournaux Le 1oueur a 
trois minutes pour livrer ses v1ngl iournaux. 
Decor une ville en trois d1mens1ons sur­
face p leine 
Obstacles p1etons. vèh1cules. embouteil­
lages. intempéries Ces différents éléments 
sont animes 
Cas d échec le temps est dépassé. le 
1oueur est tombe plus de cinq fois du scoo­
ter. 11 na pas ltvré assez de journaux (le 
nombre minimum est de quin7e sur vingt) 
Dans tous ces cas. retour au module 0 
Cas de reuss1te le 1oueur livre a temps plus 
de quinze ioumaux Il passe au module 2 
Ecran 
- compteurs 
icône journal. indique le nombre de jour­
naux déJa livrés 
icône temps indique les secondes qui res­
tent au 1oue1 ir 
icône scooter, 1nd1que le nombre de 
chutes 
- carte 
point rouge. 1nd1que l'endroit ou les 1our­
naux sont à livrer 
point vert représente la position d 'Alc1dnc. 
- écran achl vue du tableau de bord du 
scooter avec le compteur de vitesse Le dé­
cor défile en scrolling vertical. 
Commandes 

au joyst1ck avancer haut, freiner bas 
tourner droite-gauche 

au clavier avancer flèche haut. lreiner 
flèche bas tourner flèches droite-gauche 
Pour lancer le 1ournal tl faut appuyer sur le 
bouton de • feu " ou sur la touche 
.. espace· 
Module 2 : Alcidnc est devenu pigiste Il a 
deux heure~ pour retrouver son article que 
des espri ts Jaloux ont subtilisé Cette mini­
enquête se déroule de manière linéaire Il 
existe c inq scénarios différents qui se char­
gent aléatoirement à chaque partie. 



Décor les locaux du journal (salle de ré­
daction, secrétariat, bureau du rédacteur 
en chef. couloir .. ) 
Obstacles les rares indices sont donnés 
au joueur en échange d'objets trouvés. 
Cas d'échec le temps est dépassé. Dans 
ce cas, re tour au module 1. 
Cas de réussite le ioueur passe au mo­
dule 3. 
Ecran 
- partie icône 
1 œ1I examiner 1 ob1et en le faisant appa­

raître en gros plan 
la main prendre 1 obiet Il va dans 

l'inventaire 
la bouche dialoguer n'est possible que si 

le joueur rencontre une autre personne. 
Dans ce cas 11 choisi t une des trois ques­
tions affichées dans la partie texte. 

les deux mains : donner/poser un des ob­
jets de l'inventaire. 

la main+ le pied : actionner/combiner deux 
objets entre eux. 

le sac 1nventa1re dont la capacité est de 
5 ob1ets 

- compteur temps pour chaque action. 
une minute s'écoule. 
- partie texte . 1rois lignes maximum pour la 
description du heu, d'un ob1et et du dia­
logue entre le joueur et les autres person­
nages. 
- écran actif : le joueur n'apparaît pas à 
l'écran. 
Commandes à la souns. Pour se déplacer. 
il faut cliquer à l'écran sur l'endroit désiré. 
Cliquer sur les icônes pour les actionner 
Module 3 : Alc1dnc doit libérer le redacteur 
en chef retenu en otage par des 1oumahstes 
concurrents Il doit s'introduire dans la mai­
son par une fenêtre ouverte. 
Décor l'immense parc (arbres, bosquets, 
mare, allée de graviers ... ) qui entoure la 
maison. 
Obstacles : les gardes, les chiens, les piè­
ges, les obstacles naturels (mare, gra­
viers ... ). l'otage qui change d'endroit toutes 
les trois minutes 
Cas d'échec . Il s'est fait repérer plus de 
trois fois Dans ce cas. il retourne au mo­
dule 1 
Cas de réussite à la libération du rédac' 
chef, 11 passe au module 4. 
Ecran 100 % écran actif. Le 1oueur est vu 
en plan large légèrement en plongée. Le 
décor défile en scroll ing multidirectionnel. 
Commandes . 
- au joystick . haut : avancer, bas . reculer, 
droite : tourner de 45 degrés à droite. gau­
che : tourner de 45 degrés à gauche. Bou-

ton de" leu ,. appuyé et haut : sauter, bas : 
se baisser 
Module 4 : Alcidric reçoit sa carte de jour­
naliste. Il est engagé définitivement 
Décor : la salle de rédaction remplie de 
monde. 
Ecran: 
- texte trois lignes où le joueur apprend 
qu'Alcidric fait partie du journal. 
- écran actif Alcidric reçoit sa carte cfe 
journaliste des mains du rédacteur en chef. 
La foule l'ovationne. 

3 - LE STORY BOARD 

C'est la partie la plus longue du scénario. 
Pas à pas, écran après écran, vous décri­
vez avec détail chaque scène du jeu. Dans 
la colonne de gauche, vous représentez, 
sous la forme de croquis. le décor, la posi­
tion des personnages. le cadre (comp­
teurs, icônes ... ). La colonne de droite est ré­
servée au texte des dialogues. aux textes 
d'explication et même à la solution pour 
passer à la scène suivante 
La technique du story board (que l'on doit 
au cinéma) n'est pas utilisée par tous les 
créateurs de jeu. Cependant. que ce soit 
des tables ou des organigrammes. le prin­
cipe reste le même il s'agit de décrire très 
minutieusement le déroulement du jeu. At­
tention, le story board présenté ici n'est pas 
vraiment complet. faute de place. Seul cha­
que début de module y est représenté. 

' / 

La fiche technique 
Votre fiche technique devra comporter 
trois parties distinctes : 
Le nombre de toueurs : attention, si 
vous prévoyez plusieurs joueurs, 
précisez s'ils jouent chacun leur tour 
ou l'un contre l'autre. Pour ce qui est 
du nombre, cela dépend du type de jeu. 
Généralement, Il y a un joueur pour les 
jeux d'aventure. Pour les jeux d'arcade, 
de simulation, de sport, le nombre varie 
entre 2 et 8 ou plus. 
La construction : Ici, nous entrons 
dans le vif du sujet. Chaque partie du 
jeu est décomposée en module ou 
scène. A l'intérieur de chacun d'eux, 
vous décrivez ce que doit faire le 
joueur, le décor général (c'est au 
moment du story board que vous 
détaillerez le cadre où se déroule 
l'action), ce qui se passe s'il échoue ou 
s'il réussit, la partie écran (cela peut 
prendre la forme d'un croquis), les 
commandes ou la façon de jouer (pour 
donner au joueur les moyens de 
communiquer avec la machine). 
Les options : ce qui suit est facultatif 
dans !'esprit du concours. Il n'en reste 
pas moins que vous pouvez nous 
soumettre vos Idées. 
- Sauvegarde : quand, comment, où le 
joueur a-t·ll accès à la sauvegarde ? 
- Musique/bruitage : Important pour 
créer l'ambiance du jeu (les portes en 
fer dans Dungeon Alaster par exemple). 
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MODULEO 
Ecran de présentation. 
-Si clic sur 
• chargement •, passage à 
l'écran 2. 
- Si clic sur • nouvelle 
partie •, nouveau cadre: 
demande du nom à taper. 

MODULE 1 
Simulation de conduite de 
scooter. 
Voir description dans la 
fiche technique. 
Quand apparaît le point 
rouge à l'écran, clic sur le 
bouton • ftre ». La main 
appa.ra.iT.. 
Animation : journal 
traverse l'écran en 
direction du point rouge. 
Le nombre de l'icône 
•journal • augmente de 
un. 

MODULE2 
Texte 2:3 : Le secrétaire de 
rédaction vous attend 
depuis une heure 1 
- Refusez de vous asseoir. 
- Demandez le dossier 
• xfz5640D •. 
Pendant que le secrétaire 
de rêda.ction fouille dans 
ses tiroirs, cliquez sur 
l'icône « œil • et regardez 
les papiers sur le bureau. 
Prenez le papier de 
dessus. 
Allez en33. 

MODULE3 
Scène d'action. 
Voir description dans la 
fiche technique. 

MODULE4 
Texte 1 OO : La larme à 
l'œil, vous recevez votre 
carte de journaliste. En 
avant pour de nouvelles 
aventures 1 

Les ,, antivols » 
du scénariste 

Vous venez de terminer le scénario 
de votre jeu et vous estimez, à juste 
titre, qu'il a ses chances pour le 
concours et, pourquoi pas, pour 
être édité ... 
Au sujet des éditeurs, il faut savoir 
qu'ils recoivent régulièrement un 
grand nombre de scénarios. 
Comme on l'a vu, il ne suffit pas 
d'arriver avec une idée ori~inale, ou 
un bout de synopsis. Les editeurs 
veulent avoir un maximum de 
renseignements (synopsis détaillé, 
story board ... ) avant de prendre une 
quelconque décision. 
Disons donc que votre scénario est 
retenu ... D'abord, fêtez largement 
ce triomphe avec vos copains ! 
Puis trempez-vous la tête dans une 
bassine d'eau glacée et dites-vous 
que tout n'est pas encore réglé. Car 
il peut arriver, malheureusement, 
que certains éditeurs profitent de 
votre inexpérience et gardent votre 
scénario pour eux. C'est très, très, 
très énervant ! 
Pour éviter ce désagrément, une 
seule solution : protéger votre 
scénario. Il existe deux moyens : 
1 - Déposer chez un notaire ou un 
huissier l'original ou la copie du 
scénario, sous enveloppe scellée. 
La date de ce dépôt fait preuve 
d'antériorité. 
2 - S'adresser à une société 
d'auteurs. Dans le domaine de 
l'écriture de scénario, il faut passer 
par la SGDL (Société des Gens de 
Lettres). Elle garantie l'authenticité 
du document. Vous devez adresser 
l'original ou la copie complète du 
scénario sous enveloppe cachetée 
de cire ou paraphée au dos, à 
cheval sur la fermeture. Le titre du 
scénario doit être inscrit sur 
l'enveloppe avec vos nom, prénom 
et adresse. Il vous en coûtera 
237 francs (et 20 centimes !) et cela 
pour une durée de quatre ans 
renouvelable. Pour plus de 
renseignements, écrivez à la SGDL, 
38, rue du Faubourg-Saint-Jacques, 
75014 Paris (tél. : 40 51 33 OO). 



Un exemple de story-board: 
Opération Stealth de Delphine Software. 

Ecrire le Story-board d'un 1eu comme Opéra/Ion Stealth (Delphine Software). demande de 
longs mois de travail. Un représentation graphique des différentes scènes donne un ap­
perçu rapide du décor. de la position des personnages et permet de visualiser l'enchaîne­
ment des écrans pas à pas. L'exemple ci-dessous montre le découpage de quelques 
scènes du Jeu. Entre les premiers croquis et les photos écran, vous remarquerez des dif­
férences Jouez au 1eu des sept erreurs . 

@llffJ 
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144 Salle de spectacle 

- des figurants sont assis aux tables en premier plan 
- le rideau se lève 
- le chef des contre- révolutionnaires est déguisé en 

magicien. 
la fille est sa partenaire 

- le héros est le cobaye 
- le héros rentre dans la boîte 
- le magicien après quelques tours de passe- passe 

présente la boîte vide. 

145 
- Vous vous retrouvez en 145 
- Allez en #46 

146 
- Ouvrir les portes à double battants 
- Allez en 147 

147 
- actionner le bras de la statue 
- la statue s ' enfonce dans le sol laissant apparaître un 

Invité à monter sur scène ... 

tube avec une ouverture de coffre 
- utiliser le dispositif d'ouverture de coffre sur la 

porte du coffre (Zoom) 
- actionner le coffre 
- ouvrir le coffre 
- prendre le contenu 
- un agent du KGB entre par la porte- fenêtre et prend 

l'enveloppe 
- des mercenaires arrivent par la porte et vous menacent 
- l ' agent du KGB lance une bombe lacry•ogène et s'enfui t 

par la porte- fenêtre 
- le suivre 
- arriver en 148 

••• vous dispciraissez dans la boîte magique. la statue a changé de place. 
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Sylvian Bruchon: 
sous le soleil de Maupiti 
Sylvian est roi ! Scénariste prolixe, il tient 
une place à part dans le monde des créateurs 
de jeu. L'éditeur Lankhor a eu le nez fin 
lorsqu'il lui a proposé de reprendre 
les enquêtes du déjà célèbre Jérôme Lange. 
Sylvian vient donc de terminer le troisième volet 
de ses aventures, Soukiya. 

Tiit : Comment devient-on scénariste de 
jeu ? 

chaque cas est différent. On ne peut pas 
faire de généralité. Pour ma part, je n'avais 
jamais 1oue sur micro avant d'écrire Mau­
piti 

Sylvian 8ruchon : Pour raison a/lmenta1re 
(sounre) J'ai pu constater que l'on n'existait 
en tant que scenariste qu'à parti{ du mo­
ment ou l'on gagnait de l'argent En fait. 

Le hasard et les rencontres ont bien fait les 
choses pwsque Lankhor m ·a fait confiance. 

~Dllili!Slll\HC~® 
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Argent Plage Sud 11HOO Bruce dépose l'argent dans le creux de l'arbre 
11H30 

Chambre Anita 13H30 Chris fouille la chambre d'Anlta à la recherche d'un 
indioe sur la dlspantlon de Lucy 

Chambre Sue 14HOO Roy va voir Sue dans sa chambre 
14H30 

Chambre Ll.•cy 14HOO Chris fouille la chambre de Lucy 
14H30 

Puits 15HOO Chris tourne autour du puits 

Maison Juste 15H30 Chris fouille la maison de Juste. puis inspecte tes 
16HOO alentours 

Chambre Maguy 15H30 Bob va voir Maguy 

Chambre Mane 16H30 Bob fouille la chambre de Mane 

Chambre Maguy 16H30 Bruce va voir Maguy 
17HOO 

Pédale du p.ano Grande salle 17H30 Roy remarque que la pédale du piano est abaissée 
Bruce et Bob sont là. Roy ne peut rien faire jusqu'à 
23HOO, heure à laquelle Il n'y a plus personne dans 
la salle. 

Tilt : Quelles sont les grandes étapes 
pour écrire un scénario ? 
S.8. : Pour ce qw est de Maup1ti . quis 'ins­
Cflt dans le cadre des aventures de Jerôme 
Lange. 1e me suis attaché à créer une am­
biance particulière et à faire voyager le per­
sonnage. En partant de ces deux envies. 
/ai écnt un synopsis de quelques /Ignes QUI 
situe le lieu l'mtngue . Pour developper cet­
te 1dee. 1/ a fallu me documenter C'est une 
partie essentielle dans /'élaboration de mes 
scenanos 
Souk1ya en est un bon exemple /'mtngue 
se situe dans un monastere zen au Japon 
J'ai dù falfe des recherches sur la manière 
de vivre des moines. leur emploi du temps, 
leur cadre de vie, leur langage et leur façon 
de penser Avec ces nouveaux éléments, le 
synopsis s 'étoffe. Sous forme de tables. je 
représente les différents lteux. les ob1ets, 
les evênements qui font ag" les person­
nages ( vo1 r le document ci-contre) Une fois 
cela fait. 1e prevo1s les réponses en fonction 
de l'emploi du temps des personnages 
Apres. c'est aux programmeurs de prendre 
le relais Cependant je m'intéresse au tra­
vail sur les images fait par les graphistes 
Bien évidemment. je participe aux nom· 
breux tests et aux pré versions. Il faut comp· 
ter un an et demi environ pour écrire un jeu 
comme Maup1ti. 

Tilt : Es-tu confronté à des difficultés 
particulières ? 
S.8. : OUI et ce sont géneralement les mê­
mes. Tout prevoir et ne pas perdre le fil de 
lh1sto1re ' Déterminer toutes les 1mbnca­
tions entre les evenements. les personna­
ges. les actions Il faut savo" s'arrêter 

Tilt : Quels conseils pourrais-tu donner à 
ceux qui voudraient écrire un jeu ? 
S.8. : Etre exigeant et logique. J'ai toujours 
à l'espnt de faire un 1eu sur lequel j'a1mera1s 
jouer. Il est toujours possible de trouver un 
programmeur et de montrer le jeu complet 
à une maison d'édition. Mais cela demande 
une grande mo/1Valion et un grand des" de 
réuss" 

Tiit : Et l'avenir ? 
S.8. : J 'ai le sentiment que d'ici à quelques 
années. on va voir des gens du cinéma et 
de la vidéos 'mteresser de plus en plus aux 
jeux sur micro. Avec /es nouvelles tech­
nologies (CD ROM. CDTV .. ), les createurs 
de 1eu pourront aller plus loin. Ecnre un scé­
nario deviendra alors un métier à part 
entière • 



TILT, CONSOLES ET MICROKID'S 
organisent, sous le haut patronage 

du Ministère de la culture un CONCOURS NATIONAL 
de SCENARIO DE JEU VIDEO MICRO 

ARTICLE 1 
Les EDITIONS MONDIALES et MICRO KID'S 
organisent, par le magazine TILT, un concours 
de scénario de jeu vidéo-micro gratuit sans 
obiigation d'achat. du 25 septembre au 30 
novembre 1991. 

ARTICLE 2 
Le concours est ouvert â toute personne rési­
dant en France métropolitaine, Corse comprise, 
â l'exclusion du personnel des sociétés organi­
satrices et de leur famille. 

ARTICLE 3 
Les participants sont divisés en deux 
catégories· 
. les juniors, âgés de moins de 16 ans au 30 
novembre 1991 
. les seniors, âgés de plus de 16 ans au 30 
novembre 1991. 

ARTICLE 4 
Le concours consiste â créer un i>cénarlo com· 
posé des éléments suivants : 

un synopsis · résumé du 1eu en 10 hgnes 
maximum 

une fiche technique de 2 pages maximum. 
Le modèle de cette fiche, conforme à celle pré· 
sentée dans le dos.>ier paru dans TILT N°94, 
peut être obtenu sur simple demande â la 
rédaction de TILT. dans les boutiques 
MICROMANIA ou par minitel , en tapant 3615 
TILT ou 3615 FR3 

ARTICLE 5 
Les candidats devront faire parvenir leur scéna­
rio accompagné du bulletin de participation 

dOment rempli (découpé, recopié ou photo­
copié) avant le 30 novembre 1991 à minuit, le 
cachet de la poste faisant fol. Aucun envol en 
recommandé ou insuffisamment affranchi ne 
sera accepté. 

ARTICLE 6 
Aucun envol expédié après la date limite ne 
sera pris en compte. Les EDITIONS MONDIALES 
ne sauraient être tenues responsables en cas de 
pertes. vols ·ou avaries provenant des services 
postaux. Les bulletins Illisibles, raturés ou 
incomplets ne seront pas pris en considération. 

ARTICLE 7 
Plusieurs auteurs peuvent s'associer pour créer 
un scénario. Il ne sera tenu compte que d'un 
seul bulletin par scénario et par foyer (même 
nom et même adresse) durant la durée du 
concours 

ARTICLE 8 
Les scénarios ne répondant pas aux critères 
décrits aux articles 4 et 5 ne seront pas pris en 
considération. Les scénarios envoyés ne seront 
pas rendus. Les EDITIONS MONDIALES ne 
pourront en aucun cas être tenues responsables 
de toute copie ou plagiat des scénarios envoyés 

ARTICLE 9 
Un iury composé de membres de la rédaction 
de TILT. de scénaristes. d'éditeurs, de d1strl· 
buteurs. et de représentants du Ministère de la 
Culture, déterminera le meilleur scénano de 
chaque catégorie. Le iury sera entièrement sou­
verain dans ses choix 

ltICROlDISlRS 

ARTICLE 10 
Les lots : 
Le gagnant catégorie senior recevra une 
bourse (déltvrèe par le Ministère de la Culture) 
valeur minimum de 30000 francs 
Le gagnant catégorie junior : recevra un micro­
ordinateur d'une valeur de 5000 francs. 

ARTICLE 11 
Les résultats seront pubhès dans le N° 100 de 
TILT et seront annoncés dans MICRO KID'S Les 
auteurs autorisent par avance les EDITIONS 
MONDIALES â publier â titre gracieux leurs 
photographie, nom et adresse a toutes fins 
commerciales. Les organisateurs se réservent à 
tout moment le droit de reporter, d'écourter ou 
d'annuler ce concours si les circonstances 
1 ex1gea1ent. Leur responsabilité ne saurait être 
engagée de ce fait 

ARTICLE 12 
Le présent règlement est déposé à la SCP 
OUAZAN BENSOUSSAN, Huissiers de Justic.e à 
Pans, el peut être obtenu sur simple demande à 

CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO 
DE JEU VIDEO-MICRO 

9/ 11113 rue du Colonel Pierre Av1a 
75754 PARIS Cedex 15 

La part1c1pat1on à ce jeu 1mpltque l'acceptation 
pure et simple du présent règlement Les 
EDITIONS MONDIALES trancheront souveraine­
ment toute d1fftcultè pouvant naître de l'inter­
prètat1on et/ou de 1 appl1cat1on de celui-ci 

ARTICLE 13 
Le présent règlement comporte treize articles 

1 ------------------------------~-BULLETIN DE PARTICIPATION 

Nom:~~~~~~~~~~~~~~­

Adresse 
Code Postal--------­
Tél:_~~~~~~~~~~ 

Ville: -------------­
Age: ___ Profession 

DECLARATION 
Je déclare sur l'honneur être l'auteur du scénario ci-joint. J'autorise les magazines TILT et CONSOLES+ à en publier tout ou 
partie au cas où il serait primé, ce sans contrepartie. 

Lu et approuvé. 

Signature de l'auteur (ou signature parentale si l'auteur est mineur) 



The Simpsons: 
Bart VS the Space 

AMI GA 

Ocean nous offre une judicieuse combinaison d'action et 
d'aventure inspirée du dessin animé américain à grand 
succès. Le jeu est très prenant et la simplicité des 
graphismes ne nuit en rien à l'intérêt du programme. 

Editeur: Ocean. Programme : Chris Coupe ; Tim Coupe ; Colin Gordon Graphisme : 
Paul Walker ; Gary Tonge Bruitages: Jon Dunn ; Byron Nilsson ; Derrick Owens. 

Les adaptations micros de grands succès cinéma­
tographiques ou télévisés ouvrent malheureuse­
ment trop souvent la porte à des logiciels médio­
cres Ocean a su ne pas tomber dans ce piège el 
nous propose ici un excellent jeu combinant 
action et aventure en un savant dosage. 
La présentation vous plonge tout de suite dans 
l'histoire. Alors qu'il était nonchalamment 
100 

appuyé à sa fenêtre, Bart voit surgir une soucoupe 
volante qui atterrit non loin de chez lui. De curieu­
ses créatures simiesques en sortent, ne tardant 
pas à prendre l'apparence d'humains. Nul doute, 
l ïnvasion de la Terre est en route et Bart va devoir 
se démener pour la contrecarrer. Cette présenta­
tion est assez remarquable, avec une mise en ima­
ge cinématographique (travelling, changement 

Bart doit encore repeindre ou cacher 22 
objets mauves avant que le temps imparti 
pour cette première mission soit écoulé. 



de plan) et quelques séquences de digitalisations 
vocales synchronisées avec J'image. Le jeu lui­
même est beaucoup moins prenant graphique­
ment. li a quelques excuses, étant en fait très fidèle 
au dessin animé, lequel ne brille pas dans ce 
domaine. En revanche, l'intérêt est au rendez­
vous. Dans le premier niveau, les aliens comptent 
récupérer tous les objets de couleur mauve (24 en 
tout) pour en faire des annes. Bart va les en empê­
cher en trouvant le moyen de les repeindre, de les 
masquer ou de les faire disparaitre. L'action se 
déroule en scrolling horizontal libre. c'est-à-dire 
que le héros est à même de revenir sur ses pas à 

Pour le rremier niveau, c' est un scrolling 
lotéro qui dévoile le paysage. Décors 

variés, sprites précis : le jeu tient la route 1 

Ils sont laids, ils sont dangereux, ils viennent de descendre de leur soucoupe volante ... Les 
mutants de l'espace ont décidé d 'envahir la terre. Voici l' une des phases 

animées qui présente votre mission. Cinq épreuves différentes attendent Bart le héros. 
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tout moment. La première chose à faire est de 
récupérer la bombe de peinture, puis d'accéder 
aux éléments. Pour cela, il va devoir sauter sur dif­
férentes plates-formes improvisées : appui de 
fenêtre, montant de porte, borne d'incendie ser­
vant aussi de tremplin, buisson, etc. Les premiers 
objets sont d'accès assez facile et vous ne devriez 
pas avoir trop de problèmes. Mais très vite, les 
choses se compliquent. Tout d'abord, quelques 
groupes d'aliens sautillants bloquent certains pas­
sages. li faut alors étudier soigneusement le cycle 
de leurs sauts (fixe pour un même groupe) et syn­
chroniser soigneusement vos mouvements avec 

Un oiseau mauve qu'il faudra repeindre. 

Pour faire sortir l' ivrogne du bar, Bort va 
tout simplement lui téléphoner. 

les leurs. Ensuite, certains objets sont situés à des 
endroits inaccessibles au premier abord. Ce n'est 
qu 'après de multiples essais que vous découvrirez 
la plate-forme concernée. The Simpsons est loin 
de se limiter à un jeu de plates-formes à la syn­
chronisation rigoureuse. L'aspect aventure est 
tout aussi développé. En effet, de nombreux 

Les difficultés sont très variées et mettent à 
contribution poignet et cervelle. 

Type ________ aventure/action 

Graphisme * * * 
Rien d'extraordinaire de ce coté. par respect du 
dessin animé probablement. 

Animation * * * * 
L'animation est simple mais sans aucun pro-
blème particulier. 

Bruitages * * * * 
Un leitmotiv angoissant oous accompagne tout 
au long du chemin. 

Prix C 
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Des graphismes loin d 'être exceptionnels, mais qui ont le mérite de rester fidèles au dessin 
animé vedette de la télévision américaine. 

objets sont vraiment inaccessibles à votre spray de 
peinture et il faudn donc trouver un autre moyen. 
Ainsi, pour repeindre le store du magasin. vous 
devrez renverser le pot de peinture se trouvant sur 
le balcon supérieur. D'autres solutions sont plus 
complexes. Comment faire pour se débarrasser 
des deux pierres mauves de la pelouse ? La solu­
tion est loin d'être évidente. U faut en effet sauter 
sur le fil d'étendage en utilisant au passage la cabi· 
ne de téléphone public et faire tomber le linge qui 
y sèche, masquant du même coup les pierres ! Ail­
leurs, vous devrez attendre la sortie du cinéma 
pour pulvériser au passage la personne habillée 
en mauve. Dans d'autres cas, il faudra avoir 
recours à des' outils. Au départ, vous ne disposez 
que de vos luÎlettes rayons-X et de quelques pièces 
de monnaie. Mais vous pourrez acheter dans cer­
taines boutiques des ustensiles indispensables à 
votre mission.Pour corser le tout, chaque niveau 
doit ~tre terminé en temps limité. De plus, il fau­
dra combattre Nelson à la fin du niveau. Pour cela, 
il faut récupérer les boules d'énergie libérées par 
les aliens humanoïdes (utilisez les lunettes pour les 
différentier des humains). Si vous en prenez suffi­
samment, Maggie viendra aussi vous aider. Les 
autres niveaux sont encore plus complexes : 
récupération de chapeaux dans le deuxième, de 
ballon dans /e troisième. de plaques• exit •dans le 
quatrième ROUr accéder au cinquième et dernier 
niveau. Si let graphismes sont moyens, la jouabili­
té, en revanche, est excellente. Bart répond bien 
aux commandes et ses capacités de sauts dépen­
dent de sa vitesse et de la durée d'appui vers le 
haut du joystick. La musique d'ambiance entê­
tante sert bien le programme, mais les bruitages 
en revanche sont un peu restreints.En définitive, 
Bart est un jeu passionnant et l'on se prend à y 
revenir sans cesse pour trouver la solution à un 
problème non résolu. li nécessite tout autant 
adresse que réflexion et comblera les amateurs 
des deux genres. Jacques Harbonn 

Battle 
Isle 

AMIGA 

La qualité principale de ce 
wargame est qu'il offre un 
jeu, certes complexe, mais 
aussi très visuel et facile à 
manier. Battle Isle place 
sous votre contrôle 
diverses unités terriennes, 
aériennes et navales pour 
un combat passionnant. 
Disquettes Hor /Blue Byte, 
traduction française par Ubi Soft ; 
conception : Lothar Shmitt ; 
programmation : Ralf Kraft, Thomas 
Neumann ; graphismes : Thorsen Knop. 

C'est un petit bijou de wargame que nous offrenl 
Blue Byte et Ubi Soft. Battle Isle (qui devrait être 
au pluriel, il y a plusieurs dizaines d'~es !), que 
nous vous avions annoncé il y a quelques mois, est 
donc un wargame futuriste qui met aux prises 
deux partis. 
U est ainsi possible de jouer à deux ou seul contre 
l'ordinateur. Le terrain de jeu est une île, dif-



férente à chaque niveau. Cette ile est recouverte 
de terrains de natures différentes, qui ont chacun 
leur coOt en points de déplacement. Vous dispo­
sez de différentes unités terrestres (fantassins, 
tanks légers et lourds, canons anti-aériens, véhi­
cules de transport de troupes et/ou de matériel, 
etc.), maritimes (croiseurs, porte-avions. sous· 
marins) et aériennes (hélicoptères. chasseurs et 
bombardiers). 
Au départ. vous disposez de groupes composés 
de six véhicules. Chaque groupe possède son 
rayon d'action. ses préférences de terrains, sa 
portée et sa puissance de tir horizontal (tout ce qui 

la vue a é rienne du jeu permet de juger 
très facilement des types 

de te rrains qu ' il faudra parcourir. 

est terrestre ou maritime) et aérien, son degré de 
blindage ... 
Le but est. évidemment, de vaincre l'adversaire. 
Deux façons d'y parvenir vous sont offertes. La 
première consiste à détruire toutes les unités 
ennemies La seconde. plus rapide mais aussi 
plus difficile à mettre en œuvre, est d'envahir 
la base ennemie, en introduisant un groupe de 
fantassins à lïnténeur. Présenté ainsi, le jeu 
semble simple. 

Double écran : un meilleur suivi de la lutte. 

. 
• 

A classer parmi les meilleurs. Presque aussi sim· 
pie que Full Meta), Il propose aussi une stratégie 
infiniment plus complexe. Superbe. 

_ wargame 

Graphismes * * * * 
Sons être exceptionnels. les graphismes sont 
agréables et bien lisibles 

Animation * * * 
Elles sont rares et pas pariiculiêrement belles. 

Bruitages __ * * * * 
Les bruitages en eux-mêmes sont limités. mais 
la musique est, elle, parllcullêrement réussie. 
Prix ____ _ _ __ c 

Si cela est vrai sur les deux premières îles, les cho­
ses se corsent fortement à partir de la troisième : 
des centres de répartition remplis de matériel sont 
disposés de façon stratégique et n'appartiennent 
à parsonne au débuL Le but est de prendre ces 
bases avant l'ennemi, ce qui donne un avantage 
déterminant. Bles serviront par la suite à reconsti­
tuer les groupes. 

Les graphismes de Battle Isle sont très détaillés et l' emploi des couleurs au des ambres pour 
le relief accentue le réalisme de cette mise e n scène. 

Et ce n'est pas fini. Des unités de métal appa· 
raissent aux niveaux supérieurs. Ces unités. outre 
qu'elles peuvent servir dans les centres de répara­
tion, sont également capables de fabriquer de 
nouveaux véhicules. La stratégie devient à partir 
de ce moment extrêmement poussée, et chaque 
partie prend plusieurs heures. 
Le jeu se pratique entièrement au joystick et inclut 
la possibilité de jouer à deux. L'écran est divisé en 
deux parties, une par joueur. Le terrain est clas­
siquement divisé en cases hexagonales et chaque 
case peut contenir de la route, des montagnes, de 

la forêt, de l'eau, etc. Aprés avoir positionné le 
curseur sur une unité. vous pouvez l'examiner ou 
l'utiliser en cliquant dessus et en positionnant le 
joystick dans une des quatre directions. Selon la 
situation. les icônes changent et vous permertent 
de choisir laction que vous désirez effectuer. Cela 
semble complexe au début, mais on s'y habitue 
très vite el cela devient même rapidement agréa­
ble. Le jeu est divisé en tours de jeu, eux-mêmes 
divisés en deux phases. déplacement et attaque. 
Ces phases sont décalées pour les joueurs èl, pen­
danl que l'un attaque. l'autre bouge ses uni tés. 
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La stratégie de cet encerclement sera 
décisive. 

os venture -Même si ces acûons se font simultanément. un 
déplacement ne prendra effet qu'aprés J'attaque 
déclenchée au même moment. Cela apporte un 
semblant de simultanéité assez difficile à visualiser 
mais assez logique. La complexité du jeu croit 
relativement rapidement. pour atteindre des som­
mets avec les dernières îles. Des dizaines d ·unités 
sont alors en présence. dispersées sur un terrain 
immense et très varié. L'utilisation des avions. 
rapides. puissants et fragiles. pennet des straté­
gies très variées. de la guerre de position au blitz­
krieg. 
Les graphismes sont réussis, petits mais très 
clairs. et très agréables. Les animations sont limi­
tées. mais ce n'est pas important dans ce type de 
jeux. A certains moments. de petites scènes ani­
mées agrémentent la partie. Les bruitages sont. 
eux aussi. assez légers. mais une musique stres­
sante à point donne l'ambiance. 
Le réalisme. sans être poussé dans ses derniers 
retranchements (il n'y a pas de lignes de com­
munication ou d'approvisionnement des véhi­
cules). est largement suffisant pour donner vie à 
cet univers. La difficulté de ce jeu est importante. 
mais sa simplicité de manipulation et la variété des 
stratégies me fom le conseiller à tous ceux qui 
aiment réfléchir Est-ce enfin le wargame que tous 
les passionnés du genre attendaient ? 

Jean-Loup Jovanovic 

The Ac/ventures 
of Robin Hoocl 
PCEGA/VGA 

Le film tiré des aventures de Robin semble avoir donné 
des idées à bien des éditeurs de jeux. Après Robin des Bois 
de Sierra On Line, Millénium nous offre une autre 
interprétation de cette histoire. 
Les graphismes sont superbes, les options nombreuses. 
Méchants et gentils, dragons et magie sont 
au rendez-vous. Ce qui n'est pas le cas de la jouabilité. 
Disquettes Millénium 

l ' état de santé de Robin. erwood et des environs. 
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Avec la sortie du film. il était a prévoir que des jeux 
reprenant pour thème Robin des Bois voient le 
jour. Avec ce programme. Millénium nous mon­
tre encore une fois sa maîtrise des techniques de 
programmation Parlons tout d'abord du scéna­
rio. Quelques libertés ont été prises (comme dans 
le film. d'ailleurs) avec l'histoire de Robin Hood. 
Ainsi, pas de Prince Jean. mais le shérif de Not­
tingham est mécham pour deux. De même, un 
dragon homme·nivore (pardon. mangeur d'hom­
mes) visite régulièrement les villages el donnera 
bien du fil à retordre à notre héros. Le shérif vous 
a expulsé de votre château et pressure vos gens. 

Ce personnage à l' allure patibulaire est en 
réalité un allié précieux. Il vous offrira une 
boule magique qui donne accès à la carte 

des lieux. 

Sa première décision est d'interdire la chasse au 
cerf. Un paysan est arrêté et doit être pendu (le fai t 
que le cerf ait été tué précédemment ne semblant 
pas déranger le programme outre mesure). C'est 
à Robin d"intervenir. Il faut terrasser le garde et 
libérer le paysan Celui-ci. pour vous remercier. 
vous donne un cor qui permet d'appeler les amis à 
la rescousse. Après avoir battu Petit Jean sur le 
pont. il se joindra aussi à vous. Marianne. le fille du 
shérif. vous donnera une bague. et un vieux moi­
ne une boule magique qui donne le plan de la 
région. Le jeu est relativement simple à manipu­
ler : à l'aide de la souris vous cl iquez sur diverses 
icônes (parler, attaquer. tirer à l'arc. etc.). Cela ne 
signifie pas qu'il est simple. loin de là. Le mélange 
entre l'action (tirer à l'arc. attaquer ... ) et l'aven­
ture est particulièrement agréable. Chaque per­
sonnage possède des caractéristiques. dont les 
plus importantes sont le courage et la bonté. Si 
vous devenez un • vilain •. les villageois refuseront 
de vous aider. Ces compétences évoluent au 
cours du jeu. ce qui donne une odeur de jeu de rôle 
(une odeur seulement. c'est vraiment un jeu 
d'aventure ! ). Votre progression dans le jeu est 



Les émotions fortes sont aussi sur petit écran 
du 18 au 21 octobre à la porte de Versailles 

les années 90 marquent un tournant dans la 
technologie du jeu vidéo: console ou micro ? 
8- bit ou 16- bit ? Quelle sera votre prochaine 
machine ? Avec tous les derniers jeux, les 
nouvel les consoles, le CDTV, ... MICRO & Co 
est l'espace idéal pour vous décider. Mais 
c'est aussi l'endroit où faire des affaires 
avec:l'allée des discounters fous. La braderie 
de cartouche. Les domaines publics 
MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 
échappent aux crises des années 90. 

M 1 C RO 

MICRO & Co est le salon de toute la micro 
informatique personnelle et de ses 
technologies associées. 
De la console de jeu à l'application 
bureautique, c'est un lieu de rencontre bâti 
autour de 5 grands pôles d'attraction: 
Bureautique et communication, créativité, jeu 
vidéo, foire aux affaire et en exclusivité, le 
premier village CD. 
PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 
Amstrad, Nintendo, Sega , Nec, ... Tou tes les 

grandes normes de micros et de consoles 
seront représentées. 
MICRO & Co, le salon de la micro sans 
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---------------•~aventure 

Devant l'estaminet du village. 

représentée en permanence par une barre de 
couleur. bleue si elle augmente. rouge si elle dimi­
nue. Et croyez moL elle diminue vite 1 Au fur et â 
mesure que vous récoltez des objets, ils s ·affichent 
avec les autres icônes et s"utilisent de la même 

Que c'est triste ! Ce jeu. par ailleurs très bien 
réalisé, est malheureusement pratiquement 
injouable. 

Type------ auenture/jeu de rôle 

Graphisme * * * * * 
Les images fixes sont superbes, la uue 30 iso-
métrique très réussie. 

Animation * * * * 
Tout le petit monde bouge mais la uisibilité 
n'est pas parfaite. 

Bruitages * * * 
Des musiques accompagnent les images fixes et 
de petits bruitages ponctuent le jeu. Ce, éuidem· 
ment. seulement si vous disposez d"une carte 
compatible Ad Lib. 

Prix c 
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façon, en cliquant dessus. Les personnages sont 
représentés en 3D isométrique el se déplacent le 
plus souvent au gré de leur fantaisie. Même 
Robin. C'est là l"un des plus gros défauts de ce 
programme. Vous êtes en train d"effectuer une 
action capitale (comme sauver le paysan ou com­
battre le dragon) et soudain. notre héros se 
détourne en disant " je suis fatigué. allons nous 

coucher •• . ou • tient, le tocsin sonne, allons voir 
ce qui se passe "·Cela peut vous coûter des points 
d'estime ou de bravoure. ou tout simplement la 
vie. c ·est horrible et insuppo1iable ! Comment 
ont-ils pu laisser passer ça ? Et si seulement c ·était 
le seul défauc. ' 
Mais û y en a bien d"autres : ce programme est 
protégé par un mot du manuel à entrer au début 
du jeu. Rien que de très normal. Le problème, 
c'est que chaque fois que vous perdez, vous vous 
retrouvez sous DOS. et VOLIS devez relancer le jeu. 
et donc entrer à nouveau le code. 
Les occasions de mourir étant particulièrement 
nombreuses. c'est une dizaine de fois par heure 
que vous aurez à vous replonger dans la docu­
mentation. rédigée en quatre langues. Et ce n'est 
pas fini ! Vous n'avez le droit qu 'à une seule sau­
vegarde : quand vous sauvegardez. le programme 
vous éjecte sous DOS ! 
Quand vous rechargez le jeu, cette sauvegarde est 
effacée. Il est certes possible de copier le fichier 
.SAV pour le récupérer par la suite. mais ce n'est 
pas particulièrement pratique. Cela n'empêche 
pas ce jeu d"être mignon comme tout (de très bel­
les images en 256 couleurs ponctuent l'action). 
original (à mon avis. il va lancer une nouvelle 
mode pour les jeux d'aventure et de rôle), en un 
mot techmquement trés réussi. Cela !"empêche 
simplement d'être un bon jeu. li peut être prenant 
pendant quelques heures, mais conduira presque 
certainement à la crise de nerfs au delà de cette 
limite. Un superbe exemple de la façon de massa­
crer un bon jeu avec des idées saugrenues. Pour 
finir. ce jeu tire parti des cartes sonores. Il est 
conseillé d'en avoir une, car sinon vous n·aurez 
droit qu'à un petit bip ... 

Jean-Loup Jovanovic 

Moonstone 
AMI GA 

Habile compromis entre action et jeu de rôle, Moonstone 
éblouit le joueur par la qualité exceptionnelle 
de ses animations et le captive par son scénario simple 
mais efficace. Un programme qui ne laisse pas indifférent. 
Editeur : Mindscape ; programme : Rob Anderson ; graphisme : Todd Prescott, 
Denis Turner ; bruitages : Unknown. 

Nous vous avions présenté dans Tilt 92 l'avant­
premiére de ce logiciel qui paraissait bien promet­
teur. La version quasi finale que nous avons pu 
tester ne nous a pas déçu, bien au contraire. 
Moonstone est un jeu mêlant adroitement jeu de 
rôle et action. Vous incarnez au choix l'un des 
quatre chevaliers proposés et le jeu accepte un à 
quatre joueurs. ce qui n ·est guère courant dans ce 
type de programme. Le thème est le suivanl : 
pour être élu par le concile de Stonehenge. un 
chevalier devra prouver sa valeur en parcourant le 
pays. Celui-ci est représenté en mode carte. avec 
cependant un certain effet de relief et des gra­
phismes clairs et évocateurs. Ce monde est de Prëdiction terrifiante, la quête sera rude ... 





grande taiUe et couvre plusieurs écrans. Le cycle 
jour-nuit est représenté. ainsi que le cycle lunaire 
qui a son importance. Vous n'allez pas tarder à 
rencontrer l'une des multiples créatures qui peu­
plent le pays. Le combat est inévitable. à moins de 
recourir à un parchemin de protection (nous y 
reviendrons). Ces combats se déroulent dans un 
espace clos dont on ne peut sortir qu'une fois la 
bataille tenninée. Vous pourrez vous y déplacer 
librement. que ce soit latéralement ou en profon­
deur. Les monstres appartiennent au monde fan­
tastico-médiéval : chevalier noir. balok (sorte de 
gigantesque singe), troggs (qui ressemblent à des 

Les lions cornus vous chorgent 1 
orques) armés de haches, de marteaux ou de 
piques, dragon, troll. gardien mi-fantôme mi-gor­
gone, homme-rat, bête sauvage (sorte de lion à 
corne) et enfin homme de boue. Ils sont fort bien 
représentés, mais c'est la qualité de l'animation 
qui retient surtout l'attention. Chaque créature 
dispose d'une vaste panoplie de mouvements et 
d'attaques, qu'elle va mettre à profit pour tenter 
de terrasser le héros au plus vite. Pour vous défen· 
dre, vous disposez heureusement d'une panoplie 
très variée de coups d'épée : mouvements de tail· 
le, de pointe ou d'estoc. portés à différentes hau· 
teurs et différentes directions. Il vous est même 
possible de saluer ! Les bruitages sont au même 
niveau avec différents grondements/rugisse· 
ments accentuant l'ambiance déjà chaude. Ces 
combats sont très gore (option qui peut d'ailleurs 
être supprimée) et le sang gicle à tout moment. 
Les coups d'épée ouvrent de larges plaies béantes 
d'où s'échappent des flots de sang et la mise à 
mort finale décapite souvent votre adversaire. Si 
l'aspect combat est un point capital, le coté jeu de 
rôle n'est pas oublié pour autant. Votre person· 
nage est caractérisé par sa force, son endurance 
et ses points de vie. quis· amélioreront en fonction 
de certaines actions. Ainsi si vous trouvez un 
magicien. û vous donnera de r or. vous fournira un 

Des d•cors vraiment superbes. 
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Pour tous les assauts, Io richesse et Io variété des mouvements sont mises en voleur par 
une animation vraiment trés souple et rapide. 

objet magique ou augmentera une de vos caracté· 
ristiques. Vous pouvez éventuellement retourner 
le voir une seconde fois. Mais si vous tentez de le 
voir une troisième fois, il pourrait fort bien se 
fâcher et vous transformer en crapaud ! Les 
objets magiques en votre possession au départ 
vont se révéler très importants : potion de soin 
pour vous refaire une santé, parchemin vous 
transformant en faucon pour voler rapidement 
d'un point à un autre. boule de cristal pour obser­
ver un point éloigné, parchemin de protection et 
parchemin de récupération pour voler un objet 
dans la poche d'un de vos petits camarades. 
Economisez-les car ils sont chichement distribués. 
En fait, ce n'est qu'en tuant les chevaliers que vous 
pourrez vous approprier un de leurs obiets. Pour 
le reste. il faut ramasser r or des autels (gardés bien 
entendu) et vous rendre ensuite dans une ville. Là. 
vous pourrez soigner vos blessures, jouer aux dés 
pour tenter de gagner un peu d'argent supplé· 
mentaire et surtout compléter votre équipement : 
armes et armures plus efficaces et objets magl· 
ques puissants mais coûteux Tout au long de 
l'aventure, le programme vous revèle différents 
indices. Vous connaitrez ainsi les magiciens à ren­
contrer, le moyen de récupérer vos vies, l'influen· 
ce de la lune sur les hommes-rats, etc. 

En définitive, Moonstone plaira tout autant aux 
joueurs d'action que de jeux de rôle et vaut le 
détour pour tous les autres joueurs. ne serait-ce 
que pour la qualité et la variété de ses animations 
emplies d'humour m~cabre. 

Jacques Harbonn 

. 
• 

Les combats sonr de 1oute beawé e1 intelligents 
et 1 'aspect jeu de rôle assez développé. 

Type actiortlrôle 

Graphisme * * * * * 
Les monstres sonr criant de oérué et les décors 
assez riches. 

Animation * * * * * 
L'animation es1 exceptionnelle par sa variété et 
son réalisme. quasiment Io meilleure tous logl· 
ciels confondus 

Bruitages * * * * * 
Les cris et grognements digitalisés renforcent la 
chaude ambiance. 

Prix _ 



"Six tops d'un block, 
c'est six tops non stop" 

LA RADIO FUN, C'EST FUN RADIO. 
Toutes les fréquences FUN RADIO sur 36 . 15 code TOP FUN 
PARIS 101.9 FM. BORDEAUX 103.2 FM. LILLE 96.8 FM. TOULOUSE 97.4 FM. LYON 98.9 FM 

Au 36 65 0123~ écoutez le disque du jour et gagnez tous les cadeaux dont vous rêvez. 
• 3; 65 par appel 



,.. _____ messase in a b.o.11_1_e ______ _ 

Secretof theMonkey/s/and 
Grâce à Rick le Dangereux, Thierry et Michaël, Tiltus est 
en mesure de retracer pour vous les péripéties de 
Guybrush, le jeune pirate qui sauva l' ile du Singe et l'ile 
de Mélée des griffes du fantôme du tristement célèbre 
LeeChuck. 

PREMIERE PARTIE, 
LES TROIS EPREWES 

Vous commencez cette grande quête au 
Scumm Bar. un endroit bru{<mt où l'on 
peut discuter tout à loisir avec de nom­
breux pirates. C'est le meilleur moyen 
pour en sa110ir plus sur le scénario de cet· 
le pallie. Sur la droite. la salle que cache 
un rideau llOUS dévoile la table du Conseil 
des Pirates. C'est là que vous prendrez 
connaissance des trois éprewes à sur· 
monter dans la première partie de l'a­
venture. Ensuite. surveillez de près le cui­
sinier. Lorsqu'il est dans la sa!Je 
principale, llOUS bondissez dans la a.IÎ­

sine pour collecter \/OS premiers indices. 
Dans la cuisine, une marmite et un mor· 
ceau de viande attirent votre attention. 
Vous les empochez. La petite porte de 
droite mène au bord de mer. Pour saisir 
le poisson qui traîne sur le ponton, il fau­
dra faire fuir loiseau en marchant sur 
une planche bancale. Muni de ce troi· 
sième êlément vous êtes enfin paré 
pour l'aventure. Sortez de l'auberge .. 

A LA RECHERCHE 
DU TRESOR 

Lorsque vous ressortez du bar, il fait nuit 
noire. Vous rencontrerez quelques per· 
sonnages plus ou moins bavards. qui 
vous en apprendront sOremenl beau­
coup sur 110tre quête. Mais ce qu'il faut 
pour l'instant. c'est trouver le cirque, un 
lieu signalé par des points lumineux ou la 
mention • clairière • sur la vue d'ensem­
ble de nle. Descendez jusqu'au chapi· 
teau où deux clowns sont en grande 
con~on. On vous proposera très 
certainement de jouer le dangereux rôle 
d'homme canon. L'affaire est tentante, 
surtout que la paye est de 4 78 pièces 
sonnantes et trébuchantes. Et si le cas· 
que est obligatoire pour celte épreuve, la 
marmite fera tout à fait l'affaire. Le vol 
est beau. il se termine par un crash m<r 
nurnental.. . Qu'importe, ressentie! 
n'est-il pas de posséder maintenant une 
petite fortune ? En ressortant du chapi­
teau. vous vous dirigerez vers le haut 
pour atteindre le sentier. puis retournez 
au village. Vous pouvez désormais ache­
ter tout ce qui vous paraît utile pour cette 
quête. Premier élément indispensable, la 
pelle que l'on se procure chez le mar· 
chand. En parlant avec !es personnages 
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de rencontre. vous dècotMirez bientôt la 
carte du trésor. D nereste plusqu.àsuivre 
les indications, c'est·à~e à se rendre au 
• croisement • pour trouver la croix. 
Vous déterrez le trésor : un tee-shin ! 
Diable. voila une découverte de piètre 
valeur, mais qui témoigne au moins que 
vous avez remporté cette première 
épreuve avec brio ! 

MAITRISE DE L'EPEE 

Pour la deuxième épreuve, il faut ap­
prendre à manier lépée et surtout battre 
la puissante Sword Master. Première né­
cessité : acheter une épée ! Le mar· 
chand chez lequel vous vous êtes déjà 
procuré la pelle aura ce qu'il vous faut. 
En ce qui concerne r entrainement. seul 
un vieux pirate qui habite l'est de me 
pourra vous aider. Vous voici donc sur la 
route, muni de votre épée. Mais les che­
mins du pays ne sont pas bien sûrs. Au 
détour du sentier, voici qu'un troU vous 
attaque. Fouillez votre besace. Le pois· 
son calmera la bête pour un court m<r 
ment. Le vieil homme que vous ren· 
contrez ensuite n'est pas vraiment 
décidé à llOUS aider. Pourtant, à force 
d'insistanœ. il llOUS révélera le principal 
secretducombatà l'épée :cen'estpasla 
force physique qui compte ici, mais plu­
tôt la puissance psychologique des in· 
suites que lon assène à l'adversaire. Ri­
che de ce conseil, vous voici reparti par 
les chemins de l'ile. Dès lors, ne loupez 
par une seule occasion de vous battre. 
Défiez tous les pirates que vous ren· 
contrez et notez méticuleusement toutes 
les insultes employées. Bientôt. à force 
de courage. vous 110ici incollable et plutôt 
grossier ! n ne vous reste plus qu'à trou· 
ver la Sword Master qui est une reine 
aussi jolie que puissante. Seul le rnar· 
chand sait où elle se trouve, mais rrnpos· 
sible de lui faire cracher le morceau. Que 
faire alors ? Employer la ruse ... n vous 
suffira de dire au marchand que vous 
voulez rencontrer la reine de l'épée, puis 
d'attendre patiemment dehors que 
l'homme parte faire la commission à vo­
tre future ennemie. Là. suivez-le aussi 
discrètement que possible. Attendez qu 'il 
ait fini de discuter, puis partez à l'assaut. 
Vous proll0Que2 l'adversaire. ce qui ne 
manque pas de dèchainer son courroux. 
Mais attention 1 Cette Sword Master em· 
ploiera des insultes inédites ! A vous de 

faire preuve de suffisamment de ruse 
pour vaincre. En cas de victoire. c'est le 
deuxième tee-shirt qui entre en votre 
possession, une pierre de plus qui conso­
lidera encore l'estime que vous porte dé­
sormais le Conseil des Pirates. 

MAITRISE DE L'ART 
DU VOL 

Pour cette troisième épreuve, les mem· 
bres du ConseU vous ont demandé de vo­
ler une idole qw se trouve dans la maison 
du gouverneur de l'ile. Ce gouverneur est 
une fort belle femme. Mais les chiens qui 
vous accueillent dès votre première visite 
sont bien moins sympathiques. lrnpos· 
sible d'attaquer la bâtisse de front, il faut 
explorer un peu plus les alentours et sur· 
tout glaner quelques renseignements 
supplémentaires. C'est dans la prison 
que vous découvrirez ce que vous cher· 
chez. L'hommequiyestenferméasOre­
ment beaucoup de choses à vous ap­
prendre Malheureusement, son haleine 
est si fétide que vous ne pouvez entendre 
ses indices. Qu'à cela ne tienne, vous ve­
nez de vous rappeler que le marchand 
vend des bonbons à la menthe. Quelques 
instant plus tard, c'est toute la fraicheur 
du printemps qui émane de la bouche 
scorbutée du palMe diable. Mais l'inves· 
tissement valait la chandelle. Le prison· 
nier vous apprendra tout d'abordqu'il est 
possible d'endormir les chiens grâce aux 
pouvoirs de certaines fleurs jaunes. En· 
suite, el pour peu que vous lui donniez du 
poison susceptible de faire fuir les rats de 
sa cellule, il vous remettra en échange un 
gàteau délicieux. Votre but maintenant 
est de découvrir les fameuses fleurs jau· 
nes. On les trouve au croisement men· 
tionné plus haut. Vous les mélangerez au 
bout de viande que vous aviez ramassé il 
y a déjà bien longtemps dans la cuisine 
du Scumm Bar et endormirez les chiens 
à coup sûr. Malheureusement, si cela 
vous permet d'entrer chez le gouver· 
neur, vous n'aurez pas encore l'idole en­
tre les mains en ressortant de la bâtisse, 
tout juste quelques objets dont un poison 
pour taupe. De retour auprès du prison· 
nier. vous allez maintenant remettre à ce 
dernier le nouveau poison. en échange 
cette fois d'un gâteau moins savoureux 
mais plus utile. Ce nouveau cake renfer· 
me en effet une lime qui vous permettra 
de décrocher l'idole et de l'emporter 
avec 110us. Mais par malheur. alors que 
tout marchait comme sur des roulettes. 
voila que le shérif s'en mêle. Discussion, 
bagarre, vous voici en bien mauvaise 
posture, lié comme un saucisson à l'idole 
et plongé dans les eaux ténébreuses de 
l'océan. De votre courage dépendra l'is· 
sue du combat qui clôture l'achèvement 
de ces trois épreuves. Vous voici désor· 
mais pirate. D ne vous manque plusqu"tm 
bateau et qu'un équipage pour partir à 
l'assaut de l'île du Singe ! 

UN BATEAU POUR 
PRENDRE LA MER 

Sur le port. vous faites la connaissance 
de Stan. qui vend des bateaux et rnar· 
chande aussi bien que vous maniez votre 
épée. Stan se rend très vite compte que 
vous n'avez pas assez d'espèces pour 
acheter le moins cher de ses navires. 0 
vous conseille par contre d'aller rendre 
visite au marchand afin de vous faire déli· 
vrer une note de crédit. Mais cette note 
ne vous sera remise que si vous ocrupez 
un emploi stable dans l'île. Riche de votre 
première expérience de 110!eur, la ruse 
vous conseille une méthode plus efficace 
qu'orthodoxe. Vous allez en effet mentir 
au vieil homme, lui affirmer que vous 
avez ce job. ce qui est faux bien sOr. 
L'homme. confiant, otMe son coffre de­
vant vous afin d'y prendre la note de cré· 
dit. li se rendra très vite compte que vous 
avez menti et vous refusera la note. Mais 
qu'importe puisque vous avez pu noter, 
gràce à ce stratagème audacieux, la corn· 
binaison de son coffre. 0 faut maintenant 
faire en sorte que le marchand vous lais· 
se seul un instant. Pour ce faire, envoyez 
le chercher la Sword Master. Vous aurez 
tout le temps pour ouvrir le coffre et voler 
la note de crédit. Stan vous attend tou­
jours sur le port. 0 est maintenant décidé 
à 110usvendre l'un de ses bateaux, mais la 
partie sera rude. 0 vous faudra sans cesse 
proposer des sommes très basses, refu· 
ser toutes les options pour faire encore 
baisser le prix ... Rnalement, le Singe des 
Mers est à vous. D ne vous reste plus qu'à 
trouver l'équipage qui pourra le piloter. 

RECRUTER 
UN EQUIPAGE 

Un bateau comme le Singe des Mers ne 
pourra être manié que par des marins 
d'expérience. Parmi eux, 110US pourrez 
embaucher plusieurs personnes. Pour la 
première, il s'agit de la Sword Master. El· 
le acceptera de vous aider si vous lui 
montrez le message de LeeChuck. le 
grand pirate disparu aux abords de l'île 
du Singe. Ensuite, c'est bien sOr le pri· 
sonnier que vous avez déjà bien aidé qui 
sera ravi de faire route à \/OS côtès. Mais 
pour cela. il faut le libérer de sa cellule. 
Un seul moyen : vous devez dissoulre 
les barreaux de la geôle en utilisant un 
acide suffisamment puissant. Cet acide, 
on le trouve dans le Scumm Bar, sous la 
forme d'un grog plutôt explosif que ne 
boivent que les marins les plus vieux. 
Mais pour transformer celte mixture, 
c'est une autre paire de manches. Ra­
massez plusieurs tasses dans le bar. Dans 
la cuisine, vous remplirez une première 
tasse au tonneau. Mais puisque l'acide 
est si violent qu'il dissout même le réci· 
pient que vous portez, il faudra tout au 
long de la route qui mène à !a prison 
transva.ser le liquide de lasse en lasse ... 
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-------messa9e in a b.0.1.11.e _______ .., 
Une mission délicate et qui se solde en 
plus par la fuire du prisonnier. Quel 
monde cruel ! 
La troisième personne qui puisse vous 
aider esr un marin qui habite au fin 
fond de l'île, au nord·est. Pour attein­
dre la demeure de ce dernier. il vous 
faudra faire preuue de ruse une fois de 
plus. Chez la diseuse de bonne aven· 
ture, uotre personnage lXI découvrir un 
poulet en plastique. C'est grâce à cet 
étrange ustensile qu'il chevauchera le 
câble qui mène chez le marin. Là, une 
nouuel/e épreuœ vous attend. Sachez 
seulemenr que le courage esr ici très 
Important. 

SUR LES MERS 

Tout se passait si bien ... Mais ooilà que les 
membres der équipages' énervent, qu'il y 
a rébellion et que vous vous retrouvez de­
vant un problème a priori insoluble : 
comment atteindre l'ile du Singe. Vous 
allez commenœr par explorer ootre na· 
vire. Dans la cabine du capitaine. rien 
d'intéressant, si ce n'est un placard fermé 
â clef. Dans la cuisine. vous trouverez par 
contre une marmite qui vous rappelle de 
douloureux souvenirs. Utile pour la suite. 
En fouillant les céréales qui se trouvent 
dans Je meuble de cette même cuisine. 
ootre héros met également la main sur 
une clef. Ouwirait~ le placard du pi· 
laine ? Ça marche ! Vous trouvez alors 
un coffre et, dans ce coffre, une recette 1 

Chose étrange, vous possédez presque 
tous les ingrédients indiqués sur Je papier 
Pour les autres. il s'agit de les décotMir. 
Guybrush trouvera tout d'abord un dra­
peau (en haut du mât). puis du vin, de la 
poudre à canon, de l'encre, une plume et 
une corde. La recette vous intrigue. Vous 
décidez de mettre la main à la pâte ! Dans 
la mannite. enfownez tout ce que 110US 
pourrez trouver Fmalemenl c'est une 
détonation monstrueuse qui propulse vo­
tre embarcation. fort heureusement très 
solide. aux abords de l'ile. Mais pour y 
aborder, comment faire ? Le Singe des 
Mers n'a pas d'annexe (petit canot qui 
permet de rejoindre le rivage) et il est hors 
de question de nager dans les eaux trou­
bles de ce diabolique endroit. Réflé­
chissez ! Que reste-Hl à votre disposi· 
lion? Un canon, de la poudre el ... une 
vieille marmite qui va. une fois de plus, 
vous servir de casque. Quant â la mèche 
qui mettra lefeuaux poudres. il s'agit bien 
sûrdelacorde. Vol plané. frisson. retom­
bée diflicile : vous venez d'atterrir sur l'ile 
du Singe. terre de tous les dangers ! 

DANS LES 
PROFONDEURS 
DE MONKEY ISLAND 

Sur la plage, vous êtes accueilli par un er· 
mite. Vous pouvez lui parler mais cela 
reste sans grand intérêt. Premier point. 

112 

vous constaterez assez vite que vous ne 
pouvez pas \iUY(lgeT sur toute l'ile. n y a 
bien une barque, mais elle n·a pas de ra· 
mes. Celles-ci se trouvent en lait au fond 
d'une grande crevasse. au bord de l'eau. 
Pour les attraper. il faut une corde. 11 suf­
fit de se promener un petit peu aux alen· 
tOl.D'S pour découvrir une forteresse. On 
y trouve (oh ! surprise !) une corde. mais 
aussi une lunette. Déplacez le canon et 
vous mettrez la main sur un boulet et de 
la poudre à canon. De retour à la cre­
vasse. vous tentez de saisir les rames â 
J'aide de la corde. Manque de chance, el­
le est trop courte. n en faut une deuxiè· 
me ! Nouvelle promenade sur l'ile. voilà 
que la deuxième corde. indispensable à 
la collecte des rames, est dans la main 
d'un pendu. Mais le cadavre est inacces­
sible. Son corps est perché très haut au­
dessus d'une rivière tarie. Désespéré. 
vous remontez le cours de l'eau afin de 
comprendre le phénomène. Votre héros 
ne tardera pas à découvrir un barrage. Il 
suffirait de le faire exploser pour que 
l'eau vous entraîne et surtout qu'elle dé­
croche le pendu. Vous avez la poudre à 
canon mais comment y mettre le feu ? 
Tout simplement en heurtant un caillou 
au boulet que vous possédez. Ça mar· 
che. voilà le barrage qui explose, le cou­
rant qui vous propulse et décroche dans 
son élan le penduâla corde. Vous aurez 
bientôt en main une paire de rames en 
parfait état. de quoi inspecter enfin nie 
du Singe dans ses moindres recoins. 

DES BANANES, 
ENCORE DES BANANES 

En longeant les bords de l'île, Guybrush 
découvre bientôt une clairière. En son 
milleu. une monstrueuse tête de singe 
propose une issue. Vous ne tardez pas â 
découvrir qu'un mécanisme secret per· 
met r ouverture de la porte. Il suffit de 
presser Je nez de l'animal pour que s'c>u· 
vre la porte. Seulement voilâ. dès que 
vous relâchez la pression, l'issue se refer­
me trop vite pour qu'il soit possible d'en· 
trer. Une seule solution alors. trouver 
quelqu'un susceptible de vous aider. 
Quelqu'un ? Mais c'est impossible. puis· 
qu'il n'y a personne sur cette maudite tle 
du ... Singe ! Eh oui ! Un singe pourrait 
vousaider. Vousenavezvujustementun 
qui flânait sur la plage. Pour l'amener â 
vous, rien de plus simple : il suffit d'une 
banane. Mais pour qu'il bosse pour \.OOS. 

il en faudra bien d'autres. Vous voici 
donc parti en quête de fruits. Pour collec­
ter les bananes, la manœuvre est assez 
longue el difficile. En remontant au ni· 
veau du barrage et en escaladant les ro­
chers. vous découvrirez des pierres. 
Poussez celles-ci sur une catapulte qui se 
tro1Ne en contrebas et cela finira bien 
par dégommer un bananier. Les deux 
fruits supplémentaires ne suffisent pas 
encore n faut maintenant faire roule 

vers la plage nord et accéder au village 
qui se trOIM! non loin de lâ. Votre héros y 
trouve encore deux autres fl'Ulls, mais se 
fait capturer. Cela n·a pas d'importance, 
du moment que vous ne vous séparez 
pas des bananes. Laissez vous enfermer. 
Une fois dans la cave, ramassez tout ce 
qui vous tombe sous la main et ot.Mez la 
trappe. Vous voici Ubre et. avec vous. un 
singe cette fois très coopératif ! 

VISITE CHEZ 
LES CANNIBALES 

De retour devant la statue de la tète de 
singe, vous allez essayer le mécanisme. 
Pressez-en le nez et votre compagnon 
s'empressera de faire de même. Mal­
heureusement. cela ne suffit pas encore. 
Il faut une clef qui est détenue par les can­
nibales de l'ile. Surfe sol, vousdécot.Mez 
une statuette. Il faut. une fois encore. re­
joindre le village. Capturé â no1Neau, 
vous of Irez la statuette aux guerriers. S'ils 
ne vous donnent rien en échange. au 
moins vous laissent-ils pénétrer dans la 
case. Là se trouve un ustensile que nous 
nommerons• attrape-bananes •. Tandis 
que 110US vous en saisissez, voilà que sur­
git lermite que vous aviez rencontré plus 
tôt avant sur la plage. C'est lui qui a déro­
bé la clef que vous cherchez et il vous la 
remettra contre son attrape-bananes. 
Une fois sorti du village. il vous faudra 
bien réfléchir. Pénétrer dans le repère de 
l'ennemi par la statue en forme de singe, 
c'est bien beau. mais que fera Guybrush 
ensuite ? Il lui faudrait un indice. S'il re­
tourne voir les cannibales. votre héros va 
pouvoir glaner des informations en 
écoulant les guerriers discuter entre eux. 
Mieux encore, ils finiront par vous don· 
ner une tète coupée qui. horreur, conti· 
nue à rire après la mort ! C'est dégoû­
tant, certes. mais pratique comme vous 
le verrez après aooir franchi la pone qui 
mène au repère secret. 
Le singe presse le nez de la statue. la clef 
ouvre la porte : vous voilà désormais à 
l'intérieur du repère. La tête décapitée 
prend alors tout son intérêt. En effet. 
vous remarquerez bientôt qu ·elle se tour· 
ne toujours vers la direction qu'il faut sui­
vre. Alors, suivez son regard et vous at· 
teindrez sans aucun doute le bateau de 
LeeChuck ... 

DANS LE BATEAU 
DELEECHUCK 

Devant le bateau de LeeChuck, vous voi· 
lâ de nouveau coincé. Impossible de 
monter à bord sans prendre quelques 
précautions. A ce point. il faudra discuter 
avec la tête qui vous a mené jusque-lâ. 
L'homme. ou du moins ce qu'il en reste, 
est loquace et il possède un collier ma· 
gique qui rend invisible celui qui le porte. 
Vous utiliserez ce bijou et entrerez dans 
le bateau. Au souvenir des discussions 

que vous aviez surprises chez les canni· 
baies. vous savez maintenant qu'il vous 
faut confectionner, grâce à une racine 
spéciale, une mixture qui exterminera 
tous les fantômes qui hantent ce bateau. 
Mais pour empocher cette racine, c'est 
un véritable casse-tête. Jugez plutôt. .. La 
racine est dans une caisse, dans la cale. 
Pour l'ouvrir, il faut des outils qui se trou­
vent dans une pièce située â l'extrême 
droite du navire. Pour ouvrir la porte de 
cette pièce sans qu'elle grince (ce qui ré· 
veillerait quelques fantômes), il faut de la 
graisse. La graisse est tout au fond de la 
cale. protégée par une serrure (la clef est 
dans la cabine du capitaine. tout à fait à 
gauche cette fois) et un gros rat ! Com­
pliqué, non ? Mais, courage ! Voilà ce 
que lait votre héros : dans la cabine de 
LeeChuck. invisible grâce au collier, 
Guybrush se sert du compas magnétique 
offert par Stan, le marchand de bateau, 
pour attirer à lui la clef sans éveiller les 
soupçons du pitaine. Ensuite, dans la ca· 
le. il capture un poulet. A l'aide des plu­
mes de l'animal, il pourra chatouiller le 
fantôme qui dort dans la première pièce 
de ce lieu et attraper au vol le grog que le 
spectre laisse alors tomber. Le breuvage, 
infecte, tuera le rat et vous permettra de 
prendre enfin la graisse. Les outils sont 
bientôt en ootre possession, vous 01Mez 
la caisse (dans la salle où vous capturiez le 
poulet) et trouvez enfin la racine ma­
gique. Vite. il faut maintenant faire derru­
tour, courir chez les cannibales pour 
qu'ils confectionnent pour vous la potion 
dévoreuse de fantôme el revenir très ra· 
pidement au bateau. Mais ce dernier a 
disparu. 
Il ne reste rien et vous vous retrOUVeZ 
bientôt dans l'ile de Mélée, lâ où vous ac­
complissiez il y a peu les trois épreuves 
du Conseil des Pirates .. 

L'ULTIME RENCONTRE 

Sur l'ile de Mêlée. vous comprenez bien· 
tôt la signification du drame. LeeChuck 
est revenu sur l'ile pour épouser le gou· 
vemeur. 
Cette femme admirable dans te lit d'un 
fantôme. jamais ! Guybrush ne laissera 
pas faire une telle ignominie. 
Foncez à l'église, c'est là que se jouera le 
dernier tableau de l'aventure. Si, par mé· 
garde, vous rencontrez un fantôme, pul· 
vérisez-le. puisque vous avez maintenant 
la potion adéquate. Une fois dans l'é· 
glise. interrompez la cérémonie. n faudra 
discuter sec, jusqu'â provoquer suffisam· 
ment ootre adversaire pour qu'il vous 
frappe. Dans le duel qui suit. soyez ha­
bile. Au bon moment. une petite rasade 
de votre mixture merveilleuse et Lee 
Chuck ira pour de bon rejoindre la terre 
de ses ancêtres. Quand à la belle Sword 
Master, se mariera+elle un jour avec ce 
jeune pirate si courageux ? Je n'ose vous 
le dire! TILTUS 



Messages en vrac 
ANTI BlAIREAU 
Pour Sébastien (filt 91) qui cherche 
des pokes pour Arkanoïd, tu peux de­
venir immortel en recherchant les oc· 
tets FEOE4A0274 el en les rempla· 
çant par C60604020490. 
Pour Phoenix PC(filt 91), pour être in· 
uincible dans Turtles, appwe en mê­
me temps sur toutes les lettres de la 
rangée du milieu. Tu verras apparaitre 
ON;OFF sur récran. Clique alors sur 
ON. Pendant que j'y suis. pour choisir 
ton tableau de départ. cherche dans le 
fichier TMNTCGA.EXE (ou VGA) les 
chaines 312E4C4S56. Tu n'auras 
qu'à remplacer le deuxième élément 
de cette chaine (ici, • 1 •)par le niveau 
ooulu, de 1 à 6. 
Pour Ro sur ST (fi/1 90), j'ai le code 
d'accès de Savage à la fin du nivetJu 
2: TERMINA TE et celui du troisième 
niveau : NIGHTMARE. 
Si oous en oou/ez encore plus, ooici des 
uies infinies pour Indy Action. Cher· 
chez les octets 803EF10300 et rem· 
placez les parC606F10304. I/ faut /ai· 
recette manipulation deux fois. 

Je cherche pour ma part la so/ucecom­
plète de Zombi sur PC et des trucs et 
pokes pour Double Dragon, Pla· 
toon, Savage 1, Buck Rogers ... 
J'aimerais plus que tout avoir du 
temps Infini pour Out Run. Sur ce. je 
retourne jouer à Indy ! Tchao. 

NEL 
Comment tuer le dragon de Cada· 
ver ? Dans Captive. je ne sais plus 
quoi faire après avoir passé la premiè· 
re porte. Merci. 

AS HU RA 
Voici deux questions uitales pour moi. 
Dans Y's sur CD-ROM Nec. comment 
passer la salle du llème nivetJu de la 
tour ? Dons Drakkhen. comment pê­
nézrer dans le troisième château. au 
pays des glaces ? Merci à tous et à tou· 
tes! 

ALEX FIGHTER 
Je réponds à Christophe l qui a lancé 
un SOS concernant Alex Kid in Mi­
racle World. Traverse tout d'abord la 

première salle à toute uitesse pour ne 
pas y étre transpercé. Dons la salle qui 
se trouve tout en haut de l'édifice. au 
centre, collecte la uie supplémentaire 
qui est cachée dans un renfoncement à 
droite, après les deux flammes. En· 
suite, il faudra déliurer ton frère. Pour 
cela, tape sur la case qui représente un 
poisson. Dans la salle qui se situe en 
haut à droite de la pièce de départ. tu 
trouveras un parchemin. Pour l'attein· 
dre, ta canne de ool suffit. Enfin. il 1e 
faudra affronter le Stone Wead pour 
récupérer ton sandwich. 

EDDY THE ED et J .Y. 
Pour Iron Man sur PC. voici diverses 
astuces: 
-pouraoolr un crédit de dollars Infini, 
dans le fichier Game.exe, recherchez 
la suite d'octets FE 01 24 Cl 2F 86 et 
remplacez 24 Cl par 90 90 ; - uous 
pouvez aussi obtenir 255 unités de ni­
tro au lieu des 25 préuues au départ 
par le jeu. Cherchez pour cela les oc· 
tels 4511BO198845et remplacez BO 
19 par BO FF; -pour plus de sûreté 
encore, Il ne tient qu'à uous d'empê­
cher que cette prouision de nitro bais· 
se : remplacez FE C8 par 90 90 dans la 
chaine 94 OO FE C8 88. &nnechance 
à tous. 

DEPECHE MODE 
Je uiens en aide à Firestone (filt 92) 
qui lutte dans Escape /rom Col· 
ditz. .. La pioche permet d'ôter les lat· 
tes du plancher, celles qui sont plus 
claires. par exemple dans l'église. La 
pelle te donne ensuite la possibilité de 
creuser un tunnel afin d'atteindre une 
autre SDlle. La chandelle est enfin in· 
dispensable. C"est elle qui te permet· 
tra de voir clair à /"intérieur des tun· 
nets. 
Pour les babies de Brat, ooici quel· 
ques codes qui foi découuerts sur Ami· 
ga 500. Niveau 2 : MIKEMOTO : ni· 
veau 3 : SASUTOZO; niueau 4 : 
SUMATZEE. Dans la zone Park/and, 
nlueau 5 : NOKJTAGO ; niveau 6 : /T­
SANONO ; niueau 7 : MOZIMA TO : 
niœau 8 · HOZfTOMO. Dans la zone 
Moonbase. niveau 9 : MOKITEMO et 
niveau 10 · ZUMOKA TO. Pour cette 
dernière zone. la limace uerte mange 
oos flèches. Utilisez alors les poids sur 
les trappes. la glu pour les monstres 
uerts. 
Pour ma part, et toujours dans Brat. 
je n'arrive pas à faire disparaître le 
champ magnétique à la fin du niveau 
10. On n'y trouue aucune trappe. seu· 
lement des pièces de quatre couleurs 
qui s'allument et s'éteignent lorsque 
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-------message in a b.o.tt_l_e ______ _ 
/"on marche dessus. Impossible d'at­
teindre la pancarte •finish "· c'est 
dur! 
Sur Commodore 64 maintenant. dans 
le jeu Déjà VIL il faudrait que je sache 
faire de la monnaie. Le vendeur de 
journaux ne veut pas de mon argent ec 
le chauffeur de taxi, plutôt que de me 
rendre mes pièces, les garde comme 
s'il s'agissait d'un pourboire ... Please. 
help me on the message ! 

SCANER 
Pour Laurent dans Maupiti Island 
je te rappelle qu'il est impossible d'at­
teindre la statue du bassin. Pour lire 
les inscription. il suffit de se procurer 
des jumelles (cabine de Bruce) et un 
miroir (lecture Inversée). 
En réponse à Fanauenture (Tilt 92) et 
afin qu Il puisse entrer dans la ma­
chine d'Explora UI. dans le musée, 
voici ma technique il faut cliquer sur 
le tableau et utiliser les clefs sur le dé­
tecteur. Lorsque les gardiens arrivent, 
passe par la porte du fond. utilise /'arr 
pareil (trouvé à /'aéroport, dans la 
consigne dont la clef est chez le fou ... } 
sur le tableau de bord. Pour la suite. je 
te laisse te débrouiller tout seul. Bon 
courage! 
En ce qui me concerne, J€ cherche à 
sortir de la deuxième partie de Gome 
Over Il. Je ne trouve pas de médail­
lon, ni de porte bleue au niveau 3 (bois 
souterrains}. Merci à tous ... 

TIL TUS 
Pour Scaner. je me permets de te rap­
peler très succinctement les pnncipa­
lesactions nècessaires à la découvertes 
de la crypte de Morleville. Muni du 
poignard et de la bague (dans le cou­
loir, quatrième porte à droite. cinquiè­
me porte à gauche), rends toi dans la 
cave et place la lame dans le trou situé 
à /abasedelacolonnedu milieu. Dans 
le passage. il te faudra répondre au 
questionnaire proposé. Ensuite, place 
la bague dans le trou de la sphère et 
tourne le bijou. Tu entreras alors dans 
la crypte. 

TIMOTHEE 
C'est la première fois que j'écris au 
message_ Voici mes questions. Dons 
Kick Off Il, comment marquer facile­
ment des buts face au gardien ? 
Dans P47, comment abattre l'avion 
qui lance des bombes de /"arrière dans 
huit directions (niueau 2) ? 
Enfin, je cherche du temps infini pour 
Enduro Racer et Out Run Turbo, 
des vies supplémentaires pour Indy 
(arccide) et Rick dangerous I et Il. 
Un grand merci d'auance ! 

MALIBU 
Voici tout ce que je sais pour répondre 
aux auenturiers du message Tilt 92 ... 
Pour Anonyme qui lutte dans Larry I, 
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prends le taxi jusqu'au casino hôtel. 
Tu trouueras deuant /'ascenseur. dans 
le cendrier. la " ccird » qu'il faut mon· 
trerau garde de la discothèque afin d'y 
entrer 
Dons Larry Il, avec le million de dol­
lars. ua acheter un maillot de bain dans 
le magasin chic. Tu auras ainsi de la 
monnaie, de quoi acheter quelques pe­
tits indices tout au long du jeu. 
Pour Manioc of Gome et les pro 
b/èmes qu 'il rencontre dans Fire and 
Brimstone. lorsque les pierres tom 
baies sont au sol, rire dessus ... Lors­
qu'elles rerombent. évite-les bien sûr 1 
Sache que, pour faire tomber une pier 
re. il faut la toucher une dizaine de 
fois Lorsque les trois sont détruites. 
l'épée disparaît et tu peux alors passer 
sans danger. 
Pour BLCN dans Savage. le code de 
la deuxième partie est SABATTA et 
celui de la troisième est PORSCHE. 
Bon courage ! Pour mister Zippo. dans 
Novy Maves. le code de la deuxième 
partie est 786169. 
Voici enfin un petit truc pour tous les 
fanas de Zak Mac Kracken ... A San 
Francisco. lorsque vous êtes dans vo­
treappartemeni. 1/ suffit de lancer l'or· 
dre • Me1tre Cuisinière pour vous re· 
trouver directement er gratui1ement 
au Bermudes. Astucieux, non ? 
Mais il ne faudrait pas que j'en oublie 
pour autant mes problèmes person· 
nels. Que faut-il faire face aux pirates 
de King's Quest Ill ? Dans Space 
Quest l. que faire après avoir tué le 
monstre avec la spore ? 
Enfin, comment sortir des égouts de 
Manhunter :>Merci d'auance et lon­
gue vie au Message ! 

ZORlAC 
Je cherche de l'infini pourtout ce qui 
concerne Rick IJ<Jngerous sur PC. 
Merci. 

TIL TUS 
Pour SEB qui lutte encore dans Larry 
1. une superbe aventure. J€ t'envoie ici 
quelques tuyaux ... Commander le vin. 
c'est facile. En route pour une lune de 
miel prometteuse. il te faudra abreu 
ver 1a compagne. Pour cela, allume la 
radio et change de station. Tu obtien 
dras un numéro de téléphone. numéro 
qu'il faudra appeler de /'extérieur 
pour commander le vm. En ce qui 
concerne la corde obtenue après cette 
scène. elle sert à descendre par le bal­
con de la chambre où tu as rencontré 
ta première conquête. Je te rappelle 
brièvement le déroulement de cette 
phase de J€U. Après t 'ètre refait une 
santé au jackpot. monte au dernier 
étage et discute avec la troisième f em· 
me. En contournant le bar. lu trouve· 
ras un marteau dans la poubelle. De 
retour dans la chambre de ta première 

rencontre. ouvre la fenêtre et place toi 
tout à fait à droite du balcon. Tu t 'at· 
taches à la corde, lu accroches cette 
dernière au • fire esccipe •. C'est ainsi 
que tu exploreras les autres chambres. 
de l'extérieur. et que tu rosseras le car· 
reau de l'une d'elle (marteau) pour te 
saisir de la boîte de pilules. Ces corn· 
primés sont destinés à la troisième 
femme. tout en haut de /'édifice. 

GOLDWINGS 
Tour d'abord. merci à Jean Bernard 
pour /"aide fournie. Pour Fanaventu· 
re. encore quelques conseils pour Ex­
plora lll .. En plus de /"appareil dont 
parle Scaner, il faut aussi que tu te pro­
cures le diamant synthétique chez le 
droguiste, rue l lella. ainsi que la vieille 
photo, dans la poubelle du début de 
jeu. à la scène du clochard Pour entrer 
dans la machine, utilise le diamant sur 
le verre. 
Pour Saint ST cette fois, et toupurs 
dans Explora III, il faut utiliser la feuil­
le manuscrite d'engin incendiaire sur 
sol-même pour confectionner la bom­
be. 
Pour Enck qui se bat dans Dungeon 
Master. devant le rideau du niveau 2. 
déccile-to1 deux fols sur la gauche. 
auance Jusqu'à la porte, défonce-la 
auec la hache. /"épée ou la massue et tu 
n'auras plus qu'à faire le tour pour 
prendre le coffre. 
Quant à mol, j'aimerais connaître le 
moyen d'obtenir des vies infinies pour 
Pac Mania et Space Harrier Qui 
pourrait également me dire comment 
compléter la mission deux de Battle 
Command ? 
Merci et un grand bonjour à Nicolas et 
à toute l'équipe de Tilt. 

JEAN BERNARD 
Je recherche /'invulnérabilité pour Xe­
non 2, R-Type, Venus, Ghost and 
Gobblins, Stargoose. ainsi que des 
vies infinies pour Impact, Dragon 
Ninja et 1943. le tout sur Atari STE. 
Merci à tous. 

ANONYME I 
Dans Crash Garrett quel est le code 
qui ouvrira le coffre de Sharkey ? 
Comment ouvrir aussi celui du labora­
toire et la porte ouest de ce même labo­
ratoire ? Comment acheter le journal 
de Sleeze après l'avoir sauvé ? A quoi 
sert le papier de l'auion du hangar? 
Beaucoup de question que je me pose 
tous les matins 1 Merci à tous. 

1040 ST RENAUD 
Dans Geisha. que faut-il faire en dé­
bui de partie ? J'aimerais aussi avoir 
des vies infinies dans Wonderboy, 
Robocopet Altered Beast Merci et 
à la prochaine ! 

MAX KOUGLOFF 
En réponse à Biiiy the Kid, voilà des ai­
des qui sont déjà parues dans Tiit. Je 
vous les rappelle quand même. Pour 
tuer le loup dans les Voyageurs du 
Temps, il faut lui lancer l'eau collec­
tée dans la rivière grâce au sac rouge. 
Attention. le sac fuit et il faut agir avec 
rapidité. En ce qui concerne /'intérieur 
du monastère et la carte magnétique : 
lorsque l'homme vous demande à boi­
re, retournez dans la première pièce et 
prenez la coupe. Celle-ci sera remplie 
dans la cciue du fond, avec le tonneau 
situé à droite et au milieu de la pile. 
Lorsque le moine est mort, prenez la 
télécommande et acllonne-l le bas du 
meuble pour trouver la carte magné­
tique. Il faudra ensuite utiliser à nou­
veau la télécommande dans la cave, 
pour ouvrir un passage secret qui mè­
ne à la salle de contrôle. Pour tous les 
déplacements dans le monastère, je 
rappelle enfin a Billy qu'il ne faut pas 
marcher sur le ccirré uert et toujours 
tourner dans le même sens que les 
moines. Bonne chance ! 

BILL Y THE KID 
Dans Explora Ill, qui me dira oû se 
trouuent · la bibliothèque, l'asile, les 
catacombes amsi que les fleurs à don­
ner à la bibliothécaire ?Que faireenfin 
de la carte découverte sur le cadavre ? 
Merci à tous et à bientôt sur le mes­
sage. 

TIL TUS 
Pour tous ceux qui luttent encore dans 
Maupiti Island. voici quelques re· 
marques recueillies d'une interview de 
Jerôme Lange himself: " 3 morts pè­
sent 2 morts et 5 morts 2 morts. Le 
premier est le second et le second le 
premier. Le fer tourne sous le signe 
des pirates. Puisque trois bénitiers 
étalent respectivement gravés de 3. 5 
et 8 têtes de mort, je voyais enfin le 
moyen d'appliquer le curieux messa­
ge. Il me fallaitfaireen sorte que les bé­
nitiers 3 et 5 ne comportent que deux 
volumes d'eau ... • Comprenne qui 
pneus! 

SEB 
Dans Legend of Faerghai( que 
faut-il faire dans les catacombes, car 
j'ai déjà tout visité et. à pari la • small 
map •et le" sarcophage 11, rien de spé­
cial à se mettre sous la dent ? Voici 
quelques conseils pour ce même jeu. 
Au quatrième étage des mines, on 
peut trouver la fameuse boule de cris­
tal qui permet. grâce au sort • magic 
map • d'un illusionniste. d'obtenir la 
ccirtographie complète de l'étage où 
l'on se trouve. On peut aussi y trouver 
de la poudre à canon, très utile pour 
faire des trous dans les murs. Tchao! 



NOS POINTS FORTS: 
• PRIX 

ACE MARKET vous fait bénéficier des meilleurs 
prix ... et sans vous déplacer ! 

e SERVICE RAPIDE 
ACE MARKET traite votre commande le jour 
même de sa réception ... pas de perte de temps, 
vous ètes livré dans lesplus brefs délais ! 

e GARANTIE 
ACE MARKET garantit les Ordinateurs 2 ans, 
les Périphériques 1 an, les Logiciels 3 mois. 

LOGICIELS DE JEUX . 
ST AMG 

30 CONSTRUCT!O'l KI 360 AOO 
30MASTERGOlF 3AO 
All!OUfl GEOOON 240 
,t,TOM~O 240 
8"T •CARTE 290 290 
BE"5T BUSTEll 2•0 
BOOLY 2.0 
BUILOERl.ANO 190 
C...0...VEJI 240 240 
c...DAVEA 0...T,t, OIS1t 140 1.0 
c.>.l"T1VE 240 290 
CASn.ES 290 290 
~~~2175 290 290 

2.0 
OlOISlEllE p. un codllY"' 2.0 290 
CYBEACONJ 240 
OEMONl,t,C 290 290 
OE\JlUIOS 240 
HF 240 290 
EPIC 240 290 

~~o"NÂ~ 111Jporl .. gue ~:g ~ 
EXTREME 240 
fl9 STEAL TH FIGHTER 280 380 

RraWf +~,~~~b~11 f:g 3'° 
G,t,UNnET3 190 
GOOS 240 290 
GOLDEN ...xE ?40 
GRAND PRIX 500 CC 2 2•0 280 
GREAT COUllTS 2 240 240 
HALLS Of MONTUVMA 2•0 
HUNTEfl 210 
INOY4 2'0 
INî'l Champlon Arhlt1M: 240 
KICK OFF 2 + SQ;N,t,RIO 240 2•0 
KO 2 flML WHISTLE 120 120 
KO 2 GIANT OFEUROP 120 120 
K02RETURNTOEUR0Pf 120 120 
KO 2 SUPER LEAG~ 120 120 
K02WINNINGT...cTIC 120 120 
lOGIC,t.L 190 
Ml TANK Pt.ATOON 290 3-40 
MAGIC GARDEN 240 
MANCHESTER UNITED 190 
MANCHHTER U Europe 2.0 
MASTER lll"Zîl! 240 240 
MINDWWTER2 240 240 
MIG 29 fULCRUM 3-40 390 
MONKEY 151.ANO 2.0 290 
NAVY SEAl.S 240 
PNUll IOCICBOXING 280 280 
POWERMONGEll 2.0 240 
POWERMOHGEA 0 OISK lcO 140 
PREO...TOA 2.0 240 
11.8.L 2 2.0 240 
IWlAO,t.OTYCOON 240 240 
A-TYPE 2 2.0 240 
SAAAAON llO 190 
SHAOOW o.t;NCER 240 240 
SHEllMAN M4 240 2.0 
SIM CITY • l'OPULUS 290 290 
SIM EARTH 280 280 
SIMPSONS 240 240 
SNOW BROS 240 240 
Sl'EE08"LL 2 240 2AO 
SUPER MON,t,CO GP 240 240 
SWIV 240 240 
TENNIS CUP 240 240 
TOKI 240 2•0 
TUARICAN 2 240 240 
Ul nMATE GOLF 240 240 
VROOM 2C0 240 
W,t,RHAMMER 240 240 
WARLORDS 240 240 

~g ~~~DER ~g ~ 
~g~J~f!No ~:g ~ 
ZONE WARRIOR 250 250 

uTIUTAIRES AMIGA 
30TOOLS 
,t,MAS 
,t,MOSFR 
,t,MO$ OOMPU.Ell 
,t,MOS31> 
,t,UOIOMAS'TEll 
BIGBANG 
OOMPILATEUR GF,t, Bot.SIC 
COMPTE CHEQUE 
DELUXE MUSIC 
DElUXE PNNT OI 
DELU)([ VIDEO IU 
DEMO MAAER 1MB 
OEVPAC2 
OIGl-P"lNTIU 
OISCOSOOPIE 
OISKMASTER I.e 
0052005 
OROOS50 
OPAINTlll 
orrs<KCS1 
El,t,N PERFORMER 
EXCCLLENCE 
FAMILICOMPTE 
GF,t, BASIC 
INFOFILE 
INTI: A CHANGE 
KINOWOROS 2.0 
K·SEKA 
LA11'1CEC 
MASTER SOUNO 
MAXIPl.AN Pl.US 
MUSICWARE 
PIXMATE 
POWl:R WORKS 
PA024 
PROFIL 
SCUlPT30Xl 
STUDIO ANIM,t, TION OISlllEV 
STUOIO 24 
SUPEll8"Sl' PRO 
TOOlBOX AMIGI. 
'mACK24 
\llOEO EFFECTS 
VIST,t,PRO 
ADEBOG 

870 
975 
.SS 
295 
3-45 
1123 

1'95 
392 
220 

IO'IO -6'IO 
346 
895 -250 
256 
396 
870 
870 

li70 
870 

1870 
240 
486 
496 
345 
410 
705 -395 
895 
345 
520 
'"5 

2590 
345 

IHo 
970 
JUS 
1'85 

190 
57<! 
1195 
920 
585 

UTIUTAlf!ES ATARI 
BUAOTEXT 
CAl.,t,MUS 
CLAVISSIMO 
C,t,NV"5 
COMPTE CHEOUE 
CYBER PANT 2 0 
OEG,t,S EUTE 
DElUXE PNNT • 
OEVP,t,CV.2 
OIG16COPIE 
FN;T +STOClt FA~S 
FLEXIOUMP • 
G ·Pl.US 
GEMUP 
GESTCOMPTE 
GESTION BUDGET PEllS 
K·SPllE...04 
LE BOURSIER 
lE OOMPTAlllE 2 
LE GESTIONN,t,JRE 
l·ElECTRONlCIEN 
MASTER SOUNO 1.0 
MUSIC 111ASTEI\ 
MUSIC ONE 
P,tJNT OE'SIGNER MONO 
PfllNT MASTEA , 

AMIGA 500+ 
AMIGA 500+ 

+ 5 jeux 
+ 1 manette 

+ Moniteur couleur 
1083 s 

+ 5 jeux 

PERIPHERIQUES AMIGA 

DISQUES DURS A 500 
DAT AFl VER 45 Mo 3.250 F 
DATAFlYER62Mo 3.190F 
DATAFLYER 105 Mo 5.590 F 

DISQUES DURS A 2000 
+ EXT. Oàl Mo 

DATAFLYER 45 Mo 3.990 F 
DATAFLYER 52 Mo 4-490 F 
DATAFL VER 105 Mo l.290 F 

EXTENSIONS MEMOIRE A 2000 
DAT AFl YER RAM 0 Mo 950 F 
DATAFl VER RAM 2 Mo 1.100 F 
OATAFlYERRAM 4 Mo 2.890 F 

EXTENSIONS MEMOIRE A 100 
512 Ko Ext. sans horloge 320 F 
510 Ko Ext. avec horloge 3IO F 

BASEBOARD 0 Mo 990 F 
BASEBOARO 2 Mo 1.890 F 
BASEBOARD 4 Mo 2.890 F 

CARTE ACCELERATRICE 
MICROBOTIC YXL30 3.4H F 

VIDEO 
GENLOCK ROBTECK 
DIGITALISEUR DIGIVIEW 
GOLD 4.0 
MONITEUR 1083S 
MONITEUR 10845 

SON 

1.390 F 

1.490 F 
2.290F 
2.490F 

DIGITALISEUR MONO 340 F 
DIGITALISEUR STE.REO 480 F 
SAMPLER HOF 
PERFECT SOUND 740 F 
INTERFACE MIDI 420 F 
MINI AMPUFICA TEUR STEREO 
4 Watt sans HP 390 F 
MINI AMPLIFICATEUR STEREO 
4 Watt avec HP 530 F 

DIVERS 
BOOTSHECTOROFOIOF1 110F 
CHANGEUR DE KICKSTART 310 F 
MONITEUR SHARER 220 F 

Ti 94 

+ 1 manette 

PRO 5000 
ZIP STICK 
SPEED KING 

PERIPliERIQUES ATARI 

EXTENSIONS MEMOIRE STE 
BARETI'E SIM ouSIP 512 Ko 250 F 
BARETIE SIM ou SIP 1 Mo 700 F 
BARETI'E StM ou SIP 4 Mo 2.000 F 

DISQUES DURS 
PROTAR 20 Mo 2.890 F 
PROT AR 40 Mo 3.890 F 
PROTAR 52 Mo 4.990 F 

MONITEURS 
Monochrome SM 124 1. 190 F 
Couleur SC l~S 2.290 F 

EMULATEURS 
MAC · SPECTRE GCR 3.790 F 
PC · ATONCE 1.990F 

COMMUTATEURS 
JOYSTICK/SOURIS 120 F 
MONITEUR COULJMONO 190 F 
LfCTEUR INTIEXT. 290 F 

DISQUETTES 
3'112 OF OO 

Cenifiées 100% -Garanties. 
Par 10 3,90 F l'unité 
Par 50 3,50 F l'unité 
Par 100 3,00 F l'unité 
Par 500 2,80 F l'unité 

RUBANS IMPRIMANTES 
STAR LC 10 50 F 
STARLC20 IOF 
STAR LC 10 COULEUR 70 F 
STAR LC 200 70 F 
STAR LC 24· 10 IO F 
SAR LC 24-200 10 F 

CITIZEN 120 O+ 
CITIZEN 124 0 
CITIZEN SWIFT 2• 

EPSONLX800 
EPSONLQ500 

50 F 
IOF 
IOF 

50 F 
IOF 

MANElTES DE JEUX 

145 F NAVIGATOR 
150 F STING RAY 
110F MANTARAV 

140F 
140 F 
180F 

ACCESSOIRES . 
AMIGAATARI 

BOITES DE RANGEMENT 
40 disquettes. 3'1/2 
80 disquettes. 3"1/2 

POSSO 3'1/2 

40F 
80F 

130 F 
HOUSSE CLAVIER 70 F 
HOUSSE MONITEUR COUL 10 F 

CABLE PERITEL 
CABLE MIDI 
CABLf IMPRIMANTE 
CENTRON IX 
CABLE MINITEL 
CABLE RALLONGE JOYS. 
CABLE NULL MOOEM 

DOUBLEUR JOVSTICK 
COMMUTATEUR 
PERITEL/PERITEl 
TAPlS SOURIS 

90F 
40F 

45F 
90F 
35F 

150 F 

IOF 

150 F 
IOF 

DISQ. DE NETTOYAGE 3'1/2 19 F 
DISQ. DE NffiOYAGE 5'1/4 19 F 
FILTRE ECRAN VERRE 14' 390 F 

LES PERIPHERIQUES · . 
INDISPENSABLES ' 

SOURIS 
SOURIS OPTIQUE 
TRACK BALL 
LECTEUR EXT. 3'112 
LECTEUR EXT. 5'114 
SCANNER 400 DPI 

170 f 
420 F 
390 F 
540 f 
980 F 

1.790 f 

Offre valable jusqu'au 
31 Octobre 1~1. 

Dans la limite des stoclcs disponibles. 



-------m•ssase in a b.o.tt_l_e ______ _ 
ALEX THE BEST 
Voici quelques rrucs et bidouilles pour 
les fanas de Fire and Brimstone, 
Mata Hari et BAT .. Bon courage! 
Dans Fire and Brimstone. en 114 
(premier niveau, 4• écran), prenez l'é· 
chelle de droite et continuez sur ... la 
droite. En VS, utilisez la potion bleue 
(en 1/1, tirez 6 à 7 fois sur la chouette), 
un passage apparaît. Montez sur la 
première plate-forme du passage puis. 
en sautant sur la deuxième, tirez juste 
au dessus de l'écran : ooilà le premier 
liure des dieux. Au niveau 2. à la 
deuxième tour que oous ooyez. prenez 
la potion de • super saut •. Bondissez 
sur le deuxième pilier en partant de la 
droite. Là, sautez en l'air et tirez juste 
au-dessus de l'écran: ooilà Je deuxlè· 
me liure des dieux ! Prenez·le, puis 
sautez dans la tour, ramassez la clef et 
prenez le deuxième passage en par· 
tant de la droite. Au troisième niveau. 
sur l'écran où se trouve le temple, 
montez sur la if marche. sautez et ti· 
rez. Résultat, le troisième livre des 
dieux. Pour découvrir enfin la salle se· 
crète, Il suffit de se placer juste en face 
de l'entrée du temple et de diriger le 
)oystick uers le haut. Mais attention, si 
oous effectuez cette manœuvre avant 
de posséder les trois livres, la salle dis· 
paraitra à jamais! 
Dans Mata Hari maintenant, a/fez 
vers le coffre du haut. Bien entendu. 
oous aurez forcé tout d'abord la fem· 
me à oous donner le code, avant de la 
tuer. .. Continuez vers la droite et, de­
vant le coffre, composez le code. Ap­
prochez·oous encore du coffre et écou· 
tez... Dès que oous entendez une 
sonnerie, stop ! Arrêtez tout, déposez 
un bdton de dynamite et ... sonnez la 
retraite ! Quand oous verrez que vous 
allez passer dans l'autre salle. lâchez le 
)oystlck. Dès que le bord de l'écran df. 
gnote. tribord toute (ça veut dire à 
droite pour les incultes ! ). Refaites en· 
suite le code, dépassez la chaise d'un 
pas et tirez quelques balles. Appr<r 
chez·oous à nouveau du coffre et oous 
aurez la deuxième clef ! 
Quelques questions et réponses pour 
BAT maintenant. On peut trouver 
Sloane à la salle de jeu entre 13 et 14 
heures, et Lydia chez les prostituées 
entre 1 et 2 heures du matin. Dans le 
lit, Il faut cliquer très vite sur les bou· 
tons gauche et droite pour que votre 
nana soit heureuse ... 
A mol maintenant, toujours dans 
BAT : commenc danser avec Lydia, à 
quel endroit et à quelle heure ? Pour 
danser avec elfe, f aut·il déjà l'aooir sé­
duite au lit ?Comment luiparlereten· 
fin comment lui faire comprendre que 
l'on est fauché, pour qu'elle nous uien· 
ne en aide ? Je cherche aussi à entrer 
chez Crlsa Kortakis. Je connais deux 
numéros de téléphone (55555 et 
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45662) mais ne leur trouve aucune uti· 
lité. 
Dernières questions avant de oous lais· 
ser, je cherche du temps et des crédits 
pour Continental Circus, du fuel 
dans Live and Let Die, du temps 
pour Crazy Cars 11, des vies dans 
Dragon Ninja, /'invincibilité pour 
Saint Dragon. 

MENT OS 
J'ai fini Indiana Jones et peut ap­
porter quelques aides supplémentai· 
res à Julie ... Si le maillet ne sert à rien, 
ne manque pas de t'entrainer d la 
boxe. Lo commode d'Henri n'abrite 
que quelques caleçons. Par contre, la 
peinture représentant une coupe sera 
très utile. Dans les catacombes uénl· 
tiennes, il faut trouver la plaque d'é­
gouts qui permet d'aller à la terrasse 
du restaurant. Va voir l'homme qui a 
une bouteille de uin, dis·lui que le vin 
de cette année est de piètre qualité ... li 
redonnera ladite bouteille ! Ensuite. il 
faut rejoindre l'étendue d'eau qui se 
trouve dans les catacombes. Débrouil· 
le-toi pour remplir la bouteille d'eau, 
elle te servira pour humidifier la boue 
qui se trouve sur la torche. Ainsi, tu 
pourras actionner la torche, ce qui dé· 
voilera un passage secret qui va vers le 
bas ... Plus loin, c'est une échelle qui te 
permettra de remonter par une dalle 
mobile mais à sens unique. A bientôt 
sur le message. 

CEDRIC 
Pour James Pond, avec un clavier 
QWERTY, tapez MR2 {pas de clavier 
numérique). Par la suite, la plupart des 
touches auront des fonctions très in· 
téressantes, par exemple X mènera au 
niveau 2, D ouvrira la porte du niveau, 
etc. 
Pour Grand Prix 500 2, sélection· 
nez le championnat et, après la pre­
mière course, sauvez les données sur 
un disque. A /'aide d'un éditeur de sec· 
teurs, allez à l'offset 30 colonne 5 de 
cette sauvegarde ec entrez le numéro 
du circuit désiré, sachant que le pre­
mier répond au code OO et le dernier 
au code OB. 
Dans Z-Ou~ durant le jeu, appuyez si· 
multanément (clavier QWERJY) sur : 
-A et K pour être inuulnérable ; 
- A, 1. 2, 3, 4, 5 et 6 pour choisir le ni· 
veau. 
En ce qui me concerne. je cherche des 
u1es infinies ou un cheat mode sur Xe­
non 2, Swiv et Gods. 
Merci ! 

TIL TUS 
Grâce à Thierry, David et Didier, et 
avant de faire paraître leur solution 
complète de Metal Mutan~ voici 
quelques explication en ce qui concer· 
ne les vannes à ouvrir et à fermer dans 

ce jeu, message adressé notamment à 
Joëlle : 
niueau 3 : vanne (2) vanne (4) 
niveau 2 : vanne vanne (1) 
niveau 1 : vanne vanne (6) 
niveau 0 : vanne (5) vanne (3) barra· 
ge 
Explication : les joueurs traceront un 
plan de ces 4 niveaux. Les vannes s'y 
trouveront alors dans une disposition 
similaire à ce qui est indiqué plus haut. 
Il suffira de les actionner dans l'ordre 
indiqué par les chiffres entre paren· 
thèses. Pour les vannes sans chiffre, Il 
faut bien sûr ne pas y toucher. 

CHRISTOPHE 
Je trouve toujours plein de trucs super 
utiles dans le message. Alors aujour· 
d'hul, c'est moi qui oous aide un peu ! 
Pour tous les passionnés, voici pas 
moins de cent mots de passe pour tout 
saooir du jeu Logical. 
2 THE OTHER SIDE 
3 QUADRI QUADRA 
4STONEROAD 
5 NICE COLORS 
6 MORE COLORS 
7REALFUN 
8 PINK AND PINK 
9GREENPATH 
10 BAD DIRECTION 
11 DONT PANIC 
12 COLOR MANIA 
13 REFRESHMENT 
14 FULL MOON 
15 RUNNINGS BALLS 
16 GREEN RIVER 
171WO ISLANDS 
18 MORE ISLANDS 
19 TIMES CHANGE 
20 OTHER THINGS 
21 BEHONEST 
22 BLUE N VIOLET 
23 THREE PATHS 
24 DANGEROUS 
25 THE WANDERER 
26 SECRET CHAMBER 
27 FALCONS FIGHT 
28BWEANGEL 
29 FAR THUNDER 
30 A SIMPLE ONE 
31 BLUE VELVET 
32 PARADISE l 
33 CLASS!C ART 
34 VEN! VTD! VIC/ 
35 WEUKE!T 
36 FOREVER HERE 
37 WONDERLAND 
38THESNARE 
39CURE!T 
40 SUN !S SHlNING 
41ARAlNBOW 
42 ARROW ROAD 
43 TURNING WHEELS 
44 ACCELERA T!ON 
45 THE PRESIDENT 
46 HE IS MISS!NG 
4 7 PICKNICK T!ME 
48 WHO IS CAU.!NG 

49ANCIENT ART 
50 SHE lS GONE 
51 LOGIST!C 3 QUADR! QUADRA 
52 TURNING COLORS 
53 PARAMOUNT 
54 THE LADDER 
55 BACK IN RED 
56 TREASURE RQOM 
57 OONT WANT THA T 
58 THE FREE FAU 
59 CORRADO BEACH 
60 MORE POPCORN 
61 WILD AT HEART 
62 THE DARK AGE 
63 DIMLIGHTS 
64 THE RFTIES 
65 PICTURE OF HER 
66 GORDIAN KNOT 
67 HJGH SPEED 
68 ALEXANDRIA 
69 RUNNINGS TEARS 
70 HER RA!NBOW 
71 WALK IN CREAM 
72TOUCHHER 
73 SHADOWLAND 
74 JACK IN BAG 
75 VITAMINC 
76 STUNT BALL 
77 MTRRORLAND 
78ACEQUEST 
79 BOA BOA BOA 
80DADADA 
81 HAUNTED HOUSE 
82 THE SECRETS 
83 SM/LING JOKE 
84 CHJLDREN GO 
85 !T IS ATLANTIS 
86 ON THE ROAD 
87 BLUE !S FIRST 
88 WOLFS MOON 
89 WTLD CHINA 
90 !TS LOG/CAL 
91 SHE COMPARES 
92 BIG MOUNT A!NS 
93TOMORROW 
94 TELEPORTER JAM 
95 LEVER SUNLIGHT 
96 NEW EXODUS 
97 THE PEACEP!PE 
98 FINAL SURPRISE 
99 WHITE MIAMI 
100 THE FINAL CUT 
Le dernier code, THE FINAL CUT, 
donne accès à un éditeur de terrain. 

LE SPECTRE 
Est·il possible de prendre des objets 
dans Murder in Space et où se trou· 
vent les dix clefs de Castle Master ? 
Merci d'avance. 

SUPER CHRIS 
Je oous enooie des vies infinies pour 
Night Hunter. A l'aide d'un éditeur, 
cherchez la séquence 53 39 OO 07 E7 
9066 98et remplacez lapar6004 OO 
OO OO OO 60 98. Pour l'énergie, 4A 79 
OO 07 E7 AO 6F OO 02 3A devient 33 
FC 17 OO OO 07 E7 AO 4E 71. 



Pour la transformation, remplacez 53 éultant les balles. mats surtout sans tl· entrer ? A quoi seruent les manettes l'une d'elles. Pour y pénétrer, il faut 
79 OO 07 EA 26 66 OO OO 3E par 60 04 rer. Tout proche de l'adversaire, tu at· rouges et combien y en a·t·il ? fmpos- /'immobtliser e1 l'accoster. Une fois d 
OO OO OO OO 60 OO OO 3E tendras que ta femme s'écarte légère- slble aussi d'utiliser les armes que j'o- /'intérieur, oous pourrez entrer un co-
Pour Sherlock Ho/mes STE (frit 92) ment de Hans pour tirer sur lui et le chète chez le marchand, sauf les de et peut-€tre découurlr celui qui est 
dans Rick Dangerous, tout est ques· jeter à trauers la fenétre Oui. c'est • balls •. Comment fait-on Jonction- Io cause de tous oos problèmes Ce co-
Hon de rapidité. hord, moise 'est la bonne solution. Bon ner la caméra du cinquième écran 1V de se t rouue dans le sas nord de Terra· 
Pour ma part, [aimerais sauolr ce que courage! et ya t-11 desprisesd'électrlcitécomme polis. Sachez enfin qu'il uous faut une 
ueulent dire les lettres G, Pet C dans on en trouue dans Buire ? Merci à tous carte~ accès technicien •pour y péné-
Nitro. STEPHANE pour répondre à ces nombreuses ques· trer. Pour ma part, je lance un appel 
Dans Ployer Manager. pourquoi le Dans Countdown, après être sorti de lions. pour ualncre Explora Il Groce à l'at· 
pourcentage du comité baisse t·il, mê- la clinique, je n 'arrioe pas à trouoer PS: Toutes les bidouilles concernant de de Woloerine. j'ai progressé ... Mal-
me si je gagne tous les matchs et que je d'autres destinations que les trois sui· Populous et Hard Drlvin ' seront heureusement, je suis à nouueau blo-
suis premier? Merci d'auance. uantes · chez moi. chez Mc &in e1 au les bien uenues. A plus qué à l'époque 7. Id où la tempête se 

Caire où un tueur m assassine. .. Com· lèue et m'engloutit. Que faut·ll faire 
ANONYME ment se débarrasser de ce dernier TURBO ST après auoir passé Tyrésias ? Existe-li 
En réponse à Jean Bernard mu 92), homme et ou aller ? J'aimerais aussi Je tourne en rond dans The lmmor- de la cire pour se boucher les oreilles 
tape HELP pour obtenir de l'aide sur saooir d quoi servent les objets que je taL Comment faire pour se relever et, si oui, où se trouue-t-elle ? Salut à 
Blood Money. Pour New Zealand possède, cl sauoir le cintre, le sac, la lorsque l'on tombe dans une trappe ? tous les lecteurs de Tilt et plus spé· 
Story, tape sans espace MOTHER· lampe de poche. les explosifs, la bou· Dans Ultima, comment ouurir les cialement à Wolverine. A bientôt. 
FUCKENKIWfBASTARD. teille de uin. la bortecloutlls, la battene portes entourées de bleu ? fi me fou· 
Pour Erlck et le coffre derrière le ri· rechargeable, le dossier • E •et la note droit aussi argent et bateau. Dans le NlCOlASTARICIEN 
deau dans Dungeon Mas ter mueou de Mc &in Help me, merci d'ouance. phare au sud-ouest, que répondre à Quelques astuces pour les fanas du 
2, fais le tour et tape dans la porte pour l'homme qui me demande • Quelles joystlck . Dans Goldrunner, à lapa· 
la casser Enfin, pour tous les fans de JOHN MICHAEL sont les trois lettres suiuantes ? • gedeprésentation. tapezF2et uousse-
Dungeon Master, ooic1 un truc gé- Pour Christopher dans Chaos, le dia· Dans Maniac Mansion maintenant, rez intouchables par les missiles en· 
niai. Editez Dungeon.dat et, à chacune mont orange sert à refermer la trappe où sont les fils cassés et comment les ooyés par l'ennemi. 
de ces cinq adresses. 01 24 01 30, 03 qui se trouoe derri~re un faux mur, à réparer? Merci à tous ceux qui répon· Dans lkari Warrior, quand oous avez 
00 02 21. 021C021C. 04 2C0308et proximité de /'endroit où tu as tué un dront à ce message. fait un score Important. entrez comme 
04 04 013C, écriuez à la suite (le signe serpent oolont. La trappe ne se refer· nom • FREERTDE •. 
- signifie qu'il faut passer cet octet me que si tu mets ce diamant dans ton THOR Dans Strider. dès que commence la 
sansytoucher)AA 22AA22AA 22-- inuentaire. Plus loin, tu trouueras Dans Super Off Road, pour oooir partie, mertre le jeu en pause et op-
- 32 AD 99-32 AC 99. &Iodez uous deux interrupteurs qui te permettront des cré.dits infinis, appuyez sur les puyez sur shift el 1 une bonne dizaine 
ensuite dans le ho// , uous oerrez que de te frayer un passage jusqu'auxesca- deux boutons de la souns et celui du de fois. Ensuite, oous utiliserez les tou· 
Tlggy, Stom, Gondo, Lin/los et laido liersqui mènent à lasalledescorbums. joystick pendant le chargement. ches Fl. F2, F3, F4, 1, 2. 3, 4 et 5 
sont hyper·puissants ! Sa/ur ! Dans BRAT. entrez le code NAGAIT· Pour ma pari, je cherche de/ 'aide pour 
Dans Chase HQ. des uies Infimes ? SU dans le menu • whisper o secret• · Ghou/s'n' Ghosts (je me fais systé-
Recherchez 53 39 OO 01 B6 EO et rem YAN SOLO oous changerez de niveau très rapide- maliquement tuer par les cochons ar· 
placez par 4E 714E 714E 7l Quoi? Si quelqu ·un se souuient de Mach 3. ment. més de tridents). Merci aussi pour oos 
Vous uou/ez aussi des turbos infinis ' un très ancien litre, qu '11 ueuîlle bien Dans lime Race. ooici quelques co- aide sur Dynasty Wars, Sorcerer 
Bon, OK. modifiez alors la chaine 53 me donner des vies infinies. J'en cher· des · Lord, Chaos Strikes Back et Te-
79000039FOen4E714E 714E 71 che aussi pour New Zealond Story niveau 5 -+ BBRE CVTY tris Enfin, dans Turbo Cup, impos· 
A bientôt pour d'autres astuces. et Badlands. Merci. niueau 10 -+ TKIP DRUN sib/e de faire moins que le temps de 

niveau 13 -+ NXTH FRUX qualification. A bientôt j'espère 1 
TIL TUS NICOlAS niueou 14-+ THIL SDON CHIL 
Grôce à Jerôme de Montdidier. uoici Dans Alex Kldd in the Miracle Dans Gremlins Il, pour aooir des uies MAU BU 
qui deura1t aider Ployer Man à uaincre World, j'arrive dans une salle pune illimitées, tapez SINATRA dans les Pour Emalik qui lutte dans Dragon 
Die Hard sur PC. Lorsque tu reuiens contenant des plaques avec des des· high scores. A bientôt. Flight. il est facile de rentrer en 
sur le toit pour Io deuxième fois et que sins. Si je marche dessus. un fantôme contact avec la reine des lutins, le roi 
l'hélico te tire dessus(c 'est le FBI. mais apparait.. Que jarre ? Ou se trouue le BUCK ROGERS des nains ou le uizir .. . Il suffit de don· 
ils ne sauenr pas que tu es avec eux ! ), parchemin ? Merci d'aoonce. Voici quelques indices pour Castor ner une boureille d'alcool aux gardes. 
Il foui bien sùr ét•ller les balles, mais Loufoque et tous les passionnés de J'aimerais quant à moi connaître les 
aussi trauerser la piste d'aitemssage STEACKMAN BAT. Lorsque Merlgo est mort. uous noms des différents donjons, ainsi que 
vers le bàtiment qui se trouve en face. Je recherche des uies infinies dans pourrez oous auenturer dans les sou· le moyen de détruire les statues et les 
et foncer œrs la porte. Prends l'e.se a Strider Il. sans utilisation d'un édi· terrains qui gardent un précieux se- gardiens de cristal Dernière question. 
lier Sur le toit numéro 2. tu découures teur de secteurs SVP. Faites uîte, il y oo cret. Quand Sloone et Lydia seront en comment entrer en contact auec Ne-
les cadavres des terroristes Pioote sur de ma santé t ootre compagnie, épuisez tous les cré- ta/dur dans le prdin aquatique de 
la droite. auance puis tourne encore à Dans lak Contro/GpermetsurSTde dits de ootre carte et rendez-oous ou Trio/an ' Merci à tous. 
droite et cours au plus vite uers le carré repeindre les tableaux, Shift G permet sas nord. L'accès au hangar des drags 
rouge qui se trouve sur ta gauche. Ce de griller les étapes ... fi suffit d'indi· oous sera donné. Bien sùr, le loueur NlCOlAS 
sont des câbles. Là. tu dois sauter. que rie numéro de la salle désiré, de 1 cl d'engin uous Interdira de piloter {pas Dans Lord of the Ring. d quoi sert la 
auant que le toit n'explose. Tu passe· 54. Tchao. d'argent). Mois c'est là que Lydia se • black keY" ? Dans Budoka11, com 
ras finalement d travers une fenêtre et proposera de oous aider, c'est à direde ment battre la femme nlnp ? Enfin, 
arriueras dansune autre pièce Tu pas· eu. uous mettre en rapport auec le gouoer· dans Wing Commander. peut-on 
ses la porte. tu auances et évites les Dans Captive. .ie cherche /'utilité des neur de Selenia. Cnsa Kortakis. qui oooir du • blaster • infini ? Un grand 
obstacles en faisant des roulades. Pré map basic. Comment se repérer aoec renflouera oos caisses GrOœ à cette merci. 
pare donc tesarmes(reoolueret Uz1)et /'optic type Ill ou N ? Comment re- nouoelle relation, le pi lot age d'un drag 

TCB entre dans la piéce. C'est Hans lui mê charger notre Power :>Sur la lune Pel· est désormais chose possible. En sur· 
me quis 'y irouoe.11 te tire dessus mais, phi, je trouue dans le donjon une ou· uolant le désert. on trouve trois forte- Dans Meta/ Mutan~ impossible de 
bien plus grave encore. li tient ta fem uerture dans le mur. derrière laquelle resses uolantes disséminées aux alen· tuer Po/4. Pourtant, j'ai la bulle pro-
me en joue 1 Là. il faut s'approcher en se trouuent des ennemis. Comment y tours du dôme. Vrangor se cache dans tectrice. Merci d'auance. 
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-------messase in a b.o.tt_l_e ______ _ 
MAX 
En réponse à Ollurer et à tous les auen­
tuners de King Quest 5, ooici quel­
ques éléments de solution 
Lo pièce d'or . elle se rrouve dans le dé­
serr. à /intérieur du 1emple ouvert grâ­
ce au lxiton. 
Lo sorcière de la Dark Forest . elle ne 
pourra rien contre oous si uous possé­
dez /'amulette donnée par madame 
Mushka (donnez la pièce d'or au tû 
gane). 
Le sac d émeraude . on le trouve dans 
le château de la >0rcrère dans w; ti­
roir. 
Lo clef qui ouure le coffret de l'arbre 
est dans la lampe, toujours dans le mê­
me chdteou. 
Le tambourin : il se trouue dans le ta­
bloou des bohémiens. C'est lui qui 
uous permettra d'effr01Jer le serpent. 
Bon courage 1 

CAMISOLOIDE 
J'ai un probléme concernanr Dro­
gons of Flame sur ST Celui qui 
pourra répondre au questions suwan· 
tes est le bienuenu . . Comment entrer 
dans le châtoou de Pax Tharkas ? Où 
1rouver la corde magique ? Mis à part 
/essonilèges. quelle est /'utilitèdeGil· 
thanas et comment utiliser sa grande 
connaissance des endroi1s secrets des 
anciens ? Merci d"auonœ. 

ROY 
Voici quelques codes pour Aood : VI­
NE JOUX REED. HEAD. TRAP 
J/"JD et le mveau 42 auec MEEK .r 
Pour Pipe Mania. essai.~ HAHA. 
GRIN. REAF. SEED et REAP 
Dans Car Vup, tapez PUSSYCAT au 
tableau des scores 
Je cherche quant à mol des tnics pour 
Lotus Turbo Esprit, Enchanted 
Lond. les codes de Jumping Jack 
Son. Tchao r 

MASON POWERS 
Comment trouver le boss de la fin du 
nlueau 3 dans la Pers1011 PC de Tor­
tues Ninja ? Merci. 

MAX 
Pour le Tiiié du Cosmos et grand guer­
rier de Captive. Lo1c; quelques indica· 
t1ons emioyées par Franck pour la pla 
nète Butre. Dès que tu as passé le sas 
d'entrée. recharge les quatre droids à 
/'aide de la prise d'énergie (3 points) et 
place-toi ensuite en face du mur mo­
bile (roulettes uisibles à la base). Click 
lebou1ondroitsurlaflèche• auancer • 
et le mur se déplacera Bye t 

LE TIL TE DU COSMOS 
Salut auxgrandspueursdeSTetAmi· 
ga J'ai vraiment besoin de uo1re aide 
dans Murder in Space. Je n 'arnve 
pas en effet à me serurr du bras mam-
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pulateur et ne sais pas non plus corn· 
ment sauuer Schmidt de /'empoison­
nement. Qui me donnera également le 
moyen de me servir de la trousse d'ur­
gence 'Les insectes sont·ils uraiment 
inoffensifs ? Encore quelques ques­
tions SVP Quels som les codes de 
Boronouo et de Conne/y (je n'arrive 
pas a resoudre leurs énigmes) et com­
ment réveiller Aluisl. Enfin, que fait le 
fusible dans la poche de Conne/y ? Ce 
jeu est uraiment difficile. A /afin dé la 
partie. tout le monde meurt N'y au­
rait il pas d'assassin ? Merci d'auonce. 

WlLD 
Salut les nltmen et women ! Je vous 
lance un appel désespéré du fin fond 
de mon salon ... En ef Jet, je me suis lan­
cé dans ce meruei/leux jeu de rôle 
qu'est Vltima4, i/yadece/a trois ans 
déjà Je possède toutes les pierres mois 
je ne sais pas m ·en servir dans les cha­
pelles. Je suis un auotar. J'ai aussi le 
cierge, le gouuernail magique, la cor­
ne, le liure et le crane que je n'arrive 
pas d détruire. En ce qui concerne le 
gouffre, je me place dessus mais n'ar­
rive pas d y pénétrer ! Après auoir prié 
tous les dieux que je connais, puisse un 
auotar enooyer au Message le mode 
d'emploi des pierres. la soluce pour dé­
t rurre le crâne et entrer dans le gouf 
fre. Merci à tous et d bientôt 

TETE BRULEE 
Pour Les Brai/es (nit 93), dans ltaly 
90. pour choisir les touches. il faut fai­
re 4 (set pref erenœ). 3 (de fine control) 
et 3 (define keys). 
Pour Hakim (nit 93) dans Indiana 
Jones, auont de partir pour le châ­
toou, f/ te faut trouuer le cercueil du 
croisé. Ensuite, tu remontes et tu re­
tournes sur la terrasse. .. Pour Ben 
maintenant, enuole l'ordre • donner 
sanglier chien •. Il faut pointer la tète 
du chien. prendre li coupe, le remplir 
de t11n et la donner au gros soldat du 
deuJCième étage. 
Pour ma part. dans Indy, ou trouve t· 
on le manuel de pilotage et faut·il 
monter dans le dirigeable ? Merci d'a 
uance. 

BARBE NOIRE 
Ceci est ma première lettre au mes· 
sage (Bienvenu ! Signé TI/tus). Voici 
quelques ardes pour Prince of Per­
cia Pour pouuorr accéder à tous les nr· 
veaux du jeu, il suffit de modifier le 
cinquième octet du fichier prince.sou. 
Remplacez cet octet par ALT 3 pour le 
niveau 3. ALT 4 pour le niueau 4. etc. 
JUsqu'd Alt 12 pour le nfueau 12. At· 
tenrlon. pourle nive.au 13. c'est Alt 14. 
Tchao 1 

JIMMY JEFF 
Pour Danger Robot et le mam· 
mou th de Chuck Rock f/ faut ramas· 

ser la pierre et se mettre à l'abri en 
montant sur la place-forme. Jette le ro 
cher sur /'anfmal et répéte ce1te ma 
nœuure plusieurs fois Tchao! 

AJT 
Pour tous les fanas de Megadriue, ooila 
quelques tips sauants. Sur Sagaïa 
(alias Darius Il). pressez douze fois le 
bouton C pendant la présentation 
pourobtenir un mode spécial. Pour un 
• free play • il faut presser, tou}ours d 
la présentation. B. B. B C. A A. A, B. 
B. C. C, C. Pour ch.Jr~irson ,tage, fi ire 

C.A,C. B,C,A.B.A.B,C,A.C.En­
fin, tapez m à la place de votre nom 
pour entendre la bande son. A plus. 

SUPERMAN 
Pour Lorc STE, si tu ueux tuer le dra· 
gon du dernier tableau de Super 
Wonderboy. il faut que tu gardes 
auec toi sept a hu11 objets magiques 
(bombes, tornades. etc.) et que tu les 
lui lances. 
Je ooudrais quant à mol connaître l'en· 
droit où l'on ouvre les pièces secrètes 
de Prehistorilc. Merci et à bientôt 1 

TILTUS 
Pour Jrmmy Je/ f e1 la comade de 
Loom. il suffit de faire à /'envers le 
sort que t'apprend la 1ornadeelle mê­
me quand tu /'approches, c'est-à-dire 
• allumer• Lo solution complè1e de 
Loom est parue dans Tilt 90 Bonne 
chance 

SHARRA DE FIONAV AR 
Pour Wolverinequl se bat dans Expier 
ra, pour connaitre la direction à pren· 
dre à partfr du petit temple. donne le 
collier de perle rouge (trouvé dans un 
tronc d'arbre creux un peu plus à l'est 
de la machine) à /'aztèque silencieux 
Celui-cl tracera sur le sable de peille~ 
/lèches Tu auras surement besoin de 
recommencer plusieurs fois le par· 
cours car il faut ètre rapide et arriver 
au temple auant 13 heures. Là. utilise 
les gants sur le buisson. mets la bague 
du pharaon dans la fente et attends 13 
heures pile. Ensurte. monte /'escalier 
ouure le coffre. prends la carte et tu 
n'auras plus qu'à refaire tout le che 
min en sens inuerse 
Je rappelle d Srephane {n/r 93) que les 
notes jouées sur les crànes sont dif 
férentes à chaque fois. Tu dois lire le 
journal du Graal pour les connaitre. 
Pour ma part. dans Indy, j'ai été un 
petit peu désappointée en trouuant les 
tiroirs du colonel .. vides ' Tout ce 
qu'il y a à prendre. c "est le trophée. 
Comment me débarrasser de /'abruti 
musclé qui garde la prison de Henry 
Jones ? A quoi sert l'argent et existe t 
il une combinaison de dialogue ou un 
objet à donner pour ne plus butter sur 

les deux premiers gardes du troisième 
étage? 
Dans Les portes du temps, à quoi 
sert la massue en fer que foi trouve 
sous la cheminée en Ecosse ? Com­
ment ne pas se faire déca pl 1er par le sa· 
mouraï du ppon ? 
Dons King Quest IV maintenant. 
comment passer les arbres humains ? 
Comment entrer chez /'ogre ? Le 
grand rocher qui se trouve au milieu de 
la clairière est-il rmportanr ? Dans la 
bouche de la baleine, quel est /'ordre 
exacr" qu ri fw1 taper ? Aidez moi o;, 
je vais deuenir folle ' 

TILTUS 
Pour Stéphanie. uoilà quf t'aidera sans 
doute dans tes multiples aventures. 
Pour Police Quest, il faut demander 
à la Jeune Mane enfermé en prison 
• help wi1h the hotel operation •. Si 
cette phrase nef ond ronne pas, prends 
bren note de ce que dit Morgan dans 
son bureau ... 
Pour Lorry Il. les guêpes mortelles ne 
tenteront rien contre toi si tu rompes 
sous l'arbre qu'elles habitent 

ADVENTMAN 1 
Dans Rise of The Dragon. que faut 
il faire chez Johnny Qwong ? Dans les 
égouts, je me fais électrocuter à cha­
que tentative ! Dans King Quest. 
comment passer les montagnes. J'ai le 
traineau mais où trouver une corde ' 
Que faire dans la taverne et peut-on 
ouurir la porte qui se trouve sur le cô­
té ? Un peri1 renseignement en échan 
ge. pour sortir de la forêt. il faut dépo­
ser du mie/où setrouuent les!ieuxpuis 
laisser les trois diamants sur le miel 
Merci à tous. 

STONEHENGE 
Pour les Casse Pieds qui luttent dans 
Captive. utiliser une arme est très fa· 
elle. n suffit de la placer dans la main. 
puis d'appuyer le bouton droit pour 
s'en serulr. Mars attention. il faut pour 
cela auolr un mueau d'expérience su/ 
fisant ... 
Pour Amis1eph. dans Great Courts 
Il. 1/ faut que tu places ton 10ueur en 
mode• character • lors de sa création 
A mon 1our dans Captwe. commenr 
aller chez le marchand ei regagner de 
l'énergie ? Merci d'auonce. 

SUPERJOY 
Pour Skweek, sur ST, il suffit d'ap­
puyer sur enter lors de /'affichage du 
niveau pour auoir des ures supplémen 
taires. Ensuite. la louche • .,. • suiuur 
du numéro du nombre de mœoux sau 
tés fonctionne aussi. 
Pour ma part, dans Exploro Il, Thyri· 
sia souhaite boire du sang ... Mais où 
trouver ce délicieux breuvage ? Merci 
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Nous nous permettons de 
faire une petite suggestion. Il 
nous a fallu ce mois-ci 
écarter plusieurs lettres qui 
paraissaient intéressantes 
pour la simple raison 
qu'elles étaient 11//slbles. 
Nous n'avons tout 
simplement pas réussi à les 
déchiffrer. Il n 'est pas 
nécessaire que votre écriture 
soit parfaite, mals à partir 
d 'une certaine qualité de 
pattes de mouches, cela 
devient illisible. Cela est 
d 'autant plus regrettable que 
vous passez du temps à les 
écrire, que vous désirez 
nous faire parvenir un 
message et que nous 
n'arrivons même pas à les 
/Ire ... Pendant que nous y 
sommes, une petite question 
quant au contenu du Forum 
(c'est la période des 
questionnaires, profitons-
en ... ). Depuis quelques mois, 
nous rec6vons un certain 
nombre de lettres du type 
« Arrêtez de parler du 
piratage », ou " On en a 
assez de la guerre ST/ 
Amlga ». Donc, petit 
sondage : voulez-vous 
vraiment que nous arrêtions 
de faire paraÎtre ces lettres ? 
Que nous ne répondions 
plus qu'aux questions 
techniques ? C'est votre 
rubrique, à vous de décider. 
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Antlga, 
CDI& Co 
Ma lettre se compose de plu­
sieurs questions que vo1c1 
1) Que sont les scrollings paral­
laxes et différentiels. les anima­
tions et jeux en temps réel ? 
2) A combien de Mips tourne 
l'ASOOà 8 MHz? (si jamais c'est 
chiffrable. vu que ça doit être 
bien bas 1) L'A3lXJOà 50 MHz? 
Le 386 à 33 MHz ? Le 486 à 
50 MHz? 
3) Le COI existera-t-il avec un 
microprocesseur 68030. voir 
68040 ? SI oui, sera-t-il compa­
tible avec le COI Magnavox à 
base de 68000 ? 
4) Est-il prévu un périphérique 
pour transformer la Super Fam1-
corn en COI (vu que les CD­
ROM Super Fam1com sont com­
patibles COI) ? 
5) La vitesse d'horloge de la Me­
gadrivealnsi que son mode gra­
phique seront-ils modifiés avec 
l'ajout du CD-ROM et de ses 
composants internes ? 
6) Les disques CD-ROM et COI 
sont-ils vraiment incopiables, 
même avec du gros matériel ? 

Un vacancier 

• 1) Un scrolling en parallaxe (sy­
nonyme de différentiel) est une 
technique qui fait défiler (scrof­
ler !) plusieurs plans à des vTtes­
ses différentes. Cela donne une 
impression de profondeur, de re­
lief On parle d'animations en 
temps réef quand elles reprodui­
sent fa vitesse .. réelle .. . Une 
course de voiture ou un simula­
teur de vol sont de ce type. Le ter­
me de jeu en temps réel s'appli­
que surtout aux jeux de rôfe ou 
d'aventure. Le temps de ces jeux 
s'écoule, même s1 vous n'agissez 
pas. L'exemple en est Dungeon 
Master. Attention, cela s'applique 
même s1 le temps du jeu est sub­
;ect1f (c'est-à-dire accéléré ou ra­
lenti parrapport à la réalité .. .). Ult1-
ma VI, par exemple, n'est pas en 
temps réel lorsque vous faites 
une action, le ;eu attend que vous 
ayez terminé. 
2) Je ne connais pas la vitesse en 
Mips de ces machines, mais c'est 
relativement peu indicatif. Le 
68000 à 8 MHz est fégérement 
plus rapide qu'un 80286 à la m~­
me vitesse et plus lent qu'un 386 à 
33 MHz 1 Geta ne veut absolu­
ment pas dire que les ammations 
seront plus fentes (c'est plutôt le 
contraire!). Les coprocesseurs, 
fa gestion de fa mémoire et bien 

d'autres choses entrent en ligne 
de compte 
3) Il est très probable que des ver­
sions 68030 et plus du COI Ma­
gnavox (alias Phi/1ps en Europe) 
apparaitront. Ils seront de toute fa­
çon compatibles. 
4)Lacompatibilité"' HighSierra" 
dont se targuent la plupart des CD 
actuels est ce que l'on peut appe­
ler une belle " arnaque .. Elle 
correspond à des spécifications 
techmques. pas au contenu des 
disques. et ne veut absolument 
pas dlfe que les disques CD peu­
vent ~Ire utilisés sur des ma­
chines différentes. Donc, pas de 
compatibilité entre le CD-/ et le 
CD-SF .. 
5) Les spécifications du CD-MD 
laissent prévolf une amélioration 
sensibfe des performances de la 
MD. Cela étant, if reste à volf ce 
que ces améliorations donneront 
dans la réafité. Somme toute, il ne 
s'agit que d'un accessoire ajouté, 
qui communique par un bus, et 
qw a donc ses limitations. Wail 
and see 
6) Il n'y a actuellement aucune rai­
son pour que ces disques s01ent 
• incop1ables ". pour peu que 
l'on possède le maténel adéquat 
En revanche, si des copies com­
mencent à circufer, les protec­
tions suivront 

Antiga 
Je possède un Amiga 500 de­
puis environ deux ans. En ce 
temps-là, j'étais un petit pirate et 
j'avais toutes les nouveautés, 
puis j'ai commencé à lire votre 
revue qui m'a tout de suite pas­
sionné. J'ai lu les articles sur le 
piratage et, petit à petit, j'ai pris 
conscience de ce que je faisais. 
J'ai acheté un jeu, Drakkhen, 
que j'ai trouvé complètement 
nul, et voilà 80 francs suisses 
(320 FF) balancés par la fenêtre. 
Dire que j'aurais pu l'avoir pour 
rien ! Mais cela ne m'a pas dé­
couragé, et je vais en racheter. 
Mis à part cela, j'ai pas mal de 
questions à vous poser : 
1) Je sais que le processeur de 
mon Amiga est un Motorola 
68000 Mais d'où vient ce 
chiffre? 
2) Avec quels logiciels peut-on 
programmer en Assembleur ? 
Est-ce un langage dur à ap­
prendre (par rapport à l'Amiga­
Basic)? 
3) Un 286à 16MHzest-il plus ra-

pide qu'un 386 à 10 MHz ? 
4) Quand verra-t-on des jeux qui 
tirent parti des énormes capaci­
tés de l'Amiga? Je suis prêt à 
parier que l'Amiga est équiva­
lent ou supérieur aux consoles 
16 bits ! Il suffirait que les édi­
teurs laissent aux program­
meurs le temps de finir leurs 
jeux. 
5) A quand un dossier sur vous 
et sur la façon dont vous faites 
notre iournal favori ? 

Un fidèle lecteur 

• Désolé que Drakkhen ne t'aie 
pas plu... Pour répondre à tes 
questions: 
1) Pourquoi 68000 ? Ma fol, je n'en 
ai aucune idée. Pas plus d'ailleurs 
du pourquoi de la Renault 19, etc. 
Je suppose que les cinq chiffres 
veulent montrer une évolution 
sensible par rapport aux micro­
processeurs à quatre chiffres 
(6502 .. .). Pour le reste, mystère ! 
2) L 'Assembleur (aussi appelé 
langage d'assembfage) se pro­
gramme avec des assembleurs 
(aussi appelés compifateurs as­
sembleurs ... ). Je ne connais pas 
tes noms, mais Ju1u doit en avoir 
parlé dans fa rubnque Sesame 
Sans être aussi simpfe que le Ba­
sic, /'Assembleur n'est pas diffi­
cife à apprendre en tw-même. 
Tout au plus nécessite-t-tl une cer­
taine rigueur, la programmation 
structurée n'etant pas son fort. En 
revanche. une bonne connais­
sance de la machine et du pro­
cesseur est indispensable. puis­
que ce langage fait appel à leurs 
spécificités. C'est pour cela qu'un 
Assembleur sur Amiga se pro­
grammera différemment qu'un 
Assembleur sur ST, et qu'il sera 
encore beaucoup pfus éloigné 
d'un Assembleur sur PC. 
3) N'ayant jamais vu de 386 à 
10 MHz, je vais prendre comme 
exemple un 286 à 20 MHz et un 
386sx à 16 MHz. Lequel est le 
plus rapide ? Ça dépend ! En 
théorie. le 286 tourne plus vite. 
Mais en pratique, les program­
mes fonctionneront pfus rapide­
ment sur 386sx Cela est dO à la 
conformation interne des proces­
seurs. Le 386 exécute un certain 
nombre d'instructions en moins 
de cycles que le 286. Le proces­
seur est .. cadencé .. à n MHz, ce 
qui divise le temps en n millions de 
cycles par seconde. Chaque ins­
trucüon (ajouter truc à machin, dé­
placer bidule vers ... ) prend un 
certain nombre de cycles et. par 
exempte, le 386 en utilise 2 pour 
ajouter (AOD) afors que le 286 en 



prend 3, le 8086, 4 et le 486 un 
seul. Pour multiplier (MUL), les 
cycles utilisés sont : 8088 = 
70 cycles, 286 = 13, 386 = 9 et 
486 = 13. Cette explication est ap­
proximative (la taille et la vitesse 
du bus de données entrent aussi 
largement en compte), mais cor­
respond en gros à la réalité. 
4) On peut poser la même ques­
tion en ce qui concerne les autres 
micros. Je trouve même que l'A­
miga est l'un des rares micros à 
disposer de jeux tirant correcte­
ment parti de ses capacités. Car, 
somme toute, Beast ou lmmortal 
valent largement les jeux sur con­
sole {hormis la Neo Geo) ! Pour ce 
qui est des éditeurs, et particuliè­
rement des éditeurs européens, 
ils montrent un manque de prévi­
sion à moyen et à long terme. Cela 
est dO principalement à des ques­
tions d'argent ... 
5) Nous n'avons rien de tel de pré­
vu, mais pourquoi pas ? 

Pin's 
Avez-vous un pin's Tilt? Quel 
est son prix ? M. Gibault 

• Nous en avons effectivement 
un. mais il est épuisé. Il devrait 
~tre réédité, mais aucune date n'a 
été communiquée à la rédaction. 

Musical 
Possesseur d'un PC 386 VGA. 
j'envisage d'acquérir une carte 
son. Entre Adlib, Sound Blaster 
et Roland, laquelle conviendrait 
le mieux (la Sound Blaster me 
paraît mieux équipée : port joys­
tick, cordon chaîne hi-fi) ? A ma 
connaissance, l'Amiga ne pos­
sède que 4 voies, le STE 
3 voies, et la Sound Blaster 
11 voies FM. Les musiques se­
ront-elles meilleures que sur 
16 bits ? Et pour finir , une baisse 
des prix pour les cartes sonores 
avait été annoncée dans vos ru­
briques. qu'en est-il ? Le prix est 
resté le même. 

Anonyme musical 

• La Sound Blaster et la AdUb 
sont assez similaires. La Sound­
blaster dispose en plus d'un canal 
réservé aux voix digilalisées, d 'u­
ne prise joystick el de quelques 
accessoires. Ble est un peu plus 
chère. La Roland MT 32 est un 
matériel presque professionnel. 
Comme son nom l'indique, elle 

propose 32 voies, et est sensible­
ment plus chère (d 'autant plus 
qu'elle n'est à ma connaissance 
pas distribuée officiellement en 
France). Peu de programmes uti­
lisent ses spécificités. Toutes ces 
cartes sont annoncées comme 
compatibles AdUb, qui est le 
standard. Le son obtenu est meil­
leur sur PC avec une carte sonore 
que sur Amiga ou ST. En revan­
che, il est nécessaire d'acheter la 
carte, ce qw fait au minimum 
1 000 F à ajouter au prix de la ma­
chine... Pour ce qui est des prix, 
ce sont les éditeurs qui les font ... 

Lalin 
d'un monde 
Une lettre pour faire part d'une 
idée qui me trottait depuis bien 
longtemps dans la tête et que je 
me décide enfin à coucher sur 
le papier. Voilà. Nous savons 
tous que l'informatique avance 
très vite. De nouvelles machines 
apparaissent, rendant obsolè­
tes les précédentes. D'un autre 
côté, les programmes sont de 
plus en plus performants. Bien 
entendu, ce phénomène de 
progression et d'amélioration 
devrait nous satisfaire. Mais nos 
comptes en banque, déjà rude­
ment sollicités par les nécessi­
tés diverses de la vie, ont du mal 
à s'adapter à cette course infinie 
à la consommation que suscite 
l'attrait des nouveautés. 
Mol-même possesseur depuis 
trois ans d'un 520 STF. puis d'un 
Mega ST1 (pas même STE!) et 
d'une bonne cinquantaine de 
logiciels divers. je ne peux me 
résoudre à m'endetter pour 
m'offrir le TT ou l'Amiga 3000, 
qui ne cessent de me faire rêver 
Et pourtant. je lis de p lus en plus 
fréquemment que les ST sont 
des machines condamnées, 
que les éditeurs de jeux vont in­
cessamment arrêter d'adapter 
sur ST les jeux qu'ils produisent. 
Et je vois bien moi-même. en 
feuilletant les revues, en me pro­
menant dans les magasins spé­
cialisés. que ma machine est 
maintenant désuète. que ses 
graphismes sont bien primaires 
et qu'elle est moins douée pour 
l'animation que nombre de ses 
concurrents actuels. 
Mais je tiens à mon SI J'ai vécu 
avec lui de longues et nombreu­
ses heures à me distraire et à 
travailler. Son clavier pour le trai-

tement de texte, que je pratique 
presque chaque jour ; son 
écran monochrome est absolu­
ment parfait. En outre, il est en­
core en très bon état. Alors, voici 
ma question : faut-li, en bref, se 
résoudre à participer â la course 
aux nouveautés ? Mais je peux 
poser ma question en d'autres 
termes : est-ce qu'il existe des 
raisons véritables pour conser­
ver, contre vents et marées, son 
ordinateur au-delà de la durée 
de son existence médiatique ? 
Je peux à présent en venir à ce 
qui formait mon idée. Je sou­
haiterais que toi, très cher Tilt, 
que je lis depuis si longtemps, tu 
publies un grand dossier 
consacré à ce problème épi­
neux de l'après-vie des ordina­
teurs. Un dossier qui traiterait de 
l'amour que les passionnés por­
tent à la machine qu'ils possè­
dent depuis longtemps et dont 
ils ne peuvent financièrement 
ou ne veulent sentimentalement 
pas se séparer. Est-ce que, 
pour vous, journalistes et pro­
fessionnels de l'informatique, il 
est possible et concevable de 
conserver une dizaine d 'années 
une machine alors que d'autres, 
plus performantes, sont appa­
rues ? Et de quelle manière 
peut-on vivre cette situation ? 
Peut-être pourriez-vous même, 
sous cet angle, solliciter la parti­
cipation de spécialistes non di­
rectement mêlés au monde de 
l'informatique, tels que psycho­
logues, psychanalystes, socio­
logues. Bien entendu, li 
conviendrait qu'interviennent 
également des personnalités 
liées de très près à l'informa­
tique, ludique ou non. 
Il serait particulièrement perti­
nent de réfléchir sur la question 
des logiciels de " toute une 
vie " • pour reprendre l'expres­
sion que l'on peut lire sous la 
plume de certains critiques spé­
cialisés. Vous pourriez vous in­
terroger sur ce problème, afin 
de voir si cette catégorie de pro­
grammes existe vraiment. Je 
pense à des titres comme Senti­
ne/, Archipelagos, Populous, 
mais aussi les simulateurs stra­
tégiques. Peut-on imaginer trou­
ver du p laisir de nombreuses 
années avec Falcon ou F 19, par 
exemple ? Olivier 

• Quel passionné d'informatique 
n'a pas rencontré ce dilemme que 
tu exposes aujourd'hui ? Lequel 
n'a pas des regrets pour sa pre­
mière machine, pour ses premiers 

programmes, pour ses premiers 
jeux ? Le côté affectif de notre re­
lation avec l'ordinateur peut-il être 
considéré comme normal ? 
(après tout, ce ne sont que des 
machines ... ). Le sujet est certes 
intéressant, voire passionnant, 
mais je ne pense pas qu'il y ait une 
position unique. Je ne sais pas s1 
nous ferons un dossier sur ce su­
jet, mais je peux te consel1/er, si 
cela t'intéresse, le livre " La tribu 
informatique .. . Il contient un cer­
tain nombre d'inepties (Il est écrit 
par un sociologue non-Informati­
cien), mais est néanmoins intéres­
sant. Pour finir, je pense que tu 
exagères quelque peu : tu pos­
sèdes un Mega ST, qui est une 
machine performante et qui n'est 
pas (contrairement à ce que tu 
penses!) encore morte. Pense à 
ceux qui se sont attachés aux 
Oric, Spectrum et autres Thom­
son ! Leur machine est réelle­
ment dépassée. 

PC 
Futur étudiant en économie, J'ai 
décidé de troqué mon vieux 
CPC contre un PC tout neuf, 
avec une configuration assez 
lourde (genre 386sx), soucieux 
de concilier plaisir et travail (si, 
si !). Pour tout vous dire, je d is­
pose d'un budget qui s'étale en­
tre 10 000 et 13 000 francs. 
Mais, avant de me lancer dans 
l'aventure, j'aimerais que tu ré­
pondes à quelques questions . 
1) Quelle est la dittérence entre 
un 386 et un 386sx? Un copro­
cesseur 387 est-il vraiment utile 
(tableur. PAO, jeux ... )? Si oui, 
dans quels cas ? Qu'est-ce que 
la mémoire cache ? La mémoire 
EMS? 
2) Dans la limite du raisonnable. 
quelle est la vitesse suHisante 
pour des jeux comme Wing 
Commander : Secret Missions 
Il? 12, 16, 20 MHz? 
3) 1 Mo de RAM, n'est-ce pas un 
peu juste pour un 386sx ? Et 
40 Mo de DO (pour les jeux, les 
applications - DOS, Windows, 
Excel) ? Un lecteur 3"1/2 
1.44 Mo peut-il lire et formater 
(en 720 Ko) des disquettes 
720 Ko? 
4) Quand sera disponible la ver­
sion française du nouveau MS­
DOS 5. 0? 
5) Quelle est la différence entre 
une carte VGA et une carte Su­
per VGA (ou VGA étendue, VGA 
16 bits ... ) ? Laquelle es1 utilisée 
par les jeux actuellement ? Une 
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....................... if oru111 
résolution de 1 024 x 768 est­
e/le bien nécessaire ? Combien 
faut-tf de mémoire vidéo au mini­
mum? 
6) La carte Sound Blaster est 
elle entièrement compatible 
Adltb ? Est-ce la meilleure du 
marché? 
7) Enfin. pourra+on adjoindre 
un lecteur de CD-ROM et/ou de 
CO-/ à n'importe quel PC ? 

Frédéric 

• 1) La principale différence est/a 
taille du bus de données. Le 386 
u1tl1se un bus 32 bits (c'est un 
" vrai .. 32 bits), alors que le 
386sx utiltse un bus 16 bits (c'est 
un .. 16/32 .. btts). Cela influe sur 
la vitesse des échanges memo1re. 
et donc sur les programmes 
2) J'ai personnellement uti/Jse un 
386sx à 16 MHz et le Jeu est très 
agréable à partJr du moment où tu 
n 'uttl1ses pas de memo1re EMS. 
3) Pour les Jeux pas de problème. 
1 Mo suffit Pour Windows (el Ex· 
cel I ). 2 Mo sont nécessaires. En 
effet, avec 2 Mo ou plus, Windows 
est capable de fonctt0nner en 
mode .. 386 étendu ... et émule la 
mémoire vive sur le disque dur Un 
disque dur peut te permettre de 
JOuer ou eventuellement d'utiliser 
Windows (c est un peu 1uste. Win­
dows prend lut même environ 
10 Mo. en utilise 10 pour simuler 
de la memo1re et chaque pro­
gramme Windows occupe entre 2 
et 10 Mo, voire plus!). En re­
vanche. pas questJon de faire les 
deux! Les lecteurs 1,44 Mo 
peuvent sans problème formater 
et lire des disques 720 Ko 
4) Elle doit être disponible au mo· 
ment où tu liras ces lignes. 
5) La carte VGA de base dispose 
de 256 Ko de mémoire et permet 
d'afficher 320 x 200 en 256 cou­
leurs (mode .. MCGA .. ) et 640 x 
480 en 16 couleurs Les cartes Su­
per VGA proposent 512 Ko ou 
1 Mo et permettent d'afficher une 
plus haute résolution avec plus de 
couleurs. Une carte disposant de 
572 Ko peut, en général, afficher 
BOO x 600 en 16 coureurs el 640 x 
480 en 256 couleurs. Une carte 
1 Mo permet 1 024 x 768 en 256 
couleurs Le problème est que 
ces cartes sont en géneral in­
compatibles et qu'il est neces­
saJre de disposer des drivers cor­
respondants. Ceux de Windows 
et d'Autocad sont en gèneral four­
nis. Pour les autres ... Cela limite en 
général l'uttltsalion que l'on peut 
en faire. De plus, une resolut1on 
élevée permet d'avoir plus de dé­
tails à f'ecran mais diminue la lisi-
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btlité et, à moins d'avoir un écran 
19 pouces il est quasiment 1m­
poss1ble de travailler en 1 024 x 
768 sur un momteur 14 pouces. 
De plus, la majorité des moniteurs 
milieu de gamme n'atteignent ces 
résolu/Ions (quand ils les attei­
gnent 1) qu ·au prix d 'un entrelace­
ment très des.agréable (l'image vi­
bre) En revanche, si ton moniteur 
le permer Windows en BOO x 600 
sera plus agréable qu'en 640 x 
480 A moins de vouloir faire du 
dessin. une carte vidéo à 1 Mo est 
superflue. Pour ce qui est des car­
tes 16 bits, 1/ s'agit la d'une ques­
tion de vitesse. Elles utilisent un 
bus de 16 bits et vont donc plus 
vite que les cartes B bits. 
6) La carte Sound Blaster est 
sensée être parfaitement com­
patible AdUb. Ce n'est pas la 
meilleure. la Roland MT 32 lui 
etam supeneure 
7) Ow. à parllr du moment où un 
connecteur d'extension est dis­
ponible. 

fmufateurs 
Je vous écris pour vous poser 
quelques questions à propos 
des émulateurs sur Amiga 500 
(1 Mo) D'abord, quels sont les 
émulateurs de PC AT 286ou 386 
convenables et utilisant de bon­
nes résolutions d'écran (VGA, 
XVGA. MCGA, Tandy, SVGA. 
ZOZObX-747, et j'en passe ... ) 
Pour les utiliser, faut-il un disque 
dur ou toute autre extension ? Sr 
oui, pourriez-vous m'indiquer 
lesquelles et à quel prix ? Je 
sais, vous allez me dire que. 
pour le prix d'un émulateur et 
d'un Amiga j'aurai un vrai A Ttout 
neuf et tout beau. 
N'avez-vous 1amais pensé que 
l'Am1ga. on l'avait déJà payé, et 
que l'émulateur n'était qu'un pé­
nphenque parmi tant d'autres 
(en plus, je n'ai pas envie de re­
vendre mon Am1ga !) ? Mars s1 
vous me dites qu'on ne peut pas 
profiter de tous les logiciels AT, 
alors là, peut-être que je com­
prendrais. 
Enfin, ne trouvez-vous pas éton­
nant que. dans l'informatique, il 
persiste une caste de vieux ba­
traciens mutants lobotom1sés 
(non. non. pas les tortues nin-
1a t) qui continuent sans cesse 
la guerre Atari/Amiga. alors que 
ces deux machines ont leurs 
quahlés et leurs défauts ? N° 6 

• On peut trouver sans difficulté 
des cartes AT pour Amiga, aux 

alentours de 2 000 francs Elles 
permettent généralement d'ut1lt­
ser les modes graphiques CGA et 
EGA, parfois VGA. Et bien enten­
du, ZOZOBX-747. Le problème, 
c'est que 90 % des logiciels ac­
tuels nécessitent un disque dur Et 
ils prennent de la place 1 Si tu 
a1outes donc â tes 2 000 francs 
un disque dur de 40 Mo (c'est un 
minimum) â 4 000 francs. tu ar­
nves a quelque 6 000 francs. 
Sais-tu qu'il est possible de trou­
ver des AT avec disque dur et 
VGA monochrome pour le même 
prix? Avec l'avantage d'avolf un 
Arniga d'un coté et un PC de l'au­
tre ? Sans avoir d 'eventuels pro­
blèmes de compatibi/1te ? Sans 
devoir realtser deux partitions sur 
le disque dur. tâche longue et 
complexe ? Et surtout. s1 un pro­
gramme plante sur ton Am1ga-PC 
quel sera le responsable le pro­
gramme mal réalisé ou /'émulation 
imparfatte ? Comme tu peux le 
voir, je rrouve /'utilisat1on d'un 
émulateur peu 1ud1c1euse. Cela 
dit, tu es libre de faire comme bon 
te semble. Pour ftmr, tu as par­
faitement raison : nous n'avons 
pas assez (pas du tout ?) testé les 
émulateur PC pour Am1ga. On s'y 
met. attend quelques mois pour 
avoir notre avis definit1f (ce sera 
sans doute dans le TJ) 

Quelques 
questions 
1) Combien vaut un Amiga 500 
neuf d'il y a 6 mois. avec un mo­
niteur couleur 1083, starter kit. 
souris et manette ? 
2) Combien coûte un émulateur 
PC ? El un lecteur externe 
5"1/4? 
3) Poumez-vous indiquer dans 
vos tests de jeux si ceux-ci se 
1ouent au clavier, à la souns ou à 
la manette? 
4) Si l'on note les meilleures ima­
ges d'un écran VGA 20/20, 
quelle note peut-on donner aux 
meilleures images d'un écran 
CGA? 
5) Serait-il possible de recevoir 
une photo de toute l'équipe de 
Tilt? 
6) Combien de personnes tra­
vaillent dans ce journal ? Parmi 
celles-ci, combien testent les 
jeux? 
7) Combien d'heures de travail 
faites-vous par semaine ? Y a­
t-11 une bonne ambiance dans 
les bureaux du journal ? 

Frédéric 

• Quelques réponses 
1) Ah 1 Bonne question. Person­
nellement, j'enlèverais 10 % par 
rapport au prix actuel Mais. dans 
ce monde de passionnés, com­
ment définJr un pnx argus fiable ? 
2) Entre 2 000 et 5 000 F selon le 
modèle. 
3) Quand cela s'avère néeessa1-
re, nous le fmsons Mais ce n est 
géneralementpaslecas Sur Am -
ga, 99 °{> des JeUX d'arcade Se 
Jouent au 1oyst1ck. 99 % des 1eux 
de rôle a la souris et/ou au clavier 
99 % des simulateurs au 1oyst1ck 
et/ou au clavier. 
4) 3/20 maximum ... 
5) C'est bête que tu nous deman­
des ça seulement maintenant Il y 
a quelques semaines, nous étions 
Justement tous rassembles Non 
c est pour nre Mats il est vrai qut: 
nous n'avons pas une telle photo 
6) C'est relativement vanable, sur­
tout ces lemps-c1 avec Conso­
les + et Micro Kids Je d1ra1s entre 
20 et 30 personnes. dont une dt· 
zaine de testeurs. 
7) La aussi. c'est très variable 
Cette semaine, j'ai dû faire 100 ou 
120 heures de travail effectif 
Mais c'est très rare, et 11 y a des se­
maines ou on ne fait pas grand 
chose. L'ambiance est exce//ent~ 
(vraiment !). Je connais beau­
coup de mensuels spécialisés. et 
c "est de tom la meilleure. Il faut di­
re qu'il y a des personnages peu 
communs. 
Saviez-vous que Jean-Loup Re­
nault et Alcidnc passent leur 
temps à s'envoyer des 1eux de 
mots très recherchés ? Du gen­
re .. heu.. désolé, Je n amve pas à 
en faire d'aussi mauvaises. mais 
vous voyez ce que /e veux dire 

Elle est là I 
Je voudrais une information au 
su1et de la Super Fam1com de 
Nlntendo J'ai lu dans un article 
que pour le moment la console 
en question n'était pas dispo­
nible en France et qu'elle ne le 
serait pas avant environ trois 
ans Puis. plus loin dans le 
même Tilt (février, n) 87). j'ai re­
marqué qu'Ultima en proposait 
en vente par correspondance 
J a1mera1s avoir plus de rensei­
gnements Et savoir le pnx ap­
proximatif de la Super Fam1-
com 1 Abou 

• Tu as cout à fait raison la Super 
Fam1com est disponible en 
France. chez Ultima ou Shoot 



f Again, par exemple Et cela grâce 
à ce qu'on appe//e /'importation 
parallèle ces boutiques im­
portent directement les consoles 
du Japon, ce qui évidemment fait 
grimper les prix (environ 2 800 F 
actueflement). If n'y a en revanche 
pas d'importateur officie!. et cec 
état de fait risque de durer quel­
que temps. . Il faut bien remar­
quer que les consoles vendues 
par les boutiques sont sous leur 
seule garantie. 

Association 
J'ai 19 ans. je suis étudiant et je 
possède un Amiga Je désire 
créer une associallon en vue de 
former un club sur cette ma­
chine. Ne connaissant rien à 
l'envers de l'Amiga, 1e me per­
mets de vous poser quelques 
questions . 
1) Sachant qu'Amiga est une 
marque déposée ai-1e le droit 
de nommer mon association 
"' Am1ga Fan .. ? 
2) Où pu1s-1e me procurer les 
adresses des dittérentes mai­
sons d'edillon pour me procurer 
les softs et en faire un article 
dans mon journal ? 
3) Pour le premier numéro, se­
raiHI possible d 'interviewer l'é­
quipe de Tilt? 
4) Est-il possible de trouver des 
sponsors Yann Schmltz 

• 1) Par correction, 11 est prefé­
rable de demander une autorisa­
tion à Commodore France (qui ne 
saurait refuser. . .). 
2) Dans le numéro spécial de no­
vembre qui contient les adresses 
des maisons d'édition et des d1s­
lnbuteurs 
3) Faut voir. (tes chèques sont à 
libefler a mon ordre!). 
4) Bien sûr! Il te suffi/ d'aller pro­
poser des pages de pubs aux re­
vendeurs de ton quartier .. Atten­
tion tout de même à garder ta 
liberté d ·express1on 

Bitmap 
ou vectoriel 1 
Lisant votre revue depuis main­
tenant 2 ans. je me suis toujours 
demandé ce qu'étaient un gra­
phisme vectoriel et un graphis­
me bitmap 

• Un graphisme bitmap {littérale­
ment " carte de bits " ) représen­
te une image comme une succes· 

s1on de points. Geta signifie que 
toutes les images qui apparais­
sent sur ton micro sont des ima­
ges bitmap, pwsque chaque 
point est représenté dans la mè­
motre vidéo par un certain nom­
bre de bits En revanche. la dif­
férence entre bitmap et vectoriel 
apparait au niveau de la mémo"e 
vive ou tes images sont calculées 
Un vecteur ce sont deux points 
c ·est-à-dire quatre coordonnées 
Un carre, c 'est quatre points 
c'est-a-dire 16 coordonnées Er 
cela. quefle que soit sa taille. Cela 
permet de manipuler rapidemenr 
des formes simples qw, asso­
ciées. donneront des avions, des 
voitures ou des engins spatiaux 
L'affichage vectoriel n'est donc 
qu'un mode de calcul permettant 
de définir des formes, qui seronl 
de toute façon affichées en bit­
map. 

~veuf 
dire quoi 1 
Je voudrais connaître la signilJ­
cation de .. overscan .. . .. full 
overscan " et .. ray trac1ng .. 
ainsi que la différence entre 
« shoot-them-all .. . .. shoot­
them-up ~ " beat-them-all .. et 
" beat-them-up .. Boubou 

• Overscan. c 'est l'affichage en 
pfem écran. sans bordures. Géne­
ralise sur consoles. cet overscan 
est encore très rare surST/Am1ga 
(excepte dans les démos) et in­
connu sur la plupart des autres 
machines. Full overscan . idem 
Le " ray tracmg " (flttéralemem 
" traçage de rayons ") est une 
méthode permettant de calculer 
les tra1ets des rayons lumineux 
sur des objecs. Gera permet par 
exemple d'obtenlf l'image d'une 
bille en verre dans un miroir avec 
tous les refflets et les effets que 
cela donnerait dans fa réalité (es­
saie pour voir!) Etant donné la 
complexité d'un tel processus il 
faut un matenel puissant (ou 
beaucoup de temps 1) pour cal­
culer une unique image, méme 
très simple. Shoot et beat.. pro­
viennent de l'anglais. Il peul am­
ver que nous nous trompions (er­
rare humanum est). mais les 
formules exactes sont " shoot­
them-up " (que l'on raccourci( 
parfois en « shoot'em up · ) pour 
tes 1eux de tif et ,. beat-them-alf ,. 
(" beat'em al/ ") pour les jeux de 
combat (type Dragon N1nia. Dou 
ble Dragon ... ) 
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________ 5ésame 
PAVES 

CARTONNES 
POUR ECRANS 
CATHODIQUES 
ou l'ex-libris du parfait micro-addict 

Par Mérillon Fabrice (SPEEDER) 

Comme annoncé le mois dernier, vo1c1 
un aperçu des différents ouvrages de 
micro-informatique parmi les plus utiles, 
et où les trouver. 

MEUFIEU, UNE 
PHARMAFIE FIL FOU 

PLAIT? 

Les librairies FNAC sont à visiter avant 
toute chose. car en plus d'être 
relativement bien achaJandées. elles ont 
comme avantages de disposer d'un gros 
stock (on peut donc choisir un 
exemplaire en parfait état, ce qui n'est 
pas toujours possible ailleurs) et d'être 
vraiment moins cher (format poche à 34 
francs au lieu de 43, par exemple), ce qui 
est important, au vu des prix pratiqués 
dans l'édition informatique .. . 
De plus, on trouve une librairie FNAC 
dans la plupart des grandes villes 
françaises. ce qui pennettra à chacun 
d 'entre vous d'y faire un saut. Actention 
cependant, elles ont une fâcheuse 
tendance à ne proposer que les ouvrages 
et les collections à la mode, donc 
méfiance ... 
Si vous habitez la région parisienne, vous 
avez à votre disposition des librairies 
spécialisées dans la micro. qui vous 
permettront de parcourir en toute sérénité 
l'ensemble des bouquins d'informatique 
afin de dénicher la perle rare: 

LIBRAIRIE PARISIENNE DE U 
RADIO: 43, rue de Dunkerque (métro: 
Gare du Nord) 

JNFOTHEQUE: 30, rue de Moscou 
(métro: Liège ou Europe) 
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LE MONDE EN TIQUE: 18, rue Maitre 
Albert (métro: Maubert-Mutualité) 

Sinon, il vous reste la solution de 
commander directement les ouvrages 
référencés dans cet article dans n'importe 
quelle librairie du coin, mais cette 
méthode ne vous permet pas d'ouvrir 
avant d'acheter et vous expose à des 
délais assez longs. 

•••• 
Pour bien programmer sur votre micro­
ordinateur, il vous faut connaître trois 
choses: 
- La machine sur laquelle vous allez 
travailler. 
· Lc(s) langage(s) que vous comptez 
utiliser. 
- Le domaine général où se classe votre 
fucur programme. 

WAOW, T'AS VU LA 
BECANE 1 

Atar i ST: 
Ici, pas de problème de choix, que ce soit 
au niveau du hardware (les différentes 
puces de votre ordinateur) ou des 
routines systèmes TOS et GEM, le 
UVRE DU DEVELOPPEUR de chez 
Micro Application offre une référence 
précise e t sûre. Version réactualisée de 
l'ancienne "Bible du ST'(ND JUJU moi 
je préfère la bible na!), il constitue un 
modèle d'exhaustivité envié des 
programmeurs non ataristes. (Attenùon, 
nouvelle édition: 2 tomes, le second 
n'étant qu'un additif "lisùngs + STE" peu 
convaincant. Prix: B+> 

Commodore AMIGA: 
Là encore. on trouve chez Micro 
Application un pavé polyvalent et 
détaillé: lA BIBLE AM/GA. 
Malgré un "gonflage" à coup de listings 
C et assembleur rarement nécessaire, il 
est racheté par une bonne description du 
hardware. fondamental sur cette 
machine. et constitue en quelque sone 
l'équivalent pour Amiga du livre sus-cité. 
(Prix: 0) 

PC et compatibles: 
Aïe, les choses ne sont pas si simple dans 
l'univers PC. car malgré son ancienneté 
et le nombre d'utilisateurs concernés, 
l'éclecùsme des configurations et le 
manque d'effort de traduction des 
éditeurs font qu'il est très difficile de 
trouver LE bouquin. Ainsi, lA BIBLE PC 
(prix: D+) est un bon bouquin où les 
appels aux routines système sont assez 
détaillés. mais à ce prix on attendrait plus 
de concision dans les exemples C et 
assembleur afin de laisser la place à une 
meilleure description du hardware .. . 
Beaucoup plus complet et moins cher, 
CLEFS POUR PC (ou CLEFS POUR 
PC-AT, à choisir suivant votre 
configuration) aux éditions P.S./ serait 
parfait s'il était débarrassé de ses 
nombreuses pages vieillottes sur le Basic 
en ROM des premiers PC (Prix: C). Un 
bon bouquin donc, que Jes plus fortunés 
d'entre vous pourront remplacer par le 
duo MS-DOS AVANCE (toujours chez 
P.S./, prix: C+) et 8088 ET SES 
PERIPHERIQUES. (Aux éditions Radio, 
prix: B, ou si vous avez un AT: 80286 .. ., 
prix: C-) 

VOYONS MONSIEUR, 
SURVEILLEZ VOTRE 

LANGAGE ••• 

L'Assembleur: 

Ultime passereUe vers le code machine, 
c'est un langage ardu où seule la pratique 
vous pennettra de progresser. Les soi­
disant ouvrages d'apprentissage (parfois 
bien faits. là n'est pas la quesùon) vous 
seront donc peu utiles et pourront 
avantageusement êtl'e remplacés par la 
frappe puis la compréhension de 
quelques listings. Par contre. il vous faut 
un solide ouvrage de référence, dédié au 
microprocesseur lui-même et non à la 
machine, seul à inclure des informations 
pointues teUes que codage des 
instructions et timing (le temps qu'elles 
prennent, nécessaire pour optimiser ses 
programmes, c'est-à-dire les accélérer au 
mieux) si indispensables après quelques 
semaines d'apprentissage ... 



Que ce soit pour votre ST ou votre 
Amlga, le livre MISE EN OEUVRE DU 
68000, des éditions Sybex, n'est plus à 
présenter. Son succès, en partie dû à ses 
explications détaillées et à la précision et 
la fiabilité de ses nombreux tableaux est 
parfaltementjustifié (Prix: C+). 

Sur Atari, il pourra être complété par le 
MICROMEMO ASSEMBLEUR 68000, 
qui outre son prix, présente l'avantage de 
récapituler tous les appels aux routines 
du TOS et s'avère très pratique pour 
retrouver rapidement de petites infos 
telles que codes de condition, modes 
d'adressage autorisés, etc.(cbez P.S.!, 
prix: A+). 

Sur PC, les outils d'assemblage courants 
ne brillant pas par leur ergonomie, un 
ouvrage tel que TURBO ASSEMBLEUR 
& DEBUGGER (chez Micro-App, prix: 
D) peut vous être utile (surtout si vous 
avez perdu la doc), mais pas 
indispensable. Pour ma part,· je vous 
conseille plutôt de télécharger sur 3615 
TILT l'excellent assembleur freeware 
A86. 

Encore une foi s, évitez les initiations du 
genre AUTOFORMAT/ON 
ASSEMBLEUR de chez Micro-App, à 
moins que vous n'ayez aucune notion de 
programmation (NDJUJU: é lé Sésame, a 
koi i serv ? ), l'Assembleur n'étant alors 
pas le meilleur choix pour débuter. 
L'indispensable se trouve encore une fois 
chez Sybex, sous le titre de 80386 
FONCTIONNEMENT ET 
PROGRAMMATION (priA. D+) plus clair 
dans les codages et timing des 
instructions que MISE EN OEUVRE DU 
80386, qui pèche d'ailleurs par une 
surabondance de listings (note: ces titres 
existent pour d'autres configurations). 
On peut lui adjoindre avec bonheur le 
petit aide-mémoire de la collection 
Marabout, ASSEMBLEUR SUR PC, dont 
le prix (A) est très attractif. 

0 l'és ba le cada 1 

La bande dessinée Y'A UN BUG. aux 
éditions Annan.d Colin, pour que votre 
entourage vous comprenne enfin ... 

(Heureusement, le chat de JUJU ne sait 
pas lire(ND JLR remarque JUJU non 
plus)). 

DAME, SANS 
CULTURE ... POINT 

D'LEGUMES l 

Communication et télématique: 

La communication est un domaine 
simple à appliquer. Cependant, livré à 
soi-même, on est vite noyé dans une 
foule d'abbréviations hermétiques du 
genre V22bis, MNPS, RTC, ou 
TRANSPAC. La lecture de 
L'INDISPENSABLE POUR 
COMMUNIQUER AVEC SON MICRO­
ORDINATEUR est aJors une très bonne 
roue de secours. Cet étonnant bouquin de 
la collection Marabout , écrit par France 
Télécom, réussit à concilier faible coût et 
densité d'information ! A posséder (Prix: 
A). 

Bien sûr, votre initiation terminée, vous 
allez sans doute avoir envie de 
programmer votre propre micro-serveur. 
Les seuls livres de références sur le 
fonctionnement du Minitel sont les 
STUM lB (Spécifiactions Techniques 
d'Utilisation du Minitel IB) et STUM 2 
(éditées par le CNET, prix: B et A). 
D'une présentation impeccable, elles 
brillent moins par leur facilité d'emploi, 
mais impossible de choisir, alors ... 

CNET : 38, Avenue République, Salle 
331 A, à lssy-les-moulineaux (métro: 
Mairie d'lssy, mais il est possible de 
commander). 

Voilà, j 'en profite pour vous signaler que 
toutes vos questions concernant la 
programmation trouveront leur réponse 
dans les forums du 3615 TILT (tapez 
•FOR puis ENVOI de n'importe quel 
endroit du serveur). Sinon, ma "boîte aux 
lettres" (•BAL) sur ce même serveur est 
ouverte à tous. fy attend vos remarques. 

SPEEDER 

N'ACHETEZ PLUS A 
N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 
LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

CONSOMMABLES 

Au CLUB 25, 
vous bénéficiez 

systématiquement 
de 25°/o de REMISE 

sur les prix 
habituellement 

pratiqués! 
• une simple adhésion: 1 OO Flan 
•aucune obligation d'achat 
•plus de 3 000 références sur 

ST, AMIGA, PC, AMSTRAO et 
CONSOLES (jeux, éducatifs. 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

• des catalogues gratuits chez 
~ . 

• les toutes dernières nouveautés 
• des livraisons rapides 
• des remises supplémentaires 

( -5% sur la 1*" commande) 

FAITES VOS COMPTES 
ET REJOIGNEZ-NOUS! 
-----------~ DEMANDE DE 

RENSEIGNEMENTS OU 
D'ADHESION AU CLUB 25 

( à retoumer à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Marédlal Juin 06800 CAGNES/MER 

Tél: 93 09 67 24 ) 

Nom Prénom : ........................... ...................... 

N° ............... Rue .... ......................................... . 

............. ........ ...... ...... Code Postal ................ . 

VIIIe ............................................................. . 

Ordinateur(s) utllisé(s): ............ ................ . 

0 ST Q AMIGA Q AMSTRAD 
Q PC Q CONSOLE 
a Veuillez me faire parvenir les conditions 
générales du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhésion. 
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n 725 
n" 8511 

n 1 

Solutions 

Otadel 
IMlgeon Master 

EMra. Mrstress of the Dark 
E}<? of the Beholder 
Fétiche maya 
Indiana Jones and the L.ast 
Crusade 
Last Ninja 
Le1sure suit Lany Dl 
Lemmmgs !oodesl 

A 10 Tank Killer 1.5 

Loom 
New ~and Slory 
OperaUon Sle.ilih 
Secret Defense 

rf'71p144 Popu'ous 
11"61 p.148 

aun 67 p.100 Shadc1J. °' the Beast 
n 92. p 112 
n 93, p 124 
n 76 p. 116 

SpaœQue.tW 
Targhan 

Ululllc) Vl 
n• 77 p. 101 Les Voyageurs du temps 
n67.pl00 
n• 89. p 112 Zack Mc Kracken 
n 91. p 113 

LES sons TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

PC 77 
Adventures of Robm Hood Cl'hel PC 104 

Magic Pockets 
Microprose Golf 

n• 90. p. 113 
n" 73, p.150 

rf' 87 p. 120 
n 79. p 110 
et 80. p 120 
11" 7S. p 106 
n 90. p. 110 
Il' 68 p. 129 
rr 69, p. 120 
n 88. p 114 
n 78, p. 122 
n" 79, p. l06 

du n 68. p. 129 
!Ill n• 74 p. 122 

Amiga 62 
ST 48 

Amos3D Arruga 81 Monster Business ST. Amiga, C6<1 S2 
Arroor Alley PC 75 Moonstone Amlga 
Bannermania PC 90 Photo·Lab ST 
BattleChess Il Amiga 73 Pro T cnnls Tour Il PC 
Battlelsle Amlga 102 Radar Mission Gameboy 
BladeWamor Amlga 75 Rockn RoU PC 
BuilderWd Amiga 73 Rodland ST Amiga, C6<1 
Captam Planet Amlga 66 R.-es of Engagernenl PC 
Challenge Golf ST 76 5.irlC!:.of Are PC 
COfnpllaœur Amos Amiga BO Satakon Amiga 
Elf Amiga 68 SlmP'OO' fille) Amiga 
Equlnox CPC 86 Sobuœ NES 
Fll7A PC 46 Su~r Sbke V'Ban NES 
Righi of the lntruder ST 72 Swltchb acle li ST 
Gunship 2000 PC 58 V1sual &5ic PC 
liam-E Amlga 82 Vroom ST 
International Championsh1p Ath;eucs ST 76 Wizard Pamt "lac 
Logx;a; PCST 78 Z-Out ST 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à nit Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Vous powez également vous procurer ces numéros à TI/1 
à l'accueil : 9· 11-13. rue du Colonel·Pierre-Avia. 75015 Paris. 

Attention, les premiers numéros. 
jusqu'au numëro 72 sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros CJ 
Somme totale CJ 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque D mandat D à l'ordre de Tiit. 

NOM : 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : 
Ville: 

~lal d'expl.odlUon : 6 semalnr• 

106 
84 
74 
78 
73 
56 
74 
77 
74 

100 
72 
78 
76 
92 
50 
88 
75 
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VENTES 

AMSTRAD 

CPC6128mon.oout.+omp OMP2160neuve+ TtX1ooiat+ 
manuelS + I' {Ufgern). Px a dêG Bonne affaire. Rort­
DAOIH, 13, ,,._ Ch.-<k>-Gaulle, 94370 ~n-Brie. 
Ttl. : (16-1145.90.71.10. 

VdsCPC4&1+001œul·-30doSl<s 901' • 151<7 20 
.• • 2 PfS • - Urgeni 1 700 F Cllrltloploe VU!.· 
LIEZ. 18 "', rue du Part de P.;ny, 78000 v....a11es. 
Ttl. : (16-1139.63.35.92. 

L.oquda1oon IOl3le sur mes JI' AmWad a L bas px ca!J58 
vente o.n liste 1 a dol1 parl>r 1 l!Mc FUNAAO, 1 bis, ,,._ 
de Perll, M300 VlncenneL 

Vdllmon monopoorCPC 500 F VdlmuMaoe2 400 F 
Vdt ~Fwo 80 F Vdi 1• K7 50 F et dtsl<s 80 F 
Jeen-Cllrlatopht FOHTAIHE, 12, ruo Htn~l.abNque, 
n400 Lagny. Ttl. : 60.177.ttA 

1Jt9 Yd&CPC 464 +mon. CXJUI , mati. • nbl Jl +housse• 
guojesctut leUTBE 1700Fldùl.ABAOUR1, 212,rue 
~. 75010 Patis. 

Vdl modem Oll 2000 pour CPC MC IOgoc • .., lrllil 
1111 1 500 F ffand< R€11UFFET, 37, ruo Cllln1emerle, 
38190 Brignoud. Toil. : 76.71.0.57 

Bonneattare vas 6128 pluscoul • 30 07 p + 1 can. (Robo>­
eop 2), val 5 500 F vendue . • 000 F Ludovic BOU· 
CHART, 3, cltè Aoris, 62350 Sllnl·Vtnanl. Toil. : 
2127.38.63. 

Vck lmpr\ Amstllld OMP 2160 + housu • nol., parlat 
ttll 800 F • portJoil PIQUET, 154, ruo du limon, 
60f70 Robecourt. 

Vds 11pourCPC464 K7 + vds 350 F edap ~4 llP-2F • 
Yd& 10YS ~ 30 F. ~ RI!> - MIIltne LAHGE, 
Ml clM Chenmkes, 36110 l.m'OllJ. Ttl. : 54.35.70.87 

Vds CPC 6128 mcri couL • 200 J• 1 PfS • manuel. leu 
TBE 2 500 F Y1nnid< JOUANNY, 15 bit, rue Sainl· 
IJgef, 78100 Sllnt-Otmllln-an·Lav- Ttl. : (16-
1) 39.21.01.27. 

Vds CPC 6128 œul + 80 ong. • 20 07 v,.. +man + oe· 
vu.. P> 2 500 F Christoplletl Dlvld REVEROV,811. 
A2, Laa lllquellff, 83700 Sllnt~ Ttl. . 
M 83.17 34 {1p. 18 h). 

VdlCPC6128·rron.œul •nc•1•·-lllr1WOS+ 
mati. • ccpeur Px · 2 500 F l ~ (TBEI NIOOIH OO. 
PONT, 12, rue f>lul.DourMr, n•so 1o1on1ry. T4l : 
600U1.11. 

Top att Vds CPC 4~ + é<:rwl mono , TBE 700 F. bye 
Xtvltf FOUET, 187, chemin clM ciem.n11n1, 06730 
Sllnl·Andri. Toil. : 93.54.90.59. 

Vôt CPC 6128 coul • 14 I•, 07 tl K7 + ,_ t manuel et 
07 CP'M Pic 3 000 F CMrleHnlolnt VOISIN, Fonl· 
clltr, naoo Pons. Ttt. : 46.91.37.61. 

VdlCPC~mollCl • lect dlsll • IOYS • edap cou. • nèx 
po 2 000 F Benoit LE LEVIER, 34, rue Sllnl-Elol, 
t5330 lllletller1les. Ttl. : 38.34.76 63. 

Vds CPC ~ mon mooo. TBE • tnV 30 IX • 1 py le n · 
1 400 F a déO David BEHCAETRIT, 10, rue Gntor>­
Mangln. 91230 Mont119ron. Ttl. : (16-1) 69.40.56.65 

Vds CPC 6128 mono.• adapt téij • 90 I' • U1i • py + cA· 
ble mo • ravues • housse 1 990 F G~olre UIC­
CltHI, 21, rue des Ronaye, 91600 Slvlgny·tur-Orge. 
Tél: (16-1) 69.9625.76. 

Vds CPC 6128 axrl • OMP 2000 • IDUI" • scan • Til· 
- ·62Jl(Qrl0.l •4007 •JOY • uW. + ~ Vds 
cor& NES • 5 - pt Je. CHEMAU. 20, rue do Il fi. 
116ntlon, 75015 P1riL Til. (16-1) 45 n.1166. 

Vds flOJI: CPC 464 1ea. 3 1.2 900 F 11 avec las dises • 
1 100 Fou èch ctra Game-Oear ou Uni , Il' (à dèb.). Ur· 
gem Sléph1ne GRARD, 11, rue du ~'Eib•. 
n280 Othis.Tél : 60.03-20.91. 

Vds CPC 6128 cool • 80 jl • 20 07 , loy , rl!VIJes +ma· 
nutl Chrltlophe •I Dllvld REVERDY, Bo~ A2, lai Lu­
qlllllea, 83700 Sainl-llaphllil. Ttl. : 94.83.17.34 {ap. 
18 h), 

VdspourCPC6128 c:orr4J11nt1"do50t100F rusa °"" l • 6di.c.. ll!l • 1111 OllP 2160 ( 900 F). Dominique 
GREHIER, 18 bis, n de i.-t, 02200 Soluon&. Tél · 
23.53 62.28. 

VdsCPC~. mon mono, adapl TV, j•. 'Mas +prg 
1 500 F Ftbrlce SOBCZAJ<, 19, NI Gambette, 59188 
Sllnl·Aubert. Tél : 27.37.25,06. 

Sup41 altalre 1 Vds CPC 464 • motl• cool • joys , manuel, 
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Je a sacnf1l 800 F X1vitf OESPEYROUX, 5, rue Saint· 811 TBE. Px 2 300 F Dllny CHRESTIAH, 4, rue Ctf•· 
Thll!boUI, 54000 Nancy. Tél . 83.37 .44.78. Sllnt·Aymour, 95000 V1uml.C1tgy. Tél : 34.43.62.91. 

Vds CPC 6128 cool (TBE) • ior • housses • 60 )X • b!• dt 
fV1 + mnie1 l 'ensemble 2 000 F Otlvief SAHUITl, 27, 
Let Hamffu• de Seine, 91250 Sllnlly-S1W.seine. Tél • 
11•11&O75.30.21. 

Vds CPC 464 • Il*' mrlm. ~Ko+ car19 "-• 0041 • 
FOI· nblpo. lea anrxd pour1 500 F Yan HEROULT, 
8, lrnpelll de 81n:etont, 31000 Touloule. Tél • 
61.21. 75. 72. 

Vds CPC 6128 cout • JO\'• 36 revues t lect. casa. • pr' 
cordonm•rl.Adi 09"01190 venou 3 200 F 0.vldPtWl, 
Sllnt·Phlllbert, Cldtr 260, B2, 29910 Tregunc. Tél : 
98.50.00.66. 

Vds CPC 6128 COIA •lova· 100i•,1rvree • uuls • dblelJr 
joys • ~ Px · 2 000 F â dêb. David ABITBOI., 35, ruo 
Maxlmffltn-flobnp14m, 94120 Font~•lkMs. 
Til . (16-11 4176.71.Cll. 

VospourCPCtecl rl>ltlaœ514-~A·B, P·F • 
COf'dotl t 000 F Plll dêb. l(uy Um TltOHG, 72, bld dt 11 
VIJWle, 75011 Peri& Til : (16-f) 42.03.02.74. 

CPC6128COIM • tu1111r. j0)'• JJ>21ecl 07 001 2 500 F 
• Alan 520 STF • Jx+ Base 1 500 F, le a 3 000 F Guy 
TESSORE, Laa Cougourdona, 83260 la Crau. Til : 
M.66.73..83. 

Vds )• AmalJld 07 Alleri!d B&ast, Arcade, Coli.ctJo<1 80 
81120 Fsur6128 F~GUOET, 1, chtlllln deSllnt• 
Blandlne, 38200 Vienne. Toil. : 74.85.01.14 

Vds lect 1)()1.1 pour CPC 464 avec 100 JX "'' • a 
1 350 F Anthony BIUEAUO, 7, lol La MlngolllM, 
79360 BMwolr.-~ Tél. : "9.09.63.40. 

Vds CPC 6128, 2 pys. plus de 160 Il'· poUJitl Gun Sbdt 
2 500 F lolllcMl RENGIOAR, 126, bld de la Républlque, 
92210 Sllnl.Cloud. Ttl. : (16-1147.71.88.18. 

VdsQOmP<lsCPC6128otig de tOOà 150 F. Oem. lmectre 
1 lbre 2.JO Fou lél. Frédêrie MElll.ANO, 13, rut Cltlr­
m1tln, 42360 P1nl111ires. Tél. : n.28.74.10. 

VdsCPC61280QIJl. +tuner TV, rado-réveol+I,.,.. +jx.11 
a BE 2 700 F Tolly RASAMOEl, Parc e.rry, bit. G2, 
ruelladon.13005 ........ Tel :91"7.I0.33. 

CPC 6128CIU . rèl JI' 3 000 F àdêb lannt DEI.AGE, 
S. n. G.~ 94300 VI.-.- Tél 11~ 
1) 43.98.23.14 

VdsCPC6128moni coul•901'+111t +2JOfS 1 bllreng 
• IMI sitpll•ne DURAND, 39, rueJ..f.·Mllltl, 44240 ... 
CllapellHur·ERlre. Tt!. : •O.n .88.35. 

Stop 1VdsclaYltf6128. nol .400 F Jean-FrençolalE· 
MAIRE, 36, rut det Pyrênies. 59400 Clmlnl nL : 
27.11.64.34 <• 17 h). 

Vdsnè•1'sur61281A.c1<2. TernsCup Sllvlftepud<Ca16. 
Iron lord. 0'9cology 6 0 50 F 07 COf'll'lSe Erlc ~ 
OAR0, 13, n llolet,01600Tre-J. Ttl. :74.00.67.10. 

Vds pour CPC 6128 ou 464 lUhœ 2 (lt a>peurl • anq 
07 - • Ghoult'n GllOll 500 F Frwic:k POl..STER, 1, 
rue Mozal1, 47190 Algulllom Tél : 53.81.12.12. 

Vds CPC 6128 cout • )Oys + 60 jll+ tMe tgt. Px 2'f000 F 
Vine.ni MAURIN, qu1111« Laa Bruges, 07600 V1t.lff. 
BalnL Ttl. : 75.M.10.04. 

Vdsj1CPC464de 50à80 F (Tian. OperatJon Wolf, Bar· 
banal\ 2.1~ Mission 2. Black Tiger) Julien MAS­
SOH, 42, rue de 11 GrendHttle. 77340 Pontaull-Com­
beuft. Ttl.: 60.28.1"42. 

Vds CPC 6128 cir<« + MOtll •(an) • 3C 07 (130 pr et 
~ 813 ooptUrS). Pl .. Sl9pl1ane vouo, 59, .. 
de 11oe.caz.u11,13012 Me....me. nL . 91.93.7&.1<1. 

Vds CPC 6128 •mon. CO<A • • lecl elCl. 5 114 t doP.I • nbl 
J"- p, 3 500 F Chhy Hltng TAIN, 4, Ml dtt CllH, 
93300 AublMllltrs. Ttl. :(16-1) 48.33.53.40 (tp. 20 h). 

Vd$CPC 6128•1• tH kntélècllarg. : 2 500 F, vdslX et 
œrnpil à 100 F .AofdOr,Justioer Tenno1Cup F~rlc 
PEULUER, clltmln dt la o.re, Sllm.ffl!an ... Pllud, 
79210 MtuZHllr-lHignon. T4l : 49.35A3.16. 

CPC6128, rron.caot • D14rgl•07 • 4011+ 2pys. ~ 
pieurs + CCP T8E. Val. 6 000 F. \'enoii 2 800 F Gui~ 
1tume SEVE, 6, lmpetM des U..riets, 71&50 Chamty 
Tél. : 15.34.58.84. 

VdsCPC6128mono • an(nvxmode!s) 'JX +copeur • 
péri. t 2 man Il n 3 500 F. Vincent DUPONT, Ftlt, 
86120 lat Trois Moulltra. Tél : 49.22.65.48. 

Vds monl pour CPC 464 ou 6128, mon1 GT 65 et vds jx 
464, pa~ lntouehable. e!c. Pr de 30 à 60 F Px monl 
500 F à déb Sléphtne TEllTIAUX, 23, ruo Sllnt·V~ 
rien. 28200 ChltHudul\ Tél. : 37.45.66.44. 

Vds CPC 6128 peu """· 6'.al paf!all • 1Unt< TV • rldo­
..... • a'rble- • 2pys • Jllll :leU ; 3 000 F. Rayneld 
LASOTA, 3. bld dea Aldennes, 55000 Bor+Ouc. Ttl. : 
29.79 60.58 

VdsCPC6128..,..,,COUl•rewes+,,,.....,• JX •men. 
2 000 F MolM MENARD, la "-lite Brtlkllt, rue de 
a.tfttl, 72000 la Mans. Tél. : 43.81.88.14. 

Vd9CPC6128co..t, 17D71sodJSjxelU1tl •2JOrs. ltn 

Vds CPC ~ K7 coul.111ner TV, JX. ra<io. mbte Xavier 
OESMO\ITIERS, 8, rue Ptulln-Enten, 75013 Parll. 
Tel : (16-1)45.15.n.51. 

Vasptong.pall<CPC. K7ou07 - lllrepoor'!Sal Jolwl 
PŒRRET. 24, ~ Vlctor·lllgo, SUOO Dizy. 

VclsCPC6128a>lt • 2tnrl • DllfVI ·OK-.• rllxUll 
{choo60) + nbllllnol/V ) le a en T8E Pl 2 000 F K.­
rim MEZAOURI, 8, t1IM u Aodlefoucaull, 95200 Ser· 
celles. Ttl. : 116-1) 34.19.29.03. 

Vds clavi111 CPC 6128 av'llC lut de brancl\ sur TV, le n en 
llC. éla~ an. 90 ' 1 700 F Sfti.stlen CliARREIRE, la· 
nau, 15260 NtuvigllM. Tél : 71.23.56.49. 

Vds CPC ~ coul 1V1C ltcl K7 et 07 t JOYS • Jx. le a 
2100 F. Ollentin RIGOT-MUllER, t.e Viou, 13840 Jlo. 
gnes. Ttl. : 42.50.24.13 

VclsCPC6128au TBE. •6'..sq • 10Yn•t.1hguoje 
Px 2 500 F. COfQcltl moo lpenir<*l 1IOll Gillls KAC. 
ICI, 164, Nt MoMre, Lat Go\llheret, 71230 Sllnl·VtHler 
Ttl. : 65.58.67.57. 

Vds IX CPC · ~~. Robocop, !Mt 0, Stormlo<o, Barb 2 
Chasehq. Nitrog, SP Raoer Gutrnlla War, Forget. ou éch. 
Yann SALAGHOH, la BNu Stte, A2, NI du Monl· 
Bllnc, 74800 la R<>CM-tur-Forol\ Ttl. : 50.25.99.04. 

CPC 4~ mo<10.. nbx )lt (70 oog.) revues, man poor 
1 700 F Karim MOUSSOUN~ 22, Nt de la Roemle, 
92360 ~~ Ttl. • (16-1) 46.30.54.97. 

VdsCPC6128au • JO'f·l"flllL ~.PNJ,Oisœb­
UY) ,....,.. + dl$lt...,. t °"P2160 3500F a~ 
David BARUCHEL. 41.,.... du CllllNU-landon, 75010 
PeriL 

VdSCPC6128coul + ltcl K7 • pr, TBE (2 500 F),ensem­
ble progoon (Hlcker • Maxam , l.vres) 1 000 F à déb 
Cedric BERMONO, 12, rue Plul-Ronln, 42100 Sein!· 
Etltnnt. T6L : n .37.81.56. 

Vds CPC 46'1 , mcti coul • manuel • nbx pr. Ex. Corn· 
mando. Bn.œ Lee • 3 ong dOnt McMOld 1 500 F F• 
btlct llOllERT, 60, Nt Micllelel, 93100 Montrtul Tél 
116-1) 48.51.&0.(13 

vœ CPC 464 au TI!E • 120 JI' 2 ooo F (port..,,,...., 
T• LY, rue V~ IOUr E, 31, citê F1YrMU, 
48300 ~ Ttl. . 41.58.62.74. 

Vds CPC 6128 moon cout • JOYS + 20 I' +manuels , ,,..,.,. 
prise • disk. Px 4 000 F (Just1lié) Geoffroy LEGUE· 
VAQUES, 19, ruo Gto!Vfl·Pk:OI, 31400 Toulot.lse. Toil. : 
61.il2.93.B4. 

Vds JX oog. . Sim Coty Oeltnder ol tl1e Crown, Wheels ol 
Fn. le$ Fous du Foot, ete 9'J< CPC6218 OK.Régis MUl· 
LER. 9A,,.... de Klnwfflt<, 67330 Bouxwtller. 

lkgerc. Yds ~ CPC • housse • p. ralOnge aec;t Pic 
800 F Wllfrlad GJ.TAY, la Moulin~. 37230 Luy­
nes. Tél. : (7 .55.55.32 (antre 191120 h). 

lkgent IVdsCPC6128CXJUI + d•slls+ tèrcptRid<Oangt­
roosl + bte rq • JOY • 10 M 1990 F l.au'9111 JEAH­
MART, 788, bld des Min-., qu1rtlor Let HlutH 
Gourguettes, 06550 la Roquett•tur-Sl.;ne. Toil. : 
93.47.19.97. 

A PP LE 

Po.. 2GS lad. 3 t '2 800 F. - 200 F Po.. ST1 
Amoga... JOYS Coin 200 F ~ 5 11' 2 F pca Genld 
KARCEHTY, 146, ,,._ .leen-JwJm, 75019 Paris. Ttl. . 
(16-1) 42.00.75.03. 

Vds llGS. ~cout • Joys • &OUrlS, nèx jx. le a 
5 000 F à déb. + ltc:I 5114 et 3 112 compns o.niet 
SCHWEBEl, 123, IV. Phlllppe-Auguale, 75011 Perla. 
Tél : 116-1) 43.73.26.79. 

Exce' ern a'la.e 1 Vdt llC •mort mono • souns +joy + dn­
ve • gnse pep • nbx log et J' TBE 1 500 F Xavltr AU. 
ZAS, 42 quater, rue clM Uraulnn, 78100 Salnl-Got· 
~Tél :116-1) 30.61.51.50. 

Vdspourlle mcnmonovertsouns•carlt.Îl!'lllll •ctr· 
le a pour.., supe< !*-~ GIJIU.ERME, 23, "" de 
l'Ardkhe, 68270 WllttnMlm. Tel : 89.53.06.38. 

Vds Apple llGS cout 1 ,2 Mo • modem + HO 32 Mo SCSI • 
lfTlP coul + 2 lect 3 112 • 1 lect. 5 114 • nb. pgns. Px 
11 000 F Alain BIESCAS, 10, rue dt la Llbotatlon, 
93330 Nlullly·tur-Mame. Tél. : (16-1) 43.09.15.48. 

llC • mon1 mono + SC11ns • pys + 500 log pangages 1• 
prog.) 1 500 F Christophe SAVARY, 16, ruo de Wiii~ 
monünt. 75020 Paris. Ttl. : 11•1) 46.08.04.98 {~ 
deu!). 

VdsAll!Jlel Pl..$j0ys. «l 0751 '· <'l!esfislrlgsetd1t­
li Px 1 000 F Aleundte SEUEM, 22., IY. des Bltlleta, 
95500 Goneue. Tél : (16-1) 39.87.37.74. 

Vds lie+ mot1 mono+ 70 Il , nbx 11111. , m1111Uel$, nbl rr.­
gazones + btes+ man.. le a · 990 F ~ SZVMANEK, 
143, bld d'Armlnll•m, 59100 Roub1lr. Ttl. : 
20.26.49.23. 

ATARI 
Pour52011040STFvdscartell.2.5Mo 1OOOF/1240F 
ou4 Mo l 850F.Syst.lklœ 350F AlllnHOBtUHl.24, 
pllct JNn.llenln, cllè llarctl-Ptul, 84500 Bolline­
EcluM. Ttl. • 90.30.22.83 

Vos520STE TBE • 70JX ("'1$quldron. Kio<OlllQ+2SIJ­
ps)Oyl. 'lâ ..... :6000 F vdl 3500Hd«l.Grego­
IY ffiOUSSI, 33,"" dis Pllmrlte, 91330 y....._ Tél . 
(1•1) 611.48.83.54. 

Vdt pour 520 ou 1040 ST ong. ( + dt 70 .l!:" 50 et 
150 F Lau,.., BEYRLE, 30A, rue Chi Villers, 
57220 Bouilly. Tél : 87.79.22.51. 

Vds 1040STF • mon. SM-124 +lmprt SiarlC24-IO+sou· 
ris• 2 JOVS + I' • util. 5 000 F Puc:.I LAUOURY, 16, rue 
Vandreunne, 75013 PlriL Tél : (1&-1) 45.88.16.53. 

V0& 1040 STF •mon. mono. tore, ... SMl2' t SOl#IS • 07 
TBE embal rfcr.g. . 3 300 F JNn TEYSSIEUX. 18, ruo 
PtenH!oudou, 92600 ~ Ttl. : 116-
1) 47.91.41.98. 

Vds 520 STF /OF • manuel • 50 chq. + uM , 'Pl+ souris, 
bit 'VI • pnse p6r1 • mon. CQlll., .. n TBE ' 200 F S.. 
tien DEPRES, 25, residtnce l'Or6t du VéslMI, 7, rue 
clM Mertenes, 78230 Le P9cq. Tét. : (1~1) 30.71.45.79. 

Vds 1040 STE •mon. coul + Op. Siealth + CaptNe + Clml· 
kron base • • C • • livre · 4 500 F JérOtnt LE QUANG, 
2A. ,,._ du Pdl·Allendi, 91300 Mtaay, Tél : (16-
1) 119.20.24.14. 

Vds 520 STF TBE. SOU'1S t 'PfS • pnse pè<o + IX- Px 
2 500 F l déh Ech nbl >'- Guil11ume VIAURO. 33, rue 
du Chine, 77380 Combo+VllL Tel : &0.60.63.24. 

Vds 520 STF <tile laœ • mon COIA , souris • JI' (!'layer 
Manager, Speedball. &le 1 le a ' 000 F Jean-Morte 
QUEMPER, 43, 1v. Emest-Reytr, 75014 P1ris. Tel. : (16-
1) 45,41 .62.39. 

ST vds 5 ong. • bt• et noL, le n œd6 • 800 F, val 1 000 F 
(l d~.). Chartes RABREAUO, 25 bla, rue dt l'Anjou, 
7~30 Stcorldlgny. Ttl. : 49.95 66.55 (W.·E. l 19 h). 

Vell 520 STE • JI' + pys. Plr 2 600 F • 10UnL Sléptw. 
Bl8ERT, 27, rue Waldtdl-Rodlll, 13120 la Courneu­
ve. Til : 11•1) 48.36.22.12. 

Vds 1040ST +mon.au +GfAbMtc3 O(lMes.disM , 
110 IX • souns • JOYS • ut> TBE '990 F Grtgolre MA­
RY, 6, rue 11outor>-Ouvemt 75014 Paris. Til : {1~ 
1) 45.40.76.51. 

Vds t040STF ulbxpcdonlnow. 3 000 F(FalconGods. 
Mttal Masters. Chuck Rodll Gulll1ume SAMAMA, 13, 
pltct dt lt République, 75003 PlrtL Ttl. : ('1&-
1) 48.04.85.35. 

Vds 520 STF + pen. • 50 dtlll< (Toi« s-i + U1t • ~ • '°""' , mues • btes rangr • relongt 2 599 F (à d<!h) 
f19nc:k UUREHT, 172, rue eugan.l'oltler, 18100 Vier· 
zon. Ttl.: 48.71.12.58. 

Vdlt•ST. ~T ~ <ilTMl>S Slarbl111t CmyCar2 
150 F 1 un<té Eric DE VIU.AINES, U e.lotJze, 58130 
~1. Tel :86,60.41.08. 

Vds520STF +mon cout SC1•25, 2JOYS • IOIKÎS • ong. 
(3) • shaleware + revues. Px : 2 900 F l.au19nt PORTE· 
FAIX. INSA, 20, ,,., A.-Elnateln, 6'100 Vllleurt.nne. 
Ttl. : 7'2.43.80.08. 

Vds ong. ST &llF Meta! Muiant Super Cars Il. learflgS, 
Brat Prepa10r Il Cher Ct.d Aod<. .l*'llly MNZETTA. 
tlléedu Vltul-ctos, 60300 Chanlanl Tél : 44.53.59.26. 

Vcl5520STFexc.1!13l+sours+monCIU •JO'f•nb•p< 
3 000 F SauleZ s... rO<lCaS. C'esl ..rgent t ~ R~ 
CARO, chemin dt Salnt-Mlltlal. 34120 Tourbea. Til . 
67.98.27.87. 

Vds 520 STF • leà. dble lace elCI. , écran SCl224 + jx, le 
n 3 000 F Emmanuel DRUELLE, 34, ruo dt Selle, 
59730 Solümea. Tél. : 27.79.24,71 

Vds 1040 STF + nbx jx • lect tlCI. , mal\ , ~Vendu 
2 400 Fou6cndrepropog. TriatanlEREUll..24, ci~l.a 
Rlnaltllnct, 91220 Btillgny1;lr-Ofvt. Til : 116-
1) 8U8.o9.51 

Vdspo OTFKtd<Olt2. Kd<Ol11 en., r ..... FrnitlWl'l&­
dt. GtMI Clu1 2. Kdt Bouç, Sly S!I\' ~ ~ 
CHOISHEL,3,"" AndrHlourgogne, 92230 Genntvll­
~Til : 116-1) U .99.55.58. 

520 STF + sou11s. cAbles fll 2pys. Px 1 500 F âdêb.Joe 
SANKDVIC, 13, rue Ma~, 75018 PlrlL Ttl. : 116-
1) 42.51.35.99. 

Vds 520 STE (IMO) coul • nèx log (jx, mus. pro 24) • 
ace pys, tapis, rgt, d ~ Exc. • 1e a 4 800 F Nl­
colH GROSUER. Tel : (16-1) 60.n.7U5 

SIOp STE 520 t 450disk • moni. COIJ + bt1 pys. cortl st~ 
'*> FrMboot 9 000 F poss. Y1i1 M!>er Cltude TRAHS-
1.ER, 34, n. .lelf>.J8utèa, 10600 CNtpeAe Smnt-Luc. 
Til : 25.74,&ll.30. 

Vds520STF (TBE) • leà. 8ll.$F t P*n + tOUllh 2Joys• 
nbx ix 1 maRJels . 1 500 F. S1épllane POUPOH, 101, rue 
de Prony, 75017 Pltrla. Ttl. : (16-1) 48.88.98.17. 

Vds 520ST t joy, souris •nbx 1• trl!VIJe + F.B. ·2 000 F 



F~c VAl.EZJ, 3, rue de Riboal, 31490 LeQueYin. 
Tél.: 61.86.13.50. 

VdS lmpn. SMM804, elat neul + Oric Airnos. buggy radt<r 
CC111mandée 61ec:t., bas pi<. Pl11Tippe PAULEAU, impasse 
Slint-Exupè<Y, 13800 Istres. U L: 42.Sll.04.24. 

Vds c<lg. : Panza, Kick Box111g, Be&:!1 Volley. OnontaJ Ga­
rnes de 7011110 F.lattsurST Xavlef OUSTRJC, 3, rtt de 
P128nU, 34530 Aume& Tél. : 67.98.22..82. 

Sioocp 1Vds520STF+j0ylm1x1se.nbx)x ·2 000 F Fré­
~ VAl.EZI, 3, rue de Rlbosl. 31490 Leg....tn. Tél : 
61.86.13.50. 

Vtls520 STE + 80p + Joy OuidQays S1Jper8oard +revues 
+ monl. cout : 3 990 E Jtl9my TORDJEMAN, 67,rue du 
Moulin à Vent. 93100 Montreuil Tél. : 116-
1) <18.57.73.4ô. 

Vds oog. ST . Snerman M4, Fite ana Forge! : 80 F. Cher. 
STreplay4+ cartbaspx Gulllaume TURPIN, 18, rue de 
ta Cive de Chatendy, n132 larehanl 

Vds JX ong ST ; Indy av .. Mlllll8C ManSIOn, les Por18S du 
œmps, Elqllole 2 100 F chaq ou 200 F les•. Jean-lue 
DOTMEE, cllemln des B ........ 63430 Pont-dU·Ch&­
ltlU. Tél.: 73.83.14.21. 

VtlssurST CoogarFon:e. Torn.es,ComJpdon 100 Fun 
ou 250 F les 3. Sébastien lAMELOISE, 29, rue de nan­
IH, 54180 Heillecourt. 1'l : 8353.16.03. 

Vds ong. sur ST M. à Venise, M. Manor, F29, B.Palmer, 
Madl 3, M. à l'omb<e, P. Pantl!I, hv , prog. GFA3. Px 50 à 
300 F Arnaud ROSTAIN, 17, bld A.-Cleu1$1, 13007 Mar­
tellle. T•l ; 91.52.76.69. 

Vds ou éd1 S\Jf ST J>, utll Env. liste. Rép. ass. P1lt1ce 
JEAUHEAU,J.-J.-Roltueau, bloc B, 54800Jarny. Tél. : 
2U7.02.17 (r9pondeur~ 

Vds lmpri. EXL 80 CC111P PC, 1 JOO F à déb. pour Amfga. 
nb• llvtes. ptogtJOn Basic. Claude GINDRE, 70, rue du 
Cluzeau. Tél: 53.53.58.SS. 

Vds °'5l<opad< (25 copieurs • antivirus) 40 F. Che<. P.A 
pour diffusedanzi.ne sur d1slt •Romuald SERRADO, bal 
C18, av.dtltVlclolre, 83400LesSallns d'Hyfies. Tél. : 
94.66.44.91. 

Vdsnbx JX SIJf STF avec btBS o<ig lkgent Mera. Jérôme 
CHONAVEY, 110, rue Jeanl1e-d'Are, 75013 Parlt. Tél : 
(16-1) 45.84.26.54. 

Vds520STE+ mon ooul • ~ext.3112+ nbxlxong. + 11· 
vres +revues• 60 dls!<s 4 500 F (possb Toulouse). 011-
vier SABATIER, rue de la CfOUZllle, 81000 AJbl Tél : 
63.54.82.84. 

Vds 1040 STE ss gar. + souns +lors+ nbx j1r • (log. mu­
sique} : 4 300 F. Hervé TRAJSNEI., 103 bis, rue Hoche, 
92700 Colombes. Tél : (16-1) 47.60.29.n. 

Vds nbJ jx SUI ST. Dem. llste. llehdl BAADIL, 309, rue 
det Bolo-Blancs,59000 Liiie. T.._: 20.S3.10.79. 

Vds 520 STF, nbx jx. Px : 2 200 F Jean-Jacques BODY, 
5, rue des Annoncltdes, 78250 Meulan. Tél: (16-
1) 30.99.53.27. 

Vds ST TBE, 2 man., nbx jx : Chaos, Slrik Back. Fùibocop, 
Ninja Spint. etc. : 2 ooo f' le a (lxefêf. sur Nord) Cedric 
DOCATIUON, 4 bis, place antolne-Tacq, 59000 une. 
Tél : 20.59.83.50. 

Vds520STE :Falcon,MISSlonOisk.Gliosbustnll :50 F 
l'\Jn avec doc., e~ (dem. Os!e). Piene RICHARDOT, 30, 
rue de la Gnnde-Cote, ~ La VII d'Ajol Tél : 
19.30.60.0S. 

Vds jJc 520 STF Powermonger, P. ol Persla. Captive . 
tOO F , po<t. Rlchanl VIHCONNEAU, 280, route de 
SalnHro)an, Boullers, t6100 Cogna(:. T6L : 
45.35.21.75. 

Vds ong ST : Mldwonter, Pirates, Cllaos Stnkes. .• ( + de 
30JX) surt aventure et r61e (enue 50 et 150 F) Philippe 
LONNE, 27, rue lamarclc, 75018 Psrls. Tél: (16-
1) 4.2.52.35.n . 

Vds vnpri. Mamesman Tally MT81 + cordc<l (pr Alan, Ami­
ga. PCJ ss gar .. étal neuf: 1 100 F. Vincent Tel : (16-
1) 45.25.95.!M. 

Vds nbx JX pour 520 STE bas px. Liste sur dem. Freddy 
MARMIH, 360. rue des Jonquilles, BolHn-Anlres, 
62160 Ardres. T ... : 21.36.79,64. 

Vds520STE(ssgar.) +pé!i.• nbxix(Tumcan, Venus.Xe· 
non IL .. )+ 'fJY +souris t matlUels • rev •. 2 780 F. Mourad 
HADDAD, 48, rue du Commandant Loull-llouchet, 
93800 Eplnax-sut·Selne. Tél: (16-1) 48.23.54.81. 

Vds p< Olig. ST · 100 F pœ + lllWllS MlcroloiSd'S. Lauren! 
GODEfROY, 40, rue Cluln:y, 72000 La MaM. Tèl : 
43.84.38.35. 

Vds peur STE 95 so!ts ong. : 50 F l'un (30 ConstJuction 
Kil, Damocles, elc.). Daniel PIERRE, 18, av. de Proven­
ce, 78140 Yallzy. Tél : (16-1) 39.46.68.61 (ap. 19 h), 

Vds lmp 1029 (~ XLJ. !ab. Tacbkl, nbx Ile, cart • disks, 
lect.1<7. le tt : 1 000 F. Urgent Trlttan LEFEBVRE, 250, 
rue dt Warneton, 59850 Nieppe. Tél : 20.48.63.82. 

Vds520STE + SOllrls • 2ioYs+ 75jx . 4 000 F, état,,..,I, 
ssgar. •disl<vier. (20) ErwanGARNIER, 1, rued'A,_. 

nonvllle, 7sat7 P1r!a. Tell : (16-1) 40.68.01.50. 

VdSnbxsofts sur STE etSTF (Pow9rmonoet. M'odW!nter2 
Cyberoon 3. Tol<I). Jêfôme PRIN, 11, rue J.an-Blpllst• 
Gervais, n 450 Esbly. Tél: 60.04.34.60. 

Vos 520 STE cont 1 Mo {gar. 1 an} + mouse • P'f • dnve 
3 112 Cumana + LC10 cool • jx • acœssœes. Pic à déb 
Btuno. Tél : 64.04.59.21. 

Vds 1040 STF +mont. +souris + lmpn. EpsQ<1 lX800, val 
• 700 F +Irais env otMer GEHDRY, 93, rue Fouque• 
Dupvc, 26000 Ve.le-. Tél : 75.42.63.33. 

Vds 520 STF •mon. coul. SC1224 + 3 )oys •souris• pro­
loog. • pnse 4 joys + t 70 drsl< (rbl< i•) . 3 800 F. Florian 
PAMBRUH, 24, rue l.éon-Fro~ 75011 Pst1s. Tél : (16-
1) 43. 71.43.24. 

Vds 520 STE+ souris + joy • STOS + 26 jx ong. + llvres t 
Ille d'entbal.. le H en m E {03·90). Px 3 ooo F. Man l<O­
ttYAMA, 14 bis, rue de Milan, 75009 P11!1. Tél : (16-
1) 45.26.99.42. 

520 STF (1 Mo) • led, eJl , ltvres - logs sur RP unlq. Pic 
2 000 F. Jesn.Oenls ALVES,4, rue Malsant, 92190Meu· 
don. Tèl : (16-1) 45.34.48.36 (op. 20 h). 

Vds520STF ·nbxjxorig. Panza.F19,lotusTurbo. Mon­
key Island. Px . 2 500 F Jean-louis, REVEYRON, 8, ""· 
Joffre, 92380 Gare/les. Tél. : (16-1) 47.41.44.04. 

Vds jx ong pour ST : 90 F l'un, •ste sur dem. Valery TA­
OUET, 52, rut CUrle, 59540 Caudry. Tél : 27.85.95.03. 

Vds520STE (2Mo), cout + Megafole30•scannetàmain 
t l!'tie ordl. + nbx prg <><g. . 8 000 E Plllllppe GIRAUD, 
19, rue des Roses, 77230 Juilly. Tél: 64.36.25.74. 

A saisir TBE · t040 STF + monL coul •souris+ 2 jOys • 
rblC Jxlubi. + GFA + revues pr 4 500 F seuleml Pl1Hippe 
ROITMAH,61,ev.Simon·Bollvar, 75019PsrlL T'1. :(16-
1) 42.0257.33 (dt19 h 30. 21 h~ 

Exœpcîonno! : vds 520 STF • èmuL PC supercharg + 
STAR NUO t 400 disl<s · 6 000 F.Danlel RUFFRAY, 29, 
rue '111on, 75011 Par!L 

Vdsorig.ST+doc:RaibowlSL t30F,Expio<a1 · 1SOF 
~2 :160 f,Gauntlel :60 F.SJ*l,512 ·350 F,Op.Ju· 
pitBr 110 F {l!lre pour répof1se).Hélène ARDOUIN, 6, 
C01Jrs des Girondins, 33500 Ubourne. 

Vds 520 STF (peo sa<vl) + scuns + loY + pélÎ!. + env. 50 
<f!Sks u1i. etc.). PJ 2 500 F. Anlhony DElBARY, 1, av. 
Madelolno, 94500 Champlgny-sur·Marnt. Tél. : (16-
1) 48.ll0.26.30. 

Vds Crazy Cats Il : 130 Fel comp1L Heroes : 220 F, TBE 
sur ST.'STE (rég Vooonaise el Grenoblois<! ~). St• 
pl111110 GENNAl, lotissamen1 Otileolse, loL24, Couble­
vie, 38500 Voiron. Tél : 76.65.65.83. 

Vds520STF. nbxjx + u1B +man. • lecl.ell+ Freeboo1 : 
2 500 F, monL pérl ver1 sté<. ; 600 F. Cluillophe PON­
CELET, 19, av. Rausa, ro370 BarnevaJ.kt-Orand. Tél. : 
35.83.81.95. 

Vds pour ST PI012 : 450 F, FS2 ' 200 F, 6ch. nbx Dom· 
pub Lucien CAllET, chet Aloteau, la VergNsse, 
24410 Chenaud. Tel : 53.90.35.82. 

Vds t040 STE mono. HR gar. 1 an + 20 log. jx gestion sl­
mul 4 500 E Dldl« PANNETIER, 3, 11169 de Franch• 
Comté, 95600 Eaubonne. Tél: (16-1) 39.59.83.99 (ap. 
19 h). 

Vds pour STEISTF JX bas px, lisœ SIJr dem. Rép. rapide. 
Gérard CONCHE, 33, rue Andrj.Meurolt, 19100 Brlvs. 
T4l : 55.24A0.34. 

Vds 520 STF • mon. cout + nllx jx + u1JI. + omp. C111zen 
1200 + joy : 3 400 F. Jean-Demlen LEPERE, 20, bld de 
la R.,bllque, 92100 Boulog,,..Blll1ncourt. Têt. : (16-
1) 4ô.20.25.86. 

Vds STF 520 simple lace et lmpt1. LC10 ss gar. t jx. Px à 
déb. Ludovic MAUGUIN, 7,1v. Clll.lde-Malral, 9213019-
sy-leHloUllneaWL Til : (16-1) 46.38.27.48. 

VdSjx Alan MldwltltSf, Fu• Melal, Towercli!ellel, Powe<­
monger. Dunjeon Master, BAT : 110 F, MIJSic M..-: 
200 F. Sylvain LEBAS, 11, rue de Plaisance, 75()14 Pa­
ris. n t : (16-1) 45.41.78.00. 

VdS $C142S (mon. coul : 1 200 F) + PSS 790 Yamaha 
\syntM. , pied + cordon Midi · 2 000 F) + Mogadnve 
{1 000 F). otlvler DEPIH, la Giletlerle, 89150 Fouc"-' 
reL Tél : 86.8&64.29. 

Alan ST2 + DO 20 Mega mono. Al3ri ST 4 • DD 30 Mega. 
mono. + nbJ logs" 1mp. laser SLM804, speclre GCR 3.0. A 
déb. Christophe HURBIN, Plalunce, 26100 RomanL 
Tél : 92.24.46.69 ou 75.70.30.04. 

Vds ou êcl\ Cire orig. Hard oopieut Bl1tz : 200 F, chi<. 
contac1 pour éch. STF. Lois COEURDEUIL, 15, rue des 
Lancie"" 83170 Brignoles. Tél. : 94.59.18.24. 

Vds 520 STE +mon. cout SC 1425 t 80 IX t 30 d<Sll. Yll!I. + 
2 P'I + souns + man. + nbsM revues 3 800 F Julien 
ALE.XANDRE, 14, ruedesmervol.rs,944tOSalnl·MalJ­
rlce. Tél : (16-1) 43.97.o7.32. 

Vds ~x jx Ong. • IM9S + des.sinaleUr + FM Melody Maker, 
faire ottre (Sllr Paris). Frençoia AUGUS'lc, 35, rue 
louia-8r1lllt, 75012 Paris. Tèl : (16-1) 43..40.06.32. 

Vds 520 STF t monl. toul + pc + u1il. 3 500 F, TBE (sou· 
riss ne11ve). Virginie GUERRE, 11, rue Jean-8amoln, 
06800 Cagnewur·Mer. n t: 93.22.87.67. 

Vds 520 STF • 1 Mo t TV coul t phaser + lapis· housse• 
joy + bte rgl + docs ~mags +ble +lover-face+ nbx disks : 
4 800 F Patrick ALI.AHIC, 2, pllce de la Seine, 951SO 
Taverny. Tél : (16-1) 39.95.31.08. 

Vds 520 STE • mon. cool + JH joy + bte : 300 F à déb. 
Poss. d'achalsêp. (60 %du px). MehdlMIR. Tèl :(t&-1) 
42.06.22.09. 

Vds o<ig sur ST : Ml Tank. Plalcon, P. du Temps, Zac MC. 
Kraci<en. etc... 100 F. rédacteur : 250 F + jx ong •• 50 F. 
Cedric VIGNON, 14, rue du Ctwpennel, 69890 la Tour 
de Salvagny. Tél. : 78.48.83.92. 

Vds 520 STF DFTBE .driveeJt 72D Ko+mon.SC 1425+ 
nbxix(anc- etnouv.). Pddéb. ThomasGAUDRE, 2,rue 
de B&llecrotx, 37260 Ponl de Ruan. Tél: •7.65.74.69. 

vas SlllUI. vol en CO,,..,,I aé<Nln : F29, Roliator sur ST 
STE,ong.et~tpour120 F RomualdGEBLEUX,51, 
place du Générsk»-Gaulle, 60150 Coudun. Tél. : 
44.83.14.25. 

Vdspc Atatl. K'od<Off, Turbo, Ou1 Run, Pictlonary.Sleeping 
Gods Ue et 16 aut jx à 75 F l'un. Olivier ZORl<Atll, 36, 
rue Battes, 94200 lvry-sur-S.ine. Tél : (16-
1) 4ô.70.61.92. 

VdS520STF DF + mon.coul. SC1425 tjoys +3b1esrg1 + 
JOO 07 + 100 mag · 4 600 F SébasUon SALlES, 28 bla, 
rue Daube1on, 75005 P1rla. Tél. : (16-1) 43.36.63.02. 

Vds 520 STE (01 .91). mono. SC 1435 +souris+ JOys + 2 
fi 3 900 F Michel GUILLEMIHEAU, 17, av. de !JI Cor· 
nk>lle, 44700 Orvault T6l : 40.40.99.!15. 

Vds520STF tmoni.+jx+IOY +revues. TBE Ftaik. Tél.: 
47.00.62.72. 

Vds nbx dom-pubs, muslqlJe, demos sur ST Liste eue 
lllfe Recl1. Vid1 ST. Christophe BESNARD, 37, rue Char­
les-Martin, 76600 La Ham. Tél : 35.26.61.67. 

Vds 520 STF db!e lace + frea-boot + orig. + 07 • péri. 
2 000 F + leel. ext Cumana . 500 F Alain FAURY. T"- : 
(16-1) 4ô.72.64.26. 

Vds jx sur ST, NEcel Gamaboy + vdsCc<1s. NEC 81 Gam&­
boy. David FARH, 105, bld de Slresbourg, 94130 No­
genl·SIJr·Mame. Tél: (16-1) 43.94.29.17. 

Vds or1g. pour ST Alnca Korps, Cchart, wanted, Gold ol 
lhe Amerk:a, Stanay, Troubadours : 100 f pœ N~ 
BRONARD, lmpuM Jaan-Jauris, 95540 Mery-aur-OJ. 
se. Tèl : (16-1) 34.64.84.06. 

Vds 1040 STE+ monl. coul.. gar. 2 ans. Px : 4 000 F. Vds 
Cc<1S. Nint&lldo · 350 F + JX • 100 F. Jocelyne FLOlll, 14 
bis, rue Claude-Decaen, 75()12 Pl!i& Tél : (16-
1) 4ô.28.62.92. 

Vdr. 520 STF +mon. cou!. + 150 dk Qx, Ulils} +livre GFA + 
souns + joy • housses+ bte . 3 500 F. Thierry ROY, 20, 
rue Psplllon. rnss Pontca,.,.. Tél : 64-66-32.98. 

VdsSTF1Mo+100D7, iaplsetsouris :2 700 F. Vdsmo­
nl cool Thomson : 1 000 F, très urgent 1 otlvitr TE­
KOIJTCHEFF, 151, av. R.-5hum1n, baL 5, 33110 La 
Boutcal Ttil: 56.02.11.09. 

VdsSTFDF+2souns. 30~.lec:tlnt..lettTBE ·2200 F,à 
déb. Didier. Tél : 94.32.13.82. 

Urgent Vds 520 STE +mono. OOUL +env. 30 jx + t joy. le tt 
4 500 F (aoU190) Anll1ony COLIN, 50 A, rue de Doit, 
25000 Besançon. Tél. : 81.41.01.06. 

Vds jx sur 520/1040 STF·STE a type d'ong. Possède pra­
tquement IOUS les Sierra on ll11e. Berlrend CHARHECA, 
128, bld DaVOUI, 75020 Pans. TêL : (16-1) 40.31.09.19. 

Vds pour ST/STE+ de 1 000 Jx et ubl (ll'IJslque, PAO) 
20 F pce Lisle sur dem.Domlnlque PERHiC1, 93, les 
Plaianes, 13320 Bouc-Bel-Air. 

Vds orig pour STF l'owermol\Ol!f (70 F). flattle Maste< 
(60 F). B&s1 (60 F). Legerd of Ojel (60 F), Batbatian Il 
(60 f). Blaise HANCZAR, 40, bld E.-lieniol, 10000 
Troy89. Tél : 25.49.31.81. 

Vds520STF/OF +mon.~ SCl425+ péri.+souris+joy 
+ ble rgt + nbx jx • manuel + ST Basic: • 4 000 F (exœl. 
êfat).Jnn.Pitrre SINEGRE, 22, rue du Pol1. 78250 Har­
dricourt Tél. : (16-1) 34.74.2S.45. 

Vds 104ll STF +péri. t souris+ manuel+BasicGFA2.02 + 
26 JX ong. (BAT, Chaos SB, elc.), Pli : ' 200 E Arnaud 
CHATIUON, 14, cour dt la Duchesao, 95800 Catgy· 
Salnt.Christophe. Tél : (16-1) 34.43.66.40. 

Vds 520 STE gonflé à un Mega. SS gar . • coroons • SOl#is 
+f dep.comJl(is :2 500 F. Pstric:ePl..AA,chtmlnduSa­
nga, 64800 Mirepeix. Tél. : 59.61.17.17. 

Vds 520 STF •mont couL SC1224 + joy + souns • nbJlog. 
+ manuel • ~. le tt en raE '000 F Philippe DU­
RIEUX, 597, rue Jean-C.rpentler, 59112 Annoeullin. 
Tél. : 211.85.73.13. 

Vds nbxorig. sur ST Falcon · 150 F, GraatCoun 100 F, 
l!ontier . 100 F, N.·M Gtand-Prilr : 50 F, E. Motion : BO F, 
etc François NAZABAL, 32, chemin dt Pins, 31600 
Stuberls. Tél : 61.56.87.03. 

Vds STF 520 OF t mon. coul Atari 11,25 t 2 joys + emba1. 
ot~ + 45 jll + clocs + r-Tiii : 3 S00 F. Duc PHAM-Hl, 
2, al1" Tennesseo-Wllllems, 94320 Thiais. Têt.: (16-
1) 48.84.78.22 (•P. 20 h). 

520 STF OF+ mon. coul SCt425 + 150 d~ Ox, utll.J 13 
Joy • Racemal<er (volant), TBE : 2 500 f Rk>han:I LUS. 
ÎÉAUX, 25, av. de la FrllouM, 9t940 Gomelz*Chattl 
T6L : (16-1) 69.86.94.79. 

Vds orig. S1Jr ST ; Capiive 150 F. lemmings 120 F. Tor· 
•- : 120 F. Cotai. Dompub sur dem. Franck DEWAN· 
NIEUX, 7, alltt cki Boia du Vincin, 56000 Ya- Tél : 
97.40.n.oo. 

Vds sur ST . scanner IMG-SCAN; 600 F, EIWa. t80 F, 
Elqllola 3 : 80 F, 3D Consln.o!ttion kit : 260 F ( • 25 F de 
pcn).Ollvier RATAJCZAI<, 15, rue Placide-Lefebvre, 
59252 Marquelle-<!n-Ostrevant. 

Vds pow Alan 1eet 11xt 3 112 : 500 F + Hard copleur 
199 F +revU<!STih.Gen4,joy.81C. .11 F. VlncenlZAHINI, 
99, av. de l'lndustrill, 74970 Marlgnlef. Tél: 
50.34.56.95. 

Vds orig ST F16, Red Oclobet, East V., West . 50 F • 
10 F port Peur Amiga Das Bool : tOO f, Amlga school av 
Del Pain! 2. Jean-Noil LANOUGAOERE, 10, rue du Ma­
connais, 73000 Chambéry. Tél.: 79.70.tl.20. 

Vds ong pout ST ; Elvira. Drakkhen, l.egend ol Fairghall, 
Chaos. Maupl1i, DM. lemmings. Sliper 100 F. Cht1sllan 
FEUYRIER, 65, routa de la V1llée, 95780 HalllH!le. 
Tél. : (16-1) 34.78.23.33, p<of.: (16-1) 30.99.96.64. 

Vds 520 STF + dsqs vler + bfe : 2 000 F, impn. Amsl!ad 
DMP3160DI ' 1 200 F. Mlcheël llANIAUX, 12, rue Tavel­
le, 59400 CambraL Tél. : 27.81.43.45. 

Vdss14M1rjxsur STE à par* de 30 F,llst.esurdem. Antho­
ny ROZIER, Pslit Chemin des PLallcMs, 01600 T,._ 
veux. Têt. : 74.00.27.27. 

Vds 520 STF OF • py + souns+ 1llp1s t manuel+ OOl'do!t + 
20 dk eu chx parmi 280 • lreebooL Le tt · 2100 F. 51'­
phene PETER, 8, rue Marcel-Outartre, 69100 Vlll11u· 
banne. Tél : 78.89.75.92. 

Vds 520 STF + mont • HR + léCL DF • 2 joys + 90 <!Isles 
(émul PC + U1l + JX . m Simul.} . J 500 F à déb. Banoll 
BESNARD, 149, rue Cavelier de la Salle, 50000 Saint· 
lA Teil.: 33.56.19.29. 

Vds520 STFI Mo TOS 1 2 +lraeboc1 +sélect drive +pé<i. 
+ ivres. Poss. 11bx JX, le D 1 500 FThlerry SAINT -A~ 
GNAH, 30, av. du Mont-Blanc, 69140 RlllleuJ·la-Pape. 

Vds 1040 STE+ souns +lapis souns •IX• 2 man.+ pén. + 
400K(lang.,util.jx),ttenTBE Px 3 200 F Cerlot fER­
RElRA, 10, rue Robespierre, 91300 Massv. T&l : (l&-
1) 69.20.99.23. 

Vds 520 STE+ nbx JX el ubl. + cêble pért • souns + slmui, 
PC . 2 990 F. TBE (année 91). Christophe PEROUZEL, 
2, allée des GentlS, 92000 Nanlerre. Tél : (16-
1) ce.13.n .79. 

Vds 1040STE • JX (C<imt Wave) + pêtc + scuns + 1 man. 
Lett :3 000 F(t andegar.). P1trieeMIAOUUS,5, ruedu 
1.anjjuedoc, 93290 Tmnblay•n-France. TêL : (16-
1) 48.60.15.63. 

Vds520 STOF +~coul. + 100'°11-+JDY +SOUTIS • Tills. 
Px : 4 000 F, TBE. Dldler MARTIN, ISO, bld Mlrslfle. 
Lauze, l:la!O Mlr9ellle. T6J. : 91.79.B.U2. 

Vds520STE+ souns TIX+ pèn. +revues, len · 2 500 F 
Urgent. Bye 1 Gail ROUET, l 'Eplnette C~aparaUltn, 
38530 Pontcharra. Tél. : 76.45.25.64 (•p. 18 h). 

Vdsou éch orig. sur STE Monkey island.Loom, K04, In­
diana Jones (AV} : 150 F, les Voy. du Te"1>5 : 100 F, elc. 
Nicolas llUION, 15, rue Georg .. P!Wd. 75015 Parla. 
Tél: (16-1) 45.31.67.73. 

Vdsorlg. pourST les Voy duTps 100 F, ZaoMcKlao­
kell ; 100 F, Strider ; 100 f el souns TBE tOO E Jona­
than GEOflG, 8, Impasse Fromentin, 61000 Alençon. 
Tél : 33.27.51.44. 

Vds barette Slmm 256 Ko pour 520STE 65 F pce Erie. 
Têt. :88.84.92.17. 

Vds520STF OFTBE + nbxJx+1man.+2rallongesJOY • 
nbxu1l (desStn, mus.)f brancllemenlS HJ·R 3490 F (ur­
gent). Frédérk:OBERTI, 31 ,ruede la Loge, n300 Monl· 
ceau. Tél. : 85.57.39.06. 

STE 2 MoRAM.lecL et1.Cuma11a,exc.èla1+ •OOsol1slS 
domaines. t50 docs el Mvres, joys : 5 500 F. Eric DREY· 
FUSS, 16, rue de Plgelêo, 41000 Blois. T6l : 
54.42.08.39. 

Vds pour ST Stnd"' (100 F), 8'o-Ctlal!enge (90 F), C3j> 
Iain Bfood (50 F), Bombuzal (50 F), Megapack (100 F) 
Tristan PAL.EIM, 9, rue du Vleu1·Pt.lit9-Jecquevllle, 
77760 la ChapelJ.IH!eine. Têt : 64.24.32.52. 

Vds 520 STFDF +molli. cool SC142S + 90 JX .011an. + bte 
rangi • ÔCl1l/1 anti·rellets. Le tt 3 500 F. Sébastien HER­
RICK, 11, rue du Psupllen, Sachè, 37190 Azay·I• 
Rideau. T6l : 47.26.88.35. 

520 STE •souris+ 2 ioys + nbx lJ( (Goos, Suiv., Speeclban 
2, 1Gck0ff2, lotus)> Uvres+ 10007.ble+ Ulil Geoffrey 
MISSY, 3, rue Rober1.Shuman, snoD FreyPng·i..n. 

129 



1 
l 

bach. Tél ' 87.04 58.21. 

\Ids J• d!mo. utl sur Atan el Am<ga SYphane HANT. 
Tél 20.a. 44.25 lap. 18 h30~ 3614 coci. RTE.1.2 BAI. 
HANT 

Vas T :1S ~'.°" • l.lao Ne.~ ~ One \Ids 
N n1endo 700 F 81 800 XL 1BEI 500 F Sliphant 
ClEAC, 1c. NI de la Gal9, 3'610 Glàres. UI. 
76.89.37.25. 

Vd$ l'Cla !X ..,.ST al bas p• ci. ccmacts SU< Gam&­
geai Cl6mtnl JULUEN, 19 Impasse Jean-jaurb 
10800 Saint.JuU.... 

U•g•N Vd$52057Erpér • 'IC•P'"'<Jl va.. 6000 F 
c:eèU' 000 F• Benftmln NATHAN, 39, bld de la Repu· 
blique, 93130 Nolty·lt-Sec n L • (1&-11'8.48.4573. 

Vds I' ST Armour Geddon. Rames ol Freedom Bock 
Morlo.ty Island Vf BAT Slos VF KIC>< Bo•,ig de 100 a 
200 F Patrice MUGNIER, 15, champ du Mont, 01480 
Chaleins. Tel • 707 92 54. 

\Ids 520STF • nbx J• !BAT. Tok1 Dral<J<en Sww 1 TBE 
2 000 F Elle COMPIEGNE, 83, bld du Re6on, E3 La 
Rouvl«e, 13009 MarMIUe. Tél. : 91.41.65.92. 

Vas "'"9 1ST·STEJ DY"asty Wall<J 90 F ExpiOfa 3 
150 F BauleCliea 100 F Pd>allla9c 80 F Philippe 
LEVANT, 17, NI Vnsi~Bonk, 62640 Montlgny .. n-Go­
helie. TéL 21.20 34.54. 

VOi pour ST 17 og 0001 K>Ck Off 2 • Great Court 2 • F'o· 
Wef!'IOl1991 • Armourgoddon • • 890 F Frederic 
ROUSSEAU, 2, 8qUl19 de Copenhague, 79180 Mon· 
tlgny. Til • (16-1) 30.43.58.31. 

Vds 520 STF • m1111. • souns · Freboo1 • ul!I 'I' TBE it 
• 2 500 F JohanHAUMl,8,alleedesCelltiel9,69200 
Vê<!1saloua. Tel : n.51.35.07 

Vos0uecn <SJ•S7E1...., .si Yds<ld viœossgar 
(t• mc>sJ 1 300 F Pierre SCHNEIDER, 26, route dt 
Rou..., 60360 VitMlllls. Tel : 4'-46.92 S2. 

Vds520STE •ext. 512K • "10" Cil<.• SC••35·2iO)'S• • 
oi.g •~!YI TSE 4 500 F Dominique CHUPIN, Kem. 
vez. 29800 Penc,.n. 1'l 98 21.68 og, 

Vds 1040 STE mo<ll. cou1 00 30 M. emul PC !llSJ»f· 
er:aroer mbl• pc. iats 1MJeS 8 200 F Plt<re WARNAN 
25. nie loult-Br11llle, 77100 Me1u1, Tél • 64.34 70.55. 

Vds520STr 11/o· ilCI ext.1 '.Io· F<ebloh marl 122• • 
OO 30 Mo • mprl • t!mul PC Su,percllarger • ""'"' • l• • 
i.L 9 000 F WiUlam WRIGHT,~. dos det eue.del, 
93160 Nofny·le-Ohnd TeL ; (16-1) 13.05 og,04 

VCIS 1xprSTEOT F'S.SEll.AOS f'IM...-nonger.ttt Enc 
BOUCHARE 11, rue L..,n-Gambetta, 92370 Chaville 
Tel 116-1) 47.50.75.n . 

Vds 520 SfF "'" cent • 1• • GFA 8asoc: 2 500 F Sebas­
tien CHARNIER, IOU1I de Billon, 63190 lJtzoua. Hl. • 
73.68.23.70 

Urgent causeoepM vos 520 STF OF• monr CO<il • soun• 
• oys • , P• 3 JOO F Jeiomt BRACCO. Tel 
45.21.00.05 

~2ST 2'-'o·mon NB·~·S>Oldll'>O!'Oooul 
Px: 4 000 F exc érat Perey HARVEY, 3, VilltpteUJ· 
Village, 33160 S..m·Aubin-dHM<loc. U l 
56.05.12.53. 

Vds 1~0 STF ec1n 001A SOU!oS /O'fl 40 IOg..JX, U111 h 
vres Pr 5 000 F Pascal LEBRETON, 3 tue l.avoi51tt. 
93500 Panbft. Tel ; {16-1148.tl.06.88. 

VdstOIOST •r.~ cn.ia~o • ..,.,,,.at •. '11\n.es r .. 
Gen. •, la i 3 500 F - 1mpr'"1ante • t 500 F Karlm 
OURTIRANE. 53, rue de F'ontoise 93280 StlJna. T6l 
116-1) 48.23.45.13 

COMMODORE 

Vds Powemionge• . 200 F Chrislân LE BARS, IUT, NI 
la Grand.ere, 292'7 Br11S1 Cedex. Ttl. : 98.47. 17.93 

Vds 0<ig EJwa S..asi 19'2 ~ Oc> • .,. Lo•ws T1 
!JO. Z Out K> ""Il GlrNt Unreal, e1c 100 F Ftedéflc Pl· 
AOtl 189. bld dt la ~ V1lt.sU. 72200 La F1èclle 
Tel • llJM.26.85 

Vds BomW l.tisaor1 Dt'• 1 ~ EJlllora 111 
Som Col)' Terraon Edltn< 140 et 200 F Jet6me LAVATEL· 
U, 17, Vy dtS Mores, 1291 Commugny, SulSM Tel 
(022) 7.7638.05. 

Vdsnbip;...,A500.Pol- Cenlu'10> Soll.IOW Oa'1Ce­
P~oslorlk CnuckRod<.eu: ErlcJOVENAUX,NtMon­
talgnt LY* J.·B.·ONmlrle, 80080 amlena. Tel . 
22.41.27.44. 

Vdsf.SOO•e>'l mèf11 ;1ect ·100dosl<-TVCOUI .,oys' 
souri$ + J9V\Jes al rr<ll1Uel fgar.l 6 000 F Emmenuel 
PERSONNE. 121, bld IOlltt, 75012 Parlt. Tel 116-
1) 43.42.51.22. 

~os A500. en,,,..,, • '"°"' COJ' ss gar . . l"l!E!S. 07 • 
1oys cfan$ son wrb& oorig Px • 900 F Youc:et AZ.· 
ZOUG 4, NI LloneHtlTI)', 94000 CrettlL T6l : (16· 
11 un.oa.16. 

va.,. "'' Am.ga Jean.ffoil CAEYMAN, 84, Nt du Ré-
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.... Robtrt·Ktller 93160 Ho15y.Je..Gr11nd. Til • (16-
1) 43..03.71.12 (A M.). 

VcsASOO· 10635, •501• - 500<S<ver .• 2f0Ys .. ouos • 
lllP'' • Ivres. revues. Jtan-Stbullen SERRE. AUl 1 
Von11, qu"'* Gomont, 26400 Eurre. T.._ : 
75.25 20.84 

Vds 101• oiig po1>1 A500 •oo F 1 un (Fa1COn Cnase HO 
Robocop. Op Woll ï .. • S<1 ia W1e. e:.. Emmawll 
DE LA LOGE, 35, rut de la Pompe, 75116 Paris. T61. : 
(16-1) 45 04.26 69 

\ldsCD·AOM2 m:e F • 2JX fss gar.1.2 400 F Vd$111C1 
ext pour A500 '30 F l'lOft>l co- 1 •OO F 1081J. Atll 
fi NEC 250 F. Uy POR LENG, 62, rut PIU19court, 
75020 Pins. Tel ' !16-1) 48 37.81.05. 

VoslectS t.4Mautoboolpour A50-0'2000·18511<sQll8S 
dOlr pœ 4 li 1 200 F Da•KI GAULOIS, 131, Ne du 
RIHl1, 59242 Genech. Tel : 20.84.63.57. 

Jl!sp;or.g ""A500 p, super1ntê< De"' 11s1e R&p. ass. 
Juan RODRIGUE?. NI dea Sablon$ 6 1205 Genêve 
(SulSMI). Tel . (022) 47.67.37. 

VOSA500 '"'<>' c:o.. f"e'!'05'2K-2ed-<i!31'2• 
nllx 1• • 200 Oosk. v1er + rtMJe . 5 000 F Mare PINTO, 60, 
av. du Bols-Gulmle1 94100 S.1nt.U.Uf Tfl . {16-
1) 12.83.57 77 O• eolr). 

VèsASOO·IPl5'2>\ "'°"'OO... HR.oetl.OG• • r-pr1 
1200 ' scanno< N & B. "' n TBE 7 400 F 1'L (16-
l) I011.26.43 

Vds C64 • lect K7 • I• 800 F -Vo.c. l.las'<' 400 F ' 
Sl.I 0$< 1!1'~e 100 l" 130 F Willy RICttARO, 408, av. du 
Doctltlr.Jean-Mac, 72100 La Mau T.. 43.84..30 19 
lent,. 12 et 14 h) 

Vds nll• J• • t ba• p>. Vds Sl'P"' •.a'lkcp" 190 F Vès 
ots de 300 o slts poil' ST 8 F Fabtlce BAJOLAlS, 25, 
av. det Cht-tl9Nt.lllla1, 93220 Gagny T.._ (16-
1) 43.88.09 01. 

VosASOO•...,,., • pys ·- • '9n5SQ1•. P•têS nttr 
Eric OELBES, 6, rue Jtan·lolacé, 75011 Pans. T6L : (16-
1) I0.24.1518 

Stop vdsC64 + n-oni: COu1 .1541+1530 •l•ièis«etK7• 
- ""' Basoe • ,,...,, • ~a.i "'" eutie dlV•). Aorenl 
LAMETRIE, latttlou MlllUC, 29290 Saint-Renan. T61. • 
98 47.27 6511ptis 19 h, SVP). 

Vds pour C64 ~ 1<7. t>dou. rt docs martne .-.:. r .. 
V\.e5 p1 carr81T'em cooil \Sl.>• c'!SI VJllll Frtdêric SA· 
FAR, 5, NlduP ... Feray 27180AmlèteHur·hon. Tel . 
32.39.2803 

VdJifllo.I• IC845Ccrr.rnodo<e• 1 .oé dtcorr«eArr­
gi Val H90F.V90du 1700F JacquetSAUMANN, 
1, NI Mlche~Vlncenl. 91160 Longjumeau T ... . (16-
1) 69.31.79.57. 

Vds 1.500 • t.<1. 5t2 I( .,...... 10845 • ect •lll • 1• Ooe 
Pxeov .6 000 F AlalnANTOCl, 257, chemlndelaPitt· 
,., Plantade. 34400 Lunel T.._: 67.n.37.84.. 

\Ids A500 TBE JOUl1S ' ma• • rie dzane O'Ollll 
3 200 Fa dt!> llcllail BROO, 4, tq. du Nouwau Belle­
ville, 75020 P111 .. Tel · (16-1143.6693 96 

VIis IX oog 80 F Gee Bee Air. Ral1y E•callb"t Lem· 
"'"9' WillVTlfl t:ha.,..Ol'Rol,.Mon•eyVF CùudeOl· 
UVIER, La Gr11nde Plaine, bAL A3, bld des Arm1ri1, 
83100Toulon. Tel· 9' 27 44.71. 

Vds C64 INI • ldeur K7 pèn •nt>~ p 400 F Vds ob• l• 
..x fo.EC />dl J' ""A.-n.ga. JNn.Utrc LAHERA. l.L de 
Lamollère, B1200 Maume~ Till. : 63.61.96.44 

Vès,• PQ.. C611K7,d1.c1rsoog 11t1Lba:Jpx JoellA· 
GAUDE, l, aqu1r1du Ol~95000Cergy Tel .(16-
1) 30.73.89 80 

Vos07 pc Am.ça enlre 100el tee F F·t9. Chaos s ....... 
Bad< etc • ""'°' 300 F Rèp ass Guillaume PETTE, 1, 
Drève du Cllilffu, 59273 FrtUn. Tel : 20.59.82.23. 

Vds ASOO , ett 501 • monl OOUl. , 700 d>sks • !OU.OS , 
~ • ooc:. • 'M"'5 it n TSE !>, "le< Y1nni1 TER­
PREAULT, 151, rut des Vlolettes, 49400Saumur nL : 
'1.67 A0.12 (de 19 1 20 h) 

Vds otlg s111 A500 BattlestOO" •DO F TO'!ue< 11() F 
Ta111nan 'DOf P47 ;l)()f M"108reaker 50F.BeaM 
50 F Ofivlt< OUEU, 13, chlUSSM BNnthaut. 59278 
Eacaupont. Tel 27.259'.51(ap.19 h). 

Vas ~ oog ""'Oa p, .,.,,;, .,185 ct'e è lllres i 2 30 F. 
Rep. 1ss Al111nd19 BOINOT, Le PlanN, 25160 Mal· 
buJuon. T" 81.69.63.95. 

\Ids 064 t lect Oitk 15'1 • "'°" coul +lmp MPS801+2 
illYS • treS "b> pc Px 4 500 F lJOl1 CIO"'!J!IS Emm.tnutl 
VALLEAU, 8, Nt Sarllh·Berhnardt, moo Ch6tillon­
...... T'ho!MI. Tel. ~.9517.54 

1.500 vds ·•a p. deme•• Hugues OUVAUCHEUE, BP 
0836. 80008 Amlent, c.dtL Ttl : 22 91.00 07 (tp. 
18 h 30). 

Vos J• Amog;i M1Tanil, COl'quest 01 camelot. Pol'ce 
Oue.t2 l.l'll'Cl18S!•• 150 Fou350 Fles3 Fabien~ 
NET, La R~. bàt A. 83, bld du Redon, 13009 Mar· 
seille Tfl • 91.41.49.10 

\Ids po..r Amlga or •g. Superoase. doc 200 F. Wtoeels of 
FireSd IOOF Edlouvds1< Env lstes RldlardRElS­
MAN, 35, rue clu Marecllal.Joffre, 78100 Stlnt·Ger· 
maln-en·l.ayo. m.· (16-1) 39.73.51.03. 

Vos pour Am1ga Bew 1 étal neuf · 140 F Ct-er daC. et 
con' ""'.SS pr:u «:Il vit ad'4ls 0.-1 On An>ga Julien 
PENEL. 18, allée des Plvointt, 62360 Hetdln-L'Abbt 
Tél · 21.&:U2.IO 

Vds1xor19 pourC84 BedJam.ca.ild'l>ll.At,jt"1X2(K71 • 
~ Wamors Op Woll, etc (07) p, wès eooo TBE. 
Philippe SOREAU, VetnOUX·IUl·BOU!Onnt, 79170 
Brioux. T.i. : 49 07.54.53. 

Urgent ' VdSASOO·...on. 10&4+SOU'S•!O'f+8xt.5•21(o 
1 t>:• rang • 000 f Philippe 04 COSTA, 29, Nt Mane· 
Oomioy, 75018 Paris. Tel : (16-1) 46.07.02.90 

Voss.peqx.debnepassabet (Arn•gabotlllSÜ! 1) Chrts-
1ophtBAK.9, r1edeR•tulay.59870Marc:hi.nnes. Tel · 
27.9042.07 

Vd.ASOC • S®•.S·jOy• lT.er~ • 801• • lmtga(elll I. 
en 2 500 F F .. déric COSTA. 124, bld August•BIJln­
qui, 75013 Parla. Tél : 116-1) 43.3176.92, 

Salut. vds l' sur Amlga dé!> 80n1$ ne la F<arice ou rt; 
Nord·l'OC ~ Rudy LANGLET, 22, Nt del S.ultl, 
res. du Moulin, 62700 l.abulaslè,. U L 21.53.23 50 

vosoog neulsGoidofll'eAz1ecs.Oe1u,.Pa ntl. VaM• 
40 F pce SU' ~Alain ATUN. 78. bld Stlnl-Rul, 
84000 AVignon. 

Vdsi•An•gllàtbupx Erv ·a.s..pr:u..ie ~pum.11 
sur diSk. Ltu181lt KUNTZ, 28', roui• de Colmar. 67100 
Slt11bour;. Ttl 88.IO 13.38 

VdsA500•JllOl1• coul 3SOOF,00urGVPU •2Mo.4 
"'"9l RAM . 6 000 F u:t 2 lolo poi.r ASOO 1 000 F Jun­
Luc ROYER, 33, rue dt l 'Embanl1, 154220 Mllz•vUla 

Vosong.""1.gaMl\il)~I. bal Loom Artde.aGoerre .50 F 
Jost AUIAJNA, 147, rue dt Clignancourt. ™'18 Paris. 
T'4 116-1) 42.58.53.86 (ap. 11 h 30~ 

C6I .OS •1ri:lutvar11f1s.. iCàbm~xNicolasWAR· 
RET, 29, Nt du 8-Mal. 62143 Angres. 

vos ..,,.,. ~ 1,.1PS 1000 comp. PC· <*b•e lia, 
oon PC t 2 )oys • lect 15' 1. lift 1 000 > Oflvitr BEAU­
DOIN, 12, lmpastt det Lamers. 34830 Clapiers. Tél , 
67.58.42.11 

va..• ong C6>< ., Armga oe 10 a 50 F pc:e 5 c:onreis M 
15 F pce 11 ancien n1t Gen 4 5 Foce PhlUppe MIC­
KELER, Marol!M, 49140 Sek:hff.sur~H.oir 1'L ; 
41.7699.46 

Vds Arc'1'1'éde$ "310 compitt. ASOO 9!100<0 P'US com· 
plot Pxadéb ~cl> poss dreF'C386 IJmdabourou8ER­
GOT, 64330 Ga~ln. 

Vès ~ Amlga (Üf'~ Pop. <ll4 l . ..ie dit .~ !0'8 
David OARRICAU, 5, av. Camol, 64200 BlarrllL Ul 
59.2213.30 

Vds l\500 • OOi.r A590 • 2 Mo RAM • mpr· le n · 
6000F Dl>.#«L3000F~a·~ 3000f Mi· 
kaél NANTILLE. 51, rut Jul1s-Ma1aenet . 13470 Clr· 
noua. Ttl. 42.7361.85 

Vds pour Am>gn P~ 1ong. awc no• ., 111>­
glarti 200 F po>1 or;><ot. CMt1ian LE BARS, IUT, Ne 
La Grand1'rt, 292117 B,.st Cedea. Tel : 98.4717.93 

Vdri,t.<>1~ 6em06 ahfP&'baspicsurAm gab1en5'lr Sté­
phane MENOUO. 13, Ne du Sapin. 74100 Ville+ 
Gr11nd Tel : 50.92'°5.22. 

Vas1> pour A.'"91 l<io<l!cr<' 'Q. A"91Q'lt lot.ac J Ortto 
gus 1 300 F les 3ou 100 Fun. Didier FIGUERES, 12. rue 
du SUd, 13003 Ma!Mllit. T61. 91.S0.41.73 (ap. 20 h~ 

Vds pour Amiga tmLJI PC AT ona. '500 F pour CF'C 
IJ"Sll't" 250FVdsTift1,2p> HonglOU,27,Ntdu 
Géf1éral·d&-Gaulle, nooo Melun. TtL · 64.52.16 94-

~os C64 • mono • lec1 d<St< f1 1(7 • JOY • 1• • uni Px · 
3 000 F Olivier SOULAT, 20, Ne des Grands-MllilrM, 
37400 Amboise. Tel 47.57.25.IO. 

Vds i' ~ Pl> Goa&, Ere of Bthola.. GP 500 2 S...· 
perca1s2. Brat S1orn-Ba11.Amour-Geddon. Aoen•6L F,._ 
dette VERGEZ. 10, NI des l.aurttfs, 11310 Fonbt,. 
Pla1san... Tel : 68.26 SS. 79 

C64 128 • dlso.1571•..,.,...1901 ca.i HRc:onip Ar<oga. 
impr• VIC 1525gioph. ' Power •C811. • doe .1,.,es • 100 
d9. -.pc emb ong Pl! 3 000 F Ai.in COURlllA· 
LIAC, 3, alite du Faneur, 78310 Maurepes. 

Vos,....._. lllPC !'a><IS8S61••11lde voc P• ·ntér Réouo· 
don&uracllatgroupe St•ph1ntRABlllER,S NIM•co­
las-Copemoc. ni. : 6418.42.97 

Am.gaeXI ~m 512)( •"'7toge• tr:e<Goldlnt--<igr 
300 F mon! oou1 1094p • lollre 1 500 F TSE L1u1tn1 
GOUROET, 25, Nt Piene et~ Htn. 94450 U. 
meil Bmannas. T~. (16-1) 45.69.18.05. 

Sur A50Chd& . F~vc 150 F T ,,,.can (90 F 1 Buoo­
•an (100 FJ ou 1e n 200 F, Megadn>e ed1 ou vès W()llcl 
Cup 150 F Jér6meJEHANNO, n,ruedeC.1111,95100 
ArgentOIJIL Tel ' 116-1) 39.80.17.86. 

Vas A500 • "'°"' 1081 • ASDt • Ob• • • 2llO c1!$11S • IXo8!5 

• clibres p60 + câlJle """':e' P• • 500 F Sltpllane 
POBIANCO, 117, ndetPages, 78110L1Vétintt., 
(16-1) 30.71.02.81. 

Vos A500 TBE , mon1. • tap sou11s - souris • 2 bt.­
~ • erl 1IAo·323 disl< oe jx l>x 6600F Am 
MARTIN DE SAINT·SEMMERA. 31 , allte de la Toi. 
d'Or, 94000 C .. toil U L : (16-1) 49.80 03 og, 

VdsASOO 1mega•2man.•S011rls • t05J• • 100111<\'t 
docs • pœl4r gèN':S •va •. S 000 < c:edé 3 000 F• H 
ri TEINTURIER, 6, rue Charits·Gounod, 10400 Nogt 
IUr•Seint T'4, 25.39.85 24 

Vdsf.500 r sount•!lén ·nb•1•0'1g JGocls Para S. 
elel 3 000 F Morad HENNI, 1, alite la Brouyt 
95110 Sannois. Tél (16-1) 34.10.52.39 

Vès nb• JXSUI A500 rep ass amaq sabsL Erie JO\ 
NAUX, nie Montalgna, lycée J.·B. Oolamb19, 800 
Aml9ns. Tel : 22 44.27 44. 

Vas C64 • l"CI\ C10U1. • 154 · 1 •Pl· '8d K7 •TOI 6' 
nb• J• • 11vrêS • TiJts lt n TBE : 3 500 F. Stéphane 01 
SOLO, te. rue du Faubourg, 67270 llin'fefshffn. Til 
88 51.67.13. 

Vdslllœ'lp<W'Am,r..a basprrr PaacatBRUNEL.10,1 
tee des Lys, 07500 Granges-les-Vele-. Til. 
75.44.55.81. 

Vos pour Amiga Vid1·Amga - Vodr-dvome 1 000 F t 
.,,., l<t 3 12. Amoga 1010 500 F (TBEI Yann ARSENI 
2, Impasse dt IJI Postt, 62t58 L'Albret. T.._ 
21.18.28.29 

Vds ou éen art Nef:>.GllO A500 • e>L mlim. • mon <t 
cfe"Cle • ul>l • J' 3 iOO F Frédéric DELHOUME, Mlri1 
Btlltfontalne, 31, pataage A. .Cam~ 31100 Toulouae 
Ttl. 61.44.11.07 

Vds POU' A."" ga F'ow.,.....,,..,.. 150 F poss. kt> c:ll'f 
Monkey 1$1a'ld , c:!le< comacts pour éch Olivier TORIL· 
LEC, 18. chemin des Rlvareil. 69360 Ternay T.._ ; 
n.24.64.29. 

Vds A500. en s•2 K ·ec1 XT • SO<.r.a ~ • JT"<)l'I 

Ph ''flS , amplr • 1nce1n111S • 100 d•sJ< • iOg Px . 9 500 F 
Huben MARTIN, 50, av. Pfe~raru, 77'80 
Roiuy .. n·Brlt. TéL : 64.I0.89.29. 

Vos 1.500 , 00<65 • eX\ "'!l<n • onve exl. • per1 TV + nb• 
11. t.s embal 4 900 F sur Pans ou banlieue (16-1) Aklm 
SAl.MI, 14, rue AtelltrHll, 75019 Paris. Ttl : (16-
1) 40.37.32.93 (11 soir). 

VCSC64 • lect 1541•100Jx01SC, oecl.K7 10jllK7 +oor 
oon pértel • CX>'dOl1 UHF '• tt 2 000 r OaVld BLA· 
CHERE, 2. av. du Pi!rlgorcl, 91130 Rls-Orongls. TeL • 
(16-1) 69.06.49.22 (ap. 18 h~ 

Et11 JX. ut~ svr Amlga Vds l\500 • fX • lect. ert + e.i 
IT'tll1I • ulli 1 êmu<a:&. IBM A:ar ff": p, 3 300 F Ml­
chtl CHEN,27, bkldeta Vllltlle. 75010 Paris. UI. ; (16-
1) 42.06.92.16. 

Vds ASOO ·•Xl m4m A512 + l9Ct ert 3 1 '2 1 mon cout • 
•b•iOg. 5500F Ofivllf,18 N1J1r1SSen 75019 Pons. 
Tel · (16-1) 12.03.08.54 

~ Vds rô• r< pow< C64 ii»lc) BAT N,r,a 3. Tutncan 
2.Elvira.Ulllma6 L.otusEsD·~ l"Jr IO F,•u OllvletOES­
MARS, 2. lmpa-del Courtis, 44118 l.a Chevrol~re. 
Tel. : 40.04.32.08. 

Vdl. 00\Jf Arnga •Tl'• animaton 11ooio O& Oitney • (4 
dis~ • OOllV pour 600) • exc lrait_..t de l 900 F ta 
ntlA el pr9lqlA irna~ Mit\'! Sylvain CHAUVEL T ... : 
48.23.56.57 (V&l9 20 h), 

Vds nbr 1• r61es, avenn.re wargames ong Sut A500 a P• 
·riter Ecrire poot $19 Ilote DUPtRE, 11, Ne 8nda1nt, 
75017 Parla. Tel : (16-1) 42.93.94.67. 

Vdsl' ~ .·.s ~ Payo• vou•r.ett•ezpas 
deç•S. rec;h èemOs Laurent DUREUX, 5. rue Jean-Mer· 
moz. 7&100 Anntmuae. n i. : 50.37.89 31. 

Vds o<o A500 50 F chaque Dtlle Dragon Altel s uag.c 
Ha.,....,,, Caoa APB PlerreCAMELAT0,48,nditGJ'I. 
solle~ 31620 Fronton. Tél. : 61.82.70.ll' 

l\500. e•t ~t2Ko• JOYS -so.ir's + JOdcSks+teltCOUI 36 
t:rl' • S!arLC 10C:Oc• .&.,e312<elrvt51A 6300F 
Palnck ouml.IC, 15, bld W-Roueaeau, 42400 Salnl· 
Chamond Tél. n.22.97.15 

Vcs 1• Ani'ga EJl)IOt1 EJm1anuene. Hard Dnv•n. losl 
Patrol Shadov<Wamors 11• • ~500 150F 
Nlçolas BOCOUERY, 11, NI du Pfemont, 60200 Com· 
plégne. UI • 44 20.09.20. 

Vds C128 • C84 • 1541 • 2 ltcl K7 • mon NB • rox 1' , 
docl · K7 • e>r$ Alan · pe< ·ta 2 500 F llemard LA· 
LANNE, 17 résidence Lu Sapins, Parc l.Mnbtye, 
64600 Anglet. Tél : 59.52.24.57 

Vcls Ct280. lea. de d'tk + Powe•Clrtridge • ,,_ • nb• 
"5"'1'lS • ,O)'S ·bœ Ph•lipptAVARRE,29, parcduMa­
nolr, 60270 Gou•leux. Têl. 44.5149.67. 

A500exc.r.ai-..,ont 10845 • 2JO)'S, 201•0<ig +200)• • 
ext 1 Mega 7 000 F Strv• .f.UIO, 10, alite des Mar· 
guent~ 78250 Melin. Té!. · (16-1) 30.99.59.76. 

Vds Afl'ga 1000 •S12 Ki • "tl• ~ • oer • ...,.. 
1 700 F Amaud T61. 41.56.34 65. 



·~ vos A500 • souns •fi• mon 1081, 1• n cedâ à 3 500 F 1 
Emmanuel SALZARO, 1./13, GIVllJ.Rue, 55130 Abaln­
vlllt. TêL : 29.89.67.29. 

Ide 

Mai-1945, 94350 Vlm~ur-Mama. Tel : (1&-
1) 49.30.90.16. 

VdsASOO • loct.exl.t e.d.501 • t08AS+200dlsk+joy+ll· 
vre (lêv. 91) · S 500 F, scamer Image Gold : 1 700 F 
Charles CASASSUS, 11, iue Biome!, 75015 Pans. TêL • 
(1&-1) 45.67.58.71(ap.18 h). 

oud VdsASOO • l "'o 1 sow1s t lllig t Heros Oues11. Came-
son lot. •TV {steréo et b1pho""IU•) P• 5 000 à 5 500 F (à 

Ir -
en· 
1nt-

ial, 
re, 

'E· 
OO 

E· 

il• 

dé!>.) Marc DESCOURTIS, 6, allée Jean-Moulin, cité 
E911lbe, 94320 Jolnville-1&-Ponl TèL : (16' 
1) 43.97.20.29. 

Vds ong pour Amiga !OO F poe FIS Stri<e Eagle 2. 
Res- 101 Cl1afllfl'OOS ol Ktynn Sherman ~14 688 Altack. 
5 Stephane DEBEROT, 117, n>Ule d'ArullO, 29300 
0u1mperle. Tél : 98.96.J1.96. 

Vds C64 • 1541 • 70 d squ 1x • 1 man. le n ê!at neul 
1800 F Ugo CANONICO, 3, rue de 11 Potasse, 68360 
soulll. TfL ; 89.76.14.55. 

Vds A500 , 11l8.dS • A501 • lecl. 3 lt.! - souns • Pertect 
Sound t JOV· d<W lett. TBE Px € 390 F Eric OUGUE, 
rue Cn>tx·Nlvert. 75015 Pans. Tél. : ns.1145.67.19.ili 
(19- 20 h). 

Vos O"!I- Aml1)a Larry 1, 2. 3. Man. Coiooel Bequesl, 
El.Ta, Mean S11vel, Beast 2, Il Came Frwn etc. Ollvler 
ES'IAAOU, 252, av. Daumesnil, 75012 Paris. Tél : (16' 
1) '3.43.10.51 . 

Vds C64 +lecl l<7 • 1111? MPS801 1 Zloys • IM11Sprog. + 
jX!l!lf disks 1 200 F OllvlerMESTRAHO, R~s. La Pièce 
du Moulin, 54 ter, rue G.-lenotra, 78120 R•mboulllel 
Tél. • (16-1) 30.41,14.75 (18 i 20 h), 

VdsMaupib l&landverslOl\Amiga 150 F Jêrôme FREY· 
HEIT, 15, rue des Jasmins. 68110 Illzach. TeL : 
89.50.27.63. 

Vds A500 avac led. ext ext, joys, moni. coul., 300 Jx • 
mble etc 6 500 F. Frana SCHLUSSELHUBER, 48, a~ 
leedes Mlstes, 77200 Torcy. TtL : 60.17.40.73. 

A500 !XC. &ta! • mol\ COU( 1084S • 2 JO)S. SOU<JS + 4 Jx. 
270 dlsq > AS01 • llCI eX1 · t<lllle audio · 6 700 F. ,,._ 
r6mt RATNI, 53, rue du Muguet, 91270 Vigneux-sur· 
Seine. Tél : (16-1) 69.03.41.48 (ap. 18 h 30). 

Vds ong. sur A500 Cham;><l"s cl Kl'jnn 150 F (payé 
335 F) Sylvain RUDA, 1, impasse des Treilles, 91470 
Forge~s-Baina. Tél. : (16'1) 64'91.49.63. 

Vdssupaqxsur ""''ga a très bas px (lstesurdem.) Aép.. 
•I us elhonnèle Je<ômePFUEGER,4,ailéedesMyoso­

tis, 33185 Le Haillan. 

VrJs nbx t• e1 pn>g. Am•ga Tumcane, W1ngs Kindwords 
Excellence e~ a bas plt J. 30 F ,f\. 60 F. Thieny 
OICHTENMULlER, 37, rua do li Gare, 67270 Altac­
kendort. TéL : 88.51.61.41 VdS vieux JX e• més pourW dtsk px super liste gta1œ, 

env 11n llxe pour '80 salut 1 David LEUCHART, 20, rue 
du Clos du Mounn, 59160 Lomme. Tel : 20.92.51.99. 

Vds ASOO {SS gar 1 t 8"1 1 Mega t pèri + 2 JOY ' JX • ai:c. 
Pl ·2 900 F Gilles PASQUIER, 1,ruedesChltalgniere, 
94190 Vllleneuve-Salnt·Gaor90So Tfl • (1&-
1) 43.82.48.06. 

Vds A500, IW • o.<1 512 l(o. solts 1 kvres 4 000 F 
Vds EJison WOO, 24 a19 2 500 F ~lvl&r GUILLO, 6, 
Lts Bois Dorés, 06560 Valbonne TéL : 93.40.24.41 
(toi,,. 

Vd$ I• pour Amiga Tokl. Golden A>e '.OO F (orig) Jé. 
rôrM TOURBEAUX, Lieu dit Orton, 33450 Monl11$98n. 
T~ : 56.n.81.34. 

VdS A2000 1 mol\ coul. 1084$ • ki1 XT • 2 lecL • logs 
8 QOO F Thong SYSAA111, 1, square de Béranger, 
93240 Stralns. Tel : (16·1) 48.22.94.87. 

Vds A500 + 1 Mega + mooi. coul - nbx prog .. cédé ooor 
4 000 F Fridtric SELHAM1, 4, rue du Chemin Vert, 
92260 Fonlenay·IUX·Roses. Tél.: (16-1) 46.55.92 52. 

Vds pour Cô41mpn. MPS 803, Oiskdnve 1541, last load 
Cad. ')x a<•g. Px sympa a Oéb Fabian VERGER, 4, rue 
Bofleeu, 79100 Thouars. Tél ; 49.66.14.94. 

Vds C64 • mon coul • "'a d•S>< ot K7 , 300 ]l • pnse pé· 
ri. '.3 000 F, sanslemoni 1SOO FOllvlerMASSON,14, 
rue du Faubourg·Saint.Phlln. 54510 Arl·sur·Meurthe. 
Til : 83.56.99.48. 

C128•mon.coul ·1541-lect.K7•150ix 2 SOO Fàd!ih 
Emmanuel LEGATELOIS, 40, bld de Picpus, 75012 Pa· 
ris. Til. : (16'1) 43.40.93.34 (lalsser mes.sage~ 

VoeASOOgar. 1an•en512K. 40011111 • 30p< + 2 'fJY. 
3 500 F. 5Camer 1 000 F Amos 200 F Lanice C 
500 F Laurent FONTAHEUJ, 45, Bergerie Ouest, 13110 
Port·de-Bouc. Tél. : 42.06.35.90. 

VasC64 1 led K719J• ·30gamesonCO,powurcal1e· 
l tari., le n 1 500 F. 81dlS)o.5 114' l py. Oidlet FRAIS­
SE, 4, bld de Vincennes. 94120 Fon~ay•SOU9'BoiS. 
TéL : (16-1) 48.73.35.!2. 

Vds C64 - l&el 1541. nbx docs • 120 07 1 bte rang. , 2 
/QYS. le n : 2 100 FA dêb. Oav!d t•ARS, • La Brossa •, 
Salnt.Jull&n~, 71110 Marcigny. Tel : 
85.25.84.11. 

Vds C6411,154lll· ectK7·m31\•dOC..•lrèsnbxj• le 
tt . en TBE 1 800 F Cedric GAUTIER, 15, rue du 8-

PC 
Vds PC. lCT, CGA 640 Ko 10 Mill. lect. 5 1'4 et J 112 + 
manuels +IX et trul , monl CLR 802• TSE 4 500 F Fr• 
dérlc VIRJOT, 9, rue du CilarT8U, 57140 Notroy-le-Ve­
neur. Tél : 87.32.76.90. 

Vds PC 1640 EGA dble leci. 6 114 - caJte 20 Mo . cane 
sound Blas!ei , log. d111"" élat OOIJl (ss gar). Sacha 
MARCEK, 2, aquara des Ormes, 94160 Saint·Mand,, 
Tél ; ~6-1) 48.08.19.112. 

PC 386SX16 Mnz. 1 Mo de RAM 2 IF>Ct. 5 !14etl 112 
OOui .. Mega plein 112, VGA ooul. dsq. . 1 l 800 F BeJ. 
trlnd, Patis el rég, Tél : (16-1) 64.94.10.29 (ap.18 h). 

Vds JX PC (Panza. Sim Cny, FSol, P02. Gteat Cauri) de 
150 à 250 F. Btnlemln ROS!HGER, 72, av. Clermont· 
Tonnerre, 93600 Aulnay-sous-Bois. TéL : (16' 
1) 48.69.14.79. 

Vds PC-AT. 12 Mnz. OO 20 Mo, EGA coul. S 114. t Mo ds 
RAM•souns•nbXJHUlll ·tO 000 F(â~). EricJAUL· 
MES, 1, av Marie-Balajat, 13009 Marsellle. Tel. 
91.40.1U5. 

Vds PC7,2Mhz MSDOSonROM,CGA+ Tandy16coul 
J \'O<iS SOf1•dnves5 (/4 8\3 1/2 T 6cra<! l110fl0. t maJ\ f 
mouse 3 500 F Dominic RE'MY, Les Barreau1, Blan, 
81700 P1Jylauf1!ns. TliL : 63.75.24.80. 

Urgent 1 Vds PC 1512, OO 20 Mo, iicr coul. mn log. (uli 
- JX) • LolUs. Buda, BTT Fu1\Jr 2. 1!!C. en TBE 6 000 F a 
déb. NfcolasSITBON, 10, rue clu Jourdain, 75020 Paris. 
Til ' (16-1) 46.36'46.12. 

VdsAT386,20Mhz• OD90Mo • RAM4 Mo•carte VGA 
• mon. mulosync. coul. + 1ect. 3 112 r 5 114, TBE . 
t6 000 F Vincent PETIT,82,nJedeLourmel. 750151'&­
rls. Tél (16-1) 45.77.64.73 

Vds PC 1512 • monl. mono. - souns - 2e lect. ; log. 
4 000 F File Card 32 Mo 2 300 F Laurent JEAUNEAU, 
t, allée des Pwpilers, 37300 Jou•les·Tours. Tél : 
47.25.11.50. 

Vds PC 1512, 640 K. CGA. 2 dlsiis, plus Uliis, plus jx (Pre­
his1onk Indy 500/ 5 000 F - 1 an /sept.). Slmon 00-
PUIS, 10 bis, rue And....Chenier, 81300 Massy. TéL : 
(16'1) 69.20.85.98. 

Vds PC 2086 VGA coul, HD 20 M,JecL 3 112 et5 114, cane 
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THE MASTER VIRUS KILLER V2.2 (Amiga) 
Version Française Commerciale : Exclusivité FOS 

Detecte et chasse 153 virus dont le tres dangereux SHV JI Des 
commandes el outils puissants pour isoler les virus. prevenir les 
1nc1dents et restaurer les disquettes infectées If Visualisation du Boot, 
de la séquence de démarrage et du disk-validator fi Installation facile 
et protection efficace du disque dur If Compatible également avec le 
Système 2.0 de l'Am1ga 3000 If Prise en main immédiate grâce à son 
excellent mlerface uulisateur · 150 F + Port (Normal = 11 F ou 
Coliss1mo = 20 FJ. Version de démonstrauon = 21 F + Port. 

py, 1111pn.. $0UrlS, jx e1 IJ1llS, TBE 11 000 F Nicolas 
LHUILUER, 1, allée da la Meulière, 78310 Coignières. 
Tél . (16'1) 34.61.43.05. 

VdsPC 2086,lect.3 112-5 114. VGA 14nHRCD. HD32Mo 
• ubL-nbx)x+sourls. Px 10 000 F~déo Chrtslopheou 
Raphaël NOCEUJ. 311, rue de Saint-Ouen, 95610 Erl· 
gny-sur-OiM. TéL : (16'1) 30.37.19.44. 

VdsixPC :Populous• Datadisl< 200F S1mCily 150 F, 
Taighan : 99 F, Aod<el·Ranger : 70 Fel il1dy 3av .. 199 F 
Poss. éch. Yacine AIT KACl Tél. ; (1&-1) 42.52.02.91. 

Vds PC 1640 DO 40. EGA coal Copro 8087 + nbx log 
(jx). 6 500 F ~Mer DUTILLEUL, rH. L'Alglon, 6, rue 
du Fbg Nol,.Oeme, 59800 Ulla. TéL ; 20.57.18.71 (le 
soir). 

Vds JX PC Ofl(I. R·OI the Dragon ; 290 F. Monkev l~land ; 
ZOO F.K'111g0oosl V 300 F, lndy(av) 120 F Eric MEY· 
NIEU, 23, rue des Perdrix, 33600 Pussac. Tél : 
56.36'42.07, 

Vâs Sl>aip PC-1350 Pocket Computer sans pile ni ma· 
nuel 300 F. Pascal LEMAIRE, 2351629, rue Allendé, 
92700 Colombes. TéL : (16'1) 47.80.61,05. 

Vdsl.BMAT640Ko+ 1 D020Mo-2drives.ecranEGA, 
clavl8f 102 tjoys àdêb Jacques HARROUIN, 88, rue de 
li VIiiette, 75019 Parit. Tèl.: (16-1) 42.Al.29.09. 

PC : jx ong. . 120 F pœ : Walerklo, 688 Attad<·Sud Sa­
mur8', Gengis Klian, Centurion Michel BERTHON, 13, 
roe de Coulanges, 78990 Elancourt. TéL . (16-
1) 30.50.08.06. 

VdsPC IOOOSX 2tect. 5114. 640 K, écran mono,, Oesk 
mate il. carte parallèle, nb•ubl. 6 000 F Phnlppe. Tél. : 
64.52.37.11. 

VdsPC2086, monl VGAcoul 14 HRC.2elecl.31/2, I OO 
32 Mo + WOl1<s , Windows . 6 000 F. Yann ANCEL, 7, 
5'1Utre Desaix, 75015 Paris. 1'L : (16-1) 41.59.98.50. 

e!Vds PC Tandy 1000EX 16 coul, 256 Ko, 1 drive 5 114 • 
moni coul, le b : 3 000 F. Siegfried BERTHAULT, 62, 
rue des Elannet.t, 95300 Pontoise. TM.: (IS. 
1) 30.32.93.~ 

PCAH86Notebooft3KGLCDVGA,0020Mo.3112, 1,4 
Mo. 1 Mo RAM. servi 4 mols, SS gat TBE .1cg. 12 000 F 
Claude DAVY, 17, "'" EUenne-Mar""'• 93500 PanUI\ 
Til. : (16-1) 48.81.81.60. 

Vds 1512 PC 6 jx • 4 07 t ulï.. éaan CGA, 1 man, bvre 
Px : 6 000 F â déb. F~ric DEMERY, 170, rue des O&­
vanta, 18200 Saint·Am1ncl-Mont111nd. TéL : 
48.96.15.73. 

Vds XT 8086 • CGA COlll. • 3 112 + 5 114 • Adhb + ..,. 
œ1111es sleréo • nbx dîsks + caJ18 aocélêramce, 102 T, ss 
gar ian. Px : 3 990 F Jérôme GUERIN, rue du Docteur· 
Rousseau, 24410 Saint-Aulaye. Tél : 53.90.61.36. 

Vds PC tO Ill 10 Mhz, 640 Ko, HO 40 Mo. 28 ms, 5 1" el 
3 112. souris Hetcule/CGA, 102 IOCJel!es, DOS 3.3 et log 
6 990 F. Christophe LOREK, 1, rue 1uguste-Renolr, 
78860 Salnl.ffom·la·Bf11tàcha. Tél : (16-1) 34.62.61.n . 

Vds PC 1512, DO. coul., ètal l>8Uf • JX + liv1~. urgent : 
4 500 F Marle ROPIOT, 17, bld Chastenet-de-Oéiy, 
94800 Vlllelult. TêL : ~6-1) 46.n.75.88 (ap. 20 h) 

Vdsotig.PC . RadBaron (vo~Tllln" 88,p. 53).Px. ·250 F 
IWml ROSIMSKI, 1, rue Courbon·Brioude, 42700 Rrml· 
ny. Til : n.61.41.33 (ap. 19 h). 

VdsPC72Mhz.MS OOSenROM,CGAt Tanoy, 16coul. 
+cftlves5 114et3112 técranmono.-mal\+Mouse son 
3 voles . 3 500 F. Dominic REMY, la Bam>aUJI, Blan, 
81700 Puylaurens. Tél : 63.75.24.80. 

VdsSwampsurPC3 112 150 Fneul, vds lcg.Amlga bas 
px. Hugues SIMONET, 7,ruedell MardeOe, 95270Vlar­
mos. T4L : (16-1) 3o.3S.34.38 (av. 21 h), 

Vds log, de lolo 6/49. sportif, Ouinla • pour PC Jean· 
Plem MACAIRE, lmpuse Fomboude<!u, 33240 Saint· 
And~c. T~ : 57.43.00.07. 

Vds 1oys Wama 5 el I• pclll! PC en 3 112.Jullen CHAIS. 
SE, 13, rue Bancasse, 84000 Avignon. 

Vds l' a<ig. pour PC 5 114 Sim Clly (80 FJ, Balbanan Il 
(IXI F), Batt:e of Bntam (100 F}, Panza K.B f 100 F). Nico­
las WOLFF, 1, rue de$ Chasseurs, 67370 Truchmlers· 
helm. Tél : 88.69.76.46. 

Vds JX pour PC et comp. èbas p•. oem. llsie, rep. ass., salut 
et me<CI Arnaud SICHET, 20, 1llèe Chartl.Cheptln, 
78260 Achèru Tel · (16-1) 39.11.43.03. 

Slop 'VdsPC ISll!coul -SCUllS •dJSGu8dLi20Mo -dn 
.e 5 114 • ·og. P• 4 500 F à b.entAlt Romain DE MON­
ZA, 12, rue Tholoze, 75018 Paris. Tél : (16' 
1) 42.59.46.12. 

Vds ou éch. PC 540 Ko, 2 dnves • monl. TBE 3 500 Fou 
ecll elfe e)(f mem pour RM2G 2 000 F Ludwig RO­
BERTFORTUMEAU, u Manoir Rocnl &llue,44620 Le 
Maniagne. Tel ; 4ll.65.66.62. 

PC 151ê coul • ob4o dis'< • so.ios t 1mpr1 ; talllellr - J• : 
5 ()OO F. Raphatl PILLOSIO, 94120 Fonlen•)"SOUS­
Bols. Tel. : (1&-1) 48.n.~.32. 

Vds lBMPS12modi!le30. écranVGAcoul.. HO:?GMo 1 

mo~se .0053_30 :9 500 F.SléphineHUANG, 41, rue 
umercier, 75017 Paris. Tél' (1&-1) 43.87.95.79. 

Vd:.1t PC Ol'll 3 112 à 150 F E>plora 3, Greal Courts 
Ceotunon 350 F les 3 Cécile CAVAILLES, 11, rue Hefl­
ri-Dunan~ 33100 BordeBUJ. Tfl. : 56.86.57.24, 

Stop allaire Vds IBM P5'2 VGA. ;)0 20 Mo. 3 112, etc.. 
céde 8 000 F Michaël MORENO, HOlel de Franco, av. 
Alba<·Ptemler, 83470 Salnl·Maxlmln. Tél 
94.78.00.14. 

Vds T016PC )(TEGAD06114,c-.aYle< 102L + Fl9. Wo10 
Pe<teci. 9udokal> 1 nb• 1• et u1J - joys 8 500 F Jean· 
Louis BAULE, 29, cité les Vignes, 26780 Malatanme. 
Tél; 75.90.80.14. 

Vds PC 1512 so COUI • 6'0 Mo DOw 30 Mo. ni>• jl el 
piog., lect. 5 114. Px 7 SOO F rep ass.Jean-Ctaude LO. 
CHON, 5, allee de li Mlotte, 28170 Fevieres. 

Vds IBM XT 8088511• CGA • ecranCl.Je<JX GP, Uhl 
Multplan 3. HO 10 Mo cstte LCE· TEL • souris. Pl! 
6 500 F Annick PERRET·MARIE, 6, rue des Carrillons, 
74940 Annecy4&-Vieur. TtL • 50.09.93.97. 

Vds 1mprl Memoreic + câ!lles. TBE 500 F. )X sui PC 
loom, BAT, Pop.1lous, Targhan Bard-S!ale. Rocket. Gels· 
ha. Fr,dérlc LOUCHET, 142, rue de n>Ubalx, 59126 Lin­
selles. Tet. : 20.46.58.44. 

Vd .. :omp. IBM PCllCT 640 Ko+ écran mono.+ lmpn. + iOY 
+ adapi graphique + souris. Jeen..ctoude PEGARO, 7. 
square du l/1r, 75020 Paris. 1'L : (16-1) 43.72.10.32. 

Vds ponablo PC AT 38&SX. HO ~O Mo RAM 1 Mo Ams­
f!ad Alt VGA battere. val · 24 000 F. saadié: 18 000 F, 
urgel11. Claude UROT, 2 bis, roe du Reivellon, 81800 
Brunoy. Tél : (16-1) 60.47.4021 

VdsPC 16403 1,2, 5114 EGAcoul + souns + tap.ssoutls 
• houssts + buieau micro + JOYS 1 softs · 8 000 F Jean­
François MERCERON, 100, route de ta Gare, 44120Ver­
tou. TéL : 4-0.34.80.10. 

Vds PC )(T 640 Ko, 2 X 5 t/4, 360 Ko. sol.ris clav 102 L 
DOS 3.3, livres. nbx disks, 1x . sans rrool .• 2 800 F, em .. 
rie DEROUBAIX. 5, rue des Moueltes, 59247 Fachaln. 
Tél : 27.89.20.60. 

Vds pou• PC 1• orig. lkar. War~or el TV Span Footblll 
40 Frun(S 114). Sébestien GRfMALOl, La Bourg, 69700 
Salnt.flom1ln..,n-Gfer. Tel.: n.24.58.14. 

Vdsordl. de poche Sharp PC 1350 • lmpiL neul, px sacn­
f>e • 1 000 F Piene PORTEJOIE, rue Wrambelle, 03140 
Chantelle. Tél. : 70,56.63.92. 

Vds PCAT2B6DD40Mo,t8Cl5 l i4 el3 112, 2mon. VGA 
coul + nbx tx e1 uit Px 1111ér 10 000 f. Franck ALARY, 
34, av. des Sources, 69130 Ecully. TeL: 78.35.00.20. 

SERVICE DOMAINE PUBLIC AMIGA 
Sélection des meilleurs titres et collections 

.J..EWl; 
FDS54 I BIONIX 2 

FDS595 Compute• Conlllcl 
FDS596 MARATHON MINE 3 

FDS634 SEVEN TILES 
FF469 AIR ACE 

FF425 HEADGAMES 
FF477 MEGABALL 

FF347 DRIP 
E..QITl;.URS DE MUSlQUE : 

FDS577 PROTRACKER Vl 1 
FDS600 ST ARTREKKER v1 3 

FDS388 a 399 Modules 
FDS276 a 285 lnslrumenls 

Le.s drscs de Modulas et 
d'instruments p;iuvent être 

JC(luls s&parémen1 

COLLECTlONS DISPONIBLES : 

Fred FISH - CAM - TBAG - Amicus -
AMOS OP - Sources SEKA · 

Amateur Radio - FOS. 

CATALOGUE DETAILLE SUR DISC 
CONTRE 3 TIMBRES A 2,50 F. 

15 F la disquette d~ .mar.QU.e, 
Port : Normal = 11 F ou Collss1mo = 20 F 

Recommandation (faculta!lf) = 12 F. 
Rédigez vos commandes (6 dises au 

m1n1mum) sur papier libre reglemenl 101nt 
par cheque ou mandat a l'ordre de FOS. 



l 

Vds PC51>4 BloodM ·Indy 3 .NIJ Meial. J<Nlaan 
510 F oo 130 F ru~ 3 1 2 Op Stea.11> •SU-. 350 f 
Dlvtd HEHOT. 71, ,._ ~Rémy. n340 Ponlaill· 
Combault. T6L : 60.29.86.75 

Vds PC 3086 rtuf 1dk 90). ss gar VGA CQJI • 3 1 2 • 
5 H • so..na • MS-DOS 3 3 ach 8 500 F ,_, 
7 000 F Katliw GENSOllNlE, 57, route do IWrM, 
08300 Slllh·lff.Rtdlel Ttl. : 24.38.55.51. 

Vdscanes ·VGASl21< 600F,XGA 1400F,mém 1Mt­
Qa 500 F Adlè 900 F lkh ~ Cyril PICCllOffi 
NO, 16,1\11dlIA~38000 Gronablt. 

Vds Sa1yo 16, CGACXJ<JI OO 20Mo • 51 4 360et3 1'2 
720. JX insl sur HB. TBE Px 4 500 Fa dèb., PC XT Gt­
..id ORLY, 16, ""'de fl1tleu1, 02860 Blrt- UL 
232425.38 

Vds PC 1512. COUi' 6olO Ko lect. 5 1,4 •1 3 1 '2 • lmp!' 
OMP 32SO dl TBE 5 700 F a déb c.drlc BREVAL, 8, 
ru1det.Vlv1nd~re. 766201.eHavre. UL :35.44.26.03 

Vds PC '6ol0 .-D030 IHga • S(Jljf$ • iC)'S carie EGA 
16 c:o..t • rbs l' a déb ffank GAUTIER, 20, rue J.·8.· 
Broussin, 78160 Marly·le-Rol Ttl. : (16-1) 39.58.$3.06. 

Vos PC 1640 EGACXJ<JI 6ol0Ko RAM. 0020Mo. 1mpr 
" 1<t locus TBE."" 7 900 ~ StépNiw CAHCIAH. 3. 
allie Pla1"".flluri, 06600 Anhba UI. 93.33.73.71 

Vdslog PCmusicaux(M1d1 Trac:l<er)pourAdhè>ousound 
plasler 40 F MuSICS.AdlbSB • 20 F G"9orf DUBOIL· 
LE, 30. rue dl GffvlM, 60000 8Muv& T ... 
44.48.61.10 

PC;XTT U100 10 Mhz • mo"' CXJ<J• • Bas<: + Mulnplan • 
Word - Ms-OOS , anu virus -1x - 07 .,,, • ma11uel$ 
TBE Px 4 550 F David CRU 2, av • .i.t Gtntts, 33131 
t.nton. 1'L 5U2.98" 
l/œ PC3086 lect. 3 1 2-S 1 4 VGA, 14 HRCD, HD 30 Mo 
(nov 90) cause dble emploi Px ; 11 000 F illQflrl Eric 
COURTIN. 6, NI Fran<:oiw, 78450 Vlhprwull. Tê!. (IS. 
1) 34.62.2UO (ep. 19 h t1 W.-E.~ 

Vds PC 4Alan116 Mhz1 • VGA c:oul HA • HDD 85 Mo • 
1ect.111t 1.2Mo uouns •300dl•< 1- "''f"1 t 1ModeRAl.I 
? , 11000F Jo91phVELLA,C3.l•l'9rtenchu, av 
Slint.Aniw.11700Mar\gnlg~ Tel qn.26.08 

PCXT640Ko.c:oul,OD20Mo ôOU11S Pi <OOOF,catte 
mem. 4 Mo Px 1 000 F Abdel NABn 23, rue du Ch .. 
lelll, 92250 La Ga.......colombu. T'1. : (16-
1) 47.80.67.36 

l/ds PC •512 SD c:ou1 TBE • souns - 'nt~ PC+ 1mpnm. 9 
ngu.llescomp IBM len 4500Furgenl AlexlsTEXIER, 
47, av. du Gll·l.aclerc. 02!00 la Fe<a. T .. 
23 56.20.38 

Vds Gameboy • 71• 1 500 F 81 portable PC 286 rètro· 
6clai~ 10 000 F Frédéric, 38, rue de1 Caves, 92310 
S6vres. Toi •. (16-1) 45 34 6U7. 

VOIWng~5'1f PC 250F MacLCl2c:oo.t 
cher. CXX>lat.U. poss ; nè>x 1og Sêbutltn SAUi/AGE. 11, 
rue 8&111, 02200 aolsson1. Tjl ; 23.59.68.65. 

VdstxPCilOOF ~olKrjm Cas11es,BAT At 
bcna. 8C 2, ~ S:-a:!90 Kee' Ra, ~ 2 Al11 
PEZZOU, 5, rue Plu~Veilllnt.COuturt.f, 92140 Cll­
m111. lei. ; flS.1145.38.00.87 (b\lreauJ. 

Vdsouéc:I\ poi.rPCF19 FIS l<ultS<Jpetpx.causeve<V 
Clllr a dom Cl\ code pour hly ~ Dominique ctlRE­
TIBI, 15, rue Ven Gogh, 95420 Mlgny-er>-Vexin. Tel . 
(16-1) 34.67.16.11 (le W.·E.). 

VdS PC 200 Sn<:IM 3 112 AMI 512 Ko 8086. 8 Mhi • 
10Ur4 - "'V 911g 4 000 F • rbx ~. T8E 1 angar Ju. 
.... MASSON, Phllgly. 42800 Salnl-AornlliMn-Jlm. 
Ttl.: n.20.70.67. 

Vds6jx07 Aven1Urta1actlon JonattllnAOBIN, 1,pl­
dle Pegtt1, "120 Vertou. Til : 40.33.02.94. 

THOMSON 

Vds T08 leà. dolk. K7 t rO• pt 11 ~ · • dt 401 • ecran. px 
• • Thlmy CALMElL, 10, rue c1es Ar1N1gn.tCS, 67520 
Mlt1tnhlim. Til :8U7.59.70. 

Vds sur M05 : Top ChllHla, Super T911nls Numeio 10, 
Thresllold Oeuxdustade2. lunl1é 50 F GlllllARBEI.· 
LOT, 5, Utlm du Golf, 92:380 ~ T ... : fl&-
1) 47 .95.03.14. 

T080 c:oul • JO)'I t fX, edu~. •guide, neuf Px • 2 500 F à 
dtb Pllm ALLOllGE, 40, rue dM Clochtttae, 93700 
O..ncy. Til : (111-1) 4UU1 82 

VdlT07en-denwdll 200 F.ctl Llv For.hmanutl 
50 F max, •doc. su1111 dl C:0"1)1a çhtque. Pltlfl, Ttl. : 
{l&-1) 46.22.07.22. 

Vell 2S dis~ ong pout TC8 Ut Px 40 Fou en . 600 F 
l..sia S<;J dem !10!1 Qllr11pt ol Bruno GALIAHA, 24, rut 
dl1 Crolzllfu, 76000 Rouen 1'1. : 3Ull.90.75. 

l/d1 nbxpt pout T080, pou. 3a 5 ~ (Choeago90. Turbo 
Cup dasslquel TBE la:t "'' ~"' ~SEVE· 
LINGE. 25,"" Blrtoll, 71190 Digoin. T 61. • 85.53.0U7. 

Vds K7 pou! MOH07170 Px de gioupe pcss. Mere 
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FRAm 6, rue dM Mlrg-11n, 88680 Clllullu. Tel : 
7U0.61.75. 

VcsT080•2JOY• 15·x+2l'Vfesdl~oeJX+ D7v1er . 
3 000 F Nlcolas GAl[LET, 41, flJI du Or.Slfh, n930 
1'9rthll. T61. : 60.66.12.82. 

M06 locl K7 ~· - lie. Cil!\ + eta.,onO!>t • -
eta.t neuf 1 700 F t déb ChriJllln FUAST, 11, rue de 
neuf.BriNch,68100 MulhOUll. Ttl.: 89.56.20.47. 

Pl:Jur M05 vds ~ ~ IVtlC doc. bas px.Michel ETIEff. 
NE. 252, rue dl le Llbtnt, 59600 ~ 

Vd• T09 Plus 512 Ko. 3 1 2 SOU11S modem, no• log et· 
de 50 Jx, le n 3 000 F G~ory RIMBAULT, 13, rue 
Georgt•8rassen1, 111080 C®rcouronnn. T ... : (16-
1) 60 78 14.97. 

Vcs M05 • 23 K7 • aooess. , I" MOITO 900 F val 
1 700 F à deb. Slephene LAGLAJNE. Tél. : 47.28.61.sô. 

CONSOLE 
Vds ou 6cll JX '-'bgad""e Aeve<1Qt OI SlinDO '-'ystie De­
fe<idei Ir 11Darwon4081 Jap. Florent GAILLETON, Gn>u­
pe Scolalre Joliot-Curie, 38150 Sllalse-1ur·Slnne. 
Toi. . 7U6.18.76. 

Vds J.legadn-.'t J1111 • 6 il • 2 mar> 1 600 F Jnn­
Phillppe NICOLAS, 30, rue Sllnl.s.éns, 95500 Gones­
se. T6L : (16-1) 311.85.50.BO. 

Vos Sega Mas'!< Sts11111 TBE • 2 iX Px 500 F Fabrica 
REVOL, 34, rue de Lorienl, 35000 RennK Tel : 
gg.sa.55.72. 

Vd! M~lve E Vlrg.n • • 1x (Moonw Eswal s Leaque\ 
• gar 26 12'91 TSE Vai J 100 F W'ldu 2 500 F R~ 
lend HEOOUIN, 7. ruedes2 F ....... 78150fla->ay. 
Tel · (1&-1) 39.56.90.27. 

Vds Game Boy • 51x en TBE (ss gar. enc:o<e 7 mo11) lé n · 
700 F Sébntlen BOUCHEZ. nt. : <M.76.08.74 

Vos ln10' MSX"" 'Ill N'AS 1421 mort COU• """'''. ,. 
MSX • iC)'S • n e<iv. iwul Fa• O PatrlCÎI LAHTZ, 3. f'IH! 
du Bourg !'Abbé, 75003 Parl1. nt. : (16-1) 42.n .87.94. 

Vds GarT'elloy • t 1• • ace , poe recnat11- 600 F • pon. 
.. vent • Amllld llOUTlE, 32. route de " T..i..n., 
44600 Salnt.ffual,.. nt. · 40.70M.21. 

VdspcSega8b>l5(Wonàe<boy 3, AlexKidd 4. elc)del50 
a200 Tel :PatrlceJASZCZYNSKl.181,RJ1laf1}'flte, 
75010 Pins. 
(16-1140.35.73.66. 

Vds Game Boy + emb • 5 Jl. TSE CO"lJ!el + ~il!ISfo. Cé­
dé 900 F poss. vie sep ou éd\ ctre autre Ccn$clê X. 
vte<MAMY, 38,ruel'lem-Setnerd,94120Fon~ 
Boil. T ... . flS.1)'8.73.50.96. 

Vos pou1 Megadnve Barue Squadron · 350 F ol Hel••e . 
280 Fïe& jX soN e<i txc Etal la sa1S>r 1 Nk:ofas BOUTIH, 
75000 P1rl1. T~ . (16-1) '3.33.05.13 

Vds ~ Fr • 6 pt (GhoulS & Ghost . Rtvenge OI 
Shlnc» • elc.) p;,c 2 650 F (de pr61. reg. Nord) lllr1rarnl 
HELLE, 16, rue du Fourneau, 59242 Templ1uvt. Tèl : 
20.59.98.46. 

Vds Sega ~· Fr • 1 "" fAitll<t'd Beasli SS gat 
TBE.Px 1200 F, Ponoompn~ LeurentBAOSSAAD, 3, 
allél Alcl\lrd-Wegner, 42000 Salnt·Etlenne Tél : 
n.74.29.73. 

vos r.....-GOll Super Vohr Ba: Goooer> Axe""' 
MèQadn•e ~ . 700 F les 3, 2SO F 1 un. Sl6plleiw VALLE, 
17, rue Roland.Cll1mpenle1, 58000 Newn. Tél.: 
86.59.15.51. 

Vds pt SGX Gll G JOOT ll'JI -, · 300 F pr NEC 
Thund 8, Nr1 Wa FWioo!. Op W Ali. But Fmoppe 
200 Fpœ Jean-MlrcLAHERA,I.Ldlla Molll!re, 81200 
Maumll. T~ : 63.61.96.-44. 

Vds~Fr (agar) ,A/cadl"°"""Std. • 1 Pll!l 
-9JHadaptpo.i.., vif .4994 .~ ;3 000 F Alexan­
dre de GOUVEIA, 45, av. des Temu, 75017 P1rl1. T61. : 
(16-1) 42 27.12.49. 

Vds Galrt Boy- 2 p 500 F a dèb. + 1IOS jUW A11'91 de 
SO F • 70 F V'!t. Molf HOUARD, 31, 1'111 de Concy, 
111230 Montgeron. Tii. : (16-1) ff.42.55,49. 

Vds nbx J• Megadnv1 IMconwa'1'. Bal. SQuadroli Budok. 
~Ro.i..Soa.1200l2SO F f'lao'kh. OlvldMAl· 
LET, 16, rue du Chlb!y, 83380 Salnt-Beaan T61. ; 
7UU0.75. 

Vds jx NEC (Thunder Bladt Ninja. Wanior) t\Junction sur 
M6g8d<Nt llpt SUT c:otW. .t.tui. ChrlelOj)hl GERMAIN, 8, 
M du GWraMilofnu, 08230 Rocrol T ... : 
24~12.00. 

Can. M6gadrlve : M)'lllC Defendtt, Tru"10n. Budo-kan 
200 F poi Cyrll HAMMElET, 15, rut dM ROilers, 
93400 Sautl-0.-. Tel : (16-1) 44.11Jl.OI (1p. 20 h~ 

LI< gent vès Megadrlvt Jpse • 7 JX (Space Haml! • Wo.1d. 
Clip Soccer + Goull118ndgos1S + Bodol<an. 81C J 2 000 F 
PUCll OOURSAUD, 23 bit, rue Auger, 93!00 Pantin. 
T ... :(1&-1)'8.<M.6642. 

l/ds Garreboy + 4 )l • Game'9f1 • Sacoche le n 1 000 F 
Ludo CLAR10N, 152, ,,. de C.nne1, 06130 GrHH. 

Til : 93.70.47.38 (lp. 19 hl 

Vds Sega Mast .. $)'$1""1 • E. S• at • OynatMenG•• 
700 F ou éch en Gameboy • 4 1• Dans VaJenc1onnn 
Arneud POTIER, 09, rue Emlf•Zo(a, 59199 Hergn1u 
Tjl : 27.25.28.41(tp.18 Il). 

Vas Megaclnot i• Snn:lbl Popu...s. G? ~. Il CM1 
Mered Beast Eta1 nf rgar d6c: 91) vendue 2 500 E Pu­
cal LASSERRE, Il, 1v. d'Orgtmont, 112700 Cofombu. 
T ... : (16-1) 47.a&.03.94. 

VOICons. Sega Bb.:s- lJO)• • 61 • Shnot> Gaaxy F Cao 
lom.a.G Va 2 000 F C..U 1 ISO F Gullleume JOUR· 
NADE, 4, rue de l'Egllae par Mor1agn1. 17290 Thalre­
d'Auni1. T~ : 46.56.17.23. 

VdsGameooyE:air-e.A·5)X1"""3 TLIT.- Ba!rn4° t 
Y0ut Faœ, GOif! px 800 F !Port inclus) Nicolas OU. 
RAHO, Aoute dl l.Wval, 24300 Abjal·1ur-B1ndlaL 

Vds Mégadnve t• • adal>l Jap • e Jl Th ,flde<f0<œ 3 
rraaco GP • Shadow O....·· • ~ n J 900 • 
T9E !dl. 1090 Cédnc BEAUGER, 28, rue 8. o.tts­
Mrt, 93500 Pamln. Til ; (16-1) 48.44.94.69. 

l/ds Jx Gamllè>oy Gargoy'H Ouest Goll â 1 SO F un Où 
250Fles2oueè' ctm~ooau11e111!'12 114glsFA· 
YAREI., Le fflY$SHles 82200 lloolSIC. Ttl 
63.D4.99.50. 

VdsNEC1 +nb.iqxllo<11 FormSoccer JackyChall Poou 
lous el éc:I\ °" vds ou acl! 1 • A bt""'61 ~b11htn 
KHLAT, 10,rutflaymon6-Pltll. 75017Parll. T61. .(11;.1) 
'8.88.91.97 

Vds N1rnendo 8 bits + 31• 600 F TBE. è<:11 $Ur SFC Aég 
patlwnne et ParlS Ludovic Df!ONIOU 14.rue Danton. 
92130 issy.i...MouliflllllL TIL (16-t) 46.3810.18 

Vds$ega8b1! +2comrolS»<. 2AapdF,.. Pcs•o-et. 
20 J• élal neuf l•al. 6 000 F) vendu 2 500 F. Palrico 
PERROT, C®rtelon, 10130 Ervy·U-Chael Tt!. 
25 42.0l.99 

V$ Mogadr»t F< 1~ '2 901 2 .CIYS S i1 1caldl F 
Amenca111, GoWj le n 2 500 f IJtgent NJcolas BE­
CHAC, Fougeu Allr9y, 45170 Neuville-1111·Bcris. T6l : 
3839.80.66 

VdS i" Mèvad' ,.. ~ Spaoe IWTer 2 81 llerzog 2 • 85 F 
Lun e1 320 F es 2. 01vld BRETON, 5, n>utl de~ 
rol1, 34510 Florensac. T6l : 57.n.71.0ll 

Vd• Mêgaclrlve • monaco GP Mo<;<ey Îalll; "· 
SpaceHa111er 2.l..ulBall'>- ''OO •aclM> llclla6tstl· 
LIARD, 1 bie, bd de ls Plix, 81300 Uu1y. T~ : (1&-1) 
60.11.33.07. 

l/és 'x NEC. S<lperfamicom lllCOtlSC>'es •6 bits Ach. aussi 
• Slephant Paris. Toi. (16-1) 43M 7902 

VdSA2000B • 1084 .K.; 2Etec • JOYS .10Ur S• pt· log< 
(Opain1 2 GfabaSIC) 1 DOC$ neuf 12 000 F venOu 
6 700 F David HEAT7BERG, 11, place dl IA Nation 
75011 Paria. Til • (16-1) 4379 42.99 

VosSupeigrafx •~CO, Gllo<i:satidGhOSIS.Ba11ll 
Act (Etal neuf) • 1< NEC • J• CO (TBEJ taire o"'8 Lau· 
rtnl JUA.NOLE. Tél.: 66'64 27.04 (1p. 18 30) 

VcsA2000B·St.4-2X31'2-Monco.. •JX 8900f 
Thong SYSAATM.1, Squere de Bennge<, 113240 St81na. 
Toi. : 48.22.94.8'7. 

Vds Sega MS • 5 JX (v 2 600) 1 300 Fou 6c~ cire PC 
Engo ... ,JbonJX Ach. .... f>l':~-J,, 1200f 
Olvtd AHTONIETTl, 9, rut dl Plclnlit, 42400 Saint· 
Ctllmond. T'1. : n .22.66.92 

Vds N.ntendo TBE (01'91) •? 1• ISMBl 2 • Tmht • OucJ< 
Tales t Mega Mana 8"' • 1- va 3 000 F •'e!'W 
t 700 F S6bulitll DOSIERE. 10, rue dl9 ~ 511170 
Ct'OIL T61. : 20.18.23.94 

U1genl l vds Mntenao • 9 pt , ioys TBE iSMB 1 2 Zelda 
1,2 TracknlFec12 Kclk:an.isetc.JPx 2SOOFSt­
llMllwl l<OSMOWSKI. 2.5. rue~. !14290 Vltte­
neuvH.Hlol Til :(16-1)45.117.97.88. 

Vdsouéch pt Game Boy 120 F VdSjK NEC 200 F Vds 
1• N11118ndo 1 SO F SylY1ln NOLIUS, 2, rue die Noyir9, 
t1220 Brtligny..-.org.. T.._ (16-1) 60 84.20.œ. 

Vds 1• NEC PC Eng'!ll Cadas~ Out Run Aldynn 
Ghoufs'PfGh05ts Bloody Wolf de 200 F l 300 F ou fe n 
1 200 F Bruno DUGAST, 102, av. du a.ntnikfe-Oau~ 
fi. 94700 ...,,.Alfort. T .. . (16-1143 75.57.37. 

VOi Nblc Jl< Nlnttndo TMAT Ldo. lkan Wamor Dragon 
Bd. Ausf!'Na11a<:k. Ecil. pou. Lee SESANNE, Chemin 
de 11 Fontll,,.81ue, 84750 Vl«11. T .. : t0.75.3G.A3. 

Vdl Sega MS t 4 fi. Px titi "'.If. \U ger 6 r:-oi) Y~ 
Viane. T61. : 2UU8.81(tp.11 h~ 

Vd1$ega· 10 ix+ 3JO)'I :2 000 F Jn11-Yv11LAMP~A, 
53, rue ladru-Rollln. 78800 Houlll• T61. : (16-1) 
38.13.711.BI. 

Vdt JX sur M'°8 Drlv9 . Ale• Kld 5"adow Oancer. Ga.., 
Oround · 250 F pce ou 400 F 211ou600Ill3 )Jt Shlnlch 
MANRUCl.33,NICtoulebatbe, 75013Plri1. ttl. '(16-1) 
47,07.34.20. 

VdsA20008.mon A1084.HDGVP40Mo txt2Mo,Ko1 
Fwvom. dr!Vt lntemt A2010. 150 di&kl, 

omè>d"~P:r 16000F BenjamlnPITON,67.l'UIC­
mlr-a.ugnrt,623001.eM. T61. : 21.71.23.76 

l/ds sur Nl"tenoo Ponkey K. 120 F Mac!! Roder 200 F 
Mar>O 200 F Deao Ang •• Phase< (M Sysi.emJ 200 F 
~llW LAPEYRE, VIU. ~ 64250 AIHHOA 
Tel S929.84.IS. 

VdsN,mlOdc. 3ma" (Nesmal!)+81x 1tn ·2350 Foula 
<XlflSOlt ·7SO Foulesjx 200 Flun ~11BAOUARO, 11. 
IV des Tilleu~ n380 Comi.u.VlllA 

VosLyiu 11J• • ..,.,_•sa< • PnSo'"' 2600' 
Vds aussi Cons. N1oltr.do NES • Zelda 18111 700 F 0zy 
KIOOUCHlll. 11, allH Goerga•Roueull, 75020 PlriL 

vœc;;,..eooy •~o. Spdlrman. ~e­
• Sooe<'-'.-.> · Teir>< • castleva"" • Puzmc Ewneul 
1250FAolAndPR.t.DAUEA,14,rutde MolcOll, 75008 
PariL Til. ' (16-1)4387.72.97 

Vds ~api>• XE" l)!O • 5'JO F Vos p NEC 1 e• 2 
.,,...2001".350F O... GTTurtxi FabriCllWIUAU,6 
allee dll Pwt11..SOls. 92370 Chouvlffo. T ... ; (16-1) 
47.50.62.33 

Vdsl.l'lg3'J·.e-bl" 3000F(~ •ga-1 VdsM6g11he 
1i1P • 21 • < 600 F ~ VIis SEP11f6r"t OllYI« OHAYON 
51, ••· Pluf.Vllery, 85200 Slrcelfe1. Tel : (16-1) 
34.29.17 28. 

Amiga2000tmclf'I HR 2dr.Y8Sln ·digl lleSon&-120 
dsi<s . 10 "'l!S . ·~ Vinconc LE TOO\JIN, 11 rue 
!..- Blum, 92110 Clochy Tél 116-1) 42.70.25 711 

Vds J• N'n!etldo 200 F Ze!da 2. Mario 2. Llfe l01ce ll<an 
Wamo<s 150 F Kul'g Fu IJach Rodor 100 F Oooke, 
Kong Julien DUTAHT G11eMt. JJqO Avertaf' Tel 
56.88.85 .711. 

l/ds Game Boy• 3 JX 550 F 78420 C1rrlères-tur·S.lne. 
Tèl. : (16-1) 39.13.94.63 

A-912000 - "llClf1 ~ • ~ v 000 F Cor'SOle Lyn> -
S JX 1100 F Pon!oilO ' 200 F Ludovic CARRASCO. 
552. rue Nationale, 69400 Vifltlranche S S. Tél •. 
74.65 Oil 77. 

Vds Moonwab< 200 F Mid<ey 250 F At!e<edBl!asl 
,50 F pour Megad-"' Arnaud BOUCHAIS. 134, rue 
Grandlhltzlnvllle, n570CllllHU·Undon. Til (16-1) 
64.29 42.75. 

Vdo1•&i>trlar"ICO"" Or..sTw'1PQ< •450 F tllllNIUlt 
< de !10'1-.:lus Yven FAVIERES, 122. f'IH! Salnt-Oeor· 
un. 59005 Lyon. T ... : 78.38.16.91 

Vds N•n•ttndo • 8 JX P•stoleH Flcè>o! Vds Game Boy+ 5 
p '- "'enOo • 800 F Gar-a Bo~ 1 000 F A dlb Cyril 
ABITBOL. 1 bis, IV dl LOMndal. 75W7 Pan1. Ttl 
(16-1) 45.51.25.00 

Vds 1• NEC (Jacky C~ung DeVll C<ash) 250 Fe I unrtè 
Jonathan PANNETIER, 72. rue dl Il Poste. ~sur­
Erdn. TIL : 40.n96.70 

Vds ""' Game Boy Tennis et Amamg, Sjllôtmian 
190'tF Cl\acun, F de ports compns S.bulien DE LAURE, 
7. rue des Ce!Mlfes, 224AO Pfou!ragen. T6L : 
96.78.28.58. 

Vds NEC PC eng.,. e1a1 neuf 1 200 F 8V1!C 3 1x N''1J<I 
Warncrs. Volf~v Sj)ace Harner SS Jx 600 F .Nrémfe 
BAEA, 2 bis, av. Pîgauh·Lebrun. 78170 u Celle S.lnl­
C1oud T*' • (16-1) 39 69 41.36 

vas Saga 8 bis -P " JOY> - ; xrWonder Boy-Ale• Kidd 
Ban!e Ôul) Val 3 550 F, ~ : 1 200 F Bon Ela!. Patrice 
LAFOND PUYO, 71, av Pas1211r, 93150 Blanc-MESNIL 
TeL : (1&-1) '8.i'/ .70~ 

vœ Sega 8 lll!S - 2 ...,.. • 6 JX 10b Dragon. Thunder· 
b(ade dl1st HQI le n en BE. 1 000 F Hervi BARAN, 
94, rue des Coqu.llcolt, 62161 Marotu1L Têl 
21242674 

ll<V8"1' wls Roboc N"'e"Clo • p.slolM .e a 500 F • 
<XlflS<>e Atan2600 814Jt lttt 250 F. G6rlklHEJIPSON, 
132, 1v Germain.Chauvin, 84300 C.valflon. T~ : 
90.76.24.32. 

Vos 5 Sl4* IX Mà ... a 300 F cnat!VI Klalr J,lysllC Dl'en­
dtut ~ lorGorenWo!lde4 lefabulourGynoug. M• 
nuFERNANOES, 138,Grande-Rut,82310SiVlll. T61.; 
(16-1145 07.81.90 

VdSNtt-+"-•2man -4JX 11""'°,Ze.eP.Oue. 
Hl.Oii. Mega Man) Vendu 1 200 F lad> 1 800 FI S.. 
butltn PREVOT, '7, rut Fred·Mert1n, 02120 Proll}'. 
T61. : 23J0.20.78. 

VOi N•-, 5 pt l,Ü'da. Cu;. V1n11. Wr--
8'>1 p;,c 2 ISO F o6dt 1250 F Ache*-" RP ~y 
AOOEUX, 4, tllH And"'°ldl• 8330 Ntulffy·eur-Mlr· 
ne. Tlil : (16-1) 43.08.51.30. 

Vils_... PC·Engotle t Jon>ed • 111 IJ 800 F ou \oOI un 
.ei 50 F. Fabrice ZECCttN, Rou1I dl Fully 38, 1920 
Martigny (SulsN), Tt!. 026.22.07.18. 

Sega as ·Golo. Axe. Shi"O!lt, Ten"" ~ Wondetboy Ill 
tSOOF.lc!6b VdlNES•65-i• 2500fl*fl~ 
T8E S19phant MAICl AOT, IM Mlletles, 24570 IA 1.1-
roln. T6l : 5351.37 99, 

V<ls lynx compè1a • Saoocl1e 1 Pa .. -solell • Blut l.Jtolhl· 
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NEUF & OCCASION Grond choix de 
MICRO - CONSOLES - JEUX 

tî.~ J©~ ~(Q:!l) 

+ Pérltel .. ... .... ................ ... .. ................ .......... 2.790 F 
+ Pérltel +Extension... .... ... ..... . .. .. ........... 2.990 F 
+ Moniteur Couleur Stéréo 10835 ... . . . 4.790 F 
+Moniteur Coul Stéréo 10835 + Extenston.. 4.990 F 

Spécial PROMO : 
Amiga 500 + Moniteur Couleur 10835 + Extension 
+Lecteur 3' 1/2 + Joystick +Souris + 50 d1sl< 3"1 /2 

5.190 F 

~1)f]JGA ~®®® 

+ Joystlck...... .. ... ...... .. .... .. .. .. ...... ....... 5.290 F 
+Moniteur Couleur Stéréo 10835 + Joystick. 6.990 F 
A'2<XIJ +2ème lecteur Interne 3 1/2 + Joyst 5.790 F 
A2CXXJ+Monlt 108JS+2ème Lect lnt + joyst 7 .490 F 
Moniteur Couleur Stéréo 10835 ..... '". .. ... .. .... 1. 990 F 
Moniteur Couleur Stéréo 10845 .. .. . ...... ... .. . 2.190 F 
AIMfü©A ~@@© : Nous consulter 

PROMO RENTREE 91• 
AT 386SX 20 Mhz 

Mini Tower 1 Mo Rom - Disque Dur 40 Mo 
Lecteur 5 " 1 /4 1.2 Mo ou Lecteur 3"1 /2 1 .44 Mo 
Carte VGA Couleur - Corte son Sound Blast er 

Moniteur couleur SVGA 1024x768 
Clavier l 02 touches, Souris. Joystick. 

MS DOS 5.0 - l jeux VGA au choix 
Tapis souns . Log dessin. Log. musique 

11.990 F 
• -5 % de remise aux é tudiants 

(sur présentation d'une carte d'étudiant) 

CON S OMMA BLES 

Lecteur Interne Amigo 2000 .. .. ... ... .. .. 590 F 
Disque Dur Amlgo 2000 45 Mo . .. . . . . .. 2 . 990 F 
Lecteur interne Am1ga 500 590 F 
D isque Dur Amfgo 500 42 Mo .. . . . . .. . . . 2 . 990 F 
Disque Dur Ami go 500 52 Mo . .. . . . . . . . 3 . 790 F 
Lecteur interne PC 3 ' 1/2-5 "1/4 ........... 500 F 
Lecteur externe Amigo . ... ... . ... . ... 590 F 
Souris Amlga . . .. . . .. . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . 185 F 
Souris optique Amlga . ..... .. .. . .. .. .. . . . . . .. . 390 F 
Bli t z Turbo Amfgo . .. ....... .. ... .... .. ... .... .. . 250 F 
Interface M idi Amiga ... .. ... ... ........ .. .. 450 F 
Digitaliseur Son Stéréo .. .. .. .. .. . ..... 590 F 
Sound Blaster (carte son PC) .. ... .. .. .. 1 .350 F 
CMS (composants Sound BI aster) .. .. . .. 290 F 
Adaptateur Rom Klckstart . .. 250 F 
Free Boot . .. .. .. . .. . .. . . .. . . 150 F 
Extension mémoire 5 12 Ko + Horloge 330 F 
Extension mémoire 512 Ko 249 F 
Deluxe Point 4 . .. . .... .. .. . . . .. . .. .. ... . 890 F 

Imprimante LC200 couleur : 
2 .590 F 

Nouveau Service 1 CO N SO L E S DI SQU E TTE S 

$.A.V. 
divers Amiga 

Ts les jours 
de15h. à19h. 

NEO-GEO : 2.790 F 
avec 1jeux : 3.290 F 
SEGA MEGAORIVE FR 
1.390 F + adaptoteUf 

Nomb. jeux Mégadrlve 

~ 3 " 1/ 2 

par 10 ....... 3.40 F 
par 100 ..... 3.00 F 
par 300 ..... 2.80 F 

M~C:lO SWfff ~;.;:;~~;:=~g~ 
171 Bld Maxime GOrki 94800 VILLEJUIF Crédit Gratuit 4 mols Reprise de votre Amigo ou Atorl 

ô 50 °le de sa voleur actuelle Métro : Louis Aragon (Terminus) _O_uv_e_rt_:;....;1"""un..;..d;....;i;..;;.1..;..4.;.,1.h_._à_l_9_h-.30-----1 pour tout achat d'un montant 

~ (1) 46 77 14 OO Fox (1) 46 77 86 24 mardi au samedi 10 h. à 19 h.30 ~=====œ=s=.ooo==F ====:::!l 
BON DE COMMANDE : à envoyer avec votre règlement à MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Nom : ························································· Prénom ....................................... Adre5Se : . ................................ 
...................................................................... Code Postal ............................. VIIIe : . ............... ...................... 

~·- - r '1ll un1 Montant Tél.: ............... ................ .. ....... ..... ............ 

Règi.ment :X::hèque DMondot 
OContre rembourst OCcrte Banc. 

N• . . .. ............ ....... " .. ... .. .. ., 

Dote Explr .. .... '" ' ....... .. .. .. .. 
Chèque libellé 6 l'ordre da MICRO SWEET 

E11;ill dl gsid Acce•O•rat 50 F" f Ch1onopo,1e 24 h 200F Crédit personnalisé : nous consulter 
Contre·l?emboursemenl AjOvtet 35 F 

Dote Signature 
Ti 94 TOTAL TTC 



1, 

nng Px 800 F Vos p NEC tG• HG WCT Powe<leal 
S-BERDAA, Bobigny. Tel: (16-1) 48.115.05.99. 

Vdt l.légadnvt Fr + 5 jx (~. RamOO 3 • Alex Kldd 
Golden m AAnd Beasll 1$ gar Et1"i> 2 200 F 4'· 
NIUd BERNARD, 174, bd Ltlevr11, 93600 Altlnay-IOll• 
BolL Tjl : (16-1) 48.79.86.74. 

VdsdeSega8b1s 'pistolet• 6~ (VIQ•.an!e PsydloFo• 
MC.I • 2 man '111 réel 2 500 F ver1Clu 1 500 F t dtO 
Jér6mo PELI.E. 71), NI Bonlplrtt, 75006 PlrlL Tél. : 
(16-1146.34.01.16. 

Vds ou éch 1• NEC · 200 F pc::e AAw S..Mt< 2 8eball. 
300 F GholH n Gr-os!. A.cl> ~ Fa.e ofbe AA­
d!W AHTOUHI 8, NI dos Foulques. 67150 E,..ltln. 
Till : 88.98.80.03. 

Vds SUI Mégadr1Y9 Mor.aco. M<:key e..on<al\ H. · ·e 
250 F cl13CU1 1 Cedrtk LUCAS, 30, Nt11t aux A-, 
95430 AIMIHur-Olte Til. : (16-1) 30.36.16.60. 

Vdl JX Nil'lt811do 150 à 250 F 1Rygai, Pcsou. Hod<y l•" 
daz. Mal1o 2 Fa.ana dJ 0 Or1. , X Gre Boy) et a..• 
Kn Ymcent llOHHOMME. La Ganonnerle Souge. 
41800 Mon1o1 ... 141re-to1r. Tjl : 54.n.49.75. 

Vds pour M6gadnvt Populou! Mct<ey Thunder Forc:e 3 
200 F tun. JMn.Pall RODRIGUES, 1, cllemln dos Re­
- · 69110 ~yon. Til. ; 78.59.61.92. 
Vds Gamegeat Neuve (1 semaine) Exe 6tll avec Super 
monacoGP Fanvtta 1 200 F JuluBAMI, 74580Vlly 
Tjt : 5QJ)4.IU9. 

Vds Cons. Sega 8 b<ts • 6 JX TBE 1 500 F Mlllln ELU, 
64, tY. F6Jlx-Ftu19, 75015 PtrlL Tél • (16-1l 45.58.09All 
(Mm. tp. 18 h~ 

VdlGameGtiljamMNMevat ·1 000 Feédee ·700 F 
lmpouible de lrouver mo111s cher 1 Laurtnt SCHEU­
OUET, 9, NI l.tvenW, 66000 Plfpjgnan. Til. : 
6&.56.11.15 

Vds MègadtlY9 TBE ~·avec Stnaet. Midn1ghl Res.. 
Thlllder Forc:e 3 et Sorne pour 2 250 F. rép. ass. Malik 
AGINA, 70, ru. du Javelot, 7501l Ptris. Tel. : (16-11 
45.84.78.04. 

Vds JX NEC Nl'48 Spcm 200 F -Aeto, Blaster 250 F 
Supe~tar Sold•e< 2 : 50 F a déh ou le ~ 650 F à deb 
FrMdc JOUSSE, 24, NI dt lùrpenly, 37100 Tours. 
Tjl ; 47.51.34.48. 

Vds Mégadovt • a jx (M'1cl<ty, Eswat, Sadow Oaiat. Gcl­
def1 A:/.e, eic) t 2 man. px 2 990 F Olivier LESAIHT, 3., 
--dts Vtllx dt Rome, 94800 Villejud. Tél. • (16-1) 
46.78.93.53. 

Vda Road BiaSten; sur lynx ou éch. Cire l• sur Lynx Yr>­
hann ElBILJA, 258, rue Ltcourbe, 75015 Pant. Ttl : 
(16-f) 40.600174 

Vda Game Boy , castlevania + Fu1111y F••d px : 590 F e1 
Nlntendo (NES) • P1s1olet • Dud<. Hunl • Zelda li px 
790 F Sêbullen ARAL\ 9417G Le Perr11U1 Ttl. : (lf.1) 
48.72.94.62. 

Vdl M6gadrNt Fnneuve • nses ca11.pd oêb Slèpha .. 
SlLVESTRE, 27, Bols Ctlu, 13170 La Gtvotle. Til : 
t1.51A9.52. 

Vds Supe<g<aplut • S Jll {Slwlobl. Gour1 N Ghœt tlC t 
2 000 F. Vds Lynx • 4 Jx (Blue llgtil) 1 000 F. Jttn· 
Pllllippe COUEGNAS, 15, rue dts EJ:osuls, 86000 Pc<­
btn. Tél : '9.a.98.le 

Vds ou 6cil. jx NEC Batile Aœ, VflgS ~I Pac land oe 
200 à ·250 F Ronald BLANCHET, 2ti, tv. du Maint, 
n530 Yvr..,..,ique. Till : 43.89.62.88 

VdlJXSega à 150 F (Blao<e.e, AtJI< Bumer. Alex Kid 1 et 
2, etc Poss. VIe regroupé (rédue.j. l*lftmln PENON, 7, 
av, dt la Promenade, 91440 Burt•tur·Yvene. T.._; 
(16-1) 69'28.07 M. 

Vell~ IV8C 2 J01S • S JX el adapl 2 000 F ltis· 
Hl mge et tél 11111 rép. Sylveln RECLUS, 14, rue de F1-
m119, 59300 Valtnclennu. Ttl : 27,47 . .:1.51 

Vds p NEC PC Engl1e IRas!an Saga 21 200 F (v<gr 
ame) ISO F, Cyber Crou 200 F. tCyber Corrbat (f'o. 
Hce) : 250 F. Christophe ARTAUX, 7, l\lt des Ecoles, 
93600 Altlntyt-ts-Boôa. Tjl : (16-1) 41.66.42.70 

VOSuliECCo!t(jqpnxles1• ChasaHO ENlr0' MA 
t1e11, l.ode Runner et Legendary Axe : 1 200 F le n 250 F 
l'i. MalthleulARCHER, 19blt,rwdtVtrdun,94170le 
Ptmux-sur-Mamt. Till (16-1148.72.56 51 

Vas5ega8blts. 2JX .550 F+Go4oenA:/.t.A1ere<IBeast 
Psycho Fox, YS, C Games GolY9il1us etc. Entre 100 e1 
250 F Solal lEHEC, 9, puuge Boudin, 75020 PaM. 
Tjl • (16-1) 40..30 08.11. 

Vdl pour Atari 2600 1x (Spiderman, Mooivatroi. Phtno1 
Jungt• Hunt. Mario Bros etc ) 400 F v 16ei · 1 300 F Xa· 
vie< lEPELLETlER, 100, NI dt ~ny. Tél : (16-1) 
4024.25.36. 

Vds Master Sy&Ulm • 4 JX (Wooder Boy 31 Coos • Hallg 
Hon 350 F chaq jeu 200 F ou le tt 755 F TBE Judl· 
cMI OtlEVREAU, Chtmln des Gardon.,.rn. 72190 
NtllvUlt. TM. : .:1.25.51.74. 

NinlendovdsNESlMC371>+ phase< t Oud\Hunl 1 ROb 

134 

, Gyrom: 2 rl')(J F Ed\ ~ vds !>.JI) F ~ SD Guil­
laume lUSZACK, 47, nue dt Bellevue, 02880 Cuffies. 
TtL : 23.59.41.05 

Vlb L'e Fo<œ sur 1' r·onoo c:omcH!l •« not ~ 
.,. • 260 F 11 Oon•.ey i<ong cia..., 190 F Ctdnc 
COLLEMINE. 155, rue dt Boissise, n190 Dammarie­
hl•lya. Ttl · (16-1164.39.22.28. 

VOs$ega8b>'t·211'"1" "2~ X• ""11!l$3D•pila 
w val 4 500 F ""'1du 1 500 F Dani.I RAMOS, 161, 
rue Musselburgh, 94500 Ch1mpigny·111r·Mame. 1'1. : 
(1f.1) 4U2.42.79 

Ve. Séga8t -91n• ··e 3300F ..œ 600F 
1POn aimpr.$} I doc le n ""TSE bien 5'1• (12.Wt SI• 
phane BONARD!. 17, rue Loulse-M~h_., 38000 Gr• 
nobt. T ét. ; 7U957 .56 

Va: Co<>s NES • 2.....,. Pl • 171• • ,...,...., 4 500 F 
ach 1x Fam oom fi C0.'5 NEC et Nèo-Geo. Bas px Sr>­
phla MARSAIS, 25, rue Appert. 44100 Nantff. T_.. • 
40 69 69.50 

vosouecn 1 ~Bor F 1-assoli:.ar •SOFetBal· 
ion Kid 1SC Fou ed1. eolllleau11e 1eu (u'lj8!1tl merci St• 
phi .. PIH, 140 av. do Sarrtgouue. 13340 Rognac. 
T .. • 42.786"11. 

Vds cause al-" trl1!)iOi CO••• ponable Lim Alao • 1 c:atte 
gagnée C0<1C.(MS i"'""'s ~' 500 f Laur11n1 POL· 
FllET, 58, quai de IC>uttt 59000 Lille. Till . 
2009.74.25 

Vos MSX2 VG 8235 Il'' I' cout • 32 J• 1 2 l11MI Le n 
env 4 000 F l*ljamln HIRSCH, 14, rut de la Mtl1on­
Rouge, 27400 lou-.iera. T61 : 32.40.03-82. 

VclsGameBoy t Tetns t s..-r.o · eoo..teurs. c6l:ile 
•<*>L"1<TBE1mars!l11ve1 890F v9M• 550F Ulu· 
rence RICHARD. 48, NI dt Sl·Cloud. 92000 Nanterre. 
Hl: (16-1) 472101.12. 

Vos ''egadnve 3 • Es,.., Wl>l1o C<Jl) Soo:er e~ - mao 
px 1 500 F U1genl Florl1n VAN CAUWENBERGHE, 4, 
"'' des Pommiers. Chanteloup.le.-Vignet. Til : 
39.74.58 19 

vosSupergra1><.CORom2 llllall!a;j\J1SG-21•SG•8 
1• NEC + mo"' :oui P• 6 000 F ZlMl de la Rotonde-
Trtdlmat, 87160 Moullns-Sainl-Pillm. Ttl 
87.M.52.56 

Vda NES• Mano 1 TBE 450 F • GDll Dragon 250 F t 
AlphamlSSIOn ' 200 F • E<cltabike . 200 F • Ouck 250 F 
ou 1 200 F tt Yvan FaBABEl, S.I Air avonue du St> 
dt. 38790 Sl-Ol«ges Hsporanche 

Vds Cons. N1n1enoo . 400 F • Supe< Mario BIOS 1 (Zef. 
dJ 1 Zelda 2 Tn:l!Jn S.oer Mano Bros 21 250 F Chac. 
Nlco111TROUllLJ.RD.Puuge1ni-u280.uS.. .. 
111r..sorthe 12210 L>Suze. Tel : .:in 44.11. 

Vcs Co.,. l'i r!lll'ldo • 4 j• • 2 man. (Lin.< Punch Oui etc.t 
Etc etat (aout 901 Il' 1 100 F à déO Sylvain MOUS. 
SEAU 9. NI Htnn-Out\1111. 93800 E'rinl\'1Uf·Stlne. 
Till (16-1) 48.26.97.94 

Vds NEC Supe<gralx (IOOIS 01 ~1) • 1 man. • Aldynes 
Ghouls n Gros., t. nia Spr,, P. 2 200 F Cyni GAS­
SIOT 13, M dt ta Ctpoubt<e de~. 34590 lûrsil­
targU8$. Till 67.83.10.69 

Vd$ Jx Nm:eridO 200 Il 250 F tWn. Lsto en pignanr 1 tDlt a 
2.30 F Cedf1c: GURHAHN. 541. Chemin de Bo1Ulèru, 
30310 VMgelt Tel • 66.35 45.76. 

VœMégaCi1vt t po.gne<i• J•Ouvdsjx8'111ple200à250 F 
8' Meçach• • ' ;< • 1 PO<O''~ 690 F Ja<:ky ou Stany 
NABEY, 94400 Vitry-sur'51< ... Tel : (16-1)46.81. 12.63. 

Vds Sega • 211• • pllaser • lunen 30 + 2 man. • P9d Spon 
o• 1 800 F 1 i:n..r Kid< Bo•"'V M9 Vincent ou Nicolas 
MAYEUR, 1, av lléœric:. 92360 Meudon-Ill-forêt UL 
(16-1) 46.30 90 73. 

Vd• Mégadnvt Fr sur Ille et Vila.ne ss gar 10 mois - 3 JX 
Val • de 2 700 F v"'1due 2 IOO F Ron1n D'HAESE. 24 
bis. rue Blmard-l'alluy, 35000 Rennes. Tel • 
99.51.68.30 

Vas LP Sega t 1apldfiro • 31• Sootlng Ga.c<y Reseue 
M~ngsterTown :1tacedèa 800 F ErieCAMll· 
LERJ. 7, rue dt GrunmonL 06100 Nice. Ttl : 
93 8U952 (A M. unlq.). 

Vds NEC PC 1 Goh1 2. j)OSSI00'.'-9 cseplacement à Par1S 
0ort>o Avlloot'.., • C<Ydo<' Pen pc '50 F Stbasl11t1 
PONCET, 129. chem"1dl1\lrty. 18000 Bourgu. Ttl · 
48•65.85.43 (lttolr). Vds J' Gameboy , 100 F Merc:enary 
Fo<œ. Spcde•ma11 t>J;eywav. lo!ds Lod<nchase. ~ 
geotGalOI Redlrl.l.ssion Tems TambyRAMAS.UIY, 
20, a" Jeln..Blpllll~tnl. 92100 Boulogne. Ttl : 
(16-1) 46.05.06.59. 

Vds p ~atnel"' .., dl·ect du Ja.oO< 'l'és 600 F 
~,......, ~Gl:WsnGhost RotandY00. 49, 
ru. U.rcal-Dtfrtrc:e, 10600 La Chlpolle-Saln1-Luc. 
ni. : 25.74.31.17. 

Vdl Sega Ms • ""'... Uf!e'"OS3d. 2"'"" et 'ram 
pega ps1tholo• ' 000 F Bl\lno FURTA00.151, av du 
Colonel Fabt.n, 93230 Rom11nvliie. Tel ' (16-
1) 48 44.85.81. 

Vas"' 5"' NES (GhoSI Bus!er 2. Tml!I Tetr.s, Rygar1 
200 Fteieuou900 Flen JullenGEHTILE,S,l\leclu Mal­
... 44550 Montoir de B,..,1gne. Til • 40.82.62.22. 

Vds cons. NEC 00te111fll11"e -3 p 800 F Vds ,x l.loga· 
df'Vt de 200 à 300 F. Plllllppe LAMBERT, 1, Squtrt 
Htnrl·Selllar, 94fiOO Cholsy~e-RoL Tel : (16-
1148.84.17 70 

Vdl , 11.eg;idr;ve F . .laines Pend 300 F. GllOll l!u$· 
tors 200 F $ope< Real Basket Ball 250 F Pop<J'O<JS 
280 F Slépha .. PORRAZ, 26, Ruelle dt la Vlg .. rle, 
78610 Le P.rrty-en-Yvell""' ni. (t&-1) 34.M 60.12. 

~2000 on.10845+1.11.t.lem 2Mg t2e~ 11.-
150 jx • nbx d"1cs v1er. t pyt 9 000 F Alain BARBATO, 
R•sidenct Monplalslr BIL B.esc. A, 30130 Pont.Saln1· 
Eajw\L Tel : '6.39.29A7 

VdsNESss911. '12'91) ·'IX· MM2.0uc>iiales. Pitibo'.ec:· 
tor Î!OJan. Alud MOHTASSER, 16, allée du Chlm· 
pruu, 91190 (ljf.141r-Yv1Ut. Tjl (16-1) 60.12.38.30 

P(. e...,,.G Turbo•Jlll'.EC--1ssgar_ Vds~ 
'TiCCBSColtc:o - 151• 3txtl!f$Oll6 t 3man. Pncal 

VENT.U, 96 bd, de Ch.tronne, 75020 ParfL TM. : (16-
1) 43All.18,73. 

E1te11 Vell .. N.-!..00 TBE. (1 an l>'e el Nol) Oor<ey 
Kong 3 90 F. Kid lcarus, Piinch-Ou1 175 F Ludovk: 
KOHLER, Chemin des Htm!Jeret, 69340 F,..nc .... llle. 
Til. 78.59.6637 

Vell Nio:eooo. 7 K71Ctst•Van.a.aa1mar>Gnos: • Go-
01., N-Ooonoet Il, f'gpeye-Zelda·SMBJ + NES Advama· 
~ 1 500 F R'"1y GAL, 18, rue Eugénlt-1.'Hor~n, 91 
Al, 83400 ~Til : 94.35.65.37. 

Pour l.'egadtr;t ~ Re-enga oc Slmobi. es ... ai. Slllder 
Ghosbustets, Mld<ey 220 F chaq ou t 000 F les S 
Georges LAOARDE, 11 , rut de Touraine, 95300 Pon­
toOte. Tel : (16-1) 30.38 nca. 
Vos 13J)<Megad11ve .250 Fpœ +Game Boy8''9CJ•.Ach 
Game Gear poss. d'éch. Gr'iiory LOBRY, 1, nit. Geor· 
gae-Potlluf, 93200 Salnt-OenlL Tél. (16-
1) 42.35.54.33 

Vct. Nin:uridO • 51• - 2 man • pis:ol at 1 000 f Vds Game 
Boy • 6 ~ 800 F Sibastlerl El HARAXE. 92, l\lt clff 
~NflgnyS'X«rtt. Tél. : (lf.1)45.98.8813. 

vdlSega 1.1 S , 7 p + 2 ""'"- • Cotw Sld< 1300 F 
Antoi .. ALLEGRE. 13, qUll AJac».lorrat .. , nooo 
Melun. Tél : 64.09.35.50. 

Vd$~0..U 1000F.2J<tDur-c<HllnlGyion>te 
RObol • Rob · et PiS".olel • autres 1d 200 F pœ Vite N~ 
cotas LECARUER, 14 tv. J.·M.-de-~la, 76240 Bon­
HCOurs. Til : 35.80.38.3'2. 

Ml Ion dts n alors pr..-cl b enma. ....._...,"li 
- NEC • ptSlo1et · 51~ Hicolat BRUMAULD, 17, 
nue du parc, 17000 La Rochelle. nt : 46.34.39.99. 

V~ ,,.,,,.,.,. , 6 ;x \SMll Rao-Bacet Casllevao.a 
F8'1tr's Ol.esl, ~ 2 Coàlall>a'IQie 1 400 F 
Jten-Phlllppe GRAHIER, I, nue de ta Fonl·Holrll, 16340 
l'ltle-d'ûp1gnac. Til : 45.68.43.26. 

Vasu°"'"'BoylorlueS+Moded .... ISOFttS.. 
rw Figtr.er 150 f JNn-louis IWWl5, 3, pltc:e Vic· 
tor-Hugo, 75116 ParlL Tft . (16-1) 45.01.97.15. 

Vds CPC 464oouJ. K7 ~ T"ner·TVradlO mille (p.ctdéb 
Xtvltr DESMOll11ERS. 8, M Paulin-Eniert. 75013 Pa­
tis. Ttl : (16-1) 45.85.n.51. 

Vds Master S • 11 JXiSl,,.ob1. Wone1erBoyJ. Julian RA· 
NONE. 15. 1v Beau-Soltl~ 13320 BouC>Bel-Air. Tjl : 
4222.12.83. 

Vd> N~eOOCI • 7 J.11 va. . 3 600 F venct.i 2 000 F. Mtx~ 
mt VAUX, Hameau de S.vlgni, 3, al!M Bossu el, 94430 
Chennovi ..... Tft : (16-1l 45..94.78M. 

Va. Sega 8 bts • 255 J• 1 500 F 1M.d<ey. Ghou11n 
GhOSl, ForgonenWorldllonderBody123. Poss. VIe destx 
8"1•• 50Ffi100 F Slima .. MOKllANE. Immeuble Bre­
Ulg,,. B 18'2 ru. des Glttuls, 76500 Elbeut T tl. • 
35 n.60.12. 

Vdsjx NES e.on.cc. Mttroid MegaManZelda 1·2 T'iget 
Mel! S.1entSer;lcejx8fl:re190t1310 F l.ap300 Vincent 
BONHOUIŒ. La Gandonnerlt 41eDO Sougt Tal ' 
54.n.49.75. 

VdS Sega 8 bits • jx · 800 F Vcb 5 jx Sega (Shooobl + dble 
Dragon - Batlle °"'Run t1e 1 ISO F run. Grégory DAU. 
BELCOIJRT, 1, Square Rogor-Salengro, lac: du Courg-
11.tln, 59760 Grande-Synlt+Nord. Tél : 28.27.93.56. 

VdsSega8b1tscomplète(Janv. 91), t controlStlclc -61• 
!Golden Axt. Mockey. Sl>ol1lill Hangon ete 1 Plr 1 000 F 
Amome PE>IEAU, 23, NI dt la lilo<lllln, 44120 Ver· 
tou. Tel 40.o3.30.76. 

Vds Solar Stnker 75 F sur Gameooy ei lkane. Waror ou 
R..~'<l!lA!lack i50F wNESouT- 199F 0utn­
tln DUllRAC,116, tue Pouchel Tel. 42.26.29.11. 

Atillt vés J~ Oll\l · Hdlslar (Add) 500 F. Powar Mo<iger 
120 f Wraîll () 1l1e Derrorl 120 F Olivlet lE COS. 
QU(R, 13, NI Pau!hen, 78140 V61ily. Ttl (16-
11Jt 46.64.56. 

Vdt Sega 8 bts t 2 man. • 6 j• (Cyber Shlnobl. Vigdante 

Wor>éer Boy elc.) 1 200 F à Oeb. Banjamln LAMY· 
RESTED, 9, l\lt d' Alaaœ-Lom1lne, 91700 Salnto-Ge­
Mvle~Boit. Tél:(l&-1) 60.16.42.30. 

Vos,,_• NESMY111'aQe • Rolxlle!G)'IOll"t • 5,A 
p; 8!10 F JuOen ANDRIEUX, loli-nt P1nluat, 
12200 Toulonjoc. Tél : 65.45.31.45. 

Vell Alan 2!>00 t 20 J> ou tel dre ;> Gamooy et NES Pt 
,.. .. Benftmln OUDEl.ET, 18, rue dts Pensèas. 02880 
Crouy. Tél : 23 59.04.80. 

Vôt. ,. MegiOMI Iran &doo<a.n 290 F Wood C14> ~ ... 
.il 90 ·so F Slnlb 275 F • pour l.lega iap Pl"elos 
250 F. David BIEHl.OULOU, 37, rue Francldln Roose. 
vett 91480 Ouincy·Sou5-Senert Tél: (16-
1169.00.44..46 

Vos NES , 6 Il 11.lega.,,_, 2 T0111185..,._ Dragon 2Ztlda1 
SI.AB e;c) • 1'1110oet ·Livie 1 700 F Ehtn .. ROUZIER, 
50, av. Ch1rr11, 63000 Cle!mont•Fernnd. Til. : 
73 90.73.87 (tp. 18 h~ 

An..re 1 vÔ5 M:s.Nlltendo 7 V' SMB 1'2 Zelda t 21 2 
i01Jl8d5 · 1 Jay$. TBE. val. 3 500 F. px 2 000 F, Plll­
llppe t.IJCHON, 11 ter, nut du Port-tludrlcou, 78250 
MtulaA Ttl : (16-1134.74 65.81 

Vds Sega MS. 2c S1'cks • 13 JX 1Golden m. s..per Mo­
~aco GP Anwican Pro Foolllel Sh nobl) emb. ong,ne 
1 290 F Benolt CROZlER, 81, ru. Houdan, 92330 
Sœtu1 Ttl (16-1) •7 .02.93.lll. 

Vd$" mendo • i• Zeida 1 et TopGun, Cast'e•ania 1 1.18-
ga Men 2, Dragon. Nmia. ~Avantage) Px 1 200 F Ml· 
chtfl BEUOS,6, rue Copreeux. 75015 Paris. T.i. '(16-
1) 45678U8 

VdS ,. Sega 8 b<ts psycllo Fox Wonder Boy GIN! Foot· 
ball 150 F 1 un et lunette 30 • 2 Jx 300 F Nleofas LA· 
VAUD, 32. rue des 1\lllpn, 24750 Tretlssac Til. : 
53.09.n.s&. 

Vdl Sega 8bib • 5 Jx tCM Run, Dt>. Oragoo)le n sacr1f1è 
1 300 F Stéphane DOll, Au Cornty·Vtranne, 42$20 
-._Tél. ' 7U7A1.21. 

vos~ 9jX 1200F D.âJerDESMET, 4,IOU1e 
dos Andelya, 27510 Pr11uagny l'orguellle<Jx. Tft : 
32.51.42.64. 

VdS•edru·8p<•2i<'Y"P ''""'"'""''oece:aoonsOie 
•vpe<oe 2 000 Fa deb JHn-Plorra LEROY, Let Mlu­
IOfleS, SalnMlervals du Perron, 61500 Seu T•l : 
S3.2Ul.58. 

VdS p pour ~Gyltl'"'le -ôe Robo1 Robte a 300 F 
Ftbrk:elEFEVE. ValOmbnl,IOUledtM1rtlguet, 13170 
ltt Penn .. ·Mlrabeau. Ttl. : 42.02.68.17 (ap. 17 h 30). 

Vds ·~ • Tutrts .390 F 1111$ 1tu&lpert.t.'Oand 
ou Spydt<ma<l 160F l~ 690F 6 sa.« 
Jetn-Sêbu11an BRESSY,. L'Enclot ., rue Gabriellt­
Bfnler-Bouvlart, 78280 Guyancoun. Tél : (1f. 
1) 30 64.68.37 

Vds Gaineooy, Tetl>S t M.ltlo18!'0 + Gargoyie Outst 
700 F Ech S<wi<C are John Maiden ou vds : 300 F Jetn­
Mlchel AERE, Lt Rouvli<t, 83, bd du Redon, WI E6, 
13009111rMille. Tel : tl .41.47.52. 

Vd$ t.ES • 13 J• • ~ 31 p + Zappec • Nes NJ­
vantage : 3 500 F (le n) ou $èpalémenl ou èch. ctre méga· 
drlvt t 10 Jx. A1tlle GUIUAUSSEAU, 27, rue de Patsy, 
75016 Paris. T_. (16-1) 40.50.16.41 

VdsCONEC• 13JxCDet lcartB (Va IS2.3 '1$ Wonclt< 
Boy 3) le b • 000 Fa déb James CASSAGNOL, 23, rue 
Guyneme<, 92130 lay-iaMloulln.aux. Til (16-
1) 45.5UU7. 

Vdl p Coregraphl iEne<gy Chas1e H-0 Newzeland S1r>­
'l'I 200 Fou kh. un jelJ cire dbleur 11 man. S4ba1tJen 
GOllY, 135A. rue de Richtwili...68250~tlm. 
Tjj, 89.52.1670 

Vd$ JX Hil11lltldo . ATF. Batman, Simon, Robooop îo<tue : 
300 F un. 550 F 2 (Robooop 250 FI TBE 1ss emb 1 ~ 
mtin DURIS, 6. rue de t. Mttlleltiert, 37300 Jout.us­
Tours. T.._ : 47.53.72.52. 

Vdl 1• Sége (ou ech. ctre Wonderboy the ~ 01 Gl'œl 
Housa px a d6b Frédéric SMAl, 4, 1v du Docleur Ma­
lhet, 28390 Touty Til • 37.t0.60.69 

Vds cons. Nln:tndo , 4 JOYI , 9 pi (250 F r un) Poss VIe 
Np Jean-Plllllppe SCHMITT, 11, NI Mozart, 57000 
11e12. T ft 87 66.83.63. 

Vas111'.wendo Wcz.atdaafldWa:IOIS 295 Ftbleotno4.) 
t1TopGun 250 F(btepasdenot1œ) CyrllTHOMAS, 14, 
l\lt Jo.ê-Mtrt.de-Hirldll, 44300 N1ntes. Til. : 
40 30.95.67 (ap. 20 h~ 

Vds Nrnœido • 2 man + Sl<ale or d e • G)'!Ol1>1e et Duclc 
Hunl • Rob. TBE px 700 F (a déb) Stophane CLERC. 1 
e, M dei. Gtrt. 38610 Glares. Til. : 76.89.3725. 

Vcb ,, "1r'lllndo etal neu! Gau.1l1812 !(id lcarus, W•es· 
~.Meta1Gea1 Robowamor 220Fpçeou400Fles2. 
Remi DUBOIS, 9, rue de Paris, 95380 U..vrH. Tél. ' 
(16-1) 34.n.69 t1 

VOSNECCOlagra!xTBE· 10BonsJX •acedèa3 200 F 
ou au plus ott1an1 Loïc BOYER, 110, av. de Ch1brtull, 
2tooo Valtnct. Tel : 75A2 59.66. 



VclsAtar12600-15cart 0 4manpx 900 F OhvlerUOIJ. 
RAUD, 24, rue MontCllm, 14000 Caen. T tl · 
31.47.40.36. 

Vds PC EfV"8 GT • 2 IJ 2 000 Fou tell c:te CO R0'1' + 
adapt. ~ • 'reu. Dlrvld CLAESSENS,81, rt. dl 
la Replllllque, 37100 loin Tt!. • 47.5148.55. 

VdsSega8oos•2K7 11 (~ \IL 1200F Nld1e 
UJCEK, 7, J1nlin Jun.Ocqg'*", 31000 Toull. Til. : 
47.64A3.21. 

Vdsix$e!Ja8blls ISOFS' <Cb\Yondellloy RaSWI 
<Ille Dragon •.Wes ix TBE. Butiln BEUCHOTTE, 1431 
rt. du GénefllH.eclert, 92340 Bou~!Wne. Til. : 
(11i·1146.60 03.23. 

Vcs00<1S.N'1!-eooo • 1 P' T•rtes'*"'e Ad\ 1317191. 2 
man 590 F Adl S..pei Famlcorn Rudy ROBIN, 23. 11-
IM de Il Toioon d'Or, 94000 ~ Tél (1&-
1) 49.80.16.20. 

Vds Megadnve Fr • 2 man + 5 Il val 3 700 F Px . 
2 500 F â dêb Arnaud MONIER, 33, rue Ltpeuet, 
11400 Casttlneuci.iy T'1. : 68.23.12.85. 

Vds NES. 35 jx Oble Oravon 2. 81ade OI Steel, Mario 
Bross. 4 000 F Nlcolaa DUGJ.NO, 13, Nt Vllltuntve, 
69004 Lyon. Tél : 78.29.59.64. 

Vds Nlnterm + S 1x IBlilman, Mano, Oud< Tales, Bled< 
Mania etc 1 + Pistolet px 1 600 F. Thlblun EBNER, Le 
Mas de Lalon, 24570 Le Llrdl,..S1ln1·t.eu,., m. : 
53.51.20.96, 

Yds N1nte<ldo + 2 mM t p.stolel + 6 jx (Super Ma1>0 I, 
Dock - Hunl • P1npot. p, 1 400 F Al1n ARBORE, 49, 
ruedellùhlMlrn,69800Stlnl·PrletL Til :78.20.15.79. 

VdssurSfXAugu5taGoll 400 F. Oan1Js 350 Foued\ 
eu. P"o~"il· GIUH CLAVEi., 55, rue dl Main, 74a00 
Seynod. Til : 50.51.62.90 (tnlrw 191122 h~ 

Urgent ' vils N r~ll'do. 2 ma• • 4 jx Ott Road Wam ol 
lf1e black Mania. Tetns Rus• n Allaek 1 200 F Anthony 
DEWHEL 3, rue ~nt. 42300 ROlllnt. 
Til. : n .'8.73.81 

Urgent-1'.ES• Plsllllel ·2 "*' • 1catt. 1Su!»<Mlro 
a.œ - illid<"""I NI> ...t 120 F (Ill' 9 mac). Alri­
llon HAOEAU, Cdl6ge dl CMllis. 16210 Clllllll. Til ; 
45.98.24.114 

Vdo Ga-neooy - 8 jx Tn. Maro ea,,.., Goô 
K•tt . Otlle ar., B.ni Fp , GllVolll -. 
2 069 F vds 1 390 F llegia l.AIJFEROH, Roule de 
Cllallangea, 21200 Beaune T"' ' 80.24~.2S. 

Vos ou ecl' pour l\ontendo PWlDOI Fa..-.du e1 J)OW Ga 
me Boy S...pe< lbtlOinl Px 300 F 1NESl. 150 F Mo 
tbony ROBER'T,8, clltmln du Chtulfour, 5'MI Foni. 
noy·sur-Molelle. Til. : 83.63.63.62. 

Vds JX l.tegad""! f'ollcjloul 300 F , Batlle Squadron 
250 F , O.J.Boy ve~on Ja?· 250 F F1bltn LEPINEUX, 
140, lmptsH ou Lion d'or. 45470 Louiy. Til. : 
38.65.55.09. 

Vos 5698 MS. 5 Jx Sll"10bl Cloud Mule< Fantazy Zont 
elc. Px 1 400 F R1phMI GIVERNAUO, 3, pllCI dis 
Fauvetlff, 33270 Folrac. Til : 56.40.35.45. 

Alen 1VdsLynxt11 jX (B. llghL Zend., Klai<. ~. Xeno). 
6 moos. Px 1 700 F à déb Cause • lmpatl911 X1vl11 HA· 
RISPE. 25, rue S.lnl·P1ul, 75004 P111L nt. : (1&. 
1) 42.77.61.28. 

Vds Game-Boy• 'JAU~ 500 F Vds pourlleçadoove 
HS"il on Golden Axe ou 6ch. 0.nltl BOUCHE.A, Uvry· 
G1rgal\ Ttl: (16-1145.0ll.36.10 (1p. 19 h~ 

Yds Garne-Boy u Gat • h9ht Boy • 5 Jt Px 1 200 F ou 
sêp Pi à Oéb G.-gOf'f BERNARD, 37, lt!M Jt1n-Olo­
no, 91000 Evry. T61. : (16-1160.78.25.37, 

VdsNEC ·AYBooste,.Joypad ·3Jx 990 f Vdl<>am. 
boy • 5 f' 600 F Pcs. Ech ~ • Garn.boy ctrt Su11tr 
famtOfl' - Jl' Sylvain BOUET, 18, rue du Hamteu, 
78500 SarttouvUle. Til (16-1) 39 13.28.88 

LI-gent vds NES • Rob - Zapper. 6 IX Gyrom.t1 (lue;. 
1U11. SllB1. TI.IHT Ou<:1< Taies Blyoub. y P• ... 
3 195 F cadU 2 200 F CyW TISSEROll, 48 bia. IV dl 
Novarre, 77290 V111y-dH!tul Tt!. (16-1) 64.61 .12.42. 

Vds SllSBE • 9 'dom tSl>nob Goldoon A<t tu: WtlCli. 
1 tiOOFouec:t"ireGlmeGea-ou,x"4t9-t JM,..Cllud9 
OUHAME1. 14, rue Pau~V"111nt, 93130 Hocsy-i.-Sec 
Til. (16-1148..44.53.30. 

Vds "'-<Io+ 5 S•?9< I' iB<cn: ...,. Trqan. ~o 
MEÇa"'80)îBEpx 1 400 F t.eurwnt LARUE.37, Colllnt 
clesPltrres-8ruton.862<!0Smllvea. Tél '.4Ul55.88 

Vds CO Rom Nec • 2 ;• 1Wondtr Boy YSI • Aoapt. S 
Graphx px 1 100 F t Adl Turbo txp.'ess px oa:son Jo. 
seph VEl.l.A, C3, Les P9tvenchel IVIC Sllnt•Anlwl, 
13700Marlgnant. T"- :42.0ll.15.43. 

Yds megadrivt lranç 6 moo111 gai • 61• · Allered 8eas1 
Md<ey Goloen Me Enghost elc. Px 2 000 F Florian 
MACE, 5, rue «M lt G'-"HUH~ 27930 EYTtuJL Til : 
32.34.18.58. 

Vds N•ntendo en1ena1nmen1s System• 7jx !Metll Gear, 
Castlevanla Secbon2. Gradlus SMB Batman, Kldlcarus) 
• 2 man 1 000 F Paul MOLINIER, 45, IV. du 0...,_I 

l.eclerc, 94700 llllsoo•Allorl T"- : (1&-
1148.93.63.84. 

VdSSega8bols .2rnan..8K7.Px :900 ' · VdsLyo•-Pa­
~ + adllllsectN + 3 K7 Px :800 F. SléplllN MJ. 
llOIHE. 28, rue dl ta Uonlagnt, 60240 FtanNuJL n1. : 
44.08.7111. 

Vds 0..... Boy u gar.Enti. d ~ • T étns • Mano Un1 
TBE. lt n 500 F Sy!Yaln COHTE, 524, rt. dl Mlurgee, 
81. A3, 13008 lllralile. Tél : 91.22.63.29. 

Vds °*""Boy·• ix (Gargoyfes Ouesl Mano 0yx. Caslll­
- ...._ Vâ. • 1 560 F vendu 1 000 F êclt ctn! Mega 
poss. Oaftlllll WALTlSPEJIGER, 3, 11» Yldor-Ourvy, 
75a15 Plrla. Tél : (1&-1) 45.31.12.14. 

Vell l*ltendo 12 jx Rygar Sl<a:e or Oie elC. Px d'11dlal 
6 400 F cd. i 3 000 F Vds pt 200 01250 F Mlcbll AUX. 
15,ruedlsAntflles,31500Touloute. Til : 61~.5&.93. 

Vds Garne Boy+ 4 jX (Tetns, Casllevallla, dJle 0'llgOl1. 
Mllrloland) lt tt pouo 650 F VlnClnl llOUNIER, 24, Ml 
de Il VleTile Porta, 71350 Jouy-en-Josas. Tél : (16-
1) 39.56.24.64. 

Vds Lynx neuve (pas servie) : 500 F. Ad\ jx PC Eng ne 
150 F (SS Soldlep. Fsoœer etc). Cêdrlc LOUBERE. 5, ·~ 
IM Bemaclottt, 33360 Ctnae. Tél : 56.20.02.58. 

Vds jx N111lendo • Faxanaou-OhosbuSlers 11 300 F Toi" 
gun-Radraceo ' t 230 F Kung Fu : 150 F Cêdrlc FRAN­
COIS, Lyc*I du AIN!rff, 59190 Huebrouclc. Tél : 
28.41.67.AG. 

ru111es 3 112, Roc:l<81Ranger5 114. Hardball 5 1/4, Apollo 
16. 5 114, Sinl<I Fo<ee Hatnet OC ~ • 200 F 
pce. Vl.-il COUTY, Le Clllntlltrt de Monligny, 
79380 La For61-aur-S6vrw. Til : 49.80.œ.:JS. 

Vds Mtgadnve, VF TBE. ss gar + 6 jx (Sq..acfron, shino­
ble, G&G, Mysbcl , errù cf~ • 2 700 F. Cltrlatophe 
ALBERTI,4, llliadela~912100nrttlL Til. : 
(1&-11 69.03.AU3. 

YclsMaslert)$1·15K7 • 2man. Turbo· mal> Speaa;e tt 
b nM 3 500 F m;n. px à~ AgnH BOUGEROl., 15, 
rue Btwy, 75017 Paris. T"- : (1&-1} 43.80.00.70. 

Vas ich. lk!8 de 150 Il NEC noœs sur le Gtapll. t_. 
11en. ~ -. IW.i<tl 20 f en nooœ àe Jynec. Mlrtlll 
OREVIUE, 49, rue Julls.feny, 59227 Stulzoù. Tt!. : 
27.74.00.37 (19 h. 20 h 30). 

Vds NES t ~ + SMI. Oucl<hun1. T!6'Hs • ruÏedo 
World C<4> - Blades cl SM + B. Mailla .1 500 F Cltude 
FRAHCltNI, 1, pllca Sllnt·Vlnœll-BelvW>u, 11500 
Ouiflll\ Tél : 68.20.111.16. 

Vds NEC PC Engine +six dontSUpers S!ar SoldierChase 
HO t 200 F Johnny TEIXEIRA, 98, rue ~ 
Gaulle, 95370 Uonligny·ie.<:omelllH. Tél : (16-
1139.97.88.30. 

Yds ou 6c:h. Jl Megadnve 150 F. Jx et OtSC pour NEC de 
275 F. P. NALLIHO, 1, lmp. les Mellnes. 91090 Uues. 
T ... : (1&-1} 60.86.23.25. 

Vds Megadriv1 + 5 JX (Iran. , 2 500 Fou 6ch. CITe Coregral 
4 jx mini. Grégory GIRAUOAU, lllloon Olmaga11y1, 
Ou1rtler Llblrl, 64340 Haap1"9ll. T"- : 59.29.$.67. 

Vds Mntendo TBE + btes • not + 2 man. + 6 Jx ltoriues 
SMBI. Zeldal) val: 2 900 F, oèdée à 1 700 F. Anthony 
HEURTEBISE, 15, rue du Paradl1, 14300 Cffl\ 1'l : 
31.34.78.66. 

Vds rbxjx Sega8blls (16)de50â 90 F (Oul·Run, l.onlof 
Ille SWon> lllC.I TBE. Utgoot 1 Ali JAFARSHAO, 73, 10( 
d'tt1lle, 95013 ~ T"- : (16-11 45.83.25.16. 

Vds Nitendo • 5 pc • Py1on Il Px : 1 100 F SUiiivan MI­
CHEL, 22, rue AmlUd. 13007 Mat9tllltl. TK : 
tt.31.22.41. 

VdsSega 16bllsJ3P. + 2man.XEI ore +6JX (gr.3'31921~ 
n 2 400 Fou c:119 Supergralx. Fredi<ic DUPUY, 140, 
- de Paria, 93130 Nolsy*&e. Tél : (1&-
11 48.48.96.41 (• 19 h~ 

Altatt 1 llds ltràndo """""gar 4 mois t 2 man. t 3 IX 
(l!eNtl Bayoue.Jy robocopj 1200 F HlcolasLOPIN, 
&. roulAI de DoilarH.qlalt, 29360 ~ 
Til : 91.71.5U6. 

Yds Nlrtendo avec fllS!Dlel 811Xdble pour 600 F et2JXdble 
di'agon 1 300 F, ~. 250 f. Zonn AKSEM-
1\JEVIC, 25, bd de Reuilly. Til. : {16-1) 43.41.22.63. 

Vds Sega • Plsloltl avte8 JXISlwlcbo Terns-Aœ Piydlo­
Fox Zoloon let JI ete.)pot ·900 F LllllnBEUVaoT,47, rt. 
Patton. 54320 Muevtlle. T"- : 83.97.26.25. 

Vcls l' Sega 1 Rampage Kenselden Altered-Beast ~ 
wa!<e< Psycb>Hlx. Ptiantasy·Star : 200 F run. Anthony 
SIMERAY, Publy, 39570 Lon&-1.e-Sounler. T"- : 
84.48.31.17. 

Ydsrnegadrlvejap. + 61x ·1 500 Flen. Elatneul Fr6cUrlc 
MOUCLEC, t&-20, av. Rtymond-lledlglm, 94Z10 S.lnl· 
Mlurt-de•Fossès. Tel : (1&-1) 48.B3.18.68. 

Yds,éch.ach jxCoreetSupe<graphx.Acll.NéoGéci< 1) , 
2 000 F Acll. G. and G : 200 F. fv:J:I. Megadrive ou Cd~ 
+lx F1l>rlCI BINET, 36, les Clrolliëres, 91770 Sllnt· 
Y11ln. 1'L : (1&-1164,56.12.10. 

C.C.M. 
(\Ml &l \IŒ\ \ll('H() 

"" ""'""" ~ 37.Rue des ~lathurins 
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VIVE LA RENTREE 
SPECIAL DISQUE DUR POUR 

A2000 
LE PACK COMPREND 

CARTE SCSI 
DISQUE DUR QUANTUM 
VERSION 52 MO 3290 Frs 
VERSION lOSMO 4690 Frs 

Pour Amiga 500 ~ous consultl'r 

ETUDIANTS 
LE PLAISIR ET LE TRAVAIL 

UN AMIGA 500 COMPATIBLE 
AT286 

LE PACK COî\tIPREND 
AMIGA 500 avec 11\'10 

Carte A TON CE 
4890 Frs sans moniteur 

6890 Frs avec Moniteur Al083S 

NOS "CLASSICS" 
LEt:TEUR 3.5 EXTRA PLAT 
EXTENSION MEMOIRE<s1m + Horloge 1Asoo1 
EXTENSION MEMOIRE IM0.5 1Asoo1 
EXTENSION A2000 2MO EXTENSIBLE 8MO 

590Frs 
370Frs 
949 Frs 

1990 FRS 

SPECIAL ANTI FLICKING 
CARTEA2320 

+ 
MONITEUR SUPER VGA 

4790 FRS 

SUPER PROl\10 A2000 ATONCE 
7990 FRS ( 9990 U\ ('(.' A 1083S 1 

VOTRE LECTEVR DE DISQUETTE 
VOUS CA USE DES ENNUIS 

Logiciel de réal_ignement des têtes 
350 FRS TTC 

EN DEVENANT CLŒNT CC;\1 DECOll\"REZ LES 
AVANTAGES RESERVES A NOS SEULS CLIENTS 
DETAILS AVEC VOTRE PRE:\llERE COl\IMANDE 

LE C REDIT CCl\1 
Vos achats à parlir de 250 Frs et à 'otre r~·thme 

Nous consulter pour acceptation du doso;ier et condilions 

l'O'l lllTllf\ c.; OF \ l·: '.'TI: 
Mn:ti "''"' 1• 1r 1 lu ·11ur. C 111'1• \1 .. -1 "" lonirt· rt·mhuur-.t·llh •U \ fOI 1tI JU1 "' •h 11.1nM 1p,tt11111 +ol\ fr11hd ,,, .. ,111111n 

1 , ... ()(1hn 11l\ll"" .,11111 ',,,.,.ti, .. tn l'i+lt ilu l 1•Hl tf l11m 1u11,lw11~~1h 1m.u~l1.1tldM· 4.'4 w111n1i11ot 1111 \~n .. •tl llt 1 ( \I 
lfrt11huu1~ flk lll ... 111 .. nh.111.:t \11tu111 .. ~ .10• , du Jlth 111 IMllU '"'""' 1ll n; .. 114...1et'. 



Vos "'1lendo • 25 ... PoSIOIM flly$. Px 1 300 F s1• 
fll*lt AIJR!El, 4, ,... dt la Ro<nM, 53210 Soui..11 
Oultlo. T61. : '3.02.35.111 

2 )l Soga Amencan Pro fOCJlba, ec Cyl)ot'g l-U1t9' 200 F 
une Francll VIGNOT, 31, rue Chltle9-Fœnilf, MSOO 
Cllamplgny..,.-Mlmt. T61. • (16-1) 4UUUS. 

Vds2"4>1fj1DNcadtR!niettGM»e Force 150 Fit 
,.., ... ~egaouec:I\ en~ Aleunch DZUS. 
2, rue PIUl-Vll*y, 92240 IWaltoll. TR : (16-
1) 46.3U3.45. 

Vds Il NES Acoocq> 330 F Il S.. rai Fqur 300 F T8E 
avec tus 11 nt Sleft HU-sa<. 2, pllCI dt la AON­
bleue, mM Emn1nv111t. T61. • '1"1l eo.06.6'.31. 

Cclucol.i les CCll*'S Ulg«ll >di Lyn• 6 JX w. nnsto 
px 2 200 Vd5 1 550 F Julien CAMPUS. 100, rue Ken­
nedy, 7î140Pl.0Uevlfty. T61. : 35.72A5AO(pa11v.8 h). 

VdsNESavec401x(T0111Je2 $vplll Ma-lo3 Balman) • 2 
man. • NI Pro '000 F • *- JeM.BapU... ANTON, 
100, cl>emln ou 'hmiiou, 84140 Montfayà TR : 
90.23.50.63. 

Vds ~ 8 l>1S + 'pc. Len ds bee d Otlg Px 500 F R6ml 
BATAIL, 32,,... dt la BtllM, 69100 Villeurbanne. T6L : 
78.84.57.97. 

Vds NES t SMB 1 el 2 Px : 1 200 F Mo/tltn ESBELIN, 
20, rue de la Fèdiratlon, 03100 Montluçon. n L: 
70.03.64.27. 

Vds Lynx + ca11tomta Games + Ga1SI ol Zendoa>n • f>n. 
se -r • CIOldOn Comlynx 700 F 5'b111lan DEU­
BEL, 11 , rue Mlcht~Ange. 75016 hrlL TR: (1&-
1) 42.30.BS.28 

S1llOOp 1 llds Rabol + Gyrornyle • bpcltr lposlOltl) • dud< 
~ ou êc:tl Cire S14* famlCXlnllaclrnt NAUDIN, 11, 
rue Dilutrl, 76000 Rouen. TR ; 35 07.57 .3" 

Vds cart Nf1lnlo anlrt 200 Il 300 F ISu!>t< o~ 11*1 
Cyril FELY, rue dt Btllewe, 23600 Bou.- T61. : 
55.65.00.17. 

Vds Sega8 C1S + ps1D;e1 • IO)l \Gautlt41t. lnOIN Jot>ts 
Oporallon Wol. llC 1 lt n 1 350 FEm.ric HENORICICX, 
40, .. dt...,,,. ... &9005 lyon. 

Yds Sega ~ • Alex l<idd 250 F Vell p; Sega 8 bllS R 
Type. Tems A<», Worcltr Soy 3 200 F ct.cun Btnoft 
BERGE, 14600 fournlVla Tel • 31.18.0U2. 

VdsGTUbotJU•Cllltr..tGV0tF11!1œm+2J)lou3ix 
NI neul Vds .. NEC 100 • 200 F Adel. ni. ; 
42.SUU6. 

Ge.,. Geai • Cd<..-. • ~ Moneco Grw>d P• 900 F 
état neut Gllltt LA8ROV, Kioeql.e U-Blum, 47000 
Agen. T61. : 53.66.56.A&. 

Vds Gameboy + 4 pc (Rob. DO llC.) TBE • 6coul. & db. 
llnkQxS$gar.) 799FVdsAtari2600+7superlx 690F 
Demlan CAEN, 7, rue ciJ Chanol»Duvltu, 14910 Blon­
vlllt. T61. : 31.87.85.97 (tp. 18 h). 

VdsAlOOO•tcr ooul+1out1s Hloca.cêbitH lx' u1~ . 
œntaclsdurables. le a 3 000 F Jtan-Françol1 PAL. •2, 
bld lülablau, 31000 ToulouM. Tjl : 61.99.39.32. 

Vds N1n1endo t 10 IX ($~81 SM82, Zelda 1 t1 2) Px : 
2 300 F à d6b. Pltrre LAMANT, 54, rut Nallonala. 33240 
Stlnt.a~buc. 1'L : 57.43,47.09. 

Vds C019Qralx 60 HS. 5 Jx . 700 F. 6ch. Panja K8, Cpl 
Bbod. CO$mlC Pirate. Atumba. SPC lnvadels 00111re 30 
CST kit Mohand CHMLAL, 83, av. du Tempt Perdu, 
95000Jouy*Moutt.r. T61. : (1&-1) 30.32.12.69. 

Vds NES • 5 jx (Z•lda t. 2, Mallo 1 Gtadus, TrOJ3n) , cl· 
bis. le U 850 F (au lieu de 2 130 Fl Jot QIENAL~ 20, 
rue dt la ~don, 75015 Patta. TR • (1&-
1) 45.n.n.66. 
Vds Nl'lllndo t 21• (Top Gun. Îl'Olll') 495 F Vds pour 
NEC l!loôa 130F >dsjllPC5 114 Pnrœol""11a.R 
0rG . 95 F Devy CLOUET, 8"uccul1. 44470 lla.,_ 
tur-1.cirt. TR : 40.2355.40. 

Vds HP 285 gar 1 W. a~ 1 •50 F • Nimtnoo Ac· 
llO<I Sel ,_ 950 F 1 P1>r1 CXltlV" Q11lllian RISA· 
QIER, 14, rutJ.-8.~ 18720 Camty+Vlllt T6l . 
(1&-1) 3".84.2UO 

Vds Mç0M llP 60 Hz • :Z. 11111\ , Allftd lleas! • Mc· 
lleyMouse • Mol.:oGPl*- DaVld SULTAN, 26,n 
JHn..M6dectn, 06000 N,... ni. : 93.80.53 f7 

VdsSK7 N"1'.-ndo 1500 Foutc:h dlll4d.....,. Acll.K7 
(P'Bl. dw. oanlaCl pour tel\ Febllot PAl.W, 60, rut 
du Doct.tur-8tu.r, 93400 Stln1.0.- Tjl • (l&-
1) 40.10.86.95 (i.i-....... ). 

Vds ~ J8P • 3 )J( Mooo>war•tr. Goldenayl 
1700 F à dtb. >dl MS• 3p . 800F.aou16p Ion LA­
ZARESCOV, 63, rue Blomtol, 75015 Ptt1L Til. : (1&-
1) 43.06.60.27. 

Vds Saga MS t pislole1, 12 p< Jean-Cttudt TIIEVEHIN, 
4, rut dtl Mtrtniera, 75014 PaliL T61. • (1&-
1) 45.39.82.94. 

Yds9)xMegadrlvt 200à250 Foultlol 1900 F Vdstffl. 
tendo • pislol. • robai • 11 J• 2 700 F Vd1 lynx • 6 ix 
900 F. Fl6gll HAZERA, 7, rut Jui"'Vtrne, 93100 Mon. 
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119ut1. T61.·(1&-1)42.17.21.67, 

Vds MSX 8020 mont. cool ltcl. 3 1 '2 tll>x maRJM Ba­
uc: bl ott.1 Px 1 600 F Chrislian DENECHAVD, 
78990 a.icoun. T61. : (1&-1) 30.50.22.75. 

Vds Alan 2600 • 14 p. Px 1 500 F • 2 man. FérlCI BAIJ. 
DttvtN, 61, . .. Da~ 94200 lwy-tur·Sei­
ne. TR : (l&-1) 46.70.05.99. 

Vds ~ + 5pc 1 500 F. G....W FEIALET. 59, 
rut Stlnl-.,__ Ttl. ; 4:2.78.61.15 (tp. 18 h). 

Vds ~ iap. • & ix . cane stlOCll Agan 1 600 F. 
Vds Gamtgear t 6 fX 1 800 F, poss. Y!e saparéa David 
BLAHOHET, 7, rue Guérin, 77300 Fontllneblea'4 Til. : 
64.22.67.93. 

Vds Lynx • ' IX (Blue Lq>ln•ng. Gauntltt 2. Electrocql. 
Ca\1lomia G-) po111 000 F Gifles CLAVEL. 55, rue 
de Mala, 74600 SEYNOD. TR : 5051.62.90 (ap. 19 h). 

Vds Gameboy • 8 pc lf1 Race, O. Mano. Super Marc, 
N8A. Rad Mission, Bad'mrad. Tems. Tatris) t dH 2 et 4 
fi 1400 F Cl6mtn1CHERV1ER.1, rue Ulller, 75009 
ParfL T6l : (111-1) 42.80.26.79. 

Vds Saga Megadrive tranç. SS gar. • 1 man. • 10 JX (Shtno­
bt Monaco GP. Strlder. Shadow Danœr) 3 500 F Altln 
SCORDEL, 12, rut Stlnl·Exupéfy, 95210 Stlnl-Ora\len. 
Til. : (1&-1) 34.17.46.17. 

Vds pour N1n1endo ; Mano ~ 1 • 000. Hum 50 F et 
2elda il "80 F. ~ 2 . 300 F. ~y PERRET, 100, rut 
dtl Moulin., 26000 Valence. Tél : 75.55.66.72. 

VdsNlmendo •8ix :Robocop.Balmall. Megaman2.tas· 
oevanoa Robo!ectur. Px . 2 500 F à déb. Frandc RON­
DELLO, le Bosque~ BD, 11. rue dt la Granitf9, 13011 
uaniem.. TR : 91.45.36.90. 

~l vds Lynx , 1S IJ (TBE) 2 700 F Fabl9n GlffO. 
DOT, 32, bld Vital-Bouhot, 92200 lieuffly-9Ut·Seine. 
Tel : (1&-1) '7.38.29.38 (en119 18 et 21 h). 

Vds Coregralx • SWlob C)'l>erta1'tlal et Out RLr1 et Hila­
vy Und. TBE prosque pma;s S8M 2 200 F ..W 
1 500 F S4btstien FAl.ONE, 8, cti du Moulin, 54880 
Thl. Ttl. • 82.26.23..64. 

Vds NEC poRlille aU. gar 10 mois : 2 400 F OV9C 3 P' 
Uontl VAYROH, 18, rut augim.Rllnolr, 42600 Monl­
bl19on. Tel : n .58.37.07. 

l'Wr SiJpertatllOOn p b. éW 1450 F pœl Aclra:s8r. Fnl 
f;ghl.Clvlltopllt DE ZAN, Aiton, u Pion, 73220 Al;.,. 
btllt. 

VdsNES.811 · ttlCl·1jeut t~ll!P2Jl leU 1800F 
Vds G....elJoy • 5 p 1 000 F a deb. Cynl ABITBOI.., 1 
bla, IV. dt lowendli, 7S«ll Patis. Tjl • (16-
1) 45.51.25.00. 

Vds Gameboy • ',. (Marioland) ou 6ch. ctre Gamcigear • 
Il ou Clrt Coregralx, vds Oille Dragon Il · 350 F Sylvain 
GAILLARD, 3, n. Je.......,._Yema, 01000 Bouro-­
Bre-. Tél : 74.32.G8.76. 

VdsSega8blts t 16JX {R·Type,AlterBumar. Zi~2.Ga­
ltxy Force.e:c.) • lunt11t3D :2 000 F FablictPEROLA· 
RI, 339, rut dtl l'y~ 75020 Piiia. TR : (l&­
lj 43.66.26.12. 

VdsGameboy+i.r.t · piles. s ix.le a :850 F Vds1x STIO 
2. Nil Dieu V, Indy (An;) 70 F, J<alaan 90 F Romain 
ROUSSEL, 20, rue del Cloys. 75018 Pllrlt. T61. : (l&-
1) 42.62.76.01. 

Vds Gamebay • Super Mano;and • Tews • Tl!flnis +Tee­
nege Turnes +casque +câble dtbalSOl'I ·800 F èdéb. BI\. 
ce YVNGMANN, 25, bld Pasteur, 71600 lt Mtlnff..l.­
Rol. Tél : (1&-1) 39.62.17.64. 

VdsMSXiu~R16bns. Panasonic.19268COUI 13>C>eS 
en PCM et P .t. e<1 S12 X 42~ marwls. lranS'o.. 91C: Ro­
land YOV, 49,rutMatt*-Dalranc:e.10600 lt ~ 
Stlm-t.uc. T61. : 25.74.31.17. 

Game Gear • mUnn5 • &lpWMonaco Grand Px 900 F. 
titi neuf Gilte LABAOU, Kiosque lJorHllum, 47000 
Agen. T61. : 53.66.56.46. 

Vds Al1'ga 20008 •mon. alli • cane PC· lect 5 1M • 
toun5 + 1ilpS • 'Pt • nbx tv-es revves. kl!> tss gar > 
8 000 F CMstopllt BOMHOIAIE, 37, la Clalrin, 
78830 Bullon. TR : (1f>.1) 30.41.36.tl. 

Sega 8 t>1s • 9 p • eatJelages. Cadeau 810 F Gr6gory 
ROUSSEAU, 38, rue dt Pans, 93260 la Ulas. T61. : 
(16-1) 43.61.D2.28 (tp. 8 h). 

Vds Garnege8r • 2 IX IG. Loci<>.. Ba:t!e et WondtrboyJ 
900 F Vds Gameboy + 5 lr.s (px â déb.) CMllOphe RE· 
CLU, 532, n. PtuM>alnleri, 49260 MontrtulMlellty. 
Tjl : 41.52.43.47. 

VdsnbXjx MSXelMSX2 125 F(portcompris).in'yapas 
une~ à perdre 1 Jean.François ATIIOGBE, 104, 
rut Fonial»Stinl-Otrmaln, ~ ChtteaurouL 
T ... : 5"22.69.G8. 

Vds jx Megadl"ive Sword of V0f1111lli, et Pha. Star 2 pour 
300 F pœ (port oompns) Acl1JX à 250 F IP 1XJf1111) Pt• 
cal HOARAU, 5, impaut Au91J11e-Trellotc, 33600 
""8ao. TR : 56..45.37.23. 

Vds K7 Ntitendo (Mano 1 150 F et Zetila IJ 250 F) ou 

~ art ~ 0t1oo<lff.1.1egamat1 11 ou Duc:k. Ta.es. 1.tu­
...,. ~HO. HLM Romalnoflol1and. bel. 25, '3130 
La Garde. T61. . 114.75.46.07. 

Vdl"' Soga Al'#td ~ Met Burner Ki..<lg F11. Kid. 
Slnil> Ran.-ge SG Cybtrs 300 F Altundra LA. 
MON. 5, ,... e.-t-llonntl, 33110 Amhk 

Vdllynx• 511 • trn .. ltapour990 Fou6cndlllpGt­
"'*"'I' ou ltcl. VHS Uno BERTOU. 100, clltuuH dt 
I Elano, 114160 Stlnl~ Tjl : (16-1) 43.7U6.A7. 

Ntnl8lldo • Sup. Mina 8roe 1 400 F 12- 1 • 2 Sup. 
Mano Bros 2. T ,.,) 250 F ci.c. Nic:oln TAOOll.· 
LARD, Puuge 6 m.. 290, 72210 lt SuzHur·Sat­
lllt. TR : 43 n.44.11 

Vds pour ~ 1111> Wf9d Btas1 ........ S.­
m.niai M.- a TBE 200 F poe Thomas FUJSCK. 
MANN, 33-2, rue Antol»lumtwt, 68150 Declnn. 
T61. : 78.411.58.21 

Vds eoreg.11 .. quom • 3 J01S. 10 pc {Foot Ft. Shlncbo). 
TBE ou 6cl\ en ~ + j.I lalre prop, GuUltume 
BRESSON, 44, all6e dt l'Aquflon, 34280 lt Gfllldt. 
Mollt. TR : 67.211.75.62. 

Urgent vds lynx • Ki1C8St + larlot Meroenery ' Road 
Blute<s • Xtnophobe 1 500 Fou • 61a1 neuf ss gai F• 
brlc:e TEISSEDRE, LI Sablonne!, 38630 ua Aveni. 
rt1. nt : 74.3l.9U9. 

Vds Megadrlve tranç. + 2 man. • 10 j.I (Golden Axe, S!ri­
der. OP Monaco. Myst. Oefend«. Basktl, Eswa1. 11C. 
2 200 F Sthrtn CAIUIWBAL, 6, rH. des P'1nc:H, 
78590 Nolay-i..RoL TR : (1&-1) 30.56.53.88. 

Vds Mtg.Jdnvt lliP + Arc:epe Powe< Sl>d< 1 Paddill < 5 Ms 
(Von.y MollacoGP.St.nolil),étalneul 2500F F.-.. 
rie. n L Mani• T61. : 40.35.28.A5. 

Vcls NES + zape< , 7 pc TBE ; 2 000 F à ~ Fradtfle 
HERBIN, 25, rut de la Cllali.<>range, 95610 Eragny­
tur-OIM. T61. : (1&-1) 30.37 .51.89. 

VdlltuGamtboy Dlùlltagol1lblattllOl.I 150f(ROY 
19901 Jean-Cllrlltophe ANNEŒ, 1, cl1* Jun..noulln, 
11111117, 28110 Lucé. T61. : 37.3'09.02. 

VdsSega8bls 500F.1* 100Frun.3D 75F vds23 
Jlde 1001150 F L t> ,.....,. PMrice SAMHOVN~ 45, rut 
du Be!Wdtrt, 7M10 Aubergenv!IL T61. : (1&-
1) 30.9S.tt 6&. 

Vds~Jtllll> 1COfl"4).t•l!rç.).g11.6moos+Mcm­
co, Mid<ey. T111lll0n ' 2 mat\ MlcKtil Tel : (1&-
1) 60.n.33.07 

Vdsl..,esd()o'(-sMlt~ 14F unou300Fles 
24 •>dl 1W12600, 3 ix 350 F JMn.Phlllppt CHAN, 11 
121, rue C.· 'l'htllni-, 59300 Vtltnc:ltnnn 

Vds Gamtboy TBE 3 mois• Mlnoland • Teins t Aleway, 
i. a 900 F Matie TROUILLARD, 11, equara Roland­
Dorgtlee, 49100 Angers. T61. : 41.60.D6.85. 

Vds, éctl ad\ jx NEC . Mtgad ou 6ch. Clrt Alan 520 ou 
Amoga. J 11 dtt jx aur mioos !Wbeltltn KHLAT, 10, rut 
Raymond-Ptttl 75017 Parte. Til.: (1&-1) 48.118.tl.97. 

Vdslynx+gar • 7jx(B1utLight.Sl'me World, Rampage). 
TBE. Px lràt lntérCISSlnt 1 PNllppt VERBEKE, 18, rut 
Blr-ttaUlm, 59130 Ltmbtraart. T61. : 20.12.63.n. 

Urgent 1 Vdl SFC + 2 jx (Flnal FighL Darius Twln, b état 
1 500 F(causeclllt9'"piol) Thlbt\111 DE BAECKER,62, 
rue de Cllgnancoun, 75018 Par1L Tjl : (1&-
1) 42.62A0.56. 

VdlSega Megadnvt + 2man. + 7paupn Val 4 800 F, 
~ 2 700 F l.aurtnl, 75014 Parle. fjl : (1&-
1) '5.43.73.40. 

Slop 1 Vds Mtgadnvt lrtnç SS gar TBE + 4 Jl 1 400 F 
~par-~ V1tt NGUYEN, 11, n. Errai· 
Hawt, ll4400 Vllry1'1r-Selnt (ne pH 1~. ,,.... 
cl). 

Vds Sega 81>10 Ji1*tr • can 3 jx dt 1" ' 7 pt (Ttms 
la W83 Sl>l>Ob Psycho Fol. lie.) Pou. 6d\ P1 
1 900 F à dto. Juilen BOURGES, 3, rue~ 
nie:, 93290 Tramblt~ranœ. TR : (1&-
1) 48..61.19.07 

Vds Saga 4 btls • pA:llM • Six (Dcie Dragon. ~ 3 
Wor'd ~ """ s,.-oome, Out Run) 1 500 F ~ 
p11ane HOREL, 5, rut~. 93150 lt Blanc­
MMnll Tjl • (1&-1) 4UUU1. 

Vds ~ 1111> • 3 tx IF"'*' Mona::o Wondeltioy 
31 • Atcedt ~a!MIA 1 900 F, pott oan.,,.a 
dth Séllattltn AOSZAK. 10, rut Lollt.Vlral. 62300 
Eleu-dh·Lüuwttlt. T61. : 21.43.22.11. 

Vos Stga MS T8E . 400 F • 7 pt (Joe "'°'1IM"8, Foot) 
175 F ri• Rapodf•t 50 F t Stik 50 Fou 1 600 F le n. 
Frandc ISSERT, rut Odtl!Hllloaannt, 26760 a.... 
mon1.-.va1tnce. TR : 75 59.74.23. 

Vd$~8t>U 300 F 191xàl50Fl'un.01s1esurdem.). 
lunettes 3·D 175 F Ftbltn DUBOIS, 17, rut Au Chtn­
(lt, n1oo C11Alon-t11r·St6nt. T61. : 85.93.211.llO. 

Vds lx MeoadfM lranç .. al1erad Btas1 175 F. Thundt! 
F0tca 2 : 200 F, Forgotttlll Wolds : 250 F, b 6taL Slrle 
NKOUANAHG, 118, av. de Siallngrad, 92700ColombtL 
TR : (1f>.1) 47.81.07.81. 

Vdssur~8bilsRastan. 120 F Julien BEAUDEAU,8, 
rue Ctruekle-Salnt.fllartln, 71150 lt Chünty. T6l : 
(1&-1) 39.54.66.46. 

Vds lynx • 9 IX etat neul 1 500 F causa ltie 9"1!JlCll VL 
d'ongr>e 3000F ~ T61. : 78.25.IU4. 

Vds1&N;ntendc>Mano8toss :150 F ManoBtoss2.Sient 
StMct 250Fpc:e.met1101. Alain PEllRAVLT, 7, tv 
GènenH..edefc, 69140 Rllaw. Tjl : 78.88.04.58. 

Vas Gamecoy • 6 pt (Gt""*'5 2. Ft Spwt. T111s. Hypal· 
lodenmar. lludaales, Ollie Drlgon ()a). a pour 1 600 F 
Adr1tm STllTZMAHN. 21, Ne Klebt<, 59140 Jarvllle. 
Tél : 54140 JlrVUle. 

s..pertarnoc:om neuve t Sig RLr1 2 490 F 1o1VS (Neo-Oeo 
Y91'5oOnAlt:adt) • 18Jl 45 000 F. JêrOmeDARHAUDET, 
59,~A-,602601.amo11aye. T61. :44.21.56.59(tp. 
20h). 

Vds pt pour Saga 8 blls (Dble Dragon, SOOobt. WB fil, etc 1 
dt 100 à 200 F I~ lyornaise) Guni.ume GELIN, 17, 
routa dt Collonge, 69270 Stlnt·Romaln tu Monl-d"Of. 
Tjl : 78.22.34.28 (ap. 19 h). 

Cons. Colecci.pc+man.j.I • Jl21 •.rèwflsdepoche. jxdt 
r61es el llgutlnes. Th!eny DABERE, 113. Grand•Rut, 
Arpajon. Tél. ; 60.83.07.11, 

Vds Nintendo +,. + 1 man. entre 150 81200 F le jeu (Bal· 
man, Puncllout, dragonba!I. Unk. Utelolce .. J Sibulltn 
BONAIME, 10, rue Mttleotl, 94500 Champigny. T6l : 
(1f>.1) 48.82.30.52. 

Vds Sup G!aph. 800 F ~ CD ROM · 1 800 F t edp. 
SGHX 300 F + JX CO 200 F , cane SPGX Aldines. Gr 
ZOll<.. Ghouls'n Ghos1 200 F pœ Alain ROBIN, ZAC dt 
lt Rotone, 57160. TR : 87.56.52.56. 

Vds lx Megaôive ou êch. Socœt (200 f). Oslnl!U1jln 
(150 F). New Zsland Slofy (250 F). Mldley. etc. Ytnn­
Cltude PllUPl'OT, 155, rut Clltrlts-.*in Brllltrd, 
77000Vaux-le-Nril Tél : 60.68.08.12. 

Vcls ~ Mas:er t 5 Jl (FIC Gd Px. Galaxy FOtCt 800 F + 
lits poslalll. vds p A500 nvtas + nat. Fridénc NOEL. 3, 
rue dt Picardie, 29000 Quimper. Ttl. : 98.52.92.73. 

Vcls Glmeboy COl11)iet • 7 Pl (hlts des '**I· adt 2.91, 
TBE peu 581V ach. 2 100 F ciéde 1400 F C6me DIX· 
SAUT, 5, pltee dt Rungis, 75013 Psia. TR : (1&-
1) 45.88.92.39. 

VclsoutdlSM.SlllGamalloy 160F. étalntuft2n101$, 
Ec:ll. die ban jeu (~ 602 f) Jonalhln LAFAR· 
GE. 78, rut Emest.flenln, 92190 Meudon. T61. : (1&. 
l) 45.3UU8. 

Vds CXlll!I. CBS + 2 man.•~ • 6 J• dl James Bond 
500 FDaml9nSAMSOM, 32,ruede Wlacoublly, 78140 
Vellzy. 

Vdsp SUI PC Engne • Shangai 150 F, Rod<-On 200 F 
ou 300 F les 2 Vds Kt>gll:hare . 100 F (MSX). Htn11 FOff. 
TAINE, 4, rue Mlchelt!, 02100 Stlnt-Outntln. TR : 
23.07 .94.49. 

Supe< a!fùe t Vds Gameiloy avec tt son IT1'11œ (but. + 
Tel11$ • pites) plus Super Mano!and : 500 F. Edwin RAZA· 
n 114, av. du Ma/9chlhlollra, 94120 Fonltnly-9Gll• 
BolL Tél. : (1&-1) 48.76..88.63. 

Vds Sega 8 blm + • • 5 p + 2 jx illcorpofês • 2 man. t 
péri (A-Type+ Oble Dragon), laire vl1e Yoan HADDAD.4. 
rue ciJ Mtr9chat-Mllson, 93800 Epinay-sur-Seine. 
TR : (1g.1) 48.23.56.88. 

S10p 1 Vds Mogadrive lranç.ssgar + • ix + maJér\el n neuf 
Px !ou : 1 390 F.Vltl NGUYEN, 11, rue &nHl-&vtl, 
94400 vruy..ur-Stlnt (ne pas 16"Phoner, mercJ). 

Vds NEC Cor~+ qufilup • 7 jl (Jacky Jan. Ten­
rws. F1. T npple d.e Hard, Gumead 2) 2 200 F Bertrand 
GM>IWRE. n, rue dt la IMUra, 42100 Salnt-ElltMe. 
T41. : n .2.5.91.63. 

vœ NEC~ , ;oy + l JOU (o.Maucll ou Gttnd 
ZOfl) , awred. de alli Pl 1 650 F ach. Nto-Gec Ben­
jamin KT0RZA. 8. bld Omlno. 75018 Palle. Tjl . (1&-
1) 42.55.54.25. 

lkgerl IVdsSegaMSoct 90+2rroin. • 8pt~ 
Chltrp. World ~ 90. AJtered Beasl. Wd 8oyl : 1 200 F 
Nicolas CABOS, n, ... ~ 94400 Vllly­
.. .seine. TR : (16-1) 46..80.50.97. 

Vds po11 Gamalloy Bubble 8oWt , ~ Px . 
300 F le a. Cllristophe RIERA, chomln du Jtu dt Mal, 
11160 P9yl1IC lllnervols. TR : 68.78.23.83. 

Vds P'I guida c:ionscHs (hors we n" 1) 20 Fau i.eu dt 
40 F. Vds or. Deiuxe PUI! il , ... A500). Sébastitn f'O. 
GREBNIAK, 23, rut dtl Bleutta, cM du Cdl.filouc:hol· 
i., 59554 Ntuville-Stlnt-llêmy. Til. : 27.81.39,06. 

Vds Saga AAS , 1 joy t 1 man. Speedlung • 9 1x. lt tt 
1 200 F à déb. Pascal LUCIAN!, lieu dit Nlrellu, 20157 
Mtzuvla. Tél : 95.22.94.05 (H.R.). 

Vdo ~ive • 6 JI (Sonlc. Monaco °"'11 Humer F1re 
Muslallg. MagiCal Boy. Gynoug), val 3 400 F ald6e 
2 100 FLudovlcDRONIOU,14, rutDanton,921301ny­
IH-MouilneauL T6L : (1&-1) 46.38.10.18. 

Urg. vds Saga 8 bils + phaser t 7 jx . 1 300 F Vie sépar~ 
desJX dt 150â 200 F. Laurent LE~E, 53, cf14'111n cltt 



Tillwtel, 69570 Dwdilly. T61. : 71.43.112.91. 

Vds Glrneboy Tu111eS 200 F, $uper M.wiofand 150 F 
Oud< Tales (PICIOU) 200 F Teu1S 100 F Benjemln 
UOUTROS, 85, IN. Moult, 75016 "-ris. T61. : (16-
1) 45.%7.52.31. 

Ven pout Gameboy, DOi• Oragon, Solar SVikef et NfL 
Football (loot eméflcaifl) â 150 Fl'un. Hlcolas Kl.AIH, 23, 
rue Jeoquet·Hlllllrtt. 75012 Pan& T61.: (16-
1) 43.42.07.41. 

Vds pt NES Mario, Te•IS Mach Aider, elc.. ii paror dt 
120 F 11.f SMS Otad Angle +phase< 200 F. ~ 
WEYRE, Vllll Arantza, 64250 Alnhol. Ttl. ; 
59 .. 29.84.11. 

Vds N"'*1do 8 bG + 611 Rygat. Faranaq:.. Kid k:aM • 
1 en cadtau. val 3 900 F, cèd6 1 300 F. r.utn PQK. 
ntElJ, 8 bis, pi- Salnl·Auguwün. 33000 Botdeaua. 
TM. : 56.9U7.67. 

VIII Segl 8 bill • Plll + COl'Cld-S1ô.s ·Le Ra;>od FA+ 20 
111. val 5 3110 F ......, 3 500 F. o-ed" poss. l.udo.;c 
SSAHCIER, LI Cllelollete, 8NZ, 35170 lllHl·Villft. 
T61. : 19.52.60~. 

VdsMegadr1Vtugar.&moos. 8jx • 2man ;2 500 F.Hel­
dtr ROIUO, e, rut dt VIiiersexei, 750ffl Ptris. T61. : 
(1s.1i 42.22.30.31 c• P. c1e 20 hJ. 
Vds Atan 2600 + 2 mal\ + 27 jx (Flipper, Bola, etc.). Px . 
200 F au sses (à déb.) Jolln RIJSILLON, av. dt FIWIC8 
86, 100t Llusanne (SullM). T61. : (02I) 37.87.79 (le 
tolr). 

MlgaSH • kr ~ + talllellB~~ HOSO 
Mo+ lmo. lale< SU! 80' + f'Dx log. 25 000 F à dilb. Kalll 
IESSIKA, 13, rue dU Prof-r-4llmOI\ 94700 llal­
-Allor1. TM. : (16-1) 43.76.55.55. 

VdsNECCor~· 15 usgar. 1700F(Panut,._ 
goo ooly) Nglt llRYMAH, 11, quoi dt • Lolœ, 75011 
Piiia. T61. ' (16-1) 42.03.61.34. 

Vds Megadr!ve !Ail- • JOYPld • ~ 8 bols+ Super Llona· 
coGP.G & G,GoldenAxe Sllincèi • 1JeU8bils; 1800 F 
Jean.8tpll1'9 QUARREZ, 91, rue LI Faytttt, 75009 Pt· 
rie. T61. : (16-1) 42.80.01.17. 

Vd$ JX NES 201).250 F, Batman, elC. ou ecn, vds M05 + 
man + I• 800 F. Vds jx Gameboy 100 Fou éctl. Emma· 
nuet ROSELLE, 26, rut dt Clennonl, 60360 Crtv• 
coeur·lt-G,.nd. T61.: 44.46.81.03. 

Vds Turbo GT portal>lt + 2 JX 1 800 F (25/06191) ou 6ch. 
~t Supetfamooom OO llegadtfve jap. + jx + jo)'. Ho 
HOANG, 10. • ._ Salnt-!Wmy, 932oO Saink!.nli. T61. : 
(16-1) 48.21.75.18 

Vds ~ J1P. + 7 SUI* pt SMcb, Mocnwalter. 
~ Vâ 5000F «*é 2700F Lllnnt. TM. : (If. 
1) 45..43.73.AO. 

Vds Megaôr<t Jiii + 2 man. dora 1 pro 2 + 6 bans pt 
1 W> F Jtan-Pttlllppe, 30, rue Salnl..s.tna, 95500 Go­
- T61. : (16-1) 39.15.50.80. 

Vds Neo-Geo gar. 10 macs • c:atta • L8ilQU8 Boowfl!1Q + 
Nam 75 + MIQIOlll i..ofd + Basebal SW • 2e man 
8 000 F Edou1nl HORIOT, 1 bis, rue Soyet, 92200 
Neullly·tur.S.lne. T61. : (16-1) 42.25.18.22. 

Vds A2000• 1064S +imp. LX800 +joys+sourls.riixp. 
SS Qal 1• -· : 8 500 F, livre IMJI Lyon QUSSI. "-' 
WPTOH, 11, rue ôu Pllnt-Htut, 74100 Vl1Je.il.G11nd. 
T 61. : 50.82.67.28. 

Vds Ams1rad GX~ • 7 JX. Px 2 500 F Cyril BnLONI, 
145, rue dt C!levllly, 8at. 8, 94800 VUlejllff. Til. : (16-
1) 46.16.2U7. 

Vds !>ES • 2,.,.,, • 3'I il • pslDi9t 1 800 F Vds Silpef 
Famcom , 2 man. • ICll1llSel • pGwltlgS + SMN• 
3 000 F Gullleu!M WSZACK, C7, rue dt llellewe, 
0?880 CulflM. T61. : 23.5Ul.o5. 

Vds lyna + aacocl>e • Cn! Games + Coniynx + pere­
soleol. T8E. SS gar 500 F Ceôltc LOU8ERE. 5, etlM 
llemtdottt, 33360 C..- Tel. : 56.20.G2.58. 

Vds $ega 8 bi1s + 10 JX : Wondelboy 3, Gclden Axe, Oble 
Oragon, étal neut Px : 2 500 F Jull1n RACLOT, 28, dQ. 
moine dt Poyt ton, 42650 Stlnt-Jean-Bonnefonda. 
T61. : nJ5.13.19. 

Vds Amlga 2000 as gat. + 2e dnve + 4 IMes • nbx progs • 
LaltJOe c. y 5 !M (•al. 2000 F). le n. 6 000 F Danlet 
GEERINCKX, 1'14. ruedt le Ptlx, tout Kennedy,59120 
~ T61. : 20.07.15.36. 

Vd5 Megldr!ve • 2w mar> +•pt 1 500 F Vds~ Akll 
.OO F wdl T......._, H:sawacalllscarr9s.~ BA­
LESTIWIE, 31, rue~ Sf170 CrolJ. 
Til. : 2010.5150 

Vds '""endo • K7 Ill tllPlfl. Xrnon 2EO F But>Ole 
250 F Spy and Spy 230 F West.in- · 200 F. Zeida 
2 285 F), le a 1800 F Altils RIONDET, rue du• 
llai-1145, 69360 SolalH. Ttl. : 7U2.8U9. 

Vds Qlf1I. SéGA • 3 man. + lune!te 30 • pi5Ulhlt • 201•· 
val. 668H. ~. 3000F, le tt TSE. F~ 
SCHWAB, 58, rue Orotte, 11100 ~nne. T61. : 
68.65.o2JO. 
Vds NlntenGo + Super MMio BIO< . 600 F (répondre le + 

vc. pou.). mcrQ. Cedric FIEVRE, 63, rue Ntttor.le, 
33240 Saint·~ Tél :57.43.38.79. 

Vds lynx "81neuf+a!Jm.+Comlynx+4 lld (l<lax. B lJgllL 
C. Game, Plie) Px Incroyable : 900 F 1 vna 1 Y1nnlek 
BERTHELEMY, 11, rue ~buuy, 15300 f>M. 
1ol ... T.._ : (1$-1) 30.38.56.24. 

Vds Gamtboy + 4 I• (Fortetesse et Fear, Oble 0ragon 
Splderman. Te!tls), 1en :850 F àdéb. Clêmen1TRENSZ. 
21, rue du Vlet~Armand, 68300 Stlnl·louls. T61. : 
89.67.28.52. 

Vds\'ttmilon(11111ç.) •300 F,GoldenAxo(l80 F).Alesi.. 
Htllft (180 F). M MDoo kt\ die jx NES.Jêl'Ome FAlll­
NA, 62, tut IM 19Aocheloucauld,75009 Ptris. Til :(16-
1) ~ 

Veit Gamtbo\' • Vid6clr* + <:asr:J.'11 ·•il (Tms, Supet 
Mlno. T-. Spljennan. TBE . 900 F). si... VAHNDE· 
VOIR, 5, rue t.oulHlWriot, 25200 Monlb91lanl. Til : 
SUl.5&57. 

Vds5egl8blllneuvt+ 10JX (~x.IHype. ec l 
Px 1 &00Fldêb.(ouéctl Megadrive).OIVtdPIU.ARD, 
Z.l Hold, Lit a.-Vet116rff, 69530 8rignlie. T61. • 
72.31.ll0.02 (ap. 18 h). 

Vell Sega 8 bllS , 4 jx. TI!E . 1 500 F • vds Thomson M06 
+ 21 jx, aaion OIM : 2 500 Fou éch. ctre Supergra Nglt 
MECllHEAU, 14. rue Charles-Oouno<I, ~ Stlnt· 
HaUlrt. T"- : 40.53.54.91. 

l..Wl6 Amrge 2000 • 1• · 2 500 F, a!vers JX Manhullter. Po­
llat ~ Ztl, e1c. 100 F chaque· IMes cadeaiia. Hlc-
1« KALFON, 75a12 Ptris. T61. : (16-1) 43.44.8150. 

Vds Gtmel>oy t 3 JX TBE. ss Qat 700 F \Mario, Gat· 
~ s. T-) Vlrgl BEDIH, 23, rut d'Eallng. 12400 
Courbnoie. T"- : fl&-1) C7.68.59.$1. 

Vds Segl M-5 • 1 man. • 16 ji< (GolôenAxe. McMy C­
no a.-, Rod(y AJtsred lleasl). -œ. 1 500 F T8E 
Nlcola OIERIER, 131, rut Roge<-Stltngro, 93700 
Ol1l1cy. T.._ : (16-1148.39.16.74. 

Vds Segl 8 bllS. peslOlel. joys. 20 JX. V8i . 1 500 F (S.111-
se), vtndu 700 F (2 800 FF) Jêr6me ZUFFEREY, .,,_ 
Ga" 2, 1880 Bn, Sulae. Tel : (025) 63.18.18. 

Vd1 Stga 8 bits + 140 jx • 2 man. Px : 2 000 F (val. 
4 730 F). Rtndall CESE, 11, lqUl/9 dea M...rcllm, 
91070 Bondoullt. T'4. : (16-1) 60.8M7.62. 

Vds Lynx gagnN ooncours, neuve. ss emballag;l, 500 F 
ou kt\ Cllt 11UCS valables. Jêt6me CLERET, loll­
mtnl llo11r11K, 46300 Goutdon. Tél : 65.41.18.50. 

Vds Nir'41 Wlrnof sur NEC ou ic!\. œe JIU l.logadnve 
(Tht.rdtf Fon:e3. wmie wa.. OdtTlllC)') Chtlslopll4 
GEJlMAJH, 8, IN. S. CWI......,_.._ 08230 Rocrol 
TM. • 24.54.12.00. 

VeltJX Sega 8blls AlexKidd.Hil11 Tech. Worlô 200 F • 
Ra5llrl • Aller &.mer + Shrdi Px : 200 F cil DIYld 
LARCtlER, 1, route dt r Mropof1, 09190 l.Ql'p. T61. : 
81.68.38.79. 

Vds 2 JX Gamtboy a 100 F (pan compns) (lojl 11 Maoo­
llnd OO kt\ dre 1 (tU Megadrlve lranç. Sylvain BEfl. 
NARD, 6, rue Clmol, appl 3, 71300 tilonceau-leHl­
nee. T61. : 8&.57.90.18. 

Vds Lynxss QN. + 2 cart. exc état Val , 1 200 F, velldue 
800 F Michel OHAYON, 12, rue LOl/is-Oetaportt, 75020 
Parie. 1'l : (16-1143.72.23.35. 

Vds NES 5amèncaln). • man.. 2 pist. jx 70 + IManotd. 
Happy, Jous~ Mano. 111:.) • 2 500 Fa dêb. Justin ROC). 

HEY, vina Crêolt, SlûthlMn, Ille dt Saint-~ 
my, mnch w.t 1nc11es, 97133 CaribbMn. T.._ : 
(15) 90.%7.14.58. 

Veit K7 Mrlendo 8ayoo &:ly l!ll TOllUes 200 F cliilql'8 
5'bMllen HUGUENOT, l.8c:ruM, 73550 Lis Alll-. 
TM. : 79.111.56.42. 

Vds 15 IX peu Segl 8 bols (Y's. ~ •. ic.-dtn). 
T8E 120 F pet, vendu par 2 rrirl. Pslrlce PERAOt 
T"- : M.30.81.'4. 
Vdt pour la Belgique cons. tljx (MO, SF,GB, Ill;.)+ nt>x 
ICQMSOlm.Lluront WEIL, 1, clos dt la Charmille, 1390 
G"z Dolcetu, 8tlglque. 

Vdstns. I01x (Val :3 000 F),eédê ;1 200 F +Sega8b<ts 
• plll10l + 3 Pf •RF• emb. d'0tlg. (•al. : 1 800 F), cédé 
800 F Dominique SALDUCCI, Rcc Sampiero 1, ,,. lto­
ltlla, 20168 Po<11ccto. T'1. :~02. 

VdlCcwegraluagar + 7p PC Kid 2. GuMed2. Cadasll. 
Oown lolll1 etc. TBE. Px 2 000 F sylvain. T61. : 
54.7UU3. • 

Slop IVdtlfrundo8bits+2pt.leQ 700 F Vdsnbxpsur 
NES" Glwneboy. Joequlm LIMA, 2. rue ôe rAmltll­
Couront. 114160 Sllrll-Mlndl6. TM.: '8.08.76.83. 

Vdl NEC • 5 pt +prisa 5JOUIU'S 1 .OO F (+301x n-t 150 
el 200 F). vds 15)XMegatdriveen1Je150-200 F f 1111Citco 
MATIAS, 12, !>'- ôu c-ce, 75015 Parle. Tél : 
(16-1) 42..50.70.36. 

Vdsf.Gameboy :Obit 0ragon81Bllraif'1gt11er :140 Frl. 
vds Hlntel1do Megaman 2 : 350 F neul, Zelda 250 F 
Wiii am BLONDEL, 379, tut dt Vaugl11nl, 1$015 Ptrie. 
T61. : (16-1) 48.28.74.57. 

Siop llbo'I 1 Ven 2 JX pour Sega MS AzJliC Advtnlllre + 
Gl-ost Hcue pour 150 F Eric POTKEllAT, 8, rue M.· 
Deovalllà<H. 77240Sti,,..Pllr1. Tel : 64.41.oe.25. 

VdsSega8bl1s . 1.nenes3D + 6Jx(Cytier.Shinobl ).ca 
dtau iuipnse au premier qù achite le Il Val d'ac:hal 
2 500 F, vendu . i 900F,vite1l>'gen\1 Thlany BAT· 
TLE, Il, rue dn Violettes, 91380 Cllllly·Maiarin. T61. : 
(lf.1) 64M.84.15. 

Vds Cortgralx sans transfo. + 3 jx 650 F Vds Pilai W1ngs 
aut SF 380 FF Romain GILSON, CH-1165. AJlaman, 
SullM. T"- :(1 ... 1) 21.807.33.85. 

Vela Segl • pst. • 121x 11e non T1!E) 2 000 H déb.. ldl 
Mtgadnve • 1• oo Turllog!necou ~Pipi 0.­
wlcl. TM. : (16-1) 30.34.01.55. 

Vela Sega 8 bG l"l'\ 90, TSE· 5 IX (Caiolomia a.-, 
compl 5 il. Moriopolyl • 2 pao r"<lft dt 900 F Men 
GUILlEMEHT, 7, rue Trajan, 34410 s...v1tn. TM. 
f'l.39.5507 

Vds auper~aphx +pt 1 .OO F oo édullrt llMOSTF ~ ~­
Ire dM pt NEè avec la coosole). vne 1 "4gl1 STACltôW· 
SKI, 14, rue dt Dijon, 62420 Bllly·Monllgny. Tel. : 
21.75.52.90. 

Vds Supergraphx • • 1• (Aklyn<JS, Ghouls'n Ghosl, tlC 1 
Px : 2 300 F. Séblltien BARUT, 21, rut Maro·Antoln• 
1'9111, 69002 Lyon. Tél : 78.37.97.73 (à p. 18 h 30). 

Vdt jtU Acbooop pour NES. Adt "30 F, càdé 300 F An· 
,,.u.. GOURDON, 10, cl1' dn Mlellu, tlouvUle H.t· 
gw, 50340 LH Pleut. Tél : 33.52.58.95. 

Urgent 1 Vds ~ Nllr.eodo S<a!e 0< O. · 150 F 11 NES 
Advlllllage 150 F Clfmenl VL181, 58, rue dn 1.ogtt 
78600 ~-Til.: (16-1) 39.62.82.33. 

Vell c;,.,.... 2 11 ~ Renu (I& lx:51 250 F CllM­
loplle DURAHO, 13, rue dl/ Valasplr, 66240 Stlnl..& 
!M. T61. : 6U2..56.01. 

Vds ord MSX PHC 28S Sanyo- lect. K7tarev1 , K7 (p 
Ubl.)+tnmém lea 550Fàdèb.. K7 A:nsvadCPC~ 
(p). Oavod BATTEUX (16-1) 48.U.76.61. 

Vds Gameboy + ca\ble l.Jnk • Tetns +Super Mar!Odand • 
Gargoylt Ou05I 700 F oo éc:ll avec 3 i• Mega. Jean· 
Mlchet AERE, LI Rouvlèft, 83, bld du Rodon, 13009 
Maratllle. T6l : 91.41.47.52. (tp. 19 h). 

Vds Lynx+ h11'fo • 3 jx, le tt : l 000 F Gamelloy • T"'1· 
ru C50 F. Jtan-Luc: SAGNIERE, Pire dt !'Aulnay, 5, 

allM die Tiiieuis. Vll...sur·Mamt. T61. : 64.21.55.28 

Voslyn1T8E.s, •• 1rans1o !ett 1 OOOF llJtgeril ' 0.­
vld PA~X, 51, rou1e dt FronteMr, 1207 Gtnhe, 
SulsM. T6l : (0041) 227.35.11.34. 

Stop · vds Meg. lranç. ss gar. • 2 man • 6 jx (Rev""!ll ot 
Slunobl. Mickey, Stndet, Boxe). val 3 800 F, 'Ids 
2 000 F J•r&me JAMAULT, 115, av. Arltlldt-Brland, 
93320 lff PevlllonHOUt·Bols. T'4. : (16-
1) 48.47.46.80. 

Vds supergrall< + quint. t 2 JOY • Ald•ies • G;wndq • 611 
F~reoll vdsCDYsSùpe<d3tiusW3 MlchtllSSART, 13 
lmpa-dtl1 Plr*!t,3C680Stlnt~gn-d OrqUK 
T~ •f7.A0.4U3(ap. t8h). 

Vdtlynx+ li ptdansembalcfO'lg Pl 2500F1~ 0.­
WI SAB8AH, 7, ., ... CyTlll, 75011 Parie. T61. (If. 
1) 40.34-46.65. 

Vds Uegadn.e Ir • 2 man • 8 pt (Swonl o! v.,,-
ldlpt. ca.i J~ ss gar 11erôi • 000 F Romain CAR­
CAUZON, 153, Nt Jui-i:.rry, 16000 Mvou,..,,. 
Tii. · 4S.9UI~. 

Vd1 $upergnJjm achetée lin1uln 9t + ald • 66 t 81oodia. 
Populous.ltd . 2 000 FàdéhJetn-Chrl11opheLA8BE 
18, rue dea Tourettes, LI Musse BOl/llgny, 28410 80 
T ... : 37.65.14.03. 

S1op tffalre 1 Vds NES~ luxe • 171' • NES edvant 
Val • 6 000 F, vendue : 2 500 F Johann SKWERES, LI 
CorMlalllt, 11.00 Trmnay. nt : 85.M. t0.63 (ap. 
t9 h). 

Vds MegedrlVt ~ • 8 i• • 1 l'Y (11;i. 4 200 F) vtrôi 
3 400 F à~ Poss. VIe sép. J1 200 à 300 F vds NES • 
NES Max. Xa\lltr 8ADIER, 1, tut dtt VloPe1tt1, ~ 
Ac'*- Ttl. : (16-1) 39.11.01.24 

Vdsl"Nr111indo Tni,an(200 F).Z.icil 1270 f i l\i<'l11 
Allld< (240 F) oo les 3 peu 630 F Olivier TABART, 37, 
rue S. lloollt-&inl.Ptame, 45000 ~ Til. · 
38..53.54.97. 

Vds Sega 16 bG (Jap t • 2 M8rl. XE1 pro • 6 jK. le n 
2 400 F gar 3 '392 oo C1r8 Supervall • JX Ft6d«lc DU­
PUY, 140,roU1tdtPeris,93130Noisy+Stc. T'4. •(16-
1) 48.48.96.41 (•P. 19 h). 

Vds N<1ttn6o 8 b11S t 40 jx [Tonue 2, Mano 3, Balrnnn. 
OOragon 2 ... ) +super joys nô pro 4 000 F à~ Jten­
llaj)llsta AHTOH, 100, chemll\ ôu T1nagas, 8'140 
llontflvet. nl : 90.23.50.63. 

J. B. G. Electronics 
163, avenue du Maine - 75014 PARIS 

Métro: Moulon Duvernel ou Alésia 

Ouvert du lundi ou samedi de 10 h OO à 19 h OO sons interruption 

Tél:(1)45414163 · (1)45414454 

J. B. G, c'est l'occasion aarantie 
sur les ordinateurs, périphériques etîogiciels 

Reprise - Dépôt-vente - Achat 
Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04 

Logiciels à partir de so Frs 
J. B. G., c'est l'occasion comme jamais 

Atarî Méga STE 
8990,00 Frs 

Possibilité de reprise de votre 
ordinateur (nous consulter) 

Prix du matériel neuf: 
Exemples 

Atori 520 STE: ....................... 2990 Frs 
Gonflé à 1 Méga: .................. 3290 frs 
Amigo 500 + perilel ............... 2790 Frs 
Stor lC20: ............................. 1990 fo 
S!or LC200 couleur. ......... nous consu1!e! 
Amigo 2000: ................... nous consulte! 
Scanner à main: ...................... 1690 Frs 
Souris optique: .......................... 450 Frs 
Extension mémoire Amiga: ......... 390 Frs 
lecteur exl. ST/ Ami go: ...... ......... 690 f rs 



Vds 5 pt Sega MS a 150 F r..., (Wondertio, Il 1'$ycholox 
GclYe!:U Alti Kodd Il, Ouartell. TBE. David RAUFfET, 
19, rue Augu1tio>o Thleny, 75018 PllM. T"- : (1&-
1) 42.01.92.01. 

Vds Gameboy • alble VldéolW<. + ilcouleurs + B pt R· 
Type Fl111œ. TBE Px 1500F(àd6b) TlmbyRAMA­
SAMY, 20, n; JHo>olap(iste.cN!Mn~ 92100 Bou~ 
OM. Til : (1&-11 <le.05.CS.5l. 

Vds Megadrve !1P • 61x 1 500 F lea tcalne<L Fredêrtc 
llOULLEL, 18-20, n Rlymon<l.ftldlgutt, 94210 Slln1· 
11aun-<1et.foaff. n1. : (1&-1) 4U3.18A 

Vds Megadrive • 5 jl< • 2 ]oY$ • 2 000 F Vds monl. Phi14>$ 
8852. résclullcn &eO X 400, TBE · 2 000 F. Mi. Melalg. 2, 
MSX2 :<OO F EricTACHETTE. Tjj. : (18-1) CS.26.n.62. 

Vds ~ + 2t 'py • Basebll • Nam 7S • Memory 
Can!. Val 5 000 F c:édee a 2 500 F ou cons. • 1 jeu 
1 980 F Thltny WESEHFEUlEll, 1&, rue LIXlit-Dv· 
denne, 92170 V1nvtt. T61. : (1&-1l 4M2.61.03. 

Vds PC Eng1nt avec super Slar Soldler et Fl C•ws · 
900 F Ad\ ou tell )l Megadnve et Famocon F1blen LC> 
RfHZlNI. 15, rue "-rgaud. 90850 &.1- Til : 
1421.78.70. 

Vd$ Gradiw 3. SO G!eal Ballle Ill# S~ Famocom 
350 F 1 un Vcls nbx Jx ~SX. t.ISX Il Sylvain GUFGO, 2, 11-
IM de Piiion, 40000 lolonHl•llarsan. Til : 
58.46M.81. 

Vcls sw Sega 8 bits : Slnlbt. A. Kld W Boy, P Stlr. S. 
Ha""' 150 Frunou250 Fpai2. lllpet AOUCH.51, Ui 
Riaille, 83300 Dnoulgnln. Tel :9'.68.12.31. 

Ycls Megadnw J11P. TBE 700 F pon compris. YdS Jl' <IJVers 
MD 200 F, GB 150 F PUCll VALETTE, Len, 24800 
Sllnt·Paul·l•Roche. Ttl.: 53.6:.1.50.30. 

YdsNEC PC eng,,,., 6pc (Cadash, Cyber Combat Police, 
Tlger road. P47, Ba'Ufl'ba, ~Fu) 1200 F .14rimle 
COHEH,6,lmpl-Geuffron, 9"1GAblon. T6l :(1&-11 
45.97.08.52. 

SIXlp 1 S~ftalrt Yds Mêgadnvt • Pro2 , 8 Jx (~· 
oowdancer, ThUndef 3) px r.... 4 045 F, cédé è · 
1 500 F Igor ARVAI, 14, rue de S.rrl, 75008 Puis. nt. : 
(1&-1) 45.62.23.26. 

Vdspt Sl4J'f fWllOl)m. Big Run. GtNll!al!le Gradus3. 
êlal neu1 1 000 F .. 3 ou 350 F pce ReM WEP9E, 12, 
rue de9 FllndrM, 62190 L.t0!99L T .._ : 21.n .76.87. 

Vcls pt Sega 8 l>ts 1rocky, Cafd Games. choplihei, U:ti· 
ma IV,Ghos1House.AJterBumer) t301'un IByt !Til : 
Malht.s AUBERT, 7, rue du Morallll•, 13126 V111ve­
nargues. 42.66.00.82. 

Vds~ SNK • nwi • nndo< + jluMagician Lard· 
Mimory C;n le a 11 gs. : 3 000 F SCtphent TOEUF, 
21, aJlët du 1'9111 Trot, 59840 Lompm. T.._ : 
20.08.75.18. 

Yds Nintendo TBe (Janvier 1991) t Mano Bros 1 +Zapper 
• Ouckllunt • Z1lda • Faxanadv 1 000 F au IJelJ de 
1 790 F ct<lric VALOUR, 150, Clot dea Lll*lulff, 
73290 lJI Molle SenGlex. Til : 7825.9US. 

Vds ~ • 5 pt (S.-. Go<l1 N Gho5! 81C) 
2 000 F Vds Lynx , 4 JX (Bl;e ~) 1 000 F • ..._ 
Pltlllppl COUEGNAS, 15, rut dta Ecosaala,86000 Po• 
tlt,._ Tél ; 49.88.98.34. 

Vds ou éch. J• NEC : Batlfe Ace. Velgt fi Pac land de 
200 à 2SO F. Ron11d Bl.AHCHET, 28, 1'4. du llllnt, 
72530 Ym.t'évtqul. Til : 43.811.62.18. 

Vil$ pt Sega • •so F (8aa< w. Aller Sumer, Ain Kid 1 et 
2, ell: Pass. Vit rlglOOl)é (réduc.) lltnlamln PENON, 7, 
1v. de 11 Promenade, 91..0 Bur1wur•Yvette. Tél : 
(1&-1) 6928.07.66. 

Vos Méga<lnvuvec 2 JOYS + 5 jx el ~I 2 000 F Lais­
sez ~ el lè eur rèp. Syivain RECLUS, 14, rue de h· 
nllf'S, 59300 Ylllncltnnes. T 61. : 27 ~ .A3.51. 

Vds pt NEC PC Eliçne {Raslan S8Qll 2) 200 F, ("9' 
tanie) 150 F Cybet Cross. 200 F. (Cybel Combat (Po· 
lice) 250 F. Chrtalopllt AATAUX, 7, rue del Ecoles, 
93600 AAJlnaYHt-BoiL Tél. : (1&-1) 48.66.42.70. 

YdsuNECC«eGraphxlespc 0-HO Energy MR 
He!o. l.ode Rumel fi legenda!y Ale 1 200 F le Q • 250 F 
n Matthltu LARCHER, 19 bis, rue de Yttdun, 94170 u. 
Ptneux-111r..._,,., Til : (1&-1) 48.72..56.51. 

Vcls Sega 8 b!tl + 2 Jx : 550 F +Golden Axe. Alte<ed Beasl 
Psycho Fox Y'S, è Games, Golvelllus etc Enlrll 100 el 
250 F. Soli! LEHEC, 9, pesage Boudln, 75020 Paris. 
Til : (1&-1) 40.30.08.11. 

Vcls pour b 2600 • (SpdenNn. ~- !'hem<, 
.Mg!eHuntMano!ltosetc) 400F,vr6tl 1300F X. 
vter LEPELLETIE.R, 100, rue de Ulgny. T6L : (1&-1) 
4024.25.36. 

Vds Mas!er System • 4 pc (Wooder Boy 3) Cons. + ~ 
Hot! 350 F cl>aq,... 200 F ou le a 755 F TBE. Jucli­
c861 CHEVREAU, Chtmln det GlnloMllm, 72190 
Neuville. Ul : 43.25.51.74. 

Ntntando vds NES 1Y1C 37 Jx • phaser • Duel< Hll1t + Rob 
, Gymnv1 . 2 000 F Ed\ ou vds Sup Famloom SO. Gull­
t1ume LUSZACK, 41, rue de Bellevw, 02880 Cuffies. 
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T.._ : 23.59.41.05. 

Vas lie Force S<J• ~nlendo c:o<rplet avec no1 aborne­
ment · 260 F et Oonkey Kong C>ass•c '90 F Cédric 
COLLEMINE, 155, rut de Boissise. n1llO Dammarie-
111-Lys. Tél : (1&-1) 64.39.22.28. 

Vds SegaBbts • 2mal\ • 12Slf?Of p + lllnettes30 ·pila­
.., Vil · 4 500 F. ve<10J 1 500 F Daniel RAMOS, 161, 
rue llussel~h, 9'500 Chlmpigny-.·Mamt. Til • 
(1&-1) 48.82.42.78. 

Yds 5e0B 8 txts. 9 JXVal réel : 3 300 F, >'dt 1 600 F 
(po~ oompns) à oéb. le n en TBE bien sûr (12'90) S1é­
phane BONARD!, 17, rue LIXll ... Mlcllll. 38000 Gre­
noble. Tél : 76.49.57.56. 

Ycls Cons. NES• 2 mal\ , 'P'I • 17 11 • ,..,. 4 500 F 
Ici\ pc F....aom «Cons. NEC 81 Nec>Geo Bas px So­
phie MARSAIS, 25, rue A.pperl. 44100 N1ntes. Ttl : 
40.69.68.50. 

Vds ou éclt J~ Game Boy Fortress ol Fear 150 F et Bal­
IOn Kld :150 Fou«l>.oontreautreJeu(urgenOmercl Ste­
pllana PIN, 140 '"' dl Sarragouue. 13340 Rognac. 
T.._ : 42.78.64.11. 

Vcls cause cll!e Ami*> cons. pc'1allle Ly!'• Alan • 1 Calte 
gagnée concours lllNIS HM, 500 F Uiur•lll POL· 
FLIET, 58. qu1I de l'Oues~ 59000 Liiie. Tet : 
20.09.74.25. 

Vds MSX2 VG·8235 + ban ooul. • 32 pc • 2 man LB G 
tm1 ; ' 000 F Benjlmln ltRSat, 14, rue de il Maison­
Rougi, 27400 Louvttn. Tel : 32.A0.03.82 

Yds Game Boy• Tl1!ll • ~- ecoutwrs • cat.e 
Vldèoln< TBE(mars91)va 890 F,•endu 550 F lJlv. 
r1nce RICHARD, 48, IUI de St-Cloud, 92000 N1nterre. 
T6L: {1&-1) 47.21.01.12. 

Vds Mêgadnve 3 pc Eswat W0<ld Cup Soccer 81c , Man 
px 1500F.lkgerll1 Flo<tlnVAHCMIWENBERGHE.4, 
rue des l'Qmmllfs, Chan!llou ....... Vlg,,.s, Hl . 
38.74-58.19. 

Vds Supergra!x • CO Rom 2, adap!ateu< SG 21• SG 1 8 
i• NEC • monl. cool Px : 6 000 F :Z.C dt 11 Rotondf>. 
Tr1dlmer, &n60 loloullns-Sairrt·Pll<rt. Tél : 
87.56.52..56. 

Vcls NES • lolano 1 TBE 450 F • dboe 0raoon 250 F • 
Alpha.""5Sllltl 200 F • Exo:ehke 200 F • o.ick • 250;: 
ou 1 200 Fu. Yvan FELBABEL. Bel Air, IYtnUI du Sta­
de, 38790 Sl-Oeo<Off d'Espénlnche. 

Vds Cons. Nlntendo 400 F , Supe1 Mari0 Btos 1 [Zel­
dl 1, Zelda 2, Trojan. Super Mario Btos 2) 250 F ch& 
NieoUs TROUILLARD, Passage i nivelu 280, lJI Suie-
1111-s.rthe, 72210 L>5uH. T61. : 43.n.44 11. 

Vdl Cons. Nmtendo • 4 IX • 2 man. 11..H< P\ilCll OJI ele. i 
E.c. e:ai {aoilt 90) px 1100 F a dlQ Sytvaln UOIJS. 
SEAU, 9, rue Henri-Dunant, 93800 Erln1y-sur-Selne. 
T6l : {1&-1)48.26.97.94. 

Vds NEC Supe<g'lllx (mo<s 01i91) • 1 !l'art • Aldy"es· 
Ghouls'n Gl10lls. Nr'fl $pr1l Px 2 200 F Cytll GAS­
SIOT, 13, rue de Il Clpoullere de Gttc., 34590 Marsi-
11r9-. TM. : 67.83.10.69. 

Vds 1• N.mendo 20011250 F oern. lis1e en jolgnam 1 àlre à 
2,30 F Cédric GURHANN, 541, Chemin dt Bolnlèras, 
00310 Vergtlt. T6L : 66.35.45.76. 

Vds Mègadnvt + poignM • Jl'OU vds Jx .,,Pl 200 • 250 F 
« ~ • 1 Jl' • 1 IJ09""' . 690 F Jtcky ou Stany 
NASEY, 94400Yi1ry-aur·Selne. Tel :(1&-1) 46.81.12.63. 

Vdl5ega·21pc+phaslr• lunen.3D. 2mao • PacJSoon 
px 1 800 F 1 chef KO< 8ox1ng. M9. Vlncenl ou Nicolas 
MAYE UR, 1, av. ~rie, 92360 Meudon·ll·ForfL Tél : 
(1&-1)46.30.90.73 

Vcls~Fr u•IHl-Vililnessga• 10rnM•3pt 
'hl • œ 2 700 F Vet'ÔA 2 000 F Ronan D HAESE, 24 
bit, rue llaml1cl-Pal1ny, 35000 RlnMS. Tel 
89.51.68.30. 

Vds LP. Seoa , rapodl•e + 3 JJ · S<lobng Galtty·ReSCtJe. 
MisslOll-GangslerTown lertcédéé 800 F EricCAMll· 
LEAi, 7, rue de Grwnmon~ C6100 Nice. Tel . 
93.84.49.52 (A.Ji u,..~ 

Vds NEC PC 1 Gohl 2. possàl'.é ~a Pans. 
Donne Avt>oosler ' Cotdon Péri. px 750 F Sebastien 
PONCET, 129, chlmln de Turly, 18000 Bourges. Tel : 
48.65.85.43 (le tolr). 

1 

1 

ACHATS 
' 

/>dl.. Id\ super I' sur Amiga et N3 F...i l'I!>.! e $wo>. 
Graal Colm 2 Grard px 500 FMiflc FABRE, 4, im­
peSM Ch1rlllHliclllt. 91220 8"'bgny..ur.()rgl. Til : 
911.88.86.23. 

Aoll. Magazine Nlntendo, ach. nollee de Oungon Masler 

IUI ST Maniai CARTŒ. 17, rue de Cochet. 91490 Mol­
gny .. ur-Ecolt. Tél : (18-1) 64.98.08.81. 

Ac11.Gt>os1n'Gobilns5UfPCfonne1 S 1' Punve50 F 
&870 F Pre! rêg lyon31se Merci IChristopheMARTIN, 
Lleu-<111 Chatenay, 69360 Slm1t1d- Tel : 
78.02.75.00. 

Rtctt 1eu • Coui1:down • pour PC VGA 5 11< ou 3 Ill. 
Fue IJ/l rèp. ass. Melo &.plitlt DIEU, lJI Y-.e, 
13430 Eyguiêles. Tel : 9057.9116. 

Acn tqV!PeSdeFootbaHderab .. {Subbuteo) Recl\ Pms 
publ•çitalres. Nlcolu DROSS, 32, allét Thl1llem1n1, 
93340 LE Raincy, Tèl : (16-1) 43.81.23.47. 

Aàt sur NEC ·PC Kid C'l)' HU11ter. Cyl>er combat police 
110..1 Run à 160 F pce en B Etal p;ease 1 Fr9dM<: RIJ. 
MOAI, 1, rue Alberl..i.Mun, 93700 Drlnçy. T'4. (1&-
1) 48 32.0SAO. 

Ach Am.ga oonlllcl Eu< ope Radroad, T yooon. Nuclear 
War ou autre Wargames. Or1g. Bre et not Rép. BSS J&. 
r6m1 SCliEVINGT, BP. 59,43110 Aur9<:·!1<1r-l.olre. Til : 
n 35.21.44 (11p. 19 h).. 

Che' 5'Ale< \/dey Nnal M.llcll Temse' iMltt bons,, 
eur Coteg'll!x pas !70\) chtrs. YIM LE HER, 8, rue dt la 
Slaàon, 92600 Asnier• Ttl. :(1&-1) 47.33.10.33. 

J'acllèlt 1$ les pc sur PC 5 1.4 Pré! pour llCf&n mono Pas 
cl1e< Clémenl CHOTTI, Lieu-cl~ L'Estrllle, 33450S1inl· 
Loubts. Tél : 56.20.45.11. 

Aod' loct e<' 31•2 pc>Jt Alan s-.if'ig Notd -• 300 et 
350 F Alexandre BAUTEJIS, 5, rue de Il Ho1141ndt, C.. 
plnomem, 59160 Lomme. 

Cher en va.n S.. u::t>ade 2 & Wonde1boy 3 •ur ST (lO<IS 
copié$ bien sC.-) Rép ass Accepté tte prop. Eric DENIS, 
10, rut du 8-mal 45, 59113 Slclin. Tél : 20.32.66.45. 

11)40 $TF recll S'lOO!em LI) CCl"Str..cbOO K4 de Ollt.aw 
lart of/ Palrick DUMAS n b, roule du Poys-Bt1nc, 
92140 Claml<t Tet. (11>-1) 46.30.34.39. 

Che< !•megad,..e(200Fma.<11 Yds6128u...cbqloe 
ci'œes 3 SOC F Ed\ 1• CPC Cira MO. Cyril BRU­
NEAULT, 12, Sq. Auguate-Rodln, 91450 Solay·aur·Se• 
nt. m. : c1s.1160.75.22 83 

/C'.. Id\ • sur ST .srE dans ne la Ftanc9 o.ii re pas 
sà' 51.,.i..n. EYDELY, 12, rue du làtlillol 33290 
Btanquetort. Tel . 56.35Jn.n 

Ach. Coppam 286M VGA 00..1 dis~ 31-2 dis.. o 4 000 F 
ou ' SI gar. Chrisloph• VETTRIHO, 243, rut Marce~ 
Merltlix, 69007 Lyon. T'4 : 78.61.18.39. 

Stop clw Garneboy • ,• (Manolandl env •OO Fou ICh. 
lr>• 8W1C p< 500 F Erie 81111.lY, 67, rue de RMIORI, 
60790 Vlldtmpitne. Til : 44.79.26.93 (op, 1115 llOill~ 

Aàt 1• 81 ad..c. Megadnvt Game Boy su• STE. Mlchl4 
DUPA LUT, 25, IUI des Bomta, 6nOOS1r11bO<J'9- Tel. : 
88.29.64.97. 

Ach. A500 à 3 000 F lPX. * 1 csans le dép. 02 (3 500 F 
11jxetJ0ysl SenoMPIHCHON, 10, rueduc.tllll, 02680 
GJUO*. Tél : 23.62.78.6'1 

Adl u NEC. PC Kiel. ~se Fomallon Soccer 
~a etc. Patrick LEFOL, 9, rue Pien't-loel, 21000 
DlfOI\ Tel : 80.57.11.42. 

Ach. log A500 Env llsr.s Vds Symhé docssur dem px 
17 600 F Cédé 8 500 F Al1ln WACHNIK, 3, 1t1M dtt 
PenNH, 83140 Bondy.C....lre A·l.J. T. 

SllA w VIS IMln ? c tsl ion dts:.n de rre ~e ll'lek and 
Field pas trop ctier Plf<:e que ri S11S llu:il6 Cyril Olt­
FALLAH, 19, lml)HM d' Aulu , 30f33 Lei Anglff. T 61. : 
9025.6'1.18. 

Ach.. ecn vos nbX 1x l\leglidr~e Julien LOMBARD, 5, 
rue J\lles-Vamo, Appt 18, 89300 Joiony. Ttl : 
16.62.27 39. 

Ach. PC Engone GT • 1 "'" ,'PC Kid ou Aeroèles*I (si 
~) Px 1800 F Adl AdaptlteuraulOatUanslo Alell 
SOLIER, 30, chemin dff Amuanles, 74600 Seynod. 
Tel.: 50.45.75..46. 

Yds A500 • 1 Mo , 200 07 • Oogilal vocal • 3 PIS -r11on1 
.,.,..r S1e1èn Px.,.. 5000 F F!'lll1dc BOUYSSOU , 6, 
rue de re1a1n. m1& s.vigny+Tempit Til . 
50 63.58.98. 

fic!\ sur STE As1!o Ma'll'I Co'PS en oog. Px entre 100 F 
e1150 F lll•roBcp(enYO!delaigemassuré) Ch1r1yFR• 
SON, 375, rue cle Salnt•Lège<, 60J90 Auneuil T6L : 
44.47.66.48. 

Ac A500 ext - f1YS + ioora • Il< 2 500 F mpi Cyril 
COUSTAN, 244, n. du Pui P1rasol, 34980 Saln1.Qe. 
mtnl-<lHIMete T'4. &7.84.07 79. 

Ach. Mont COit 1'35pol.f ST TB E_ (ss.gas.5ll)œl) Px 
1 000 F Sébas11en AUGIER, 19, rut cles C11alan1, Clos 
dit Fonlllnes, 84000 Avignon. Til : 90.89.18.69. 

Ach. Gamegear au Megadnvt l.Jap) • pt Pou d ecn ctre 
Gall'te>oy · 10p -~"1 • P eseJc tss. gar lJlu. 
rtnl SEMEILLOH, 10, rue du Parc, 45500 Gien. Tel : 
38.38.27. 70. 

Rec~ mon< oool 10845 lBE poyr800 F (rég panslennel 
Chrlallan MEILLIER, 144, av. Henrl·&rbulM, 91270VI· 

IJfllUl. Tal: (1&-1) 69.42.78.21 

Jx Ul's,OèmossurSTF Env «tesrep ass. EddyTHER· 
MEA, 68, rue du Four·à-Chaux, 97410 Saint·Plene, lie 
cle la rfunlon. Til ; 19.262.25.46.42. 

Mi A500 Gonfle 1 Mega • 11 • f1'I • souris • ulll P• 
2 000 F eYeemon. 3 000 F PldOeUr PHOEUK, 93240 
Stains. Ul (11>-1) 48.23.24 79 

At:Ji pr T08 Nld.oslttlCY'O Os!<MaoSa.W. .._ 
SABOURIH, Eeole, 69380 Alix. Ttl : 78.47.94.99. 

A<t1. bonslNressur BasicouaS&tmblturpowCPC6128 , 
recll. plrat8$ ou Mona, merci 1 Vlncenl BIREBEHT, 4, al· 
lie de Touvtnl, 78320 le-Munl~Sllnt-Oenls. Tet. : (16-
1) 34.61.09.54. 

Ach. E_,,30. E,...., """.:.ilpo;irtO<OSTF0uA-91 
1 mega. lan o' CMstlan GOCEL 6, rue des Otllltts, 
S7V70 Mttz. T'4. : 87.74.15.12. 

Acn PC Eng'ne GT avec ou sall5 JX Faire off Sttphane 
PELEGAIN,32360CutlllonMassas. Tél :62.65.57.84. 

Aàt Sllr Amiga rs 11. E"" kln 11 p< Rech Club Viti pas 
sél s abst. S.noisl ROUSSEAU, 1, 1'< des Cots.git, 
91150 Ellmpes. Til : (1&-1) 84.9'.84.86. 

Cl>er. ATP Irai\• SC811ario europe pour A.TP Ord""1 PC 
Michel COUILLEROT, Beunceu1I, n460Bonn1y Tél : 
85.~9.46.73 (ap. 19 hJ. 

Rech d•Y91S IC:Cfi>Ores pour Appla nGS. ~oys. canes 
t:ooSMS divers! Pascal HOUBRE, 25 bd Vlctor·Huoo. 
25200"'1ontbelllld. 

RedttsJ•A>lt<llllf•• Sierra a.ecm 1LSL1à3.S01a3 
CB, loeman. ttc.) Aiiiaud DEBONNE, 23. 1v. de Vil~ 
rias, 81450 LE Garric. 

Gameboy J'acnère des Jx. HoHiin, Joltn LAU, 3, rut 
Lalandl, 75014 Pari& Tt! : {1&-11 <13.27.95.69 

Ach. carte Sound Blaste< ot 80287 XL a pe:i1 Pl< ll'lnd< 
WIMANDY, 3, allee des Acadlt, 76360 Barentin. T ... 
35.91.35.10 

Cher Oemo CPC 6128 laire ott Jeto>oPaul PISSEMBOM, 
av. Louls-C.uvln, 06130 P11n dl Grasse. 

Adl sur A520 ST S. O Moonl;ey Island a•1ec ble el nol "°"' loo F Vclsjltpascller ClvitlopheGAJLLY, 6, •!lie 
des Myotolls, 93110 llo$ny·10U . ..eois. Tél (1&-
1) 48.5425.41. 

Cher reu • C:O..mdown. pour comp. PC VGA. 51 4 ou 
3 112 Fahe off merci. B1plltlt DIEU, La Yauu""'· 
13430 Eygu,.res. Tél : 90.57 91.16. 

Mi !• pour GX 4000. Samuel MAZIERES, Arnartnt, 
81170 ConlH. Ttl. ; 63.56 08 OO. 

A/JI. ou tel> ll. vo.w:;e wr Atai1 Sl Olllvll< HESSE, 24, 
rue du Stld1, 44700 Orvault. T'4. • 40.94.21.ol. 

Cher calclllance Hewlett·Pact.ard HP 2BC (C uroq) en 
TBE Sl6ph1ne BAILLIEZ. 49, rue du Dr. Vlgenaud, 
63000 Cltrmont·Ferrend. 

Acll.pcwSM.SJpascners ') tech C~.S:apSl'ol. 
M• )(Id w-toy. e!C Thomlt NEDELEC, 91000 VJ. 
llbl. T.._ 84.97.57.11. 

Ecn ouach. Clre PcrHOm1011gtrt1Ml TankPlatoon Vdspc 
Che Sound Blasier. Je1n·lr1nçols GUERAULT, 1, le 
Champ du Chènt, 50600 Sllnt·Hllalr1 du H1n:oult. 
T6L : 33 4923.27. 

Aàt ,. "' A500 EN kie un.q. .., 11e1go.,. Phlilppt 
FASSOTTE. a. rue du lolorwment. 5560 Metnll-EgllM 
(Btlglqul). 

Cher Kn1g1tt Force (CGA) en 5 4 • ou 3 1 '2 (poss. da 
chai qtie de la 07 (CGA - Hercule). Fredirlc TRACHE· 
CAUUER, 1, rue du Mll'Kh1l.Juln, 62500 Blrcl<·tur• 
Mtr. Til : 21.09.05.39. 

P0u1 ~,.,. f9C1' Mcqy Il Ntto Blas~er po..r 240 F 
run Gt'90tr1 GAUDIN, a, NI de Il MoMale, 30400 Yll­
ltntvve-LH-Avlgnon. T'4. : 9025.22.112. 

Aecll. pour sep~ Tuner TV 500 F ma• merci Faire off 
Jeao>oYv11, 27, rue Salnl·Exupêry, 16710 Saln1-Yrl1l1. 
T~ : 45.92.88.43. 

Ach.cart .. rcas-eo-.Gameboy YCS2600 ~• 
.,,.,. ... 11a ... o11 Ai:n~·cart./Vne .. 11.::e11 ,,,. 
o Emnllnuel DESWRS, 12, rue Mauriœ Blr1elu1, 
91660 Memilte. T6L : (1&-1) 64.95.10.35. 

Mi GameBoy400Favec11euouplusoulyn> 600 F • 
un1eu0\I plus. Fa<eoff. Wlltried Theves, Mercleres-eux· 
Boit, 60610 lJI Crob-Salnt-Ouen. Tel . 44.4127.95 

ksi. Ylargamessur C;>C Jo<l")' fl.t. I et2. elt. llJ.'grl 
) Alain LAUREHT, 18, rue Prtnclptle-Wuenhtlm. 
68500 Gulbwiller. Tél : 89.76.70.58 

Rech. lvklonoid 1 el 2 pour 520 ST 07 d'ong Uiurtnl 
TROCHERIS, 16, tésldenoe cles Pyrtnées, 64390 Slu­
•tlttl'I de Be1m. Tél : 59-38.91.21. 

Ach. •s..tSTEienvl00-50-'SOF)ma.<18'!1> 15:1 Rtp 
assNlcolll JOURDE, 3,llllt Bo!leau,87410 Lt P1lais-
111r·Yleml. 

A500 1 000 F, A2000 2 000 F D1sq D 40 Mo 
1 700 F FI ker F. 900 F cane eccélérall•œ 68030. 2 



Mo 3 500 F Frmdt OOTOUROH, Cultllem.ts, i210Ci 
~Till ·&US.~45. 

O.. 1ui 1CCeS. pw: loe21l. Sey&. '•es. 'lr:s. Msot. Ci'C. 
el CXllUCIS wr ASOO.sleglrled llOUNISSENS, 1i, che­
min cM Pivin, 33140 Cadeu)IC Pont~ye. 

Ch mo,.. Mono. Alati. FaJTe off Thltoy SEI.LUT. 7, •llM 
SllnHiuti.rt, 94440 Vllleclffnea. Tél : (16-
t) 45.89.37 ·" 
~ :eu TOio llO'J' Sega °'' 520 STE ,,_, ... !SC ol 200 F 
Math*t SAllT1N. 45. rue do Il Gllcilro, !HlaO Slônl· 
Gemlll,,.._.A.1'1ÎO"> r.i. • !16-1) 64.90.lUS 

;c, "'(dl Fqlu'""'-"S. :i)'f"-OOGSU :~t:r.·tt. i'a. ... ~­
Slln'* 90UTET, u Tuilorit, 23600 BouSôiC. T" · 
55.65.12.39. 

Redi Bombolr ou F 16. Combat Pilot pour Atari, Metci.D• 
r911 lOUX, K• osOner, STR 6, D-7500 IW11Nhe.. 

~ "'ncuc:tio. M~-,. s: ~ Rclan:!. ni. : 
;2.112.0S.04. 

-- - - -

ECHANGES 

S::OSTd!er.::cntt::::~pcv·m;>.,.a..,.911Y.•is:e..R6-
;ls 80TI'EREAU. 13, ruo dt CNm~ 4iC100 At,. 
oera. Ttl : 41.34.81.54. 

Ech.pc Nlmeocio (2' ;xj c.'>llr Butailiàl:e,, Gnm~e12 •~ .. 
Vtltntln CHIRA, immeuble Umb<Klrg, n• 10. ,.,,. A~ 
btrl·UmOl1'11 76370 HeuvlU. 1tl Dleppes. T6l : 
35.82.1"76 

~m;t Cl'• cor.:a::: <r;>a rt '"'* 'lU :il!. Cllrillopllt 
JOllGES, 24, av Jeln.tlouiln. 17360 Salrr!-Algulln. 
T6l : 46 04.88.32. 

Vcllloi1ixn.1x...,,.11a.:Jal).-R6p.~ rasS<!r.s':ibo~ 
MHLOUARN,217, c.'wnlndel'Oretolra,843SOMlun. 

Cii. conL '"' STF oou• 6ch. !'t Arr. n la mou Fl6p. ass. 
Gérald FONTAINE, 3, .uldtnct ""de• Matas, nooo 
Senct. Till • 85.29..91.n. 

Konlca 3,5 OF OO 
175 Frs les 50 
325 Frs les 100 

1500 Frs les 500 

s.iiu: • C::• .. ::onldi a.r .\ 500 inbi p; ~ Salll. R.ip. oil& 
A bet*ll CM$lop!M CUCETTO, 15, wie Romllnt, 
57117 Nolsseltk. T6l 87.78.7i.65 

PCS • ~ e::> ''26ct ;ze;"•· .-. .s:esrUp..-. syôvaln 
DENOYER. li bua rue. 59253 u Gorgue 1'l 
2ll 48.85.58. 

Ech tt ou· ST. stl\'. llSll ou 1>11 MiciullJ BORG\IET, 5, :u1 
lllnonaar:1, 59610 Fourmi ... Till : 27.Eio.44.15 

Clt ~ l'O' • •/ll.l oo• ~ "" :G40 STE. Dlvkl RO­
SEU., RcuR do l'Mla. ~ A1>1aa. 

tct .. Vt- "~ :-. ?: " · • -:1~ Si;t;;.;Œ-, '..: ""'"­
Mon:<e-1 :st 'm;>e.. ctro jr •6• 'SV à 200 F. Joil CAVAFl­
ROC, 53, domaine ci. Mo<Uno, 33320 Evtlnn. T 61. : 
56.05 25.00. 

A 500 j8 rech. oonlllCI '"' Angors ol AœnlOln Pa1 Mk. 
t'acst morcl Rodoiph GERMAIN. 2, place Romain, 
4il00 Ang.l$. T6l : 41.li,19.46. 

&t" tq:_ ~,. "": s 11~ ~: 3. '2. ~~.SS. C.1\'. !\>:u. ?osa_ 
?mœ Sar..,.~ .,..,.'li MN' ~ F<1cWtlc CAHE· 
VET, 55, ~de 1<8riosquon, 2t170~ 

C&I Oêb. kll.So!\$..Pasw11Ux s abs1. ~ausa A4p. = En'I. lisie. Ollvltr 'NERY, n, rue de Wumuil, 7390 
Duan>gn11n (61lglque) (Mllneut). 

E.1." $\'lllhârrr.il!'mr...,.,,(T'BE)•/Sl :ôS(ï;;Fc:te•;i.:.; 
STE""'- F:M offrw Mlchtl SEHECMAL, 9, Sq. dia Ge­
r.et:. ere-'y. T6l : 30.52.90.A 

Et.• lx. ~··'-•U':;;i' ~S:r~....,!:i'&.-,;a&ïl'f • 
Cll!1. ~ AiJCfJo fias i;• 5'bulfen PERMET, LM J.o­
qu:.ra, "™2011W1y Téi. : 71.61.25.14. 

Ec.\ ).• ~! ulîl. .. ~PC 1:;1~ d'~ ! · 14 oc 3 1 'Z.. Err;, r.ote. 
Jtll>-Claude lEFRAHC. 53, rue de 8eccies, 7~ ~ 
lll<ouronne. 

Ed\ !'! e't!".::S sir STE 1: PC !ll;t '"V&. pa: $4• .. ~ 
rip. ft!.s. Cllrlslophe AMIOT, 10, 1Y de la Sllis.tt MOI' 
,,..,,., fWsidtnca Sl-0.o:gn. 61100 51-Gtolgle­
~ 

i,5ilQEdl.So~ ... F~ZAMMIT,~l.eGrand 
large, Chemin 1111 Qu~loa. 34200 sate. 
Ed\ J• ot ut1l tut PC 5•1.t 0113 112. P.tp. rap:dt GS3. C"'A 
liates. Régis FOINET, 3, rut Eulll>e-llombll, 87100 lJ. 
mogu. 

Ed\ ot>di 1tS1Jt Moga. Cl\ air.:act mo<1Cle "1lM P&Kll 

BRUNël., 10, a.1'1desL;'I,07;.:)I) G~Vlltn­
œ. 
Vcls o:i éd1. ;x. 0emos. "11. ~dot.. 6~ ar Amoga. 
\Ids ort Stllllaw .. The Beas; 1 120" F TSE Cl\ dlib. A 
iMlnW. Julltn PEHEL. 18, allN des Plvolnea, 623611 
Headin-l' ~. T6l : 21.83.42.42. 

Red\cantaxtsolr •urA500(~lemongs W"lll'-)Ama. 
s'abst rilp. ass. Cyrtl llUH, 18, ruo dot ~tanga. '529G 
~r·S'....._ T"- : 51.65.2;.SO 

Eà\O'Jâ"'s·i11.5(1(1 O.:b ~; F'ablc:eMëUKIAN, 
3S. :ue do Il Chllnt. 38230 CllaM!u. 

ëct..jxe:Co..,.:,c:i .'U!'.r.~51: :>ri>*FtlolDêl.Ei, 
16,ruedellGero,90200Glr01!'.a~rr.1- T"- :84.29.SCi.46. 

Ech. I• et Démo wr STE·STF can!ac!s rllfJ'dtS el do­
•ables. Ech. lx IUI Lynx et G.8. .IN,,. Y- E\IAS, 8 bis. 
rut des Rozltn 31000 Toulouse.. n1. · 61.62.23.85. 

Cl\ CCl't:Q Jl"X" Xt> ''" .... ~·,,,,,,., '· A4p. St Clltb· 
topheCASUU,IW&llemold-Pabsy, SE.F 13700U. ....... 
Poss.rôxJXl!UflilPPCo l•4e!3 '2erv lislel"P-ass.. 
merci 1 Jonoth1n PERSOD, 32, av.nu. Jtt1"'1ur1e, 
95230 Solq-aou•Montmorency. T'4. : (16-11 
11$.89.56.03. 

Ed\ jxooJ u1".. '.OJllre TI>i. ;le 68 à 7:. rr..sdy ROBEiiGE, 
C6le du CllJlalgn:tre. Salnt-laura.11 de am.cr.ni. 
78700 Hltfllour. T6l : 35.20.33.76.. 

::dl.l:"J'-:ls~l 11.·• ~~S!t::i"' ~R~ 
Kervwx. 22170 PlautgaL T "- : 96.74.31.aL 

Croc é:. D•nœ. Ci', "1 lt SU' .'1n!Qa ._....,, ~L R"1 &!!> 
n'tlésr.ez f>!1$ I Clltlllopho CATILLON, 9, lll6t P1u~ 
Verlaine,~ Jonage. 

Ch. ccr:!.iOO !M Am1ga 'êj:. ~ts. Er.v :;oïe Yannlck HA· 
NON. IS, rut lltlle-VW. 5î132 T.-.lon. ni. : 27 .59.72.75. 

Ed\. pt Ga""' Boy ~...,.. X.me, SIC* "1.1.-o Lande· 
Sdar. Sriler c:-e WO'td C.ip. Bt.t~.,... Jonathan DE&­
TAILLEUR, 965, IY.de Il Républlqut,~00 ~ 
Barœul T6l : 20J8.27.aa. 

PC 5 •!• r'.;!. cont.~ '""'P~ f"l'Jr tm l"- Jean·Franço~ 
VALACH, 2. a>1a~llft du Chlteau, Domaine ci. Gran<l­
clvlmp, 78230 Lt Plcq. 

Chef c::i~d!I "'..:' f"!lt" 6d-. JJ ~ t.t. ~ 520 ~ liJte 
Pue.li FAVlER, 27. rut J...J. AousstaU, 625iO 019n.n. 

P HO J'JJ.Qïf J 01 JS 
STAR LC2410 
STAR LC200 
STAR LC20 
Lect.Ext double face 
ST ou AMIGA 
EXT 512K AMIGA 
Horloge/Interrupteur 
512K pour STE 
512K pour STF 

T"- 21.74.02.09 

A5000 ;;.Or'lolàpa..t ed> .l'et"1il Ere, ille0ti~ ~ 
rie COUDRIN. IM Mûrs, 85130 u \11<rlt. Toll. • 
51~.14. 

El:I\ jx Oil! Amlga rép ass a 100 % JWmlt GROl>­
ZISKI, 12, 1111 HOllOfi-de-Sllzae, 62730 Marck. Tél : 
21.87.liS.15. 

Ch. ccntact su• ASOO. DiJh ;icc. El"V •'• Ftmand TA­
Yl\RES, 30, n.. do ChalNlllllUI u Vll'COft 2, 26200 
Won&tllmat. 

~ ,1 ~- :..--? ~ = éiendil l.AM:IRE, 101 ltt '"' 
de reu:-op1 9t20Ci AlhiH!on.. r.i. (16-1) 
ô9 .. iU5.83 

Ech. pc sur Am•oa Préll1s1otilt Shadow Danger, Monl<ek 
Island. Demos (Arutlog. Budbrain Afbels1 t Salut 1 Syl· 
.,Jn RIBATOL0.12, lot. des Petit..+1Ulln1. 7C160 Sllnt· 
Julien. 

C:c..,.!a.1\IUl)'lLf~\mtfoôtêW*·....,_. "~Fb 
nanGlH Ktrvaur.22170 ~Hl 96 7C 17.68. 

PC VGA c:l!tr. ~ avec; peS6IOM6s JosM!in 
RAYOi., 5, l<np. dot Pnlduses, 31140 S.lnt·Albln. 

Ed!. ouvdlJ• a ~6$ baspxpwr 52û STF Ch. •mut~ 
pc!Jt ST~ •1,re. Mlchdl FOURNEL. C, 111e Ffa11si1-
qu•VoV\ltt. 42100 Sllnl-Élltnne. 

Et,~ jr..,. ~~·rA-7-i&P?i'•-'M a.:.:. Fti10.• 
100 ~ Ste Yeu._, ~FOURNIER 1~ 
wm11o<1. n bia. rut do r~ tJ.110 VeuJOUrs. 

i'C5 l : 11• t.'2dHX>'ltawôér etr-pe;,rocn JXet 
util po;1.11(» log ITDJ, FS'. a ueJTJll!) Env l<SW Alenn.. 
dra DARANI. ciitr. Bellevue 7, 1026 «Nndtnal\laud 
(Sul111) T6l • 021J701.s8.64. 

Mus.clot1 Amoga thet confêto a.1'151 q.ie ~ OP Demos 
(""3lc:s u OIQl,"yle< Ncise!TllQ\•I Erwan, S, rut 
Sllnt-6Nn~ 672GO Strubcurg. 
Ec!\P'e!llt ... ~rSï ... .._pç, • R4-
Plbb FARINEY, l, IW an~ 56690 No&tang. Tel. : 
97.65.12.22. 
PCS 111,3 M?ctw """11!C15sér.j)OIS'étfl, Rèp.ass env 
11s1.e .. Damion PONTHIER, 43 bla, volt Graftije de$ 
Pr'9, 60260 Lamorllya. 

Cl' ::crrt#llpoll' N•':.>r<ics DCJ6i. "-6' Ou<.o.i.etse­
en ._ ,........ Mehdi OAOua MAKAHE 53, bd Liii-

on â retourner rempli â ELECTRUN 12 Plôce de la Porte Champerrel 75017 Paris 

~-------- ----------, Nom : ....... ..................................... Js vous passe la commande suivante 

1 ~~~~-~-~~-~.:::::::::::::::::: ::::::::::::::::::.. ~~'.~~~~;.~~ · ···· Ote Montant 1 
ELECTRON MONTPELLIER 

7 l\le Reoux (Bd Renouvlef') 

34000 Montpellier 

CP: .............. Tél :........................ .. .................. . 
1vma : .......................................... .. 

Mode de rëglement : Chèque Bancaire .................... . 

1 g:le: -~:1iciit~/·.·.ï.'.'.'1M~~~~t .. Crédi\ 
Siç;nslure 

1 
Total Port......... I 

Tel: 67 56 39 2G 

9h30il12h30, 14h â 19h30 
du Mardi •u Samedi L ________________ _. ---------- Total Commandé ........... . 

Port Metèrlel: 150F, Acce88olre: 50 F 
T144 1 

_________ ... 



ctn 011 ldder Casablanca (Maroc). Ul : 02.31. 17.Ba 

Ech. °" Yds JX sut Amlga (rép au. déb ace Bruno MOR· 
VAN, 11. allèt des Arquebulet, 93320 P1vlllons-Sou1· 
Bols. 

en ooc. DetJpac 2 • 50l.tces vœ OP, Oemof. 0racn est 
'*"'vous rn:w1eis -..ndt< Tht>eit< ~ 1 gra­
... l!Khld OUADAH. 55, 1v. Jetn.Mtrmol, 93120 u 
Coumeu•e. Tél : (16-1) "-36.68.16 

PC S 1 4 Ech. JX PQS& S... EW 'Klc>< 0'12/IGcU o)l'IQ 
n: Env~ste.ldiots'abst BoriaULTRASEHSATlOMS, 
MAGGIA. 9,av. f r.·Besson, 1217 Mayrln, ~ .. ($<lis­
te). 

Ch contacts sur ASOO OflV listes Rêp. ass. Yanniclt 
BETHGNIES, 31, rue Julet·Mouauron, 59282 Douchy· 
lts-Mlnes. Tél : 27.43M. 73. 

ASOO + 1 Mo red\ con:acts peur ocn inq dllOgsallCleM 
If -.is. Franck DUPONT. 17, rue Jeanne-D'Arc, 
77144 Montevram. 

T060 cil cootaa pour éd\ Jll IJ.I ICI ...._ u ass. ro; v 
d'b Ch pers. powal'1 n..W on -Ill S..go [)(). 
MINE. 11, rue dit ta Pai1, 93260 u a Liias. 

T060 ch. comact pou1 éch J' utj fi autros PRG lrv<es en 
Otg~lisateu1 0190011 Ch. EX!er>Slonr Strg41 DOMINE, 
17, rut dl la Pal1, 93260 Let LlllL 

CIJbTeclw>Softproposeéch lutMeQatjrive NECSGX 
ex. CD Rom, PC, 520 STF et AW• 2 GS ··~· 1 ~rie 
MARION, 2, rue Frederk·Mlatral, 94400 Vitry-sur·Set­
nt Til· 115-1) 46.86.n .89 

CotuCI pour,• A500. Emmanuel CAMAIL. 42-48, Coun 
SainH .. uc. 

E-:t """"'9adll\'e8a::l~ G.nog. Mci<eycn 
Thund 3. RaJmoaw !sland, Sa/ldow Dance< ou ai.~es. 
Marc PERAOTIN, Bd du No!d, 84160 Cucuron. Til : 
110.n.23.ss. 

Ch CO!llJlr:1$sB<. et durables sur STE rép ass Gregory, 
HENNEOUIN, 1, Impasse dta Ft1nca·Tlreurt, 13a13 
Marsellle. Tél : 91.70.0S.98. 

520 ST k~ Sort.'<• cato1gor• •lira rapod et sans mau· 
vaS<!S surprises Je;i,..SWpllan VOZA. 20, rue Sain!· 
~. 31400 Toulo<lse. Tél · fl.52.59.26. 

c~ CO"'.act w Amoga pour ns lO"M cr~ 111 0erros 
e:t ~ ass env tJStes. Rom.in SOULIE. Tel. • 15, nie 
de Rimont, fljument D, 31100 loulo<lae. Tel 
6144.13 30, 

Cli. coriiacl sur ASOO pour èclt ubls. IX. OP poss Ctiucl<. 
Mauplll, F19 OP 3VF En> liste Rtp n>S. Olivier LE HIR, 
8, rut dtt Acacias, n178 Salnt·PathuL 

Al30nen anentJOn 1 êCll ou Yd• IX s. 1r "•la France 1st.01 
P11111 RéfJ ass.. alo!s »te 1 Laurent RAJAU, 12. rut 
8ranea, 92310 SiVl'lll. Ttl: (16-1) 46.26.90.33. 

E01 PC 5 ,,, 113 t 2 pas> 5'ont S..UZ. T03 9udi> 
iMl. ltldy 500. loom,Fan-.a,_. lleb. .OC llencil UOU­
UH, 114, rue louis-Caty, 733900uategnon (Belgique). 
T~ : (065) 79.31.86. 

Ec:lt Dragons Lu sw GamellOy Pœ$ vte Redl Batman. 
Castlevan .. , lode Runne1 ou autre Alain THA, Rés. Le 
Ponant·Art 475, BAL D, 2, terruse du 8 mal-45, Méria· 
declt, 33000 Bordeau•. 

ST Ec:ll. J• (pos5 Tolu. Stnder 2. lerm>119$. Pang Tum 
can 21 Amaq Gooi 1 Ch. Zout et Fn and Ba.s1Jonn. Gui~ 
laumt HICllOLS, 6, rue Ledoux. 14COO Caen. Til : 
31JIS.32.83. 

Clw. dr$ks "'*""""'5 pour Scru el Soundncbt Ecll 
,< u * 12. 46 (ASOO) J«bmt G/BERGUES, 38, rue 
du Ch.tmp dos Chartreux, 12200 Vilttlninc:lle de 
Routrque. Tel : 65.45.25.1&. 

Ch conlacls sér et durabff 1'6' Arr.ga pour 6ch. de JI Oe­
mou tc. (de préf.dansl Est) lJsteou tt\Umedou KOLEL, 
Lorralna H N321, Kellermann 88100 S1lnt·DIÉ. Tél : 
29.55.13.18. 

O.... oon!aaMlgapourActl)xt1Dom-PIJbsurreg Tam 
t1 LW..Pyrénee$. Oeb ac:cepl rm Club! Eric VABIRE. 
45 bit, tv de Reval, tl700 Puylau,.... Ttl. : 
63. 70.27.23. 

Vde, Adl. 6c:n IX pour STE Sega Magadrw. Sega Ga· 
maoe-Adl.~tlJXl•oatpx). IAlrc:PETI­
TlEll, 12, rue du G!Ot Cl>tnt, 92370 Clmlllt. Tel. : 
(15-1) 47.50.84.73. 

Ec:ll. j11ur ST. Env Isle. Yannlc:Jt BERTHOU, 87, roule 
d' Arbouville, 78120 RamboullltL 

Ga~ar~ SGP Motlaeoctrt IUlrt i.u. Ec:lt IUHl lllll 
)1.~uc rnSTFlirattre Sylvie MlcHEL, Ria.l.ortlto, 
UL A, rouit du Vltl\rlo, 20000 Ajaccio. T~ : 
95.20.55.48. 

511 Am.gac:ll.CTC.,11E1RP1 ~ aoc andOtrnas.cn. 
""'9ag<!is IA bie!t6I. Elle: SASSIH, 35, rue dos T111eula, 
t5700 Pan-. Tél : 38.93.81.58 

Ech. JI U1JI mus '"' ST Erv ustes •611 UL ()jb. blenv 
Roland EVANS, 38, rue dt Saint.Cloud, 82410 Vin. 
D'Amy. Tél : (16-1) 47.50,14.59. 

Eoh. )X utls et oocs SUI 1040 rèp ISL Env lottes Pucal 
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LACROIX, 32, av. d'Occii.nfe, 11600 Malves-t,,.Mlner­
volL 

AS00/2000. MSX TurtJo.R Sol11rure. ch contacts aympas, 
sè< 0.0 botnv LlontlBENEST1,CltélMChartrtu1,BL 
C2, 80, rut Albt. 13004 Maraellle. Tiil : 31 G6.30 74 

Ybux rech oes - p sur Alan illOIS s;ins plut tarder 
CCl'tlcttz·"'O Nlcolas NOllZAREDE, Centre hoapil> 
~tr. 19208 UIMl-Ctdtt. Tel. : 55.96.40.34. 

A 500 tc:lt trH ~ 11 So•.s, ut>s. Gamea l oornac:s ace 
V\e pos Si6phant BOUQUET, Brousu Condat, 47500 
Fumel. 

Am1~glrl dl contaet possède 1• et prog Md SèntU$8 et 
1apo0e. Néhés11ez plus 1 Véronique BAS, 351, rue du 
floqutllff, 59460 J.umont. Tel : 27.39.42.64. 

Arn•ga tel\ Op ne 1éne FISll Uga ~m Tbog el Demot 
Musc D1'll. env 11$l9s. David GAUSSINEL. 18. rue,,._ 
Ion. 24200 Sal11L 

Amiga!an tJw COl'laCI 62. 59 et env Oto icr. 1 l:>'r.,1 
étre raoooe Env '519 Roger DBIASSIEUlt. 25. rue d Al­
ger, 62100 Calais. 

Ec:ll.µ Ubll PC 31'2 720 K.1.3 Moposs S:o.at7 K1ng­
que$t t..n..s. Red Baron, FS4, Expora3, MystJCa• eu:. F• 
brlct MOULIN, 8, rue de Marseille, AppL n• 9, 59820 
Gravelines. Ttl. : 28.65.37.56. 

Cil contact sur 1040 STF Env liste Rép. ass Vds Ampli 
Go1tare 11 ptda!e lltra Me!al Franclc ,..NEL. 4, rue Ro­
gtr·Vl-1, 28250 Senonches. Ttl • 37.37.84.62 

M>ga kh !• Guillaume SAUZON, 194 chemin de S. 
rlngutry, 30100 Alet. 

Ech J'UPCJ 12 Col!taaS<Jra1>efllt11"Cll E~ 
t>,... Mltllty MEES, rue dit huy, 4ô 4280 Hannut lllll· 
QIC!ut)· UL : 019.51.30.51. 

Ech 00Yds0tmoss111STSTE Pxe•cept!On"'~ 1MINO. 
BOMB. BATOANCE, OEURIOUS 3) Gr9gory BELZ, 16, 
ruedtaROaet, 91540 Menne<:. Têl : (16-1) 64.99.67.21. 

Ch conlactS aur Sega 8 bits surtout sur Phantasy Sw 11 
J8<J de 111/1 Michlil PONSAROIN, 11, rouit de Selnl· 
Pries~ 69960 Co~s. Ttl. • 72.50.01.21. 

Ecr ou Yde Jour PC 3 t 2cdonef dlequesl 199 F '""" 
•2H' \'o)IQ T pt. Lord of The Rrgs C- ~ Fabien 
MIRA, 14, Jardma dl la llcome, 83240 Cavalaire Tiil 
94.6410.95 

PCcne• Demos.J• uù plaUr9s. TsPlaocopeas a.non 
LANGRAND, 191, rue d Alesia, 75014 Parla. 

Ctl oonlac:ts sur Am1ga (reg Nord Pas-<lf.Cal111s) s1 
poss.) Env kstes. Salut. Jerome DUBOIS, 3, tut dl Nw­
me~ 62320 Rouvroy. 

Cn. oon1ael pour tch ""'· Jl< STE. Gilles LEANDlll, 651 bd 
1'911etan, 83000 Toulon. 

STE 1040.dl oonQC!lsèt poss.Gods lOluGrNICCUlll 
ao;11es. · 6ch t1 vte ..-. '5:e Sylvain BUL 18 bit, rue 
~. 94380 BonneulHur-Mamt. Tél : (16-1) 
u.nOl.58. 
Ec:ll. So'tssur Sl Varcleu"Ssabst (poss Tumcanz, Lem­
morigs. Goot. Pre111Jionc: Me:al) Françola CORMIER, 22 
bfs, rue Vanlrasson. Til : S6.A4.08.17. 

Ml Vds. kh. JX Neo-OéO Nam. Base·Ball Magoelan 
V1ltnlln GRANIER, 30, Square du ROllulllon, 95620 
Parmain. Tél '(15-1) 34.73.20.36. 

Ec:ll. JX tl uk sur Arriga Rep. ass. ech 1ap.c1e t1 ~at>e 
SOlll!a.:6 PM adlll"' ._ Emeridl CHARPEHT1ER. 18, 
rue Emile Curicque, 54920 ~nt. 

PC 388 VGA en consact pour ac:1t 1og, b1 .r.11 Pœs 
SS 2. ~ X""" 2. P 01 Perw. Som Cr1\' Jact(y 
GUILLOU, 22, c"' de C111ouard, 22700 louennec. 
UL : 96.23.06.91. 

Ech. u11t OP I UI A500. Dominique GWIZDEK, 80, rue 
Madame Plerr..CUrit, 59620 Aulnoy•AymtritL 

Ch. con1aC1 IU! A500 pour éc:ll. 07 JlC (lleasl 1, N11'1jll 
Thierry TSAGALOS. • Les Fonllnlllea •, 66400 Mau­
reillaa. Tél 6U3.18.15. 

Ec:11.rèl1•STpoa.-60.Télouonvlr&'.e ~ 
ESNAULT, 35, rue Jn,...._, SlOOO uveL Tt!. • 
43.I0.7S.65. 

Amig- vous11m1zlespc?lllOIS6cm.ez"'<>' Xavier 
BOURGOIN, Bord•Havlt, 82210 Cultlmayran. T.._ : 
6U5.4o.:19. 

Salut t .oi. Demos 1ur Am1ga + de 250 buta. Env listes. 
R•p aaa Nouwappng l .U,.,,le TOWN, 125, rut PIH> 
card, 74400 Chamonix. Tél : S0.53.27 M . 

Ecn Rold Biaa!t!l IUI' Lynx en Il MM jlC Ill< Lynx li'· 
gent 1 Yohann ElBIUA. 258, rw IAcourbt, 75015 fi> 
rta. Ttl : (15-1) 40.60.67 A 

Reet\ 0« OP, mus.que (ll10't8a.U • soot. Ut.JI Poil" Arno 
ga 11t111 que Oemos. Fabtice SCHUl.LEll, 5. rue Selnt· 
Bruno, ll7200 Slmbourg. 

Eclt tx sur Atnlga Oom·Pub, utL. Demœ. Env lilttaO<J •• · 
lt Byt A+ Frank ROBERT, 6, rut S.llltr·Dedouvre, 
75013 Paris. T•L : (15-1) 45.88.75.78 (ap. 18 h), 

PC s 1:• + 3 1'.!clwll. contactspouréc:h jx+ ut1l Janends 
\'OS listes salut à b1ent6i I Ollvler INOERVUYST, Av. Op­
perveld 64, 1800 VllVoordl IS.lglqueJ. 

PCAT3 e!5• ""1 logS(llfly~;s).Ech.pœs.st.rA500 
aUSS> ~·obi Manuel SAllCMEZ, 19, allée Bou~ 
leng, 76410 Seint·Aubl,,.fea.Elbt<Jl 

PC c:tr« conlaCI po. ~ td\ Poss l'OI so.'ls - 141• 
FraflClc TllOMASSUt. 2, . .. ~ller1helo~ 3"00 
Grenoble. Tél 7U7.5614. 

Che< contad sur A;an XL a sk. lrterlaœ Vds lolt ~a 
tJOn 4 Sof111 Micro eic D<>mandez 115'~ Gerard OLIER, 
150, rue dl Selnt·Avotd, 57890 Porceleue. T.i. 
87.93.17.27. 

Aectt correspondantsltsl pour éd\ Ch. 11 sur ST ou au 
tresoansrég.NordPas~ Calais AmludLEROY,2,rut 
des MitMllns, 62840 Fleurbolt. T4L: 21.27.62.14 

Cl-e<. cori1aC11 sur Moga lf'V lls!e metu Je<ome RAME· 
LET, Rouledu5'gnal 31580. A11911Cbes(Sulue). n t 
037. 75.20.38. 

l.lac:Usscht< JX.,OO.., ()'4ysa Mac 2ouMac:LC Env 
1sle et prfl!>OS ·ion SVP Bye Dlvid FOREST, 153, tv. du 
Maine, 75014 PlrlL 

PC 5 1.4 éc:lt nb1 1• .ulA contaœ; sèr e1 durables Aa 
nbrses l.stes Vincent DEVIN, Maclamod, 74650 Chava· 
nod. Til : 50.69.14.59 

Ech. nbll Solls 5ut 520 ST Rép. ass Filles IMlrlveoues 
Gregory BENOUEL. 19. rue Pannenlief 95330 Do­
mont 

Etl1 Ntc>Geo • ~\agooMI Lord (gar '"""''are ASOO • 
pnse oe• ou mo< t1 ntl• I' François GARRET, 12, rue 
JelllnH'Alc, 62100 C1l1ls. Tél: 21.34,86.37. 

Roch.~ sui Atarl ST poss. 'Û' 1ogs. Reet\ &Ide à Il 
prgl1ion Roger LABOZ. 19, rue des 3 ponts. Tél : 
91.45.02.13. 

CMr. prgrs (C A$$amOleur) wr Amlga. Prouvez·mo< que 
vous eJGstez bien ? fpou1 éell) Marc ZIMMERT, 29, rue 
du TIMllr, 57960 llalsen1h1L Tt! • 87.96.84.08. 

ST Ch. con:acts dJ.'IS ie 92. 78 Peu1 me depbce< """ 
éd\. rapides T .. ou..,.,, ,,,,. Rêp .1100 '!. 81e Oliv1tt 
OASSONVIU.E, 27, ev dos c.dret, m. de Il Ronce 
92410 Ville d'Avray T.i. (16-1) 47 .09.60.20. 

ChcontactSTpouracn 1•t!CD Ect> a..s:soSOUl(8S,t.Sl,A 
KMim ZIOUANI, 12, M ldtnc:e des Chattignlert, IV 
daa Alpes, m10 Vllleparials. n1 : 64.27.66.80. 

Cher. contacts séneu• aur 520 STE possède nbr J• (Pan 
za, Lows, Metal Master) r6g. Panslenne c-.ine JOU­
DUET, 9, rue de rtndu11rle, 92400 Courbevoie. T"- : 
(16-1) 47.68.54.29. 

Ec:ll. nox 1• sur l.legaor'Y9 11 Supe< Famicon Fr9ddy 
CHEUAOU~ 106, a• du Mareclltl, 94120 Foni.ney-
90ll>lloia. TtL fl6-I) 41.n .04.91. 

Ech Sl.ISTnb.<, .. Po&. OP STE.\n Lœis KO<bo•l"'.J 
Ho!rod. 0...1. Et*"' Eov lisœ -ép. i15S. OllYitr LE­
COlfTE, 11, bd .... ....,...,.., 45000 Ol1eanL Tii. : 
38~.76.30. 

PC Che< contac1S ""'la Normand.a Mllrco d'avce. Franck 
WINANDY, 3, allH dea Acacias, 76~ BarenUn. T61. : 
35.91.35.10. 

Ecn. pcst.r 520 STE !>06' (Goos, Bta!J env.liste Anthony 
DEUtOMEL. 10, rue de DouM. 62300 Lens. 

ASOOchor to<llaàlpourkl- d6b. lJenv err. Isle 011\'itr 
MOUNlER, 36, rue Anibrola Plié. 42240 u,,...L 
Ed\ p S1.1 Ar.ga 1F29 F"rnbq s 0.-. Le l.lol-.de dea 
Mtrveil es T erv>ot. C..p tir: ~ l c.!rtc: l.ElllRf, 5, rue 
dl 1 ~ Bou11i.tu sui Sambra, 59330 Htutrnonl. 
Tel ' 27.66.1US. 

STE et Amiga Cller oon:acis svmpas pr ecll. jx ubl êduc. 
env listes. Jean-Françola BERTHEAU, 1, nie dis Myho­
solls, 57420 Fleury. n i. 87.52.54.01. 

PC 3 112 et S 1/4 dl. concaas pour ""1. IX utll env !ll:ta. 
Oamlen COUBROHNE, 6, lot. • lM HaitHe-SI· 
Paul •, 31190 Aultflve. Tél • 61.50.84.09. 

Ch. corrlilC!S s.. Am>Qa pour tct vte 11 w. '!!Il ass. s~ 
~PEYRACHE. U de la PWnt, 422AO Unieux. 

Oeliùtanl Am>ga cl>er autrt-:tanl poorcor.tacX tl tell 
A~ et dubl 1 alll1. Anthony BAUCHER, 242, av du 
atn•rakl.-Gaul.le, llOOO Bovrgu. 

Ecll JX Maga DrNI (El'"*1tal MutO!, Thender Foroe J, 
Vermillon, G1noug, flard DrlVln. ttc J stbutlen BAU­
DUIN, 29, rue dta Rufllna, 93100 MonlraulL nL : (15-1) 
48.54.56.71. 

Ecll IPC $141 seul W1191"'ee fll>< dl Stra:égoeou bno­
mooues. Gulllaume DEFOffTAIHE, lmpu11 du CuteJ. 
Part, moo su~ ... Tt!. 4407.3816 

Cii. po5S. A500 po.,r 6ch lC n r6g. loc. IJl8S MnM 
s'tllQ.)..,., •t• Didier T1BER1, 23, rue del Bégonlu, 
5f1llO Bllltrvpt. 

ASOO cllet contacts •rl!'Pll e1 durables. Pas .eneux Pl• 
sez f hst1ectre l 07 Oèb.aoc Chril1opheALBERT,31 A, 
rouit Nationale, 57450 S.lngbouse. T6L : 87.89,60.07 

(ep. 19 h) 

Ecll:vds J< sur C64 (contacts rapides et sympos e11gés). 
P• ~es cools pout vtes. Phlllppe SOREAU, v1111oux1 
Bine, m10 enou1. n t.; 49.07.54.53 

Eo Demossu1520Slreo.-tolWttrwpa!te1 men>J 
poss F""' ~ SlwlJ$. l'l>wgul Dai!! Scia Gufl!tumt 
STIIUNCK, 10, rue <M 1.1g,.., moo Mn!. 

VdsrivtesabaspxSLrAll>g;i Oèb ace .rtp asds:edrs· 
po aur OoS< Chris PEkAR, 21. rue Selnt·Mattin, 27950 
Salnt·llarctl TtL: 32.21.95.94 

PC 5 t 4 ""' 1• e1 Uli! die! contacts dureblt5 11 sérleu• 
tEnv, los1es) Kos\l1 STECKMEYER, 11 , Hamtau des 
Grands·Champs, 74330 Chaumontel Til : 
50.68.78.50. 

Hty Il~ oui toi 1 " 111 as la vra.t N ntanaomania a'ors 
n~·•pasecns._ Vdsou~ K7 I00-200F Cyril 
OltFALLAH. 19, Jmpuae D Aulas, 30133 Les AngleL 
Tel. : ll0.25.64.18 

A;.'000 • AT Racn con'~ s.. ...,, pou. '-" di..n Thl8· 
ry DAGNAUD 24. rue Jules-Ftrry 17000 Umoges. 

A500 recr COl1laCtS syrnpn-sétoeul et durables pot.r èc:ll. 
IVi! d'Oise), Pascal OUBASOUE, 12, chemin de Paris, 
95630 !.Wriel Tél: (16-1)34.21.63.28 (ep. 18 h). 

S~ 1 ôc:ll. sU< ST nbx 1x env itSte Déb. admis. Norbert 
t.EMIRRE, 5, IWMau du Sablar, 40100 Du. Tél : 
sa. 7 4.53.55. 

C~ cortaas sympas s•r ST Ré• ass VO. t• 0<og. SaiJt t 
Arnaud SALTRE, 26. rue dit la ProctNlon. 78400 Clt• 
tou. Tel. (16-1) 30.n.58.55 

R<IClt contaC1511 Alan Sl J ao dt t• p ' sie Amaq 
sabot Flb~ WASCHEUL. 44 H. tut Roger Salengro, 
59233 llai~ Tel : 27.24.46.88. 

Ch con:acis sur Amoga tex Elvira) F•nal Whoslle et nbrx 
autres) dé<> bien<. Alexandre PAPULI, 78, placade 1'116-
111 dl VIIIe, 74130 Bonneville. Ul : 50.97,28 04. 

Ecll Ji sur PC 5 t 4 Rep as~ chet 11 d Arcade. Str1aer 
l'e Amaq s'absllkro Ple!rtFOURNIRET,44, lllOdea 
FoaMs, 55170 Ancetvllle. 

Re eoo'tadS<o Afa• ST Jao "'Pf'""" 2 lo'odlmle< 2 
etc En. ,.... Amaq s llbsl Fabiacl WASCMEUL, 44 H. 
rut lloge<·Salengro. 59233 Maing. Tél 27 .24 ~ 

E n. ,, e! Df'ITJJS seneu• !Mable. •"""8 Rogtt MAH­
CHETT1, Ouerti@r Salnt·Joseph, 84350 Courthezon. 
Tél : 90.70.73.07. 

Poss nbx IX Amfga VU! ou •ch. (Slnde< 2. Büach Voflty. 
Pnnce OI P .. lnd. 5001 5-0 F pœ SéOutlen SKOCZEK, 
Aclou ~lllQU de la Pit, 27800 Brionne 

520 ST ch. concar:ts sèr fi dl-• po"r ècf> pregs e<1V 
sleS. Jelln.PllA VACOUE. 4 rue Mlci..tel, n• 4, 47205 

Marmande Cedo. 

A500 cher. eon;;icts pour éOI dib benv - Isle ~ 
toplll COUSTAL, 10, rue dee t.ys, 11100 Hart>onne. 
Tt! 68.32.68.31 

Ch c:ontac:IS pour ech. ,1 sur Al1'lga Aêp. ass. S16phane 
TIGE. 10, rue du Verger, 56470 u Trlnh•sur-llar. 

Ec11 jx MegadrivaJllP- et Fr ècti. 21• MOctre C<l<e Grphx 
t JI Frtderlc TOURNIER, 259, rue Selnl·Marün, 75003 
Peris. Ttl : (16-1) 42.n.02.70 

C64 ech. Softs ctre Solts 064, PC. °" IW• r>vres. dis­
- RD.1lficliesonl' ~.n:.) Uuren!GUY, 
IWsldtnce • Les Vlg- dit llJriua •, IUL 9, Jaw. 
Bouflon, 13090 Ah--"'--
~ le c:aial. _ ............ du Dom pub. pou< 
Alafl (en lllre a 3,80 F) Dom• Puba Otflusion, flj. 
-.... du Paro-1.ff.HolHllera, 3M30 Moirans. 

Salut ' dl corrtaas S)'1!tpas sur Amoga pour ric:h. JI. Filles 
et oéb ace. Salut à ls. GrfOory OUMAN, 5, qwolt dos 2 
Emmanuela, 06300 Hlct. nl : 93.29.84.22. 

Ectl j1.,,, 520 1040 ST cller contacts str rapides du· 
raclft. Christian SABAAOT, 5, r9tldenee dee Chata~ 
gnlera, 77270 V"olfe!ltrllis. T~ ' (15-1) 6UO.Ba70 (Il). 
Midi). 

Cl\cort11a1sroass:irA:a"STE F)ldl • utlltldocs 
Env IJ.'ft. R6p ass. Bruno LOUBET, Lt Cllanttrose, 
rue PluH.oubel, 26200 Motltellmar. 

Vda lqage Amos \'1 2 (nol angue) jamllS S11V1 
300 F Vds jx 81 Dtmos"" Amlga Laurant 80SC, 18 bla, 
••· du Chemin dt Ftr, 78480 Vtrneul~aur·Selnt. T.._ : 
(15-1) 39.65.60.79. 

STE dib cher con1aCll pour ich. jlC. IOlla11111 p1, r~ 
aae fi llj)Ge A btn:6t. °"Y ROTSAERT, ta, rue Geor­
ge.Rouaun, 59370 Mof\Hn.B~ 

C.... Code<s ec M-.ISC~ pour crkr o..,.. ~.PIS 
Hr 1 alJat A M<llllt. Franck VESCO, 50, rue Jacotot, 
73110 AJ1.-.11a1na. 

Atari Mega STE dt oontac:1 llJI STE pour 6ch Denu. 
IOUnlH. Soundtradw, ut.I JI. R6p HL JN,,_Phlllppe 
OLSZOWY, 44. rut dee Glaltula, O:MIO Domtrll 

Stop 1 vds nbx fi 064 (dlsk) Lui N n1a 3, Swlv, Golde<I 
Ale 11c 10 F jx •vdsorlg Thomsoo KH p1bas. Ollvler 



DESWARS, 2, lms>UM del Courlit, 44118 LI Cllmo­
..... UI. 40Jl4.32.ll8. 

Ed\ ;Uut C64 c!S<l ooo:laCI$ Mr l"V - XIVie< PEil­
NET, Rut du Coli. 14A, 1870 Monthey (vs Sliue). 
T ... : 025.n .57.83. 

Ech. J• et autres sur Amlga. Vendeurs s'abst A blenlôl 
lollrllyn HERPEL, 104 bit, bd Pfr~I, 69003 Lyon. U t. : 
n.s3.7uo. 

Ed\ Conl. Nll'IL + 8 p< • w .. Mvao•age • l'lSIOlel + Rocol 
c:rt~~11Fiaa-.ec2 • vc1svos. •0.1eçt 800 F 
ElnlNnuel ROSELLE, 26, rut de ClermolU, 60360 C.. 
_,le G'*'CI. Tel. : 44.46.81.113. 

Vdlou éctt J1$Ut Amoça e11v 1 d'<>epoi.tbs!erep. ass env 
lottet. Phlllppe LAMOUE, 32, rue Edmond-R09W\d, 
4'000Nan1es. 

Reet\ correspondant pour kit. aur PC 8! comp poss Eie 
()( The Bendder, Ba"'8 Cl*I 2 Maurice NGUYEN, &, 
rue Je1n-An10111e de 0..1, 68780 Mions. 

C..COl'lac::po,;recl\.ou-r.1 ~ Vosaàlon,. 
play 4 11 souns jl<ll.r C64 Htrvt LE GUIFFAHT, 12, rH. 
det Thermea, 78230 Le Fweq. T*L · (15-1) 30.87.D3.99. 

Ect\ J• ST Cher. Game Avenlurt \S•emi, Uleas. Delphine 
etc.) (ptél AQU•laine). Cyril SOUBIRAN, 13, Ne ôtl 
Ftuueta, 33000 BordoauJC. nt. : S6.S1.65.44. 

STE Ecn JX Demoutub' ~ rap ISS. David BOMAS-
51, 1mpasse Ponc111on-1es-Amlnd1ers, bit. a. 63000 
Clelmont.fflrand. T4t : 73.36 04.SI. 

PC1640Egar:l..c:orcacu110ctrle.<'es-Poss eg;ilemen1 
Allli 1040 STF avec •ect. 3 112115 1 4 Jeln-JllC(fuH LE 
GOFF, Allèe Méehou.Qo•-. 29160 Crozon. n t. : 
98.27.07.32. 

A500 éet> logs. env liste Déb. ace taul10UI utU 1 Phi· 
lippe ROOIER. 31, NI Llmartlne, 19230 Aiffres. 

PC 3 • '2 t• 5 • 4 éàl nb• P' 111o1 oonlllCI 5eœllJ axi1 t! 
durllJt.e Réo ass.. Fredene THEYTAZ. Cllemln Beu. 
wt 1tn (Gtlmlsual (CH(VS)) (Sulue). T61. 
027.31.27.52. 

A 500 vous voulez dl$ J" ? Demos ? u1 l ? env 1.stes potrt 
6d1 "11 i'lleolnJURALINf<, BP.94, luplno,20611 Bat­
tit (F,.nct). 

Ech. p< ,,. Amoga (Gods 0.se Super cars 2 Tolu. At 
~ 'he Sar:teto' ll(Jll•"'f islard Wings "'1 

5'bUllen RAULT, t.ebouro, 11160Boi8oEnnebollrg. 
n t. · 35.23.48.53 

Ecn -0.ach 1.u1.1 ST \'OS520ST Adl.ASOObalp< S. 
mlrMESTARL Ttl :(16-1)47.82.19.SS. 

Atn1gaeci1 ajx etautrt11ex s .. tci10c:ade2, Sh. Oenc:el). 
Vds 1x à bas px (10 F) T6L v119 1 O.vld DAVEZAC, LI S. 
gette, 51290 Salnl·P111ou. Ttl : 53.01.78.4'. 

Ech Nintendonewetrœtss Ili' ·S1x(Tmht, Zelàall, 
Kid il<an;s et 5ocçer1 Clrt Corevr,i'it Julien LOPEZ. 
n1. : 61.14.is.sa. 

Cl• COl'l!ad!ill< A~.ga. Ccntac:al·'IO 5"'3614 lb 2. Biii 
Yygrater: (Dép 60 ou 27) 

Vds ou éch. SIJper µ Gl'o:Jlt N Ghosœ 300 F (JSl>I 
Lluranl DELCH.ARD, 53, av. du Général dt Gtullt, 
nooo Le manL ni. : 43.23.16.45. 

PC Red\ Scé11ar1C d Urr• 1 11 Z- 11 Ile Fly S mcJlelot 
Mttt1 c·.,, JoM ROGERS, 1, t llée COiiet Il S.llontt, 
94550 ChO'tllly-l.Mut. TM. : (16-1) 45.88. 7U2. 

Ec:ll ST)vds;xil.loni<ty15"'1\0) Ulù•S.<UTUftlo •Pla." 
Câble ou dNpac 1 ou ooa:.on i fassembleu< Mlolnt 
BACHELAY ,9n1 av. de li Ripubllque,59700 Marcq tn 
Batoet1l 

Ecn p< ST (Cwane Vax1ne. Tsosulu, SB2 Trecall, Pang 
Nan:. H Dev1n2, Oise SMv, Swdnd Beast. Paitof. H•Uo) 
Julien OKARO, 55, routt dt Salnt-Oetmlin, 79200 
Mtntes-f>Ville Tel (15-1) 30.92.02.83. 

Ar-o.ga cr.et CO"".aCI p<«ll Pou noxix. Cornad ooot Il r• 
pode Rép. ass.Frêcllflc: LAVIE, 11, av. du XJV...r..illtl, 
64400 Oloron StH!1rle. 

Salul 1 Ste redl. Coder Ch auss. llOOlael{s) 5'• et du· 
rable. Sylvain BUSCATO, 3, places del PIM, 33450 
tzon. Tel. : 57.74.80.50 

ECA JX wr Amga. e"V ll&:a pour rep passér. s'abl à P14 
RaphMI ru.LEU, 145, NI Jetn-Rosünd, 62400 S.. 
thune. TM.: 21.56.1U7 

Ech .• 6iJ STE-STF (env US!a) Llurent ŒllUlRE, 29, 
tv. du general de Gaulle, 78140 Vetlzy. TM. : (16-
1) 39.46.78.22. 

Amlga user c:!lor oontacls uès ~' et rllj). Pœsèdt rbx a 
Ire! Env 1 s·e exc us•«rrert David FOREST, 153, av du 
!û•ne 7501• Pu·• Ttl 11&-1 ~s 39 3189 

Ecl1. "" - p OllQ Atftga J.wir Ko. ()Il p._ 
FFI Baee Clll$I Ctazy Cats 2. U;rlllt M fit. Pllrlct 
GROSS, s. "" ~r. 923311 Sctau.1. n t.: (1&-
1) 43.5G.73.4'. 

Eclt vds J• SUI Atn.ga Alan ST PC dans lt monde anbet 
Moh1med ALIOUt.HE, 133, Ne H!illO, 75019 Pt~L 
Têt. : (1&-1) 42.45.32.68. 

ECA1xouST0Epoa Too1 SW'V,~ Locus. Vd1Ne6· 
JI ss Qa' 9 "'5 1 200 F Altunclte DE MAENEctl, 13, 
rue des Senlltn, 11120 Ratnboulli.t. n t. (16-
1) 30.SU5.06 

1040 STE et... oornac:s fl'tlSlque Eoue,..,~ Pallldt 
RAYNAL, Domaine dt Gondièras, 58000 Sllnl·Elol. 

A500, dler. ll0018CIS pour éc:h. SalUl • IOUS 1 Franck 
PORTZ, rue Guynemar, AppL 15, n• A3, 79000 Niort. 
T41. : 49.33.52.29. 

Rech. oonlaCIS sur STE llor~ env 1ts:e1x Ill 6d,e. Olmo 
etc. Raynald BWJ, 15,p1teedtr1111111ag1, 83200S.Jnl· 
0.llls. T41. : (15-1) 42.35.32.80. 

Recll. su PC (5 1 ., ou 3 112) f8'J ou Bad<gam~ ,.gen1. 
poss. ech ou adla1 .~ séfoewtl O.n SESAGH, 223, NI 
des Pyr6néet, 75020 PorlL Tél : (16-1) 47.97.6$.92. 

PC3 t12e1AianST ech 1resnbxSoftsUltrarapd et sans 
mawaises surpnses Jean-S~phan VOZA, 20, rue 
Salnl-lêon, 31400 Toul- Têl. : 61.52.59.26 

Atnoga~.ans '* o. pas vds.6c:h.1~ Ropiat.honnN Px 
$Scooc:urooot ChrillllnGOIJGIWJD,42,tv.Docleut· 
Picaud, 06400 c.n.-Tel : 93.90.31.29. 

Atnlga êch. J• Dtmo. env IS!es rép. 8$$ BNno DELAIJ. 
NOIT, Rue Ponl·d'Anctt n• 199, 7860 Letllnea. Tèl : 
068.33.74.95. 

Edl Saga 8b•1S • I01"00<1:ttGameBop 551'((11 poss 
l'lec T enr s, Mal1o S0e Podlet. ConlrL Gl'llOylt S 
O\.iestlEmeric HEHDRICKX, 40, ov. de Mtnlvll, 69005 
Lyon. 

Ecn ou >œ •bas pi 1• 11.1 Am.!j> rip. ass. Conlact Sér ., 
OY<able. Chtl1Uan ACHARD, Rèdiclenct Anllrea, bit. 
B 113, rut Fon11glè .. , 63000 Clennonl·Ftrrand. Tél : 
73.31.25.91. 

A 500 èch ou vds ,x dêb ne pas s'allSt Rép au. Jtrôrnt 
HURE, 3, NI Jtan-Gl .. udoux. 89300 Joigny T ... : 
86.62 39 96 

36151111 

Cl>e< c:or.111C1 set pcxs tch. IX sur ST 1• poa aans le 
rad) Eric DEHJS. 10,Ntdu8mtl 1945,'911SSecdln. 
Tel ; 20.32.68 45 (ltlsar mns.). 

A500 c:!ler contain sér et rapde E,,., k$te France en· 
l>i<t accep16e Rép. ass.Phlllppt RODIEJI, 31, rue l.a­
mll11nt, 19230 Aiffres. 

Ec11 nb• lx aur Atari STF dern llsll Utgent 1 Vlnc:.n1 FEL· 
TESSE, 18, chemin des Dames, 78400 Chatou. T4t : 
(16-1) 30.53.43.32. 

S'Ii recr- - ASOO-u1! Il a.~ Eric Cho­
pin, 32, rut Ple<<Kegrand, 59800 LHle Tél : 
20.n .n .10. 

Eclt jx el Dtmos sur Amlga ou sur ST. env hstes. rép ass 
et rapide Llurtnl TAULET. 2A, Nt dt Flènu. 7390 Qua· 
ragnon (Belgique). 

Ecn. Am19a Solts. Contacts sér 11 rapo ... 06b. acœpl! s: 
f'O&l. llt Jotl AMIOT .CHANAL. 4, 61 Pt Gentll-Wron. 
59800 Uk. T â : 20.49.50.00, poele 75.99 

Ed\ 1•swrASOOC11ePns. Etr.-.ez.je~fj'\19ffao~.ah­
•.a dt ,x. Oon t Pl10C1t Chrisloplle POlHTREAU, • f>uil. 
l@I • 37220 Brluy. 

520 STF Cner contact ser dans la rtg Nord Recn. Sierra 
Elvira e<1V k1t1 ou tél Palrlck PIVERT, 197, Ne de la 
Planque, 59310 Auchy~es-Orehlea. T6L : 20.n,03.34 

Cl\ llell!UlqllesSo.mdenpdelOuS~ttùrs Nl>e­
si:arpasfen-• des tcnN!S Cl\ ct.ersCGl'UtlS. KMlm 
LOZES, 5, tllM Beftloz, 91200 AllllHlons. TM. : (16-
1) 60.A8.0U5 

C'1er COOl8CIS 11\f ASOO. Cher. dOCSIUI Langtll)eS c. Rep. 
ass.Mlrc ZIMMERT, 29, NI Du11aeur, 57960 Melsen­
lh1l 

Eà1. jx sur PC S 1 4 ou J 112 Poss Pnnee, Crime \VaveL.. 
El1Y i.te tip tss ~ ecc. F~lc et.NEVET, 55, r&. 
lldtnce de Karlotquen &.g-Mtrl, 29170 F-L 
Tel. :91.94.97.n. 

franlman 2•2 rtd\ oontac!S SIJI Amogl ~ ttg. lhorvll· 
loJSe pou1 jx lllU'"5 dél res. Jean· Y-THIRY, 2, rue de 
Guyenne, anto Aorange. Tél : 82.57.3342. 

Jx Még<ldrwe Sh Danœr : Shlnobl Th3 . GOll ; catch · 
Rambo3 : Populous W3 . KlaX. YVH KNOCKAERT, 11, 
NI du ChilMU, 62340 Gulnê. TM.: 21.35.27.n. 

EO'l 11 su< 520STE poe. TOI< Supet Cats 2 ~1113 Llu:anl 

Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert , la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANS ITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'Ull 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-A via 

7 57 54 Paris cedex 15 

0 disquette Transity au prix de 25 F 
NOM: Prénom 

0 disquette + câble au prix de l OO F 
Age: 

Adresse 
Code Postal 1 1 1 1 1 1 

MARQUE DE VOTRE MICRO 
FORMAT DISQUE : 0 3"1/2 

VILLE 

05"1/4 CABLE 0 DB 9 0 DB 25 
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Fr9d«lc NOEL, 13 reslClences Edelweiss rue Lto· 
Lt~nge. 50110 Tour\rrille Til. • 33.22AOJ2. 

ASOO s,oei 1• t1 Qrands c2ssqJ!!!. 'lép. ass même 
pour dob Jt111Hltehel AUBJH, Cite Les l'llurMltes. 9t. 
111, 13700 M1rlgtne. T6! 42.n.73.00. 

E<:t jxMOFr&Jap.Ama~s'e!JS:.cJ>.SuperHydliCe PS3. 
Son•c. Slreets ot Rage Frédéric TOURNIER, 259, rue 
Salnl-llanln, 75003 Pans. Tél. : (16·1) 42.n.02.70. 

Aran STE Cl·"' coe!llCI. Pré! PQ\JfOAQ, PAO. utl r6p. 
100 "" ''' "• 1•• Emile SOW 48. sv. Foumtcle, • LI Ma­
ne • 1 13013 Mlfwilll 

'-Sr, . ., F!Ot"' 24'.< R..n CQl'!acls st.r Mets"°" Am.ça 
t1 S...·~ Jean. f-1. Herve TltRY, 52, rue de StJu. 
bou19 51290 FllMCI<. Hl. : 112.58.48.89 (tp. 19 h). 

Eclt S\ll)IJf Gragn • ~. N:y-~ J>d\• cnang :Jac.,-s 
Volatoi. . fie ar! !l-..rp.r F""""'-~ &WlLE 
BEAU, l, 1ue du Ju-. ; L• Cl'.ataog~. !.'1940 LH Ulis. 
Til '116-11119.2814 75. 

A~ rlCl\ .ianllaCoolt-trapoœtut93 peu èàl. ~· 
2 Oémo • "" lls1e rep i$$.Alld GHEHIMI, 129, av. dl 
MarllOn Bl1ncne, 93330 Neullly-sur-lûrne. 

Ractl Oemos musica:es euou G'aphtques e1 conlaCI 'u1 
RP Ollvlor RAISON 30, av. Hoche, 91290 Alpefon. 
UL : 64.90.95.58 

ST e1 Amog1 cher con~ Oemos sur les 2 macM!s 
Ve!. 1• 5llr M'Oadr1V11 Stej>hane FOULON. 24, rue Jllc· 
qutt-Glmelin, 11100 Nltbonne. Tél. : 68.32.59.03 
(H.R.). 

s~E oc!\ • LOll>'" Toto~ DISC. lenmngs. Pang. J. 
Porc! Rô< Kd!2 Soeed2 G. !:our1s2. GP50C. 2. Suni­
lu AlnlUd BEUET-OOENT, 10, rue dl L tgtlrlt S4290 
Setvial\ Hl 6U9.24 65 

AS< JO ""' ....., t<:< 1• r. Uli Nia tOgS. '1w !!e. 'lep. ass. 
l.aut1 DEUITl 14, rue dl Io Ro6cobllaut 34600 Btda­
nou.1. Til 6H308.8S. 

Ed> 1• ""'ASOO Emm1nuelORTUN0,3, ruedtRonce­
•1U1, 64150 AlourenL Tél : 59.60.2BA7. 

Dc.1 li' p. Amça are p. G2m!'lloy Renald GAUVIH, 24, 
rue de 11 Source 45120 Chalette-sur·LolnQ. T6!. • 
38 98.18 23 

: 1 •• contacu.ir Amlga e1 PC etW liste rêp ass. d6b. ne 
~- a obsl Dominique JAHES, 36, Ml Lou1$-Blanc. 
21000 Ollon. rn sa 72.28.29. 

Ch -·xr1::t• Sil' '.PC 6128 pour kil "'ou à pM ~ 
1 lhst e1 ' - Albe<t GfTTA, la Gare 73800 Ch]9nll\ 
Tel : 792115.S 

PC 3 t 2 tel\ oc:rt. çua t' ~ RABlJS. 
SEAU 5 tlloe dH Atouenes, 33160 ~-AL!b!n* 
w.cioc. 

,_, s rr $'ll;f con"'1! sur IG.~"'""" rêil tu. 1 
ls-.t Luc MO'IHAN!IESSIAH. 48 bit, a..nlr1 dit 
Styen.. 31700 c-nc. Tel • 76.90.39 68 

Ctv CO' •llC!I 5tlpll' Coo1 pour ectt Jl, Otmos. lltli, sur 
A500 Env l<1•t 19f> 11SS Thierry MAIRE, 13, place dt 
Gauli., 57157 lllrty. Tel 57 53.45..51. 

Eell °" Yll'I J•. ut ils poui A 500 Oéb. eœ lS bienv 1 v .. e la 
i.ligd 1 Mlchtl LOUVET, 25, rue dH Frtm-dt-Uma, 
82460 Divion. nL • 21.53.22.13. 

SAIJ' ,.. Al'•gaNn. rem Top contaC' dan5 '" r'>"d• 
erv .asle 811 !SUI ASOO). ~pl!Hl TAU.EU 1-4~, rJt 
Jten.Rottllld 62400 BelbtJne. 

S'I,..., ~s,mpr.pour&d- d!!JX lf!t rapdac. 
st! BNnO IRIART 245 •• de U!dour, 64EOQ Anglol. 
Hl 59&311138 

SlE ch-.. coriacu ~!!'*-pour~ JI""' 
tcklC ~ ~ 41..,, Jetn.fm>ÇOll BERTllEAU. 1, n.-. del 
Myotoba, 57420 Aewy. Tel :57..52.54.01. 

Ec vdlD)>ll'-'P< 100SS. R.J)';le2)Rjp.ast î'Ol­
la "" Mloa bien sô• O.vld OAVEZAC. la Slgeli. 
47290 Stlnt·Ptslou. Tel ; S3.ln.78A4. 

Atan n chet. conllldsou Club rêg. oarl!JEcre-01 Ln.! IW· 
ntrd CAPlTAN~ 30 bis rue de la Maœloine, 28230 
Epernon. 

~ h "°' l' Amlga Vd• pou1 C64 feCI. disk -~n R.­
pl.1y • • sourn< • ~' • livret 2 000 F Herv' LE GUIF· 
FAH'I', 12. rM. des ThtnnH, 78230 la Pec4 Ttl : (16-
1) 3087 03 99 

Ee11 O.Otagon 2 are Oud< Tates et éctt llragor.!Ja.I ::!r9 
hW•es' "9 WO<'cl~~ChristopheSl'IHA,8,rue 
dl l.Jmon. 57700 Hlly.ngt Tél : 82.85.27 .81 

Vell ~ · ~ A'fW\11 """"'.aoona! Sota!< °""'9n· 
ge 80 F ~• or:e. M1 Tri-Amœ·Wrgs-SW"l Dt· 
vtd BASSENGll. 49, rue dl T~ moc ~I 
Et .. nfW TtL n .:13 05.98. 

Ed> ou vas x s.t A.moga del> bof!llY R!p. .m. Env 1 d1$1c 
PQl 1 •te Emmanuel SCHWTT. 12, Mt des ChantJers, 
67800 BIJChmelm (St111<bourg). Til. ' 8Ul.48.50. 

V.,.., ac~ Id' P< sur Saga Mega cmve. AJer ST•!: tl au· 
;'.,arr • .œy <lamegeal• Rech Su~amrcom 1x. Mani 
PETITIER, 12, rue du Gm Chêne, 92370 Clu!vUle. 161. : 
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(1&-1) 47.50.94.73. 

Sllut ICI" sur ST possède • de 300 JX S1amtbcl Mon 
l<eys .s lin!! SWlc:hbladt Il AéJl ass. Paddy BOISSY, 
Ouanler Sibenœ, 25380 Peyrins. TOI. : 75.02.67.79. 

Amlga 6ch. Prgs Ill r9C!l. toutes 09mos. Uleha61 OEJAK­
COURT, 25, rue P. et •l·Ctirlt, sœic 91911H. Tft. : 
44.07 .94.45. 

PC 3 1/2 cher. con1llCt sér. 8' rap. r6p. ass. tnV hslt­
LIU!Wn1 PENAJI0,!1, ruedesSab!et d'Otonnt,44100 
NtntH. 

Eclt. p sur 520 STF Env. ~ny ŒU!OMEL, 10, 
rut dt Doutl, 62300 Lens. 

Vos ou 6clt a.me Boy, jtSI 91, allN • -...., • IX fT• 
Iris. Lodi n C!'.ase • Fcn:ess ol ffff. Pnrb1o1 Tril >cl 
1 :?OC F Vds t 000 F • S pies <r• &:Il.~ C;sne Go • 2 
;A. -"tfrny BIGOT, 15 rut ~-el:! '5911 Pt 
lis Til. (1&-1143.!6.Ell4. 

ldJ. oi. Kr" S:rm () :Se .::ra l'"JnCll 0... "- :lblo OZ N 
l#lt)Umer 2 sur Ni!ondo. GuillaLme GIUOOTS. 3. rue dl 
Mllsons-flturs, 77515 fvemouW1a. Tft. : 
64.0422.48 

ASOO en conl3<:t pour éd>. P< et ulil. ~ rapide pas sér. 
t'ablLGlldu LE COURIC, rue des E!Jlngs, 56680 Plou­
hlM. 

1040 STE Cher. coniact• pw éd>. j)f el uDls "" Rcdoz t! 
Aveyrc.. jl2) erN &stes 1 Gail SAHOUER, 43, rut Jtan­
XXHI, 12000 Rodez. 

Ech u STE rm ix Oetno à Vds 19!:1. ext. G~ lmlgt 
T8E 750 F utgtre. Chrls1lan AHDREA, 5, rut Saint 
JMn, 91240 ~sur-Orge. T~ : (16-
1) 60.16.07 02. 

C64 6ch. "''"' :llsl< tposs. ~Ga.._ ,GP S(l()Cdl) 
11 P'we d'l!.'.!&S à !loerlllll. Rep. ass. Y..'ft SEIRA. ~ 
flu1ly 25A. 1022 Cl!IY!nntt·Renlnl. 

RAia\ anoens jl sur Anlga {Slntla1, ~ Cracll 
GoldNMel'J. ~ pal1S9flnO "'"'+ J6<6m. ROUX. 24, tv. 
8etlJ Sttt, 93160 N~ Til ; (16-
1) 43.04.l:Ue. 

A5CC Chef. C!ll1txt ût. et dul'3ble.Palrillt C!WILES, 12, 
rut Cortll·Oewez, 5C60 Sambreville !Belglqut) 

l\50() Eth ~ rêp. 9SS. dêb. ace. Che<. dll. Manv : Obase 
llLJten·rcch MAILLY, 14, rue :le Boutoant. 112520 Le 
Touquet 

:;""° :on!aas $)'fl1111S 1U1 ST poul id\ jJ tl ut.. urgent 
::1wt 'n:io ~Bye 1 Christophe LOtoolee, 41, bd 
.I09eph-Vllltfet, ~OO Gl9ll<lblL T~ ' 7&.A9.42.0f. 

Ed\ Vcls tell can. Soper Famitan. ~'ogoctr'9 11 "­
Aclt cons. Nec œU • 400 F el Néo Geo t:ls !Ill $otll1lo 
MARSAIS~ 25, -rue Appett. ~~ Hantas. Tél . 
.o.aua.!O. 
ASOOchet con'.act ss A•niga Yann COUIAT, 57, Clos 
dt 11Bam,38300 !l!eyrtt. nL . 74.2Url.99. 

STE. cher COf'l1aa pour éctl. rapide C1 sôr1ewt Eli\ l1Slt 
Rép. ~Bruno HENRY, 9, "'· Micllol·Gcx.1ilf, ~380 
BonMVIL 

S:1M, roch. conta<:t S'(0"4la pou1 ?IOOlAmos). Jt d6':1ull I 
Ok 1 C~nlllct 36.14 Rtel2, BAL iS1991Phll 
AWI éch. nbx Jx el u1IL Env. llstts. Rép. ISS.BNnO LOU· 
SET, Le C!!1r.terœe, rw Psut·loube!, 2&200 Mon!ell· 
mar. 
Cil. con!3c1S SUI PC .. 3 112 ou 5 1/4 Ptlrlclc OUEA· 
CHON, 22 rut du Borrega, 75020 Patis. Ut. • (16-
11 11.96.55.39 (1p. ~ h, !saz 1 e11g. ai ..,_ 

Tu \'ll'll:llrédsor...,!lemou:V9Ulbtan111..-.11 
- i- me dl8lge dl la ~ ln Tht Wcrld..F~ 
COULANGE. 3, tmpone A111n1, 130'l4 Ua111t11tt. 

Slli:JI '• Boy ~ le C-111 the< corllad ~ sur Amlga 
pour 6cr et !*1* Salu! le Peupla. R9gts MECltHEAU, 
14, rue Chart!S-Oounod, 44600 SllM-H!ulre. Tél. : 
40.53.54.91. 

Stcp IPC5 t/4et31/2cher conl8ct.jl+ulllEnv lls!er~ 
ass. Ch111. • Stem •Merci Yannlck 8RIAHD, 10, rue d•s 
l'luplltrl, 87530 Bœrach. nt. : 88.9'7.95.20. 

Ech., acll, vds nbx jx !Mgadrive. ~ vl1e. Julien 
LOMBARD, 5, rue Jults-VemH, All!>l 18, 89300 Jol· 
gny. nt. · 86.!2.27,jg. 

Ei:I' Magn61rl VHS bon étal Cire ASCO C1avier seule Ur· 
oerrt MllC.MIRel OUTllOH, 54, rut l'lll·Ar.st.ng, ,. 
~ 29000 Oulmptr. 

A500 cl\ co'111aS IY"1PllS dans at 1 EUlllPI Vt'ldeln 
s·àt - m F111nÇ111s EUOŒR, GllltftCllM9 ma. 
A-1050 VltMe (Autriche), Tél. · t9A.222.56..59142. 

A.""QI dler "1Jc. Clemos aures. VI!.$ ,_ atig.aM 
Amoga. l'orna: ST Amlga. Jtan-Mlre WIBART, 22, rut 
dt• Rtpportmn, 80100 Abl>eYl!le. T6l : 22.!1.28.39. 

Ech. Pt SUI ST/STE. (Annour Geddon lie.) r's>. ass. 06à. 
ou conf-rm. Ecrivez nbt 1 Eric PICHON, LI Buf9trle, 
37300 Joue-les-Tours. Tilt : 47.53.39.7l!. 

ASOO cher QC<l!ac1 PO!J' éch.1x el autres env. Uste r$ ass­
F•rnand TAVARES, 30, rte de Chale:unetJi•lt-Ytr· 

cors 2, ~ lder.œl!mar. 

An-.ga ch oontaœ syrl1)81S IJO'-" 6d\ poa. rrbx ~ "1:ls tt 
Demos. Fai!ti vtle o1 env Isles 1 Ytnn CU091iAS, 2. rue 
dt la Croht, 34~ Montpellier. Tél. : 87.40.35.97. 

ASOO tl PC pour 6ch. déb. blellv.OlMer MOL'HIER, 36, 
M Ambrolrie-P~. 42240 UnleuL 

Amlga 8ch. Oemos. S2"'4lls~ Ch. C~er Sympa pouitcll. 
uucs, aides, SOUtœS Cil Club 93 o~ par.a Oevpac Only 
Rlehld OUAOAH, 55, ev. Jean•Mtnnoz. 93120, LI 
Cowneuve. Té'. : (1&-1) 49.3S.S9.1E. 

~ éctl Jl. ut!s. Oemos env. lis:• Rtplttll HORTS, 
51, rue Stim·Antc!no. 5651 Sonne (Befolque). Tft. 
071.21.!8.71. 

Ch. con!3C!S sei. et l'llll sur At"l)a et PC ni>• p 11 ui. "" 
~!S S .'PJ'~ CROE5, 75 Cl:~na-'...odgff 
me i.- tllet!!rque~ 

Ec!t =:. !.!.,._ S~ ;)!(":"rg:ia Ar.ts:r.c! e!!• ..;aviar ::~ 
464 an o.;, élal. llleur.cl:e EISENSTEJH, 2 l!IN Mon 
ryon, ll3320 Ptvttlons-Sous-Bols. Til. ; (1&-
1) 45.80 76.52. 

Ch. contaœ ASOO. 2ch. tx non"" sabst. Pon. 30 
cone1ruCllc.it Kit Atmou GOOdon etc. Env. llslll Arnaud 
LEHNUEL, LI Crolr·Bla.W, 71960 Sologn)I. T~ : 
85.36.60. 72. 

C~.co'l!SctsurSTFj~utlch.log.Mrdr Rèp.ast dr et ra 
plde F111nck PANEL, • . rue R~·Vtnceneu1, 28250 
Senonches. Tél : Sî .37 .&U2. 

Ch.ccrt9Cls:;rPC(5114~ ~Ba!:.,.S'o<m. t<!cl<OFF 2 
Rar*xerox et lll1IC>. P= RD & Z SptedbaS, •'C. 
ChrlltcpheMAES, 19,rutdesl'lrdrlx,67110Gundlrs­
llollen. Tel : 88.12.97.32. 

Ed\ sa PC ~ Sirrlia!.'onl fi p A­
IU!lex.eo. Env. -. Andre lo!!nctetli, 72. rue de Il ,._ 
!)Ublque, lS!!t'2 Mme!!!t. Hl ; 91.!IO.!l.44. 

Am(t)S Al:rlan., 6d\ jx et Ulll., déb. bo•u. con'.3dt mol 
1111•11!n-.ant, pour ST Yvon (fit.) ARZE1., 51, rue dl l'ltl­
rondtlte, 7&rnl Nouville-lbDleppt. Tj!. • 
35.-40.03. 19. 

A:lliglfan cl\ COl1teC!! rapides tl sér. pour 8ch. dt JX Oe· 
mos pr(iv. Ill c. :fans 1:$1 do p<ét. lis!e "" tél Amadou l(O. 
LEL, Lomine Il, n• :?21, Y.t!!ennann, 88100 S:iln!.ot.. 
Trll : 29..5!.1!.18. 

Atarl 800Xlche<. contlettur K7 pout 6d\ dtµ. Vde 11811> 
n' dt Trlt. OemandeZ liste. ChrislopM KOWALCZVK, 2 
rue Otnbrlru:s, 59!20 ~Tél : 20.40.96 52. 

Stop 1 dler. ~ Mo!iYès PC AT 3 1.z ou Arriga pao.i. 

6ch. rb•jJeta'.ws\OixE9•tl11 r~ ass. AllUlldte P(). 
MARES, lo1. ee!s de !tmand, !!148Cl F111M. Tt!. • 
7Ut.ac.!1. 

Chtr; lld. "" ....,,,...., S!~ z.ir At1'Q& M1er:11S 
•- 1JT11 -~ ."e!Sl:>n Oe\'lllC. !!runo JOFFREOO 
5 rut Coluc!le, ~4521 CC\lffé. T~ • 40.16.55.82. 

ST dler ODnt::d pwr éclt de JL Pssèd4. Prél".-ic, Toi' 
tlb>. p. à boell.'Ol Rap"-êl PlCHON, La ::our do !Iola· 
Valgny, &1570 Mortree. nt. ; 33.35.7US 

Eth ]li. Nicolas ÇARRE, 11, rue dt la V!!lo.()ttltf, 22190 
P1trin. r.i. , 95.s1.2u2. 

Rach. COl1tlcls sèr. el rapides Slil Amlga. R6p. us. Nént­
slm pas. Davtd STIEVEHA!!!l, 84, rut t..•J<!ceu. m80 
Aniche. Tél. : 2ï.92.4E.97. 

Ecl\ J• IM>OS ST (rapcie , séillllll) ~tv.ln MAR 
atETTI, OIJlll!er S!ln: Josapl', ll43SO Co.lrll:tzon. 
T"- : 90.711.~07. 

A500Vdsoued\f1.a:&A.'!lig;L:l5:t R:rù~S-~ 
Nph..-.TIG!, 10.:uo * ~. ~u Tril'tt6-l'J•· ..... 
Clltr $equenst'JIPro24 w Am.ga e! 6d3ur dt $c<I pour 
Rolrd 05etKaw31K4 Pœs. Kcs 11 Trad< ~1-~rlcll RE 
l!HAULO, IMron, '1300 Yrtr;·t..F~!.L 

PC-XT S 11• Hera.des dler. n con:a::t. Eric BAZIAN, But• 
tt Rondi, rutt flon6.Caasln, 34200 stte. T6!. : 
87.53.35..2!. 

Ed\ Il sur ST. Vds Mégadti\'9 Franc., 7 jx 2 000 F àdlll:· 
J.'Jcbtl OAHAN, 2S8, av. du Pt!!dO, 13008 l.b111111!0. 

Ectl. ou •Jds nbx log. paur 520+1040. J>. édlJ<;. Lolc LE 
TESSOH, 4, place~ Chtnes, ~OO Olllm,.r.-. T"- . 
98.96.15.2!. 

ASOO, 6ch. I.e. ~ Oem:is. dl!!r SIOUlteS Stl<a ~ 
blN 11 Dl' Oisk Alp (Toolbox). Frédfrldt 0 ASCOU. rut 
du OuenielJ 94, 3-7100 !.11 lw.h (Belvlqut) Tel. 
064 .22.92.29. 

Ctl CllfQd SU! Arriga pour id\ ;1 Atp. lm. JOllldl1I Cà 
pour là.Oan!ol REHAP.D, :!&, rut '/logMfl. !MC 9Xl. 
(a.tglque). 

Vdscher desj1 sur~ dis1I? Je vs lespi'OO.lr9 ~ 
mtmàbaspx.~100% .Z.30 F.!.llu'*"1BUTTI,5 rut 
Arractwl, 9600 ~enm TeL : 68.54.51.74 

Ecll Kld< Ott, Gcld O' T. Azl."<:S, Welltt· Cra:y Ci!IS Il~ 
Maupll!, Great Couns li, Inter S. Ctlallenoe lndlnlapo 
S!l0.Chrfl1opbe PERRIN, Ch. du Gros Bols, '!SOC Cou· 

b!m!. 

Ecn eu mSupei Jl$UI ST tl Amtge fJl • •Il lie) VdsGa· 
mt!Joy -2Jl 500 F.UU~n1BOUMEOOAHE,9, 1v.dl1 
Re<!oute, 92500 ~ 

Cher contacts sympa pour éc~ SU1 STE 1~ an Env ils· 
1es.Lolc LEFEJIVRE, • Las Mondlnlla •, 81630 Salve· 
gnac. 
Arriga chef. AmllJOS pour con'adS échallQ de iutc.Pler" 
,.yves 90EG!.Y, 03, Cité de9 ch6net, 09300 Llvela· 
Il@'_ 

Ed\ 1• S1J1 kat Rép. - dêb ace. E"" "'!. ~ 
OUENNEMET, 12. res. Bel-Air. 56890 Meucon. T~ : 
97.60.80.37. 

Ed\ l" et ir.;. sur Arriga el A!11n ST. r~ en. Guy FAR~ 
H!Y, !, KetEtlC~~HotT!ng Tél. , 97.65.n.22 

!:l:tq>e:- =Atrlr;ar~~·"' ~ BmBEHTA­
BOULET (;rande Rut S\560 Ntillou.L Tel 
51.!1.!2.SZ. 

"500 Ett. ou.as \bas pi) nb• So~ 13000) tl niés Del> 
ace. Rep. ass.S1ephane BOUQUET, BroulM Condi!, 
47500 Fumel 

Sldt The New GrO\Jp. Echallge Sotts Only EgaJVga. ec­
cept Al Saes, Set1d Your List jno !or novlcea).Dldltr DE· 
BUSSCHERE, Av. F V. Kalken, 5 31. 50, 1070 Bruxelles 
(Belgique). 

Cher conta<:! pour vte ou 6dl "'' 1040 STE Dtvkl AC). 
SELL, Route dl l'llris, 82350 Albias. 

Clw Clll'rl3!:!pourkt- d91Ja.i111.'?les.rSTEdanS:eNo:ll 
• 1'85~ Arnaud LEROY, 2, rut dll lllllltlms, 
62840 Flaurbat1 Til: ~.27.62.14. 

PC 5 1 • 3 n. Cher corrtac1 !JOU' KI\ Ml Pllss. s 
~ P.wi. por:sol CL~ r(:dl ~ 2 C lllguel 
DOSSAHTOS, 80, rue dM 8cmont l~S Ptllt-1..tncy 
Su!!n. !it. : !!2?.792.04.17. 

Ech. I' av choi.l ASOO, U-:eal. Maupi11 tslond OOll are T < 
les Pl!ns de Duogeon Mao:a-. ~ LEHAIN, 7, rue 
du Président W"dsons, Vomt11ll-en·l!llltlt, 60550 ()j. 
se. Tél. : 44.25.34.11. 

Ech. IX sur Amioa jMonl<ey Island. Pr.hts!OOk Cruel< 
Rock. Fabrice Plister. BOllrgeclsie 8, 1950 Sion Velels 
jSulue). Tél : 027/23.19.87 jen aemalne). 

ASOO Eth. pt. .r.ll Oemo. Rép. "8a ~ b•env Sltpl!1ne 
PEYRACHE, rut do l'ln.clumte, (2240 UN!EUX. 

Ecll. Lyn.t-5 i> :K!a• Ra>r.page. Gatti Ga.inl'>I r:o.e 5 
cu6;•Nlntendo. etr.surgerc Ftrble!I DURAND, 13,rue 
Troyon-1..t-Rochette, nooo llrt!uft. n t. (1&­
t) !54.J9M:JS. 

ec:I\ .~sa PC. '"o.;i '°"1'al.l.aurenl GAOl!OST 39 rut 
® 5m·l'c::I, Appt. 1. 97420 Le Pon. 

Ed\ :>' U \4ègadr..,.. F,. e! .Ill). \Wofdlr Vol~, TOI' 
Ei).Chel. M"espt. âvld llALL.ET, 16, rueduChtbry, 
5'360 sz1n1.eeaum. Ttl : n.ll.110.75 

Amlga écl'., -Jds jX. déb. ne pu S tbs1 r6p. ISL de qUCI 
orancher les conlacls 11a ta Fr811Ce. w111y Pemcous. 
437, ev. de le UbéB11on, 54000 Nancy. Tri!.: 
!3.98.22.!!9. 

Ch. com:id!i A.<oo dr. el rap. pour écll. ou och.1• Ill ut• a 
C'6s bas px..Rodolpht GOUAR, Caru 31510, 28018 
Cha.- Ced!;o. 

Cher con:aàS $"flTillG pour ècf' ltll8ml!JONIUX llS.U 
ASOO.Ale:andre ::ARRETEIRO, tv. Semtmbtt1rs, 
3500 e1 :i. Apt. 7114, B!t111 Da T1jlJca Rio de Jtnelto, 
Brt:!!. 

Vs acl\.ècll.j>ru1Mgacr"'9ets.:G.lmeboy. E"' Ica 
e pL Roi>.=. ll!!rtm FIJSAH 9. rut T _.J, 75011 
l'iris. Ti!l: (15-1) 40.21.56.80. 

Am ~-Tolu. S. Monaco GP, F Wtl.s:le. ~us2 S 
:::n:t -~ !!ral Con W Tectl($. ~~$«li$. Vroon­
s ... 11 Bbde2. loiulMI UOHROY, 7, Squ1111 La""*· 
3!<:1!() Ss!nt-Mar!in-cMlêtM. Tft. : 7UU4.29. 

Re'ont;e of ShlnolJI <och Mk:lley pour 8cll. mals aut'l!! 
offres acœpt9es. Em'. lls!e Sliph1n1 MARTIN, S, rut 
doc PétunlH, 56650 lochrl!l. T"- :97.36.07.88. 

Ech. jx en a ll"""'S . char ·TMic:!enssur STE 01vld OO· 
MOtlT 8, "'' Oeo:ees·laroque 76300 Sottevlll•Lft. 
RolJM 

Ett. K:' 3'!me Boy~ cb ~~tau cl're pw 
achat jx. S)!va!n BEU.ANCOURT, 94, IV. de Venlln, 
~ Nellll!y<!ur~ T~ (1&-1) 43.oe 89.57 

P:::!!eS l~vc '."1>- !X Ill" '""9SSF(~jll).Mks0P 
• ~ JOS! MS 200 F vd Jos Twdy pa stMI. Gillas 
BIAHQI. 46, alléa dPs !lltueb, 383CC VOttPPt nt. ; 
.,.~ 

P::S 1;4 "°"°.3C!Stê>" pour~ JX • .O:àtrkb px ad\ SI 
px ta.,, A:n. 'bl , M!l-Unlt BUI, 24 ttr. rut R6rny-lau­
ten1. 92260 Fcmenay·aux·Rows. 

Ecn. An.ga MSX2 36()1( OK C94 K7 Adl tltlt ecrrcioter 
Peopjo 01 Power Cartridge.lau~nt SAUREL, ru• Jean­
B1pUs1e-Clémen1, 01000 Bou19-111-9r.-. 

::ti. CCl!b~ ~JI PC 91 Amlga ., payt. 1111'1 f$1ts ~lt. 



Emu Amlga _,PC Stephane DEMEURE, 9, rue de Il 
Fon1enalle, 5300 Sellles (Balglqut). Tél : 
oa5.82.60.&6. 

Ech. ou vos jx ubl env osk. Aép. ass. S ASOO Jffn SA· 
OOINE, 9, rue Schou1111tn, 59560 Comines. Til : 
20.39.1152. 

Ecn ~161>'11• 'JXll"' 2ans.e11ellin'onooavee 
plu< <MS I' r- Fabnco LEBRUN, 10, rue du Cha­
IHU·Tra-y, 02800 La Fore. Ul : so.n .86.33 (op. 
20 h 30). 

Ct>er cont '"""a' liai Oil écf\ Cie log tSim R61e. Avent! 
'"' "500. rep. ~ .,..... 1 stes.uurera QI.CHEVILLE. 
RHldenœ laenMC IUL A, app. 18, rue ~l!fOS. 
IOlelle, 59120 laoL 

Ech Mègadnve •? 1•1Sonoc)ctre su~' 1 ~ val 
MO• t• 4 320 F Ad~n THOMAS, 113, rue d'Alésla, 
75014 Paris. 1'l : (16-1) 45.42.19.46. 

Ch. docs Arno..• Gecldon, Seud<, 30 ~ Krt. Bombe< 
fcauseœ~•de<neti.10""'""'"--~-­
o DIV!d CAHO, Logit des Argues, ._,, rue AndeMe 
dltl11Herie, Bt. N n• 11, 34400 Lunel 

PC 3 12.s1 4 ch comac:ts 1x • ll1il dèb. blenv Possêd! 
nbx Sous Fr1nçol1 CONSTANT, 45, rue Marivaux, 
t\3000 Clermonl·Fe!Tlnd. T~; 73.27.83.&&. 

ASOOc:l'e· conta<:1$H< pourecn)lo'~s·a· (rêp 
au l l.!BQ a ts • r.11. Bruno KARGER, 11. rue clll Mar­
Mlle, 69330 Mtytilu. Ttl. : 78.31.70 45 

Poss • 700 Sofls c~ • contaàs lrès 1oum1 el vds JX lba 
à liés bas px SUT Am.ga Romuald HAMON, La Barre, 
22510 Trebry. 1'!. · 96.42.60.90. 

Croc ""1 demOS uul•. $'Ide. e!C. e<iv. i.tH rép. a... Oéb. 
ace IX>'> Ylil 10 F Christophe (dit Cnlc) CATIUON, 
t, 1lleePlu~Vtlll nt.69330.Jonlge. Til :78.31.o&.n. 

Aro.ga ecn 1• JlOS$ E)t ol &tcldtr CllC lhedOw Oancer 
111'11' 1 stes pas sèr·eu• Ousl Mldtlfl HOUET, 36, rue dt 
Jean-Chouan, 53410 Saln1-0uen des TollL Tél : 
43.37.16.92 

Clt eo,-,acts set pour C64 IC>slc) Possède The LaslN'n-
1 3 S. ..._ l.IA CNse H02. Rép_ 1SS. romu11d BR(). 
CliE.rue Em119-Vtnderveldt, 76, 11*1F,.,,,.,..(llel­
;i.que). Tel · 065 &&.~ 

et... conlact A500 pour ech. Oemos. Rep. ns. Raphaêl 
HOET, 93 rue du Nord. 6180 Courctlltl (Belgique). 

Ttl : 071 45.82.44. 

Ch con1actsympa PC commodore 3 1121• BI urll T 1ucs Je 
sui• dêbutan1 Mero pou1 YO~Ude PUCA!I AUBERT. 4, 
rue dt Bourgogne, 786901.HEuarta LaRol T"- : (1&-
1130.Al.711.28. 

Oéb A500 chef eotuas ne la France pr tell de • dèb 
l>lr!V Re<loorl!te possblt 1 l!otdeaùx. Laurtnl B.lR­
RAUD, 36, C.. EdollMcl-Valllant. 33300 Bonlllui. 
1'L ; 56.43.24.7'. 

Cher contact pour écf\ Soit sur Amlga. Vds J• (l(IQ mysu­
cal O.UOyer, )eu èduc Fabien JOUETTE, 32. rue leon 
clll ,..leYHle, 82000 MonllUban. 

Edl1•i.t~"" Slrlder. ~Gf>• ClrtJllASOOiMau­
~ Beasl 2. ect 1 Thleny GARCIA, 3, 1llte o.t1nlU. 
Pi-ro. 78500 S.llrouvlllt. Til : (16-1) 39.14.11.Dl 

A500 ( 1 mega). Ech vds Jx. ulll Oemos, ev lbre • 1 d.s~. 
Rép ass. Aleundtt BRICOl/T, 29, rue EdoUMcl-A• 
mtnl, 59610 Fourmies. T"- : 27.60.04.18 

Eclt 1' wC64 El'\' - Rép ass ~""""' R~ 
meo RITZ, w c.nlbel, Ajil 114, 4e elage, 110, rue 
Pltm Brou901etle. TM. : &&.51.46.34. 

J O,m'1)aéch ouVlebaspxde30à 120 F OEGREUE,6, 
rue Gog1nd, 59212 Wignehies. 1'1. : 27.57.32.64 
(1olrs/W.E.j. 

Ch. conlaCISsurSTE PCN•8cl\ ldèb.eipossaw. Lltga 
STE boenvl Christoplit GANZITT1, 39, Nt d'Amiens, 
90260 Ralnne'rilll. T6l: 22.93.42.711. 

Cher coo:ae1 A500 pour ecn. de Soooes ix u~ Oemos 
pas sér ou voleur pssez. Man: BERml, 26, 111 de Be,,. 
clugnu·l• Trintté, 20137 Port~Vecchlo. Tél • 
95.711.2C.22. 

STE Cite< COt'C3CIS w t1 S)"l'lpa po11 ecfl de Solis I • oe 
200) et Demos x...., OROUGARO, 7, Nt du Galwal­
GlrlUd, 56000 Vannes. Til : 9147,43..50. 

Am.gll cher conl8cts cool pou< éc:i jx ut1ls Paris ou Ban­
lieue de prel Fré<Mrlc FORTIN, 3, nie dt l'llon, 78200 
IUnl••Ll-Vllle. 

1040 STE Ecn nba p el ut t1IPde sympa et st-x Env 
'"9. ~ ass. Emllllftltl OESCAMPS, 44-46, rue de 
s.lle, 591'30 Solesmes. Tel : 27.37.38.Ci (ap, 19 h). 

H~ 1 Mon Amiga à ta m, 1rê$ faim dt 1• de qua .té pas 
chers 1 env listes ou tél. mol Cidrie DE CROZANT, 47, 

bd Garrluon. 82000 Moniaubtn. Tel : 63.66.28.81. 

Ecl\ prs du dom. pub. ach. jx à bes p• sur Marse<lle é ~ès 
blent61 Jt1,,.Robert HOUGARET, Rës. le IQll, BL G. 
Bd. Jourd1n. 13014 IUrsellt.. 

Ed\ ou VdS Jll s.ir AIT'1)a. Vds ong. mmp<e-<hàque 
100~ •"">"'geus 130F F29 100FRicllardREIS. 
MAH, 35, ruo du Mil Jo!f,., 78100 Solm-G«m11Hn­
Laye. 

Red\ coolac1 ~ 1.Jlle pour 6ch I•· Oemo, u11l sur ST 
conlacl poss 8t!V 300 log. OIMer VAH CAMELBECK, 
59650 Vllllll«l~t d'AJc4 Til : 20.91.46.80. 

Eclt ArJl 1x PC CG4 EGA VGA 5 1•4, 3 112 HO ou OO 
ooss. ntu •Didier OUVRE, 24, Nt Andrt-Saballer, 
92000 N1nterre. 

PC AT VGA Soond Blas1er cn11 eot11ig. Idem.que pou• 
ècl\ truc1ueut déb. s'absi. env. llsle ~ as& Christi en 
MAGNIAT, 4, rue Juln-L1dowMgue, 69780 Mions. 

AmoQI I• Ul>ll. S. œs mocs r6SCllVW!ldans :Dl> or811•. a!OB 
taéphontmoi(ecll.IA Thomas. Tel. :23.08J8.67 (1p. 
19h). 

Eclt 19 jx sur SilS Mlekey. Heevytoigmtcilamp, Papeboy 
Sëbt1Utn CHANTELOT, 2, clt• des Sports, 31270 L1r 
gnaux. 1'L : 61.92.16.63. 

O... C010C1 sé< ASOO POls«le Ofrte S 1 4 Red\ ému• 
C6' S..ge PIGUET, 16, ...,,_, du mali. 44700 Or­
vaull Til" 40.94.!7.61. 

Amiga G1~ kil Softs dèh. >endeurs s'al:lst COOlaCI 5tr et 
durable &ouhai1é Mlrllyn HERPEL, 104 bis. Bd Ptncl, 
69003 Lyon. Til : 72.33.73.40. 

Eclt ou V'ds "b• Jx ut.l Domos sur Amoga !<Sie 1111 oern. 
cher c:onlld Aeglo BI rapc1e Fabrice GASHIER, 8, ruo 
llmlll1nt, 57200 SlmguemiML Tel : 87.95.61.29. 

Alal1 ST c11er cooladS sèr 11 rapdes pour nbx èCh 1u1'™! 
dt prél déb. !YenvNlcol11 PETITAT, nie llarc.tlo 3, 
1700 Fribourg (Suisse). 

Ech 1• PC VGA poss Golden a.ce. Lem~ AICl<2 
w"'G Commande• Kno O!lest rv Spece O!J8SI rv env 
ilsla JollaM LAUREHT, ll, rue c111 r Ange a,,. &222 
(a.tg!que~ Til 071"1,89.58. 

Cher C0<11llCIS coois sur A500 ou 2000 NO!! sêneu• 
s'absl El'V llS!e complète ~X ut. dt) Sébaslltn SIMON, 
13, bd Gustave-Roch, 44200 N1ntes. 

Chef. conllCIS PC AT VGA 3 • t 5 • (HO • OO) po11 idi 
deJXel utJI (Prél. de90à 91) J4f6rne GutUAUllE, 19, 
ruedelSO ml-.28310J1nvlllt. Til :37.90.05 . .1$(1p. 
20 h). 

Reà\ - asserrtieu' 6tlus e<11 - <1éallons sur st Ad\ ntk l'.s sérleUX sabs.Ollvilt SAVAIU., 54, rue 
du !Iola ~ 25200 lllontblfiwd. 

PC s l/Ocn jx. Pœ.. cnm. Warllhx, RICk 2, Prince, so 
3. Env llS1el rép ass Emmanutl CAMPUZAN, 691, rue 
du Docteur Marcet, 80500 Montdidier. Til : 
22.7&.89.64. 

Cii. tOUll- 11 progtammU .,, Slol • correspondalils 
poli' Kil. lsllng. Jir6llle R.lYUONOI, Le GlnMI 
d·Omps. 15290 La R<>Uglll TM. : 71.64.71.53. 

Ed\. JX IUT Amlg• 1 Mo. Rép. - env. IÎ$1es.Jean-Yve1 
CAUIS, 12. rue Mlrtin·Bltu Olt u • Lu Tenoel• 80000 
Amiens. 

Cller. - s«. Sii' MÇI rép. a. et rapde (ilCCll* 
avec pe les '*"""'6). cartoe mlCEIRA, 25, ruo e. 
no1st. m~ Mlmouf. Til : (16-1) 64.29.26..47 (ap. 
1 h30). 

PC 3 112, 5114 citer. con1&Cts pour èclt ~ raptde si• 
phlnt DUVAL, 9, Ns. G. OtvollJn. 91190 GH. 

Hello EVflY doof l ldl w kit Golden A:l.ec:lle TA jx. Us 
te $UI dem Vds pcuYeZ m·en env. 1 OtMtr BFfAl.IO, 18, 
plact clll Il Ubtl1è, 42400 Salnl.chemond. Til : 
n.22.lSM. 

Cher. coolaCll)lmpa pourécli vds jx sur Amiga. Si pon tn 
S.-etagne Ron1n LE ROUX. 0011, An Motvan, 22110 
Glomel Til : 96.29.31.17. 

ST cher. cornact sér. Sllr F-. SYitM ou l!efgqJe. EllY 
lia (POL EM-a, lermll!Qs) Mtl!hlou TANGUY, 1, Nt 
.ie-Pltgtt, 29200 lln!9I. Ta : tl.03.75.11. 

en c:onlaCIS ~s S1J1 ASOO pour êdl. vtes. acn de~ 
sur orange el alentoin ~my REMUSAN, O\lartltr 
Bulneron, 84850 Carnnt. Til : 90.37.28.30. 

Ed\ jJ et ub1 u 520STE 5'ntl.x. Karl HEMET, Oua,. 
1iw T~, 762\0 Bolbec. T"- • 35.31.14.49. 

Cher CXll'Cadl CPC 6128 pes Mneu1 llO'J'JX (répdez as· 
saz W.) loan TRIFU, 7, rue Juf>oF!Mbnd, 02430 
!GAUCHY. TM. : 23.68.2A.56. 

"500. Cl\ contacts pour éc'1. Oil vte de 1x. Rèp. ass. Blenv 

lbiinaiite 
AMIGA 
ATARI 
STAR 

VIDEO 
PC-COMPATIBLE NFORMATIQUE 

Département DES OCCASIONS DÉPOT-VENTE 
VIDÉO-INFORMATIQUE jusqu'à Toutes nos occasions 

Neuf & Occasion 50°/o 
sont garanties 

6 mois 
Logiciels Vidéo 

du prix du neuf (pièces et main d'œuvre) 
Moniteurs 

en 
Caméras 

Micros Amiga, Atari, BINAIRE 
Genlocks PC, Mac, 

rachète votre 

Transcodeurs ancien ordinateur. 

Magnétoscopes Vidéo el acce$$OÎte$ {Amiga, Alari, PC, Mac} 
Tables de Montage Fac ilité de paiement Facilité de paiement 

283, rue du Fg Saint-Antoine 75011 Paris - Tél.: 43.70.82.45 
Du Lundi au Samedi de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h - Métro: Nation 

143 



~-~~~~!l!!!petitesan~n~o~n~ce~s~~~~~~~~ 
tlS ChnslophtCASULA. Rn. Bomllrô-Paliasy, 13700 
Mang111nt. Til· '2.ll.2U3. 

Dèb PC l)(T 5 114 ch ex>ntac!S Cool Ech IX et uni SUf10l4 
'111.Lrbon Thierry MICHEL, 221,IV. de Fay, 45450 Don· 

nery. Tel. · 38J7 02.79. 

Rech conlael$ 5êr 5Ur A500 pour ech. fX et super démo& 
Rech. la,.dol<lckOff Erlc BARILLER,4,tuedelt Mare-
1ux·Ht1, 95130 Frenconvllle. TtL: l1&-1J 34.1U3.27. 

C6' Kil cu '/OS li posHd& Shadow Of lhe Beasl R Ty· 
Il-' Aobocop 2 etc. lnl env lista lcontlct dU<able) .,._ 
~ BURLET 7S, al!M du Verger, 01000 Bou.rg..n­
B-. T61. ;74.21.51.34 

>c:np<STF 151tSVP Np.15!.ClanSISlespeys. FNderic 
CHANEZ. ~ 1. 1564 Oomdlditr (S.-.). ni. 
37 7510.63 

"'~cu~1.1 • .,..,.,......,.11.1an •'JX•~can. 
.ip.J 1500Fcu-dra~JiP PascalSAVA· 

RY 31 ~ 111\IORlll, 62180 Nampont S1inHltmln. 
ni. ii.ri.20.21. 

Edl jx pour ST 11 ch Dunoeon Mas1ar Bano s Tale Il~ Ill 
all1SI que FS 11. Ciao. F. Xlvier LESBRE, la BrttoMlêtt. 
nt ; 22.A2.1143. 

CllCr. contact. pour éd\ ri» JX &<Jr Amiga. Aép. ass. Ft­
brlct ZECCHIN, rue de la Moyt 8, 1920 Mlrtlgny (Slllt­
MI T61. : 026.22.07.18. 

PC VGA 11 Forma:. eai 1~ nb> Jll. Rep ass. e... llS~ 
1 Antonio l.OPfZ. Lt Ctnlrou BL 81, 83130 li Gtrdt. 

NEC Cool rtd1. c1e6..,,, cxm S"1 STF Rep. ass Thleny 
SENECHAL, 32, rue Ylc1or-Hugo. 59111 Bouchlln. 
Ttl. • 27..34.84 63 

FC AT llGA ecn - types de ~ red\ desesllér..,._. 
Gu,""' ., 2000 G 10en Ad. ale Matthieu GIJIARO, 106, 
Ftubou19 Chartraln, 41100 Vtnd6rne. 

1040 STF. - C0111KU d<Ql)of5115Y"1)aS pour ed1 IX 
f!lulll. env i..t11<.t-BOUSSEAU, 7, ruedtll Plll­,,.v,.._ 79100 Thoulfl. 

"Cs • 3 kil vd11• • llW env l<Ste~ol. rèp ass 14D 
;,po<tS Otlvong, E>.plora Il, Ce!ltunor> • . 200 Ollvltr 
BROURHAHT, 137, ev. Ginénll·cle-Gaulle, 69300 Ce· 
lulre. nt: 78.0S.24.07. 

C~er C0'1l<lca sympas pour éd\ Softs el Oemos sur 520 
"TE Bertrand LE MEITOUR, Guenlc-SUl2ur, 564$0 
Pu Theix. l'i. : 97 .43.03.42. 

PC et Am191 ech. ou >ds I' pas -· s·absl Gerard 
PELl.ETlER. 1, bd Tlllbot, 13140 llnma Tel.: 
'!'J50.27.91 

_ · tXJrÙCll u Arnça Env '911! rép. ass.Wilrram LE 
JA<NTEC. 39, rue~~. 92370 ChevlllL 

JI ,.. Oernos vt>- roens T"1 ci'e f>"'s té.écartes ou 
o ./\> - PM 0t VII a... Oetnc>s. Johlnn r-A.U.ARD, 
27, rue clos Noy9re. 93300 Au~ Til : (l&-
1) 48.39.36.06 

r d~ks Amoga 11 T09+ Je111-Michel EDEL, 15300 
Chlmbevll, 15300 MunL Tel. : 71.20.114.14, 

Ch. contact Auirl ST 1• U11l sur Metz et onvuons (· 50 km) 
l.l11le-Evt LAGNE#JJ, 31, rue Sllnl·Mk:t>el, 57157 Mir· 
ly. T61. : 87.66.92.46. 

ci... con1.1"1S sur Am.ga po.ir éch 1x ubl demos jrép 
If• I Christophe URBAJH, 12, rue de Il Weiss, 68125 
Housten. Til · 89.2414.03 

E1 l•S<~C6' v-aoCHER, 1588(CIHhtln(SIJlut). 
T61 037.n .28.51 

Ec• )l W Amlgl IS Poll-S ecœpres 19P ass. SI iste Ill! A;. 
ch1td P>\NG, 46, rue F~llef, 97410 Slinl· 
1'11>119. 

Edl wdl Demos Ooo..,.o UI en a ~ pour Alar1 PC 
Mlle sm sur Oosq ctre 5 ~ 20 F a.sq.Clvlstlan DY(). 

NO, Oomllne Unlvereltalre, Village 5, llitC, Ch 111, 
33405 T1ienc.. 

A5006ch.dr 11d11rlbles1x.u1il educ El1v.Msœ Recl\Jx. 
Phlllppe DUBREUIL, L'kole au Bourg, 42140 Vlrlcelle. 
Tèl : n 54.25.34. 

P•dt docs Feücne Maya Zack Me Kraà<en, Amos. Mois 
possède docll F29. Beast. Cajlone. Seuck Po- Mon· 
Il"' Dlvld BLAISE, 18, rue Mel usine, 68850 StaHel·Fel­
d<!n. 

~ ')il e ·on1acts PG<lf tc:h. p. Oemos. U1k rép. -
\ -~ Mt E111111111ue4 FORGUES, li Barre, 85210 
Slrnte-Hennlnt 

Ec:r1 il CU"' IUf PC ou PS '2 lea 720 CU l,U Cortac 
,~ ,_ ou•·· 11>1t YIMlCI! BARREAU, 74, rue Ouin­
C~"'poll. 75003 Plrts. T61. (1&-1) 42.n.OS.15 (IP-
20 h) 

Cr> oontat1S sur CPC 6128 Rapide e1 sér """ LJste rep 
6>$ cher !tel 5 1 4 Korlei t nobCe Guy GUEBELS, 43, 
rue Ch1mpe1ra, 6792 HllAn1y (Belgique). Tfl 
63.67.72.90. 

Ecn J• Ill< ST •nv l•SllS SVP rep ass. dêb. ace. S"­
phene BARRE, 47, bd Mortier, 75020 P1rl& T61. : (1&-
1) 43.61.08.57. 
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a... COl'laa pour PC et par modem <laJ1$ Io monoo.,,. 
* 1llchlllGABRIELLE,42, rw clos Billodtt, 2400 le 
loclt(SIJI-). 

Ala" ST. éch jx • ulol poss. · Tol<l. F29 C8jl4we etc. Env 
liste rép assure Laurent MASSON, 2c loL Aragon, rue 
dtt Foriirel, 27460 Alluy. T"- : 35.02.16.00. 

Ch COtllaCU sur ST pour écli Jll posa : (Slladow Cancer 
F~a and Brlms Tome. Lemmll1QS. Tumcan 2. etc. Dlvld 
setiUWER, lit Hamelur du CMIMU-vtn, "'-• 
Collbfl n• 34. T 61. : 94. 7'.09 .28. 

R4C1t C01UC1 seneux pour èch. Jll sur CPC 6128 lpol$ 
1111.. 5Ml Car, Nord etS<id) ~ YvMes. NlcojH IJJF· 
FRAY, 23, rue clos PTtcheun., 78300 Poissy. Tél .11&-
1139.'5.24 oa. 
Cil ~ su A500 pllllf U1lcS 0aros I' Mecs Coola 
bten• l ...., losteS.Dln EAGLE, 42. roule de Il ..... 
!oint, la Yltl~ l5330 Notrmoulltr • 

Ed> ou wos prg A500 1• den\ llsle des Soll 81 px abome­
"*11 i bren1D1 1 Jetn.Clw1el (1.M'<lngsoft) MACAIS, 
114, rut Wervl'- 4630 Sownagne (Uege) btlgique. 

Ch. con1aclS sur Am.ga. poss. JX. U!lls el demos. S6r el ra­
pide dêb. ace. &nV. llsles. Sylvlln SANCHEZ, 1, réaldtn­
ce IM Hlu111 Plllnes, î1940 Liii Ufls. Tél : (1&-
1) 6U2.98.79. 

Ch. COtllad wr ST possède nbx jx. Rép. ass. Aleundre 
FORTIS, 2, rue ~ Uno~ 44700 OrvlUH. T61. : 
40.40 1&.55. 

Cher. --u CPC 6128.., ksles rép. ass.l.itdovlc 
MAAllNAGE, 11, rue Y1ctor-Oerodl, 59800 Ulla. 

Ja PC VGA co.. IW~ , SM! SS1 l!.aly 90 
R<jll s,,.,s_ F191 lAlll sa dom P> à drlb. Jonalllln 
GROSSIER, 21. rue Frenclt-Poullnc, 08320 All""­
Tél 24 "M.99 
Aec11 contlcll u PC 5 1.4. Erv listes. Rép. ass. (~ 
, .• ,_ Sltphlnt HAZIZA, 2,"" Emeat ReNn, 94700 
Mll...,..AJIOt\. Tel : 11&-1) 48.93.30.60. 

Ad\ J• ST ou kh Env ltS1e Sllf OK ou 1811t!ie Rllp. us. 
dltr pr~ pour un Club ll""'11 BERNE, 7, pllca Dlt­
champe. 42510 B1fblgnw. Tfl : n .27.2U9. 

Ecrt nbx I• sur Amlga. éch. copies K7 audio (Rock. Clas· 
sqye.11c.) comact 'ympa 8! durable.Johlnnea ROGER, 
37, ., ... TModore-Dubols, 51200 Epern111-

Ch. contacu5"' Amoga. Posséde&Jpetlx ne r..,rope est 
blenY9l\IHI F1bbro LUCA, PllCe Stalingrad 2, '326 
Etch Alzll1Al, lurembou~ Til : 55.74.30. 

Ed\ p sur Arnça pas wenc sabst FtiteS we Br11no 
BONlfACE, 20, M Bonnmo, 33130 Btgles. Til : 
56.IS.50.28 

Am1g1tc:h.Mtg1IX81 utl Env ks:e rép. 100\. Trans 
bmez AmoQa enMactBM IAlan(uti llichel CHEN, 27 
bd Vlellltle, 75010 Piiia. Tel · 11&-1) 42Jl6.92.16. 

Ech.JUU11>!:111+~1spays.l.uc PLATBl!OOO, 17,aw. 
dt Pregue, S183 Trangnies (Belgique). 

\/~111 1 JI S.U en manque t éch. Lynx • JX •Fric (pu trop) 
œe Megadnve, Jll. Vile 1 Merci 1 Pasctamaq, Mora 1 BIV­
no VALLETTE, %10, route du Béabl, 88400 XonNpl· 
Longem1r. Til : 29.60.03.18. 

ContaOISdébdes sur ASOO pou< E<Jtybody Env. hsM R'i>. 
us. Nofl HO\IARO, 31, rue de Concy, 91230 Monl· 
geron. Til : (1&-1) 69.42.55.49. 

Ed> ou vds r:és sur PC 11 Amiga. Rép ass. ~ ICCeP' 
tt. Phtllppe BOUCHARO. 2, Trw dt Il Chlpelll, lot 
c.rnolftl, 13011111 ....... Til : 91.43.03.16. 

ST t1 Arnça c:IW concaas s.!< "°"' "'11 0.- *· Jl' 
,_, - &erw its....,_GEDOUB, 234,a't.Boulocht, 
59279 t.oon-l'llge. 

Ech log MGpr ST Mod<SOng.Pao. Tu1Sonsp-Aoland 
S... • D • Aép. rapode Edward GROSPIAON, 37, Mon-
1M S.lnl·lllrcel, 38200 VleMt. 

Rech CO<'llCIS w sur A500 pait dans le l1IOl1dt (rêp. 
ass l Mlgutl DISCART, 25, Ch,_.lllbeau, 7334 Hau­
lragt (Bllglque). T61. : 65.62.14.25. 

Amlga che<. contacl SYflll3 po.ir éch. niés env llS1as rép 
ass Je•n"acquea BLARY, 117, ellêe Frençoi•Audt, 
60100 Creil Tél : 44.25.40.05. 

Ech Megajap. +81• .2pr. 8brls • adapl. 8bts ·SGFit 
1er CIOOlle 520 STE GonRe ou 1Go!O STE. Y- JANNIC, 
12, rue lModor•Bolrel. 29790 Pont.croix. T61. : 
•70 47.70 (ip.19 h). 

ST t.1#1~ nl>xlX 8!YtlsSIA ~-pos. Ji. log t.l<S; 
..... o.ii ~ fSl-l<) Cêdrict PORTffON, 50, 
rouit d Orietnl, 45170Sllnl-I.~ 

Ech 1ogs 11U11040STF Clier. RadadBur 3 • doe5ôvn 
E"" 11111 Thltrry BOUVIER. 38460 Slinl.fflltlre-dt­
Brena. Til : 74 92.83.88. 

Ctt CX)l118C11 str sur STF 520 pou1 éch. Rêp. ass. ach ou 
6ch P>n's publocilairet. Eric AUGU, 4, 11!6e Saln1.Juat, 
78370 P11l1lr. Til. : (1&-1) 30.54.28.56 (1p. 18 hl. 

Ed\ jx NEC (Allered Beas1. Mr Heli, Barvmbe, VldOrf 
Rum, Thales of MPJ Cire n awe je\/ Nec. Merd. Etienne 

OERUBE, 103,routed'Evry,î16301Audovtle. Tél ;(1&- Sauwur. Tél : 22.St.91.14. 
116'.54.27.11. ST 1040'520édt n tpc. ubls. doca. Hatd).,.., loslecu 1M 
AmigallnlSOltveutéc:h.So~9jJl+ cher. CU>Amlgadllw (l'MÎC Master. Cal st., oblenus 11ll6) J. ChlrlN HUil· 
le 13 VIYt rAmoga 1 Rom1ln GORA, Villl n• 4, let Co- UER, 1, ch. clos Charmettes, 26200 Montellm1r. Tél : 
1-1 dt Yellne, 13120 Glrdanne. Tél : 42.51.11.61. 75.53.07.54. 

Vds Jx 111., Amtga px dénsoire. Dêb. ou confirmés 1616· Ch.cxw11actsér.,poorécttsurSTF.Env.ltste lauren1LA~ 
pl>onez·mol. Eric PIVET, Aétodromt dt Bourg, 01250 GNEAU, 13, rue Aobert·Fon1-. Tr91on. Tél : 
C.yzerlll. Tél : 74.45.16.n (W.E. unlq.). 27.57.00.89. 

.... 2 l lai R L<>M Ch conract s.n STF Jx et utl Poss nbx IX env lillt JNn-Ecl\ pc C&4 (diSllJ poss. '"'XIX. Tumcan • o ec. . Phll'-ŒLATTRE, 26, rue dt Sii, 59150 W11trtlos. Etptl1 Aobocop 2 ok:. Aép. ass. ludovlc uoœ. 11,"" ...,... 
dM ~ 7340 Palutlgfl (Belgique~ ni. : 0651 Ed\ )li sur ASOO Poss. nbx Jll ~· pt crw Nia ace 
IS7.U.D6 8llS$ M:ade et au!re Sl'sNnt BLOT, &, rue des W. 
Aniga cher contacs~ ~ Nanta&se(UJ pour éc11 Oii rait, 78120 Almboulllel Tél : 11&-1) 34..113.19.75. 
x et 111111. F~X.vler GALLOH.39, rue Allundt.- D6b Aecll ut!s. $16 ASOO (lu~-PN:! lllC.I Me<o 
Ollvt.r, '4220 Couiron Tél : 40.86.13.23. d'w EricCtlOPIN,32, rue~. 59800 Ullt 

Ecn ;r sur ~ {Dragoris la WMI Cup Soccer Amlgl cher corresp. pour édtp. Boenv eu .. lèb Rip us. 
Qrx.K,.lfl<).c:h.ùesp.lkgetl.PleneSCHNEIDER,10, Olnll4 RENARD, 9, rue ~. 27000 
rouit dt Plllfenhollen, 67170 BNmall\ ni. : EY..ux. Tél : 32.31.65.16. 

88.51.12.66. Utgeni Ed\. 1,., 0emos sur 0641128 Dlsk el sur AIT"!IL 
Rech. 11 li prog. pour cabllau!. ~ SX (surtt lt Env iste, ou tél Rodolphe llBLOT, 3, mldtnce 1.. 
• $pied-), cat18s d'applicalion d'ooc111.Ulan llOftl. Rhune, 64100 Blyonne. Tél: 59.52.04.80. 
HON, 48,1v. du 8mil11145, &9960Coltlas. Ech.jxuST(Toki,Gcds.GremsCouns 2)cher.1Xdtcat· 
Club CPC 6128 • Tlga • éd\ jx util, JL Rapic», sérilUx cnet de Chevaux, Sl's>hane GASC, 18, llltt dt 11 Pl1n-
)dre 1 !ln pour rép. Eric KONSTANTY, Bletmt, 51340 chflW, 45580 Slint.(:yr...,.Vll T61. : 38.76.21.50. 
Plrgny-aur.S...lx. Til.: 26.73.71.12. Edl. Mogadrivo 

3
. SUperjx 2. Joysl)ld adapc. Jap. are 

Ed\ llUI SNK • A.ding Hem et ML la SNK PIÂ'trlsl 11 N9c, Cor'9Wf · 3 jx. 1 m;n S1""1ant ABOEUJ, 180, rue 
SfC !Gulll1U,,,.,16,Squ1re, H.-81iuc,Sab}"tut.W. """-'•·BttYvlsage, 69008 l.yon. Tél : 
ne. T61. • 60.75.20.76. 71.00.D9.25. 

~ JolJmaldispoarST. I est sa Dlsl<si llyt 'lhë Aec:ll. corresp. AtaJi pour o1c1t de legs. """*"' 1 abll. 
do CU 2 lo&mois). Altxnh. Tél : 40403.18. Ghlsllln LETEUJEll, 3, rue Sainl·Anloine, 53100 
PC S 11• 31'2. cllef bon conlacl lllRIUI .ur.... i- Meyenne. 
ut( (Il 1iréœnl exdus1Yerr..c} Eric EJIBID, 10, ,., dt Il &:n. IX A500 (T°"' Pre1vs1>nk Jenr i... Cher Cine lill 
So1ne, 34200 SMa. Tel. : 67.5"1J)8.D7. (CUIJX). Rlcllard FANCEUl,h't. F<ICll,45170H91Mllt. 
Edl.1• sa NES Cher. Sl.IB 3 ("91Sion flan.) pour mu. : Til. : 31.75.5"1.73. 
100 F Aêp. Sii 36 15 Tlllà pnxes ou 6c:r.Chri1tlan HELI>, A500 ; cher conlaas pourecn UllS, IOl.llC>eS. GFX, SFX Il 
17, ,.,, del Pytonet, 91170 Yiry.challlon. d!Yels. A6!> ass Xavlet DUSSIER, 13, rue Frencfl9. 
Ecll. t• VGA 3 112 SUI PC AT 811V. JISte YOIJS avez un ST ? Comté, 57S25 Talange. nL : 87.80.60.56. 
Eclt crocsHs possJit6rne ANDRE, Mlrmoutln, rouit Post. nbx Demos. jx. Ylis. Oocs. J'atte<>ds lis!& pour éd1 
d'AmbonU, ~Montoison. w rapide. Laurent RJMOUX, la Croix s.lnl·Bonntl, 
Amoga en. oonlaCI pour éd\ log. 81 util pas séneux 1'abll. 63290 Puy-GIJill11Jme. 
Al1n LE GOEC, 11, rue de l'êchl~, 27930 la Vllil· Amiga éch IX· uttl , Dama. Env liste "-Phil! HORTS, 51, 
Ev..ux. Til : 32.67 .88.89. rue Slinl·Atrtolne, 3651 Somzee (e.lglque). T61. : 
Red\ O.aigon'sla.letllet.A.Jlresenv lsleurvent IAtp. 071.21.88.71 . 
ass. Yll& 1 Frenctc FONTAINE, 110, rue floOtr.stlwlgro, Vds ou éch sa Cô4 e1 PC nbi jx Bad< FubJrt 3, ~-
WI. E, 93700 Drancy. "" 2 Gtentns 2. Scooby Doc e1c. llyt l Thomu OUA-
Ecl\ nbx p e1 u1i sur S20 STF Env.losaRapdl Ellenne Kil, 10, n. Slint.foy, 93220 Gtgn)I. Tél : 11'-1) 
MEIGNAUD,IM~511&0Houmlll'I. Tél ' 4U1.51.o4. 

~.41.15. Ecll. EiqDI H sa Arnça aie J9U d'w (Zacl< MC Kr-. 
PC286EgiVGA.écllptettJIJl.1Slormlls.Env.-.Rép. ~~ l l.oom). seoutien GREHIER, 36 bis, 
11$1. (poss. SS2, T emrs C<Jp). NlcoJu ROBIN, et.nln ,_ d' AzetelJ, 65000 Tlltle&. 
du Chtlltu, 21110 lillgny-sur·Tlli.. Til : 80.31.35.34. Ed\ jx st.r Arrqi (IS ""93Ux aa:.) ~ rûL HerW LE 
Ed\ sur NEC OowNoad • NlllJaSP n Ail+ v>g1on1e + Afoct GUIFFAHT, 12, m. des Tht<mel, 78230 Le Ptcq. 
• Shtnobt • AaSlan n T Sanson • Baruwba cire CDROM Ech ~ j)< pour A500 (Tol<I, Pegasus etc.) Aubin TAI., 
seui Wilfried LECHERBIONNIER, 11, rue dt TUrenne, 65 bis, R1e dt Rocllelongue, RHldtnce Ch1bll1, VI~ 
95560 Mon..Cutt. Til: 11&-1) 34.69.88.54. 1t D, 34300 Agde. T6L : 6721.26.14. 

Ecl\ vds Oemot, Freew8fes sur ST. Aép. ass. Amaq CIL COtltaCIS ~ et dur sur ST pour édl . .,,... liste. 
S'ablt Vieu-Long, KONG, 20, rue dt Il Pnicealion, Rtp. - FricMric BOUflJ, 14, rue Vllltl'M'tff, 55400 
93250 Vlllecttnbl<I. euiy. 

Ed\ ou \Ids Power Glout Sl.11 Ninle<ldo Cire 2 K7 ou SOQ F Ech. Vds, pc 11111 ST Cyril JARllAS, 2A, chtml_.... 
Benoft MOHTESSUIT, route del 11ouYa111, 74410 Grbes, 26200 llon19lmar. 
s.lnl·Sorloz. Til. : 50.6U7.26. Alan ST cher contaà:5rap. elSY"l'85- tnl' lisll Aep. ass. 
PC S 1 '' éch Wiç C<>mm, Eya OI 8eyolder • Som &nh. M1Ui1 BAR81ER, S7, rue Ylnctn1-Autiol, 44800 Sllnl· 
Mods. l<dOll 2.J(jng ~ 4 et &d'au:r-. Pltrldc NE- Hatblaln. 
BOT,33bd,~ ra :(1&-1)34.10.14.51. 9wp f'C.ES()Och. conllirlll pr6cl\ PgMI. Buc ..... 
tel\ Jx u CPC 6128 Fos. Pnnœ OI. PwlZa. Nonll n .,_ MriluelemeJI c:rèallon Q.i. Jaen..Y- GOUR· 
Soufl. Red> K.d< Oii 2. Anlhony AIJFFRET, 9, ..._, ~ 65, rut del Frenc.8ourgeoit, î16'0 ~ 
dt ICerallc, 2m0Sllnl-Evamc. Tél : 98.5$.2:5.09. ville. 

Ed\ nblJllllf ST dl!b. nepassab&t VdslUISldu...... Rech. con1ac15 sér. et durables sur A50011 PC. Philippe 
riel Stjphtne EYOELY, 12, rue du lllrelllot, 33290 LAVRAJRE, t2, rue 1t Font.S.ln1-Mtr1ln. 03400 Yuure. 
BLANQUEFORT. Til : 56.35.01.n. Til : 70,44.38.31. 

Cher CoolaclS sur ST pos. nbx Solt5. Vds OOllS. Vldéopac 
t 5 K7 , vds MSX Scay MB SOQ F Mu POWER, 57, rue 
M1ne1u dt Ja Planque, 59710 Ennevelin. 

Cher. CXllllaCIS sérieox sur Amiga. Aép. ass. Banlitu et r6g. 
pal1S'8MI uniqu~nt. Pltrick POITE, 101 rue Slln1t­
Gtnevi.w, 94400 Vftry1'1r·Stlnt. T61. : (1&-1) 
48.82..20.19. 

PC 286 VGA 3 112. Ch. IXX'lacts$S., IS pays. Ed\ 1111 V1li 
pou. nbx Solls. Env. isles. AmaQ. s'abit F~ OC> 
NAD1. Rut Fatlln n" 8, 4030 l.llge-GIMgnM (a. 
glque~ 

Ed\ Jl u Arnça poss. Env 250 (ISgenra). Julien PARIS, 
Z8, rue Frençoit-Trtllu, 35400 Sllnt-Mtlo. ni. · 
t9 56M.84. 

A500 éc11. 11>.U. en IS genres. CIL Oêsespértment Cnzy 
Cn 2. Env lls!e Mertid'avance. GllltdlATRINGE, lta 
Tours Mlchllly, 74140 Douvtl.._ 

Vds èch. Jx &<Jr CPC 464 pos. (Puunrc efc.) et pour Aran 
STE 11 STF (Super Monaco, SWIJ) Dam. Ludovic. Ludovic 
STASIACZYK, 2661 rue MIU~rin, 80470 Selnl· 

Rech. contactposs. Prédator 2.Narc. Vds Game Boy t jx 
600 F SUI CPC 6128. Dlmltn BANC-'l. 446, 1v. loult­
Htlt>lux, 58240 Dunkarque. 

Vds ou 6ch. Oemos ST 1.ES + récentes. Env t\Sq t lllrt 
3.80 F CllallleursSharOWl!ra,CTCMo1 I Dl'<ld DlJCAS. 
SO\J, ~ dt Mo<*gw, 40700 Htge1mlU. T61. : 
58.79.43.DI. 

PC 3 112 n1C11. Dama ~ VGA coul 11 PD6& PN Ml 
1'1bsl Jecquas BARTHES, rue Viclot..... 16450 
Saint~ Tél : 45.71.43.IO. 

res 1111 mon1uœ. ST(E) ?Tuen-. 1ou!our1 iM 7 Alors 
~ fptetOemos) Deb. boenv $ébutlln TIIUT· 
m . 72 bis, rue AN!ole-france, Sî114 Sllnghl,,...,. 
w.ppe.. Tél : 20.58.51.28. 

~. ptmeurS assembleurs el C S111 Amoga 1 Man.f-.. 
vous. Aep. ass. Marc ZllilŒRT, 29, rue du T111Ur, 57960 
lilllMntlltl. 

Ech. cu vds nbxJX Demoset u1Jl sur A500 Oemo. 81 env Ils· 
11 r'i>. assur. uniq. Oept. 27, 28, 76, '1golo s'obll V1i.,. 
LAURENT, 2, tésfd. Beiltvue, :r7120 Menlllta. Tél : 



:12.3612.82. 

ST ch. CIOl':aàspow kh. p. tl ..it rtp. as:s $1isœ,_1"--
1119gj Llu""'JOUBERT, 38,Nt l'sscai,92000Han­
leffe. Til : (16-1) C7.25..38.11 

STF Ch contaclS sympas pour kh. log r~ et sériou• 
us. poss. nb• jx. Btuno fRIART, 2'5 Av. de l'Adour, 
64600 Anglet. Til : 59.63,01.38. 

Vell Jll Alniga TOIJ, Eye Ol ltle Behcla4<, 1<ic:k Off 2. w ... 
IWlQ Taaà Ciw o...,œ Llu191\t DURE'UX, S, M 
JM~ 7'400 AMeftl&UL T~ : 50.37M.31. 

Cii cioncaa sur C64 1kh.. vel\111$) Env li5l8s. AmlQ 
s ablt. llronlo<d TurllOOU1nin1 Uurenl CASAROm 3, 
rut de champagne. 57190 Flcnnge. 

Eçh. sur PC AT TT Formel jt et Ulll. Rèp. ass. à blentcll 
(VGA de prélé<e<10e) Glllff HERVE, Cl!, Nt Augullt 
Rftpal, n600 l.I Hav19. Til : 35.2S.32.56. 

Ed\ Jl PC. Pœs. nbl pi (Eye Ol 111$ Beldder. ~ 
0Jest 4 Deb. ac1C. 3 112 CU 5 11C env llsa Eric Tlt(). 
lilAS, 6, dee des 1M1angM. 44350 GuiBndt. Tel. : 
<I0.2U6..85. 

Rech. contact 5'Jr Amiga POiJf OP Demo, utils, buraau­
llque, prgr1Jcn. Dkflac COLL. s., rue B1rtusse, 5!1490. 

Ech.1111• J• et UflL sur ST. Env 1-Btuno LOUBET, l.I 
Cllln1*1'0M, M Psul-1.outo.1, 26200 MonltlJ,,,.r. 
ECh Pa"Sa KB , qi18lood cu pr NEC 8an.wnba. SfC ltlU 
90 Çlrt 30. ~ l<.c Wll Core GFX 60HS • 650 F 
MollMd CHAAlAL, 13, fi du Temps Pl<ôl, 95000 
Jouy-l.Hlou!let. Til : (16-1) 30.32.12.69. 

Ech J• sur Alan ST Rep. ass env ~stes. Jér6me OUEK­
NEMET, 12, Rê& Bel-Air, 56890 Neuc:on. Til : 
97.60.80.37. 

0. cona::I sur Amlga J)OUr 6d1 d'idées soiwcns. l&llC 
BERETTI, 2$, 101b de lltncfugnu LI Trtnlli, 20137 
Porlo-Vecdlk> T~ : 85.70.24..22. 

Cii OlllUdS sê< el r.10 pal# kh. p Ullls Oemos. Env lilll 
Np - ST cu STE no pcb 1 Ollwltr l.ESSAGE, BP.15, 
51'50 Betheny. 

Ch conlaCIS sur 1040 el 520 ST eccepta n le monde. ra· 
plde Nlcoln KLOPFENSTEJN, IC, Hameau det Rl­
QIOlll. Ch. de PaKal, 831CO srxtowa. ne. : 
k3'42.56. 

Amlgakh. pchor.~Bros, ~ 2·H)Œa • Eooc:. 

Pœs.dl!lc.+Tal<l+Cl\icllrod<•~e,,.,1511 F• 
tri-. HB.OIR, 8. rue SIMdor·Allende, S48SO .... ...... 
Ed\ ou vds p sur Amoga. Ch cootaas rap. e1 dur uul U. 
mers 1 Bef11amln RASSCHAERT, 915, rue de• A"V". 
59300 Valenclt,,,_ 27.33.47.112 (le W.E). 

~enTOO.O Pascaldier Cl0<1lacls prog.e1c.wrPC Gui 
RI.Il.MONT, 119, CllluYehekf, 84987 Chrnon (a.lg~ 
que). 

ECh vds J11Megah•t19 ') Poss. .IBusar 8-lg, Budo­
"-'· M.Resls:anct. Arnb:.cn QI Caesat etc: R6p. -
Fnncty OltEUX, 15, rue du Pressoir, 10320 8ollilly. 
Til : 2SA0.29.C7. 

ECh p surSlî' Poss Sw1v, RldtOangerous 1·2, Kld<Olf 
1·2, Cat Vup. Team Suzul<J. F29, F16, AOS, ATF 2. Ar· 
naud BELLEr-OOENT, 10, rue de régam., 34290 S.. 
vlan. n t.: 67.39.2C 65 

ECh Il ... ,..~ ou Jap (~ 5.iper Voliy) 
ECh jx ... Gamt Boy ,-, Mano). Allln 8()0. 
GEAULT, 17,pi..~ 78410Aubt19tnvm.. 
T~ : (16-1) 30.95.74.29. 

Vds ou êch. jX Tokl. Supercars 2. GreatCouns 2. Wralh OI 
The Oemon, PrêNs10r1c, Lemmings. Mlchlil MSlltO, 
151, rue Léon-Mlurtc:.Nordmenn, 75013 Parla. Til : 
(16-1) 43.31.31.a7. 

Amlga éch.p l'liu Tokt. Gods. PGAGc>ll, Shad 0.­
Env isle. Rép. ass JMn.Jtcqws BUAY, m , lllM 
FwlçolHlude. Til : CUSAO.OS. 

Genoll !1S les H.1s.111r Cô4 (dc$kla 10 F poe lllil..SwlV, 
Back To Future 3. Slwll 2, Croot. Olivier OESMARS, 2, 
lmpaaa des Courtlt, C4118 l.I Chevro!là19. Til : 
CO.ll4.32.o8 (1p. 18 h). 

Amiga ch. contaaS peur tàl. So'1s rapde et Mneux. Rép. 
1155. Jun.Rocll AMIUY, te, rut de Boulogne, W20 l.I 
Touquet. 

ECh J11 NEC • Bbta. Clwl & Chan. N. a.ne. 2. No-Z.. 
lltld e1C Cher &..,... ~ Bal, Mio Blastet. FI Cora& 
Virant. Till · (16-1) 60.11.&9.91. 

Ech. jl SIJr AmlQa. Pas 16r • absl Christophe PASIAK, 
29, chemin du Matait, 60510 LI Neuvlll...,rHlu, nL : 
44.51.68.85. 

Ech. t• U1i ... STF rtp. - 8Nno GRATTEPAIN, 4, ,_ 
l.I ctOlr des Onnee. 95500 Gonesse. 

Bon eour une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le tex<e de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent etre domkiliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe­
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur Je bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an­
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront létiquette d'expédition de leur der­
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi­
toyablement les annonces douteuses. susceptibles d émaner de pi-

Edt ... PC 5 1 4 ou 3 112 p ts genres cMb. W*°""' sur 
VGA. Env Ill• 181) 100 '!'.. o.ditr OUVRE, 2C, M An­
~. 92000 Nin......_ Tél : (16-1) 42.0c.76.53. 

Vdsouecn log. aurPCS 114 ou31'2poss SirnC :y, Last 
N11ta 2. IOllUel. Xeoon 2. Env ltSte rép. 8il Ptlrfcic BRIJ. 
GEL, P91eubt, 12110 Aubin. Tél. : 65.43.:12.92. 

Vds et éd\ 1• Mègadnve Rech. Knoc:I< Ov1 (BoxtJ ~ · 
G)'l1DIJg Mld<.y [)ynlmke ~ S!1ll10Cl Arojd LE­
COMTE, Fttlholel, rue de 1a Porlt de une, 597&0 Gnin­
de-SYNTHE. Till • 29.21.90.20. 

Ch.COl'lladSs..-...,.,91pow6d\ p:. Cl\ GFX tl~es 
en vue Création. Otmo Cher Modem pour A.onoga Na­
llla!IM4, 74, rut Mlchelel, 62800 Uevtn, 38.tc RTEU· 
Bel : Speedy-Boy 

Cher coniadSturCPC6128 poss. Ft6. Comb111 Pllot,Su· 
per""'-:oGP tld'auues. Thleny FRACHE, 1,1l"9det 
lolollln, 91t50 E .. mpea. Til :80.36.05.53. 

PC VGA 3 112 5 1 4 Ch. llll1lilcl$ pow tell p:. Pœs. 
KO S. FS4, F19 T03 D.8ool, Red. Blrur\ llenjlmln l.E­
ROY, 13, M de Bourgogne, 215ô0 Coullilnon. T~ : 
I0.36.45.63. 

Ed\jxsur~tvee1Game lloyS1Jr MDpos .GPMona­
co ParJUS 11 SijrGB(Oargoylequest). Fr6dtflc BE DOUET, 
6, rue de 11 How, 4"80 LI Chapel.Stlnt·Metm!n. 
Till : 38.88.26.10. 

Em psurPC5 1 0t3112.sartycn Env ltlle Mec•~ 
ROCHE, 42, fi LlcMtc, 6900'7 Lyon.. T~ ; 72.7316.BC. 

PC 5 14 t13112 ~'I' (Pop.Aous lJllma 6. TO 3 ~ 
dtl1and. Env !Islet AINq s'abst. Jonathan PERRET, 16, 
rue de 11 Belgique, !12190 Mtüdon. Tél. : (16-1) 
'6.26.54. 75. 

Cher. a>f11lld super Cool pour 6ch. 6•. 0.moe) S1Jr A 500 
env lasla. rêp. ass Thleny MAIRE, 13, pl~li., 
57157 Mlt1y. Ta : '7.63.CS.51. 

Ed\ logl IS genres. Env iste. Rêp. us. (PC). chet 
COl'Qas$11f ..... Em ........ SIMON, 116 . .... Hoyau .. 
4040 Utnllal (Belgique). 

STEaveccanelCT die<. contacts ST tl PC~6cl1. env. 
!Isles b<env. à IS Thleny PINNA, 7, rut dt ll11rd, 66340 
Otteja. 

Cher coniaclw 111t 520STF.e<1V.llsl& dkflttYEREEC. 
KE, 30, rue Chertee-Otn-.ynct, 62320 ~ 
!.-. 

06b Amogl en a:naas. poss R•'"'"'O Man. Hy'btts lr>­
cfllnapois. Cadaver llocsàWS(151•1 jlf6mtllOlUH, 
Rut du Docttur-1.iociMt, tSIGO Salnl-l'lo<lr. Tel. : 
71.60.40.t3. 

Soda 1 The New Gr~ ExàL Soh Wara&cnly EGANGA 1 
AlS1Z85. Sendywr P.sl (nol For Nov;çes) Ill O. DEBUSS. 
CHERE, IV. F.·8.·l<aJlcen,5 De : 50, 1070 Bruxelles (Bel­
gique). 

CLUBS 

Gicupe Ngal ST rec:h. T bon G"X Matâ lt 06 de pnl 
Env ràe!lllllonl, rép. ass. 1>8S s6r d'lbll The CONCEP­
TORS, BP. 112, 06220 YIDaurl& 

Vds CPC 6128 • Psloo'el + 100 JX t ~ copetJr Ge!>­
Pllttce GOltER, 6, rue Bion-Blum, 02840 AlhJn. 
eous-Llcn. 
Supet Club Oompuè6 tOO '4 SIJf ST el PC. Cal!. sur dem. 
dw. --800 XL t..urent MATHOUT, THE COU. 
PIJTER'S OOY'UllSCWB, 1, rut All1-Mitrquet, S871lO 
l'rtnltfY. Til : M.37.95.58. 

Ed\ IX t1 dtmos u STE. .ra Sh. 0.-. Loll>> Speed­
bal 1 - 2, Goos. LerMQ Pang. Cà!, F 29, Geine. ... 
011161 GALUCOT, 1C, Nt Otlrtnct, tc300 ~ 
T& : (16-1) 48.08.07.17. 

01ttuse nb• Oom.·Pub sur Amlga C11a1. C11e 2 lbres à 
2,30 FB.K.A. Domaine Publlc. BP 35, 95560 Mont· 
~ 

IJco Mag le &..,... F;w CPC-ST Sot! Son N' 4 ., 
sepi. ' T9&11de ;cST1CPC ~ "'911onCPC, Fan­
Ult5 Env !Ira 380F111CAO MAG, 123, fi des SW. 
ln. 59910 llondUtt. 
Club C641128 doftuse des lllnn9$ de dom. Public. lmpon 
USA el Allemagrie. Ytnnlck BOCHET, Club CCCU, BP. 
39, 49110 Salnl·Pltrre-Montilmlll. T•L : Cl.75.16.56. 

R«:t> Club ST!EI sur PaislReg. Ch concact u ST(E) 
Ylncen~ 105, M Emesl·Savatl, 93100 Montreuil. Til : 
(16-1) Cl.51 65.AO. 

rates La loi du 3juillet 1985 (article 47)n'autorisequ'une co­
pie de sauveganie pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions p révues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que • la contrefaçon s ur le territoire français est pun ie 
d'un emprisonn.eme nt de trois mois à deux ans et d'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de œs deux 
peines seulement •. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins pro­
f essionnelles ou commerciales 

à retourner à Tiil P.A.: 9-11-13. rue du Colonel-A111a, 75754 Paris Cedex 15. Tilt n° 94 
RUBRIQUE 
CHOISIE . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 . 
D 1 1 1 1 1 1 1 l 1 1 1 1 1 1 1 

ACHATS 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D VENTES NOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D PRÉNOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ÉCHANGF.S 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D 
ADRESSE : 

CLUB.S 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TÉL. : UJ UJ LLJ UJ 
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New CM>~eaveeSooL~""" e!'V ll<ff 5'­
balllen ARNOUX, 92, .._ Georges-Clemencuu 7'300 
Clutee. Ttl · 50 98 91.87 

Vds 11 '"' A!!'JQil a bas px.Olivier GllSO, Montagneux, 
42600 Montbrison. 

Cht1 Solu11on complè1e de Free ou n Indice ou contacle 
pour llYOlr la solut•ol\ J11n-Luc DUBOIS, Résldtnee LI 
Mare-dff-NOUH, B.C. M. ES<:. 1, Appt. 102. 95130 Fran­
convlll•. Ul : (1&-1) ~.14.55.94. 

Rec:t1 ClilbNlf11endo !Env deO,jon) Jean-Luc:OA·Pont. 
:f1270 Dnunbotl, RcM du Clmellere. TtL : 80.3ô.13.43. 

l\l>x ~ ou OO!!' Pilb pour A~ Amga et~ PC. Ca 
tal gia sur Gel'\ IFA. 59680 CerlonbinL Ul : 
27.M..5811 

Club cNr ~·pour 0.-. Pa~ ROY, !11, -
min dis Ga--, 73190 Sa•nl-Baldopll (ap. li h). 
Ttl 79.21.22.33 

Vds Cracks 91 orog Jonlln CORPORATION, BP. 152, 
62220Cl!111n. 

Nv Clu~ An"ga proposan1 nbx d<sks a bas px. N hés·tez 
plU$ rep 100 % 1 AMIGA COMPUTER CLUB, :fl, rue 
Salnl-Mar11n, 27950 Saint-Marcel 

Chiot Co<p on PC·C<>mp are look1n9 lor more gr~s 10 
1uon our group 1 ~erp COl'll!JUUng Miss Haclc of Chaoe 
Corporsllon, 29, 1v. du Violettes, 1640 Rhode-Sain!· 
Genhl (Bllglqu1). 

NtrN IClubll~"eetsonMa!J leMag estdspoc:rt2 
ibrMà2 30 F Ecll dtjrgratuol Sebastien ARNOUX, 92, 
tv Georges-Cltnlencelu, 74300 Cluses. Til : 
50.91.91.17 

~ST111CU>01 'onttOll'teaœque1onc:"er en 
~ on 111H<.91 •eg.o Bruno OUGAS. Rue du l"!uon. 
l23SO Albias. 

C~ Ci.bsA?aHenv de l'aullp 64· Cl'~ cor'.aàs.ur520 
STF!Otb b11111V) Chri11ophtMARAIS,routedeT1rbes, 
64530 Ponttcq. Tet : st.53 63.52. 

Prmeur aJNlou< our ST cher. conlaCI mannsani GFA pour 
lo<met pt1'1 groupe sympa sur Mompeli er Benoh GAU V, 
Oom1ln1 dt t.1as11n, 1, 1Uee Allcanle, 34670 Balllar· 
guts. 

A.rmga Adhérez au Club Synapse. Mull1s01Vœ. Soyez 
ser deanivtauxe1surttcool IOlfvierBECHAR0,20.rue 
Puttur. 30129 Manduel Til 66.20.46.48 

111 f "'1Ca SU-• cortact me Io< some Cq>o"9 Ftleno 
5"".o<l.eq<i SwJPC>"O •nodskno""5"'9'nolam0pt• 
rnaf, BP 24 6220 Fleurus (Belglq\le). 

Cad Sol"oo"t "' t Cfta'OIJJS SU' /\'!'~ pDI# ~·· 
~ Cie ~ CAO SokNllt Til 
89063896 

""'°OI'"" 'IQIS •<'~i.z ~ r ut Op De"'OS NbX IOgs a 
>'Olft a spoo 1r0!\ Rep ~ Rollnd CIVET, n b, rue de 
Framer!H, ~ Pllurages (Belgique). 

0.ttuse obx OP $UI A"1•ga - •ecn Sponso<S envideo al'"' 
lomlatciut fC<lmmodore) 11bre pour reo.Productlon THE 
COMMODEXPLORER'CORSAIRE P., A6, La rocade, 
i1160 LongJumt1u, Assoela11on lol 1901 déclara 

Club 6c:lipse 500 en Vendée pour A500 env questrOlls el 
suggestons. Fabrice HERMAND, CLUB ECLIPSE 500, 
tl, rue Gu1t1ve-Charpenller, 85100 Las Sable• 
d'Olonnt Til • 5t.32 4413. 

Vo..s posséotz un PC ou"'' Megaorm i. Club Zytr\llm 
tst là 1>ec: de •b• J>t Ber1rsnd GEHOT, 7, rue dis Gr• 
vitre. 2St50 Pont.0.-ROlde Tel : 81.92..42.84. 

c...b '-'lll'•cuu """oa die Amal!<J'S de JX c A.erllre 
pow ~ < t1 coupg de maros.OIMer CLERC, 1687, 
Vu_,,.RT (Su-). 

OP sur AlM1 el PC i o.u px e Clu~ d>er . .acltorooe • 
codeurs tlC Cl1e pt!&ome a.ec sean'er. Leurenl MA· 
TIIOUT, THE COMP\JTER'S OOMPUBS CLUB. 1, rue 
Allx ~rquel, 58700 Premety. Tel • 8&.37.95.58. 

Cont·nuez d ecn11 au Club mèça désolé pour o&u• qui 
n'onl pas eu de rép on est deboldé ' !Aurtnt RIOET, 3, 
bd du Nord, Rtsldenoe les ConqUH, 30133 Les An­
gl11. 

Conlad v« Only For Abo• Modem t An.ga ano PC THE 
SUBSOFTWARE, BP. 28, 1170 Walennae~Bo11$fon·I 
Bllgoum. 

Gt...,a• ctl oortlld; sur ASOO pc>.I' aée< d•mo ou awe 
Vouseies'oud...,..ça 'O'les1fa>11:iou•s!":e<'<lre ZOON 
0 AllGAHIMAGIC, '1. ch. Salnt·Bnuno, 38700 Cortne 
See you Zoon and Good Bool. 

Ecll ou...,.~ sa ST Poss rox So..r-od "racks 5 
Oamo$ E"' • Rep assOtmerNAON,36btt rue du 
Bols Ch.ti.t, 93110 Rosny·1«1•Bois. 

~enn s vossac1<o•oex Pro Cernoy Bag,Qu• peutcoote­
nrr 5 rmqurrtts TBE 300 F lu1,•sè ~·une fo.s) Alt un· 
d,. t.llRZAYANCE, t3, let Savoyances, 74200Thonon. 
Ti4. : 5070 46.44. 

Recl1 Sponsors e~ou el(j)Osanls pour manilestaiJonS 
Amlga sur Pa1ra Amaq s'abS! Joseph DIASIO, Ou1r1itr 
Mermoz Bat 02, 54240 Joeuf. 
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CJ..b ST1E) c:l>e< coniacts poor èdt Chef programmeur 
enGt1ou SlOl(lnscntGr.atosl dèb.adm• I"" ' Lau,..,. 
OUINTIAH, n , Trsvwse des Vagues,83140 Dix·Fours. 
Ti4. ; 94.07.03.76 (h.r.J. 

Cl~ ST nbx togs en consulla!ion par ta poste (m~me 
F1a11o&)U5 FF disque l lostegra!llrte.EMC,BP.50, 4400 
F14mallt 1 (Belgique). 

Essayez le RTC du duo Megaland ouven 7Ji7 de 22 h • 
8 h Vous y trouverez un léléchargemen1 ST de 31 Mo. 
CLUB t.IEGALAHD, BP. 51, 91430 Igny. RTC : 
69.~~.91. 

Goon"""°vdsJ>Galneooy,F1Sh-Dude~ Alley 
.. ~y Duc:~·Tales tOO F pœ JuJ;.n SKAOBEJ<. 21, rue 
du Boit 95130 FranconvUle. Tel : (t&-1) ~.13.84.01. 

La Gr ... pt Hari [),'li.se SlJf Arl-oga - de 600 dosl< de Dom 
PW tllemo musc. Ulll Dom no11e cala.Sliphane 
THULUER, 9, rue ~ln, 59810 Lesqull\ 

Cluo Vdl So'ts 11ec b px. OeO ace. Rèo ass Only Arn.ga. 
D1vid CHEREL, 14, rue Fardet, Pommerit, 22120 Ytt• 
nlac. TM. : 96.34.36.78. 

Mon PC 3 t/2 111 malaoe. Son anndole · des 1x a bu px 
qui pD1irra lt guil!lr? Pinê, env listes Morvan SAUEY, 
14, av. Ana!IM-B~nd, 50100 Chert>ourv. 

MSX2.2+ Tr Dlsk D1g1tS Club revue sur disk 720 KA rena 
tltt lb<e Patrick lEGON, 96c, rue P.-d..U111llt, 69004 
Lyon. 

Atatl ST 0.• 3000 Programs are Waitlng !or you Asm 
sources 0..-O<Sk IAags ~ WMe 0/1# 1 Blclnl FE· 
DERICO, Via Cometa 4. 06100 ~la (llalyJ. 

EllCOl'I pllJS de de<rc. d "' de f.< du dom. pl.è> pouf ~­
e: A"'91 ~ Ca!a. Cire 3.80 F.DOU'P\JBS Dif'A>. 
SION, 10, NI du Vergeron, 38430 Moirans. 

O'lf Cl~A'""Qldslareg Rl>One-~llOll'écl\Cyrlllt 
MAl!CCI, i , chemin dis lollmoau, 73100 AJx.-Balns. 

Club ST dler COl'aspondan\ poor nv. Je11 • lllils ~ ad­
mf$ Nonsh s'abstrén. ass.DidlerRUAULT,43blt,Nt 
du Gat deGauUt. ~560 ViHeveyrac. Tél :67.78.09.07. 

Vous cl>e< des contacu stJ< ST . une seule adresse 01• 
vltr TSCHANZ, av. Jomlnl 9 Mea, 1580 Avtnoh11 CH 
Suint (unlq.). Tél : 037.75.11.38. 

Ass. 1ecll men'O:es coloSalon . 30 F1an un•q. Suisse 
AH. lnfonnatlclel, CIO CEHTRE DE LOISIRS P!llLLY, 
Alt de Rtnlna 22, BP. 112, 1008 Prilly (SultM). Ul : 
O:f124 72.54. 

A5llO ~ 1• en Europe rep. ass. etr1 1is:e Richlrd PMIG, 
46, rue Françob.ftautlet 97410 Sainl·Pltm. 

Dana Ouidl n" 2 des Tts1s, des prewiows, 1 jtu cr-
1urs. cours do Basic, Env. 1 clisk + I tbrs à UO F. Tel • 
HICOIH SEVEZ. lmpuse du Mat*, Mouxy, ntoo Ail· 
IM·BIJns. TM. ; 79.88.01.93. 

"·- Cllb ST et.. acnér;w-s pou1 tell fX. -· 
docl r.c.Nlcolaa SCHAR, 70300 Aiiioncourt. 

Vds sur Amloa J" Til · 28.60.48.97. 

Cn contacts sér. sui Sega8 bris, mégadrive, annonoe s«. 
rèse<vtt aux bre10ns. Olivier ROZEC, 44, r111 Comman­
danl Groix, 29200 Brtsl nl : 98.03.54.69. 

Cllb Am1ga vds Son Ma1S0'1 0e grande qua;i1e. 'BlO. Zo­
ôac. Agenda 11 'Scrabble1res joF Cllèquede39 F Thlt,.. 
ry KEHNEL, tO, rue Oltbold·Llubtr, 67500 Hagutn11u. 
Til : 88.93.87.87. 

Amoga chi! câble Midi. Soutœs K-seka (Oemo.J• lie.) 
PD1- 6d' PUC91 IRACA, 51, al&!@ du FréM, 13500 IUr­
llguts. 

"500 GRP Chef OOf1CaCIS P01A1 S'#apo"Q Oe<1'Cldl Otl t 
Chw.Coder assem Vdsllandy5c:anne<type4 1000F1 
VlnctnL Tel .. 1'6.52.24.49. 

CN!. Joueurs acna!Ns S'Jt Counlllo•.-r> poor tel\ dt 
Trucs 91 asluces pou< le superbe eu.Joe FRIDAY, 3'.14 
RTELI. 

Le Club Emt!ald MlneArnigaaltend ts les Fanas de oe Jeu 
Cloaque mois des !Bbleaux 1neoits Luc JEANJEAN, tt, 
Nt Rloul·S1me1, 30800 Salnt·Glli.s. Tél : 
68.87.35.65. 

VOllS lies rndépendants et les jx vws JJ!êr-1 (Cf'C. 
AM ST PC al Mac) Contar:tsz-l'CMls. TWINFACE 
GROUP, 5, rut do Taillet, 66100 Perplgntn. Ul : 
68 50.29.91 (1p. 19 h). 

DIVERS 
VdoASOOI rnega • P8'1 • .,..erlaœMdo • 30°"' • laP5• 
py • 'P'f U. ss gar 3 800 F Nlcoll SAHTAllAlllA, 7, 
rue LeoM>aulel, 13008 llaiseille. Til : !11.n.118.66. 

Va;. Mas!!< Sr stem • S J• tSl>nob. Out Roo, After Bumtr. 
C1bo'l1 Hu"ie< Hangon) • corcol s!JCI< (àge 1 an) 
850 F Gail lrtOAL, La Voi>erle, 44330 Vallll. UL : 
40.36.23.67. 

Vdslect.1!o5k 1541 +mon1 Yllrt • câblepen +man +obx1x. 
4 olsk ·11 K7 TBE 2 300 F (ou vds séparé). Alaln US. 
SELMANN, 111, résidence Beau Soleil, 52320 Froncles. 
UI. · 25.02.33 94 (1p. 18 hj. 

Vds Ale• sac+ siabloSaleur + t'êd1eS + talQUO<I • rl'IUI 
déOOtanl • acœs. divtn. Px 750 F à dèb. Jovyann LE· 
Bl.AHC, 1,alléedesFaugeres, 78540Vernouillll. Ul : 
(1&-1) 39.n.a&.41. 

Vdl MO 5. lect. K7 • aay. opt • ext Jeu et mus. + INres • 
30 Jx éL neut, le tt : 2 000 F à déb. Stéphlnt HEINIS, 34, 
rut dt la Sul-, 68480 Pletlarhou11. UI. : 89.25.n.14 
(•P. 18 h). 

Vdl caculalnce Casion FX8500G, nbx ptog per&OMab, 
ss gar (ad\ déc.), val . 750 F YIÙJ 600 F ~hant 
GIAHHOT!l, 7, senllet dis Ttr1arlb, 91100 CorbtU E• 
aonnu. Til : (1&-1) 64.96.76.80. 

Vds MO ·man.~ -enœintes • Vennwon • l<lu + 
ApGcl +James Pond. : 2 000 F llNno PIERRE, 1'115, 
mldtnce dis Fon!JllMs, rut ll-8tr1haloe, 929001'11-
1-x, La o.!-. Tél : (l&-1) 47.73.65.14. 

Emal EJCl.100, - ou t1a1 rôx log IX ut.L, 6duc. Dlm 
lostt Xtvlar LOOTEH, 334. rue ~Boullochl, 59271 
lOM Plege. Til : 28.27.38.27. 

Sons pour synthés · M1.1R, OXITX7, 050t$>, Ot0/201 
t!O. MT32, Kl /5, FB01, TX81Z. Tl/213 Ludovic G~ 
BERT, 1, allM dis Jonqulllt1, 78390 Boil-d' Arcy. Tél : 
(t&-1) 34.60.0US. 

Vdt très nbx Jx pour Spectrum (150) Rmbow Island, 
HM! DrlVin, Il partir de 20 F. Liste Nlcol11 ESPOSlTO, 
1961 rue dis Yoltlns, 60400 IWl>l<icourt. Têl : 
44.A3.05.01. 

Vés syntllé Yarnaha PSR4ê00 TBE 8 000 F Vds chnt 
Hrf1JVC TBEcomjllèle ·4 700 F rtg. PansUniq Thltr· 
ry DIHTRAS, 229, rut EdouarO-Vain.nL 83140 Bondy. 
Têl : (1&-1J 48A7.A2.7'. 

Vds mon1. mono + ped • swildle<n d'6cran (u gar 1 
1 000 F Fabtb OUCOUDflE, 21, NI ~rie, 
93400 Salnt.0-.. Tél • (16-1) 40.10.26.90. 

Poc1able Toshlba 512 Ko. mod. TtOOO + •"'4lfl. Jet~ tl'09 
o.cor.x 150-, ss gar avec acais. lnlnS!os c6bles. Px . 
6 000 F Danle4 LEROY ADISSOH, La Crop1a, Z4380 
Vergt. Tél.: 53.06.76.46. 

Vdslmpn CflizenSW!fl, 24alg.comp. Epeon IBl,INEC. u 
gat : 2000 f , possib!e expédrlion. Patrice JOUAN, 7, 
rut Damia, 80000 Amiens. Tél: 22.91.27.~. 

Attalrt 1Vds1mpri. Cil!len 1200, uès SE. gar FNAC l an 
1 000 F Pans el rég. Amaud MOREL Til : (1&-
1) 47.41.04.39. 

Vda60jxhèsb.px (10 à 100 F), passéMwls Dl. Mir· 
eeau UMOUSIN, 42. rue de Palia. 94220 Cha""1on. 
TM. : (t&-1) 48.93.60.22. 

Vds C. Wtl!SllM J. Wamor . 250F1te 2. 150 F pce. Acll 
~. Neuil:ipa. F Soa:et, F.M. Tems 200 F 
250 F pce. Bernard IWIT1H, 10, rut Charto.ftm, 
38400 Saln!-Mar1M'Hir9e. TM. : 76.25.63.46. 

v11s ce Jad<son Presodent, 3 art. • a1rm. 12 amp. • TOS. 
mêva 3 000 F. ~ VESCO, 50, NI JlcolOI, 73100 
AJx.-.Balns. Til : 79.61.16.34. 

Vds Epson OX10 • ~- RV90 + lect. 5 t'• +modern • 
émul.Mlnilel+cartepénérateU<decaractèle.Px 1 500 F 
JoM RIBElRO LOPES, 14, rue Pauf.Ctunnt, 95330 
DomonL Tél. : (t&-1) 39.91.61 .32. 

Vdsimpn 24aigu~les ·StarLC24-10.sagar. HUbanneuf 
61alntuf, TBE ·2100 F GrêgolrsMARY,6,rueMo4J1CM>­
ou-ntt, 75014 PÀ Til : (1&-1) 45.A0.76.58. 

VdsTœhlbe 1200FD+leet ext5 114+1mpn.0<"'9111,leG 
13 000 F Dania 8ECI(. 30, nue du Cllnlll, 68300 Yfll9-
Neuf.TM. : 89.69.33.06. 

Vds ll.IP8' Volet Bal, GorCen Axs Moonw&'l<M ec Tour· 
- Gooi 250 F 111 ou 900 F lte 4, recl\ Faruw. 
Staphane VALLE, 17, rue~. 58000 
Ne..,._ Til : 86.59.15.51. 

0'!1 •Vds ZXSpearum. 2-deliOJJ< • ~ + li'M • JOY 
erc 8l8l saalfl6 le tt t 500 F à~ GUIM SAURIN, 141 
Rue, 16, cil• Berlltl, 69800 Saln1.f'Tita1. 

Vos demos, complls, tools chez.Marc ZIMllERT, 29, rue 
du Tlaeur, 57960 llelMn!ML 

Vds 1• pour Spedrum 48Kal128 K 30 F le fl\J. Us:e sui 
deon (Plaloon, Crazy Cars. Green Berel e1Ç.).Floranl 
BRISON, 21, 1llH de Guyenne, lia Plldal0ut1, 89000 
Auurra. 

Vés Rcjipc XT (8 Mhz) CGA coul, OO 20 Mo. 1tcL 5 11• 
souns. joy dllle mntel. obx ~. TBE • 000 F Jé'6rnt 
LEHZOTTI, 9, c!>emln do la V1lorlift, 30390 Aramon. 
Tél : 66.57.04.03. 

Vds rt~ 3 l '2 s F runig (dSCll. p11one). Damien~ 
OUIER, Etallles Celgnn, 01430 Miilet Tél · 
74 75.75.33. 

VdsjJ<A002eecfrt. (5rnoos). Pxneuf . 388 F. pxvte .100• 
260 F à ôéb D1niet MEYER, 58, place SuzannKtn­
gltn, 78370 Plal$1r. T6l: (1&-1) 30.55.84.51. 

Vdl joumal • La pellte b«louille • pour ne plus mourrr 1 
pas cher Placal MEYROU, B.P. 56, 33350 Cu1lllon·ll· 
B111llle. Tél.: 57.40.09.37 (le soir). 

Vdl Tandy 1000 EX• moni. + 1mpr1. • ut1l: 8 000 F (px. 

vas Goupo. GS 386SX 20 MHz 8 Mo. OO CrO Mo • ltcL 
3 t '21,U Mo et5 l 4 t 2 Mo· eaar>VGA •..,, CR,l"1' 
TBE. 17 500 F Huy PhyOllg PHAN, 23, rue Edmond· 
Hocard,94700t.lalsons-Alfort. Ti4. :(1&-1)43.76.26.8&. 

Vdstmprl. Epson2X 8001 an. Px: l 200 F Place! COU· 
DE, 45, avenue de Baauregard, 94500 Chemplgny·sur­
t.larne. Tél : (1&-1) 48.80.99.42. 

Exclus~ 1 Vds Til n• 35 à 85 A pan,r de 10 F n• 35 • 67, 
tS F n°68a85,HSêne :20 F ooten600 F 1 Xavier PAU· 
VERT, 168, rut Maurtc.Amoux, 9:f120 Montrouge. 
Tél : (1&-1) 46.54.43.73. 

Vds0t1. en ltl>de Wra:nollht °"'1ol>nc< 02 e1Barbanan 
2 Tresbonpx. RenaudBROCllE.11, impustdeaChar· 
donnmts, 63800 Cournon. T 61. , 73.tlUU2. 

vas 3 jJ< Ft9 px t60 f ESS 80 F Il F9"ft' BomlJlr 
110 F 325 F es j)t. V'te Chrislop. DtOIER, quanltr 
Payannel. Station Total Didlef C06. Tel : 42 58.00.53 

Vds cane sourd baste< t 350 F Nicolas OLLE, 12, av• 
nue Rtllle, 75014 Paris. Til : (1&-1) 45.65 i6 64 

Vds 286 EGA 2 Mo de RAM 3 000 F 286 EGA 4 Mo dl 
RA.M, OO 20 Mo . 5 000 F Pnn1e180 Fu Auto Colot P1· 
triclc LAMI. 22, square du Nord, 95500 Gone111. 

Gênlal I Vds lect ext 3112 •hart! cop0eu1 750 f (Alan 
Sn+ revue . 8 F . Till G.M, Micro News. joy& Vincent 
ZANINI, 99, avenue de l'lndu11rlt, 74970 Marignier. 
Tél. : 50.34.56.95. 

Vds pc : Cabal 100 F, V1g:~l8 90 F d1S<: 100 F. Opt!allon 
Slea!ll 150 F TW'flWOtld 120 F W.id Steel! 100 F Chrt. 
dan DELAIRE, 7, plaet do la Gars, Triel Ti4 
39.70.97.07. 

Vds tœ.<ie lGnl!ward 2.0 (Jalna s seMI ol40 F Lau~ 
RIVATOH, appl ~3. 69, lmpuse Villtlntrdouln, 34090 
Montpelfier. TM. : 67.63.0i.39. 
déb.) (640 l<o • CGAI Bu1ltn ESTEBAN, li, rue dis 
Barthes, 64600 Angi.t. Trl 59.52.03.39. 

Vds Tosllrba ponable T3t00r.!O, TBE. b'8S l>llll Ml\' val 
25 000 F oédi a 17 000 F é dèb. • log • alS<:S Sytvlo 
RASOLONIRINA., 97, rue Chtrtt, 94000 CNlalL Til 
(1&-1) 42.07.03.76. 

Vds VG SOOOavecl ioo. 1 uUI 11ntel1ace pou• ma• P• 
500 F le tt. Christophe GEROME, 62, NI Capital .... 
Slmon-dt-Chatellu1, 88500 Bettoncourt. Tél: 
29.37.06.52. 

Vos K7 Speclrum K'iclc Off Leaoer Board. Eu<olla. Bal 
men, t.lalchday 2 Green &<et • box• If""" IClllCI 
25 Fpr;e ThomuPINEl,36,ruelrltd9ric.i2250LaQe. 
rtMt-Colombes. Til . (16-1) 42.42.35.21. 

Pon AST386SX. 20 M1t2. S Mo RAM 20 Mo HD 1 44 ~. 
3112.Vat ~000f,V9<1du 23000F·S<Ve~ 
ràise CMsiophe. Tel : 42.75.lt.Ol 

Vds Colone{s Requesi 199 F ~nM 427F) 916cll 01U 
~es JI,~ ol Camelol C/less 2100. LorO o4 R-.g. F• 
bien MIRA. 14, Jardins de la Ucomt, 83240 Cav1l1lrt. 
Tet. : 94.64.10.95. 

Vds Mlcto Espoo haUJe q"aillè 200 F Vds PBlOOO caJ­
cula1rice graph. Basic, assembleur. 8 Ko, TBE 1 000 F 
Françola BOULHOl, 31, rue V.·Komarov, 69200 Vanls­
aleux. Tél. : n.50.44.66. 

Vds 07 3 112. 35 Fla b:e de 10, t UISll raprdemtnl 1 Di· 
dllr, 94270 Kremlin-Bicêtre. Til : (1&-IJ 46.70.59.70. 

Neufs : PrcliTiat + 2 IMes ass. 300 F MacadanO.Jmper 
Toniœœ Warderer · 8QFchaque.~•GFA2 0 
100 F PalQI OUVE, qlW!itr Salnl-llaretl, 111 cr An­
souh, 84530 Villelaure. T*l 90 Oi.tl5.D6. 

Vds 2 bare:ies d'e.ct IT'ém. STE 390 F 91 ca<t "' lace 
ST .acn 720F,verëieal90 F RomualdBOUSSARO, 
5, rue Real, 25000 Besançon. Têl ' Ill.a 76.38 

386 J>t3 t.2. 514. 1 Mo HD 20 Mo, S<lga SOU119 COS 4 
Windows, nbx •t~ e1Jx VGA 'P'f tan. neuf. càble monitm 
12 000 F Chrlltopha CASTILLO, quar1itr Bauqutrs, 
13110 Miramas. Tél : 90.58.•2.46. 
Vds HP28S +« ma;'lnse l'P28S • (er el applo I • Voya 
ge au centre HP28S •, gar 18 moi5 nevf 2 500 F vd 
t 500 F à dêb. Jean-philippe BES, Le Greitl, 82440 Ml· 
rabel. Tèl : 63.~.02.34. 

VdsTandy1000HXRAM640Ko 3112• mon.cou! CM32 
""P. OMP 132, 2 JOY - Oeskmale 2 Px 8 000 F 11c 
NI Vlncen1 BOYER, ruidence Chanlerrynt, 14, tour 
du Mont d'Urville, 50100 Cherbourg. Til 3UU2.81. 

Nchmedes 310 - cartll aa:è'érUce ARM3. 30 ~•hz • 
ROM R.scos • ~· exc. ~.a:. Px 6 500 F l.aursnl THO­
RIGNY, 20, allét ~11,..-, n420 Cllarnps-911r· 
Marne. Tél : 64.68.22.70. 

Vos orverses rewes ~ .. l'lbcloglol!I rr" 119 a 
168 ni:. Micro va.. L Oro<liw roY'dual t.llChtl 
SOULIER, Chanteloube, 43300 Auvers. Til · 
11.n.11.11. 

Vds44numéfosdeTillet28numérosde$VM 3 Flenu· 
mèlo ou 150 F le tt. Ma~ PERRIER, 32, rue du Javalot. 
75013 Paris. Tél: (fô-1) 45.85.92.11 . 

VdsTIUn"l à92 laireoffre KlshorSAINT.JEAN, 7,NI 
Baldung-Orien, 67000 Strasbourg. Til : 88.35 Oll 95 



Enquête "Machines" - Tilt 

Si nous parlions de vos machines? Nous vous avons certes déja demandé avant les 
vacances qui vous êtes, où vous habitez, l'âge du capitaine ... Pour mieux vous connaitre et 

mieux vous satisfaire, Tilt vous demande encore un peu de votre temps. On y va ? 

Renvoyez ce questionnaire dûment rempli à: 

Tilt • Enquête machines 
9· 13, rue du Cl Pktrre Avia 

75754 Paris CEDEX AS 

Quj êtu vous? 

A· VOUS ETES DE SEXE : 

Masculin. 0 Fémlnln:O 

8- QUEL AGE AV'EZ VOUS?: 

Vous possédez: 

1- Un micro-ordinateur: 

A·. AMSTRAD: 

CPC C0S1J0ttes 
CPC/CPC+ disquettes 

B·. APPl.E: 

Moc mono: 
Mac Couleur: 
Apple ll: 
Apple UGS· 

C·. ATARI: 

520ST/STF 
1040ST/STF 
520 STE ou 1040 STE 
Mega ST: 
MegaSTE 
Disposant dun disque dur: 

0 
0 

0 
0 
0 
0 

0 
0 
0 
0 
0 
0 

Votre ordinateur dispose au total de __ de mémoire vive 

0-. COMMODORE: 

C64/128 
AMJGA 500: 
l\MIGA lOOJ: 
AMIGA200J; 
AMIGA JCXXl: 

0 
0 
0 
0 
0 

Disposant dun d isque dur: o 

Votre ordinateur dispose au total de _ Mo de mémoire vive. 

E·.PC et compattbl•: 

AMSTRAD PC 1512 
Autres PC AMSTRAD: 
ATAAI: 
COMMODORE 
COMPAQ: 
IBM: 
TANDY: 
THOMSON: 

Autres. précisez:------

Votre PC est équipé: 

d'un mleropr~ur. 

8088 ou NEC V20: 
8086 ou NEC V30: 
00186: 
00286 
80386sx: 
80386: 
80486sx: 
00486: 

cadencé à quelle tréQuence? __ MHz. 

d 'une cari• graphique: 

CGA couleur: 
HERCULES monochrome 
EGA. 
VGA ou VGA étendu. 
Tandy. 
Amstrod 1512 

de lecteurs de dllquett .. : 

5' 1/4 de 360 Ko: 
5' 1/4 de 12. Mo: 
3' l/2de720Ko: 
3' l/2de 1A4 Mo: 

d'un disque dur: 

de quelle taille?_ Mo 

d 'une souris: 

d 'une carie eonore: 

0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 

0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 

0 
0 
0 
0 
0 
0 

0 
0 
0 
0 

0 

0 

0 

AdLib 0 
Sound Blaster 0 
Roland MT 32: 0 
Autres. précisez: ____ _ _ 
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Votre PC dispose ou total de ___ de mémoire vive. 

F-. Autres micro-ordinateurs. précisez: 

Utilisez vous votre micro-ordinateur pour (plusieurs 
réponses possibles!): 

jouer. 
votre travail: 
dessiner. 
foire de Io musique: 
programmer: 
apprendre: 

0 
0 
0 
0 
0 
0 

Que manque-t-il à votre ordinateur pour que vous 
puissiez le qualifier de "parfait"? 

A votre avis, quel es1 le meilleur micro-ordinateur du 
marché? 
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2- Des périphériques: 

A·. Imprimante: 

à marguerite· 
motrtclelle 9 olgullles: 
motrtclelle 2A olgullles: 
jet d'encre noir et blanc: 
Jet d'encre couleur: 
laser. 

B·. Scanner: 

à niveaux de gris: 
couleur: 

C-. Ecran: 

monochrome: 
couleur: 

D·. Modem: 

interne: 
externe: 

0 
0 
0 
0 
0 
0 

0 
0 

0 
0 

0 
0 

3- Une console de jeu: 

A·. AMSTRAD GX 4000: 

B·. ATARI 

2600VCS: 
7&XJVCS: 
lynx 

8-. NINTENDO: 

Game Boy: 
NES8 bits: 
Super Famicom (Super NES): 

C·. SEGA: 

Megadrlve (Genesis): 
Saga 8 bits (Mostar System). 
GomeGeor 

0-. SNK Neo Geo: 

E· . NEC 

Core GrofX (8 bits): 
Super GrofX (16 b its): 
TurboGT: 

F· . Autr .. , précisez: 

0 

0 
0 
0 

0 
0 
0 

0 
0 
0 

0 

0 
0 
0 

Décrivez votre (vos) machine(s) en quelques mots: 

Quels sont les qualités / les défauts de votre 
console? 

Quel(s) matériel(s) envisagez-vous d 'acheter avant 
Noël (micro, consoles, périphériques)? Indiquez le 
prix que vous comptez y mettre: 
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