
GOLF: que choisir?• CDTV: Commodore lance en France les 
micros de la 5e génération I • PC et compatibles: création 
tous azimuts• European Computer Trade Show: la micro 
vacille sous les coups des consoles • 3615 L 2201 - 91 - 2s oo F 

Tilt: gagnez une PC Engine et son CD ROM 
H0 91JUIN 1991. 25F. BELGIQUE: 175 FB. SUISSE: 7,50 FS.CANADA. 6,50 S CAN. MAROC: 39DH.ESPAGNE: 75DPTAS.ISSN 073-6968 





MIGA, 
J~I UN AMI DANS 
L'INFORMATIQUE 

Amiga, c'est vraiment quel-

-qp ___ _. qu'un de très ouvert. Avec lui, 

le dfalogue s'ins-

taure très vite; une 

souris, une disquette et c'est parti. Amiga a forcément 

des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 

dessin, la vidéo, le plaisir d'apprendre ... Il vous ouvre 

les portes d'un monde dont nul ne connaît précisément 

les limites. Plusieurs millions d'initiés ont déjà choisi 

Amiga pour ami. L'Amiga 500 est le spécialiste des loi­

sirs et de l'éducatif . D a aussi un grand frère, Amiga 

2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle 

dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 

par adjonction de cartes passerelles, devenir entière­

ment compatible PC. Alors, qu'attendez-vous pour les 

rencontrer? 

Pour tout renseignement, tapez 3614 Code Commodore. 
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a été l'occasion de bien des révélations cette année. Tout d'a­
bord, soulignons que Psygnosis annonce le retour de Barba­
rian. Curiosité : la venue de Lucasfilm sur Nintendo 8 bits avec la 
complicité de la société japonaise Victor. Enfin, nous vous pré-

~ sentons de nombreux logiciels comme Switchablade Il, Sarakon, 
~ Wizkfd, Hero Ouest et autres htts potentiels. 

34 ~!!;!~<,!~RNAL 
un mot très actuel comme le démontre le CD1V de Com­
modore qui escompte bien prendre de vitesse ses concurrents 

teractivité encore avec la Planète magique, un espace de jeu où 
l'on vit des aventures dont on est le héros. Interactivité toujours, 
avec des oeuvres d'art futuristes faisant appel à l'informatique. 

50 ARCADES 
Vous allez en voir de toutes les couleurs 

avec Grow/, The C/if fhanger Edward Randy et Thunder & 
Lightnlng, trois jeux qui manquent d'originalité mais qui sont as­
sez amusants et accrocheurs grâce à une réalisation de qualité. 

5 2 ~!!'t~out, quelques mots su• Tiit 
Non, pas le journal, mais un jeu de stratégie/action sur Amiga 
proposé par un éditeur transalpin. Du côté des éditeurs français, 
Silmarils propose Meta/ Mutant et Loriciel, Boo/y. Respective­
ment jeu d'aventure et casse-tête, ces programmes devraient lo­
giquement faire parler d'eux. Tout comme Darius Twîn sur Super 
Famicom ainsi que Verytex et Deuil Hunter sur Megadrlue, des 
jeux d'action très engageants. Les autres- Merchant Colon y, Ice­
runner, Hill Street Blues, Chip's Challenge et Killing Cloud­
sont d'un genre différent mais tout aussi convaincants. 

7 0 ~~~~\~.?, .~?!J.~. de Tiit J 
Que ce soit sur console ou ordinateur, sur cassette, disquette ou 
cartouche, nos critiques dénichent toutes les nouveautés, les 
testent, pèsent le pour et le contre et notent sans concession. 

82 CHALLENGE 
Sacré challenge ! 

Imaginez donc, mettre une toute petite balle dans un tout petit 
trou situé à quelque centaines de mètres de là ... C 'est le défi que 
vous devez relever avec Toumament Golf de Sega, Links d'Ac­
cess et PGA Tour Golf d'Electronic Arts. La partie est engagée, 
alors rejoignez le club et rendez-vous sur le green ! 
Ce numéro oomporte un encart abonnement non folioté cntte les p.oges 66 et 69 



Heort of China : l'une des révélations du dernier ECTS. 

88 f ~{12~uveau 'le PC fait sa loi 
Les compatibles voient en effet arriver toute une série de logi­
ciels puissants et accessibles dont le meilleur ambassadeur est 
certainement le GFA basic , Mais, n'oublions pas le développe­
ment des applications musicales avec SP Junior et Voice Editor, 
tout deux dédiés à la carte Sound Blaster. Côté Atari, c'est Appli­
cations Systems qui crée l'événement avec Script 2. 

9 4 ~?.~~~;n~st pas français. 
Cet adage illustre parfaitement le leitmotiv des créateurs de dé­
mos, des logiciels qui poussent les machines dans leur derniers 
retranchements. Pour cela, pas de quartier parfaite connais­
sance de la programmation, assembleur et persévérance sont 
de rigueur. Mais, quel résultat étonnant ! 

104 ~~~,!~~~~!!~ pasdetrop 
pour venir à bout des pièges disposés çà et là par les scénaristes 
de Bane of the Cosmic Forge, sixième épisode de la série des Wi­
zardry. Les choses se compliquent avec The Dark Heart of Uu­
krul où!' équipe ne comprend que quatre membres. Enfin, les soli­
taires n'ont qu'à bien se tenir face au" zombiesque »magicien de 
Death Knights of Krynn la suite de Champions of Krynn. 

110 ~~~~~~u~~o~!~!.!~~és 
par une masse grouillante et incontrôlable ! Oui, les Lemmings 
sont parvenus jusqu'à nous avec tous les codes nécessaires pour 
connaître le fin mot de leurs aventures. 

114 f,?,.~!;~utlecamp. 
Tel est le signal d 'alarme lancé par Eric Mittica, un amateur de 
bornes d'arcade qui a bien du mal à trouver chaussure à son 
pied. Ce n 'est visiblement pas le cas des amateurs de consoles 
qui se posent bien des questions à propos de la Super Famlcom. 

118 J !~ .. ~ ~o~~!J.que chose, 
surtout en micro . C 'est pourquoi , toujours par monts et par 
vaux, les journalistes de Tilt, à l'écoute du moindre bruit, vérifiant 
toutes les rumeurs, enquêtent pour en savoir plus. 

122 SESAME 
Assembleur et PC : seconde partie 

Jean-Loup Jovanovic, notre docteur en assembleur sur PC, 
poursuit son œuvre et plonge dans les arcanes les plus secrètes 
des compatibles. La ration d'aspirine est multipliée par deux ! 

124 ~r?p~!lre 
des hits incontournables, des jeux à éviter et des solutions des 
aventures les plus complexes : c 'est l'index. 

126 r~I!~~l'e~~~!?e~~i;.~ .. 
échanger logiciels ou matériel ? Vous voulez entrer en contact 
avec un club ? Pourquoi ne pas essayer les petites annonces de 
Tilt ? Ce sont les plus nombreuses et elles sont gratuites 

L'art de la démone se limite pas à Io programmation ... 

Codedesprixuti!Isédans Tiit :Asjusqu'à99f,8 .. 100àl99f,Cs200à299F,0=300à399f,Ee400à499F,F .. de500à999F,G·de 1 OOOàl 499F,H• de 1SOOà1999f,l=de2000à3 000 F. 
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ASSISTEZ AU GRAND 
PRIX DE FORMULE DE 1 
DE GRANDE-BRETAGNE 

A SILVERSTONE ET 
GAGNEZ DE NOMBREUX 

AUTRES LOTS. 
Dons le codre du lancement de Io 
fantastique simulation de Formule 1 
SUPER MONACO GRAND PRIX, vous 
ovei Io possibilité de participer 
gratuitement à un fabuleux concours. 
Ainsi vous poum11 peut-itre caloyer 
toutes les slors de Io Formule 1 
durant un week·end dons le codre 
mythique de Silverstone ou se déroule 
le Grond Prix de Gronde·Bretagne. 

Lo compétition débute dès Io sortie du 
logiciel SUPER MONACO GRAND PRIX 
dans tous les P.aints de vente Auchan 
et Boulanger (fin Mors) et s'achève le 
Somedi 26 Mai. SUPER MONACO 
GRAND PRIX est disponible sur 
Amstrad 464/6128, Amstrod 
464plus/6128plus, Atori ST/STE et 
Ami90. C'est non seulement la 
meilleure simulotian de Formule 1, 
mais aussi un produit évènement qui 
permet à tous de vivre toute Io 
passion 11ui règne autour d'un Grond 
p,;,. de Formure 1. 
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78200 Chemin Départemental Montes La Jolie 
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45160 Avenue de Verdun Ollvet 
66028 RN9MasGalte Perpignan 
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62400 Z.A.C. la Rotonde Béthune 
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COMMENT PARTICIPER? 
Pour participer il suffit de remplir le 
bulletin CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX que vous trouverex dans 
tous les royons Micro Auchan et 
Boulanger ou dans les logiciels SUPER 
MONACO GRAND PRIX vendu chez 
Auchan ou Boulanger. Il vous suffira 
de les remplir et de les envoyer à 
l'adresse suivante. 
CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX 
BP114 
06561 Volbonna Sophia Antipollis 
Dans chaque i:><>int de vente Auchan 
et Boulanger. il y ouro 6 gagnants. Le 
Super 1er Prix sero tiré ai: sort por 
huossier parmi les bulletins gagnants 
de tous les points de vente. 
Les résultats seront publiés dons le 
numéro de Julliet·Aout de Tilt. 

LES PRIX 
Super 1er Prix: 1 Weekend à 
SILVERSTONE du 12 ou 14 Juillet pour 
2 personnes incluant ovion, hotell 
accompagnement et tickets pour es 
scéances ét'ossais, le warm·up et le 
Grond Prix de Gronde·Bretagne. 
Pour choque point de vente Auchon et 
Bou longer 
1er Prix: 1 Ferron Télécommandée 
2ème au 6ème Prix: 1 JEU U.S. GOLO. 

Centre Commercial Chambéry 
CHAMNORD 
Place Gallleni Quartier Clermont-ferrond 
des Salins 
bpate COMBOIRE, Route Echlrolles 
Route de Sisteron 
RouteNatlonale6, limones! 
Le Puy d'Or 
318/320 Cours Lafayette Lyon 
42 rue Roger Salengro Roanne 
Parking Halles Diderot 
Cap 38, 2 rue de la SainMgrève 
Tremoulllêre 
167 Route de Grenoble Saint-Priest 
BPno.645 
Centre Commercial Saint-Priest 
AUCHAN ZAC du Champ 
du Pont 
Centre Commercial du Loc Bardeaux 
l 'Hermitage-284 Route Brest 
de Gouesnou 
7rueJulesVeme Langueux 
Routedel'Aérapart Mérignac 
Centre Commerdal Secteur Portet-Synergie 
Endos, Boulevard de 
l'Europe 
Centre Ciol ATOUT SUD, Reze 
Rue Marc Eider/Route de 
Po mie 
Lieu-dit le Bois de l 'Or, Saint-Emilion 
Espace Vergne, RN 670 
Z.A.C. Du Moulin Nevf, Saint-Herblain 
Zone Multi ServkesAtlantis 
3rueABe<querel- Le Mans 
BPNo.11-Z.l.SUD 
600,avenuedeParis- Niort 
BPNo.1018 
Centre Commercial de Ploeren Vannes 
LUSCAN EN 
Route de Saintes- Royan 
BPNo.83 
Centre Commercial LePantel 
AVIGNON Nord 
Centre Ciol Avignon Nord Le Pontet 
600 Av. de Poris Niort 
ZAC du Moulin·aux·Moines La Chapelle 

sr. Aubin 

Le réglement est déposé au cabinet SCP·Berguer-Travers·Baumerie/Hameau Pré· du·Lac/06740 Chatcauneuf·de·Grasse. Tel: (16) 92 94 36 OO 





Wizkid 
Se posant en successeur de Wizball, ce nouveau 

programme d'Ocean cache quelques surprises. A la 
base jeu d'action, il peut en effet se muer en 

véritable jeu d 'aventure. Fera-t-il école? Mystère, et 
à la limite peu importe ... 

Présenté par Ocean comme le 
successeur de Wizball, ce super­
be soft qui a enchanté bien des 
joueurs de 8 bits, Wizkid appa­
raît bien classique au premier re­
gard. Au premier regard seule­
ment, car à mesure que l'on 
découvre le jeu, on est complète­
ment stupéfait du délire qui a pré­
sidé à sa création. 
Wizkid se présente comme un 
plates-formes/action assez ba­
nal. Certes la mise en couleur est 
d'une grande richesse et les deux 
états du • héros • (une sorte de 
Pacman qui peut sortir à volonté 
ses bras et ses jambes pour 
accomplir certaines actions) ap­
portent d'emblée une note d'ori­
ginalité. Bien entendu, il va se 

d'autres. L'animation des créatu­
res et des projectiles étant d'une 
grande fluidité, le jeu commence 
à devenir intéressant. Mais il n'y 
a encore pas lieu de s'extasier. 
Cependant, on découvre peu à 
peu que sous ce programme 
d 'action pure se cache, en fait, 
un jeu d'aventure très complexe 

Ying et yang : deux bases de Wlzkid. 

Du modeActlon au mode Aventure, il n'y a qu'un pas ••. 

frotter à une série de monstres 
bien décidés à l'empêcher de 
poursuivre son chemin. 
Le jeu commence à révéler sa 
particularité quand on voit com­
ment il s'en sort. Au lieu de tirer 
ou de leur sauter dessus, notre 
ami va récupérer certains élé­
ments du décor pour les jeter sur 
ses adversaires. Ces éléments 
(des globules, des représenta­
tions du yin et du yang ou divers 
objets, cylindriques le plus sou­
vent) vont écraser des aliens et 
même rebondir pour en toucher 
8 

- pas obligatoire. li est d'ailleurs 
possible de finir intégralement le 
jeu en mode Action uniquement 
alors, inutile d'espérer réaliser un 
score important. 
L'accès au mode Aventure n'est 
pas évident au premier abord. 
Ainsi, vous allez passer devant un 
puits qui semble être un élément 
du décor. Mais si vous vous y in­
téressez de plus près, vous vous 
rendez compte que l'on peut y 
descendre. Là commence une 
véritable prise de tête. Vous allez 
découvrir de nombreux objets au 

... qu'un petit personnage, allègrement. .. A vous de/aire le reste. 

cours de cette exploration sou­
terraine, qui vous apporteront de 
grandes facilités pour le ieu. Une 
fois que lon a récupéré ces élé­
ments et que l'on a compris 
comment fonctionne le laby­
rinthe (ce qui est loin d 'être fa­
cile), on cherche à ressortir du 
puits. Diable, comment remon­
ter sans ascenseur ? Vous devrez 
trouver un préservatif bien ca­
ché, le gonfler et remonter avec 
ce ballon improvisé ! Vous pou­
vez aussi utiliser les chasses 
d'eau. Certaines fonctionnent 

correctement mais l'une d'entre 
elles fuit et le niveau de l'eau ne 
va pas tarder à atteindre la mar­
gelle du puits, ce qui vous per­
mettra de sortir. Quand je vous 
disais au début que le délire est au 
rendez-vous ! 
Les phases d'aventure sont 
toutes de cette trempe, c'est vous 
dire ! Wizkid devrait passionner 
les amateurs de casse-tête qui 
aiment faire fumer leurs petites 
cellules grises. Sortie prochaine 
sur ST et Amiga. 

Jacques Harbonn 

HeroQuest 
Les jeux de rôles semblent en vogue comme le 

montre la rubrique Hit de ce numéro. Encore faut-il 
que le scénario tienne la route. Et de ce côté-là, 

pas de surprise avec Hero Quest. 

Souris, icônes et 30 : Hero Quest est très facile à maftriser. 



Gremlins nous a concocté une 
adaptation micro de Hero Quest 
(à ne pas confondre avec Hero 's 
Quest de Sierra). Vous a llez in­
carner quatre personnages . bar­
bare, nain, magicien et elfe. Ici, 
chaque personnage est indépen­
dant, et une certaine coopéra­
tion est utile pour venir à bout des 
difficultés. 
Le programme vous propose un 
choix de quatorze quêtes diffé­
rentes, de thème et de difficulté 
divers. On joue selon un système 

Un des personnages : le barbare. 

de tours, à la façon des war­
games. Vous lancez votre dé 
pour connaître votre latitude de 
mouvement. Les options de jeu 
sont assez complètes : déplace­
ment, recherche d 'objets dans 
une pièce, attaque d'un monstre 
et utilisation de la magie pour 
ceux qui en sont pourvus. Les 
sorts sont peu nombreux, mais 
assez variés. 

Lo taille des salles change. 
La réalisation graphique est su­
perbe. Les pièces et couloirs sont 
dessinés en 30 isométrique et le 
relief bien rendu. L'ensemble est 
complété d'un superbe décor de 
fond , un peu à la manière de Po­
pulous ou Powermonger. L'ani­
mation des personnages est cor­
recte. mais nous n'avons pas pu 
juger des bruitages. L'ergonomie 
à la souris est excellente, les 
icônes choisies étant parfaite­
ment explicites. 
Hero Quest devrait intéresser 
aussi bien les amateurs de stra­
tégie que de jeux de rôle et nous 
ne manquerons pas de vous en 
reparler lors du test complet. 
Le jeu serait disponible dans les 
principaux formats à la paru­
tion de ce journal. 

Jacques Harbonn 

Software 2000: logisch. .. 
Malgré un parc installé important tant en ST qu'en Amiga, les Allemands 

restent assez discrets sur le marché du jeu. Cela change petit à petit 
comme le montrent les tentatives de diverses sociétés pour exporter leurs 
œuvres. Dernier exemple en date: Software 2000. Cet éditeur adopte 
pour ce faire une démarche originale : il se spécialise dans la réflexion. 

Achtung ! Die Deutchen kom­
men ! Software 2000, que l'on 
avait déjà pu apercevoir au Ce­
BIT de Hanovre, s'exporte, ou 
tout du moins tente de s 'expor­
ter. Les programmes que cette 
société a déjà sortis en Alle­
magne font principalement ap· 
pel à la réflexion. 
Nous passons en revue trois 
d'entre eux. Si le dernier nous a 
paru faible, les autres nous ont 
particulièrement séduits. 

pièces afin de trouver la bonne 
imbrication. Bien évidemment, 

Ça ressemble à Tetrls ... 

Mais, ce n'est pas aussi simple puisque les figures sont imposées ... 

... ce qui ne /adllte pas la tâche. 

LETTRIX 
Les sept formes utilisées par Te­
trîs ont fait des émules. li s 'agit , 
avec ces mêmes formes (plus 
quelques autres savamment pen­
sées), de combler l'espace vide à 
l'intérieur d'un grand A qw se 
trouve sur lécran On peut pla­
cer, enlever et faire tourner les 

le temps est décompté Et même 
si cinq minutes de jeu peuvent 
paraître longues (tout du moins 
au premier niveau), le seul fait de 
savoir que l'on est chronométré 
apporte sa dose de stress. Après 
avoir réussi haut la main le pre­
mier niveau. grâce à la complici­
té d'Acidric Briztou, Je me suis 
engagé sur le niveau suivant, ma­
térialisé par la lettre. B. Et là, les 
choses ont commencé à se com­
pliquer. La tension est montée 
et, alors que je pensais qu · Acidric 
lancerait le moniteur à travers la 
salle, je l'ai vu se concentrer et es­
sayer de conclure ce deuxième 
niveau. En vain. U m'a regardéet 
aprés avoir prononcé • très bien, 
puisque c 'est comme ça ... ». il 
s 'est aussitôt remis activement à 
la tâche. Ce sont 26 niveaux de 

cette trempe qu' il vous faudra 
successivement passer si vous 
voulez, tout comme Acidric, ré­
ussir cette prenante mission. Si 
les adeptes de T etris prennent ce 
jeu à la légère au début, ils se 
rendent compte très vite que le 
système est fort intéressant. Let­
trix se distingue suffisamment de 
Tetrîs pour ne pas tomber dans 
le plagiat, sans pour autant s'é· 
loigner du thème du puzzle. Pré­
vu sur ST, Amiga, PC et C64. 

CU BU LUS 
Avis aux fans de Rubilù Cube! 
Voici une version micro de votre 
jeu préféré Commençons la pre­
mière étape, la plus facile. Sur 
l'écran, vous voyez un carré divi· 
sé en quatre parties, de couleurs 
différentes. Chacune d'elle est 
redivisée en seize autres petits 
carrés. Après avoir mélangé tou­
tes ces petites pièces de façon 
aléatoire, l'ordinateur vous pro­
pose de reconstituer les quatre 
carrés de base. Mais on ne peut 
déplacer que des lignes ou des 
colonnes entières de petits car­
rés. Grâce à la souris, vous poin­
tez sur la bande que vous voulez 
faire bouger. Et croyez-moi, ça 
n 'est vraiment pas simple du 
tout Cubulus m'a paru très 
compliqué. Cependant, on com­
mence à prendre le coup de main 
après quelques minutes de jeu. 
Une fois le principe maîtrisé et le 
premier niveau achevé, on se 
met alors au suivant. Horreur, ce 
ne sont plus quatre carrés de 
base, mais neuf qui nous at­
tendent à présent. Et dans le ni-

Un écran complexe mais un jeu 
simple. 
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Cub ulus est en fcût une sorte de Rubik's Cube e n deux d imensions. 

veau d'après, vous avez deviné, 
on passe à seize carrés. Une 
grande idée pour un petit soft 
fort sympathique qui réjouira les 
adeptes de la prise de tête. Existe 
pour ST, Amiga, PC et Commo­
dore 64. 

CENTURY 
Le dernier jeu de cette société al­
lemande que nous ayons pu tes­
ter nous a déçus. n faut diriger, 
sur un terrain vu d'en haut, une 
boule avec la souris. Mais b boule 
ne s'arrête pas automatiquement 
!orque vous lâche~ ia souris, elle 
suit son élan ii faut donc faire 
une marche arrière, comme 
pour un bateau. D'autre part, le 
terrain n 'est pas complètement 
clos. Ce n 'est donc absolument 
pas jouable. On passe son temps 

Voici le résult11t à atteindre. 

à perdre la boule qui va partout, 
sauf là où l'on aimerait qu'elle 
aille. Même Acidric, qui est un 
fan de ce genre de jeux tordus, 
est parti en courant, c'est vous 
dire ! Le principe semble avoir 
été repris de Marb/e Madness 
qui, lui, était vu en perspective. 
Mais il est ici fort mal appliqué. 
Existe sur Amiga uniquement et 
c'est tant mieux. 
Malgré le faux pas de ce dernier 
s.oft, ces concepteurs allemands 
ont fait du bon travail. Bien sûr, 

Inspiré de Mor.ble M11dness, Century présente u n écron dépouillé. 
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les amateurs de shoot-them-up 
purs et durs passeront leur che­
min, mais tous les autres seront 
comblés. Un conseil au futur rus-

tributeur français de Software 
2000 : Lettrix et Cubu/us, fon­
cez ; surtout, évitez Century ! 

David Téné 

Switchblacle Il 
Dans la série reprise-de-recettes-qui-ont-marché, 
voici donc le dernier-né de Gremlins. Principal 

apport de Switchblade II : un système de jeu très 
proche de ce que proposent les hits japonais ... 

Gremlins nous propose la suite 
de Switchblade. Comme dans le 
premier volet, vous allez parcou­
rir un monde assez complexe, en 
éliminant au passage les diffé­
rentes créatures qui s 'y trouvent. 
Bien entendu. vous découvrirez 
de nombreux objets utiles. 
Certains accessoires ou certains 
passages, sont d'ailleurs d'accès 
difficile. En effet, Gremlins a re­
pris le système d 'aventure/ac­
tion des grands hits japonais de 
type Mario Bros. Dans de nom­
breux cas, ce n'est qu'en descel­
lantdes pans de mur que vous dé-

ment rendu. Votre héros dispose 
des mouvements de base pour se 
déplacer en avant ou en arrière et 
sauter. 
Mais, pour le faire bondir encore 
plus haut, il vous faudra em­
ployer un moyen original. En ef­
fet, pour franchir certaines 
hautes colonnes, vous devrez te 
ramasser sur lui-même avant 
qu'il ne puisse effectuer sa ma­
gnifique voltige. L'animation du 
surhomme est excellente, tout 
comme celle des autres créa­
tures, d 'ailleurs. De bons brui­
tages rythment l'action et corn-

Un beat-them-all dons Io gronde t radition, très travaillé graphiquement. 

cèlerez les galeries cachées. Les 
salles recèlent aussi leur lot de 
pièges divers, comme ces feux 
qu' il faut enjamber. 
L'action elle-même se rapproche 
fortement de celle du premier vo­
let, mais de nombreux éléments 
ont cependant été ramaniés. Les 
graphismes, qui ont perdu leur 
aspect dessin animé japonais 
sont vraiment bien travaillés. 
Les monstres sont assez variés et 
bénéficient d'un dessin très pré­
cis. De plus, l'aspect métallique 
des êtres robotiques est parfaite-

Certoins possoges'Sont délicats. 

piètent!' ambiance. Cet excellent 
jeu devrait plaire à tous les ama­
teurs d'action. Sortie prochaine 
sur Amiga. Jacques Harbonn 



Lucaslilm s'aventure 
sur Nintendo 

C'est logique, après le succès rencontré par ses jeux sur micro, Lucasfilm 
Garnes s'attaque désormais aux consoles et notamment à la Nintendo 8 bits 

avec des jeux de qualité et l'aide d'un géant nippon de l'électronique ... 

Lucasfilm Garnes, connu pour 
ses excellents jeux d'aventure sur 
PC, ST et Amiga s'apprête à 
commercialiser pour septembre 
des jeux pour la Nintendo 8 bits. 
Fait unique : ces cartouches 
sortent simultanément aux Etats­
Unis et en France. En fait , Lucas­
film Garnes s 'occupe de la 
conception, du développement 
et du marketing tandis que JVC 

STARWARS 
Nous avons vu les premiers 
écrans de jeu et le scénario 
semble relativement complexe. 
Vous êtes, bien sûr, Luke Sky­
walker et vous partez pour dé­
truire létoile de la mort. Tout 
commence en vue aérienne dans 
le désert de Tatooine. A bord 
d'une sorte de char, vous devez 

vous frayer un chemin parmi les 
rochers et vous débarrasser de 
vos ennemis en leur tirant dessus 
tout en tournant - un peu à la 
manière d'Asteroid. Vous êtes à 
la recherche d'Obi-Wan Kenobi 
qui vous donne l'épée-Jaser et 
vous met dans le droit chemin, 
celui de la Force. 
La route continue et vous conduit 
tout droit vers la ville de Mos Eis­
ley où vous faites la connaissance 
de Han Solo. Vous allez affronter 
Dark Vador qui retient la belle 
Lea prisonnière. Certaines scè­
nes en scrolling latéral représen­
tent des combats à !"épée-laser. 
D'autres, en 3D, montrent des aé­
ronefs fonçant sur vous. L'idée 
des différentes vues est plutôt 
bonne. Espérons que la version 
finale tienne ses promesses. 

Le jeu est fidè le au film. Ici, on recherche Obl-Wan Kenobi. L'échappée de l'étoile Noire. 

Musical Industries, licencié agréé 
par Ninlendo depuis 1989, 
prend en charge la fabrication et 
la distribution. Et comme Lucas­
film Garnes est une division de 
Lucasarts Entertainment Com­
pany, elle-même une filiale de 
Lucasfilm tout court, le premier 
jeu a être adapté sur cette con­
sole est... la Guerre des étoiles, 
de George Lucas ! 

A bord du Mlllenium Condor. Defenders of Dynatron City : cinq héros contre le mal ... 

DEFENDERS 
OF DYNATRONCITY 
Second titre de Lucasfilm Garnes 
pour NES, ce jeu vous met à la 
tête d'un groupe d'aventuriers. 
L'histoire se déroule dans une 
ville ayant de nombreux points 
communs avec le New York des 
années quarante. 
Le but est de mettre fin aux ter­
ribles agissements du Dr May­
hem Chacun des héros a ses ca-

Des graphismes é11olués sur NES. 

ractéristiques propres et il vous 
faut choisir celui qui correspond 
le mieux à !'action que vous de­
vez entreprendre. T ollbox (Boîte 
à outils), grâce à sa tête de mar­
teau, enverra des coups. Buzz­
saw Girl, armée d'une scie cir­
culaire, fait des ravages. Il y a 
même un chien qui vole l 
Les scènes qui nous ont été pré­
sentées sont animées par un 
scrolling latéral Les méchants 
n'y figurant pas encore, nous ne 
pouvons nous avancer quant 
à la jouabilité. Mais les gra 
phismes plutôt corrects nous ont 
laissé une bonne impression. L' i­
dée de pouvoir changer de per­
sonnage au cours du jeu n'est pas 
nouvelle, mais reste intéres­
sante. 
Il faut également préciser que la 
bande dessinée du jeu devrait 
sortir en même temps, tout du 
moins aux Etats-Unis. Cela dé­
montre la volonté de Lucasfilm 
Garnes de continuer à produire 
des Jeux de qualité, y compns sur 
consoles 
Enfin, quelques mots sur le tro1-
sème jeu en préparation qui, lui, 
ne devrait pas sortir avant janvier 
1992. li s'agit tout simplement 
de l'Empire contre-attaque, le 
second volet de la trilogie inter­
galactique. D'après ce que nous 
avons pu en voir, le principe 
reste le même, y compris en ce 
qui concerne les différents types 
de vues Nous n'avons pas d'in­
formation sur le troisième épi 
socle, Le Retour du Jedi Mais 
gageons qu 'il est d'ores et déjà 
planifié! David Téné 

11 



Barbarian Il 
Le Babarian de Psygnosis est de retour ! Il revient 
avec plus de mouvements, plus de monstres, plus 

de détails et plus de violence ... Un programme 
alléchant mais tiendra-t-il ses promesses ? 

De nombreux mouvements et u n pilotage à la manette ... 

Des décors assez variés ... 

Psygnosis revient à ses premières 
amours en concoctant une suite à 
son Barbarian, qui l'avait fait 
connaître. Une nouvelle fois, He­
gor le barbare va s'arracher à la 
douce vie pleine de libations qu'il 
menait pour faire face aux ma­
nœuvres malveillantes de Ne­
cron, le méchant sorcier. 
L'aventure débute au village de 
Thelston et vous devrez tracer 
votre chemin à la pointe de votre 
épée au milieu d'une armée de 
minions envoyés pour vous arrê­
ter. li vous faudra aussi éviter les 
pièges et autres trappes. La 
route sera longue avant que vous 
puissiez combattre Necron, dans 
les profondeurs de son sanc­
tuaire (six niveaux en tout). 
Les caractéristiques annoncées 
sont impressionnantes : plus de 
2 000 sprites d 'animation (pour 
l'ensemble des monstres bien en­
tendu !), utilisation des 32 cou­
leurs de l'Amiga, scrolling diffé-
12 

re ntiel, 50 types de monstres 
différents et les inévitables po­
tions magiques pour vous aider 
dans votre entreprise. 
L'impression que nous avons 
eue en jouant un peu sur la démo 
présentée à l'ECTS est toutefois 
un peu moins natteuse. Les gra­
phismes (les décors en parti­
culier) m'ont semblé moins tra-

..• et à /'ambiance très marquèe. 

vaillés que dans le premier volet 
et, surtout, beaucoup plus petits. 
En revanche, un certain nombre 
de points sont à porter au crédit 
du programme. Hegor dispose 
d'une vaste panoplie de mouve­
ments, à l'animation trés bien 
rendue. Contrairement au pre· 
mier volet, le déplacement n'est 
plus limité à un seul plan. Il n 'y a 
pas de réel déplacement en pro· 
fondeur mais le héros est désor­
mais à même d'emprunter un 
couloir transversal, la représen· 
tation changeant alors pour le vi· 

sualiser latéralement. Les quel-
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ques monstres que j'ai pu voir 
disposaient d'attaques variées. 
Le programme est beaucoup 
plus gore. un peu à la manière 
des Barbarian l ou Tl de Palace 
(sang qui gicle ou têtes qui sau­
rent au cours des combats, par 
exemple). Quoi qu'il en soit, atten­
dons la version finale pour nous 
faire une idée plus objective. Sor­
tie prévue sur Amiga en août­
septembre. Jacques Harbonn 

Sarakon 
Sarakon slnspire du 
mah-jong. comme 

Shangai mais il semble 
plus complet et profite 

d ·une réalisation 
soignée. 

Au cours de notre visite à l'Euro­
pean Compuier T rade Show, 
nous avons pu mettre la main sur 
un jeu Virgin qui comblera les 
amateurs de réflexion. a est dû au 
talent der équipe de Starbyte. qui 
a déjà conçu de superbes réalisa· 
tions. Sarokon est un dérivé du 
mah-jong. Le but est. tour com­
me dans roriginal. de nenoyer 
les tableaux de r ensemble de ses 
pierres en les appariaru. chacune 
portant un symbole. 
Mais certains points r en diff éren­
cient. Tout d·abord. si la super· 
position des briques est toujours 
présente. leur nombre et leur 
disposition varient à chaque 
tableau. Ensuire. il ne suffit plus 

que les deux briques soient libres, 
c'est-à-dire qu'elles disposent 
d 'un bord libre. Il faut, en outre, 
que la ligne virtuelle qui va réunir 
les deux éléments à ôter ne fasse 
pas plus de deux angles droits. 
Chaque tableau doit être terminé 
en temps limité. 
Au cours du jeu, quelques bonus 
vont apparaître aléatoirement 
sur certaines briques. Si vous 
parvenez à les récupérer à 
temps, vous gagnerez alors un 
délai supplémentaire ou un joker 
pour retirer une paire de briques 
de votre choix. Deux niveaux 
sont proposés: • amateur •, où 
l'on peut combiner des briques 
situées à différents étages et 
« pro ''. où il faut purger chaque 
étage indépendamment. 

Le score: la machine j uge .. . 

La réalisation est excellente. Le 
jeu ouvre sur une intro musicale 
digitalisée de qualité et un air 
oriental agréable accompagne 
votre rénexion. Les graphismes 
de la version ST en ma posses­
sion sont parfaitement clairs (on 
voit très bien, en particulier, les 
différents empilements grâce à la 
palerte de nuances des couleurs) 
et la maniabilité à la souris, par­
faite. Sarakon sort sur Atari ST, 
Amiga et compatible PC. 

Jacques Harbonn 

Une présentation d'ensemble sobre mais de bel effet. 



Armour-Geclclon 
Psygnosis ne désarme pas et annonce le premier 

multisimulateur. Avec Armour-Geddon, il est 
possible de piloter un char, un avion, un hélicoptère 

voire même un hovercraft. Alléchant ! 
Après le succès mérité de Lem· 
mings, on aurait pu penser que 
Psygnosis allait se reposer un 
peu. li n'en est rien, et Armour­
Geddon s'annonce aussi riche, 
dans un tout autre domaine. Si 
vous aimez les simulations d'en­
gins de combat, vous allez être 
gâté. Armour·Geddon vous 
place aux commandes d'un char 
léger ou lourd, d 'un chasseur, 
d'un bombardier, d'un hélicop­
tère ou même d'un hovercraft. 
Le choix est vaste et vous seriez 
bien difficile si vous n 'y trouviez 
votre compte. 
Cette richesse est présente aussi 
au niveau de l'armement. Avant 
de commencer une mission, 
vous allez en effet équiper votre 
engin d'armes et d'aides diver­
ses, en fonction du poids que peut 

une fois encore, l'abondance est 
de règle. En effet, pas moins de 
huit vues pour chacune des re­
présentations : vue du cockpit ou 
vue extérieure. Le passage de 
l'une à l'autre s'effectue d'ailleurs 
par scroUing et non d'un bloc 
comme on en a l'habitude. A cela 
s'ajoutent encore un mode Pour­
suite des missiles et, pour les vues 
extérieures, un zoom de grande 
amplitude et un réglage de la 
hauteur d'observation. Que de­
mander de plus ! 
La simulation semble assez fi­
dèle. li ne s'agit pas d 'un simple 
changement de graphisme ; 
pour les avions, par exemple, les 
caractéristiques suivent. Ainsi, le 
décollage et les évolutions du 
bombardier, véritable fer à repas­
ser volant, n 'ont pas grand-

Les instruments du cockpit· montrent qu'il s 'agit d 'un vrai simulateur. 

transporter votre machine et de 
ses caractéristiques. JI est possible 
de sélectionner simultanément 
six machines et de passer ins­
tantanément de l'une à l'autre. 
La réalisation est à la hauteur. 
Les graphismes 3D surfaces 
pleines des machines sont bien 
détaillés et les décors offrent de 
nombreux éléments de relief. 
L'animation est rapide, même 
sur un simple Amiga 500. Vous 
disposez, comme c'est mainte­
nant la règle dans les simulateurs 
de vol, de vues diverses. Mais ici, 

11 existe plusieurs points de uue. 

chose à voir avec ceux du chas­
seur. La bande sonore rend bien 
l'ambiance avec le régime des 
moteurs et les bruitages de tirs. 

La version finale permettra de 
s'affronter à deux en réseau. Ar· 
mour-Geddon semble offrir tout 
ce qu'on pouvait désirer sur un si­
mulateur de guerre. Nous ne 

manquerons pas bien entendu de 
vous en parler plus longuement à 
sa sortie, prévue sur ST, Amiga 
et sans doute PC à une date non 
précisée. Jacques Harbonn. 

Rolling Ronny 
Voici un jeu qui ne déparerait pas sur console Sega 

ou Nintendo. Pourtant, sa venue est annoncée 
sur ordinateur, histoire de montrer que micros, 

plates-formes et action ne sont pas incompatibles. 

Ce jeu particulièrement promet­
teur est programmé par l'équipe 
de Starbyte, bien connue de nos 
lecteurs, et édité par Virgin. Roi-

Jing Ronny est un jeu de plates­
formes/action dans la plus pure 
tradition. Vous y incarnez un 
jeune garçon qui va parcourir la 
ville en roller-skate. Neuf zones 
très diverses composent cette 
cité : parc, rues, couloirs d'un 
grand ensemble immobilier, sou­
terrains, etc. Notre héros devra 
récupérer au passage les bonus 
se trouvant à différentes hau­
teurs, en sautant sur les meubles, 
en grimpant sur les échelles, etc. 
Toute une panoplie de monstres 
peuple les niveaux. lis sont variés 
et souvent originaux. 
Pour pouvoir accéder au niveau 
suivant, Ronny devra gagner 
suffisamment d'argent pour se 
payer Je ticket de bus. Pour cela, 
il effectue différentes tâches pro­
posées par certaines personnes 
(comme par exemple, aller por­
ter une lettre). Vous pourrez 
même marchander un peu le prix 
de votre course. Mais il ne faut 

pas trop pousser les enchères, si 
vous voulez conserver le job. 
La réalisation de la démo jouable 
dont nous disposions sur Amiga 

est réellement superbe. Les dé­
cors sont riches et extrêmement 
précis, la plupart des objets étant 
ombrès pour leur donner plus de 
relief. Le graphisme des créa­
tures est tout aussi travaillé. La 
mise en couleur est éclatante. Il 
faut dire que les programmeurs 
n 'ont pas lésiné, affichant plus de 
cent couleurs simultanément à 
lécran. Le résultat est éloquent. 
L'animation est un modèle de 
fluidité, et Ronny dispose d 'une 
large gamme de mouvements 
parfaitement rendus. La jouabili­
té est sans faille . Le scrolling est 
tout aussi bon avec même un 
scrolling différentiel. Une mu­
sique très agréable accompagne 
Je tout. Comme vous Je voyez, 
Rolling Ronny dispose de bien 
des atouts et nous attendons sa 
sortie avec impatience (prévue 
sur Atari ST, Amiga, PC et 
Commodore 64 en septembre). 

Jacques Harbonn 
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aux armes 
Une fois de plus, l'ECTS marque la venue 
d'un nombre impressionnant de nouveau­
tés présentées ici, classées thématique­
ment et par ordre alphabétique. Toute­
f ois, ce raz de marée cache un mouvement 
de fond qui déferle sur l'Europe. Les 
consoles de jeux japonaises dévorent les 
micros à belles dènts et les éditeurs sont 
obligés de se convertir. Tous n'en ont pas 
les moyens. Le cràck américain se répéte­
ra-t-il ici? Aux acheteurs de répondre. 

ACTION - - - --

Argonaut (ID). Dans ce jeu 
d'arcade, il· vous faut parcourir 
les deux étages de chacun des six 
niveaux afin de collecter des ob­
jets, les Artifacts. Le jeu est vu en 
représentation aérienne et mêle 
un peu de stratégie à l'action. 
Sortie en mai sur Amiga. 
Billy the Kid (Ocean) se com­
pose de neuf phases d'arcade as­
sez variées : séquen~e de tir, 
14 

cambriolage de la banque, arres­
tation du gang, etc. Le jeu com­
prend plus de 100 écrans et offre 
un scrolling multidirectionnel. La 
bande sonore combine sons digi­
talisés et longue musique MIDI 
(trente minutes !). Deux per­
sonnes peuvent joueur simulta­
nément, reliés en réseau. Le soft 
devrait ê tre disponible sous peu 
sur ST, Amiga et PC. 

etc. 
Captain Planet (Mindscape) 
reprend le thème du dessin ani· 
mé qui fait fureur aux Etats-Unis, 
devenant un sérieux concurrent 
des Tortues Ninja. Le jeu se pré­
sente comme une aventure/ac· 
tion où vous devrez sauver la pla­
nète des multiples attaques de la 
pollution et utiliser au mieux les 
divers objets que vous découvrez. 
Sortie prévue en septembre. 
Le Chevalier du Labyrinthe 
(Mindscape) est l'adaptation mi· 
cro de l'émission télévisée bien 
connue des plus jeunes. Date de 
sortie encore inconnue. 
Cyber Fight (Electronic Arts) 
est dû au talent de Michael 
Powell, dont on connaît déjà 
l'excellent Powerdrome. Deux 
robots vont s'affronter dans un 
mortel combat. Les graphismes 
3D surfaces pleines sont bien tra-

Hydra. 

vaillés et la version PC tourne en 
VGA 256 couleurs. Sortie pré­
vue en automne sur PC, plus tard 
sur Amiga. 
Double Dragon Ill (Storm 
/Sales Curve). Ce troisième épi­
sode. nommé The Rosetta 
Stones, arrivera pour Noël. Si 
nous n'avons pu juger des anima­
tions et de la jouabilité, les gra­
phismes de la démo fournie 
offrent de très beaux sprites. 

Cvber Flght. 



Drop Soldier(Mirrorsoft/Jma­
geworks). Créé par le program­
meur de Grauity , ce jeu de stra­
tégie vous invite à diriger un 
combattant du futur, doté d'une 
sorte d'exosquelette qui intensi­
fie toutes ses facultés naturelles. 
L'environnement 3D a été parti­
culièrement soigné. Le jeu, dis­
ponible fin 1991 sur PC, Amiga 
et ST, permettra à plusieurs 
joueurs de s'affronter via mo­
dems ou câble nul-modem. 
Eco Phantoms (Electronic 
Zoo) vous propose de sauver la 
Terre des aliens qui menacent 
d'en tirer la substantifique 
moelle... Disponible sur ST, 
Amiga et PC. 
Elf {Ocean) vous invite à une 
quête de six niveaux, riches de 
100 écrans. Il faudra résoudre 
des puzzles et jouer " action •>, 
pour la récupération des sorts et 
armes. Sortie prévue sur Atari 
STetAmiga. 
Fire and Ice (Mirrorsoft/Jma­
geworks). Vous incarnez un 
chien polaire qui doit défendre 
ses petits contre des créatures 
raffolant du feu. Pour vaincre, il 
lui faut fuir à travers le monde ... 
Le jeu sortira cet hiver sur A tari 
STetAmiga. 
First Samurai (Mirrorsoft/ 
Imageworks). Décidé à venger la 
mort de son maître, un jeune sa­
mouraï suit le meurtrier jusqu'au 
Japon, en l'an 2323. Ce jeu est 
génial ! Les graphismes, d'excel­
lente facture, sont fins et détail-

SnowBros. 

Warzone. 

lés. Le scrolling multiclirectionnel 
est fluide et le héros répond par­
faitement au joystick. Cette pe­
tite merveille devrait être en 
vente en automne pour Atarl 
ST, Amiga et PC. 
Hydra (Domark). Adaptation 

du jeu d'arcade dans lequel vous 
dirigez un hydrofo·1t Ce véhicule 
offre la particularité de pouvoir 
flotter sur les flots ou bien de vo­
ler. Puissamment armé, il doit 
affronter une quantité d'adver­
saires impressionnante et, grâce 
à des bonus, acquérir du carbu­
rant, un armement plus puissant, 
des protections... L'animation 
n'est pas trop mal faite, et un cy· 

clage de palettes donne l'impres­
sion que les flots sont en perpé· 
tuel mouvement. Sortie prévue 
sur Amiga. 
James Pond (Millenium /Elec­
tronic Arts) fêtera son retour en 
novembre. La grenouille agent 
secret a de nouveau affaire au si­
nistre docteur Maybe. Cette mis­
sion " aqUë;itique " a pour nom 
Robocod, cod signifiant morue 
en anglais! 
Last Battle (Elite) est un jeu de 
combat aux graphismes soignés. 
Adapté de l'arcade, il sera dispo­
nible cet été sur tous formats , 
Amstrad CPC mis à part. 
Magic Garden· (Electronic 

Argonaut. 

DouP/e Dragon li. 

Zoo) vous place dans la peau 
d'un gnome. L'action se situe 
dans un jardin étrange dont vous 
devrez tenter de découvrir les 
secrets. li faudra aussi apaiser le 
dieu gnome. Sortie prévue en 
juin sur ST, Amiga et PC. 
Mercs (US Gold) est l'adapta­
tion d'un jeu d'arcade. JI met en 
scène un mercenaire envoyé ré­
cupérer des otages dans un pays 
lointain. L'action est frénétique. 
Des dizaines de soldats surgis­
sent, à chaque instant, de tous les 
côtés. Tout au long du parcours, 
vous pouvez récupérer des bo­
nus, qui vont de la trousse de 
pharmacie au lance-flammes ! 
Le jeu est encore plus génial à 
deux. D'abord, parce qu'on reste 
en vie un peu plus longtemps, 
mais surtout parce qu'on peut 
s'emparer de véhicules. Çe jeu 
est prévu sur Amiga. 
Pacmania (Tecmagic). Pac 
Man en 3 D débarque sur la con­
sole Sega 8 bits. Quatre mondes­
labyrinthes sont proposés. Les 
programmeurs ont ajouté des 
éléments, absents sur la version 
micro : niveaux de bonus à dé­
couvrir, nouveaux fantômes. 
Disponible cet été. 
Paperboy Il (Mindscape) re­
prend les aventures du célèbre 
petit livreur de journaux. Sortie 
prévue dans les principaux for­
mats en septembre. 
Roadland (Storm /Sales 
Curve) vous invitera dès sep· 
tembre à une partie d'action/ 
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Robocop 111. 

plates-formes haute en couleur. 
Les versions prévues concernent 
l'Atari ST, l'Amiga, le Spec­
trum, le Commodore 64 et 
l'Amstrad CPC. 
Robocop Ill (Oce.an) est déjà 
en chantier ! Nous avons pu voir 
une superbe présentation ani­
mée laissant une large place à la 
3D surfaces pleines. Si le jeu est 
de la même trempe, il risque de 
faire un malheur. Sortie prévue 
en fin d'année. 
Shadow Dancer (US Gold), 
adaptation du jeu d'arcade où 
vous incarnez un ninja avec un 
chien, prend quelque licence par 
rapport à la version orginale. 
Sortie prochaine sur Amiga. 
Shadow of the Beas t (T ec­
magic). Cette conversion du hit 
de Psygnosis est très ambitieuse 
puisqu'elle compte proposer le 
premier scrolling parallaxe ja­
mais réalisé sur la Sega Master 
System. Elle devrait reprendre 
certains éléments du premier jeu 
micro, ainsi que des améliora­
tions apportées par la version Il. 
Silly Putty (System 3) est un 
jeu d 'action original. Vous incar­
nez une boule de mastic qui doit 
se gonfler et rebondir pour fran­
chir les 50 niveaux du jeu. 
Monstres divers et bonus variés 
sont au rendez-vous. Sortie pré­
vue en octobre sur Atari ST, 
Amiga et compatible PC. 
Snow Bros (Ocean) est un jeu 
de plates-formes dans lequel un 
petit personnage lutte contre des 
adversaires aussi divers qu 'étran­
ges : gnomes, singes, créatures 
crachant le feu ... Pour se défen­
dre. il les transforme en boule de 
neige. Il ne reste plus alors qu'à 
donner un coup dans ces grosses 
boules. pour qu'elles éclatent en 
morceaux en bas de l'écran. Elles 
laissent alors place à un bonus. 
Un danger est à éviter : se laisser 
entraîner par la chute de la boule 
de neige ! Doit sortir sur Amiga . 
Les Simpsons (Ocean) est ins­
piré d'un dessin animé qui fait 
également fureur aux Etats-Unis. 
Les écrans m'ont semblé assez fi­
dèles à l'esprit des aventures de 
cette famille. Prévu en sep-
16 

Zone Worrior. 

tembre dans tous les formats. 
Spa ce Ace (Motivetime). L'a­
daptation de ce titre sur Ninten­
do 8 bits devrait séduire les ama­
teurs du genre. Les responsables 
de cette version ont en effet si­
gné, par exemple. l'adaptation 
micro de Dragon 's Lair. 
Sturmtruppe n (ldea) devrait 
faire son apparition en sep­
tembre sur Amiga etC64. Ce jeu 
reprend le personnage de bande 
dessinée du quotidien de langue 
anglaise publié par Maxwell, The 
European. 
Talos (Motive time). Développé 
sur Game Boy, le soft ouvre un 
décor de 250 pièces, où il faudra 
collecter un grand nombre d' ob­
jets et résoudre autant d'énig­
mes. Attendu pour cet été, nous 
ne pouvons pour le moment 
qu'évoquer la beauté de ses dé­
cors et l'impressionnante éten­
due de son terrain de jeu. 
Termina tor 2 (Ocean) vous re­
mettra dans la peau de Schwar­
zenegger. Cette nouvelle mission 
risque de se révéler encore plus 
impitoyable que la précédente, 
c'est vous dire ! Prévu pour la fin 
de l'année. 
Turbo C ha rge(System 3) vous 
permet d 'incarner un policier. 
Vous devrez conduire votre bolide 
à grande vitesse, tirer sur les obs­
tacles qui encombrent la route et 

Les Slmpsons. 

rejoindre les dealers avant qu'ils 
atteignent la frontière. Sortie 
prévue en septembre sur Atari 
ST, Amiga et compatible PC. 
Turrican (Ballistic / Accolade). 
T urrican doit faire face à Morgul, 
le démon à trois têtes respon­
sable des frayeurs et des cau­
chemars de l'humanité. Cinq 
mondes différents, des scrollings 
verticaux et horizontaux, plus de 
cinquante types d'ennemis ... li 
faudra leur faire face avec le gant 
laser, les grenades et autres 
mines. Espérons, toutefois, que 
cette version console ne se bor­
nera pas à un simple transfert de 
68000 à 68000 ... Sortie prévue 
en juin. 
Vendetta (System 3) vous in­
vite à retrouver les gangsters qui 
ont enlevé votre nièce et à leur 
faire sentir votre puissance de 

feu. Pourvu que les versions 16 
bits soient plus jouables que la 
version CPC ! Sortie prévue en 
septembre sur S T et Amlga. 
Warzone (Core Design). Ce jeu 
use d'un scrolling vertical à la 
Commando. Les ennemis ont 
des capacités et puissances dif­
férentes. Heureusement, on 
peut jouer à deux car un travail en 
équipe, du type " couvre-moi ! •t, 
sera nécessaire pour venir à bout 
de tous les ennemis. Sortie im­
minente sur ST et Amlga. 
Wing Commander Il (Origin) 
vous donne le contrôle d'une 
nouvelle génération de vaisseau 
spatial. Ce second volet offre 
deux fois plus de missions que le 
précédent. Les graphismes VGA 
256 couleurs sont étonnants, 
avec effets de surface et om­
brages. Les digitalisations vo­
cales sont synchronisées avec les 
mouvements des lèvres, à la ma­
nière d'un bon dessin animé. 
Sortie prévue sur PC en juin. 
Zone Warrior(Electronic Arts) 
vous conduit dans cinq époques 
pour combattre les aliens, mais 
aussi résoudre des puzzles et 
vous repérer dans les labyrin­
thes. Sortie prévue en juin sur ST 
etAmlga. 

SHOOT-THEM-UP 
-- --- ---- - - ---

Agony (Psygnosis). L'action se 
mêle ici à l'heroic fantasy. Vous 
incarnez un apprenti magicien 
qui doit parcourir six mondes 

1 

pour prouver sa valeur. Vous dis­
posez de rrois formes (homme, 
hibou. et fantôme), chacune do­
tée de pouvoirs particuliers. Le 
scrolling différentiel. sur quatre 
plans. et les graphismes sont im-

1 

pressionnants. Disponible sur 
Amiga en octobre. 
Encounte r (Novagen). La nou­
velle version 16 bitsd'Encounter 
est un shoot-them-up qui semble 
très bien conçu. Le combat se 
passe sur un terrain encombré de 
pylônes. Les soucoupes qui vous 
tournent autour et mitraillent à 
tout va vous obligQnt à manœu-



1 
vrer sans cesse, en avant ou en 
arrière. Attendu pour les mois à 
venir sur ST et Amiga. 
Extreme {Digital lntegration). Il 
est musclé, doté d'un torse poilu 
et de jambes de fer ... Extreme 
devrait ravager les 8 bits. Atten­
du sur C64, Spectrum et CPC. 
Frenetic (Core Design) se pré­
sente comme un shoot-them-up 

classique constitué de huit 
mondes. n est possible de jouer à 
deux simultanément. Sortie pré· 
vue en juin sur ST et Amiga. 
Pegasus (Gremlin). Ce shoot­
them-up doublé d'un beat-them­
all, déjà présenté dans la rubrique 
Avant-Premières, n° 88 de Tilt, 
ne devrait plus tarder à être dis­
ponible sur ST et Amiga. 
Quantum (ID). Dans un sys· 
tème galactique éloigné, l'étoile 
Alterie règne en despote sur les 
autres planètes, qui ont décidé de 
s'unir. Ce jeu d'arcade, au scrol­
ling de bonne facture mais mal­
heureusement pas plein écran, 
devrait sortir cet été sur PC 
NGA, EGA). Amiga et ST. 
Robozon e (Mirrorsoft/lmage­
works). Au XXI" siècle, la pollu­
tion est devenue dramatique. Les 
• Pollutants •, droïdes pillant les 
cités pours'emparerde leurs mé­
taux, sont vos ennemis. Ce 
shoot-them-up sort sur Amiga, 
PC et ST ainsi que sur CPC, C64 
et Spectrum . 
R-Type Il (Actlvision). Les deux 
premiers niveaux de jeu de R­
Type Il ont séduit nos joysticks. 
Mais qu'apportera-Hl de plus 
que le fabuleux R-Type l? Af­
faire à suivre sur Amiga. 
Strike Command (Logotron) 
est la suite de Thunderstrike, un 
shoot-them-up 30. Cette simula-

Les premiers nioeaux de R· Type Il sont séduisants. 

tion devrait offrir une animation 
p lus rapide que son prédécesseur 
et apparaître sur ST, Amiga et 
PC au mois de juillet. 
Thunder Jaws (Domark) est 
l'adaptation micro du jeu d'ar­
cade. Les tableaux sont variés 
et le soft propose un scrolling 
multidirectionnel et l'option deux 
joueurs simultanés sur les micros 
16 bits. Sortie prévue en juin sur 
ST, Amiga, CPC et C64. 
Under Pressure (Electronic 
Zoo). Pour sauver votre fiancée , 
vous devrez affronter les hordes 
habituelles d'horribles aliens. 
Sortie prévue en septembre sur 
ST, Amiga et PC. 
Volfiev (Empire) est un remake 
de Qix, l'arcade de Taito. Sortie 
prévue en juin sur ST, Amiga, 

Agony. PC, C64, CPC et Spectrum. 

BEAT-THEM-ALL · 
Beast Busters (Activision) est 
un beat-them-all qui sera dispo­
nible en juillet sur Amiga et ST. 
Skull and Crossbones (Do­
mark) vous met dans la peau d 'un 
pirate. Vous allez parcourir diffé­
rents mondes en ouvrant votre 
chemin à coups de sabre. Devrait 
être disponible en ce moment 
dans tous les formats. 
Smashs TV(Ocean) est l'adap­
tation du jeu d'arcade du même 
nom. Armé de votre engin de 
mort, vous allez combattre une 
série d'adversaires. Mode deux 
joueurs, bonus d'armes diverses 
et grande variété de terrains d'ac­
tion ... La version Amiga dispo­
sera de 32 couleurs et des digita­
lisations vocales de l'original. Le 

jeu sera disponible sur ST, Ami­
ga, CPC et C64. 
Turtle Il (Mirrorsoft/lmage­
works) sera adapté sur 8 bits 

Beaat Busters. 

(Amstrad CPC, C64, Spec­
trum) et 16 bits (PC, Amiga et 
sn vers la fin de cette année. li 
sera possible de jouer à deux. 

ACTION-
STRATEGIE 

Ball Game (Electronic Zoo) 
peut accepter entre un et quatre 
joueurs humains ou micro. Cha­
que joueur contrôle un élément 

Wredœrs. 

différent et tente d'obtenir la 
maîtrise du plateau de jeu en 
sautant, marchant, tirant ou se 
téléportant. Le plateau est repré­
senté e n 3D. Disponible sur ST, 
Amiga et PC. 
Changeling (System 3) vous 
invite à explorer un immense 
complexe souterrain peuplé 
d'aliens divers. Votre métamor­
phose en quatre formes aux pou­
voirs complémentaires (huma­
noïde, araignée, poisson et oi­
seau) apporte un • plus • à 
l'aventure. 
Le jeu propose un scrolling multi­
directionnel et vous oblige à utili­
ser autant vos méninges que 
votre joystick. Sortie prévue en 
septembre sur Atari ST, Amiga 
et PC. 
Duster (Mirrorsoft/lmage­
works). Une colonie agricole, 
Heaven, connaît des phéno­
mènes de mutation importants. 
En tant que Duster, vous êtes 
chargé de traquer et d 'extermi­
ner ces mutants. Le jeu com­
prend des phases de gestion de 
vos divers contrats et des phases 
d'action, faisant largement appel 
à la 30. Sur Amiga, PC et ST. 
Gauntle t IIl (US Gold) est la 
suite tant attendue de la série 
bien connue mêlant action, stra­
tégie et jeu de rôle. Vous devrez 
purger huit royaumes des forces 
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du mal, avant de poiwoir vous 
confronter au roi des démons en 
un redoutable combat final. Le 
jeu devrait être disponible au mo­
ment où vous lirez ces lignes sur 
STetAmiga. 
Genn Crazy (Electronic Zoo) 
s'inspire du scénario pu Voyage 
fantastique. Votre rôle, purger 
le corps de votre frère d'un 
redoutable virus. Les zones de 
combat sont très variées (vingt­
quatre) et se situent dans les 
organes et les membres. Vous 
devrez faire de difficiles choix 
(amputer ou remplacer certains 

organes ou membres) et com­
battre soixante-dix virus. Origi­
nal ! Disponible sur Atari ST et 
Amiga. · 
Wreckers (Audiogenic). Débar­
rassez-vous des aliens qui ont 
envahi la station spatiale ! Il 
vous faudra explorer les couloirs 
et même sortir dans l'espace. 
Pour vous aider, vous disposez 
de dix robots programmables. 
Graphismes 3D en perspective 
isométrique et scrolling multidi­
rectionnel sont prévus. Dispo­
nible sous peu sur Atari ST et 
Amiga. 

AVENTURE-ACTION 
- - - -

Shinto's Reoenge : un thème des plus classiques. 

Death Bringer {Empire). Des 
sorciers maléfiques sont prêts à 
tout pour éliminer Karn le bar­
bare... Toutes sortes de mons­
tres et de créatures hideuses at­
tendent votre héros. Sortie 
imminente sur ST, Amiga, PC et 
Commodore 64. 
Dragon Fighter (ldea). Une 
adaptation qui vous invite sur 
plus de 100 niveaux d'aventure/ 
action pour Amiga. Sortie im­
minente. 
Exile (Audiogenic). Vous con­
trôlez Ici un astronaute qui doit 
explorer les tunnels d'une vaste 
planète inconnue (25 x 25 
écrans). Vous devrez résoudre de 
nombreuses énigmes pour pro­
gresser et comprendre l'usage 
des objets trouvés. L' inertie est 
bien rendue et Je jeu semble assez 
difficile. Sortie prévue en juin sur 
ST, Amiga et C64. 
Last Ninja Ill (System 3). Ren­
voyé dans le passé, notre héros 
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va se retrouver au Tibet, au palais 
des Mystères, face à l'ignoble 
shogun. Les graphismes en pers­
pective isométrique sont toujours 

Dragon Figlu:a, plus de cent nii>eaUX d'auenture et d'action. 

aussi superbes et le jeu use d 'une nium). Le thème est classique : 
habile combinaison d" action. de un suzerain diabolique a enlevé la 
puzzles à résou:ire et d"objets à fille de Shinto et la garde prison­
découvrir. Disponible sous peu nière. Ce qui est moins classique, 
sur ST, Amiga et PC. c'est le style des graphismes très 
Myth (59stem 3) est un jeu mê- • aiguisé•, à la japonaise. Jetez 
la.nt avec bonheur combats et ~ donc un coup d' œil sur les pho­
cherc:he d'~ Dcloitê:treadap- tos pour vous en faire une idée. 
té sous peu sur ST et Amiga. Sortie prévue en juillet sur ST et 
Shinto's Reoe:nge (Mille- Amiga. 

Warrior of Darkness (Star­
byte). Neuf perles vertes proté­
geaient du mal le royaume de 
Mandrax. Yhabron, un sorcier 
d'une contrée voisine, s'en est 
emparé. Votre mission consiste 
à les récupérer afin que le bon­
heur revienne. Les graphismes 
sont d'une qualité extraordi­
naire. Sortie prévue pour la fin de 
l'année sur Amiga, ST, PC et 

La:st Ninja m. Commodore 64. 

SPORTS 

Cisco Heat ! {Mirrorsoft/Jma­
geworks). Cette conversion du 
jeu d'arcade de Jaleco vous fait 
participer à une course de voi­
tures qui réunit chaque année, à 
San Francisco, les policiers les 
plus expérimentés. Effets réa­
listes en 3D sur ST, Amiga, PC, 
CPC, C64 et Spectrum. 
500 CC Moto Manager (Si­
mulmondo) est prévu prochaine­
ment pour Amiga, C64 et PC. 
European Championship 
1992 (Elite) devrait combler les 
amateurs du ballon rond. Direc­
tement adapté de l'arcade, cette 
simulation de football sera dispo­
nible en automne sur ST, Ami­
ga, PC et C64. 
F1 GP Circuit (Idea). Neuf cir-

cuits seront disponibles dans 
cette course auto vue aérienne. Il 
est possible de personnaliser sa 
voiture en sélectionnant les dif-

3DSnooker. 

férentes pièces (moteur, freins, 
pneus, etc.). Sortie imminente 
sur ST, Amiga et C64. 
Formula One (Sirnulmondo), 



déjà disponible pour Amiga et 
C64, est attendu sur PC VGA. 
Cet éditeur doit sortir à la fin de 
r année une version micro des 
1000 Miglia, la célèbre course de 
voitures qui eut lieu de 1927 à 
1957 sur les routes d'Italie. 
Toutes les voitures de l'époque 
seront cataloguées. Sortie pré-

1 

vue sur Amiga, PC et C64. 
GP Tennis Manager (Simul­
mondo) sera aussi sur Amiga, 
C64 et PC en juin. 

1 

Hardball (Ballistic /Accolade). 
Ce titre célèbre est à présent 
adapté sur la Megadrive. Paroles 
et sons sont digitalisés et une op-

1 tion Practice est disponible. Il est 

Storm ball. 

possible de sélectionner les 
équipes et d'intervenir sur leur 
composition. C'est la toute pre­
mière cartouche qui sortira en 
juin sous le label Ballistic, créé 
par Accolade pour réunir ses 
jeux pour consoles 16 bits. 
I Play 3 D Soccer Il (Simul­
mondo) est d'ores et déjà en pré­
paration pour Noël et sortira en 
France, Angleterre, Italie, Alle­
magne. Sortie sur ST, Amiga, 
C64etPC. 
Jahangir Khan World 
Champîonshîp Squash (Kri­
salis). Jahangir Khan, champion 
du monde de squash, donne son 
nom à ce jeu qui devrait être sorti, 
quand vous lirez ces lignes, sur 
ST, Amiga, PC, C64, CPC et 
Spectrum. 
Pro Sport Challenge (Acccr 
lade) est une compilation regrou­
pant course de motos, offshore 
et tournoi de golf. Elle est atten­
due sur Amlga et PC. 
R.B.I. 2 Baseball (Domark) 
peut se jouer à deux niveaux : ac­
tion ou tactique. Le programme 
dispose d'un mode Replay et 
d'une« caméra »quisuitl'action. 
Les graphismes sont de bonne 
facture. Sortie prévue en mai 
dans les principaux formats. 
R etro (Core Design). Organisés 
en équipe de six joueurs, les par­
ticipants de ce match doivent 
marquer des buts à l'aide d'une 
balle d'acier. Peu de règles sont 
vraiment établies, comme dans 

R.8.L 2 Baseball. 

la plupart de ce type de jeu. C'est 
la loi du plus fort qui !'emporte ! 
Particularité : les joueurs sont 
équipés d'un bouclier, d 'un laser 
à faible puissance et d 'un« rétro­
pack » qui leur permet de voler ! 
Sortie prévue en septembre sur 
STetAmlga. 
Rollerbabes (Mirrorsoft/Ci­
nemaware). Ce jeu futuriste est 
un mélange de sports aussi divers 
que le hockey, le catch, la boxe, 
le skate-board. Les Rollerbabes 
sont une équipe féminine d'ath­
lètes. Vous devez les battre à la 
course, tout en évitant les diffé­
rents pièges et opposants. Dis­
ponible cet été sur PC etAmiga. 
Stormball (Millenium). A l'ins­
tar de Dise, vous affrontez un 
concurrent en duel, le but étant 
d'intercepter une balle que vous 
devez aussitôt renvoyer sur votre 
adversaire. L'écran est scindé en 
deux et chaque vue est l'exacte 
opposée de l'autre. A noter qu'il 
est possible de jouer à deux en re­
liant deux micros (ST et Amiga 
par exemple) en local. Sortie pré-

Jahanglr Khan World. 

vue en mai sur ST etAmiga et en 
septembre sur PC. 
Summer Sports Challenge 

l Ply 3D Soccer li. 

(ID). Cette simulation de sport 
vous propose de vous mesurer 
à lordinateur à travers sept 
épreuves : plongeon olympique, 

cyclisme, natation ... Disponible 
en juillet sur PC, ST, Amiga et 
Commodore 64. 
Tip O/f (Anco) est au basket-ball 
ce que Kick Off est au football. 
La démo animée que nous avons 
pu voir semblait tout aussi 
jouable. On y retrouve les mêmes 
principes : vue générale du ter­
rain en surimpression et statis­
tiques des joueurs. Un Player 
Manager est d'ailleurs prévu ul­
térieurement. Les graphismes de 
la démo étaient aussi simples que 
ceux de Kick Off, bien que pas 
encore définitifs. Sortie prévue 
sur ST et Amiga en juin. 
3D Snooke r (Virgin) est une si­
mulation de billard. On peut ob­
server la disposition des boules 
de n'importe quel angle et zoc:r 
mer à loisir. Les effets de boule 
ne sont pas oubliés, tout comme 
l'ambiance rendue par des brui­
tages digitalisés. Sortie prévue 
sur ST, Amiga et PC en sep­
tembre. 
Turbo Challenge Il (Gremlin) 
propose une course de voitures 
endiablée, dans la lignée de 
Lotus Esprit Turbo Challenge. 
Deux joueurs pourront s'affron-
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ter sur une même machine - jus­
qu'à quatre si l'on utilise deux 
ordinateurs reliés en réseau. Sor­
tie prévue en octobre sur ST et 
Amiga. 
TV Sport Baseball (Mlrror­
soft/Cinemaware). On retrouve 
dans ce jeu les fonctions des pré­
cédents logiciels de la série TV 
Sport, et la même qualité de réa­
lisation. Attendu cet été sur PC et 
Amiga. 
United Mancheste r Europe 
(Krisalis). Une version améliorée 
de ce programme va voir le jour, 
prenant en compte les sugges­
tions des 3 000 fans qui ont ren­
voyé leur carte de garantie. 
Outre la phase action, on peut in­
tervenir sur la composition des 
équipes. Le contrôle du goal est 
possible et jusqu'à quatre joueurs 
peuvent taper du ballon en-

semble, pourvu que l'on dispose 
de l'interface adéquate. 
A noter qu'une version Archi­
medes est même prévue ! Sortie 
prévue en juin pour Atari ST, 
Amiga, compatible PC, Com­
modore 64, Amstrad CPC, et 
Spectrum. 
Wlld Wheels (Ocean) offre aux 
joueurs quatre sports assez parti­
culiers : football motorisé et 
courses de voitures diverses dont 
une à bord d'un vieux tacot. Le 
programme dispose d'un gra­
phisme 30 surfaces pleines, de 
plusieurs angles de vue avec 
zooming et d'un vaste choix 
de véhicules. 
Deux joueurs pourront s'y af­
fronter, sur le même écran ou sur 
deux ordinateurs reliés en ré­
seau. Disponible sur ST. Amiga 
et PC au cours de lété. 

AVENTURE 
- ----

Le Club d es Cinq(Enigma Va­
riations) fait son apparition sur 
micro. Le premier épisode s' inti­
tule The Fa mous Fiue on a T rea-

Heart of China. 

le Club des Cinq. 

phiques avec • changement de 
caméra •. Les mimiques des 
personnages interrogés sont si 
bien rendues que l'on peut juger 
de ce qu'elles ressentent unique­
ment en les observant ! Les diffé­
rents protagonistes de l'histoire 
mènent leur propre vie (rendue 
par des animations très pous­
sées). un peu à la manière de 
Uttle Computer People. Un 
grand hit en peISpecijve, qui sera 
disponible sous peu sur ST, Ami­
ga ei PC. 
Daricman (Oœan) est une 

1 
iM?llbiœ classique. Vous y incar­
nez un scientifique en butte à un 

sure Island. Face à une enigme, 
le choix du personnage a son im­
portance, car chacun a des capa­
cités particulières. Sortie en mars 
sur ST, Amiga, Spectrum. 
Con spiracy (Accolade) est un 
jeu d'aventure prometteur. Vous 
êtes un simple citoyen, malheu­
reusement impliqué dans le 
meurtre d'un agent de la CIA, et 
vous avez 24 heures pour trouver 
les sept fichiers qui peuvent vous 
innocenter. Ce véritable thriller 
en VGA 256 couleurs vous pro­
pose plus de 350 images digitali­
sées qui vous promèneront de · 
Wall Street à l'Empire State Buil­
ding. A suivre de près. Sortie pré­
vue en juin sur PC uniquement. 
Croisière pour un cadavre 
(Delphine) vous a déjà été pré­
senté deux fois en Avant-Pre­
mières (Tilt n° 76 et n° 84). Mais 
d' importants changements sont 
survenus depuis. Le personnage 

Heart of China : à notre auis. l'un des hi:ts 1991. 
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principal est désormais repré­
senté en mode Polygone (un peu 
comme la 30 surfaces pleines), 
ce qui autorise des changements 

Robin Hood.. 
d'échelle très importants lorsqu'il 
s 'éloigne ou bien se rapproche 
de vous. La mise en image re­
prend les principes cinématogra-

groupe de sadiques. Prévu pour 
l'été dans tous les formats. 
Demoniak (Palace Software) 
est l'incarnation du mal. Le seul 
espoir de la civilisation est le doc­
teur Cortex, accompagné d'une 
bande de héros. Ce jeu d'aven­
ture inclut plus de cinquante 
personnages, parmi lesquels le 
joueur choisit celui qu'il préfère. 
Tous vivent en temps réel. Sortie 
imminente sur ST, Amiga et PC. 
Ecstasy (Electronic Zoo) vous 
convie à une aventure coquine, 
réservée aux adultes, peut-être 
dans le style de Geisha, du même 
éditeur. Le jeu sera disponible en 
octobre sur ST, Amlga et PC. 
Epic (Ocean) est une aventure 

Croisière pour un cadaure. 

interactive de science-fiction. 
Les graphismes sont représentés 
en 30 surfaces pleines, comb~ 
nés à des éléments sprites. Les 
séquences animées compléte­
ront l'ambiance. Prévu au cours 
de l'été sur S T et Amiga, un peu 
plus tard sur PC. 
Hea rt of China (Sierra) sera à 
notre avis l'un des grands hits de 
laventure 1991. Avec des écrans 
de jeu qui sont plus proches de la 
photo que du dessin, et une mise 
en scène qui dépasse de quelques 
têtes les déjà fameux Space 
Quest et King Quest dernières 
versions, cette fabuleuse saga 
nous attend pour la fin de lan­
née, sur PC, puis sur ST et Ami­
ga. L'attente sera douloureuse ... 
Indy W (L.ucasfilm Garnes), déjà 
présenté dans notre précédent 
numéro, grandit à vue d'œil et 
devrait sortir en septembre sur 
PC en version anglaise, trois 
mois plus tard en version fran­
çaise sur PC, Atari ST etAmiga. 
L'adaptation CD-ROM (pour 
compatible PC et COTV) est déjà 
en route. 
Mon key Island 2 (Lucasfilm 
Garnes), appelé le Chuck's Re­
venge, est prévu en version an­
glaise, sur PC, pour octobre. Les 
versions françaises PC, ST et 
Am iga devraient être disponiblês 
trois mois après. A signaler que 
des versions CD-ROM de ce jeu 
sont en cours d'adaptation pour 
PCetCOlV. 
Robin Hood (Millenium) re­
groupe plusieurs petites aven­
tures. Le but du jeu est de guider 
Robin et de l'aider à regagner 
son château. Vous évoluez sur un 
terrain composé de 64 carrés, 
chaque écran étant un de ces car­
rés. Vous intervenez sur le terrain 
à la manière de Populous. Sortie 
en octobre sur ST, Amiga et 
compatible PC. 
Son of Zeus (Electronic Zoo) 
vous convie à une longue et diffi­
cile quête à la recherche des 
treize morceaux de !'Ombilic. Ce 
voyage vous plongera dans la 
mythologie grecque. Sortie pré­
vue en septembre sur ST, Amiga 
et PC. 
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Dans Corporation, on se trouve aux prises <1vec d'étranges formes de vie. 

Corporation (Core Design) 
vous fait tenir le rôle d'un agent 
qui doit infiltrer le siège de la Cor­
poration universelle de cyberné­
tique, soupçonnée de produire 
des formes de vie dangereuses ... 
Sortie imminente sur PC, puis 
sur ST et Amiga. 
Cyber Space (Empire). Vous 

Legend. 
apprendrez à vos dépens que 
San Francisco, en 2090, n'est 
plus la ville qu'elle fut... Sortie et 
non communiqués. 
Legend (Mirrorsoft/lmage­
works). Ce jeu reprend le thème 
classique d'un royaume envahi 
par les forces du mal. Le jeu al­
terne les écrans de présentation 
des lieux et des personnages en 
2D, avec l'aventure proprement 
dite, en 3D isométrique. Fin 
1991 pour A mlga, Atari ST et 
compatible PC. 
Martian Dreams (Origin) re­
prend le système de jeu d'Ultlma 
VI pour un scénario de science­
fiction. Aventurier moderne, 
vous allez tenter de secourir une 
expédition en péril sur Mars. Dis­
ponible sur PC. 
Shadow Sorcerer (US Gold) 
est un nouveau jeu de rôle de la 
série des Dragon lance. Il est par­
ticulièrement destiné aux no­
vices, mais suffisamment riche. 

L'environnement est représenté 
en 3D isométrique et tout se joue 
intégralement à la souris. Sortie 
prévue sur ST, Amtga et PC. 
Space Crusade (Gremlin) est 
un jeu de rôle galactique dans le 
style de Hero Quest (voir la ru­
brique Avant-Premières). Vos 
hommes devront venir à bout de 
hordes d'aliens dans un gigan­
tesque vaisseau spatial. Sur tous 
formats en octobre-novembre. 
Ultima Vil (Origin) : la saga 
continue ! Ce septième volet de­
vrait offrir un nouveau saut quali­
tatif, c'est vous dire ! L'interface 
serait complètement remaniée, 
graphismes type Wing Com­
mander et jeu temps réel. Sortie 
attendue en septembre sur PC. 

, STRATEGIE 
- - -- - -

Afrika Korps (Impressions), 
vous met à la tête de l'armée de 
Rommel, ou de celle de Mont-

gomery. Le but étant bien sûr de 
dominer l'Afrique du Nord. Sor­
tie en juin sur ST, Amlga et PC. 
Casties (Electronic Arts) vous 
plonge dans l'ambiance de la 
Grande-Bretagne, à l'époque 
médiévale. Votre but est d'établir 
et d 'améliorer votre fief, en cons­
truisant, gérant et défendant vos 
possessions. Proche de Stm City 
dans l'esprit, il innove cependant 
en y mêlant wargame et jeu de 
rôle. La version PC dispose de 
superbes graphismes VGA 256 
couleurs et devrait être dispo­
nible actuellement. Des versions 
Amiga et Mac sont prévues. 
Charge of the Light Bri­
gade (Impressions) se situe en 
pleine guerre de Crimée, au XIX" 
siècle, durant la bataille de Bata-

Mego·Le>-Monio. 

clava, où l'armée de Nicolas J•1 fut 
repoussée. Sortie prévue en juin 
sur Atari ST, Amiga et compa­
tible PC. 
Cohort (Impressions) vous 
plongera au beau milieu de l'Em­
pire romain, lorsque les géné· 
raux rivaux se disputaient le pou­
voir. Par ses options, ce jeu 

s 'adresse aussi bien aux débu­
tants qu'aux joueurs confirmés. 
Sortie imminente su.r ST, Amiga 
et compatible PC. 
Cybometics (Millenium). Vous 
devrez construire ici des cyborgs 
afin d'envahir le monde. Ce jeu 
mélange stratégie (construction 
des usines) et action (combat des 
cyborgs). Sortie prévue en octo-

Populous. 

bre sur Atari ST, Amiga et PC. 
Deuteros (Activision) vous invi­
tera à coloniser la Terre, à la suite 
d'un cataclysme. Attendu en 
août sur ST et Amiga. 
Eye of the Storm (Empire). 
Vous êtes projeté dans 216 ans, 
dans l'œil rouge de Jupiter. Des 
zones sans lois ont été créées où 
tout peut arriver ... Vous ne sorti­
rez de là que tué ou tueur ... Dates 
de sortie et micros concernés 
non communiqués. 
Federation of Free Traders 
(Gremlin) est un jeu de simulation 
spatiale. Votre champ d'action 
couvre la bagatelle de huit mil­
lions de planètes, soit 340 m2 
d 'écrans ! Vous disposez d'ar­
mes interchangeables, d'un sys­
tème de navigation et de votre 
propre ordinateur programma­
ble dans un langage proche du 
basic. 
Flag (Gremlin) s 'annonce d'em­
blée comme un grand jeu. Vous 
incarnez un magicien et devrez 
réussir à vous emparer du dra­
peau du village voisin avant que 
votre adversaire ne le fasse. Le 
monde est représenté en 3D iso-

~ Cybometics, conqué.rir le monde avec des robots ... 

Deuteros: toute la Terre à coloniser. T 
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métrique et les écrans que nous 
avons pu voir sont véritablement 
superbes. Sortie prévue sur ST, 
Amiga et PC en novembre. 
Mad JV (Rainbow Arts) devrait 
être disponible en juin sur Ami­
ga, Atari ST et PC. Notre héros 
doit gérer une chaîne de télévi­
sion, égayer ses programmes et 
faire monter !'Audimat. 
Une partie où l'humour noir est à 
l'honneur .. . 
Medieval Lords (US Gold) 
vous plonge dans le Moyen Age. 
Six scénarios sont proposés et 
vous devrez gérer divers élé­
ments politiques, économiques 
et militaires pour progresser. 
Programmé par un professeur 
d'histoire, il devrait offrir une ex­
cellente précision historique. Dix 
joueurs peuvent s'affronter dans 
cette simulation, six d'entre eux 
pouvant être tenus par le pro­
gramme. Disponible sur PC. 
Mega-Lo-Mania (Mirrorsoft/ 
Imageworks). Vous présidez aux 
destinées d 'une planète primi­
tive. A vous d'assurer son déve-

loppement, en accélérant le 
processus d'évolution. Le jeu 
comprend neuf étapes, de l'âge 
des cavernes jusqu'au XXI" siècle. 
Trois ordinateurs poursuivent la 
même tâche que vous. A vous de 
prouver que vous êtes le meilleur 
leader 1 Disponible cet été sur 
ST, Amiga et PC. 
Populous (Tecmagic). D'après 
ce que nous avons pu voir, cette 
conversion s'annonce de très 
bonne facture. Graphiquement, 
le jeu est coloré et très fidèle à l'o­
riginal. Plus de 5 000 mondes at­
tendent vos conquêtes ! Sortie 
prévue cet été sur la Sega Master 
System. 
Star Contrai (Ballistic) va per­
mettre aux fans de la Megadr!ve 
de conquérir à leur tour l'espace 
intergalactique. Sortie prévue au 
mois de juin. 
Stratego (Accolade). Les ver­
sions Amiga et ST arrivent. Les 
graphismes que j'ai vus m'ont 
semblé un peu fades, mais il est 
vrai que, sur PC, ils atteignaient 
une qualité rare. 

WARGAME 
Brigade (Electronic Zoo) est un 
wargame assez original puisqu'il 
se joue en temps réel. Un éditeur 
vous permet de créer vos pro­
pres cartes, unités et scénarios. 

J.R.R. Tolklen's Rlders. 

---

Les phases de combat sont ani­
mées et s'enrichissent de bruita­
ges digitalisés. Sortie prévue cet 
été sur Amiga. 
J.R.R. Tolkien 's Riders of 
Johan (Mirrorsoft/PSS). Ce 
wargame/rôle se veut la version 
la plus fidèle à'!' esprit de Tolkien. 
Il incorpore également des par­
ties d'arcade. Il sera tout d'abord 
édité pour PC, puis viendront les 
versions Amiga, ST et Mac. 
Red Phoenix Rises (Mirror­
soft/PSS). Jeu de stratégie basé 
sur la seconde guerre de Corée, il 
sera disponible cet hiver sur ST, 
Amiga et PC. 

REFLEXION 
Chess Champion 217 5 (Ox­
ford Softworks) est sur le point 
d'être adapté sur PC et Mac. La 
version Mac dispose de bons gra­
phismes couleur et offre en sus la 
possibilité de jouer à deux par 
modem. Les graphismes de la 
version PC seront dus pour leur 
part à l'équipe qui a créé ceux de 
Batt/e Chess. Une nouvelle ver­
sion, Chess Champion 2200, 
est prévue pour la fin d'année. 
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Elle devrait être plus puissante 
encore que le programme actuel, 
déjà maître dans son domaine. 
Clik Clak Odea) met en scène 
des P.izzas, hot-dogs, plats de 
nouilles... pour un jeu de puzzle 
qui promet de rendre dingue. 
Sortie en septembre pour Am iga 
et C64. 
Devious Design (Mirrorsoft/ 
Imageworks). Le docteur De­
vious est devenu fou ! Son amour 

Shangal Il. 

pour les formes géométriques est 
tel qu'il transforme les monu­
ments les plus célèbres en cubes, 
triangles, etc. Vous êtes le seul 
qui puissiez !'arrêter dans ce jeu 
de puzzle/stratégie. Prévu pour 
C64, ST et Amlga. 

Logical {Rainbow Arts) devrait 
arriver en mai sur A tari ST, Ami­
ga, compatible PC et Commo­
dore 64. Ce jeu de réflexion 
ouvre une centaine de niveaux. 
Pour chacun d'eux, il faudra 
réorganiser des icônes de cou­
leur qui interfèrent entre elles. 
Un casse-tête garanti ! 
Shan gai Il (Activision). Ce pro­
gramme est déjà disponible sur 
NEC, et devrait arriver sur ST et 
Amiga à partir de septembre 
prochain. 
Tangram (Thalion) offre plus 
de 200 niveaux de jeu, en soli­
taire ou à deux. Sortie imminente 
sur ST et Amiga. 

SIMULATEURS DE VOL 

-

AH-73 M Thunderhawk vous met aux commandes d'un hélicoptère. 

AH·73M Thunderhawk 
(Core Design) devrait ravir les 
amateurs d'hélicoptères. Le da­
vier est peu utilisé. On pilote 
grâce au joystick et à la souris et 
on dispose de trois vues diffé­
rentes pour six campagnes de dix 
missions chacune. Sortie en août 
sur ST, Amiga et PC. 
Big, Bad & Ugly (Mirrorsoft/ 
Spectrum Holobyte). Cette simu­
lation aérienne vous place aux 
commandes d'un A-10, l'appa­
reil spécialisé dans la destruction 
de chars. Vous contrôlez jusqu'à 
huit appareils. Les joueurs peu­
vent s'affronter par modem. Dis­
ponible cet hiver sur PC. 
Birds of Preys (Electronic 
Arts) est un simulateur de vol 
hautement sophistiqué. Il n'offre 
pas moins de quarante avions, du 
Mig-29 aux Fll 7 A et Rockwell 
Bl. Les missions sont tout aussi 
variées et la simulation devrait 
être assez fidèle. La représenta-

tion en 30 surfaces pleines est 
splendide. Sortie prévue en juillet 
sur Amiga. 
Chuck Yeager's Air Com· 
bat (Electronic Arts) vous place 
d'emblée en situation de combat. 
Plus de cinquante missions sont 
proposées, couvrant la Seconde 
Guerre mondiale, la guerre de 
Corée et celle du Viêt-nam. Le 
programme dispose de vingt 
vues différentes, utilisant la 30 
surfaces pleines complétée de 
graphismes bitmap, le tout en 
VGA 256 couleurs. Jusqu'à seize 
avions peuvent évoluer simulta­
nément à l'écran. Sortie prévue 
en juin sur PC. 
Death or Glory (Activision) est 
attendu sur PC en août. 
F-14 Tomcat (Activision) n 'é­
tait jusqu'à présent disponible 
que sur C64. On l'attend sur PC 
pour le mois de septembre. 
F 19 Il (Microprose). Nommé 
aussi F 117 A, ce titre propose 



des missions en Colombie, au 
Japon ou en Irak, un générateur 
de missions, une option Replay, 
etc. Une simulation attendue cet 
été sur PC. 
Falcon Mark 2 (Mirrorsoft/ 
Spectrum Holobyte), alias Fa/· 
con 3. O. Les nouvelles fonctions 
sont impressionnantes. Les car­
res 30 ont été améliorées et l'on 
peut survoler trois reg1ons 
• chaudes • : le Koweït, le Pana­
ma et Israël. Le joueur peut choi­
sir une utilisation arcade ou stra­
régie. Le nombre d'appareils 
ennemis utilisés par le pro­
gramme a été notablement aug­
menté. Sortie cet été sur PC. 
Gunship 2000 (Microprose) 
sera sans doute le simulateur 
d 'hélicoptère de l'année. Il vous 
permettra de sélectionner plu­
sieurs appareils différents, de 
créer vos propres missions grâce 
à l'éditeur intégré et, enfin, de 
profiter de graphismes 30 an­
noncés comme révolutionnaires. 
Bientôt sur PC. 

1 

Jetfighter li (US Gold) vous in­
vite à piloter quatre avions au 
choix : F18, Fl6, F14 et le tout 

1 

nouveau F23. li dispose de gra­
phismes 30 surfaces pleines 
avec vues multiples et de plus de 
cent missions. Les ennemis sont 
animés par un programme d'in-
telligence artificielle qui devrait 

1 

rendre les combats partiéulière­
ment prenants. Disponible sous 
peu sur PC VGA 256 couleurs. 
Megafortress (Mindscape) est 
un simulateur de bombardier où 
vous ne vous contenterez pas de 
jouer le rôle du pilote, mais aussi 
celui du copilote, du navigateur, 
du contrôle de l'électronique de 
guerre et même des stations de 
DCA. En 30 surfaces pleines et 
VGA 256 couleurs. Sur PC. 
Reach for the Skies (Mirror­
soft/PSS) . Cette simulation aé­
rienne reprend les caractéris­
tiques de Flight of the lntruder. 
Le scénario se déroule durant la 
bataille d'Angleterre. Vous pou-

Shuttle. 

vez choisir d'incarner le rôle d'un 
pilote allemand ou anglais, ou 
bien de coordonner Qeu straté­
gique) les attaques nazies ou bri­
tanniques. Disponible cet été sur 
Amiga, ST et PC. 
Shuttle (Virgin). Simulateur de 
navette spatiale, ce programme 
propose différentes 111issions, 
opérations scientifiques, vol de 
test, récupération de satellites ... 
Le programme dispose de vues 
multiples en 30 surfaces pleines. 
Sortie prévue sur ST, Amiga et 
PC en octobre. 

SIMULATIONS 
- --- - --- -

DIVERSES 
- - - - --

Constructor (System 3) vous 
met dans la peau d'un promoteur 
immobilier. Vous devrez cons­
truire et rentabiliser vos irn-

Real ms. 

truire et rentabiliser vos im­
meubles. Sur ST, Amiga et PC. 
Floor 13 (Virgin) vous plonge 
dans la politique-fiction. Vous in-

DIVERS 
• Electronic Arts distribue 
désormais en Europe les 
grands titres de 
Mindscraft : The Magic 
Candie volume 1et2, The 
Keys to Maramon et Rules 
of Engagement, qui sont 
tous des jeux de rôle. 
• US Gold continue 
l'adaptation des grands hits 
sur Sega 8 bits. Après 
Indiana Jones and the 
Last Crusade, Impossible 
Mission, Paperboy et 
Gauntlet, c'est au tour de 
World Class Leaderboard, 
Heroes of the Lance, 
Outrun Europa et Super 
Kick Off. Sorties entre aofit 
et novembre. 
• Domark adapte deux 
grands hits sur la console 
Sega 8 bits : en septembre 
le superbe Prince of Persia 
et, en novembre, la 

conversion de Super Space 
lnvaders, le grand jeu 
d 'arcade de Taito. 
• Imageworks se lance dans 
la production de cartouches 
pour les consoles, en 
adaptant des logiciels ayant 
été des hits sur micro­
ordinateurs. Ainsi, les trois 
premières réalisations pour 
la Sega Master System 
seront Speedball, Back to 
the Future, part li et 
Xenon li. 

Chuck Yeager's Air Combat. 

camez un groupe, chargé de fil­
trer les éléments susceptibles de 
faire baisser la cote de popularité 
de votre gouvernement. Sortie 
prévue sur ST, Amiga et PC en 
octobre. 
Hunter(Activision). Un peu à la 
manière de Midwinte r II, le su­
perbe Hunter vous permettra de 
piloter des tanks, hélicoptères, 

Floor 13. 

planches à voile, etc. pour mener 
des missions d'espionnage et de 
terrorisme dans un paysage 30 
surfaces pleines superbe. Pas de 
date de sortie prévue pour les 
versions ST et Amiga. 
Realms (Virgin) fait partie de la 
nouvelle lignée de simulations, 
style Sim City ou Popu/ous. 
L'action se place ici dans un 
monde d'heroic fantasy peuplé 
de cinq espèces différentes. A 
vous de gérer argent, population 
et aspect militaire pour prendre 
le contrôle des trente cités en dé­
pit des adversaires contrôlés par 
le programme Qusqu'à seize). 
Sortie prévue sur ST, Amiga et 
PC en septembre. 
Utopia (Gremlin) est un habile 
mélange de Sim City et de Sim 
Earth. Vous devez parvenir à 
constituer une société parfaite 
sur une planète vierge. L'exis­
tence de dix espèces différentes 
d 'aliens, prêts à tout pour 
prendre le contrôle de la colonie, 
complique singulièrement la 
tâche. Sortie prévue en août sur 
ST, Amiga et PC. 

Jacques Harbonn, Olivier 
Hautefeuille, François 

Hermellin et David Téné. 
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~ ria~ ~----------
Hihan no Tilt 

C'est désormais acquis : la Super Famicom 
est promise à un bel avenir. Les amateurs se 

l'arrachent, les éditeurs les plus connus espèrent 
bien tirer parti de ce nouveau marché et Nintendo 
se frotte les mains. Mais les autres ne restent pas 

sans rien faire et mettent même les bouchées 
doubles. Résultat, de très nombreuses nouveautés 

apparaissent tant du côté de Sega que de NEC. 
Bref, le marché nippon de la console s 'active ... 

Konichi Wa ! L'événement du 
mois est certainement dans l'ex­
plosion des ventes de la Super 
Famicom au Japon. On savait 
que cette console se vendait par­
ticulièrement bien. Et ce phéno­
mène pouvait être expliqué par la 
quantité limitée de machines dis­
ponibles chaque mois. Certaines 
mauvaises langues ont même 
prétendu qu'il s'agissait d 'une 
stratégie commerciale de Nin­
tendo : créer la pénurie pour 
faire croître artificiellement la de­
mande et assurer une partie de la 
promotion du produit. Mais les 
mois passent. Et, malgré la possi­
bilité de trouver des machines de 
plus en plus facilement, elles con­
tinuent à s'arracher. 
C'est la plus forte croissance des 
ventes de consoles ou d'ordina­
teurs à ce jour J Ce vent de folie 
qui souffle sur le public japonais 
atteint également les éditeurs. 
Les trois quarts d'entre eux sont 
en train de réaliser des logiciels 
pour profiter de ce marché nais­
sant, où le nombre encore peu 
élevé de cartouches promet des 
ventes importantes. 

PCENGINE 
Monbit est le nom du prochain 
CD-ROM d 'Hudson Soft qui sor­
tira fin août. Ce jeu de rôle/ar­
cade se passe dans un monde 
d'heroic fantasy, qu'un petit dra7 
gon et un jeune garçon vont de­
voir explorer. Les graphismes 
sont assez simples, proches de 
ceux qu'on trouve sur les con­
soles 8 bits. En revanche, l'uni­
vers est d'une taille importante. 
Comme c'est souvent le cas, les 
commandes apparaissent en ja­
ponais à l'écran. Mais avec un 
minimum de sagacité, on arrive 
à comprendre l'essentiel. Shu­
bibin Man li sort fin avril 
chez NCS. Vous incarnez tou­
jours le petit héros qui, avec 
l'aide de sa compagne au casque 
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en forme d 'oreille de chat. se 
bat contre différents robots. Son 
armure peut se modifier pour 
lui faire prendre la forme d'un 
jet de combat. Le jeu se trans-

Hatris, encore un clône de·Tetris. 

Cobra Il: dans un bar malfamé. 

forme alors en shoot-them-up 
traditionnel. 
Data West, qui avait réalisé un 
hit, Rctyxamber II, sur le FM 
Towns, aadaptéceCD-ROMsur 
la PC Engine. Dans ce jeu d'ar­
cade au scrolling vertical, vous pi­
lotez un vaisseau dans des décors 
splendides, ét pour une action 
frénétique. Coryoon est une 
cartouche de 4 Mo de la société 
Naxat. Ce sroot-them-up, à 
scrolling horizontal, vous met 
dans la peau d'un petit dragon. 
Lescénarioestclassique: il s'agit 
encore d'une histoire de fiancée 
à secourir . Les décors sont 
simples mais colorés. L'adver­
saire est représenté sous la forme 
de petits animaux : araignées tis­
sant leur toile, caméléons, li­
cornes, crabes... Il est possible 

Rayxamber Il, adapté du FM·Towns. 

Coryoon de'{l/axat. 

d'accroître la puissance de ses 
moyens de défense, le dragon 
lançant des flammes ou divers 
types de projectiles (éclairs, 
boules de feu ... ). 
Pom Ping World est un jeu de 
plateau, réalisé par Hudson Soft 
sur CD-ROM, qui devrait être 
commercialisé fin mai. Vous in­
carnez un petit rouquin, vêtu 
d'un costume colonial. Vous de­
vez éliminer les boules présentes 
à chaque tableau, et qui ont une 
fâcheuse tendance à se dédou­
bler. Les décors de fond sont de 
toute beauté. Chacun d 'entre 
eux vous emmènera dans une ca­
pitale différente. Pour mener à 
bien votre tâche, vous pouvez ac­
quérir des bonus. Certains vous 
donneront des harpons pour ès­
calader le tableau. D'autres vous 

PC 
ENGINE 

Pom Ping World. 

Circus S/ido. 

Lord of the rising sun. 



fourniront des annes à feu, des 
oâtons de dynamite, du temps 
5Upplémentaire pour finir le ni­
\'€aU, un sablier qui gèle l'adver­
saire sur place, etc. Deux joueurs 
;:ieuvent s'affronter en même 
:emps. Une des plus grosses pro­
Cüctions des mois à venir risque 
fort d'être Cobra li. Ce CD­
ROM d'Hudson Soft devrait sor­
tir au mois de juin . Graphismes 
somptueux et aventures galac­
:iques au programme ! 
Cmemaware accentue le rythme 
de ses productions sur la PC En­
gi ne. Après TV Sport Football, 
1V Sport Basketball (car­
touche) et Lords of the Rising 
Sun (CD-ROM) sont annoncés. 
F-1 Circus '91, cartouche de 
-l Mo sortant en juillet, est une 
course de voitures, vue d'en 
haut. Circus Slido d'Uni Post, 
jeu de plateau d'une capacité de 
2 Mo. met en scène un petit ca­
méléon. Si l'on se fie aux décors 
grossiers, le jeu ne paraît pas être 
un futur hit ! 
Columns, inspiré de Tetris, est 
une adaptation d'un jeu de ré­
flexion réalisé par Sega, et déve­
loppé par T elnet sur la PC En­
gine. Autre manifestation du 
•complexe de Tetrls" : Hatris 
de Micro Cabin. La variation 
consiste cette fois-ci à empiler 
des séries de chapeaux sur six 
têtes placées en bas de l'écran. 
Le jeu sort au mois de mai. 

MEGADRIVE 
Marve/ Land, cartouche de 
8 Mo prévue par Namco pour le 
mois de juin, a l'air superbe. Le 
loup, seigneur démoniaque qui 
habite un château au milieu d'un 
parc de jeux enchanté, s'est em­
paré de la petite amie du héros, 
un jeune garçon-dragon. Celui-ci 
va devoir lutter contre toutes les 
créatures du jardin magique, à la 
solde du ravisseur. On trouve ain­
si des ours en peluche vindicatifs 
armés de boomerangs, des pin­
gouins aux porte-plume acérés, 
des roses maniant le fouet, des 
chouettes dotées de réacteur, 
etc. Trois fées que vous devrez 
délivrer vous remercieront en 
complétant votre équipement. 
Les décors et les personnages 
sont colorés et gracieux. 
Espérons que cette cartouche 
connaîtra le même succès que 
Mickey Mouse de Sega dont elle 
est très proche dans l'esprit et 
dans la réalisation. 
Fastest One, cartouche de 4 
Mo qui sortira en juin, est une 
course de formule 1, développée 

Le Megaplay se connecte 
dans le port cartouche de la 
Megadrive . Il permet de 
charger jusqu'à dix jeux. Il 
ne reste plus qu'à sélection­
ner la cartouche de son 
choix. Cela évite tout risque 
de mauvaise manipulation à 
force d 'enlever et de re­
mettre les cartouches dans 
le port. De plus, il est doté 
d ' une serrure qui permet de 
verrouiller son utilisation. 
Les premières cartouches pi­
rates pour la Megadrive, 
produites à Hong Kong en 

Might and Magic. 

grande quantité, commen­
cent à arriver dans certains 
magasins de la capitale. 
Elles ont la particularité de 
présenter au démarrage un 
logo de Sega modifié, afin 
qu'on ne puisse plus le re· 
connaître. Elles proposent 
souvent des compilations de 
grands succès. La sélection 
des différents jeux se fait 
très simplement. A la mise 
sous tension de la console, le 
premier jeu apparaît. Puis à 
chaque reset, un nouveau 
jeu est chargé. 

Fastest One : 
une simulation 
defonnulel qui 
c.herche à coller 
à la réalité. 

MEGADRIVE 

par Human Soft. Les voitures 
sont vues de l'arrière. Deux 
joueurs peuvent s'affronter sur 
un même circuit. TI est possible de 
faire varier de nombreux para­
mètres (pneus, moteur ... ). 
Gomola est un shoot-them-up 
d'UPL, dans la grande tradition 
des Robot Kid. D'une capacité 
de 8 Mo, il devrait sortir en juin. 
Ce soft a l'air superbe avec des 
décors splendides et des sprites 
de taille respectable. Votre engin 
survolera une forêt, une grande 
ville, partira poursuivre son com­
bat contre les envahisseurs dans 
l'espace, etc. Les armes à votre 
disposition voient leurs effets 
renforcés au fur et à mesure que 
vous recueillez des bonus. 
Task Force Area-& de l'édi· 
teur T reco est un shoot-them-up 
à scrolling horizontal, dans lequel 
vous pilotez un vaisseau, qui 
affronte, vague après vague, 
hélicoptères, jets, navires enne­
mis. Arcus Odyssey, prévu 
pour le mois de juin, est un jeu 
d'arcade de la société Wolf 
T eam, basé sur un scénario d' he­
roïc fantasy. Il retrace la lutte 
ètemelle entre le bien et le mal, 
symbolisés par une princesse et 
une sorcière. Deux personnes 
peuvent jouer ensemble. Les hé­
ros sont à choisir parmi un 
groupe de quatre aventuriers. 
Chacun d'entre eux possède ses 
propres caractéristiques et son 
arme. Jeda, le chevalier, se bat à 
l'épée. Erin, l'elfe, possède une 

MEGADRIVE 

Arcus Odyssey : 
un dragon à 
éliminer, la 
routine pour 
les urais 
auenturlers. 

Gomola: des décors superbes. Le monde enchanté de Marve/ Land. 
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masse d'armes. Diana manie 
l'arc et Vido a recours à la magie. 
La cartouche utilise une vue en 
perspective isométrique, très 
proche de celle de Dark Sea/ , le 
jeu d'arcade. Les graphismes 
sont un peu sommaires, mais le 
terrain à explorer est très grand. 
Une zone en bas de l'écran in­
dique à tout moment le niveau de 
vos forces. 
Electronic Arts, comme nous 
vous lavions annoncé, se lance 
massivement sur le marché de la 
console avec cinq titres. Quatre 
de ces cartouches ont été déve­
loppées en collaboration avec 
Sega, au sein d'un programme 
de coédition. Ces titres sont tous 
des adaptations de logiciels sur 
micros. Might & Magic: 
Gates to Another World 
vous emmènera au pays de 
Cron. Ce jeu de rôle contient 
plus de 60 cartes différentes. 
Certaines parties sont en pers­
pective (donjons, châteaux). La 
mise au point de la version Mega­
driue a été l'occasion d'améliorer 
divers aspects du jeu comme 
bruitages et musique. Les gra­
phismes utilisent la palette de 64 
couleurs de la console. Des 
scènes de combat animées et une 
interface, aisément manipulable 
à l'aide du joypad, ont été rajou­
tées. Il est possible de sauvegar­
der des parties grâce à une pile 
intégrée dans la cartouche. Dis­
ponible en juin. 
King:s Bounty est un soft 
d'aventure, doté de séquences 
d'arcade. Quatre personnages 
peuvent incarner le héros : un 
chevalier, un ménestrel, un bar­
bare ou un magicien. Le but de la 
quête est de retrouver le sceptre 
de lordre qui a été volé. Le héros 
doit explorer quatre continents 
et récupérer les différents indices 
qui lui permettront de localiser 
l'endroit où est caché le sceptre. 
L'aspect stratégique est très im­
portant. li doit pouvoir recruter 
des armées, les commander et 
veiller à leur moral. li participe di­
rectement aux combats en diri­
geant le siège des places fortes, 
en choisissant la tactique à met­
tre en œuvre lors des combats, 
etc. Sa sortie est prévue pour le 
mois de juin. 
Centurion : Defender of 
Rome est un jeu de stratégie, 
œuvre de K. Beck, l'auteur du 
célébrissime Defender of the 
Crown. Incarnant un jeune offi­
cier de l'armée romaine, vous 
avez la lourde tâche de lutter 
contre les incursions des bar-
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SUPER FAMICOM 

Zi 
S. T.G. permet le jeu à deux. 

bares, et d'accroître les .con­
quêtes de l'empire. Le joueur 
contrôle les grandes options stra­
tégiques de ses troupes. Mais une 
fois sur le champ de bataille, il di­
rige ses légionnaires d'une façon 
beaucoup plus fine, cohorte par 
cohorte, tout comme dans une 
séquence d'arcade. li lui faudra 
également calmer la folie sangui­
naire du peuple de Rome, en lui 
offrant des jeux au Colisée. Il pour­
ra même tenter de séduire Cléo­
pâtre, comme le fit Jules Cesar. 
Centurion : Defender of Rome 

Joe and Mac de Data East. 

devrait être disponible en juin. 
Block Out est un jeu d 'arcade 
proche de Tetris , mais en 3 D. 
La version qui sort sur Megad ri ue 
comporte onze niveaux, un 
mode Entraînement et une aide 
en ligne animée. 
Enfin, j'ai gardé le meilleur pour 
la fin : l'adaptation de Faery 
Tale. A la limite, cette nouvelle 
pourrait justifier à elle seule l'ac­
quisition d'une Megadriue. Ce 
jeu titanesque est maintenant dis­
ponible sur console. Basé sur un 
scénario d ' heroic fantasy , il vous 

Super 
Tel'!nis 
World'91, 
la première 
simulation 
de tennis 
surc~tte 
machine. 

· Battle DJ Ball ' 
un jeu de balle dans 
l'espace aV'ec des 
joueurs robots et 
des décors variés. 

faudra retrouver le talisman volé 
par le ténébreux Nécromancien, 
d'une part, pour lui apprendre 
que voler le bien d'autrui ne se 
fait pas et, d'autre part, pour ré­
tablir la paix et l'harmonie dans le 
royaume. 

GAMEGEAR 
Sega commercialisera prochai­
nement un jeu d'action, The GG 
Shinobi. Cette cartouche s'ins­
pire fortement des célèbres Shi­
nobi. Vous devez guider un ninja 
jusqu'au QG de l'adversaire. 



Au lycée comme en fac, la nouvelle Tl-81 

va vite devenir un partenaire Idéal. En 

effet. elle vous offre des possibilités 

inégalées pour définir simultanément 

plusieurs fonctions dans une base de 

données et procéder à leur analyse gra-

Tapez 36 14 Tl 

La TI-81. 
Vous cherchez, 

elle cherche 
avec vous. 

menu zoom. Enfin, ses fonctions scienti-

tiques performantes et son menu 

spécifique sur les matrices vous permettront 

d'aller encore plus loin dans la résolution 

de problèmes mathématiques. Avec la 

Tl-81 , il n'y a plus que des solutions. 

phique. Outre ses puissantes possibilités 'est performante et simple d 'utilisation : Des calculatrices conçues pour 

de calcul. la Tl-81 se distingue par sa sélection rapide des options par menus 

facilité d'utilisation qui en fait aujourd'hui déroulants; analyse précise des graphes 

la calculatrice graphique la plus effi- de fonctions - notamment aux points 

cace et la plus ergonomique. La Tl-81 d'intersectio n des courbes - grôce au 

penser comme vous. 

~TEXAS 
INSTRUMENTS 



Deux armes sont à votre disposi­
tion : un katana (sabre) et des 
shuriken. Le jeu comprend 
quatre parties, correspondant à 
la progression du héros : l'auto­
route, le port, la vallée et la forêt. 
Melyanamu de Sega est un jeu 
de rôle. Son scénario, très clas­
sique, rappelle Dragon Cristal. 
Malheureusement, la connais­
sance du japonais est fortement 
recommandée ! 
Mappy de Namco est un jeu de 
plateaux, sympathique et coloré. 
Adapté d'un jeu d'arcade paru en 
1983, il met en scène une petite 
souris, agent de police, qui pour­
suit tout au long du jeu des chats 
voleurs, en collectant des bonus. 
Il est possible de jouer à deux. 
Ryu Kyu de Face est une sorte 
de jeu de dominos. On peut y 
jouer seul ou à deux. Enfin, Sega 
a annoncé Ganbare Gorby. 
que l'on · pourrait traduire par 
" Bon courage, Gorby » ! Ce der­
nier doit mettre en place un ré­
seau de pipelines. Mais il doit 
compter avec les partisans de la 
Perestroika, qui ne cessent de lui 
mettre des bâtons dans les roues. 

SUPER FAMICOM 
Haiba Zone sort au mois 
d'août. Halken a réalisé là un jeu 
ultrarapide, en 3 D. Proche de 
F-Zero, cette cartouche met en 
scène un va.isseau vu de l'arrière. 
Fonçant à travers une sorte de 
couloir à la vitesse de presque 
500 km/h, il doit voler en évitant 

Halken commercialisera en 
juillet deux extensions pour 
la Super Famicom. Le pre­
mier produit est appelé JB 
Turbo. JI est constitué d 'un 
petit boîtier, qui propose un 
paddle, une prise joystick et 
qui reprend les différents 
boutons de la manette. Cet 
appareil contiendrait notam­
ment un coprocesseur arith· 
métique, à même d 'accélérer 
toutes les opérations d 'affi­
chage et de calcul. L'idée est 
séduisante. Elle permet de 
gommer un peu plus les dif­
férences entre console et mi­
cro puissant. Reste à savoir 
si beaucoup d 'autres compa­
gnies vont utiliser le JB Tur­
bo, dont le pTix public est 
d'environ 112 F. Le second 
produit proposé par cette 
société est un gros joystick, 
particulièrement impres­
sionnant , dont le prix est de 
356 F au Japon (voir les 
deux photos ci-contre). 
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Un nouueau look pour la Game Gear. 

JB Turbo: ~ .... ;: « 
pour ~ .... . ,~ 

accé.lérer les .-;. ' 
opérations de 'J ,;, 

calcul et ".ft 
d 'affichage, -'." ~· 
un padd!e, :.t; 

unepnse .i·. 
joystlck, et 
les boutons · · . ·:,· . 

de la ~ , , , " '.~1• 
manette. ,,. ;~, · • , , . , 

Impressionnant, ce nouueau 
joystick I 

Sega vient de lancer une 
nouvelle Game Gear de cou­
leur blanche. n semble qu'il 
n 'y a it aucune différence 
avec celle que nous connais· 
sons. Elle sera bientôt com· 
mercialisée en France, mais 
sans son tuner TV. 

collisions et tirs de lennemi. 
Ragun est l'adaptation d'un jeu 
de rôle paru sur X 68000, l'ordi­
nateur japonais. Les graphismes 1 
sont très soignés. 
Battle DJ Ball de Banpresto 1 
est prévu pour le mois de juillet. li • 
met en scène deux équipes de 
petits robots qui s'affrontent 
dans un un jeu de balle. Les 
matchs se déroulent dans des 
endroits tels que la Lune ! 
Gundam F-91 de Bandai met 
en scène un robot. 
Dimension Force d'Athena 1 
est un shoot-them-up à scrolling 
vert.ical. Aux commandes d'un 
hélicoptère, vous pourrez affron-
ter, à partir du mois d'août, les 
vagues successives de l'adver­
saire. Graphismes sommaires 
pour une cartouche qui n'a pas 
l'air d'innover beaucoup. 
Selon le même principe, S. T., 1 
qui devrait être commercialisé en 
décembre, se déroule dans des 
décors futuristes beaucoup plus 
soignés. Il permet, en outre, de 
jouer à deux. Enfin, Raiden 
Densetsu sera disponible au 
mois de juillet. 
Joe & Mac est une adaptation 
d'un jeu de Data East qui vous 
met dans la peau d'un homme de 
l'âge de pierre. 
Les décors sont de toute beauté 
et le héros est traité dans un style 
humoristique. Il sera possible de 
jouer à deux. Sortie prévue au 
mois de septembre. 
Super Tenn is Worlds'91 est 
une simulation sportive de Naxat 
dont la date de commercialisa­
tion n'a pas été encore fixée. 

GAME BOY 
Sei ken Densetsude la société 
Square est un jeu d'arcade/ aven­
ture dans lequel vous incarnez un 
chevalier sans peur et sans 

Seiken Dentsetsu. 

reproche, armé d 'une masse 
d 'armes. En chemin, une ama­
zone viendra se joindre à vous. 
Square a réalisé là une cartouche 
aux graphismes clairs et dépouil­
lés. Sayonara ! 

Banana San 
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Adresse .............. ................................................ :.:.: .. :: ... .............................................. .. .. .. ............. : 

1 
1 

• ..................................... , ........................................................................................................... ......... . 
1 

Code poslal ........................ Ville ...... ..... ... ..... ... .. .... .. .... .. .... .. . .. .... .. . Tél. . ....... .. .............................. : 
1 

PA YlZ 'Al CAUf SllUI / lllTEIHllCAllE 

--~i ~'~' ~' · .1 .. 1 1 1 .J 
Date d'expiration ... ./.... Signatvre: 

Commandez 
par Minitel 
361 S MICROMANIA 

:::: j .. 11e ... nt: Je joim a Chèque Bancaire iJ CCP Cl Mo~·letre 
: D Je préfère payer ou fodellr à réceplion (ec111jou1ant 24 f) pour huis de remboursement -N° de membre (fowhatï~ 1 1 1 1 1 1 1 

! l•IHrez wetre or4m.tHr H feux: u Amstrod 464 o Amslrud 6128 U Amslrod 464 + a AlastnRI 6128 + a Séta ü PC COMP. ü Allri ST 
· o Amiga o He< a Lynx a Gamftoy o MegcÔivt o GX 4000 a Gamegear 



LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 
TOP 20 MEGADRIYE 1 

Moonwalker (Arcade) 369F ' r Ir J f" e 
Mickey Mouse (Platef.) 42SF ' ~ k 

TITRES A VENIR 
Shadow Dan<er (Arcade) 449F __ 1 
Thunderforce 3 (Arcade) 449F ed Bft.....+ 

Allen Storm 449F Musha {Arcade) 449f' l ·eu Aher ~'' 

VERSION FRANCAISE 
OFFICIELLE 

garantie par le constructeur 

Crackdown 449F Dkk Tracy (Plateforme) 449F + l \ tte de ·\eUX 
Fantasia 449F E Swat (Arcade) 369F + mane 
Glares 449F Super Monaco GP {Fl) 369F 
Hellraiser 449F Sup~r Volleyball {Sim.) 449F 
James Pond 449F Strider (Arcade) 449F 
Ka Ge Ki 449F World Cup ltalia 90 (Foot) 299F 
PGA Tour Golf 449F Battle Squadron (Arcade) 449f 
Sonk Hed_gelog 449F Mystic Defender (Arcade) 369F 
Stormlord 449f Rev~ of Shinobi 369F 
Super Air Wolf 449F Golden Axe (Arcade) 369F 
Valls 3 449F Lost Battle (Arcade) 369F 
Wonderboy 3 369F Ghouls n' Ghosts (Platef .) 449F 
Alter burner 2 (Arcade) 395F · Ghostbusters (Action) 369F 
Alex Kidd (Plateforme) 299F Budokan (Arts M.artmx) 449F 
Atomik Robol<id (Arcade) 389F Populous {Stratégie) 449F 
Columns (Rélexion) 369F Rambo 3 (Action) 299F 
Cyberboll (foot. Amér.) 369F Super Hang On {Sim. Moto) 369F 
DJ Boy (Arcade) 449F Spoce Horrier 2 (Arcade) 369F 
Dynamite Duke (Arcade) 395F Super Baseball (Sim.) 369F 

.. 
fantasy Star 2 (Aventure) S99F Super BosketboU (Sim.) 369F 
Forgotten Worlds {Arcade) 369F Super Thunderblode (Arcade) 369F Battle Golfer W9F 
Golf(Sim.) 449F Sworld of Sodan (Arcade) 449F B • f 199F 

Hell Fire 
Herz~ Zwei 
JundiOn 
M~Panel 
Tats111n 
Technoco.p 
T19er Heli 

Hard Drivin {Course Auto) 449F Sworld of Vermilhon {Arcade)S99F -~~~~;;~trn!ml!J um1ng orce 
J Buster Boxing (Sim.) 449F Technocop (Arcade) 449F Bll ~ ~~~ Dansen!!S Seed 199F 
J. Modden Footbo11 (Foot Amér.) 449F Thunderforce 2 (Arcade) 369F ~J.nRM . · 329f Danus 2 199F 
Joe Montana Football 449F Truxton (Arcade) 369F ')DIClll(PAD~ 119f DarWJ·n 199F 
Klux (Réflexion) 389F Twin Hawk 369F COKîtOl"""° STICl ~RIVE 379f 
Lakers vs Cehics 449F WhiP, losh (Arcade) 449F (AD[ run't.llTouQ\5 W' \20f Final Zone 199F 
Musha/ Aleste (Arcade) 449F Wrestler War (Catch) 389F ADW1Bll VU'• \ • 250f G ad 199f 
New tealand Story {Pfatef.) 449F Zany Golf (Arcade) 449F (Ql('{lOL fADp•n ~i 'l \ 2Sf ran a 
Road Blasters (Course Auto) 389F Zoom (Arcade) 299F (Ol('{lOl ,,., rr. Heavy Unit 299F 

La ·L1Hl · · 
lsu' i:~~ateboa1d,JÎotbo9) 

té Pare·Sq1e1 • ! 1 cartouche hde. 1eu 
GRATUITE au c ont . 
lElectrocop, Gates of Zendoton, Ch1p 
Challenge) 

NOUVEAUTES 
Shangai · 240F 
Rampage (lany the làb.) 240F 
~r 240F 
Road Blasters 240F 
Pa~ 240F 
Miss Poe Man 240F 
Xenopjlobe 240F 
Robo Sqwash 240F 

TOP LYNX 
Zarlord Mercena!)' (Arcade) 240F 
Blue Lightening (Aiccicle Avion) 190F 
Chip Chal~ ~cade) 190F 
Eleëtrocçe_ {Ar~ade) 190F 
Gates of Zendocon (Arcade) 190F 
Gauntlet (Ar:cade) 190F 
Slime Woild !Aa'.ccicle labyrinthe) 240F 
Klax (Réflexion) 240F 

La Turbo GT cle NE 
Un graphisme époustouflant 

TOP 15 NEC 
Saint Dr~on 299F 

Jockv Chàn 299F l;.111 .. -S.C.( 345F 
Out Run 299F 
8umin.g Angel 345F 
PC Kid 299F 
Super Star Soklier299F 
Formation Soccer 299F 
Su~ Volleyball 299F 
DeVil Crush 299F 
Chase HQ 299F 
Pro Tennis 299F 
Afterbumer 2 299F 
Vi.silante 299F 
Ninja Warrior 299F 

Les Nouveautés 
Adventure Island 345F 
Aero Blasler 345F 
Av~ 345F Batman 
Cadash 299F Battl~ Ace 
ChamQ .. ion Wres.299F Bomber Man 
Chiki Chiki Bo 299F Bloodic . C~r Com'txl 299F B ~Wolf 
Déad Moon 345F C~r Cc;ire 
D Sp,irit 299F ~~f~d Fi~atchTen. 345F F) TriP.lle Sottie 
Kiki Khai Khai 345F Fmçi Blaster 
L~end of 3 Her. 299F Galaao 88 
Mèirch'n Maze 299F Gun Read 
Moto Roader 2 299F H~nit 
Parasol Star 345f Hel forer 
R T~ 299F Loo Runl'Jer Tox shop Boy 345F tlllaR; ~~ter 
ViOlent Sold1er 299F ~mo Sh~ 

299F New Zea • tory 299f 
299F ~in·a Spirit 299t 
299F on Wolf 299f 
299F or ne 299f 
299F Over Rid~ 299f 
299F Psycho Chaser 299f 
299F Puzzle Bay 3451 
299F Puzznic 299f 
299F Rabio lçpus Spéc. 299f 
29.9F Rcistart. Saga 2991 
299F §hjn~i -299f 1 

299F ~ House. 29,9,f , 
299F SOn Son 2 299.f , 
299F Strange Zone 299f 
299F W-Rj119_ 299f ' 
299F WorldTuurt Ten. 299f 
299F Zipang 299f 
299F 



fl*:r Oie 245F Hiryu no Ken 245F 
• ~,C~h~_M_l_C_R~O-MA~N-IA~~d~9-0~ti~t~-d~i~~~.b~l~~~-,.~d-=--1-4-5~ 
PIOMOTIONS SPEOALES ez + • res spon1 es a par 1r • F 

lllCROMANIA 145.F ~eautés à venir Battle Pinfi Pong (Sim.) 245F Kunio Boy (Arcade) 245F Qix (Réflexion) 175F 
~ &vrst {Action) l45F B:u:f ce fiArcade) 24SF Battle Bu 1 (Arcade) 195F Lock'n Chase (Cf Pacman) 195F Quarth (Arcade/RéOexion) 195F 

Beach Volley (Sim.volley) 245F Lunar Lander (A. Espace) 245F Reve~e of the Gator 195F 
ilDi{Arcade) l45F Bu e Bobb e JPlatef .) 24SF Boulder DashèArcade) 245F Master Karateka (Action) 195F Road tar (Action) 245F 
= éflexion) l45F Cycle Grand Pnx lMoto) 24SF Boxing (Sim. oxe) 195F Mercenary Force 245F Saki Dai Boken 245F 

Réflexion) l45F D~of Thunder Auto) 24SF Bubble Ghost (Platef.) 245F Micke~ Mouse (Platef.) 195F Side Pocket (Billard) 245F 
~(Réflexion) l45F Ha · (Suite Tétns) 24SF Bugs Bunny (Plateforme) 195F Mr C in's G. Paradise 245F Snoopy (Arcade) 175F 

=Bo~ {Arcade) l45F Kung Fu Master 24SF Burai Fi~ter (Arcade) J95F Motocross Maniacs (Cross) 195F Soccerbot (Sim. Foot) l95F 
Paanan ~cadek 24SF Dr Mano (Nouv. Tetris) 245F Othello (Réflexion) 195F Sokoban/ oxxle (Réf!.) 195F 

n ~us {Puule) l45F Rolan's rse ( cade) 24SF Dra\on Tale (Rélexion~ 245F Penguin Land (Plateforme) 195F Solar Striker 175F 
t lilm {Rê exion) 145F R Type.ArcadéJi 24SF F 1 ov (Course Auto 245F Pitman ~lateforme) 195F Space lnvaders 195F 
IE (Plateforme) l45F Soccer ania ( ootbaU) 24SF Fl.ipull '(ldent. Plottinf) J95F Pocket tadium 245F Spartan X 195F 
iiis{Arcade) 145F Godzilla (Plateforme 245F Popeye ~Labyrinthe) 195F Tasmania Story (Platef.) 195F 
~ Oreom ~Réflexion) 145F Ailey Wa~ (Casse J3rique) 175F Go Go Tank (Arcade) 245F Power acer (Réflexion) 24SF Tennis (Sim. tennis) 175F 

Amazinf eneuin (Arcade) 245F Golf (Simul.golf) 195F Puzzle Bo~Kwirk (Réfl.) 195F Twin Bee (Arcade) 24SF liilotsu Ton {Arcade) 145F Basebal (Sini'. Baseball) 195F JtLperload Runner (Platef.) l 95F Puzznik ( éflexion) 245F World Bowling (Sim.) 195F -rn {Arcade) 145F Baseball K.ids(Simulation) l 75F ax (Réflexion) l 95F QBillion (Réflexion) 195F 

Toutes les descriptions des ieux sur 3615 MICROMANIA 

••• La boutique du Game Boy ••• 
SACOCHE GAME BOY 199 F 
En tissu plastifié, P.OUr porter à la ceinture 
votre Gome Boy, 4 jeux, le casque stéréo et le 
câble de liaison. 

ILLUMINATOR 149 F 
Un bras articulé qui éclaire votre 
Game Boy. 

ETUI GAME BOY 
145 F 
Etui de protection en 
caoutchouc. 
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1 
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ILES NOUYEA--TES SONT D'ABORD C:H,EZ MIÇROMAN.1~ 
ATARI ST/STE - AMIGA 

_!!!~ SIM Cj\\illfFULOUS 
2 JEUX DE STRATEGIE GENIAUX 1 

Gouhtlel. Foncez ci 
travers une honles de 
monstres. 

Ghouls' n Ghost. Prenez 
votre arme et exterminez 
Loki el ses répugnantes 
créatures. 

3D CONSTUCTION KIT 
ALCATRAZ 

i~~~RA 

LES ~"JJ}~l'J N°2 
+GHOSTBUSTERS 2 +CABAL 

+OPERATION THUNDERBOLT 

ST/Amigo 
ALPHA WAVES MENTAL 259/259F 
AWESOME 179F/ND 
BANDIT KINGS ND/349F 
BARD'S TALE 3 ND/249F 

· BETRAYAL 299/299F 
BRAT 249/249F 
CAOAVER 249/249F 
CAl7TIVE 249/249F 
CHIP'S CHALLENGE 249/249F 
CHUCK YEAGER 2.0 249/249F 

LES AVENTURIERS 
· 249/249F 

+ INDIANA JONES ACTION +THE STRIDER 
+FORGOTTEN WORLOS +VIGILANTE 

LES GUERRIERS NINJA. 
275Y:27$F · . 

+SHINOBI +DOUBLE'DRAGON 2' 
+ NINJA WARRIQRS 

ST/Amlgo 
EYE OF BEHOLDER N0/299F 
GEllGHIS KHAN 349/349f 
GRAND PRIX SOOCC 2 249/249F 
HARD DRIVIN'2 249F/ND 
HARPOON ND/299F 
KICK OFF 2 249/249F 
KIUING CLOUD 249/249F 
KING QUEST 4 N0/349F 
KING QUESTTRIPLE PACK 449/449F 
LE CRIME NE PAIE PAS 299/299F 
LEISURE SUIT !ARRY 499/499f 

PANZA KICK BOXING 2~~~r· 
PGA GOLF ND/24 
POWERMONGER 299/2 
PREDATOR 2 249/24 
PREHISTORIK 269/26 
PRINCE OF PERSIA 249/24 
RICK DANGEROUS 2 249F 
SECRET DEFENSE+ LE DISC 299/2 
SKULL AND CROSSBONES 249/24 
THE IMMORTAL 249/24 
WINGS ND/2 

BIWARbSIM. 
8lADE WARRIDR 
CARTHAGE 
CENTURION 
CHAMPIONS OF KIYNN 
CIWIPION Of W 
COSMOS 
CUTI POO 

CORPORATION MIS.DISK 149/l 49F 
CRIME WAVE 249/249F 
DE LUXE PAINT FRANCAIS 599/749F 
DISC 249/249F 

MAUPITI ISIAND 289/289F 
MEGATRAVELLER l 349/349F 
MIG FULCRUM 29 349/349F 

WOLF PACK 299/2 
WONDERIAND 299/29' 

DRAGOll STlllE 
F 15 STRllE EA&lE 2 
FUGHT Of llfTIUDll 
HAll OF llOfClUZEllA 
LOGIW 
MADTY 
MUDS 
NASCAR 

OUNGEON MASTER 249/249F NINJA TURnES 249/249F 

OFFRES EXCLUSIVES MICROMANIA 
ARMOUR-GEDDON 249 /249F 179!179 
OBITUS 349F/ND 249F/N 
SUPER CARS 2 249/249F 179/179 
SWITCHBLADE 2 249/249F 179/ 179 
GREAT COURTS 2 249/249F 179/179 ~~'lot. DATA DISI 

R'BL2 
lULES OF ENGAGUIEllT 
STORMBALL 

HEROE QUEST 249/249F 179/179 
LEMMINGS 249/249F 149/149F 1 
KILLING GAME SHOW 249/249F 125/125F 

T,ENTAClE 
TETRIS 

NARC 249/249F 125/125F 
ROBOCOP 2 249/249F 125/125F 

VROOM 
WAR.>JEEP 
WJNG.COMMANDER 
%O~E WA'RRIOR 

TEAM SUZUKI 249/249F 125/125F 
MONKEY ISLANDS 249/249F 179/179f 
BEAST +INFESTATION 249F/ND 99F/ND 

NOUVEAUTES CONSOLEMASTER SYTEM ' DIMINr 
Ghouls'n Ghost 34SF + 2 jeax: HalJ!9. On & Safari.Hunt 490F 
Psychic Wortel 29SF CONSOLE MASTER SV.STEM + 
Heavy W!1'Ï9ht Champ.. 34SF (AVEC PISTOLET) 790F 
Moonwalker 34SF PISTOLET SEGA 269F 
Dick Tracy 34SF CONTROL STICK SEGA 139F 
Joe Mont•a Football 34SF RAPID FIRE SEGA 109F 
Impossible Mission 2 32Sf MANffiE SPECIALE (SPEED KING) 14SF 
Poperboy 32SF LUNEms 3D 309F 
Slap Shot 34SF MANffiE SPECIALE (QUICK JOY) l 99F 
Dynamite Duke . 34SF CONTROL PAO .SEGA NOUVIAU 99F 
Golden Axe Wamor 34SFJ~·==~~~iiÜÜ~J 

TOP 15 SEGA L 
. MickeY. Mause Castle. 32SF 

Cyber Shinobi 32SF 
Super Monaco GP 32SF 
Indiana Janes (Action) 32SF 
Gountlet 32SF 
Submarine Attack 28SF 
Dan an 28SF 
Double Dragon 32Sf 

l flil'lill!'llllRastan Saga 29Sf 
- Golden Axe 32SF 

Wonderboy 3 32SF 
Alex Kidd in Shin. World 32Sf 
Battle Out Run 32SF 
Ghostbusters 29SF 
Altered BHst 32SF 

H W . h Ch . Aérial Assault eovy e1g 1 amp1on. Aller Bumer 
Pour rfevenir Champion du Monde Alien Syndrome 
poids lourd, vous devez combattre 5 Alex ~d Lost Slor 
, . d , . Alex Kid H.T.V. 

auversatTes es prus cor1oces. Alesle Powerstrike 

325F Americon Boseboll 29SF 
32SF Americon Pro Foolboll 295F 
295f Assoull Ci(Y 295f 
29SF Bosketboll Nighlmore 29SF 
255f Black Bell 28Sf 
2SSF Bomber Roid 295F 

California Gomes 
Coploin Silver 
Casino Gomes 
Chose HO 
Choplif!er 
Cloud Mailer 
Columns 

29SF 
29SF 
295F 
325F 
28SF 
295F 
28SF 

Cybor! Hunier 28SF 
Deod !file 29SF 
Double owtc 285f 
D~nomile Dux 32SF 
E wal 295F 
FonloZY. Zone 2 295f 
Fire ona Folet 2 32SF 
Goin Groun 28Sf 
GoloxMForce 32SF 
Golfo onio 29SF 
Go Ive Ili us 32SF 
Great Bosketboll 28SF 
Kenseiden 29Sf 
Lord of lhe Sworld 32SF 
Monopoly 29SF 
Opérafion Wolf 32SF 
Out Run 325F 
Out Run 30 31 SF 
Porlour Gomes 29SF 
Phonto~ Stor 39SF 
Psycho ox 325F 
Rombo 3 32SF 
Rompoge 29SF 1 Rocky 295F 
R îype 32SF 
Scrombble Spirits 29SF 1 
Shinobi ~m 1 Shooti~ Gomes 
Spoce orrier 29SF 1 
Spell Coster 32SF • Tennis Ace 32SF 1 Thunderblode 29SF 
Time Soldiers 29SF 1 
Ultimo IV 32SF 
Vigilante 32SF 

1 Wonted 28SF 
World Cup ltolio 90 285F 
Wonderboy 28SF 
Wonderboy M.L 29SF 
World Gomes 28SF 
World Soccer 28SF 
Y'S 39SF 
Zoxxon 30 31 SF 



!JID i·l jjj rx~' t1 ~J t§ les nouveautés 
s•• P1c1 2,,, 1u 2 2••• sont d'abord chez 

~ ITALY 90 + SNOWSTRIKE + MYSTICAL + UGHT CORRIDOR oMANIA 
--~ +TURBO OUT RUN + SHUFREPUCI CAFE MICR 

. + HEAVY METAL + WlY CARS 2 + PIMIAll MAGIC 

IPfl SPOntll& &OLD 
299F 

'!I ErlBJYES DE SPOIT PAR EPYX 
llÎln llails, lanor du =.saut à la 1mls ll5SYlllitriclu • plongeon 

â lali YU!, sii di Yilu ... 

NWllCUSI 299F 
+ OUT IUll + THUllDEIBlADE 

• fœiOTTEll WORLDS + STRIDEI 
+LASTOUR 

SIM CITY + POPULOUS 
299F 

2 jeux de stratégie géniaux 1 

Off RE SPECIAMLE0 DISQUE11E/\E 
3 p -='~----

40 SPORT BOXlllG 299F KlllG QUEST TRIP!.( PACX 449F 
40 SPORT OIMllG 299F IClllGtm OF THE SKY 399F 
BACK TO FUTURE 3 249F LEMMlll~ 249F 
BUDOICAll 249F US VOYAGEURS DU TEMPS 
CHAMPION OF THE W 249F ,_.l.A MEllAŒ. •••• _ 299f 
COUHTDOWll 299F UIX ATTACIC CHOPER 399F 
COVERT AOION 349F UFE AND DEATH 2 299F 
CRIMEWAVE 299F UGtmPflD 399F 
DE LUXE PAINT 2 franpis 98SF Ml TANK Pl.ATOON 399F 
lllTE + 349F MEGATRAVEUER 1 349f 
Fl 9 STEALTH AGHTER 38SF MIG FULCRUM 29 399F 
ANALBAmE 299F MU RD ER 249F 
GENGHIS KHAll 399F OPERATION STEALTH 299F 
GOLDEN AXE 299F OPERATION ST. (256 wul.) 349F 
IMPERIUM 299F PAHZA KICK BOXING 289F 
KICKOFf 2 299F PIIDATOR2 249F 

... 
I' , 

• - ' I 

PIBllSTORllC 269F 
RICK OAHGEIOllS 2 249F 
SWOI FOR KING 299F 
SHAllGAl 2 349F 
SILOOSERVIŒ 2 349f 
SUD ERS 249F 
SNOWSTRIKE 249F 
SORŒRERS 299F 
SUPREMACY 349F 
THfME PARK MYSTERY 249F 
TURTUS NINJA 299F 
ULTIMA VI 299F 
WING COM. MIS.DIS( 1 149F 
WOLFPACX 349F 
WARLORD 299F 



Comme on le voit dans les pages Avant-Premières et 
Previews, l'ECTS a vu l'avènement de très nombreuses 
nouveautés en jeux. Mais, il n'y a pas que cela comme 
nous le rapportent nos envoyés spéciaux à Londres. 

ECTS: le salon cles /lTOS ! 
L'European Computer Trade 
Show est un salon de rrùcro lu­
dique réservé aux profession­
nels. Pas de cohue, pas de ventes 
promotionnelles, pas de fanas du 
joystick. On est là pour travailler. 
L'ambiance est affairée. La fine 
fleur de l'édition et de la distribu­
tion de jeux en Europe (près de 
120 exposants) et un nombre 
beaucoup plus important de gens 
venus flairer le vent témoignent 
du dynamisme d'un marché en 
perpétuelle évolution. Chacun 
affirme avec insistance que ses 
jeux sont les meilleurs (rendez­
vous aux rubriques Avant-Pre­
rrùères et Previews pour une re­
vue de détail). Les affaires qui se 
font ont pour cible les ventes de 
fin d'année. Réunions et conci­
liabules se multiplient sur les 
stands et, le soir, dans les restau­
rants londoniens. Les Japonais, 
qui n'exposent pas, sont très pré­
sents dans les allées : Jaleco, 
Namco, Taito, Victor, Banda, 
pour ne citer que quelques 
grands. Cela prouve au moins 
que l'Europe devient un marché 
important en ce qui concerne les 
consoles. 

34 

IMPÉTUEUSES 
CONSOLES 

On assiste actuellement à une re­
distribution des cartes. Les re­
groupements se font ou se dé­
font, au gré des bonnes affaires à 
conclure. C'est que Je paysage lu­
dique change vite ! II faut prévoir 
pour agir. Ces braves éditeurs se 
font des cheveux blancs pour de­
viner sur quelle machine il faut 
vendre ses logiciels. 
Si chacun a son analyse person­
nelle et fait ses propres paris sur 
l'avenir, on retrouve cependant 
des constantes sur lesquelles cha­
cun s 'accorde. 

NEC voit sa progression stoppée 
et recule même en Allemagne. 
Les éditeurs se battent avec 
hargne pour tenter d'obtenir les 
licences de développement de la 
part des constructeurs japonais. 
On dit que des cartouches pi­
rates, c 'est-à-dire sans licence de 
développement, viendront bien­
tôt bousculer la fourmilière. Per­
sonne n'en parle (superstition ?), 
mais tous le craignent. Du côté 
des rrùcros, certaines certitudes 
s' imposent. Le PC poursuit une 
ascension qu'on prédit irrémé­
diable. Il représente en moyenne, 
sur l'Europe, plus de 20 % des 
ventes de jeux. Il pousse une poin-

Entre consoles et PC, une machine 
va de l'avant : le Commodore 64 •.• 

Véritable tsunami, la console en­
vahit rapidement l'Europe. Nin­
tendo est en progression par­
tout, même si Sega résiste bien 
dans certains pays, surtout grâce 
à la Megadrive. Le Game Boy bat 
des records, en revanche, la 
Lynx a vraiment du mal à percer. 

te à près de 40 % en Allemagne. 
Ce bon vieux C64 poursuit vail­
lamment une carrière exception­
nelle. Quasi inexistant en France 
et en Espagne, il reste très impor­
tant ailleurs et, au niveau des 
jeux, il reprend du poil de la bête 
en Allemagne et en Grande-Bre-

tagne. Les pays de l'Est vont, pa­
raît-il, en être submergés. Com­
modore se frotte les mains 
d'autantplusquel'Amiga, même 
si sa progression a ralenti , se 
porte en général très bien. Ams­
trad continue de vendre ses CPC 
et ses Spectrum en France et en 
Espagne. Mais, après l'échec de 
la GX 4000, il serait temps 
qu'Amstrad se ressaisisse. La 
survie des 8 bits ne saurait durer 
éternellement. Le grand perdant 
est Atari. Personne ne parie un 
kopeck sur l'avenir des ST. Tout 
le monde le voit en baisse très ra­
pide. Sauf ~n France, où il se 
maintient à un niveau acceptable 
(un quart des ventes de jeux en 
France sont au format Atari S1). 
La ligne de partage entre con­
soles et micros se fait d'ailleurs de 
plus en plus nette. Certains édi­
teurs n'hésitent pas à affirmer 
que les deux marchés ne sont pas 
concurrentiels, mais complé­
mentaires. 
Joignant le geste à la parole, ils 
réservent les jeux d'arcade aux 
consoles et les jeux d 'aventure 
aux rrùcros. Est-ce une préfigura­
tion de l'avenir ? 



QUELLES 
MACHINES 

POUR LE FUTUR ? 

A propos d'avenir, les machines 
::e demain laissent les profes­
S:0 nnels dans l'expectative. Le 
:JVI, qui devrait, en cas de réus­
i:e, assurer la pérennité des PC 
cans le domaine du jeu, ne pour­
:-ë représenter une solution que 
:.ans plusieurs années. Autant 
.:ire que les éditeurs, qui ne 
\Uient généralement pas aussi 
bin, s'en battent l'œil. 
Le CDTV et le COI en sont au 
même point. Les machines sont 
prêtes, toutefois les jeux se font 
iésirer. On y travaille chez les 
éditeurs, mais la stratégie de lan­
œment est différente. Le CDlV, 
qu"on présente maintenant à 
:ous les salons, propose une liste 
de jeux conséquente, cependant, 
~a; jeux eux-mêmes sont toujours 
en développement. Les éditeurs 
oui travaillent sur CDI ne disent 
~en , mais on sait qu'ils existent. 
On devrait en savoir plus avant la 
:ln de l'année, lors du lancement 
o fficiel du COI. Si l'événement a 
oien lieu ... 
En ce qui concerne un futur en­
core plus lointain, l'ECTS a voulu 
montrer qu'il était dans le coup 
en accueillant une démo de réali­
ré virtuelle. Le dispositif présenté 
oa r la société Division consiste 
ên un ensemble à base de 1860 
(à 40 MHz) et de transputer, le 
tout connectable à un Vax, une 
station Sun et même un PC. No­
rons que tous les périphé riques 
utilisés sont ceux de VPL, les in­
venteurs de la réalité virtuelle. La 
démo, malgré quelques ratés (la 
machine est tombée en panne), 
permettai t aux visiteurs d"avoir 
un avant-goüt de ce que seront 
les jeux de demain où, en plus de 
la vue et de l'ouïe , on utilisera le 
coucher. Mais nous n'en sommes 

pas là. Micros et consoles 
ont encore quelques 

belles années à vivre. 
Les éditeurs aussi, 

d"ailleurs. Bref, 
continuons 

notre 

petit tour par des choses un peu 
plus concrètes : tous les bidules 
et autres extensions qui vous sim­
plifient bien la vie. 

TRUCS EN VRAC 
Advance Gravis, le spécialiste ca­
nadien du joystick, nous a fait 
une démonstration plutôt singu­
lière. Il a récupéré une com­
mande de voiture radioguidée 
(vous savez le boîtier avec deux 
manettes) et il l'a connectée à un 
Amiga. Lorsque vous utilisez un 
simulateur de vol, toutes les com­
mandes se font à partir de ce 
"double joystick ». 
Très utile, notamment lorsque 
vous pilotez un hélicoptère et que 
vous voulez simultanément mon­
ter, avancer et virer à gauche ... 

CPC et Spectrum, récidive avec 
sa version pour ST, Amiga et 
CPC+/GX 4000. Il se veut plus 
performant que le West Phaser. 
Je l'ai moi-même essayé sur ST, 
et il m'a paru correct. Sera-t-il 
distribué un jour en France ? 

Au-delà des grandes tendances 
du marché, de nombreuses sociétés 

proposent des petites extensions 

Un stand a particulièrement atti­
ré notre attention. Praybourne, 
qui propose déjà des housses 
pour micros et des tapis de sou­
ris, a eu l'idée de fabriquer des sa­
coches de couleur pour consoles 
portables. Ainsi Game Boy, 
Game Gear, Lynx et PC Engine 
GT y ont droit ma/s vous, en re­
vanche, vous n 'allfez pas droit à 
ces superbes sac<pches, introu­
vables en France ! 
Pour continuer avec les consoles, 
nous avons déniché sur un stand 
américain une Game Gear affu­
blée d 'une cartouche Master Sys­
tem. Oui, vous avez bien lu! Et 
ce n'est pas au détriment de la 
qualité, car le jeu reste parfaite­
ment jouable (tout du moins avec 
celui que nous avons essayé). Le 
responsable de ce produit nous a 
avoué qu ïl espérait bien com­
mercialiser un adaptateur d ' ici 
peu. Trojan, qui avait commis le 
Light Phaser. un pistolet pour 

Le marché des cartes sonores ex­
plose. La dernière-née s 'appelle 
Sound Master II et est fabriquée 
par Covox, aux Etats-Unis. Par-

mi ses nombreuses caractéris­
tiques, notons sa totale compati­
bilité Ad Lib et son interface 
100 % compatible MIDI. 
D'autre part, la Sound Master Il 
possède des capacités de re­
connaissance vocale, des câbles 
et des hauts-parleurs. Son prix 
devrait tourner autour de 2 000 
francs. Mais nous ne savons pas, 
pour le moment. qui va la distri­
buer en France. 

Simuler une télécommande : l'idée reste bonne. 

Destinée à 
la portable 
Sega, cette 

bidouille 
développée 

auxEtatS>­
Unisétend 
awc8bits 

la log/­
thèque de 

la Game 
Gear. Un 

adaptateur 
inspiré de 

ce système 
est prévu. 

Terminons par T eqniche qui 
vend toutes sortes d'accessoires. 
Des joysticks pour Nintendo et 
Sega, mais aussi pour PC. Le 
plus intéressant, c'est le prix. Un 
joystick analogique pour PC avec 
autofire et la carte pour le con­
necter est vendu pour moins de 
20 livres (moins de 200 francs) ! 
Autre curiosité du salon, cette so­
ciété a adapté un clavier de com­
patible PC à un ... PCW ! Les 
nombreux utilisateurs de PCW 
outre-Manche peuvent mainte­
nant s 'enorgueillir de posséder 
une vraie machine de traitement 
de texte 1 
Rombo, dont nous avons déjà 
présenté les digitaliseurs Vidi sur 
STetAmiga, complète son offre. 
La nouvelle version PC peut tra­
vailler en mode VGA 256 cou­
leurs. Par ailleurs, Rombo pro­
pose un filtre électronique à un 
prix très compétitif pour faciliter 
les opérations. Les images digita­
lisées issues de ce système, que 
nous avons pu voir sur Amiga 
(mode HAM), sont étonnantes 
de qualité. 
Mindscape va commercialiser un 
système d'apprentissage de la 
musique, Miracle. L'ensemble se 
compose d'un clavier polytim­
bral de quatre octaves, du logiciel 
dédié et se connecte .. . sur Nin­
tendo 8 bits ! La démonstration 
à laquelle nous avons assisté 
nous a paru convaincante. Adap­
tation prévue plus tard sur les mi­
cros 16 bits. 
Domark met sur le marché, sous 
le nom de 3D Construction Kit, 
son système Freescape qui lui a 
permis de générer les mondes 
30 de ses aventures. L'interface 
est d'une grande simplicité et 
d 'une puissance étonnante. Le 
programme tournera sur Atarl 
ST, Amiga, PC et CPC. Nous 
attendons avec impatience sa 
sortie pour vous en parler plus 
longuement sous la rubrique 
Création. 
Cela démontre deux choses. Pri-
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Lo manette Teqniche pour PC. 

mo, l'ECTS reste essentielle­
ment axé sur le jeu, malgré la pré­
sence d'accessoires intéressants. 
Secundo, bien que le futur de ce 
marché ne soit pas très clair pour 
certains, le business continue. 
Pour le plus grand plaisir de tous, 
évidemment, puisque cela per­
met à de nouveaux produits de 
nous paivenir. 

Jean-Loup Renault, 
avec Jacques Harbonn 

et David T éné 

0 n nous prend pour des 
imbéciles ! Et vous aus­
si, par la même occa­

sion. Ne vous laissez pas abuser 
par l'étiquette European Award, 
c'est complète ment bidonné. On 
va sûrement vous affi rmer que 
trente-trois magazines euro­
péens ont voté : une garantie, 
croirait-on ! Mais on ne vous dira 
pas que les cartes étaient tru­
quées ! Lisez plutôt. 

Couleurs et Super Famicom ? ... •.• un problème resolu par 

... Hazardous Area ... el par une société britannique ... 

Scandale 
Vous imaginez la perplexité des 
journalistes réunis officiellement 
pour décerner les prix des meil­
leurs logiciels européens, lors­
qu'ils se voient présenier une 
liste déjà toute prête. Perplexité 
qui se transforme en stupéfac­
tion quand ils apprennem que 
leur mission n'est que d'avali._c;er 
ladite liste. On se récrie unanime­
ment, exigeant un nouveau vote . 
à plusieurs tours, s' il le faut. • Im­
possible, la vidéo prévue pour ac­
compagner la remise officielle 
des prix est déjd prête et il esc 
trop tard pour la refaire . .. C'est 
alors une véritable révolte qui 

soulève r ensemble de la presse 
européenne. Mais rien à faire, les 
organisateurs ne veulent absolu­
ment pas changer leur pro­
gramme. Coup de force inadmis­
sible pour Tilt qui se désolidarise 
tout à fait de cette mascarade. 
D'accord. Lemmings est le meil­
leur jeu de l'année. On veut bien 
acceprer Secret of Monkey Is­
land comme meilleur jeu de rôle/ 
aventure. Mais comment ne pas 
se tordre de rire quand on voit la 
Lynx élue console de l'année, 
alors que la Megadriue fait un ta­
bac et que la Super Famicom ral­
lie tous les suffrages ! 

Leg~de /'année 
lA LISTE DES EUROPEAN AWARDS (JEùX) 

Meille ure animation : Dragon 's Lair Il : Time Warp 
Me ille ur graphisme : Shadow of the Beast II 

Meille ure sonorisation : Shadow of the Beast Il 
Meilleur jeu d 'action : Killing Game Show 

Meille ur jeu de rô le/aven ture : Secret of the Monkey Island 
Meille ur jeu d e réflexion : Klax 

Jeu le plus original : Lemmings 
Meilleur emballage : Ultimo VI 

Meille ure simulation : F-19 S tealth Fighter 
Meilleur éditeur : Psygnosis 

Meille ur jeu d e l'a nnée : Lemmings 
Meilleur jeu sur conso le : Tetris (NES) 

Console de l'année: Lynx 
Meille ur micro de l'année : Amiga 500 

Il paraît que l'an prochain l'attri­
bution des prix se fera de façon 
plus démocratique .. . Acceptons­
en l'augure. En attendant, ne 
vous fiez pas aux European 
Awards 1991. 
Le plus beau de l'histoire, c'est 
que, lors de la remise des prix, il 
n'y a pas eu de vidéo : elle est 
tombée en panne ! Jean-Loup 

Renault 



Mais, 
qui sait que la 

NEC PC Englne, aussi 
nommé Coregra/x, a été 

développée grâce à Hudson ? 
Ca :nois-ci, Tilt vous propose de 
::e:ouvrir une société japonaise, 
:C:Jdsoh Soft. Il s'agit d'un des 
::.e.:s importants éditeurs de ce 
;z_;s et ses produits sont le plus 
::;:uvent de qualité. D 'autre part, 
:z:e société est intimement liée 
"'""::( consoles NEC. 
~~-0nsieur Shibata, responsable 
::'2 !a division Marketing intema­
=c-nal, a accepté de répondre à 
~lques-unes de nos questions. 
Ttlt. Pouvez-vous résumer briè­
-.'effient l'histoire du groupe Hud­
~n ? 
"\l Shibata . La société a com­
= encé par commercialiser, en 
~973, des photographies artis­
=~es . Mais, très rapidement, 
2Ile se mit à vendre des équipe­
;71ceDts de radioamateur. En 
:.9 78 , Hudson se lance sur le 
::iarché des ludiciels. 
T. D'où vient le nom d'Hudson ? 
~f. S. C'était le nom de la plus 
;:>Uissante locomotive à vapeur 
•.c:ponaise, la Hudson C62. 
T: Quelles sont les principales 
acrivités de la société ? 
~1. S . Hudson comprend deux 
m nches principales. La pre­
:nière s'occupe de développer 
des systèmes hard, essentielle­
:nent les cartouches spécifiques 
que l'on utilise pour la PC En­
gine, ainsi que des puces spéciall­
$ es (customs LSI). L'autre 
branche produit des logiciels. 
T. Pouvez-vous nous parler un 
peu plus de ces cartes ? 
M. S. Appelées ROM Cards, ou 
Bee Cards (l'abeille est le sym­
bole de la société), ces petites 
cartes possèdent une mémoire, 
contenant des donnée.set/ou un 
programme. Elles ne sont pas 
utilisées uniquement pour le jeu. 
Elles servent de mémoire de stoc­
kage à des appareils comme l'A­
tari Portfolio, aux imprimantes 
haut de gamme Kyocera ou en­
core aux périphériques réalisés 
par Hudson, comme un télé­
phone, un terminal de saisie ... 
T . Quelle est l'importance du dé­
partement de production de logi­
ciel? 
M. S . Il représentait, en 1989, 
78 % des ventes d'Hudson. 
Alors que la branche semi-con-

~~~~~~Vi_apeur 
Connue avant tout pour ses développements matériels, la société nippone 

Hudson Software se tourne vers le prometteur marché européen. Rencontré 
à l'ECTS, le responsable du Marketing international, M. Shibata s'explique ... 

ducteurs faisait 16 % des ventes. 
En fait, il y a deux activités pour la 
production de programmes. Les 
jeux représentent 80 % des logi­
ciels conçus et les applications 
professionnelles, 20 %. 
T. Quelle est la taille du groupe 
Hudson? 
M. S. En terme de chiffre d 'af­
faires, ce dernier était de 26 mil­
liards de yens en 1988 et 42 en 
1989. En terme de personnel, la 

mière RAM ROM Card. Cette 
Bee Card comprend une zone de 
mémoire alimentée par une pile 
qui permet de sauvegarder des 
informations. Pour Populovs en 
l'occurrence, le joueur peut sau­
vegarder sa partie. Çes cartes 
sont un peu plus épaisses que les 
Bee Cards normales. Elles coûtent 
également une fois et demie plus 
cher. La pile sauvegarde les don­
nées pendant deux à trois mois. 

Banana San (à gauche) et l'équipe d'Hudson Software. 

société compte deux cent cin­
quante employés. Enfin, Hudson 
poursuit depuis quelques années 
une stratégie de développement 
international. C'est ainsi que 
sont apparus Mirai-Keikaku, 
spécialisé dans la recherche et 
développement de circuits inté­
grés, et Honey Bee Music Pu­
bllshing contrôlant les droits et 
les licences se rattachant aux lo­
giciels développés par le groupe. 
Hudson Soft USA est la branche 
américaine dont le but principal 
est la commercialisation des Bee 
Cards et des ludiciels. De plus, 
Hudson possède deux centres de 
commercialisation et de dévelop­
pement à Taiwan et à Hong 
Kong. Notre société devrait ou­
vrir, prochainement, un bureau 
de représentation en Europe. 
T . Revenons aux jeux. Le dernier 
commercialisé par votre société 
proposait une cartouche un peu 
spéciale, n'est-ce pas? 
M. S . En effet. Il s 'agit de la pre-

T. Comment vos équipes de dé­
veloppement sont-elles organi­
sées? 
M. S. Il y a un département d' in­
génieurs-développeurs qui com­
prend soixante personnes. Le 
département des graphistes-de­
signers occupe quarante-cinq 
personnes. Enfin, une vingtaine 
de personnes travaillent au dé­
partement marketing-planning. 
T. Tous vos programmeurs sont­
ils salariés ? 
M. S . La plupart le sont, mais 
nous faisons appel également à 
des indépendants. Les dévelop­
peurs japonais sont générale­
ment bien payés, davantage, en 
moyenne, que leurs homologues 
occidentaux. Certains sont de vé­
ritables stars. 
T . Pouvez-vous nous fournir 
quelques informations sur l'état 
du marché des consoles au pays 
du Soleil Levant ? 
M. S . Il y a environ trois millions 
de PC Engine et plus d 'un million 

de Megadrive vendus. Le marché 
de ces deux consoles se stabilise. 
La console qui fait un malheur en 
ce moment est la Super Fami­
com. Plus d~un million sont déjà 
commercialisées. Et elles se 
vendent à la cadence de 250 à 
300 000 par mois ! Le Game 
Boy s 'est vendu à près de quatre 
millions d'exemplaires. 
T . Qu'en est-il du CD-ROM ? 
M . S. C'est une mémoire de 
masse qui connaît un très grand 
succès. Sur la PC Engine, il y a à 
peu près 500 000 lecteurs de 
CD-ROM vendus. L'intérêt de ce 
média est d'offrir plus de place 
pour des programmes plus im­
portants, avec de meilleurs gra­
phismes. D'autre part, il coûte 
moins cher à produire qu'une 
Bee Card, huit à dix fois moins 
cher. Hudson est présent tant sur 
le marché des ROM Cards, que 
celui des CD-ROM, puisque nous 
avons réalisé le système d 'exploi­
tation du CD-ROM de la PC En­
gine. 
T. Quels sont les liens entre Hud­
son et NEC Home ? 
M . S. Hudson a commencé à 
réaliser des programmes de jeu 
pour la NES (Nintendo Entert­
ment System). Mais les capacités 
de la machine limitaient les jeux 
que nous pouvions développer. 
Aussi, nos ingénieurs ont réalisé 
des puces qui ont permis d'ob­
tenir des jeux de bien meilleure 
qualité. Nous les avons propo­
sées à NEC, qui a ainsi lancé la 
PC Engine. Hudson touche ainsi 
des royalties sur chaque vente de 
cette console. Le même scénario 
s 'est reproduit avec la Super­
grafx. 
T. Quels sont les prochains pro­
grammes que vous allez dévelop­
per? 
M . S. Nous avons beaucoup de 
projets (NDLR : Nihon no Tilt 
vous en parle chaque mois) en 
développement pour la PC En­
gine, la Supergrafx, la NES et le 
Game Boy. De plus, nous allons 
réalisé un jeu d'arcade pour la 
Super Famicom, mais je ne peux 
pas vous en dire plus mainte­
nant. Propos recueillis par 

BananaSan 
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CDTV: il est là! 
Présenté par Commodore comme produit de nouvelle génération. le CDTV est 

enfin commercialisé aux Etats-Unis, et annoncé officiellement 
en France. Pratiquement un an après sa première apparition, la machine 

se veut accessible à tous et prétend démocratiser la micro. 
Parviendra-t-elle à éviter les embûches et à s'imposer ? 

est possible de restituer de la mu­
sique et des bruitages digitalisés 
grâce au CD utilisé, rappelons-le, 
en tant que mémoire de masse. 
Et quelle mémoire de masse! 
Pensez donc, il est possible de 
stocker environ 600 Mo sur un 
disque, à comparer avec les 880 
ko des disquettes 3 pouces et de­
mi de l'Amiga. Cela laisse de la 
marge, non ? Inconvénient : il 
n'est pas possible d'écrire sur le 
CD. Ainsi, pour assurer la sauve­
garde d'une position de jeu, par 

Annoncé à grand renfort de cam­
pagne médiatique à l'occasion du 
CES de Las Vegas, il y a environ 
six mois, le Commodore Oyna­
mic Total Vision est désormais 
officiellement commercialisé. 
Depuis le 19avril1991, les Amé­
ricains peuvent se le procurer 
moyennant quelque 999 billets 
verts. Enfin, pas tous, puisque la 
machine n'est distribuée pour le 
moment que dans un nombre li­
mité de villes : Los Angeles, San 
Francisco, San Jose, Sacramen­
to et Chicago. Sont prévues pour 
la suite, New York, Atlanta, Dal­
las puis le reste du territoire, 
grosso modo en même temps 
que le lancement en Grande-Bre­
tagne et dans certains autres 
pays de la vieille Europe. 

eslgn très proche de oelw d' un simple lecteur d e CD, 
le CD1V ne dépare pOS entre amplificaùur et magnétoscope. 

Normal, Il se veut le lien entre la chaine audio et la uldéo. 

Les Français devront, pour leur 
part, patienter encore un peu 
puisque, contrairement aux in­
formations venues des Etats­
Unis qui indiquaient une com­
mercialisation chez nous en mai, 
le CDTV ne devrait arriver que 
courant juin. Selon Commodore 
France, ce retard est da à la fran-

BAT(Ubi Soft), 

cisation des applications livrées 
avec la machine. Le CDTV, sorte 
de console d'interactivité, est 
destiné à un large public, le fran­
çais doit donc être utilisé pour un 
grand nombre d'appllcations. 
Or, la mise en œuvre de produits 
sur CD avant duplication prend 
du temps. 
Rappelons en tout cas que cette 
nouvelle machine devrait être 
proposée aux alentours de 
6 000 F avec cinq applications. 
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Falcon (Microprose), 

Mais ceci ne répond pas à la 
question que se posent nombre 
de personnes : quelles sont les 
chances de succès du CDTV ? 

AUTOPSIE 
DE LA MACHINE 

Quand un amateur lit la fiche 
technique du CDTV et quand il 
jette un coup d 'œil sur la version 
finale, un doute s'imisce dans son 
esprit. Le CDTV ne serait-il 
qu'un Amiga recarrossé avec un 
CD ROM en standard ? 
La machine est architecturée au­
tour d 'un processeur 68000 de 
Motorola, comme l'Amiga bien 
entendu. Il est ici cadencé à 7 , 09 
MHz en version Pal. La version 
américaine offre une vitesse 
d'horloge légèrement différente. 
Outre les classiques coproces­
seurs de l'Amiga, le CDTV dis­
pose de 1 Mo de mémoire vive 

- contre 512 ko pour rAmiga 
500. De plus une bonne part est 
de type chip-Ram. preuve qu'on 
a utilisé pour le CDTV la généra­
tion de circuitS développés pour 
les Amiga 2000. A norer égale­
ment la présence de 512 ko de 
Rom, c·esr-à~e deux fois plus 
que sur un Amiga 500. 
La version 1.3 du système est ici 
implantée avec divers perf ec­
tionnements. notamment au ni­
veau de llnterfaœ utilisateur et 
des routines de compression/dé­
compression remps réel. 
En ce qui concerne les interfaces, 
on se retrouve bien évidemment 
en terrain connu : interfaces 
parallèle et série. connecteur 
d'extension. destiné à recevoir 
un lecteur de disquettes de type 
Amiga. etc. 
S"y ajoutent des prises permet­
tant de relier directement le 
CDTV à une chaîne haute fidéli­
té. Normal. le petit dernier de 
Commodore fait aussi office de 
lecteur de compact dises ... 
Mais revenons aux perfor­
mances. Côté graphisme, la ma­
chine offre une palette de 4 096 
teintes et peut afficher en version 
NTSC un maximum de 400 
lignes, un peu plus pour le mo­
dèle Pal. Côté sons, les 4 canaux 
de 9 voies sont présents, mais il 

exemple, on est obligé d'en pas­
ser par des systèmes plus clas­
siques. D'un autre côté, l'avan­
tage de ce principe apparaît 
évident pour les éditeurs, car 
avec ce système, le mot de pira­
tage est rayé du vocabulaire cou­
rant... 
En fait , la grande différence entre 
le CDTV et l'Amiga réside, outre 
le lecteur de CD, dans l'accès glo­
bal au système. En effet, tous les 
périphériques de saisie sont in­
frarouges. L'utilisateur com­
mande ses applications du fond 
de son fauteuil. Certes, le prin­
cipe n'est pas nouveau - d. PC 
Junior, Excelvision EXL 100 -, 
mais il semble ici véritablement 
au point. 
Pour en terminer avec les détails 
techniques, rassurons les actuels 

Battle Chess (ln terplay), 
ainsi que les autres programmes 

accompagnant le CD1V, 
sont sou11en t des h lts sur Amlga. 



;:·:'5..~urs d'Amiga 500. Très 
-=:JJdement, une extension desti-
-:Ze à ces machines, l'A 690, se-
; proposée pour moins de 
~ 000 F. Comparable dans son 
;::::ncipe au disque dur A 590, ce 
xirner. intégrant un lecteur de 
..:::). permet de transformer son 
_-imiga 500 en machine compa­
::~e CDTV, l'infrarouge en 
-:1oins. Et le tout pour un coût ex­
:::-~mement voisin de celui du 
CDTV. Saluons donc au passage 
:2rre faculté d'évolution donnée 
~ possesseurs d'Amiga 500 
=-o.li. contrairement aux habitu­
.=es. pourront évoluer vers le haut ! 

LE PROBLÈME 
DUSOFT 

:..a rengaine est désormais con­
:iue : qui dit nouvelle machine, 
:'.ir absence de logiciels. Sans ap­
?lications, un ordinateur quel 
~u ïl soit est condamné et que le 
CDTV soit nommé ordinateur, 
:onsole d'interactivité ou lecteur 
multimédia ne change rien à 
. affaire. En matière de pro­
grammes, le CDTV n'est d 'ores 
et dèjà pas orphelin. Il peut, en 
effet, lire les compact d ises musi-

points communs entre CDTV et 
Amlga, les données sont tout à 
fait comparables. C'est pourquoi 
nombre d'applications annon­
cées sont produites par des édi· 
teurs bien connus sur 16/32 bits. 
Cela explique aussi que les pre­
miers logiciels CDTV soient en 
fait des versions améliorées de 
programmes existant déjà sur 
Amiga. 
Côté prévisions, pas moins 
d'une cinquantaine d'applica­
tions sont planifiées d'ici le mois 

Battle Storm (fi tus). 

de septembre 1991. Actuelle­
ment, seule une vingtaine semble 
en passe de véritable finition 
mais. en la matière, les choses 
peuvent aller trés vite. Du reste. 
Commodore pense que dlci la 
fin de l'année environ cent logi-

ou les Saints Ecrits version xx• 
siècle ainsi que The Complete 
Works of Shakespeare, recueil 
des textes d'un des rares auteurs 
classiques anglo-saxons connus 
en France. Chez Applied Optical 
Media, signalons le World Vista 
Atlas et chez Xiphias, deux ou­
vrages de référence que sont 
Time Table of Science and.In no· 
vation, Time Table of Business 
Politics and Media ainsi que The 
New Basics Electronic Cook· 
book qui propose diverses re­
cettes de cuisine. Pour sa part, la 
CDTV Publishing, société prati­
quement inconnue, nous gratifie 
d'un Music Maker et de toute une 
série de Gardenfax qui per­
mettent de tout savoir sur les 
plantes d' inté1ieur ou d'exté­
rieur, les fruits et légumes, etc. 
Côté éducatif, le CDTV séduit. 
Ainsi une bonne dizaine de titres 
est prévue. Chez Virgin, on 
trouve North Polar Expedition ; 
chez Jeriko. L TV English : et Da· 
tabase propose le fameux Fun 
School 3 . 
Viennent ensuite les jeux. fort 
bien représentés : ils constituent 
malgré tout la catégorie la plus 
importante du catalogue. On 

La face arriè re du boitier dispose d 'un nombre Importan t 
de connecteurs. Outre les prises typiquement infonnatlques, 
il offre diverses possibilités de connexions aud io e t vldèo. 

eaux ainsi que les CD +G, encore 
peu connus en Europe. Ce stan­
dard permet laffichage à lécran 
d'images fixes en rapport avec le 
son : partition, texte de la chan­
son ou pochette de disque. 
Hélas, tout est immobile d'où le 
troisième format de disque ac­
ceptable par le petit dernier de 
Commodore : le format CDTV, 
tout simplement. 
Celui-ci est constitué de trois élé­
ments de base : sons, gra­
phismes et données informa­
tiques, permettant de savoir que 

1 

faire des deux autres éléments. 
Bien entendu, compte tenu des 

ciels seront réalisés. Optimiste ? 
Pas sQr, mais la qualité sera-t-elle 
au rendez-vous ? 

LES PREMIERS 
PRODUITS 

Produit sur CDTV ne signifie pas 
forcément jeu, comme l'ont dé­
couvert les visiteurs du salon The 
World of Amiga de New York où, 
début mars, le CDTV a été offi­
ciellement annoncé. Ainsi, sont 
programmés divers produits de 
type encyclopédie. 
La société Animated Pixels lance 
ainsi The 11/ustrated Holly Bible 

trouve Battle Chess d'lnterplay. 
Sherlock Holmesd'lcom, Defen­
der of the Crown de ... CDTV Pu· 
blishing. A noter aussi Xenon 11 
de Mirrorsoft, le récent Battle­
storm de Titus, ainsi que BAT, 
Unreal et Pro Tennis Tour II d'U­
bi Soft et Wrath of the Demon 
d 'Empire. 
Pour la petite histoire, sachez 
que ce dernier comporte 600 
écrans, plus de 100 monstres, 
des images avec une centaine de 
couleurs à l'écran mais seule­
ment 3 Mo de graphisme. Dire 
qu'un CD en offre 600 ! 
Pour en terminer, notez que le 

prix moyen d 'un logiciel CDTV 
est situé aux alentours de 45 dol­
lars (un peu moins de 300 F). Pi­
ratage ou pas, le prix du logiciel 
reste donc le même. C'est d'ail­
leurs un des points faibles du 
CDTV : les programmes sont 
aussi coûteux que sur micro. 
Certes, il offre des « plus "• mais 
pas suffisamment. La première 
génération de programmes 
CDTV est directement inspirée 
de ce que l'on trouve sur Amiga, 
avec quelques ravalements de fa­
çade comme une bande sonore 
plus importante ou une plus 
grande quantité de scènes. 
Il est clair que les applications en 
passe de finalisation déçoivent 
souvent les pros de la micro. Se 
sont-ils fait des illusions sur une 
machine qui n'est en fait qu'un 
Amiga, ou les développeurs ont­
ils limité leurs efforts, peu cer­
tains des retombées de produits 
sur CDTV ? Le CD! arrive dans 
six mois au Japon et aux Etats­
Unis. Et la guerre entre ces deux 
machines sera totale. 

LA COURSE 
CONTRE 

LA MONTRE 
Le retard du CDTV par rapport 
aux dates annoncées est assez lo­
gique pour une machine de ce 
genre. On ne sait en e ffet pas 
trop quel est son avenir, ni quel 
est son marché. Les pontes de 
Commodore ont dû plancher 
longuement avant de définir un 
mode de distribution correspon­
dant à ce produit qui se veut plus 
vidéo que micro - d'où son de­
sign chaîne hi-fi, du reste. Le pro­
blème est que ce contretemps li­
mite l'avance que peut prendre 
Commodore face aux produits 
que lanceront Philips et ses sbires 
nippons. En fait, six mois d'a­
vance seulement aux Etats-Unis. 
C'est court, très court. La ma­
chine est certes moins coûteuse 
- tablons sur une différence de 
prix de l'ordre des 2 000 F -, 
mais aussi bien moins perfor­
mante notamment en ce qui con­
cerne l'animation et la gestion du 
son en temps réel lors d 'accès de 
longue durée au compact. Ces 
déta ils influeront-ils sur le mar­
ché? L'aspect technique a un 
impact sur les spécialistes, les fa­
nas, mais peu sur le grand public. 
Dans ce cas, la notoriété de la 
marque joue beaucoup. Tout le 
monde connaît Philips ou Sony. 
Qui connaît Commodore ? 

Mathieu Brisou 
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L'aventure au bout de la rue 
Lancée à grand renfort de publicité, la Planète magique a connu une éclipse d'un an. 

Cet espace de jeu est à nouveau ouvert après avoir été réorganisé et en partie repensé. 
Ce« centre ludique» d'un genre très différent, placé au cœur de Paris, est basé sur le principe 

de l'interactivité et accueille petits et grands dans des décors étonnants. 

verture de la Planète ma­
après une première inau­

tion suivie très rapidement 
an de fermeture. Cette fois, 

t fonctionne : 11 000 m2 cou­
, réservés aux enfants, dans 

centre de Paris, un espace de 
1sirs qui n'a rien à voir avec les 
tres parcs d'attractions. Ici, on 
· des • histoires dont vous ètes 

éros •>, et ce héros ressemble 
à Indiana Jones qu'à Mlc­
En entrant, il faut se pro­

r le sésame obligatoire pour 
les activités. C'est une 

magnétique, genre carte 
ire, que l'on approvisionne 
"tés nommées « gadgets• : 
ou 100 F de crédit à verser 

épart,chaque gadget ayant 
valeur de 10 F. On place la 

dans un automate avant 
ue attraction dont le coût est 
té. A la fin du jeu de nou­

gadgets sont crédités selon 
.ombre de points obtenus. Et 
ntenant, roulez jeunesse ! 
r un gadget, l'aventurier 
:id une navette spatiale. Feu : 

·. orze secondes pour parvenir 
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eptième étage de la Planète 
, ique. On a tout juste le temps 
oir le rail vertical, de sentir 
estomac se contracter légè-
ent. On y est ! 
vant pour les Cités d'or où 
équipiers doivent accéder à 
le du trésor des Incas en une 
e de minutes. Sept épreu-
ept salles à traverser ; une 
ert de guide et donne les in­

ns. Il faut identifier, sur un 
s sept portraits identiques 
t.zalcoatl, le plus populaire 
ux mexicains. Là, on doit 

· un faisceau de lumière 
tatue à une autre. Dans 
tre salle, c'est un accord 

que l'on doit reconsti.­
leurs, il faut trouver son 
en marchant sur éer­
lles. Au cours de cette 
on circule dans les sou­
' une pyramide. Les 
· s'ouvrent juste le 
otre passage, ont la 
s pierres taillées des 
s précolombiennes, 

· Talisman : une quête dans la plus pure tradition de la chevalerie. 

les escaliers sont étroits et 
abrupts, la pénombre règne, 
bref, on s'y croit ! 
Au niveau 6, la quête de Talis­
man dans laquelle deux équipiers 
-un guerrier armé d 'une arbalète 
laser et un magicien muni d'un 
sceptre - suivent les indications 
de la fée Viviane et doivent déli­
vrer les chevaliers de la lumière 
capturés par le prince noir. Ici, il 
faut tirer entre les yeux rouges 
des ennemis ou renvoyer à l'aide 
du miroir du sceptre les rayons 
maléfiques qui jaillissent du pla-

fond. Suivant un rayon ven, on 
découvre le royaume mystérieux 
du prince en traversant des sou· 
terrains sombres ... 
Encore qes énigmes à résoudre 
dans la Machine à voyager dans 
le temps. Le joueur est propulsé 
à différentes époques : celle de 
l'Egypte ancienne. de la Grèce 
antique ou encore de la bataille 
de Valmy et aurres. C'est un as· 
censeur qui vous y emporte et 
l'ordinateur central •choisit » le 
cadre de votre mission. 
Une expérience différente des 

LE POINT DE VUE DE SAMUEL, 13 ANS 
J'ai aimé: 
- le bâtiment bien rénové et, 
en plus, au centre de Paris ; 
- de trés beaux décors, sur­
tout la reconstitution d 'un vil­
lage mexicain ; 
- les animateurs sympas et 
prêts à nous alder ; 
- le fonctionnement (spirale, 
jeux) original et facile à com­
prendre; 
- le système de la carte ; 
- de bonnes idées de jeux, 
surtout pour les plus petits ; 
- la variété des jeux : en rap­
port avec l'espace, les pyra­
mides, etc. ; 
- les jeux d 'arcade. 

Je n'ai pas aimé : 
- les jeux sont trop courts 
(huit minutes) et pas assez ex­
pliqués, si bien que lorsqu'on 
joue pour la première fois on 
ne comprend pas bien et il 
faut rejouer si on veut avoir 
une chance de gagner ; 
- les activités sont un peu trop 
chères parce qu'avec 50 Fau 
départ on pense qu'on a 
5 gadgets à 10 F, donc qu'on 
peut faire 5 jeux mais presque 
toutes les attractions coûtent 
2 gadgets; 
- les missions à accomplir 
dans les Cités d 'or ou Talis­
man sont trop simples. 

précédentes, celle de l'Apesenta­
ria. Neuf fauteuils circulent le 
long d 'un rail haut perché. Des 
manettes placées sur les accou­
doirs permettent de monter, des­
cendre, tourner et pencher le 
siège. L'idée est de recréer les 
conditions dans lesquelles évo­
luent les cosmonautes. Les fau­
teuils s'arrêtent tour à tour de­
vant six jeux vidéo consistant, 
par exemple, à casser le plus pos­
sible de météorites ou à établir 
des communications avec la 
Terre en émettant des rayons à 
partir d 'une base spatiale. Le 
joueur dispose, en guise de joy­
stick, d'une boule fixée au siège, 
les commandes se faisant par in­
frarouges. Pour gagner des gad­
gets, il faut atteindre le score de 
10 000 points et peu de joueurs 
y parviennent. 
D'autr~s émotions? Rendez­
vous à Ouragan. Une petite 
pièce, deux rangées de sièges 
munis de ceintures, une scène 
encombrée de cornues, robots, 
horloges parlantes, une machine 
avec le bouton rouge qui com­
mande la fin du monde ... vous 
êtes chez le professeur Hurri­
cane. En son absence, des intrus 
appuient évidemment sur le bou­
ton rouge, tout bascule, l'effet est 
saisissant, on a la sensation 
d'être la tête en bas. Les plus 
jeunes sortent en se tenant le 
ventre ... 
Plus calme, l'espace Barbie, tout 
rose comme il se doit, propose 
un jeu interactif sur micro : il faut 
choisir l'habillement de la pou­
pée star en tenant compte du but 
de ses sorties. Big success auprès 
des... petites filles comme on 
peut s'y attendre. 
Non loin de là, le • vidéo maquil­
lage • conçu à l'origine pour les 
femmes et plutôt utilisé par les 
enfants. Une caméra transmet 
sur un écran l'image du candidat. 
Une animatrice maquille ensuite 
le visage sur l'écran avec un stylo 
optique, en se servant du logiciel 
Lookmaker. Après cela, tirage 
d 'une photo. 
Autre photo souvenir : le visiteur 



ET LA TECHNIQUE 
DANS TOUT ÇA ? 

Dans les coulisses, loin des 
portes qui ne s'ouvrent que 
pour laisser passer un aven­
turier en action, loin des au­
tomates de rechargement 
des cartes, un système in­
formatique de taille. La 
structure, au dire de Frédé­
ric Miens, un des concep­
teurs de la Planète, res­
semble à celle du système 
nerveux humain : un ordina­
teur Tandem, le « cerveau », 
est lié à deux centres ner­
veux d'où partent des câ­
bles, sortes de nerfs, qui 
aboutissent aux concentra­
teurs et aux automates. 
Dans ce réseau, les élé­
ments sont interconnectés 
et doublés, ce qui élimine les 
risques de panne. Les ré­
cepteurs de ce système sont 
les automates. L'émetteur 
est la fameuse carte dont on 
est muni dès l'entrée, dotée 
de pistes Hico et ayant la 
qualité de ne pas se déma­
gnétiser, qualité indispen­
sable vu les champs électro­
magnétiques qui circulent. 
En arrivant dans la Planète, 
on reçoit une carte créditée 

et Gaston Lagaffe dans le bureau 
de ce dernier ou encore Yoko 
Tsuno dans son vaisseau, Papy· 
rus dans sa pyramide ou les Tu· 
niques bleues. L'appareil photo, 
relié à une imprimante, se dé· 
clenche à l'improviste. En pas· 
sant par la spirale qui relie les 
sept étages de la Planète, on tra· 
verse une caverne de sucre, un 
couloir tapissé de composants 
électroniques, l'intérieur d'un 
sous-marin. 
Petite halte devant le serpent ho­
lographique : on arrive aux aires 
de jeux d'arcade. Au program· 
me, des bornes de toute sorte, 
équipées de fauteuils articulés en 
métal qui ont l'air de machines 
d'un autre temps ou de sièges de 
formule 1, de navette, que sais-je 
encore ... 
Le joueur accède à Operation 
Thunderbold, A/ter Burner, 
Combatribes, Top Speed et 
autres hits. Retour dans les cou· 
loirs, un grand écran où passent 
des dessins animés, une fourmi 
articulée entourée de petites 
créatures en mouvement, qui 

Découvrez l'univers des Incas avec les Cités d'or. 

du nombre de « gadgets » 
correspondant à la somme 
d'argent que l'on verse. On 
sélectionne la langue (parmi 
quatre) dans laquelle on 
veut recevoir les instruc­
tions tout au long de la vi­
site, y compris les commen­
taires propres à chaque jeu. 
Préalablement à toute activi­
té, on place la carte dans un 
automate qui vérifie son 
existence dans la base et le 
nombre de crédits avant de 
donner l'autorisation de jeu 
et de décompter le coût de 

chante que « la Planète magique, 
c'est magique» ... 
Impossible de tout citer, il y aura 
toujours un robot que je n'ai pas 
remarqué dans un coin, et c'est 
bien par hasard que j'ai levé la 
tête et vu une paire de claquettes 
qui dansaient toutes seules au 
plafond. 

Une photo sou venir 
prise sur le vif. 

l'attraction. Le solde est éga­
lement enregistré et l 'ordre 
de démarrage du jeu est 
alors lancé par un ordina­
teur auxiliaire, un Vax. Les 
automates programmables 
prennent le relais et com­
mandent, selon un timing 
défini une fois pour toutes, 
le son, la lumière, les ouver­
tures de portes, etc. A la fin 
de l'activité, le Vax transmet 
à l 'ordinateur central le 
score et éventuellement le 
gain obtenu par le joueur. La 
carte est alors placée dans 

PLUS DE REFLEXES 
QUE DE REFLEXION 

Alors, magique, magnifique, fan­
tastique, la Planète ? Oui sans 
hésiter pour les décors, l'inven· 
tion, la performance technique, 
l'accueil. .. Le point noir, à mon 
avis, réside dans la nature des ac· 
tivités : si les réflexes sont mis à 
l'épreuve, je regrette que·la ré· 
flexion ou l'imagination (côté vi· 
siteurs) soient laissées pour 
compte. L'intérêt des attractions 
s'en trouve limité. et c'est dom· 
mage. Seuls les enfants de 8 à 
13 ans, au maximum, 
peuvent véritablement se 
passionner pour la Pla­
nète. De fait, les plus 
grands que j'y ai ren· 
contrés appréciaient 
modérément les at· 
tractions interactives, 
mais étaient comblés par 
les jeux d'arcade auxquels 
ils n 'ont pas accès dans les 
salles vu leur âge. C'est sans 
doute l'époque qui veut ça. De 

l 'automate de gain qui 1 
dite des unités acquis;~l!I!~ 
transmet au joueur ce~M•• 
sage : « Rien pour t 
joue une autre fois. " 
Par ailleurs, chaque •· 
est équipé de monit•· 
contrôle. Par exem · 
les Cités d'or, où le 1Q· ~~'-" 
déplace à trave 
salles, sept écrans.:'ïll•illtlil 
més en permanenc 
mettent de voir c 
passe dans chaque 
a aussi un disposi:Î'I, ~!t'-tiJM 
verture manuelle d 
ainsi qu'un micro q:'.ij~Wj 
à l'animateur la p .... ~- ~IW!tli 
de conseiller ou der 
un pauvre avent 
n'est pas sorti ass'iiiMllJlii 
ne sait plus que fai · 
tème des cartes t"'.-"­
aussi l'ordinateur.'.ii· HilliM 
une banque de st~ 
renseignant sur 1".J"-"•"" 
tation des attracti"Mill"'8ii!,... 
l'âge et la nation 
clientèle. La réal;:'li MiM 
ce système est du••~~ 
Data, pour les aut~~~!M 
à SG2, pour les pr 
des ordinateurs, 
blier le travail d' =----.-.­
qui teste et entret,~·i. Wt!iàldi 
tallations et étu 
attractions. 

mon temps ... 
quelques rense· 
tiques. La Planè 
tuée 3 bis rue P 
sième arrondi • 
Enfin le tarif de 
ou 100 F selon1 • 
crédite la ca • 
l'entrée du ce 
Signalons enfi 
ouverte de 1 
mercredi, sa 
ainsi que de 
jeudi et vendr • 
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Reprenons les choses à leur 
commencement. Depuis qu'elle 
existe, l'informatique s'est tou­
jours évertuée à '' contaminer " le 
plus de domaines possibles, tous 
très différents les uns des autres. 
Gestion, enseignement, biolo­
gie, médecine, sciences en géné­
ral et même loisirs ont ainsi con­
nu les affres du binaire. Un beau 
jour, ce fut le tour de l'art. Désor· 
mais, la souris remplace le 
crayon, l'écran se substitue au 
papier. Adieu pinceaux, goua­
ches, toiles, ciseaux. .. On ne 
parle plus qu'en termes d'ordi­
nateurs, de logiciels, de palettes 
graphiques. Révolu l'âge de 
pierre, le temps du marteau et du 
burin. Le spectateur ne se con· 
tente plus d'admirer, de contem­
pler l'œuvre passivement. L'inte­
raction étant de mise, il dialogue 
avec celle-ci et participe ainsi à 
sa construction et à son évolu­
tion. 
Les expositions mettant en scène 
de telles œuvres - ces " curiosi· 
tés " - sont encore rares. Saluons 
celle qui s'est déroulée en oc· 
tobre 1990 à Saint-Denis, en 
région parisienne, intitulée Arti· 
fices, art à l'ordinateur : inven­
tion, simulation. 

Une ville 
qu'on peut lire en 
la parcourant ? 

C'est The Legible City. Pour ce 
faire, une bicyclette est fixée de­
vant un gigantesque écran. Un 
choix est proposé entre Amster· 
dam et New York. Les im­
meubles de ces villes ont été rem· 
placés par des mots modélisés en 
trois dimensions, proportionnel­
lement à la taille des bâtiments. 
Les mots forment des phrases, 
les phrases de courtes fictions. 
Voilà pour les données initiales. 
Le spectateur enfourche le vélo 
et pédale. Tout naturellement, le 
décor défile, les mots se suc-
42 

Art et informatique, 
amis ou ennemis ? 

D'abord ennemis, ensuite amis et peut-être 
amants aujourd'hui ? Pour le plus grand plaisir 

de tous nos sens. art et informatique 
ont récemment mis au monde une nouvelle 
génération d'œuvres plastiques. ludiques, 

captivantes, intrigantes. 

The Legible City: une cilé uirtue//e constituée de mots ... 

cèdent, suivant la vitesse à la­
quelle on roule et la direction 
prise. Un coup de guidon trop 
brusque ? Boom, dans un 
" mur " ! On traverse la lettre, 
mais sans dégât. Surprenant. 
Chaque spectateur est donc libre 
de choisir une ville et d'y décou· 
vrir de petites histoires au fil de sa 
promenade. 
Ces parcours littéraires dans un 
monde totalement virtuel sont 
possibles grâce au logiciel de Gi­
deon May, tournant sur un Sili· 
con Graphies Iris 4D/20TG. 
Chaque information reçue par le 
vélo - mouvements du guidon, 
pédales actionnées - est trans­
mise à l'ordinateur qui calcule en 
temps réel le nouveau décor. L'i­
mage est ensuite projetée sur un 
écran géant par l'intermédiaire 
d'un vidéoprojecteur. L'impres· 
sion de pénétrer au cœur de la 
ville est ainsi bien réelle. 
Dans le même ordre d 'idées, Je 
sème à tout vent d 'E. Couchot, 
M. Bret, M.H. Tramus montre, 
sur un écran noir, une plume, aé­
rienne, mobile. On s'approche, 

on souffle doucement, elle fré­
mit. Un peu plus fort. elle se sou­
lève délicatement : encore plus 
fort, elle s·envole. Faire volerune 
plume de synthèse, comment 
est-ce possible ? C'est très 
simple, et pourtant il fallait y pen­
ser. Au bas de l'écran, un capteur 
de pression. 
Quand le spectateur souffle, le 
capteur perçoit un changement 
de température proportionnel à 
I'întensité du souffle. L'informa· 
tion est enregistrée et permet de 
calculer, toujours en temps réel, 
la trajectoire de la plume sur l'é· 
cran. Tout cela paraît enfantin 
et, cependant, surprend par son 
côté magique. 
Signalons aussi les travaux d'A. 
Luciani de l'ACROE. Des billes 
et des bulles virtuelles réagissent 
directement au geste d'un mani­
pulateur qui en perçoit tactile­
ment la réaction. Elles se com­
portent selon des lois physiques, 
rebondissent, interagissent, se 
déforment, émettent des sons. 
Tous les sens des spectateurs 
sont comblés. Enfin, il touche, 

voit, entend et même souffle, pé­
dale. Qui aurait pu l'imaginer ? 
The Legible City était montrée 
pour la première fois en France 
lors d'Artifices. Elle conlinue ac­
tuellement son tour du monde 
(elle était exposée à Francfort, 
dans le cadre d 'un salon consacré 
aux nouveaux médias). Nous 
guettons déjà avec impatience 
son retour dans !'Hexagone. 

1991 : 
A vous d'essayer ! 

D'autres installations, tout aussi 
intéressantes, basées sur la 
plume, gestes et mouvements 
sont souvent exposées à Paris. 
On a pu voir certaines créations 
lors de Passages de l'image au 
Centre Georges-Pompidou, en 
janvier 1991. Actuellement, à La 
Villette dans le secteur Explora , 
des documents vidéo de toutes 
ces expériences, ainsi que de 
nombreux chef-d'œuvres de l'i­
mage de synthèse peuvent être 
visionnés. Et que les curieux se 
rassurent, l'année 1991 leur ré­
serve bien des surprises. Au mois 
d'octobre, toujours à la Cité des 
sciences et de l'industrie, une 
exposition intitulée Machines à 
communiquer permettra de faire 
voler la plume virtuelle d'E. Cou­
chot, et d'essayer d'autres instal­
lations interactives comme, par 
exemple, de nouvelles œuvres de 
J. Shaw et le Vidéoplace de My­
ron Krueger: l'image du visiteur 
est perçue et analysée par une 
caméra vidéo avant d 'être inté­
grée dans un monde graphique 
imaginaire dans lequel l'artiste 
compose les relations de cause à 
effet. Le rendez-vous est pris ? 
Ce sera le moment ou jamais de 
concilier art et jeu, ou simple­
ment de découvrir ce nouveau 
courant. 
Signalons cependant que la 
rareté de ces expositions est 
due avant tout au coût élevé des 
installations interactives. Pour 
rendre la ville de J. Shaw lisible 
pendant un petit mois, il faut 
compter, seulement pour les ins­
tallations matérielles, près de 
50 000 francs. Cette somme se 
partage entre la location de lor­
dinateur et celle du vidéoprojec­
teur. Tous ces zéros donnent à 
réfléchir. Espérons toutefois que 
ces chiffres ne nous priveront 
pas de ces œuvres d'art un peu 
spéciales mais tellement fasci­
nantes. Virginie Guilminot 



Comeilations : 
cacarbure ! 
, ~~~~~~~~~~~~ 

Décidément, tous les éditeurs semblent touchés par 
la mode de la compilation. Une nouvelle 

tendance semble se confirmer : la thématisation 
des compils. A vos manettes ! 

C" est le mois des super compils ! 
Silmarils nous propose sa pre­
mière compilation : The Rai­
ders. Elle comporte quatre bons 
'eux d'arcade/aventure dont 
:-excellent Targhan. Les autres 
sont Maya (aventure graphique 
avec phases de combat et de con­
;:uï te), Colorado (cherchez une 
mine d'or) ainsi que Starblade 
une aventure spatiale). Tous ces 

français ! Explora Il est un clas­
sique, même s'il date un peu. Le 
dernier est lui aussi très bon. 
Cette compilation, tout simple­
ment indispensable, existe sur 
ST, Amiga et PC (prix : respec­
tivement C. C et D). 
Poursuivons avec Aspha/t Hur­
lant pour PC est, comme son 
nom l'indique, une compilation 
automobile qui comporte notam-

Lombart Rallye, une épreuve de 
rallye plutôt médiocre. S'y ad­
joignent pour la version 5' 1/4 
l'excellent Test Driue et pour la 
version 3' 1/2 Chicago 90 qui 
est moins intéressant (prix C). 
La compilation Les Astucieux 
pour ST et Amiga, au même 
prix, est nettement plus intéres­
sante. Elle est composée de 
Super WonderBoy in Mons-

Pour un prix 
d 'ami, le pack 
de Psygn osis 

propose •E=~1• ;;;;:;:;;;;~~~~ 
diuers hits. 

jeux sont en français, bien réali­
sés et très intéressants. On peut 
acheter les yeux fermés sur ST, 
Amiga et PC (prix : C). 
Psygnosis nous a aussi concocté 
une compilation détonante. 
Monster Pack comprend Sha­
dow of the Beast, Infestation 
et Nitro, respectivement beat­
them-up/aventure, aventure 30 
dans un complexe infesté d 'a­
liens et course de voitures genre 
Supersprint. Ce ne sont pas les 
meilleurs jeux Psygnosis (la ver­
sion ST de Shadow of the Beast 
est franchement ratée), mais ils 
sont tout de même très bons. 
Cette compilation est disponible 
sur ST et Amiga, à un prix non 
communiqué. 
Le meilleur pour la fin avec P/a­
nete Auenture d 'Ubi Soft. Cette 
compilation comprend Indiana 
Jones Ill Aventure (Indy & the 
Lost Cruisade), Manioc Man­
sion, Explora Il et Les Portes du 
temps. Les deux premiers sont 
absolument géniaux et, de sur­
croît, intégralement traduits en 

S upe r 
Wonderboy in 
Monsterltrnd 
est présent 
d ans la 
compil Les 
Astucieux. 

ment Stunt Car (testé dans le n° 
70), un classique des compila­
tions Ubi. C 'est un très bon jeu, 
mais quand même ! Viennent 
ensuite Ferrari Formula One (n° 
74), une course de F1 assez 
agréable mais sans plus, ainsi que 

On le sait, le C64 
est en train de vlure 

une seconde 
jeunesse 

nolnmment en 
Europe de l'Est. 

Résultat : les 
venlrs de softs 

pour cette macl1ine 
augme11tent et des 
éditeurs proposent 
ruême de nouveaux 
produits à /"image 
de Saracen Point. 
Ce programme de 

création graphique 
dispose d"un 

nombre 
impressionnant de 
fonctions el d "une 

interface 
conviviale. 

terLand (n° 73), un arcade/aven­
ture absolument génial, Sir Fred 
(n° 79), un peu moins bon. Te­
tris, Twin Wor/d (n° 74) et Puf­
fy's Saga (idem). Ce dernier est 
très réussi sur Amiga, moins sur 
S T. Jean-Loup Jovanovic 

f.ABOUGE 
CHEZ COMMODORE 

Commodore France se 
réorganise et crée même 
une première. En effet, 
une agence régionale 
s ' installe à Lyon. 
Ayant en charge les contacts 
avec les réseaux de vente 
du sud de la France. 
cette structure de 200 m2 

carrés est. en fait, un point 
de rencontre pour les 
éditeurs. distributeurs, 
grands comptes, etc. 
Démonstrations, 
informations et formations 
sont donc au programme. 
Côté humain, s ignalons tout 
d "abord le départ de 
Benjamin Phister pour les 
Etats-Unis. Son poste de 
directeur technique échoit à 
Roger Dufour. Deux 
nouveaux postes sont créés 
afin de le seconder. Pour sa 
part. Gilles Mendel - passé 
directeur général adjoint -
conserve la direction du 
service commercial. qui se 
voit renforcé avec 
notamment la création de 
deux postes de directeur des 
ventes occupés par Thierry 
Mauger et Fabrice Pellegrin. 
Un département grands 
comptes, animé par Denis 
Coquet et situé à lnfomart. 
est inauguré. La direction des 
relations extérieures est 
confiée à Laurence Constant. 
et publicité et promotion, 
à Catherine Hervier. 

Mathieu Brisou 
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Joy_sticks en stock 
Pour l'amateur de shoot-them-up et autres 

beat-them-all , le joystick est un élément essentiel. 
De nouveaux modèles arrivent sans cesse. Nous 

faisons le point sur les plus récents. 

Le S ting Ray. 

Filiale de Spectravideo (autrefois 
connue pour ses Quickshot et à 
présent pour ses Quickjoy), la so­
ciété britannique Logic3 conçoit. 
fabrique et commercialise des 
joysticks d 'un design plutôt éton· 
nant. Tout d 'abord, Je Sting Ray 
ressemble au Navigator de Ko­
nix, non seulement par la forme 
mais aussi par la couleur : bleue. 
Doté de microswitchs, il s'avère 
de très bonne qualité, même 
après plusieurs minutes de jeu. 
Sa forme symétrique le rend utili­
sable aussi bien par les droitiers 

Le Fas t Winner Tu rbo 11. 
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que par les gauchers. Il existe 
pour CPC, ST, Amiga, Ninten· 
do. Sega (prix: C). 
Un autre modèle, le Manta Ray, 
devrait faire son apparition au 
moment où vous lirez ces lignes. 
Egalement de couleur bleue, il a 
la forme d'une grosse pomme de 
terre munie de trois boutons 
rouges et d 'un levier noir. Si les 
boutons répondent parfaitement 
bien, l'impressionnante grosseur 
de l'animal (il s'agit d'une manta, 
ne l'oublions pas !) fatiguent les 
muscles de la main aprés cinq mi· 
nutes de jeu. A déconseiller donc 
pour les shoot·them·up intermi· 
nables, ainsi qu'aux gauchers 
(prix: B). 

Le Monta Ray. 

Le Fast Winner Turbo ll est un 
joystick costaud pour Nintendo 
ou Sega. li est muni d'un autofire 
et s·avère assez pratique à ru­
sage. Les boutons de feu sont ac· 
cessibles par le pouce et llndex 
et il convient aussi bien aux droi· 
tiers qu'aux gauchers. Un petit 
reproche cependant : la finition 
du bouton d'index laisse à désirer 
et peut irriter après de longues 
heures de jeu. Mais le prix corn· 
pense ce petit défaut (prix : B). 
Dynamics, célèbre pour ses 
Competition Pro, propose le 
modèle Megadriue. Ce joypad 
remplace avantageusement celui 
d'origine. Des boutons turbo et 
slow permettent de jouer sur la 
vitesse de tir (prix : C). 
Enfin, signalons, pour le bonheur 
des utilisateurs de joysticks de 
tout poil, que ces manettes sont 
importées en France par la socié· 
té Guillemot International. 

David Téné 

Ensemble, l'environnement gra· 
phique de Geoworks est enfin 
disponible en français. Nous 
vous avons déjà présenté dans 
ces colonnes ses fenêtres multi· 
pies. ses menus détachables et 
ses polices vectorielles à l'affi­
chage ultrarapide. La plus grosse 
lacune. l'absence des minuscules 
accentuées, est maintenant corn· 
blée et ce programme va enfin 
pouvoir servir à quelque chose. 
Cependant, malgré ses qualités, 

Ensemble n'est en aucun cas uti· 
lisable dans un environnement 
professionnel. 
Ses lacunes restent en effet élimi· 
natoires : pas de fonction re· 
cherche-remplacement dans le 
traitement de texte, pas de grille 
dans le programme de dessin 
vectoriel... 
De nombreuses applications 
sont attendues sous cet environ· 
nement. Il ne nous reste qu'à es· 
pérer ! Jean-Loup Jovanovic 

ApP-le: du Il au Mac 
Sorte de tradition depuis désor· 
mais bientôt sept ans, Apple 
France organise la fameuse 
Apple Expo. Réservée à l'univers 
de la marque à la pomme, ce sa­
lon est run des plus importants 
du genre en Europe. 
Mais visiblement, cela ne suffit 
plus. Pour la première fois, 
Apple Expo se décentralise. En 
effet, Marseille a accueilli du 11 
au 13 avril 1991 la première 
Apple Expo Marseille. Le Hall 3 
du parc Chanat a ainsi rassemblé 
une quarantaine d 'exposants sur 
environ 6 000 m2. Toutefois, les 
foules ne semblent pas s'être dé· 
placées. Serait-ce dû au manque 
de publicité pour cette exposi· 
tion? L'avenir le dira mais en 
tout cas Apple en tirera sûrement 
les conclusions. 
La première d'entre elles con· 
cerne les Apple Il. La firme pro· 

pose aux possesseurs de cette 
machine d'évoluer vers l'univers 
Macintosh , grâce à une reprise 
de 5 000 F sur leur App/e II ou 
Apple Ill. Il est ainsi possible de 
se procurer un Mac LC avec 
écran couleur pour un peu moins 
de 120 OO F TIC. Alléchant, 
non ? Attention cependant, 
cette offre n'est valable que jus· 
qu'au 28 juin 1991. 
Soulignons, enfin, la venue de la 
carte Apple lie pour Mac LC. Ar· 
chitecturée autour d'un 65C02 à 
1 ou 2 MHz avec 256 ko de 
RAM, cette dernière supporte les 
mode 40 ou 80 colonnes ainsi 
que les divers modes graphiques 
des Apple II. Elle intègre, en 
outre, des connecteurs pour utili· 
ser des lecteurs de type 5 pouces 
un quart, Unirusk et une manette 
de jeu type Apple TI (prix : F). 

Mathieu Brisou 



C'est avec du vieux ..• 
?eu de personnes se souvien­
:ient du PBB de Micro-Archi. 
Sorti en 1986, cet ordinateur de 
poche est lancêtre des Port/ olio, 
Poquet et autres. A l'époque, il 
constituait une véritable proues­
se technique avec 256 ko de 
RAM, un processeur de type 

8088 , un système d'exploitation 
multitâche orienté objet, et un 
écran tactile ; tout cela dans un 
boîtier à peine plus grand qu'un 
portefeuille. 
Rapidement tombé en désué­
tude, ce projet refait aujourd'hui 
surface. Un nouveau fabricant 
français d 'ordinateurs, nec, 
propose en effet une machine di­
rectement inspirée du vénérable 
PBB: !'Index. Au programme 

donc, un ordinateur de poche 
disposant d'un écran LCD tac­
tile, d'une résolution de 320 par 
160, architecturé autour d'un 
processeur C Mos 16 bits 
et 256 ko de RAM extensible à 
32 Mo par adjonction de cartes 
mémoire. 

Côté applications, il intègre une 
calculatrice, une horloge, une 
alarme, un éditeur de texte, un 
agenda et une gestion de fichiers. 
Il a , en outre, accès à un port type 
Centronics et à une interface RS 
232 C. Le tout est proposé aux 
alentours de 6 000 F. Cela reste 
évidemment coûteux mais sou­
lignons la venue de cette nouvelle 
machine vieille de cinq ans ! 

Mathieu Brisou 

Au secours de Windows 
Plébiscité lors de sa sortie, Windows 3 n'est 

toujours pas aussi convivial que son équivalent sur 
Macintosh. D'où la venue de boîtes à outils 

destinées à renforcer cet intégrateur graphique. 

Becker Tools de Data Becker est 
un utilitaire de gestion de fichiers 
DOS et disque dur qui remplace 
celle qui est fournie avec Win­
dows 3 . Il apporte, en effet, un 
certain nombre de fonctions ins­
pirées de PC Tools et autres Nor· 
ton Utilities. L'installation est 
très simple : le programme 
BINST recopie les fichiers dans 
le répertoire sélectionné et modi­
fie automàtiquement la configu­
ration de Windows. Il installe aus­
si les icônes de Becker Too/s et 
de Firework dans le bureau. 
Après avoir double-cliqué sur l'i­
cône BKtools, apparaît l'écran 

de travail du programme : des 
rangées d'icôn~ à gauche, des 
menus en haut et deux listes de fi­
chiers. Les 45 icônes, pas une de 
moins, permettentd'accéderaux 
principales fonctions de cet utili­
taire. li est naturellement pos­
sible .d'effacer, de changer le 
nom, de copier des fichiers, de 
formater ou d'effacer des dis­
quettes ou encore d'afficher 
l'arbre des répertoires. Mais cer­
taines options sont plus origi­
nales : l'édition des fichiers aux 
formats ANS! (Windows), ASCII 
(DOS) ou hexadécimal permet 
de travailler avec tous les types de 

fichiers. La compression-dé­
compression permet d'archiver 
des fichiers ou des disquettes. 
Mieux. Becker Tools peut sélec­
tionner les fichiers en fonction 
d'un ou plusieurs masques dans 
un ou plusieurs répertoires. Ainsi 
copier, effacer ou renommer 
d 'un coup tous les .DOC du dis­
que, les .TXT du répertoire" Tex­
tes "• le répertoire " Exemples " 
et les fichiers " Machin .zzz" et 
" Bidule.tru ,, s'avère très simple. 
Les extensions des fichiers fré­
quemment utilisés peuvent être 
sauvegardées. 
Très utile pour faire des sauve­
gardes fréquentes de . DOC et 
.TXT. la possibilité de définir un 
masque ~ fichiers texte • portant 
sur un répertoire ou tout le disque 
dur. En double-cliquant sur le 
nom d'un programme. une 
• boite de commande • apparaît. 
Elle offre un accès rapide à toutes 
les fonctions concernant les fi­
chiers. TI est aussi possible d"effa­
cer les disquettes très rapide-

ment. A noter, de plus, la carte 
d'occupation d'un disque que 
l'on peut éditer, l'option Purge 
pour effacer tous les octets vides 
d'un support ainsi que la pré­
sence d'une petite fonction anti­
virus. 
Mais, cette option ne remplacera 
pas un véritable anti-virus. Ce pro­
gramme permet d'appeler direc­
tement les principaux utilitaires de 
Windows 3 et d'intégrer vos pro­
pres programmes dans un menu. 
Il permet enfin d'avoir des infor­
mations très fines sur les disques, 
les fichiers ou la configuration de 
votre PC. Un petit utilitaire d 'é­
conomie d'écran, Fireworks, ac­
compagne ce programme. 
En conclusion, Becker Tools 2 .0 
pour Windows 3 est un petit bi­
jou indispensable pour tous ceux 
qui utilisent Windows 3 et trou­
vent lassant de devoir retourner 
sous DOS à chaque fois qu'ils 
veulent manipuler rapidement et 
efficacement les fichiers. 

Jean-Loup Jovanovic 

L'Amiga connait la mus,que 

Présentation claire, 
fonctions nombreuses 

et d'accès aisé, 
compatibilité MIDI et 
coût limité, tels sont 

les points forts 
d'Harmoni. li 

démontre en outre 
que MAO et Amiga 

peuvent se 
rencontrer. 

La musique assistée par ordina­
teur n 'est pas l'apanage des Ata· 
ri ST, étendus ou non. Harmoni 
de The Oise Company fonc­
tionne sur tout Amiga disposant 
d'au moins 512 ko de RAM bien 
qu'l Mo soit conseillé. Ce sé­
quenceur 24 pistes nécessite tou­
tefois, pour être pleinement 
fonctionnel , une interface MIDI 
dont l'Amiga est dépourvu en 
standard. Bien évidemment, tou­
tes les fonctions de base sont pré­
sentes avec, en prime, des capa­
cités d'édition très convenables. 
Les commandes couper. copier 
et coller se voient secondées par 
la possibilité de fusionner deux fi­
chiers, d 'inverser une séquence, 
etc. De plus, certaines fonctions 
intéressantes comme les pistes 

solo et synchro, l'affichage du 
tempo paramétrable et la possi­
bilité d 'assurer une synchronisa­
tion selon le protocole SMPTE, 
sont proposées. En outre, on no­
tera l'existence de plusieurs for­
mats de fichiers et la possibilité 
d'installer le logiciel sur disque 
dur. Harmoni n'est pas le top en 
matière de logiciels musicaux 
mais répondra certainement aux 
besoins du plus grand nombre. U 
s'avère en effet simple d 'utilisa­
tion et dépourvu de défauts ré­
dhibitoires. Son prix est, somme 
toute, accessible et bien loin des 
sommets atteints par certains 
programmes fonctionnant sur 
Atari ST (disquette The Dise 
Company pour Amiga (prix : F). 

Mathieu Brisou 
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Kiel' s Scbool 
Maths-CP 

Que faire lorsque l'on désire vive­
ment retrouver des coffres déro­
bés par de vilains pirates ? Eh 
bien, rien de plus simple que de 
se rendre dans différentes îles et 
de faire ainsi le tour du pro­
gramme de maths de cours pré­
paratoire. En effet, Maths-PC in­
vite à visiter les îles des nombres, 
du calcul, de l'écriture , de la géo­
métrie et de l'informatique. 
Quel que soit le domaine que lon 
choisit, on doit d'abord se situer 
dans l'année scolaire afin d 'adap­
ter le travail à la période con-

Maths.CP (ST}. 

cernée. Et c'est ce qui fait tout 
l'intérêt de ce logiciel. 
En e ffet, l'enfant peut évoluer de 
façon très progressive en abor­
dant les notions proposées. C'est 
ainsi qu'en géométrie, le pro­
gramme offre la possibilité d'ap­
préhender les formes grâce à un 
ensemble de petits exercices très 
appropriés permettant une ap­
proche en douceur. 
Il en va de même pour tous les 
concepts traités ici. Tous les mé­
canismes mathématiques sont 
abordés à travers des activités de 
repérage, de tableaux à double 
entrée prenant en compte des 
notions de grandeur, d 'égalité. 
Dans tous les cas, un petit rappel 
de cours avec exercices précède 
le travail qui s'effectue ainsi dans 
un bien meilleur environnement, 
plus attrayant. 
L'activité informatique est parti­
culièrement intéressante. car elle 
constitue un trés bon exercice de 
repérage et de coordination dans 
l'espace. 
Et quelle joie qudnd on parvient à 
rapporter le coffre, ce qui n 'est 
pas toujours évident pour un 
enfant ! Voici donc un très bon 
programme. 
Il manque cependant d'aide à la 
résolution. c· est le seul reproche 
que l'on puisse adresser d 'ailleurs 
à ce programme attrayant (dls-
46 

quette Micro-C pour Atari ST, 
ainsi que Amstrad CPQ. 

Matière maths 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 16 
Prix C 

Je mémorise 
avec Denver 

Pour les petits qui apprécient le 
dinosaure , Loriciel propose de 
compléter leur collection avec Je 
mémorise. Cette fois-ci , il s'agit 
de développer la mémoire, le 
sens de l'observation et les capa­
cités d 'attention et de concentra­
tion. L'enfant a le choix entre 
deux activités. La première con­
siste à mémoriser une série de six 
images qui, après un temps dé­
terminé au départ, disparaissent. 
Chacune réapparaît à tour de 
rôle et l'enfant doit la remettre à 
sa place initiale . Cinq niveaux de 
difficulté sont offerts. Ainsi, l'en­
fant peut choisir le temps d"ob­
servation qui peut être de 5, 10, 
15, 20 ou 30 secondes. 
Les images proposées sont at­
trayantes e t colorées, et les petits 
peuvent jouer tour à tour avec 
des oiseaux, des fleurs, des fruits, 
des champignons, des poissons 
et des papillons. 
La seconde, •Cherche-moi •, 
comporte deux niveaux de diffi­
culté et met surtout l'accent sur 

Je mémorise (ST). 

l'observation et la notion de dis­
crimination : six images présen­
tant des différences infimes sont 
affichées, ainsi qu'une septième 
exactement identique à rune des 
six. Il s 'agit d'associer cette der­
nière à la bonne image et là, ce 
sont les animaux qui sont à l'hon­
neur. Une voix sympathique 
guide l'enfant pour ajouter au 
confort d'utilisation. Les activités 
sont très bien adaptées aux utili­
sateurs visés et représentent un 
excellent préambule à l'appren­
tissage de la lecture ainsi que de 

!"écriture (disquette Loriciel pour 
Atari ST et Amstrad CPQ. 

Matière éveil 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 16 
Prix C·B 

Tortues Ninja, 
voyage autour du monde 

Devant lampleur du succès rem­
porté par les célèbres tortues, on 
s'étonnait que ce pur produit 
américain n 'ait pas encore enva­
hi l'univers de !"éducatif. Voilà 
qui est chose faite ! Les Tortues 
Ninja invitent nos chères têtes 
blondes à un voyage coloré au­
tour du monde. En fait. ce pro­
gramme se présente comme un 
livre de coloriage sur ordlnateur 
avec trente images. --

Tortues Ninja (ST}. 

Nous retrouvons ici les options 
usuelles de couc bon logiciel de 
dessin qui se respecte. avec pos­
sibilité d1mpression pour les 
heureux détenteurs d"Amiga, de 
PC et de C64. Ce logiciel offre 
cependant une originalité cer­
taine car chaque dessin repré­
sente un lieu historique connu. 
C'est ainsi que r enfant peut pas­
ser sans la moindre difficulté du 
désert australien à !"Everest ou du 
Sahara à !'Acropole. en faisant 
un détour par les Galapagos, le 
mont Rushmore. etc. 
A chaque étape. I" enfant peut lire 
un petit texte explicatif sur Je mo­
nument ou la région concernés. Il 
peut ainsi. avant de laisser libre 
cours à son imagination, s'ins­
truire sur des endroits célèbres. 
Les explications sont claires et 
concises. Si l'on désire en savoir 
plus. on peut toujours demander 
à papa ou maman, ou consulter 
une encyclopédie. Quoi qu·il en 
soit, la démarche est intéressante 
et l'on constate , ici, qu'art et 
culture font très bon ménage ! 
(disquette Merit Software pour 
Atari ST, Amiga, Compatible 
PC. C64, Amstrad). 

Matière dessin 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 15 
Prix n.c. 

Funschool3 
Pour les petits malins de cinq à 
sept ans qui connaissent déjà la 
collection des Funschool (voir 
Tilt n° 75 et·n° 83), voici le pro­
gramme complètement adapté 
en français. Il propose une série 
de six activités très diversifiées et 
très graphiques couvrant tout le 
programme scolaire. 
Fidèle à sa tradition ludique, 
Funschool 3 invite l'enfant à for­
mer des opérations et à aborder 
les mécanismes opératoires, en 
faisant traverser l'étang à Freddy 
la grenouille, ou en l'emmenant 
faire ses emplettes dans un ma­
gasin de jouets bien approvision­
né . A chaque niveau de difficulté 
correspondent des aptitudes 
bien précises, ce qui permet un 
apprentissage progressif des mé­
canismes traités. 
Au catalogue des activités figure 
également !"électricité, qui repré­
sente le volet original du logiciel. 
li permet d'en apprendre la na­
ture et le fonctionnement à tra­
vers des manipulations, où len­
fant détecte les pannes et rétablit 
le circuit. 
L'exercice est amusant car, s' il 

Funschool 3. 

réussit, l'ampoule s'allume ou la 
sonnerie retentit. Cela constitue 
un bon travail de réflexion et 
d'observation. 
L'apprentissage de l'heure, lare­
cherche d'informations pour ré­
pondre à des questions et le jeu 
de piste permettant d 'ini tier l'uti· 
lisateur au concept de repérage 
dans un plan et dans J'espace 
complètent allègrement ce pro­
gramme. 
La preuve est faite encore une 
fois qu'un environnement lu­
dique et graphique ne nuit en rien 
à la qualité éducative. On ap­
prend beaucoup mieux dans la 
joie et la bonne humeur ! (dis­
quette Educational Software 
pour Atari ST, Amiga). 

Matière plurldlsciplines 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 16 
Prix n.c. 

Brigitte Soudakoff 
1 

1 





Concours P-_our P-_resgue tous 

Fusées et espace, deux thèmes de base pour le Garef. 

Association loi 1901, agréée par 
le secrétariat d'Etat à la Jeunesse 
et aux Sports, le Garef Paris or­
ganise un concours, Kourou 
1991, qui propose en dotation 
trois voyages en Guyane fran­
çaise pour assister à un lance­
ment de la fusée Ariane. Soutenu 
par la mairie de Paris, le CNET 
(Centre national d 'études en télé­
communications) et le CNES 
(Centre national d'études spa­
tiales), ce concours est ouvert à 
tous les jeunes de quinze à vingt­
quatre ans résidant en lie-de­
France. 

Deux catégories sont proposées. 
La première, artistique, consiste 
à réaliser une œuvre graphique 
(image. logo, etc.) en rapport 
avec les jeunes et l'électronique, 
les télécommunications ou le 
spatial. La seconde consiste à 
établir une proposition d'expé­
rience embarquable sur une fu­
sée-sonde ou un mini satellite. 
Sachez enfin que la date limite 
d'inscription est fixée au 5 juin 
1991. Pour retirer un dossier 
d'inscription, écrivez au Garef 
(2-6, rue Emile-Levassor, 75013 
Paris). Mathieu Brisou 

Utilitaires P-_our tous sur Sl .. 
Esat propose aux possesseurs 
d'Atari ST une série d'utilitaires. 
Ces programmes fonctionnent 
en monochrome et en couleur, 
sur toute la gamme ST et STE. 
Mega Filecopy est destiné à vous 

Mega Filecopy (ST). 

faciliter les opérations de mani­
pulation de fichiers , en parti­
culier pour les systèmes à un seul 
lecteur. Il permet en effet, en une 
seule opération, de copier, dé­
placer ou détruire un ensemble 
de fichiers sélectionnés. Diffé­
rents filtres sont prévus pour faci­
liter cette sélection. Le pro­
gramme demande d'abord de 
déprotéger la disquette source, 
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ce qui peut sembler curieux, mais 
il n'y a pas à craindre de perte de 
données, le soft gérant parfaite­
ment les éventuelles erreurs de 
manipulation. D'autres fonc­
tionssont aussi proposées : mise 
à jour de la date et de l'heure, ré­
glage des couleurs, formatage 
d'une disquette en différents for­
mats, anti-virus (avec éventuelle­
ment protection des disquettes), 
mapping de la disquette affichant 
les secteurs occupés, libres et dé­
fectueux. 
Mega Boot est un utilitaire très 
simple qui rendra pourtant de 
grands services aux utilisateurs 
de disque dur. Il permet en effet 
de choisir les différents pro­
grammes Auto et Accessoires 
qui seront lancés au boot. li est 
complété d'un anti-virus automa­
tique. 
Mega Cool est un " Control.acc " 
amélioré. La liste des options dis­
ponibles est d 'une grande ri­
chesse et nous allons les étudier 
par genre. En ce qui concerne la 
souris, on peut régler la vitesse 

du double-clic, mais aussi simuler 
le double-clic par un· alternate 
clic, utiliser la souris en gaucher 

Mega Cool (ST). 
(les deux boutons sont alors in­
versés), disposer d'un mode Tur­
bo qui accélère grandement les 
déplacements de la souris ou re­
courir au mode torique Oe poin­
teur souris réappara.lt à gauche 
de l'écran une fois que l'on a at­
teint le bord droit). 
En ce qui concerne le clavier, on 

Et sur Amiga. .. 
Après les jeux. Electronic Zoo se 
lance dans les utiliraires pour 
Amiga. Worckbench Manage­
ment System est un vaste pro­
gramme couvrant de nombreux 
domaines. L'éditeur de textes 
permet de visualiser tous les do-

Workbench Management (Amiga). 

cuments au format ASCII, mais 
propose aussi un certain nombre 
de fonctions de traitement de 
texte : recherche-remplace­
ment, reformatage, manipula­
tions de blocs et impression. Le 
programme dispose aussi d 'un 
répertoire d'adresses et télé­
phones d'usage agréable, d'un 
calendrier avec agenda et de dif­
férentes informations sur les er­
reurs et la syntaxe ArnigaDOS ou 
le code ASCII des caractères. 
Les manipulations de fichiers 
n'ont pas été oubliées. Le pro­
gramme vous propose différents 
modules de compactage-dé­
compactage des fichiers, et dis­
pose d 'un File Manager à même 
d'afficher des images ou des 
brosses animées et de jouer des 

dispose de la gestion des lettres 
accentuées en touches mortes, 
de l'indication de l'état de la bas­
cule majuscules/minuscules, du 
reset clavier et de l'accès direct à 
tous les caractères ASCII. L'op­
tion Handicap permet d'appuyer 
d'une main sur les touches simul­
tanées écartées. Les sorties série 
et parallèle n'ont pas été oubliées 
et sont reconfigurables à loisir. 
Un certain nombre d 'options 
complémentaires sont aussi dis­
ponibles : affichage de la date et 
de l'heure, avec carillon éven­
tuel, arrondis des angles du bu­
reau à la manière du Mac et auto­
extinction de l'écran de durée pa­
ramétrable. Un testeur de virus 
est présent, ainsi qu'un mini édi­
teur de mémoire aux formats 
hexa et ASCII, (disquettes Esat 
pour Atari ST ; prix : n.c.). 

Jacques Harbonn 

séquences musicales. Un bon uti­
litaire dont le seul défaut est l'im­
portante place mémoire qu'il oc­
cupe, limitant son utilisation en 
512 ko et même 1 Mo. 
Mr. Backup Professional est un 
utilitaire de back-up de disque 
dur. Il offre différentes facilités de 
filtrage , la possibilité d'éliminer 
d'emblée les dossiers vides ou de 
compacter les données et sup­
porte les streamers SCSI (dis­
quettes Electronic Zoo pour 
Amiga ; prix : n.c.). 

Jacques Harbonn 

Microsoft abuse ... 
Les Etats-Unis ont vraiment de 
curieuses lois. Pensez donc : il 
existe. là-bas une foule d'artifices 
légaux empêchant les situations 
de monopole. En clair, on tente à 
tout prix de faire jouer la con­
currence. Or, la très respectable 
firme Microsoft - éditeur de Ms­
Dos mais aussi Word, Windows, 
Works, Excel et autres hits des 
ventes - se retrouve suspectée. 
Ainsi, une commission enquête 
actuellement pour savoir si oui 
ou non Microsoft est en situation 
de monopole et si le numéro un 
mondial de l'édition de logiciels 
abuse de cette situation ! Bref, 
un véritable gag. Mais une ques­
tion se pose : cette enquête est­
elle spontanée ou due à d'aima­
bles indications données par des 
concurrents désabusés ? M.B. 
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Héros sans peur et sans reproche, vous 
poursuivez des trafiquants et libérez les animaux de 

Growl, vous défendez la vertu de la jeune fille 
de Cliffhanger. Thunder & Lightning, enfin, aura 

du mal à vous arracher un sourire ... 

Growl 
TAITO 

3rowl est basé sur le concept, 
-aintenant classique après le 
' Jccès de jeux comme Final 
:: ght ou Double Dragon, du hé­
·s sans peur et sans reproche, 

_ JI ne peut pas faire trois pas 
ans être assailli par des hordes 
e voyous. Cependant. les au­

-:urs de ce jeu d 'arcade ont es-
-ayé d'innover un peu, en fai-
ant appel à un scénario plus 
exotique "· Il n'est plus ques­
Jn de rues malfamées, de 
Jnks décadents rôdant dans 
.., New York post-atomique ou 

- adeptes des arts martiaux. 
: ace à I'" arcade écologi ­
- Je ", dernière trouvaille des 
: Jncepteurs de la société Taito. 
JUS incarnez un aventurier, qui 

·-= lance sur la trace d'un grou­
-e de contrebandiers. Ceux-ci 
- ap turent des animaux en 
- ·nque pour les revendre. 
JUS devez ainsi, au fur et à me­

: Jre des niveaux, libérer les 
- ètes de leur cage. Le jeu vous 
.:.-nmènera de bars perdus au 
-·lieu de la savane au bateau 
:ervant à transporter lés ani­
- aux. Il vous entraînera dans 
·es cavernes remplies de 

eges mort~ls et vous fera af­
. :inter des catastrophes natu­
-=lles, comme cette falaise qui 
. ecroule sous vos pieds. 
: Jaire personnages sont pro-
Jsés au début du jeu. Ils ont 

-.,ac un leurs caractéristiques 
: ·opres : durée de vie, perfor­
- an ces de saut ou encore ca­
: ac1tés de combat. Mais qui dit 

ecolo " ne veut pas forcément 
dire "Peace and love " ! 

En effet, je rassure les 
amateurs des jeux 

d'arcade dé­
foulants; 

où 

la technique la p lus élaborée 
consiste à taper sur tout ce qui 
bouge à l'écran. Growl est un 
très bon jeu d'action ; on n'a pas 
le temps de s'ennuyer. li se dis­
tingue aussi par le nombre in­
calculable d'ennemis qui vous 
attaquent au même moment. Il 
n'est pas rare de se voir ainsi 
pris à partie par plus d'une ving­
taine d 'énergumènes. Une des 
stratégies les plus efficaces 
consiste alors à se retourner 
successivement contre ceux 
qui viennent des deux côtés de 
l'écran , pour éviter de se laisser 
submerger sous le nombre. Vos 
adversaires sont très variés : de 
l'amazone spécialisée dans la 
grenade à manche aux géants 
noirs, en passant par des Toua­
regs maniant le fouet. 
Vous disposez des classiques 
coups de pied sautés, dont l'ef­
ficacité n'est p lus à prouver. Ces 
derniers provoquent une véri­
table hécatombe dans les rangs 
serrés de l'adversaire. Mais cela 
est loin de suffire à vous tirer 
d 'affaire. Heureusement, il vous 
est possible de ramasser des 
armes en chemin. Celles-ci sont 
cachées dans des tonneaux 
que vous devez détruire. Vous 
pouvez aussi les récupérer sur 
vos ennemis. Ainsi, pour con­
trebalancer l'avantage du 
nombre. on peut utiliser des 
couteaux, des épées, des 
fouets, des matraques, des gre­
nades, etc. li arrive même que 
l'on obtienne des armes p lus ef­
ficaces telles que des fusils 
d 'assaut M-16, des pistolets ou 
des lance-roquettes ! Une fe­
nêtre apparaît alors au bas de 
l'écran, indiquant la quantité de 
munitions à votre disposition. 
Même s'il ne vous reste plus de 
balles, le M-16 vous servira à 
donner des coups de crosse. 
Enfin, les animaux que vous li­
bérez à la fin de chaque ni­
veau viendront vous aider. L'élé­
phant, notamment, vous sera 
très précieux en mettant hors 

d'usage le tank de l'ennemi. 
Un jeu à la réalisation soi­

gnée , mais qu i 
laisse un goOt 

de déjà 

r ... "' ' -
Pour survi11re. Edtvard Randy doit rester sans Qesse en mou11ement. 

The Cliffhanger 
Edward Ralidy 

DATA EAST 

Edward Randy, le petit dernier 
de la société Data East. est ins­
piré des films d'aventures tels 
q u'lndiana Jones. Coiffé de 
votre chapeau, armé de votre 
fouet. vous ne pouvez résister à 
l'appel de l'aventure et ... à celui 
d 'une charmante jeune fi lle, 
Charlotte, qui réclame votre se­
cours ! Son père, un scienti­
fique détenteur d'un prisme aux 
pouvoirs extraordinaires, s'est 
fait enlevé. Votre première tâche 
consiste à récupérer ce cristal. 
Puis dans les niveaux suivants, 
vous tenterez d 'empêcher le 
rapt de Charlotte. De plus, il 
vous faudra partir à la recherche 
de son père afin de le délivrer. 
Chaque niveau est basé sur un 
thème différent. Cependant, 
tous exigent du joueur une 
bonne dose d'habileté. li lui fau­
dra non seulement se battre 
contre les adversaires, mais 
également escalader une série 
d'éléments en mouvemenl Ain­
si, il devra passer de biplan en 
biplan lors de la première étape. 
Ces actions sont particulière­
ment périlleuses car les avions 
sont instables, e t basculent 
sans cesse d'un côté ou de 
l'autre. Edward Randy risque à 
chaque instant de glisser dans 
le vide. 
Les niveaux suivants sont basés 
sur le même principe. mais avec 
des ballons dirigeables. des 
planeurs, des side-cars, des 
voitures décapotables ou en­
core des hors-bords ... 
Les programmeurs ont réussi à 
... _ _, ...... ~ . . : ........ ........... ~· ......... """""h~ .. I"\ '"'~'-

ticulière, très années trente. Les 
véhicules, les décors repren­
nent des éléments de cette pé­
riode. Edward Randy n'est pas 
une révolution dans le domaine 
de l'arcade, mais c 'est un jeu 
qui " bouge bien ,, , auquel on 
s'accroche rapidement. 

Thunder 
& 

Ughtning 
HYAGO 

Thunder & Lightning est un jeu 
fortement inspiré d'Arkanoïd, 
toutefois le thème est différent. 
Cette fois-ci. la raquette ne re­
présente plus un vaisseau spa­
tial, mais un petit Japonais ron­
douillard, portant à bout de bras 
un plateau qui lui sert à renvoyer 
la balle. Les briques, quant à 
elles, se sont assagies : elles ne 
fournissent plus, lorsqu'on les 
atteint, de bonus en tout genre 
comme des balles multiples. ai­
mantées, ou encore la possibili­
té de lancer des missiles ... 
Ces éléments sont toujours pré­
sents, cependant il faut, dans ce 
jeu, toucher avec la balle un vé­
hicule (petit avion, sous-marin ) 
qui traverse de temps en temps 
l'écran. Un jeu sans originalité. 

l=r<>nrnic: Hi:>rmi:>llin 



Tilt 
AMIGA 

Un labyrinthe constellé d 'obstacles, une boule qui rend maboul 
celui qui la dirige. Rien de génial au premier abord. Et pourtant Tilt 
est un jeu qui ne uot:Js lâche plus quand il vous a attrapé, 
Des options à foison, des bonus en plus, un aspect stratégique 
essentîel, voilà tout ce qui fait que Tilt fait tilt! 

Genias. Programmation : G. Peritore ; graphisme et musique : R. Valentisi ; 
N. Tomljanovitch. 

Combinez la manipulation du labyrinthe e t le contrôle de la balle. 

Non, ce n'estpas une erreur, le titrede ce logiciel est 
bien le même que celui de votre magazine préféré ! Il 
est dû au talent de l'équipe de Genias. Cet éditeur ita· 
lien, enwre peu connu en France, serait, selon ses 
dires, le premier dans son pays. Il faut préciser que sa 
politique de développementsemble miser sur la qua· 
lité plutôt que la quantité. Ainsi, les deux titres que 
nous avons eu loccasion de testeront fait l'objet d'un 
hit : Over the Net (n° 86 de Tilt) et celui-ci. 

Pas facile d "arriver a la sortie ! 
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Mais revenons-en au jeu lui-même. U pourrait se défi­
nir comme un Pipe Mania remanié et enrichi. Vous 
contrôlez une boule qui parcourt un labyrinthe. Cette 
boule va continuer son bonhomme de chemin jus­
qu 'â rencontrer un obstacle. Alors, eUe fera tout sim­
plement demi-tour. 
Le but de chaque tableau est d'amener la boule jus­
qu'à la sortie. Pour cela, vous aurez recours à deux 
moyens complémentaires. Le premier est de modi­
fier la trajectoire de la boule en changeant de direc­
tion â un " carrefour •, la nouvelle direction devant 
évidemment être dégagée de tout obstacle. Le se­
cond, le plus utilisé dans le jeu, consiste à déplacer les 
cases du parcours. A cet effet, vous disposez d'une 
case libre dans chaque tableau, le principe de mani­
pulation reprenant celui du classique taquin. Si votre 
boule atteint cette case vide, elle sera tout simple­
ment renvoyée comme sur un obstacle. 
Certains éléments vont, bien sûr, venir perturber 
votre tâche. Tout d'abord, chaque tableau doit être 
résolu en temps limité, ce qui complique sérieuse­
ment le challenge. 
Le programme dispose heureusement de neuf ni­
veaux de difficulté. Ensuite, un certain nombre d'ob-

L'éditeur de labyrinthes. 

jets peuvent se trouver sur votre R3J'.COurs. Les uns 
(Haques, stops, aimants) vont vous ralentir ou vous 
immobiliser momentanément, vous faisant perdre 
un temps précieux. D'autres agissent comme un télé­
porteur, modifiant de manière importante votre tra­
jectoire. Les derniers (bombes ou cases de blocage) 
vous feront perdre une vie et vous devrez recommen­
cer le tableau au début. 
Des bonus compensent un peu cette difficulté : vie 
supplémentaire, bonus de points ou de temps et bo­
nus surprise aux effets divers. La plupart d'entre eux 
sont présents à l'origine, mais d'aucunsapparaissent 
à lécran en cours de jeu, aléatoirement, etn 'y restent 
qu 'un temps. 
li peut être intéressan~ dans certains cas, de se dé­
tourner pour aller les récupérer, mais vérifiez bien 
tout de même que cela ne risque pas de trop corn· 
pliquer votre tâche. 
Chaque tableau dispose en fa.il d'une multitude de so­
lutions et le joueur pourra choisir de privilégier le con­
trôle de la balle, du circuit ou faire un habile com­
promis du tout 
La réalisation est trés agréable. Si les graphismes 
n'ont rien d'extraordinaire (c'est un peu obligatoire 
dans ce type de jeu), ils ont le mérite d'être parfaite­
ment clairs. L'animation est très correcte mais, sur­
tou~ la jouabilité est au rendez-vous. Le bouton de tir 
permet de déterminer si vous agissez sur une case ou 
sur la boule, ce qui est bien pensé et devient vite par­
faitement naturel. 
De même, la progression de difficulté est parfaite­
ment bien dosée. Les premiers niveaux de ce pro­
gramme ne posent guère de problème ; en re­
vanche, les plus élevés sont de véritables casse-tête, 
la sortie étant barricadée d'un nombre impression­
nant de bombes et blocages divers. La bande-son 
combine une agréable musique d'ambiance et quel­
ques bruitages d'action. Le jeu à deux est prévu, mais 
il se déroule malheureusement en alternance, ce qui 
est un peu dommage. 
Le programme dispose tout de même d'un éditeur de 
tableaux, d'une grande simplicité d'emploi. Rien ne 
vous empêche plus, une fois que les cinquante ni­
veaux n'auront plus de secret pour vous, de vous 
imposer votre propre challenge ou d'échanger vos 
trouvailles avec vos amis. 
En conclusion, Tilt est un exceUent jeu de stratégie/ 
action, qui donne envie d'aller toujours plus loin, ce 
qui est le propre des programmes réussis. 

Jacques Harbonn 

Type ----- ---- stratégie/action 
lntérét 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 



Met al 
Mutant 
COMPATIBLE PC 

Un robot, si puissant soit-il, a toujours un point faible. Pour 
contourner le problème, celui de Meta) Mutant se tranfo rme pour 
mieux résister aux ennemis. Mais c'est votre intelligence qui le 
dirige. Vous en aurez bien besoin pour résoudre les énigmes du jeu. 
Un bon dosage action, réflexion e t humour. 

Silmarils. Programmation : André Roques ; graphisme : J .-C. Charter ; 
musique: F. Hautecloque. 

La mante religieuse utilise t rois at taques d ifférentes. Saurez-vous la vaincre ? 

Comme le bon vin, Silmarils bonifie avec le temps. 
Après l'excellent Thargan, voici Meta/ Mutant qui 
vous transporte sur la planète Kronox, dirigée par un 
robot malfaisant, Arod 7. 
Vous êtes un savant inventeur d'un robot transfor­
mable, le Meta! Mutant, dans lequel vous avez greffé 
votre cerveau. Votre but est de détruire Arod 7, qui 
est défendu par plusieurs niveaux de monstres et d' é­
nigmes. 
Meta/ Mutant est un mélange très réussi de beat­
them-all, de jeu de plateau, et comporte des énigmes 
et des astuces à vous arracher les cheveux. Votre ro­
bot peut à volonté prendre trois formes : le robot hu­
manci1èle, le dinosaure et le tank. A chacune de ces 
apparences correspondent un mode de déplacement 
et des propriétés particulières. 
Le• Goldorak • peut sauter. utiliser~ hache pour 
deux coups différents. créer un éclair très meurtrier 

(mais il faut plusieurs secondes pour le lancer, et si un 
monstre vous touche pendant la préparation, il faut 
recommencer depuis le début. .. ) ou encore se servir 
d'un grappin pour passer les obstacles. 
Le dino peut mordre ses ennemis, cracher des 
Aammes par la gueule et par la queue, créer un bou­
clier invulnérable aux tirs et lâcher une petite abeille 
qui permet de manipuler les manettes et autres bou­
tons à distance. 
Le tank, enfin, est une arme très efficace. Bien que 
très lent, il a la possibilité de tirer dans toutes les 
directions et de lancer des missiles particulièrement 
destructeurs. 
Ne croyez pas qu'il s'agisse d'un simple jeu de com­
bats ! Pour vaincre les monstres, vous devez choisir 
le bon robot et la bonne arme. Ce jeu vous deman­
dera à la fois une réflexion rapide et une bonne 
coordination. 

Lesénlgmessontnombreusesetsouventtrèsrecher· 
chées. Ainsi, au quatrième niveau, d est néœssalre, 
pour OlMir une porte pneumatique, de l'alimenter 
par ch,t gaz. Le problème est que les bombonnes de 
gaz sont situées trois niveaux au-dessus de la porte, et 
qu'elles y sont reliées par une tuyauterie complexe 
agrémentée de plusieurs valves. Deux bouteilles de 
gaz sont attachées entre elles, une d'o)<ygène et une 
de gaz explosif 1 Vous devez faire parvenir l'oxygène 
à laporte sans laisset sortir l'autre gaz (sous peine de 
mort !). POlU' cela, il est Indispensable de faire un plan 
des quatre niveaux ! Je vous souhaite bien du plaisir 1 
Le premier niveau ne comperte aucune de ces as• 

Le premier niveau est axé sur le comboL 

tuces, mais elles deviennent par la suite de plus en 
plus présentes (et difficiles), apportant au jeu une 
réelle originalité. L'humour est un autre point fort de 
ce jeu. Les gags sont nombreux et souvent très réus­
sis. Toujours au quatrième niveau, vous devez passer 
dans une machine • à compresser • qui vous trans· 
forme en boite de conserve sur pattes. Pendant plu· 
sieurs longues secondes, vous devez rèsister aux at­
taques meurtrières d'un ouvre-boîtes ambulant ! Au 
dernier niveau, il vous faut traverser cinq pyramides 
pour parvenir à Arod 7. 
Avant chaque épreuve, Isaak, son constructeur, vient 
vous railler. A chaque fois, il écorche votre nom qui 
se transforme successivement en • Métal hurlant •, 
" Métal croulant • ... 
Au début du jeu, vos possibilitès sont limitées : vous 
ne possêdez ni le coup de hache vertical, ni le bou­
clier du dinosaure, ni les missiles ... 
li vous faut, pour acquérir cet équipement, ramasser · 
des cartes ou télécharger des programmes à partir de 
consoles réparties sur les niveaux. Vous trouvez à in· 
tervalles réguliers des modules qui remontent votre 
énergie au maximum et qui vous permettent de sau­
vegarder. 
La réalisation du jeu est très bonne, les graphismes 
sont réussis (MCGA) et l'animation rapide et fluide 
(dans ce domaine, cela ne vaut quand même pas les 

Ne vous laissez pas mettre en boite I 

53 



Combattu votre dou,,le. 

jeux Psygnosis ... ). Le contrôle peut se faire au clavier 
ou au joystick, lés touches étant à mon avis plus pra­
tiques et plus maniables. les bruitages sont, comme 
on pouvait s'y attendre, très limités sur le petit haut­
parleur du PC. 
Malgré ces modestes performances, ce jeu est finale­
ment assez génial : le mélange d'action, de réflexion 
et d'humour est réussi ; et la difficulté est merveil­
leusement dosée (tout est difficile, mais tout est fai­
sable ! C' estun réel plaisir de finir le jeualorsqu'il pa­
raît si dur !) La combinaison de ces éléments fait de 
Meta/ Mutant \.Ille pure merveille. Les trois niveaux 
de difficulté vous permettront même, si 110US awz 
trouvé le jeu trop facile, de corser un peu les chœes. 

Jean-Loup Jovanovic 
Type _ ________ arcade/aventure . 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
p~ c 

Version Atari ST 
La version Atari ST de Meta/ Mutant est trés proche 
graphiquement du programme sur compatible PC 

Version Atari ST, le scrolling en plus. 
(ce qui est déjà une prouesse) et propose, en plus, un 
scrolling lors du passage d'un tableau à l'autre. Les 
bruitages sont, eux aussi, améliorés. Ce qui est 
normal compte tenu des capacités de la machine 
dans ce domaine. 
En revanche, le jeu est un peu moins rapide que sur 
un PC 386SX (toujours normal). Sinon, le pro­
gramme est toujours aussi bon et le plaisir aussi 
présent. J.-L. J. 
ln térét ____________ 15 

Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 
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Version Amiga 
Cet;te version de MetaTMutant e?tune ré~te. Les 
bruitages digitalisés sont variés et vl'àiinent très bien 
rendus. Les trois fonnes de droïdes, avec leurs pPU­
voirs propres, les possibilités origù:lalès apportées 
par les bonus et la bonne dose d'humour de certaines 
scènes font de Ge programme un jeu prenant et vârié. 

JaCJ:IUE!:S Harbonn 

lntérêt ____________ 16 

Graphisme * * * * * 
:Animation * * * * 
Bruitages * * * * * Prix_ G Version AmiQa; le bruitage en plus. 

Mercbant Colony__ 
AMI GA 

Proie des pirates de tous poils, les navires marchands 
ont sillonné les mers-du XVDf siècle. Merehant Colony vous met 
à la tête d'une fiotte commerciale que vous expédiez à travers 
les océans pour votre plus grand profit. Une simulation passionnante 
qui offre un bon compromis entre stratégie et jouabilité. 

C'est sur cette carte que le joueur commande les déplocements des nouires. 

Impressions. Conception : David Lester ; directeùr du projet : 
Edward Grabowski ; programme : Simon Bradbury ; graphisme : Jill l..awson 
et Jon Baker ; son et musique : Christopher Denman. 

Les programmes de stratégie navale et commerciale 
sont décidément à la mode. Merchant Colony vous 
plonge dans la folle conquête maritime du dix-hui­
tième siècle, à une époque où tant d'explorateurs et 
de commerçants partaient à la découverte du • bout 
des océans "· Merchant Colony offre une partie 

complexe et très stratégique, mais qui possède d'in­
déniables qualités graphiques et ludiques. 
Vous prenez en main votre nouvelle entreprise dans 
un bureau fourmillant d'icônes. Il faudra tout d'abord 
passer à la banque pour ouvrir un crédit, puis acheter 
des navires et engager des hommes. 



La simulation ne se manie qu'à la souris. L'utilisation 
des Icônes de l'écran bureau ouvre des tableaux très 
stratégiques. Mais lorsque l'on clique sur le globe, 
c'est la carte des océans quis' ouvre sous les yeux du 
capitaine. Le pilotage des navires est alors très 
simple. 
En appelant chaque bâtiment à la souris, on peut ai­
sément définir une trajectoire, sur la carte zoomée 
pour les petites distances, sur la carte entière pour les 
longs voyages. Ensuite, le joueur suivra sur cette 

Vous venez d'aborder la terre promise. 
même carte l'évolution de ses navires, allant au plus 
urgent pour éviter qu'une goélette ne coule dans la 
rempête, qu'un cargo ne subisse les assauts d'une 
bande de pirates, etc. 
La stratégie de Merchant Co/ony ouvre deux types 
d'actions bien distincts. La première consiste à ache· 
ter des denrées pour les revendre dans d'autres ports. 
Là, il faut tenir compte des tableaux financiers, de 
loffre et de la demande, de la fluctuation des prix. La 
seconde, la découverte et la colonisation de nou­
veaux mondes, est la phase de jeu la plus passion­
nante. Vous embarquerez à bord d'un vaisseau des 
personnages aussi divers que des ouvriers, ingé­
nieurs, professeurs, soldats, etc. Une fois débarqués 
et mis en mouvement, toujours à la souris, sur une 
terre vierge, ces hommes vont bâtir l'avenir. 
C'est.de l'interaction de leurs activités que découle 
l'intérêt majeur de cette simulation. Un explorateur 
découvrira des matières premières, un ouvrier en ex­
ploitera le filon, etc. U faut bien des heures de jeu 
avant que de nouvelles cités soient bâties et que l'on 
voit le port récemment créé stocker des marchan­
dises que vos vaisseaux iront vendre plus loin ... Mais 
quelle juste évolution des choses, quelle précision 
dans la progression de tous ces nouveaux mondes ! 
Ce n'est pas du Sim City, mais presque! Avec ses 
nombreux niveaux de difficulté, Merchant Colony 

Le port d 'origine. 

Votre équipage va débarquer. 

permet aux plus jeunes de se lancer dans l'aventure. 
Sur Amiga, il offre. de plus, des tableaux graphique­
ment très réussis, qui \005 feront oublier, peut-€tre, 
la rareté des scènes d'action (quelques combats, au 
sol ou en mer, vous laissent manier le canon). Un très 
juste compromis entre stratégie et jouabllité. Ni trop 
simpliste ni trop • hard •. voilà un logiciel qui séduira 
un large public. Olivier Hautefeuille 

Type---- simulation de commerce naool 
Intérê t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * * 

Version Atari ST 
Jen'aipasremarquédedifférencesnotablesentreles 
versions ST et Amiga. Le jeu est aussi souple et ma­
niable sur Atari et l'on profitera toujours de la prise 
en main facile de cette simulation, grâce au dosage 
précis de sa difficulté. Un soft intéressant, pour les 
amateurs de stratégie. O.H. 

lntérêt ___ ____ _ _ ___ _ 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Prix B Gestion financière du jeu. 

lcerunner 
AMI GA 

Remake du célèbre Loderunner, ancêtre des jeux de 
plates-formes, Icerunner prouve encore une fois que c'est dans 
les vieux pots qu 'on fa it la meilleure soupe. Une idée 
simple, une réalisation irréprochable, une progression étudiée pour 
ne pas lasser et vous obtenez un jeu à faire palpiter les joysticks ... 

Conception Magic Soft 

Tous les anciens possesseurs d'App/e Il et autres 
C64 doivent se souvenir avec émotion de Lode Run­
ner, cet ancêtre des jeux de plates-formes. Magic 
Soft nous en propose une excellente adaptation, re­
mise au goût du jour. 
Vous contrôlez un petit bonhomme qui doit ramasser 
différents fruits éparpillés sur le tableau. Mais de vi­
lains poursuivants le traquent pour l'en empêcher. 
Ici, pas de tir pouf se débarrasser des gêneurs. Votre 
seule possibilité consiste à creuser un trou dans les 
briques friables (certaines. en effet, ne peuvent être 
détruites). 
Ce trou va immobiliser voire attaquant momentané­
ment, vous donnant du même coup la possibilité de 
lui échapper. Les briques se reconstituent automa­
tiquement au bout d'un laps de temps et lennemi, qui 
s ·y trouve prisonnier. se voit transporté aléatoire­
ment en haut du tableau. En revanche, si cela vous ar­
rive, vous recommencerez le tableau au début, tout 
comme lorsque vous êtes touché par un ennemi. 
Le jeu est, en fait, beaucoup plus complexe qu'il n'y 
parait au premier abord. Dans certains cas, il faut atti­
rer vos ennemis pour libérer une autre partie du ta­
bleau. D'aucuns vous suivront, mais d'autres con-

tinueront selon leur idée, ce qui complique votre 
tâche. Ailleurs, il faudra à tout prix éviter de capturer 
un ennemi. U pourrait, en effet, se rematérialiser 
dans un petit couloir contenant un fruit, ce qui ne 
vous laisserait aucune chance de le récupérer sans 
dommage. 
Autre difficulté, le choix des briques à détruire pour 
accéder à un endroit particulier. En effet, comme 
vous ne pouvez creuser juste à votre place, vous de­
vrez toujours disposer d'une case de dégagement 
pour continuer votre trou. Dans le cas contraire, vous 

= 

Pas de monstre, mais des pièges ! 
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rieusement et, par la suite, certains· tableaux néces-; 
sitent une cogitation soutenue .. Uh superbe prO'­
gramme d'action/stratégie qui n'a pas pris une ride 
en dépit âes années. Jacques HàrOOnn 

Type __________ plates-formes 
Intérêt 17 
Graphisme ji * * * 
Animatloh * * * 
Bruitages * * * * Prtx . C 

Pour se défendre, on a le choix entre deux solutions: fuir ou creuser. Tout en bas, impossible de creuser. 

risquez fort (à moins de tomber sur une fausse brique) 
de vous retrouver au fond d'un puits dont vous ne 
pourrez plus sortir. 
Un bon nombre d'options sont nouvelles par rapport 
aux versions originales. Tout d'abord, certaines 
briques se révèlent creuses et vous permettront de 
pénétrer un mur horizontalement et non plus seule­
ment de tomber comme c'était le cas auparavant. Si, 
dans certains cas, utiliser ce procédé est indispen­
sable pour accéder à une autre brique, ailleurs, le 
même mécanisme fonctionnera comme un piège. 
Certains passages sont bloqués par des portes et 
vous devrez récupérer la clé pour y accéder. A haut 
niveau, des pouvoirs spéciaux font leur apparition, 
vous permettant de détruire horizontalement une ou 
plusieurs briques. 
Mais, surtout, il est désormais possible de jouer à 
deux en opposition sur Je même tableau. Chacun ten­
tera de récupérer le maximum de fruits, tout en 
échappant aux poursuivants. 
Dans ce programme, le contact entre les deux 
joueurs n'occasionne aucun dommage. En re­
vanche, rien ne vous empêche de creuser des trous 
pour bloquer votre adversaire ! 
La réalisation est excellente. Le jeu se déroule en 
plein écran, ce qui n'est pas si courant sur Amiga. 
Les graphismes sont simples mais parfaitement 
clairs et la mise en couleur attrayante. L'animation 
des personnages peut sembler un peu hachée au pre­
mier abord, mais elle n'en est que plus fidèle à l"origi· 
nal. Une musique entêtante (à la manière de Tetris) 
accompagne Je jeu, complétée de quelques bruitages 
d'action. 
La jouabilité d 'lcerunner ne mérite aucun reproche : 
votre personnage réagit parfaitement à la moindre 
de vos sollicitations et les commandes sont parfaite· 
ment naturelles. 
La progression de difficulté est très bien dosée. Si les 
premiers niveaux sont vraiment faciles (ils sont d'ail­
leurs similaires à ceux de l'ancienne version Apple 
m. dès le sixième niveau, les choses se corsent sé-
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DariusTwin 
SUPER FAMICOM 

Teigneux et maritimes, les aliens de Darius débarquent 
sur la Super Famicom. Issus des bornes d 'arcade, ils bénéficient 
d'une adaptation parfaitement réussie. Découvrez ce 
shoot-them-up classique à la réalisation impeccable. Et si vous vous 
mettez à deux sur les joysticks, le jeu devient réellement génial ! 

Conception Taito 

La •( Dariusmania » a également atteint la Super Fa­
micom. Après la PC Engine et la Megadrive, c'est 
maintenant au tour de la nouvelle console de Ninten­
do d'être touchée ! Le hit de Taito a été ainsi décliné 
sur presque toutes les machines, pour notre plus 
grand plaisir. Dans ce shoot-them·up typique, vous 
incarnez le pilote d'un vaisseau dernier cri et devez 
repousser l'envahisseur. Chaque niveau correspond 
à une planète et il vous faudra parvenir jusqu'au vais-

Gare aux tentacules du calama r ... 

seau amiral, le Super Arroylantem. Tous les ad­
versaires appartiennent à la faune marine, ce qui 
contribue à donner une unité de ton à vos ennemis. 
Vous êtes ainsi attaqué par des vaisseaux en forme de 
poissons ou de crustacés : un requin vous expédie 
des missiles ressemblant à de petits squales, un cala­
mar essaiera de vous prendre dans ses tentacules, 
etc. Il vous faudra également vous méfier de la queue 
des hippocampes ou encore de la baleine tueuse ... 
Face à cette armada. vous bénéficiez tout de même 
de sérieux atouts. Certaines vagues d'engins enne­
mis (et non pas lous vos adversaires, comme sur la 
version arcade) laissent derrière elles des bonus qui 
vous permettront d'améliorer votre capacité de tir. 
Vous possédez deux sortes d'armes : celles qui font 
feu en droite ligne, à ravant de votre véhicule, et 
celles qui tirent en diagonale. Toutes deux, au fur età 
mesure des bonus accumulés, voient leur puissance 
renforcée. De plus, vous pouvez acquérir un champ 
de force. Cette protection faiblira peu à peu, à 
chaque impact que votre vaisseau subira. Certains 
bonus vous donnent une vie en plus. D'autres dé­
truisent tous vos adversaires présents à l'écran. 
Si Je jeu est passionnant lorsqu'on y joue seul, il de­
vient génial en mode Deux Joueurs. Plusieurs straté­
gies peuvent alors être adoptées. Chacun peut jouer 



Tous vos adversaires sont des robots Inspirés de la faune sous-marine. 

sans se soucier de l'autre, en se ruant sur tous les bo­
nus. On peut également se répartir l'armement sup­
plémentaire et s'entraider, afin d'essayer d'aller le 
plus loin possible dans le jeu. Un menu Option per· 
met de régler le nombre de continu. On peut ainsi 
avoir jusqu'à huit vies. 
De même, il est possible de paramétrer la difficulté du 
jeu et la présence ou non d'un autofire rapide. Le 
mode Sound Test permet d'écouter les différents ac· 
compagnements musicaux. 
Cette version est, en fait, une libre adaptation de l'ar­
cade. On en retrouve la plupart des éléments, mais le 
jeu est moins difficile. Après chaque perte d'un vais­
seau, les différentes armes glanées sont conservées. 
D'autre part, pour des raisons de place en mémoire, 
tous les niveaux n'ont pas été conservés. A la fin de 
chacun d'eux, sur la version arcade, le programme 
propose deux chemins pour gagner l'étape suivante. 
Le nombre de pistes que le joueur peut emprunter 
pour arriver jusqu'à la lin du jeu augmente de façon 
exponentielle, et on arrive très rapidement à une 
quantité de combinaisons incroyable. Or, dans la ver­
sion Super Famicom, on ne dispose, malheureuse­
ment, que d'une fin unique. 
Ce jeu n'offre pas de déformations de sprites étour· 
dissantes, d'effets spéciaux dans tous les sens, de 

Le re.quin envoie des missi/es en forme de squale. 

L 'habltue.I gardien de fin du premier niveau. 

zoom à faire pâlir n'importe quel programmeur. Ici , 
la recette est simple mais efficace. Les sprites sont de 
taille importante et les vaisseaux de fin de niveau sont 
énormes ! Ils ne clignotent pas car, même pour les 
plus gros, ils sont réalisés d'une seule pièce et non 
pas. comme sur d'autres consoles, d'une superposi­
tion de sprites plus petits. Cela permet d'éviter les 
problèmes d'affichage. Les musiques sont sympa­
thiques et variées. Mais le succès de cette cartouche 
tient principalement à la qualité de ses graphismes. 
C'est la plus belle adaptation à ce jour. Les pro­
grammeurs ont tiré parti de toute la palette de cou· 
leurs, fournissant des décors de toute beauté. 
Darius Twin est un très bon jeu. U sort à temps pour 
faire oublier l'autre shoot-them-up, Grodius Ill, dont 
la réalisation avait été une déception. Sans être le soft 
révolutionnaire de cette console, sa réalisation de 
qualité le place, dans la logithèque, aux côtés de 
Super Mario Bros, F-Zero ou Final Fight, que tout 
possesseur de Super Famicom peut acquérir les 
yeux fermès. Banana San 

Type arcade 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

Un décor ltlgh tech pour le troisième niveau. 

VerY-lex 
ME GAD RIVE 

La ceinture bouclée, bien calé 
sur votre siège, la main agrippée 
fermement au joystick, préparez­
vous à l'action ! La bande 
d 'aliens vicieux qui envahit 
l'écran n 'a plus qu'à bien se 
tenir ! Votre vaisseau spatial va 
leur en faire voir de tou tes les 
couleurs. Ceux qui aiment 
l'action sont vraiment gâtés ... 

Conception Asmik 

La Megadriue remporte un certain succès, justifié 
d'ailleurs. Aussi n'est-il pas étonnant qu'un nombre 
toujours plus grand d'éditeurs s'y intéresse. Asmik 
n'en est pas à son coup d'essai sur cette machine, 
puisqu'on lui doit déjà le trop moyen Air Diuer. Very­
tex est déjà d'un autre niveau et ne devrait pas vous 
décevoir. 
Il s'agit d'un shoot-them-up à scrolling vertical à l'ac· 
tien endiablée. Comme d'habitude, vous pilotez un 
vaisseau spatial dont J 'armement de départ n'est pas 
adapté aux durs combats qu'il devra affronter. Aussi 
est-U impératif de récupérer des bonus au plus vite. 
Ceux-ci se présentent sous forme de petits vaisseaux 
arrondis qu'il vous faudra abattre. Attention, ces vais­
seaux sont tout aussi dangereux que les autres et leur 
contact occasionnerait un choc mortel. 

Un des uaisseaux mère du deuxième niveau. 
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gressér tout-a1,1 long des six mondes que comprend le 
jeu. Le challenge devient déjà bien difficile dès le 
seeo,n8- niveau et l'0ption c::ontinu montre tout son 
intérêt. 
La réalisation fait henneur ilUX capacités de la Mega­
drive. Les graphismes sont fins, variés et cerlains 
désers splendides. L'animation des vaisseaux, tbut 
comme le scrolling sont irréprochables, l:iien qu'un 
~tit SGTollfng latéral e.omplémentaire ne m'aurait 
pas déplu. 
La partie sonore allie une exeellente musique et des 
bruitages d'action vraiment convaincants. La jouabi· 
lité est au rendez-vous aussi, ee qui est capital quand 

L'écran de protection vous sero bien utile contre.l'olien de la fin du premkr niveau. Des décors variés. 

Au début du jeu, la structure métallique peut gêner la 
récupérationde l'un de ces bonus. Aussi, je vous con­
seille d'attendre un peu que le vaisseau correspon­
dànt se déplace·dans une zone plus dégagée avant de 
le détruire. Ces bonus sont variés : tirs multidirection­
nels, tirs arrière complémentaires, missiles autogui· 
dés, boucUer de protection supportant un certain 
nombre d'impacts avant de disparaître, etc. 
La représentation visuelle de ees armes est toujours 
réussie et parfois vraiment splendide. Vous disposez, 
en plus, d'un nombre limité de bombes aux effets dé­
vastateurs, bien utiles en cas de panique. 
Le premier niveau n'est pas trop difficile, sans être 
une sinécure pour autant. Les armes supplémen­
taires et le bouclier devraient vous permettre d'af· 
fronter les différentes attaques avec succès. Les 
vagues d'ennemis sont variées, tant au niveau du gra· 
phisme des vaisseaux que de leur mode d'assaut, ce 
qui évite toute monotonie. Leur ordre de succession, 
en revanche, est immuable, ce qui est indispensable 
pour se familiariser avec le jeu et progresser. A cer­
taines étapes du niveau, vous affronterez des vais· 
seaux mères beaucoup plus redoutables, du fait de 
leur armement puissant et de leur grande résistance 
aux tirs. Le vaisseau géant qui vous attend en fin de 
niveau n'est déjà plus une partie de plaisir ... Pour le 

Bien pratique, le tir m ultiple 1 
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détruire. IA'.JŒdevrez anéantir ses deux rotors montés 
sur bras articulés, puis éliminer la bouche de lance­
ment des bot!les de feu et enfin tenniner le travail en 
vous occupant de la structure principale, tout cela en 
évitant ses tirs répétitifs. 
Le second niveau 1A:>US conduit dans un univers corn· 
piètement différent. Certains décors sont superbes, 
avec un excellent rendu du relief, vuà travers les trous 
de la couche opaque où vous évoluez. Les aliens sont 
bien évidemment plus puissants et totalement diffé­
rents du premier niveau, tout comme les effets visuels 
de vos armes d'ailleurs. Vous allez ainsi tenter de.pro-

on considère la dureté des attaques. Votre vaisseau 
évolue vite et répond instantanément. Verytex mé­
rite de figurer dans votre ludothèque, d'autant que sa 
progression de difficulté bien menée le destine tout 
autant au joueur moyen qu'au briseur de joysticks. 

Jacques Harbonn 
Type _________ shoot·them·up 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

Hill Street Blues 
AMI GA 
Une simulation de commissariat de police, voilà un genre 
nouveau. Basé sur une célèbre série TV américaine, Hill Street Blues 
restitue bien l 'ambiance qui y règne. Richesse graphique 
et scénique contribue à relever l 'aspect stratégique de ce jeu presque 
comparable à Sim City par la qualité de sa réalisation. 
Krisalis. Conception : Rob Hill, Mark lncley, Simeon Pashley et Tony Kavanagh ; 
programme : Rob Hill, Mark lncley, Simeon Pashley et Nigel Little ; 
graphisme : Neil Adamson et Pete Harrap ; musique : Matt Furniss. 

Cette simulation aurait pu égaler le très célèbre Sim 
City. Si la réaüsation de ce programme et la richesse 
de son scénario sont de grande qualité, certains se 
lasseront peut-être de la répétitivité des scènes du jeu 
et surtout de sa difficulté. Inspiré d'une série télévisée 
qui connaît un très vif succès aux Etats·Unis, Hill 
Street Blues vous permet de diriger neuf officiers de 
police. Votre but est d'assurer la sécurité dans un 
quartier particulièrement" chaud '" Du vol à la tire au 
meurtre, il faudra pister les coupables, interpeller les 

suspects, dresser des barrages, etc. Tout cela sans 
commettre de bavure qui puisse monter contre vous 
la population de la ville. 
n me faut tout d'abord féliciter les concepteurs de ce 
programme pour le soin qu'ils ont apporté à la réali­
sation du soit. La partie est entièrement maniée à la 
souris. Le joueur utilise des icônes très facilement 
identifiables, même lorsque l'on joue pour la pre­
mière fois. Côté graphisme et animations scé­
niques, la vue aérienne de cette cité est un délice de 



A /'annonce radio du premier crime, vous envoyez un agent pour l'enquè.te. 

Neuf Inspecteurs sous vos ordres f 

réalisme. Les voitures évoluent sous vos yeux et 
spectent le code de la route (feux rouges, priorités, 
etc.). Les nuages qui passent sur la ville, les lam­
padaires qui s'entourent d'un halo lumineux lors­
que tombe la nuit, les klaxons qui résonnent ou le 
moteur qui démarre, tout contribue à la qualité de 
l'ambiance. 
De votre côté, vous allez rester suspendu aux appels 
radio lancés par le commissariat principal. Dès qu'un 
forfait y est communiqué, il faut choisir l'un des offi­
ciers de police, puis lui ordonner de monter en voi­
ture et de se rendre sur les lieux de l'agression. Une 
fois sur place, il vous faudra interpeller des suspects, 

vi de l"anivée de rambulanœ qui emmène le corps. 
Autre exemple, on peut repérer un suspect au fait 
qu'U marche plus vite dans la rue. pour fuir le Ueu de 
son crime ... Tous ces éléments développent finale­
ment un jeu très riche et qui surprend le joueur à 
chaque carrefour. 
Un seul défaut subsiste alors : lesscènes sont un peu 
trop répétitives. De plus, les concepteurs semblent 
avoir trop compté sur la multiplicité des attaques 
mineures pour corser l'aventure. Lorsqu'un crime 
est annoncé, il faut trop de temps pour choisir un 
enquêteur, appeler la fiche du bureau, repérer l'en­
droit du délit sur la carte, envoyer l'agent sur les lieux 

étudier les liches de police pour mémoriser le por- Sur la carte, localisez vos voitures. 
trait-robot du coupable, et peut-être lui passer les me· 
nattes, ou avoir recours à votre arme. 
Hill Street Blues propose cinq niveaux de difficulté. 
Mais même si l'on se prétend inspecteur novice, les 
crimes vont très rapidement s'enchainer. li faudra 
alors envoyer simultanément plusieurs officiers en di­
vers points de la ville. A grand renfort de clics souris 
et de choix sur icônes, les plus calmes auront peut­
être une chance de résoudre assez de forfaits pour 
que baisse la criminalité ! Deux aspects font la force 
de cette simulation : le grand réalisme de son jeu et la 
diversité des situations offertes. Toutes les facettes du 
.métier de policier sont proposées. L'appel des infir-
miers lorsqu'une victime est à terre est réellement sui· Déjà deux crimes t 

et poursuivre d'éventuels suspects ... L'enquête n'est 
pas encore close qu'un ou deux crimes supplé­
mentaires s'inscrivent déjà sur votre tableau de com­
mande. Résultat, à moins d'avoir une douzaine de 
mains, on ne parvient pas à passer sur chaque cas 
assez de temps pour profiter au mieux de toute la 
richesse graphique et scénique développée. Hiii 
Street Blues s'adresse donc aux amateurs de simu­
lation/stratégie qui aiment avant tout entrer à fond 
dans l'ambiance d'une partie, et goûter d'un décor 

Le jeu est régi par des Icônes. 

et d'une mise en scène des plus réalistes. Même si 
l'on ne parvient pas alors à la puissance d'un Sim 
City, voilà un logiciel que je vous conseille. 

Olivier Hautefeuille 

Type------- simulation/stratégie 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix 8 

Version Atari ST 

Version Atari ST. 
Le jeu est dans cette version toujours aussi prenant. 
Je lui reproche toujours le trop grand nombre de 
crimes mineurs qui rendent difficile le suivi de la 
mission. 
Face à la version Amiga, Hill Street Blues offre ici un 
décor aussi somptueux et précis. On regrettera toute­
fois que les animations soient un peu saccadées et 
que les bruitages manquent de réalisme. Un bon jeu 
tout de même. O. H. 
Intérêt _ ______ ___ ___ 15 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix 8 
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Chip_' s Challenge_ 
ATARI ST 
Chip's Challenge est un piège! Une fois tombé dedans, vous 
ne pouvez plus en sortir. Jeu de réflexion très prenant, il comporte 
d 'ailleurs une multitude de chausse-trapes qu'il faut éviter. Plus de 
150 niveaux pour exercer votre ruse et votre intelligence ... 
US Gold. Programmation : Dan C ; graphisme : S.Bedser ; musique et bruitages : 
David Whittaker. 
Bien que la ver.sion Amiga de ce jeu vous ait déjà été 
présentée dans les Rolling Softs du n° 89 de Tilt, je 
n'ai pu résister au plaisir de vous en reparler plus lon­
!Jllement, d'autant que œtte version ST est exc€!­
lente. Le thème en est trés simple : pour pouvoir 
conquérirvotre belle, vousdevrerprouvervotre puis­
sance de raisonnement et résoudre les 150 niveaux 
aux énigmes diverses. J'avoue n·avoir pastenniné le 
jeu au couts du test et j'ignore, donc, quelle est la ré­
œ mpense tinale ! 
Dans chaque tableau se trouvent éparpillées un cer­
talnnombre de puces (chlp en anglais, d' oùle nom_du 
programme) que vous devrez rérupérer ali'élntde re­
joindre la sortie. Cela peut sembler bien simple au 
premier abord, mais c'est loin.d'être le cas. En effet, 
un certain nombre d'obstacles devront être surmon­
tés pour accéder à des puces particùlières. Et la 
grande originalité de ce jeu de réflexion vientde sa 
variété. En effet, dans la plupart des autres jeux de 
stratégie, le prineipe reste le même tout au long de la 
partie, seule la difficulté augmente régulièrement. Ici 
chaque tableau offre ses ~rtigmes spécifiques. D'ail­
leurs, dans les premiers niveaux, le programme vous 
fournit un résumé de la situation, bien utile pour vous 
mettre en route. Ici, il vous faudra ramasser des clés 
de couleurs différentes (ouvrant une porte de la 

même teinte) dans un ordre bien particulier afinde ne 
pasvous retrouver bloqué. Ailleurs. ce sont des bou­
cliers, des chaussures à crampons ou des aimams 
qu'il vous raoora prendre peur passer sans dommage 
le feu, la glace ou les tapis magnétiques. o·autres ta­
bleaux rous confrontent à des murs invisibles ou de 
fausses parois et quelques éléments cachéssous cer­
taines dalles mobiles. Quelques niveaux reprennetlt 
le principe de l"exœllent Spiderman {version miao, 
le jeu d'action/réflexion). Des boutons poussoirs 
vont modifier simultanément l'état de plUSieurs 
portes basculantes ou déplacer de la même manière 

Prenez les crampons pour aller sur la glace. 

On commence en douceur, en récupérant les clefs dans le bon ordre. 
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11/TS= 
des objets. Dans un autre des tableaux de début, 110US 

serez confronté à des voleurs qui récupèrent les ob­
jets en votre po~on. U veus faudradônc planifier 
votre parcours pour n'aoorder ces voleurs que 
lorsque 1105 poohes sont vides. Ailleurs encore, vous 
devrez déplacer les dalles mobiles, pour vous ména­
ger un accès à travers un espace qqµatique, à la 
manière de Kwirk (alias Puzzle Boy) sur Game &y. 
Crtons aussi, en vrac, les pièges divers, les télépor­
teurs de direction variaele, les tourelles de tir à déo-

Utilisa les intenupteurs à bascule. 

connecter, les passages \wglacés qui vous font déra­
per, les rapisroolamsedien d'autres choses encore. 
Pour compliquer le tout, certains tableaux reeèlent 
quelques monstres. Le plus soovent, Us ne sont pas 
partiatlièrement dangeraD< er vous n'aurez guère 
besoin d'être un as du joyslick pour les éviter. les 
monstres peuvent même se révéler utiles dans cer­
tains tableaux, faisant éclater une bombe qui vous 
barrait Je passage. Chaque tableau doit être résolu en 
temps limité, œ qui complique encore le challenge, 
sµrlout à haut niveau. La réalisation est de qualité, 
Les graphismes sont simples, comme c'est la regle 
dans ce type de jeu, mais agréables. la jouabilité ne 

Ne touchez pas aux bombes l 

pose pas plus de problème, le système de code, en 
particulièr, évitant de toujours recommencer depuis 
le début. Des thèmes musicaux différents pour 
chaque niveau (dus au célèbre Daviq Whittaker) agré­
mentent l'action, et sont complétés de quelques brui­
tages. En conclusion, Chip's Challenge est vraiment 
un jeu de réflexion prenant, certainement le plus va-
rié disponible à ce jour. Jacques Harbonn 

Type réflexion/action (un peu) 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 
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Killing_Cj_ou_rl __ 
AMI GA 
Un scénario complexe avec de,s missions à l'intérieur ; des missions qui 
devraient assurer à elles seules le succès de ce jeu. Des décors 
superbes, des phases d 'action, le pilotage d 'un engin volant et un 
côté stratégie évolutive apportent le liant indispensable. 
Image Works. Conception : A. Swinnerton et 1. Martin ; 
programme et design ; D. Robinson, 1. Martin, P. Featherstone, C. Gultniers, 
T. Ashton, A. Craven, J. Guerin et D. Betton ; musique: D. Whittaker. 

San Francisco, année 1997, une épaisse couche de 
nuages toxiques emprisonne la cité. Pollution ? 
Non ! ~ sinistres Black Angels, des terroristes gui 
entendent bien prendre possession de la ville, sont 
responsables de ce chaos. Dès lors. ce sont les enne­
mis jurès du flic futuriste dont vous endossez la tenue. 
Killing Cloud s'apparente presque à un simulateur 
de vol 30. Son scénario évolutif sert de prétexte â un 
enchaînement de missions de plus en plus complexes 
que vous menez dans un superbedécor3D, àbordde 
votre vaisseau ou à pied. 
Tout commence dans la salle de briefing, où on vous 
confie votre mission. Il s'agit en premier lieu de locali· 
ser et de capturer des droïdes contrôlés par!' ennemL 
afin de les interroger et de s'emparer, peut-être, du 
chef des Black Angels. 
Notre héros se rend ensuite à larmurerie. Enfin, il dé­
posera, sur une carte complexe de San Francisco, 
différents éléments comme des missiles « net " (mis­
siles qui vous permettent de capturer l'ennemi), et 
des PUP, des unités qui viendront rechercher les sus­
pects appréhendés pour les mener dans l'une des 
bases de contrôle de la police d'Etat. 
Passé cette phase de préparation, une superbe sé· 

L'univers 3D de Killing Cloud est son atout principal. 
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quence vous place aux commandes de votre vais­
seau. li suffira alors de contrôler quatre touches cla­
vier et la souris pour manceuvrer l'appareil et partir 
à l'as.;aut. .. 
Le pilotage de voue engin et le paysage 30 que déve­
loppe cette parlie sontles deux atouts majeurs de Kil­
ling Cloud. Entre les tours de San Francisco, vous 
slalomez bientôt avec souplesse, guettant sur le radar 
le premier ennemi. L·animation est excellente sur 
Amiga. Parfoisseuleme.nt, lorsque trop de sprites en-

Passage à /'annurerie. 

c0mbrent l'écran, le jeu est quelque peu saccadé ... 
Gette phase action sédujra un largè public. En eff 
elle ne présente pas la difficulté de pilotage d'un 
mulateur de vol. L'engin est aussi maniable que pœ 
sible. li suffit d'une touche pour accélérer, une autr 
pour ralentir ou s'immobiliser, <mmme suspendu en 
apesanteur. 
Le radar, plus 0umolns zoomé, sert à localiserio.us 
les éléments importants du jeu. Enfin, le contrôle des 
différentes armes utilise un repérage de cible corn-

Arrestation d 'un droièle. 

parable à ce que l' on rencontre sur les simulateurs de 
vol classiques. 
Killing Cloud garantit également son intérêt à long 
terme grâce à la richesse de son scénario. Ce n'est 
qu'après avoir capturé vos premiers adversaires, puis 
les avoir ramenés à la base pour les interroger, que 
s'ouvrira la seconde mission, et ainsi de suite. 
Killing Cloud évite de cette manière de lasser le 
joueur, il Je tient sans cesse en haleine. La difficulté du 
jeu est ainsi croissante. 
Face à ces confrères, simulateurs de combats aériens 
ou logiciels de stratégie pure, ce soft offre un cocktail 
judicieux : une bonne gestion 30 et un scénario que 

Il faut tirer! 

l'on découvre au fil des parties. Je le conseille aux 
amateurs de jeux multigenre. Olivier Hautefeuille 

Type pilotage 3D/stratégie 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
(NDSR. Lors de sa présentation en Avant-Première, 
nous avions émis des réserves sur certaines scènes de 
ce soft, qui mettaient le joueur dans la peau d'un tor· 
tionnaire. Ces scènes ont été supprimées de la ver· 
sion définitive.) 
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Devi/ 
Hanter 
MEGADRIVE 
Jeu de plates-formes où l'action 
prend la forme de combats 
contre des monstres bizarres au 
moyen d'une épée magique, 
Devil Hunter vous transforme en 
une jeune fille aussi jolie que 
be1/iqueuse. Ce mélange 
produit un cocktail diabolique ! 
Conception NCS 

Devi/ Hunter vous invite à une nouveUe quête contre 
les forces du mal. Mais, une fois n'est pas coutume, 
c'est une héroïne que vous incarnerez ici. Cette bien 
jolie jeune fille ressemble à s'y méprendre à celles des 
nombreux dessins animés japonais dont nous 
abreuvent nos différentes chaînes de télévision. 
Pour se défendre, elle ne.dispose que d'une épée, 
magique toutefois. Outre les coups de taille et d 'estoc 
qu'elle pourra donner, la magie de son épée lui per­
met de constituer autour d'elle un bouclier. qui s'ac­
tive en maintenant le bouton de tir appuyé un certain 
temps. Ce bouclier ne pourra lui servir que contre 
des attaques spécifiqu~s {dards empoisonnés des 

La fleur est belle .. . 

plantes, par exemple) mais ne lui sera d'aucune utilité 
contre les monstres de bonne taille qui abondent. En 
contrepartie, ce même bouclier peut aussi lui servir 
d'arme. Pour cela, il suffit de réappuyer sur le bouton 
de tir tout en dirigeant votre bouclier sur la cible visée. 
Cinq angles de tir sont ainsi disponibles, ce qui enri­
chit d'autant les possibilités de combat. 
Notre héroïne jouit aussi d'une assez grande richesse 
de mouvements. Elle peut avancer ou reculer, se re­
tourner, sauter et s'accroupir. Ces mouvements sont 
rendus par des animations agréables, rapides et 
nuides. Au cours de son périple à travers les cinq 
mondes de ce jeu, elle va se trouver confrontée à bien 
des situations périlleuses. Tout d'abord, différentes 
64 

Quel caluairepourarriœr en:jin av repaire de l 'abeille. 

créatures vont gêner sa piogiession : plantes proje- ljiiiiiiiiiiiiii~iiiiil 
tant des dards empoisonnés. IiJanhas sautant hors 11 
de leau pour la happer. guêpes "ireld!anres. bour­
donsianc;antdesanœai..tt dangaetr<. crapaud, œil à 
pattes ou awes IIlORSm!S bizarres. Ces créatures 
sorn réalisées a\l0C un exœDenl: graphisme et une 
bonne animafion_ 

Lbé:ninede..Ra55iJranchircertainspassagesdiffi­
a.'1es ensaulan1 sur des plantes ou des nénuphars qui 
s"enfooœntrapidement:sous son poids, ou en grim­
pa.ni à une gigantesque liane par une série de sauts 
bien calculés. Les monstres de fin de tableaux sont 
particulièrement éprouvants. Ainsi à la fin du pre-

.. . mais ses dards sont empoisonnés. 

mier niveau, vous devrez grimper à la liane, sous les 
bourrasques provoquées par une abeille géante qui, à 
ce stade, ne craint pas vos attaques. Ces bourrasques 
perturbent sérieusement vos mouvements et multi· 
plient d'autant les risques de chute mortelle. Une 
bonne technique consiste à vous mettre à 1 'extrémité 
des feuilles pour pouvoir sauter (sans aller trop loin 
cependant) et à profiter d'une éventuelle accalmie 
(possible, si vous allez vite). Mais juste avant d'at­
teindre le haut, vous risquez d'être bloqué et il faudra 
alors profiter de ce que l'abeille soit un peu au-des­
sous de vous pour sauter. 
Je vous assure que cette étape est un véritable mor­
ceau d'anthologie. Ce n'est qu'arrivé à son repaire 

Gare aux piranhas ! 

que vous pourrez la combattre à l'épée, tout en évi­
tant ses attaques et celles de la plante qui s'y trouve. 
Les nivealll' suivants offrent leur lot de pièges et 
monstres divers. Le jeu est d'autant plus difficile que 
chaque étape doit être terminée en temps limité. 
L'option continu associée aux vies multiples facilitera 
heureusement la tâche de ceux qui ne sont pas des 
experts. 
La réalisation est d'un bon niveau. Je vous ai déjà 
parlé de la qualité des graphismes et de l'animation 
des créatures. Le scrolling différentiel sur plusieurs 
plans est tout aussi réussi ; je n'aurais cependant pas 
dédaigné des décors un peu plus riches. Si la musique 
d'accompagnement est agréable, les bruitages d'ac­
tion paraissent un peu succincts. La jouabilité est ex­
cellente. La gestion particulière du bouton de tir em­
pêche tout recours à un quelconque tir automatique, 
ce qui ne pose en l'occurrence aucun problème. En 
dépit de quelques imperfections, mineures au de­
meurant, Devi/ Hunier apparait comme un excellent 
jeu de plates-formes/ action, varié et original. 

Jacques Harbonn 

Type - ------plates-formes/action 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 



TITUS ORGANISA LE CONCOURS hE PLUS FACIUE DE LA GAL 
ET DECIDA DE VOUS OFFRIR 1000 EXEMPLAIRES DU 

BAIDGE LE PLUS 11BRANCHE" DE L'UNIVERS: 
LE PIN 1S ORIGINAL DE PREHISTORIK. 

--------------------------------, 
BUllHIN D~ PARîlCIPAîlON 1un11u' 
A découper, à remplir et à renvoyer avant le 30 Juin 1991 à: 
TITUS 'CONCOURS PREHISTORIK'. 28 ter Avenue de Versailles, 93220 GAGNY. 

OUI ou NON? (Cocher les cases des réponses justes} 
1- Grawagars est il à la recherche d 'un trésor? 
2- Le jeu contient-il plus de 25 écrans? 
3- Y-a !'il 4 photos du jeu au dos de la boite? 
4- Dans les temps anciens, seule la peur pouvait 
faire bouger l'homme? 

Question subsidiaire - Le jeu est il génial? 
Dote de remise des IOls après te 30/07 /91 

D OUi D NON 
D OUi D NON 
D o41 D NON 

D OUi D NON 
D oul D NON 

Nom : .............................................................................. Prénom : .......................................................................................... . 
Adresse : ...•.................................................................................................................................................................................. 
Ville : ............................................................................................................................. Code postal : •..................................... 
Age : .............................. Ordinateur : .................................................................................................................................•..... 

EXTRAIT DU REGLEMENT DU CONCOURS 
Article 1: la société Titus en cottoboroHon avec le magazine Titi, o.gonlsè un jeu·concours sons obtlgotlon d 'achat jusqu'au 30 juin 1991. Article 2: Ce Jeu 
concours est ouvert à toute porsonno résidant en Fronce métropolitaine, Corse comprise, à l'exclusion des membres du personnel des sociétés or· 
gonlsotr!ces ot do tour fomllle. Article 4: Les bulleHns réponse, photocopie$ ou réponses sur papier libre devront él'4> adressés, dOment 
ottronchls. à TITUS • Concours Préhlstorlk • 28 ter Avenue de Versollles • 93220 Gagny, avent te 30 JuJn 1991 à minuit te cachot de Io poste faisant fol. 
Article 6: Miile bulletins tirés ou sort permis l'ensemble des bulletins réponse gognonto, détermineront los vainqueurs. Article 8: Les lots seront remis eux 
gognonto à partir du 30 lulllet 1991. Article 9: Le présent régtement est déposé choz Moltro Lourtloux, Hulsslor de Justice, 27 allée Gambette 93340 Le 
Raincy. et peut étro obtenu sur simple demande écrite à Titus. Article 10: Les gagnants se verront recevoir directement leurs prtx par le blols de Io poste. 



Gent niveaux de trois écrans, tous entrecoupés d'un challenge 
particulièrement casse-tête, tel se présente le nouveau programme de 
réflexion de Loriciel. Bo0ly développe un jeu très simple dans la 
forme, mais vraiment difficile à vaincre. La richesse 
des options de jeu, la présence du mode Editeur et la beauté 
de la mise en scène garantissent son intérêt à long terme. 
Loriciel. Chef de projet : C. Gomez ; conception et programmation : F. Cribier 
et M. Cordier ; graphisme : M. Cordier ; musique : M. Guillaumin. 

Un Pac Man devient fantôme, mais transforme aussi les icônes adjacents. 
Booly est le tout dernier jeu de réOexion développé 
par Loriciel. Le thème de cette partie est assez 
proche de celui de Reuelation, w1 soft testé dans. Je 
numéro 90 de nit. Pour chaque tableau, vous allez 
voir apparaître un certain nombre d'éléments qui 
peuvent, chacun, prendre deux couleurs ou formes 
différentes. 
Votre but est d'unifier l'ensemble de l'écran, c'est-à­
dire de donner à tous les éléments présents le même 
aspect. Mais, comme dans Revelation, ces pièces 
vont bien sûr interférer entre elles. Par exemple, si 
l'on doit retourner des pastilles afin qu'elles soient 
toutes de couleur grise, une pastille retournée va 
peut-être inverser à son tour les deux pastilles 
adjacentes. 
Pour saisir l'ensemble du mécanisme, le joueur peut 
faire appel à une option spéciale, qui dévoile à l'aide 
de flèches le sens de ces interférences. Mais cette 
solution lui fera perdre un temps précieux et il est 
impossible de visualiser d'un coup d'œil l'ensemble 
des liaisons. 
Relativement facile dans ses premiers niveaux de jeu, 
Booly offre très vite des tableaux particulièrement ar-
66 

dus. Lorsque vous avez vaincu trois écrans de jeu, un 
challenge spécial vous est proposé, qui compte un 
grand nombre d'éléments, chacun d'eux pouvant 
prendre trois couleurs différentes. Là, on entre dans 
une épreuve cauchemardesque ! 
Booly offre donc un scénario assez simple mais réser­
vé aux plus tenaces de la cellule grise, scénario mis en 
valeur par une présentation de qualité et, surtout, un 

Le" challenge •, trois couleurs qui tournent. 

En mode Edition, à vous de créer f.E casse-t°ête. .. 

grand choix d'options. Les trois cents tableaux pro­
posés ont chacun des graphismes différents. Outre le 
scrolling de fond d'écran qui animè les scènes, les élé­
ments de BcxJ/y sont vrailnent très variés. 
Des simples cases de couleur aux ampoules allumées 
ou éteintes à la créature semblable à <!elle de Poe 
Man, les graphismes de ce programme sont de très 
bonne qualité. 
Pour ce qui est des options, on profitera de quatre 
musiques différentes ; on jouera seul ou à deux, trois, 
ou quatre ; on aura le choix de la visibilité ou non des 
liaiSOJll!, de la présence éventuelle de bonus, etc. De 
plus, un éditeur de tableaux vous permettra de con-

Pas de pause, et le temps qui passe I 

fectionner vos propres écrans de jeu, et de les sauve­
garder, bien sûr. A noter que, dans ce cas, quelle que 
soit la difficulté de votre grille, lordinateur la rendra 
" jouable " en corrigeant les éventuelles impossibili­
tés mises en place. 
Enfin, le programme s'avère très maniable, puisque 
tout se passe à la souris. Booly est donc un jeu très 
bien réalisé. La difficulté de son jeu est bien dosée, ce 
qui est indispensable pour ce type de partie. Mais, 
même avec tous ces atouts, le soft ne connaîtra pas à 
mon sens le même succès qu'un Tetris par exemple. 
En effet, si le temps imparti pour chaque tableau est 
suffisant pour que l'on se creuse à souhait les mé· 
ninges, le jeu reste plus souvent instinctif que vrai­
ment très rénéchi. Même avec de l'expérience, on 
agit souvent au hasard, puisqu'il est impossible de 
mémoriser de si vastes combinaisons. 
Ceux qui ont craqué sur Revelation iront plus loin 
grâce à Booly, jusqu'à la crise de nerfs peut-être! 
Booly sera très prochainement disponible sur Amiga 
ou CPC. Pour la version PC, il faudra attendre plus 
longtemps... Olivier Hautefeuille 
Type _____ ______ réflexion 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 





229 F seulement 
au lieu de 438 F, 
soit une économie de 209 F. 



CONCOURS CHALLENGERS 
ILS ONT GAGNE 

SUPER GAGNANT : 

LIONEL DUBOIS va 
recevoir 1 CONSOLE 

NEO GEO et 3 jeux 
dans le magasin 

AUCHAN GRANDE 
SYNTHE (59) 

ILS ONT GAGNE UN 
BALADEUR FM + UN 
JEU UBI SOFT !! 
Mr HAM ET Christophe Boulanger ST 
BRIEUC (22) • Mr CORTES Boulanger 
BREST (29) • Mr LABBE Frédéric Boulan· 
ger POATET (31) • Mr ADNET Michel 
Boulanger BOROÉAUX LE LAC (33) • Mr 
MOZE Nicolas Boulanger LIBOURNE (33) • 
Mr STELLA JHn Franclc Boulanger ÉCHI· 
ROLLES (38) • Mr OEFOND Céderic Bou· 
langer ROANNE (42) • Mr l.ALET Michel 
Boulanger REZE (44) • Melle DUPONT 
Erika Boulanger ST HERBLAIN (<14) • Mr 
DUTHOY Raynald Boulanger ARMÉNTIE· 
RES (59) • Mr SERGENT Cyril Boulanger 
DOUAI (59) • Mr TWORET Marc Boulan· 
ger GRANOE SYNTHE (59) • Mr HENNION 
Arnauld Boulanger LILLE (5g) • Mr LE 
MEUR Thierry Boulan9er VILLENEUVE 

D'ASCQ (59) • Mr HAEZEBROUCK 
RaphaAI Boulanger ENGLOS (591 • Mr 
VERMISSE Daniel Boulanger CALA S (82)· 
Mr POTNIK Kevin Boulanger CLERMONT 
FERRAND (83) • Mr REYNIER Bruno Bou· 
langer SAINT PRIEST (89) • Mr BOUVIER 
Guillaume Boulanger CHAMBERY (73) • Mr 
MAWLOWSKI Mathis Boulanger CESSON 
(7n • Melle RENARD Chantal Boulanger 
PLAISIR (78) • Mr SAINT LEGER Patnclc 
Boulanger LE PONTET (84) • Mr SOBEZAK 
Yves Boulanger AULNAY SOUS BOIS (93) 
• Mr BEAUDOIN Gérard Boulanger FONTE· 
NAY SOUS BOIS (94) • Mr ROLLET Jean 
Christophe Auchan SAINT ETIENNE (42) • 
Mr TANGUY Ollivrain Auchan TRIGNAC 
(44) • Mr BLANHUET Clément Auchan 
OLIVET (45) • Mr BRULBAULT Damien 
Auchan CHERBOURG (50) • Melle VAN· 
HESSCHE Laurence Auchan GRANDE 
SYNTHE (59) • Mr OERENTY Benoit 
Auchan HAUBOURDIN ENGLOS (59) • Mr 
BLONDEEL Sébastien Auchan LEERS (59) 
· Mr MASSON Samuel Auchan LOUVROIL 
(59) • Mr WARTEL Aymeric Auchan 
ÀONCO (59) • Mr MARTHON Pierre 
Auchan PETITE FORET (59) • Mr BOUR· 
DET Sébastien Auchan BETHUNE (62) • 
Melle VILLOT Elodie Auchan BOULOGNE 
SAINT MARTIN (62) • Mr MICHELLET 
Christian Auchan PERPIGNAN (66) • Mr 
DESMARTIN Olivier Auchan ST PRIEST 
(89) • Mr RICHARD D1d1er Auchan CES· 
SON (77) • Mr GAZEAU Fréderic Auchan 
MANTES LA JOLIE (78) • Melle l.AMAR· 
CHE Sandrine Auchan VELIZV VILLACOU· 
BLAY (78) • Mr RIGNAULT Jean Paul 
Auchan BAETIGNY SUR ORGE (9t ) • Mr 
LA POUILLE Jean Jacques Auchan 
PUTEAUX (92) • Melle BERTHE Arlette 
Auchan FONTENAY SOUS BOIS (94) · Mr 
BERSTEIN Stépha.ne Auchan CERGY (95). 

lluchan 
ILS 
UN 

ONT GAGNE 
SAC-A-DOS !! 

Mr OUIAC Jean Jacques Boulanger BREST 
(29) • Mr GIMENEZ Vmcem Boulanger 
t OùLOUSE PORTl:T (31) • Mt MINET 
Ohvoer Boulanger LIBOURNE (33) • Mr 
VEDELAGO Stêphane Boulanger ECHI· 
ROLLES (38) • Mr DE LA CALLE Boulan· 
ger REZE LES NANTES (44) • Mr ROUS· 
SET J.S. Boulanger ST HEÀBLAIN (44) • 
Mr NOCUSE Emmanuel Boulanger 
ARMENTIERES (59) • Mr DIEBLING 
Jérémy Boulanger DOUAI (59) • Mr 
COCHEZ Thomas Boulanger LlLLE (59) • 
Mr HENNERON Vincent Boulanger CALAIS 
(62) • Mr RATEL Pierrick Boulanger ST 
PRIEST (69) • Mr CAPUT Guillaume Bou­
langer CESSON (77) • M. GERTS Kenny 
Boulanger PLAISIR (78) • Melle PREYRE 
Olivlère Boulanger LE PONTET (84) · 
Melle RICHAUD Anne Sophie Auchan 
SAINT ETIENNE (42) • Mr LEGAL Eric 
Auchan TRIGNAC (44) • Mr LE GLINEL 
David Auchan OLIVET (45) • Mr MUSEN· 
GER Xavier Auchan CHERBOURG (50) • 
Mr QUESNEL Alban Auchan GRANOE 
SYNTHE (59) · Mr JANC Xavier Auchan 
LOUVROIL (59) • Mr LHERBIER Rulin 
Auchan PETITE FORET (59) • Mr MANIEZ 
Hervé Auchan BETHUNE (62) • Mr LECOU· 
TRE Cédric Auchan ST PRIEST (691 • Mr 
MAYERAS Michel Auchan CESSON 

' ' ' • • • 
.Â. ... 
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MELUN (77) • Mr PERALES Enrique 
Auchan VELIZV VILLACOUBLAY (78) • Mr 
VIANDIER Stéphane Auchan BRETIGNY 
SUR ORGE (91 ) • Mr RALECHE Mickaël 
Auchan PUTEAU (92) • Mr BORTOLUZZI 
Yves Auchan FONîENAY SOUS BOIS (94) 

ILS 
UN 

ONT GAGNE 
TEE-SHIRT !! 

Mr MONTFORT Anlolne Boulanger BREST 
(29) • Mr LABBE Sébastien Boulanger 
TOULOUSE PORTET (31) • Mr GERARD 
Alexandre Boulanger LIBOURNE (33) • Mr 
MENEGHETTI Sébaslien Boulanger ECHI· 
ROLLES (38) • Mr BROSSEAU David Bou· 
langer REZE LES NANTES (44) • Mr 
DABOUN Jean Hervé Boulanger SAINT 
HERBLAIN (44) • Melle NOCUSE Christine 
Boulanger ARMENTIERES (59) • M. Pl.A· 
DER Jassy Boulanger DOUAI (59) • Mr 
KLING Michel Boulanger LILLE (59) • Mr 
IGNASIAK Romuald Boulanger CESSON 
(77) • Mr LE FLOC'H Jean Charles Auchan 
OLIVET (45) • Mr JANC Xavier Auchan 
LOUVROIL (59) · Mr DAMIEN Fabrice 
Auchan BETHUNE (62) • Mr CONDEMINE 
Yves Auchan ST PRIEST (69) • Mr LAPEN 
Thomas Auchan CESSON MELUN U7) • 
Mr KERGOAT Gaël Auchan VELIZV VILLA· 
COUBLAY (76) • Mr HOEPPE Fabrice 
Auchan FONTENAY SOUS BOIS (94) • 

INCROYABLE MAIS VRAI !!! 

31 JEUX VIDEO par.mi les MEILLEURS et les plus CELEBRES 
utjlisables sur les consoles NINTENDO ID 

Tous les jeux sont dans leur VERSION COMPLETE. 

OFFRE EXCEPTIONNELLE DE LANCEMENT. 
QUANTITES LIMITEES· SATISFAITS OU REMBOURSES 

COMMANDEZ DEUX ET BENEFICIEZ D'UNE REDUCTION TOTALE DE 150 F 

Précisez: 
Vous trouverez ci-joi111111on réglemenl. Si je ne suis pas sa1isfoi1. je vuui- renverrai œ l anidc 
dans son emballage d'origine. dans les dix jours. e l je serai rembour~é aussitôt. 

om Prénom~------ ___ _ 
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Code Posial ------ Locali1é --- - - - - -----
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

Horror Zom•ies 
from tlte Crypf __ 

Atari ST, disquette Millenium 
Les possesseurs de ST vont enfin pouvoir 
se plonger dans les affres de ce logiciel d'é­
pouvante (version Amiga dans le n° 88 de 
Tilt) . Vous incarnez un héros qui ne craint 

pas d'affronter les forces du mal. Pourtant, 
l'épreuve n'est pas de tout repos. Outre les 
nombreuses créatures spectrales qui han­
tent ces sombres couloirs, il vous faudra re­
courir à de multiples astuces pour récupé­
rer les objets utiles (potions aux pouvoirs 
divers, clés pour ouvrir les portes, crâne 
pour changer de niveau, etc.). Si certaines 
solutions sont assez faciles à trouver, 
d'autres mettront votre sagacité à rude 
épreuve. Fort heureusement, un système 
de code vous évitera de tout recommencer 
au début. La réalisation est d'un bon ni­
veau, sans atteindre toutefois celle de l'A­
miga (fenêtre d'action un peu trop petite et 
mise en couleur moins riche). Il n'en reste 
pas moins que les graphismes et l'anima­
tion sont de bonne facture et que la bande 
sonore contribue parfaitement à l'angoisse 
du joueur, même si aucun bruitage d'action 
ne vient agrémenter le tout. L'excellente 
jouabilité n'appelle aucun commentaire. Un 
logiciel d'aventure/action très agréable, qui 
vous tiendra de longues heures en haleine. 

Jacques Harbonn 
Type ________ aventure/acHon 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

F· 16 Com•at Pilot_ 
CPC, disquette 
Digital lntegration 
Comme la version Commodore 64 (testée 
dans le n° 80 de Tilt) cette adaptation d'un 
simulateur de vol déjà bien ancien (test de 
la version PC dans le n° 65 ... ) sur Amstrad 
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CPC est une réussite. En effet, les con­
cepteurs de ce soft ont su préserver le réa­
lisme du pilotage, aussi bien que les multi­
ples stratégies définies par les menus qui 
ouvrent l'aventure. Aidés par un manuel 
français très détaillé, les pilotes pourront 
passer par une période d'entraînement 
avantde se lancer dans plusieurs missions 

disûnctes. contre des forces blindées, des 
bâtimenis. etc. La phase d'armement et de 
préparation des missions sur carte est de la 
partie. Le pilotage prend en compte, quant 
à lui, les leurres. le choix des armes, la sé­
lection des cibles radar et même l'éjection 
du pilote en cas de crash imminent. Les 
graphismes de F-16 sont bien sûr assez 
peu colorés. Il sont moins beaux que ceux 
de la version C 64, mais la précision du des­
sin est quand même présente. Enfin, les 
bruitages développés par le jeu sauront 
vous placer dans l'ambiance du combat. 
Pour les amateurs de simulateur de vol sur 
CPC, F-16 se doit de prendre place dans 
votre ludothèque. Olivier Hautefeuille 

Type ___ _ simulateur de combat aérien 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bn1itages * * * 
Prix B 

Afomino ____ _ 
Amiga, disquette Psygnosis 
Psygnosis nous propose ici un jeu de stra­
tégie original. A l'aide de différents atomes 
disposant de possibili tés de liaison di­
verses (de 1à4 dans les premiers niveaux), 
vous devez consti tuer des molécules. La 
stratégie consiste à rassembler les atomes 
ayant de multiples liaisons, de manière à 
saturer plusieurs liaisons en un seul place­
ment. Vous pouvez, à tout moment, échan­
ger un atome déjà en place avec un autre 
en réserve. Le tableau se termine lorsque 
vous avez créé le nombre voulu de molé­
cules, en fonction du niveau, et qu'il ne 
reste plus d'atome dans le " pot ,, qui se 
remplit régulièrement. Le facteur temps a 

donc sa part et ne constitue pas la moindre 
difficulté. La réalisation est très correcte, 
bien que les capacités de l'Amiga n'aient 
guère besoin d'être sollicitées pour ce type 
de jeu. La maniabili té au joystick s'avère 
excellente et la progression de difficulté, 
bien menée, évite de décourager le joueur 
dès les premiers tableaux. Une agréable 

musique d'ambiance soutient vos efforts. 
Un bon jeu qui séduira les amateurs de 
stratégie. Jacques Harbonn 
Type stratégie 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Duclc raies_~_ 
Console Nintendo, 
cartouche Capcom 
Oncle Picsou est amateur d'or ... Accompa­
gné de ses trois neveux, il part à la re­
cherche de cinq trésors, cachés dans cinq 
univers distincts. Il parcourra ainsi la forêt 
amazonienne, les maisons hantées de 
Transylvanie, ou encore les cratères de la 
Lune. 
Ce beat-them-all d'exploration est une 
réussite. Le décor est très riche et vraiment 
varié et coloré. Les labyrinthes des salles et 
couloirs, reliés par des escaliers. des 
trappes ou des échelles sont complexes et 
pleins de surprises. Des énigmes vont se 
présenter à vous durant toute la partie, qui 
vous obligeront à chercher par exemple un 
indice sur la Lune pour l'utiliser plus tard 
des les mines africaines ... Pour combattre 
ses adversaires, Picsou manie la canne 
qu'il lance dans des objets et assomme 
ainsi l'ennemi. Il peut aussi sauter sur cette 
même canne et briser les monstres en re­
bondissant sur leur tête. Enfin, la collecte 
de nombreux bonus et indices passe par 
l'exploration de tous les éléments du décor. 
Un coup de canne dans un cercueil de la 
maison hantée peut dévoiler un diamant... 
ou un fantôme ! Duck Tales profite d'une 



maniabili té " arcade .. très satisfaisante. 
L'orientation des sauts est précise et l'on 
est jamais trahi par l'animation du jeu. Sou­
tenu par une bande son variée, un gra­
phisme riche, une jouabili té de grande 
qualité et un scénario captivant à long 
terme, ce soft entre en bonne position dans 
la ludothèque de la Nintendo. Un achat 
garanti pour les amateurs du genre. 

Olivier Hautefeuille 

Type _ ____ beat·them-all/exp/oration 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Recovery~~~~ 
Amiga, disquette 
N~w Deal Productions 
Basé sur un thème proche du Voyage fan­
tastique (un sous-marin miniature qui par­
court le corps humain), Recovery n'est en 
fait qu'un shoot-them-up très classique en 
scrolling horizontal. On y retrouve les corn-

pesants habituels : bonus divers amélio­
rant votre armement ou votre protection et 
.. monstres ... La réalisation n'est pas désa­
gréable, sans pour autant sortir de l'ordi­
naire. Les ennemis.sont assez variés, mais 
font preuve d'un certain manque d'imagi­
nation (ils n'appliquent qu'un nombre res­
treint de tactiques), ce qui rend vite l'action 
insipide. La bande sonore offre, au choix, 
une bonne musique ou des bruitages d'ac­
tion réussis mais pourquoi donc ne propo­
ser que fromage ou dessert ? Ce pro­
gramme moyen n'est vraiment pas parvenu 
à me passionner. S'il ne présente pas de 

défaut rédhibitoire, il n'offre rien pour accro­
cher le joueur. Jacques Harbonn 

Type _ _ _ _ _____ shoot-them·up 
In térêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Blozing fltuncler_ 
Amiga, disquette Hitec 

8 /azing Thundervous propose de jouer les 
Rambo aux commandes d'un char léger, 
cette fois. Vous allez vous enfoncer dans les 
lignes ennemies et tirer sur tout ce qui 
bouge. Les combattants ne cessent de sur­
gir d 'un peu partout et certains se tiennent 
même embusqués pour mieux vous ajuster. 
Il faudra aussi faire attention aux mines, aux 
chars adverses et aux redoutables at­
taques aériennes. Fort heureusement, les 
armes bonus vous aideront dans cette diffi­
cile entreprise. La réalisation est correcte, 
mais reste très classique. Les graphismes 
gagneraient à être plus variés et un peu 
plus travaillés. En revanche, l'animation est 
rapide et fluide et les bruitages d'armes va­
riés, mêlés de digitalisations vocales pour 
les cris des blessés. rendent bien l'am­
biance. La jouabilité est excellente, votre 
véhicule étant d 'une grande maniabilité. La 
progression de difficulté est bien gérée et, 
s'il est facile de .. nettoyer .. Jes premiers ni­
veaux, il en va vraiment tout autrement 
lorsque vous êtes attaqué de toutes parts. A 
terme, cependant, le jeu est un peu lassant 
car trop répétitif. S'il peut séduire pour quel­
ques parties, on est bien loin de la .. fasci­
nation ., d 'un SW/V. Jacques Harbonn 
Type _________ shoot·them·up 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Continental Circus_ 
Amstrad CPC, 
cassette Mastertronic/Virgin 
Bien sOr, on est très loin, sur CPC, des 
courses offertes par les ST ou Amiga. Mais 

si l'on tient compte des réelles possibilités 
de la machine, cette course est sans doute 
l'une des plus ludiques que je connaissent 
sur Amstrad. Dès le premier circuit, le pilote 
sera en effet séduit par un jeu rapide, mais 
qui reste pourtant précis. Manié au joystick, 
votre engin possède deux vitesses. Les ac­
célérations et le freinage ne sont pas assez 
nerveux à mon sens. En revanche, la piste 
est large et le slalom entre vos concurrents 
est agréable et réaliste. 
Continental Circus parvient ainsi à parfaite­
ment doser la progression de sa difficulté. 
Accessible aux novices, il intéressera aussi 
les pilotes confirmés. Autres atouts, la 
course est soutenue par des bruitages de 
qualité (rugissement du moteur et de celui 
des adversaires que l'on double par 
exemple). Le graphisme est enfin très dé­
taillé. Les bâtiments. arbres et panneaux in­
dicateurs jalonnent les abords de la piste. 
La route affiche aussi un relief très pronon­
cé, relief qui donne vraiment du piquant à 
l'épreuve, notamment à l'approche des vi­
rages. Un jeu classique, mais que je con­
seille vivement aux amateurs de vitesse du 
bon vieux huit bits. Olivier Hautefeuille 

Type _ ___ ___ course de voitures 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Wolld Cltampionsltip 
Boxeur Manager_ 

Amstrad CPC, 
disquette Krisalis 
Cf)tte partie. retrace la carrière d'un entraî­
neur sportif. Vous allez engager des 
boxeurs, les suivre du gymnase à la salle du 
kiné, puis organiser des combats. Cette si­
mulation n'offre aucune scène animée. En 
revanche, on utilise, pour agir, tous les ob­
jets posés sur le bureau : téléphone, clas­
seurs, etc. Les changements de tableaux 
sont rapides, le jeu est en français, et la 
prise en main se passe sans douleur. L'en­
semble est en définitive très maniable. 
Cette version CPC est donc de bonne quali-
té. Pour l'amateur de stratégie, cette partie 
est rapide et prenante. Très vite, plusieurs 
contrats sont dans vos poches et les corn- .... 
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bats commencent, commentés par l'ar­
bitre. Quelques victoires, quelques dollars 
et c'est le début d'une grande carrière, sau­
vegardée sur une disquette vierge en fin de 
journée. li s'agit d'un bon produit que vous 
ne laisserez pas passer, si son thème vous 
convient. Wor/d Championship Boxing 
Manager tire en effet partie de toutes les 
capacités du CPC. Olivier Hautefeuille 

Type _________ sport stratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation-----------
Bruitages * * * 
Prix B 

Novy Seals __ _ 
Atari ST, disquette Ocean 
La version ST de cet excellent shoot-them­
up/plates-formes agrémenté de stratégie 
n'a rien a envier à son homologue sur GX 
4000 (Tilt n° 86). Votre mission consiste à 
pénétrer dans un complexe bien gardé 
pour secourir un équipage allié et faire sau­
ter un stock de missiles. Les ennemis vous 
guettent pratiquement à chaque tournant et 

vous devrez faire preuve d'un bon sens tac­
tique, d'une grande précision et de rapidité 
pour progresser. Les armes bonus sont 
souvent tout aussi efficaces que specta­
culaires (le lance-ffammes par exemple). 
L'obligation de terminer chaque niveau en 
temps limité complique encore le challenge 
déjà difficile. La réalisation est vraiment su­
perbe. Les décors sont d'une grande ri­
chesse et très variés. De plus, la plupart des 
éléments de ce décor servent directement 
à l'action, pour changer d'étage ou se pro­
téger des tirs, par exemple. L'animation est 
d 'une variété rare, si elle n'est pas aussi 
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parfaite que celle de Prince of Persia, il n'est 
pas sûr qu'elle ne soit pas plus variée, ce 
qui n'est pas un moindre compliment. La 
bande sonore est p lus classique mais reste 
d'un bon niveau. Un excellent shoot-them­
up/plates-formes mêlé de stratégie, indis­
pensable à tous les amateurs d'action .. in-
telligente " . Jacques Harbonn 

Type plates-formes/stratégie 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

rite Neverending 
Sfory Il ___ _ 

Amiga, disquette Linel 
Trop souvent l'adaptation micro des grands 
succès cinématographiques sert de pré­
texte à des logiciels médiocres. Celui-ci fait 
exception, sans pour autant pouvoir pré­
tendre à un hit. Vous incarnez Bastien , et 
vous allez vivre certains des moments forts 
du film : jeu de plates-formes pour la sortie 

de Fantasia, où vous devez échapper aux 
nombreux monstres qui vous guettent ; vol 
sur le dos du dragon Falkor, dans un cou­
loir, pour rejoindre le château de la reine 
maléfique ; montée aux échelles-voeux 
pour y pénétrer en évitant les rochers qui 
tombent : course à cheval dans la forêt de 
l'orchidée, etc. La réalisation est inégale. 
Les jeux eux-mêmes disposent d'un gra­
phisme correct sans plus, d 'une animation 

. assez lente et de rares bruitages. De plus, si 
les phases sont variées, chacune d'elle est 
traitée un peu trop simplement. En re­
vanche, l'ambiance du film est parfaitement 
rendue. Entre chaque phase de jeu, l'his­
toire vous est contée, accompagnée de su­
perbes graphismes, très fidèles, et de la 
musique originale, très bien reproduite. 
Ceux qui ont aimé le film goûteront le plaisiï 
de se retrouver dans cette ambiance fée­
rique mais les autres risquent d'être un peu 
déçus. Jacques Harbonn 

Type action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Baclcgammon 
Roya Je ____ _ 

Atari ST, 
disquette Oxford Softworks 
Oxford Softworks, à qui l'on doit déjà le re­
marquable Chess Champion, ainsi que le 
go testé dans ce numéro, nous propose ici 
un jeu de backgammon. Le programme 
tourne aussi bien en monochrome qu'en 
couleurs, ce qui est assez rare pour être si­
gnalé. Le logiciel ne dispose que d'un seul 
niveau de jeu, où le temps de réponse est 
quasi instantané. On peut, en revanche, 
choisir le style de jeu : agressif où le pro­
gramme cherche à vous capturer des pions 
dès qu'il le peut ; ou défensif, où il s'occupe 
plus d'amener ses pions dans son camp de 
manière sore. La force du programme reste 
très moyenne, commettant assez souvent 
des fautes stratégiques, en particulier en 
mode agressif où sa boulimie lui faire 
perdre le but premier du jeu. De même, la 
gestion du videau (dé de doublement) 
reste assez primaire. La réalisation est cor­
recte. Le plateau de jeu est clair et la ges-

tion des déplacements à la souris bien pen­
sée. Ainsi on peut amener directement (si le 
passage est libre) un pion sur la flèche cor­
respondant au total des dés, sans qu'il soit 
besoin de marquer les étapes intermé­
diaires. Un logiciel agréable à jouer mais 
qui ne conviendra qu'aux joueurs débu­
tants ou occasionnels. Jacques Harbonn 

Type backgammon 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation-----------
Bruitages _______ ____ _ 
Prix C 

• Killing Game 
Sltow _ ___ _ 

Atari ST, disquette Psygnosis 
Pour s'échapper d'un puits maudit qui se 
remplit peu à peu d'un liquide mortel, le der­
nier concurrent de ce jeu de la mort doit 
affronter plusieurs centaines de plates­
lormes. Partout, des adversaires redou­
tables et des armes puissantes à collecter .. . 
Killing Game Show est un mélange de 
shoot-them-up et d'action/plates-formes. 



Sa version ST est largement à la hauteur du 
jeu Amiga(ct. Tiltn° 83, page BO). Si les gra­
phismes manquent un peu de couleurs à 
mon sens, les animations sont fluides et ori­
ginales, surtout en ce qui concerne la pro­
gression de votre robot qui grimpe le long 
des parois et saute sur le sol pour avancer. 
L'efficacité des armes toujours plus puis­
santes mises à votre disposition, la logique 
à respecter pour ne pas se tromper de che­
min et les réflexes, qui seuls vous permet­
tront de vaincre, tous ces elements con­
fortent la vitalité et l'intérêt du jeu. A signaler 

enfin l'option particuhèremern originale qui 
vous permet, lorsque vous perdez une vie, 
de revoir tout le parcours effectué et de re­
prendre les rênes de l'action orsque bon 
vous semble. Un soft classique dans le 
fond, mais si bien réalisé aue es pros du 
genre ne pourront s'en passer. 

Olivier Hautefeuille 

Type _ _ __ pfates-/onnes/shoot-them·up 
Intérêt 16 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

Spot _ ___ _ 
PC CGA/VG~ disquette Virgin 
Virgin nous propose avec Spoc un peut ieu 
de p lateau bien sympathique. Sur un da­
mier de 7x7 cases, vous déplacez des 
pions à tour de rôle. Si vous posez votre 
pion au contact de pièces adverses. elle 
prennent votre couleur, le but étant sort de 
transformer tous les pions de votre adver­
saire, soit, quand tout le plateau est recou­
vert, d'avoir plus de pions que fur. Simple ? 
Non, car il y a deux modes de déplace­
ment : d'une case, et votre pion se .. repro­
duit " sur la case destination : de deux 
cases, et il .. saute .. en laissant la case 
d 'origine vide ... Il est possible de jouer à 
deux ou contre l'ordinateur sur neuf niveaux. 
Les graphismes sont particulièrement 
agréables, et toutes vos actions entraîne­
ront de petites animations très réussies : 
votre pion saute à la perche vers la case vi­
sée, plonge, utilise des patins à roulettes ... 
en musique. Le principe n'est pas génial, 
mais le jeu est plaisant et le retour aux jeux 
de p ions (type Othello) est une bonne idée. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type ______ ____ _ réflexion 
lntérét 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix ne 

• Baclcto 
tlte future Ill __ 

Atari ST, 
disquette Image Works 
Fidèle à son habitude, Image Works adapte 
le troisième volet de ce succès cinémato­
graphique en différents peti ts jeux d 'action 
aux thèmes tirés du film : chevauchée 
(avec scrolling latéral et scrolling vertical en 
alternance), où vous devez éviter différents 
obstacles, sauter des précipices et vous 
détendre contre les attaquants ; tir sur cible 
dans une baraque foraine, lancer de frisbee 
pour vous débarrasser des tireurs, etc. Si 
les thèmes sont variés, chaque phase est 
trop simple et trop répétitive. De plus, la réa­
lisation moyenne ne sauve pas le pro­
gramme. Dans la phase de chevauchée, 
par exemple, l'animation est lente et vrai-

ment peu convaincante. La jouabilité est 
également très discutable. Ainsi, dans 
cette même phase, on ne peut simultané­
ment tirer et se baisser ou sauter. Les gra­
phismes, comme les bruitages, sont quel­
conques. La découverte des différents jeux 
peut retenir un moment mais on se lasse fi­
nalement assez vite. Jacques Harbonn 

Type action 
lntérét 10 
Graphisme *** Animation ** Bruitages *** Prix c 

Version Amiga 
Cette version s'en ti re un peu mieux, du fait 
d 'une animation de meilleure qualité (plus 
rapide et fluide) et d 'une bande sonore plus 
agréable. L'ensemble reste toutefois très 
mo~n JK 
Intérêt ___________ _ 11 

Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Ninia Rallllit __ 
Amiga, disquette Micro Value 
Après les tortues ninja, voici les lapins ! 
Vous incarnez donc ce sympathique ron­
geur, qui doit se frayer un chemin au milieu 
de nombreux ennemis. Dans certains cas, 
vous devrez emprunter un passage sou­
terrain pour contourner un obstacle. Vous 
trouverez assez souvent des vies supplé· 
mentaires, bien utiles pour progresser suffi­
samment loin. La réalisation est inégale. 
Les graphismes sont bien travaillés (les 
décors en particulier sont très variés d 'un 
niveau à l'autre) et l'animation correcte. 

Les bruitages sont déjà moins bons, tout 
en restant agréables. Le principal problème 
provient, en fait, du peu de mouvements 
disponibles et surtout du manque d 'imagi­
nation des attaquants. Les petits pourront 
éventuellement apprécier ce programme 
assez facile, mais les plus grands s'en 
lasseront. Jacques Harbonn 

Type beat·tl1em-all 
Intérêt 10 
Graphisme **** Ani mat.ion **** Bruitages *** Prix B 
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SWIV ___ _ 
Atari ST, disquette Storm 
Présenté sur Amiga (Tilt n° 89), ce shoot­
them-up reste l'un des meilleurs du genre 
sur Atari ST. SWIV dévoile par scrolling verti­
cal un décor fabuleux. Si l'on ne trouve plus 
ici le mode plein écran de la version Amiga, 
la précision des graphismes, la multitude 
des sprites et de leur ombre portée auront 
de quoi séduire les plus nerveux du joys­
tick. Soutenu aussi par des bruitages de 
bonne qualité et des animations d'une sou­
plesse " arcade '" SWIV est sans aucun 
doute l'un des shoot-them-up les plus con­
vaincants et difficiles du moment. En mode 
un joueur, vous pourrez piloter soit un héli­
coptère, soit une jeep. Quant au mode deux 
joueurs, on y retrouve la superbe stratégie 
des premières versions de Silkworm. SWIV 
est d'autant plus difficile à vaincre que son 
jeu est ininterrompu. 
Tous les niveaux s'enchaînent sans aucune 
phase de chargement, ce qui risque fort de 
faire craquer ceux qui ne maitrisent pas 
parfaitement leur joystick, ou qui ne pos­
sèdent pas de tir automatique. Côté straté-

gie, les vagues d'assauts ennemis sont si 
nombreuses qu'il est quasiment Impossible 
de détruire tous les adversaires. Un shoot­
them-up de grande classe, un incontour­
nable pour les amateurs. 

Olivier Hautefeuille 
Type _________ shoot-them·up 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix 8 

Rofoplex ___ _ 
Amiga, disquette 
The Assembly Line 
Basé sur un principe très simple, Rotoplex 
vous propose un jeu de réflexion qui sédui­
ra les amateurs de casse-tête. Sur un pla­
teau de jeu de taille et de forme variables se 
trouvent différents carrés. Chaque carré 
contient quatre points de couleur. Le but de 
chaque tableau est de réussir à apparier 
(en temps limité) ces carrés à la manière de 
dominos, de façon à ce que les cotés qui se 
touchent portent les mêmes motifs colorés. 
Pour cela, vous pouvez fa ire tourner les mo-
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tifs ou permuter deux carrés. La réalisation 
est agréable, ce genre de programme ne 
requierant pas de toutes manières de 
grandes capaci tés graphiques ou sonores. 
La jouabili té est excellente, les mouve­
ments choisis pour faire tourner ou permu­
ter un carré étant très naturels. La progres­
sion de difficulté est tout aussi bonne. Si les 
premiers niveaux ne posent aucun pro­
blème. à plus haut niveau, le challenge est 
orgne des plus perspicaces. Le facteur 
temps apporte un piment supplémentaire, 
ooligeant à réfléchir et manipuler vite. Un 
bon jeu de stratégie/action. 

Jacques Harbonn 
Type ________ stratégie/ action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

CJ'S llepltanf 
An tics ____ _ 

Amiga, disquette Codemasters 

Codemasters s'est toujours spécialisé dans 
les logiciels budget à petit prix. Si les pre­
miers programmes n'étaient pas extraordi­
naires, la qualité semble en nette progres­
sion ces derniers temps. Dans ce jeu, vous 
incarnez un petit éléphant qui va tenter de 
sortir de différents mondes en sautant de 
plate-forme en plate-forme. Quelques créa­
tures viendront vous embêter, mais vous 
pourrez vous en débarrasser en leur souf­
flant un projectile par votre trompe. La 
réalisation est d'un excellent niveau. Les 
graphismes type dessin animé des person­
nages sont mignons à souhait et les décors 

très variés d'un niveau à l'autre. L'animation 
est bien rendue et amusante (un parapluie 
s'ouvre pour ralentir la chute du héros). Une 
bonne musique rythme l'aventure mais il n'y 
a aucun bruitage d'action. Le coté explora­
tion est présent, la découverte de la sortie 
dans les niveaux supérieurs n'étant pas une 
évidence. Les monstres de fin de tableau 
vous convient à un mini shoot-them-up, ce 
qui varie encore le jeu, tout comme les dif­
férentes phases de bonus qui ponctuent 
les changements de niveau. Un excellent 
de jeu de plates-formes à conseiller aux 
grands comme aux petits. 

Jacques Harbonn 

Type-----plate-forme/shoot·them·up 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix 8 

• Future Sltoclc __ 
Amiga, disquette Amigafun 
Aux commandes de votre module d'explo­
ration, vous allez parcourir un gigantesque 

labyrinthe souterrain où il est fac ile de se 
perdre. Votre but : retrouver les différents 
cristaux qui vous permettront de réintégrer 
votre monde. Votre module peut voler et ti­
rer, ce qui est bien pratique pour éviter ou 
vous débarrasser des nombreuses créa­
tures préhistoriques qui hantent les cou­
loirs. Quelques bonus épars vous aideront 
à survivre. La réalisation est d'un bon 
niveau. Les monstres sont variés et bien 
dessinés et les décors pas trop uniformes. 
L'animation est fluide, mais gagnerait ce­
pendant à être un peu plus rapide pour le 
module. Une bien agréable musique ac­
compagne le jeu, mais quelques bruitages 
d'action supplémentaires ne m'auraient 
pas déplu. La jouabilité est bonne, ce qui 
est capital car le challenge est difficile. Le 
coté exploration enrichit ce shoot-them-up, 
un peu à la manière de Turrican. Un jeu 
agréable auquel on peut se laisser prendre. 

Jacques Harbonn 

Type _____ shoot-them·up/exploration 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 



Final Orbif __ _ 
PC tous écrans, 
disquette lnnerprise 
Ce shoot-them-up place sous vos com­
mandes un robot. Parachuté sur des pla­
nètes infestées d'aliens, l'engin tourne sur 
lui-même, avance ou recule et tire sur l'ad­
versaire. Final Orbit profite largement des 
possibilités graphiques et sonores des PC 
haut de gamme. Les sons Ad Lib et les gra­
phismes VGA sont de qualité. Le manie­
ment du robot est en revanche vraiment 

ïrop délicat pour que l'on profite d'une joua­
oilité maximum. Les flèches de direction ou 
'e joystick n'entrainent pas directement 
l'androïde dans la direction voulue. Il tourne 
rout d'abord sur place, ce qui ralentit les 
mouvements. C'est sans doute plus réa­
liste, mais bien moins ludique. Le calibrage 
du joystick m'a aussi posé problème. Enfin, 
le mode de jeu à deux est intéressant, 
ouisque les deux robots affroment en­
semble l'ennemi. Final Orbites~ en résumé, 
un shoot-them-up assez beau sur les PC 
ouissants. Malheureusement. S011 jeu est 
irOP classique et pas assez vt' oour lui ou­
vrir les portes de la célébrité. 
En conclusion, il s'agit d 'un soft intéressant. 
puisque de tels programmes sont rares sur 
PC. Mais cela doit-il vous inciter à l'achat ? 
Tout dépend de l'état de vos finances .. 

Olivier Hautefeuille 
Type _ ______ __ shoot-them·up 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * (carte son) 
Prix B 

figer Heli ___ _ 
Megadrive, cartouche Treco 
Attendu depuis bien longtemps (la version 
PC Engine a été testé dans le n° 77 1), Tiger 
Heli est enfin disponible sur Megadrive. 
Aux commandes de votre hélicoptère, vous 
survolez les lignes ennemies. Beaucoup de 
monde est prêt à vous accueillir : hélicop­
tères et avions dans les airs ; tanks et tou­
relles de tirs sur terre ; bateaux classiques, 
porte-avions et destroyers sur mer. Les 
pastilles bonus aux couleurs changeantes. 
une arme différente pour chaque couleur, 
vous seront bien utiles. La réalisation est ex-

cellente. Les graphismes des ennemis sont 
variés tout comme leurs attaques. Les dé­
cors sont très différents d'un niveau à l'autre 
et le relief bien rendu, grâce aux ombres 
portées. L'animation de l'hélicoptère ga­
gnerait à être un peu plus rapide, mais le 
scrolling latéral complémentaire apporte un 
.. plus "certain. Les bruitages rendent par­
faitement l'ambiance chaude. En dépit de 
toutes ces qualités, le programme souffre 
d'un gros défaut : il est beaucoup trop ardu. 
Même en sélectionnant le niveau le plus fa­
ci le, il faut s'accrocher pour parvenir au se­
cond niveau et là c 'est le délire complet. 
Cette version pourra peut-être passionner 
les fêlés du joystick mais les autres risquent 
de décrocher rapidement. 

Jacques Harbonn 

Type _________ shoot-them·up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

reeOff _ __ _ 

Amiga, disquette Energize 
Ce leu de golf ne figure pas parmi les meil­
leurs du genre, loin de là 1 Pourtant il offre la 
possibilité d'entrer plusieurs joueurs, cer­
tains tenus par le programme. Quatre par­
cours différents sont proposés et l'on dis­
pose de l'éventail habituel de clubs variés. 
En fait, Tee Off pêche par sa réalisation. Le 
terrain est vu du dessus, sans aucun re­
présentation du joueur, une simplification à 
l'extrême des obstacles et aucun effet de 
relief. L'animation de la balle est caricatu­
rale, bien que l'algorithme de calcul de la 
trajectoire semble correct. Les bruitages 

sont quasi absents. J'ai beau aimer les si­
mulations de golf, celle-ci ne m'a vraiment 
pas convaincu. En bref, voici un pro­
gramme à oublier d'urgence ... 

Jacques Harbonn 
Type ____________ golf 
ln~~ 5 
Graphisme * 
Animation * * 
Bruitages * 
Prix 8 

Version Atari ST 

Cette version est de la même trempe et ne 
mérite pas qu'on s'y arrête, même pour 
quelques parties. Jacques Harbonn 

Intérêt 5 
Graphisme * 
Animation * * 
Bruitages * 
Prix 8 

Miclnigltt 
Resistance~~~­

Megadrive, 
cartouche Data East 
Après les différentes versions micro (Tilt n05 

82, 83 et 84), Data East a adapté ce grand 
succès d'arcade sur la Megadrive. Pour 
sauver votre famille retenue prisonnière, 
vous allez affronter les armées du tyran. Les 
secteurs sont variés et vous devrez passer 
en rampant par de diffic iles accès, prendre 
d'assaut des plates-formes défendues par 
des mitrailleuses, franchir des tapis rou­
lants qui vous conduisent à une roue mor­
telle, vous débarrasser des tanks et bien 
d'autres choses. Les armes complémen­
taires. gagnées à la fin de chaque niveau, 
vous seront bien utiles. 
La réalisation est très inégale. Ainsi, la mise 
en couleur est p lus riche que dans la ver­
sion Amiga. En contrepartie, les décors 
semblent moins fouillés et finalement bien 
pauvres. L'animation est correcte pour le 
personnage et l'on bénéficie désormais 
d'un scrolling différentiel pour le fond. En re­
vanche, le système de scrolling pour les 
changements de tableaux en hauteur est 
une véritable honte ! Le bas de l'écran de­
vient tout noir, et il faut attendre quelques 
instants avant de pouvoir poursuivre. Seule 
la bande sonore a grandement profité de ~ 
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cette adaptation avec une bonne musique 
et des bruitages convaincants. Le jeu reste, 
heureusement, toujours aussi maniable. 
Midnight Resistance demeure un bon 
shoot-them-up/plates-formes mais je reste 
persuadé que l'on pouvait faire beaucoup 
mieux sur Megadrive. Jacques Harbonn 

Type shoot-them-up/ plates-fonnes 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
Animation : * * * 
Bruitages * * * 
Prix E 

Valis Ill _ _ _ _ 
Megadrive, cartouche Reno 
Pour sauver vos amis prisonniers du mé­
chant magicien, vous n'allez pas hésiter à le 
débusquer dans son repaire. Mais, aupara­
vant, il vous faudra franchir de difficiles ré­
gions. Les hordes maléfiques vont tout faire 
pour vous en empêcher. Votre fidèle épée 
magique vous aidera à vous en débarras­
ser et les nombreux bonus épars (arme 
plus puissante, énergie ou vie supplémen­
taire, etc.) seront d 'une aide inestimable. A 

la fin de chaque étape, vous devrez vaincre 
un monstre redoutable. La réalisation est 
d 'un bon niveau. Les décors des différentes 
zones sont très variés et particulièrement 
réussis. L'animation de votre héros se ré­
vèle d'une assez grande richesse et le 
scrolling différentiel rend bien l'impression 
de profondeur. La musique est agréable 
mais les bruitages se révèlent en revanche 
peu variés. Le système d'option continue 
vous permet d'utiliser le personnage libéré 
une fois que le vôtre est mort, ce qui est ori­
ginal. En dépit de ces qualités, Valis Ill ne 
peut prétendre être un hit. Les monstres de 
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chaque région sont trop peu diversifiés et 
leurs attaques toujours identiques. Certes, 
les choses s'arrangent à haut niveau. mais 
l'action reste encore trop répétitive. Dom­
mage car, par ai lleurs, ce programme a de 
bons atouts. Jacques Harbonn 

Type _ ___ shoot-them-up/plates1onnes 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * Prix E 

Super Airwoff _ _ 
Megadrive, cartouche Kyugo 
Sous ce nom se cache une série améri­
caine bien connue des Français, Super­
copter. Vous incarnez Hawke. prêt comme 
toujours à s'investir dans une nouvelle en­
treprise. Trois missions sont proposées par 
Arkangel au début. Elles sont plus ou moins 
diffic iles mais leur bénef1ce varie aussi en 
conseouer;ce. Les phases sont assez di­
ve•si' ees shoo1-1hem-up à scrolling verti­
ca où ;rus combattez divers engins vo­
af"ts oenérrauon du territoire E;!nnemi 

toujours en hélicoptère, phase terrestre où 
vous devez délivrer un prisonnier et retour 
par la voie des airs. Bien que varié, ce 
shoot-them-up n'est pas parvenu à me pas­
sionner. La réalisation est correcte, sans 
pour autant pousser la Megadrive dans ses 
derniers retranchements. Les attaques en­
nemies sont un peu monotones et le relief 
des décors mal rendu. En revanche, le 
scrolling latéral complémentaire est utile 
pour se dégager de certains tirs. La bande 
sonore allie la musique du feuilleton à des 
bruitages d'action quelconques. Certaines 
idées sont intéressantes : dans la phase 
terrestre, l'appel limité de l'hélicoptère pour 
purger une zone et le saut pour éviter les 
tirs. La faculté de compléter l'équipement 
de l'appareil grâce à l'argent gagné dans 
les missions enrichit un peu le jeu. Malgré 
tout, Super Airwolf ne se démarque pas du 
lot et la Megadrive offre mieux dans ce do­
maine. Jacques Harbonn 

Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

&exi Cross _ __ _ 
PC tous écrans 
disquette Interplay 
Lexi Cross est un jeu de réflexion. Sur un da­
mier, vous allez dévoiler des cases pour dé­
couvrir. peu à peu, des mots cachés, mols 
qui s'enchevêtrent à la manière du scrabble 
et composent finalement des rébl!S, qu'il 
faudra résoudre avant l'adversaire. Cette 
partie profite d 'une présentation superbe. A 
la manière d'un jeu télévisé, toutes les 
phases du challenge sont animées, de la 

présentation des concurrents à la résolu­
tion des damiers. Le présentateur apparaît 
et discute, les bonus mettent en place plu­
sieurs animations et bruitages vraiment 
comiques. En revanche, l'intérêt même du 
jeu laisse parfois à désirer. 
D'une part, le joueur sera gêné par le fait 
que tous les mots el rébus ne soient pas tra­
duits en français. D'autre part. seuls les plus 
purs amateurs de scrabble ou de jeu de 
pendu trouveront un intérêt, à long terme, 
pour cette partie. Pour ma part, je trouve 
que la valeur profonde du jeu est bien limi­
tée, même si les programmeurs ont déve­
loppé une énergie farouche pour égayer la 
mise en scène de Lexi Cross. Un soit finale­
ment bien moyen, qui, en France. ne s'a­
dressera pas à un très large public. 

Olivier Hautefeuille 
Type ___ _______ réflexion 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * (carte son} 
Prix C 

• furrican Il _ __ _ 
Atari ST, 
disquette Rainbow Arts 
Après la version Amiga testée dans le n° 88 
de Tilt, voici la version ST de cet excellent 
beat-them-all doublé d 'exploration. Pour 11-
bérer la planète de ses envahisseurs, vous 
devrez parcourir les cinq mondes et purger 
chaque région de ses aliens. Le dernier ni­
veau, assez différent, se joue en shoot­
them-up à bord d'un vaisseau spatial. Vous 
retrouverez la vaste panoplie d'armes et de 
bonus du premier volet, ainsi que le mouve­
ment de toupie qui vous permet de franchir 
les passages étroits. La réalisation est d'un 



~xcellent niveau. Les décors sont assez va-
és : les monstres, multiples et bien dessi­

~ és, et les extérieurs offrent toujours leur 
::égradé de couleurs. Sans compter une 
::nimation superbe et un scrolling multidi­
: ctionnel sans défaut. Les bruitages eux 

::ussi sont bien rendus. La jouabilité est 
;ans reproche, votre héros disposant d'une 
:ionne panoplie de mouvements, pouvant 
-rer dans toutes les directions et répondant 
-nmédiatement à vos sollicitations. Un ex-
:ellent beat-them-all, qui aurait pu cepen­
Jant se démarquer un peu plus du premier 
olet. Jacques Harbonn 

Type _ ___ ___ _ _ beat·them-all 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
4nimation * * * ** * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

1urn n' Burn __ _ 
Atari ST, disquette Flair 
=iompant avec les règles habituelles des 
;hoot-them-up actuels, Turn n' Burn ne pro-

::>ese aucun scrolling, mais une combinai­
son d 'Asteroids et de Space /nvaders. Les 
.,ordes d'aliens défilent, venant de diffé­
·entes directions. Le contrôle de votre vais­
seau, soumis aux lois de l'inertie, com­
:ilique singulièrement votre pilotage. Les 
::lassiques bonus vous rapporteront tir 
amélioré, écran provisoire, satellites rotatifs 
::le protection, etc., mais sont perdus à 
::haque collision. La réalisation est inégale. 
_e décor de fond est bien réalisé, mais las­
sant à long terme. Les vagues d'aliens sont 
assez variées. En revanche, leur tai lle est 
1raiment trop petite. En contrepartie, cer-

tains aliens affichent une mimique amu­
sante lorsqu'on les touche. L'animation est 
très correcte et l'effet d'inertie bien rendu. 
Les bruitages, pour leur part, ne sont que 
moyens. On peut se laisser séduire pour 
quelques parties, surtout si l'on joue à deux, 
en équipe. Jacques Harbonn 

Type shoot·them·up 
In térêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Version Amiga 
Cette version offre une animation un peu 
plus rapide et des bruitages plus .. soft ... 
Le jeu est identique pour le reste. J. H. 
Intérêt _ _ _ _ ________ 12 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

World Cup _ _ _ 

Nintendo, cartouche Bandai 
li ne faudra pas trop compter sur cette par­
tie de foot pour vous offrir un décor et des 
animations superbes. Sur un terrain de jeu 
extrêmement sobre, les joueurs sont assez 
grossiers et leurs mouvements ne sont pas 
toujours réalistes. Face à ces quelques dé­
fauts, la partie aura pourtant de quoi in­
téresser le joueur à long terme. Tout d'abord 
parce que les actions possibles sont nom­
breuses et leur maniement fac ile et com­
plet. Ainsi, même si vous contrôlez toujours 
le même joueur. c 'est vous qui commandez 
les actions des autres ; vous passez la 

balle. shootez ou effectuez un blocage sur 
l'adversaire. Il sera alors aisé de mener un 
dribble, de passer à gauche pour ne récla­
mer la balle que lorsque votre footballeur 
est en bonne place. Deuxième atout, vous 
pourrez jouer ici seul ou à deux contre l'or­
dinateur, opposer deux joueurs humains ou 
même jouer à trois ou quatre grâce à l'a­
daptateur de manette. Enfin, ceux qui 
veulent affiner encore plus leur jeu pourront 
cl1oisir entre différentes stratégies d'at­
taque et de défense pour les champion­
nats. World Cup n'est donc pas un grand 
hit Mais, pour les amateurs du ballon rond, 
c'est un sott d'action nerveux et facile à 
jouer. Olivier Hautefeuille 

Type football 
Intérêt 12 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Moonsltine Racers_ 
Amiga, disquettes Millenium 
Moonsnme Racers est une course de voi­
tures originale vous incarnez un contre­
bandier oui do11 livrer sa cargaison d'alcool 
plus ou mo1rs frelaté Les dangers qui vous 
guettent sor:: nombreux et il vous faudra 
contourner es obstacles naturels de la 
route evrter d'être dépassé par vos con­
currents ou encore de vous faire arrêter par 
les hommes du shérif Fat Sam. Au fur et à 
mesure de vos livraisons réussies, vous 
pourrez améliorer votre véhicule. Au ga­
rage de Marion, vous pourrëz également 
changer de moteur. de pneus, installer un 
turbo acheter une carte ou glaner de pré-

cieux conseils. Le tableau de bord de votre 
engin vous fournil des renseignements sur 
votre vitesse, la température du moteur et 
une carte de la route. Il n'utilise que deux vi­
tesses, d'où une conduite très simpli fiée. A 
part un scénario original, ce jeu n'offre rien 
de très nouveau. Une réalisation correcte 
sans plus. François Hermellin 

Type arcade 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C ..... 
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1943 
PC Engine, cartouche Naxat 
En 1987, Capcom avait réalisé ce jeu d'ar­
cade qui avait, en son temps, rencontré un 
succès important auprès des joueurs. 
Naxat vient de produire sa conversion pour 
la PC Engine. 11 vous place aux commandes 
d'un chasseur-bombardier biplan améri­
cain (bel exemple d'anachronisme !) pen­
dant la Seconde Guerre mondiale, avec la 
possibilité de jouer à deux. A chaque ni­
veau, vous décollez de votre porte-avions 

pour effectuer une mission. Celles-ci sont 
nombreuses mais courtes et très sem­
blables : il vous faut à chaque fois mener 
des combats aéronavals. 
Le jeu est basé sur un scrolling vertical, où 
les différents ennemis défilent en formation 
serrée. Le principe est quasiment identique 
à celui d'un jeu comme Dragon Spirit. Des 
bonus sont à ramasser, améliorant votre 
puissance de feu ou votre niveau de vie. 
Seule véritable originalité du programme : 
la possibilité, comme sur l'original, d 'effec­
tuer des loopings pour échapper aux tirs de 
l'adversaire. Un jeu à l'intérêt et à la réalisa­
tion décevants. Banana San 
Type ______ _ ____ arcade 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

Snoboll in Hell __ 
Amiga, disquette Atlantis 
Ce jeu n'est rien d'autre que la combinaison 
d'un shoot-them-up horizontal et d'un 
casse-briques. Vous contrôlez un char qui 
va pouvoir renvoyer la balle tout en t irant sur 
les aliens. Le contact de ces vaisseaux est 
mortel, aussi faut-li les détruire ou les éviter. 
Contrairement aux autres casse-briques. 
c'est en tuant certaines créatures que vous 
gagnerez des bonus divers plus ou moins 
bénéfiques : barrière de protection ren­
voyant la balle, balle plus lente, tir ralenti, 
etc. La réalisation est assez médiocre. Le 
jeu se joue au joystick, ce qui n'est guère 
pratique pour un casse-briques. Les gra­
phismes sont simplistes et la trajectoire des 
vaisseaux totalement linéaire. En revanche, 
les bruitages sont corrects. mettant à profit 
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les digitalisations vocales. De plus, l'obliga­
tion d'éviter ou de détruire les vaisseaux 
pour pouvoir renvoyer la balle enrichit le jeu. 
Si la réalisation n'avait pas été bâclée, ce 
jeu aurait pu être intéressant. Tel qu'il est, il 
ne peut séduire que pour quelques parties 
au plus. Jacques Harbonn 

Type _ _ _ _ shoot-them-up/casse-briques 
~M~ 7 
Graphisme _ _ * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Moto Roader Il _ _ 
PC Engine, cartouche Masaya 
Moto Roader If est une course de voitures 
futuriste. En fait de voitures, vous pilotez 
des engins qui s'approchent soit du véhi­
cule léger, maniable et rapide, soit du tank, 
puissant et lourdement protégé. Ces pro­
tections sont nécessaires car les courses 
que l'on vous propose ne sont pas de tout 
repos. Chaque engin est armé, et si l'on 
n'arrive pas à dépasser un concurrent, il est 
toujours possible de lui envoyer une bonne 

bordée de missiles ! En plus de vos ad­
versaires, il vous faudra éviter les em­
bûches disposées sur votre chemin, com­
me des blocs de pierres, des volatiles qui 
vous bombardent. des soucoupes volantes 
ou encore des fossés que l'on ne peut fran­
chir qu'à l'aide de tremplin ! 
Vous disposez initialement d'un capital, qui 
s'accroit au fur et à mesure de vos victoire·s, 
et qui vous permet de customiser votre vé­
hicule, en acquérant de nouveaux pneus, 
un moteur plus rapide, d'autres armes ... 
Cinq joueurs peuvent s'affronter simultané­
ment, à l'aide d'un quinlupleur de joystick. 

L'idée de base de cette cartouche est amu­
sante, mais la réalisation et le maniement 
laborieux de votre véhicule rendent ce jeu 
très frustrant. Banana San 
Type ________ _ __ arcade 
Intérêt 12 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

Road Spirits _ _ _ 

PCEngine, 
CD-ROM Pack·in-video 
Cette cartouche propose une course de 
voitures. Les circuits, stockés sur CD-ROM, 
sont longs et nombreux. Quatre voitures dif­
férentes sont à votre disposition. En haut de 
l'écran, un tableau de bord indique la vi­
tesse, le compte-tours, la vitesse enclen­
chée, le temps passé depuis le début de la 
course ainsi que le disque joué par le lec­
teur CD de la voiture. En effet. profitant de la 
place disponible sur CD-ROM, le pro­
gramme permet de sélectionner le thème 
musical de son choix. Avant chacune des 
épreuves, une mappemonde visualise l'en­
droit où va se dérouler la course. Le joueur 
peut choisir d'utiliser un changement de 
vitesse simplifié ne comportant que deux vi­
tesses ou bien sélectionner le mode cinq vi­
tesses, automatique ou manuel. Le jeu est 
réalisé correctement mais n'apporte rien de 
plus que la plupart des jeux existant sur 
cette console. De plus, la facilité des 
épreuves (par exemple, les voitures con­
currentes ne tentent pas de vous gêner 
lorsque vous doublez) limite l'intérêt de 
cette cartouche. Banana San 
Type ______ ___ _ _ arcade 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

Dick fracy _ _ _ 
Sega, cartouche Sega 
Dick Tracy est un beat-them-all original et 
très ludique. Si le principe de son jeu reste 
classique, sa mise en scène aura vraiment 
de quoi séduire les amateurs. En effet, Il 
profite de deux atouts essentiels. Tout d'a-



bord, vous maniez ici plusieurs armes de 
façon très réaliste. Le tir de mitraillette est, 
par exemple, très original : en maintenant la 
gâchette enfoncée, il suffit de déplacer le 
1iseur à l'écran pour observer les sinistres 
mpacts qui sillonnent le sol, les vitrines des 
Tlagasins, les ennemis... Plus loin, on se 
servira de ses poings ou du pistolet. 
Jeuxième atout, les scènes de jeu sont 
: ourtes et variées. Intercalées de présenta-
1ions style " BD ,, , elles vous placeront aus­
si bien dans la rue que dans des entrepôts, 
3 pied ou en voiture. Résultat, on ne s'en-

'luie jamais ! Et face à cette vitalité, les gra­
phismes et animations ne sont pas en reste. 
Bien sûr, on regrettera de ne pas pouvoir 
déplacer le joueur dans la profondeur du 
oaysage. Mais c 'est un petit défaut, face à 
a richesse et à l'énergie de ce jeu d'action 
qui offre de plus différents niveaux de diffi ­
culté et une option " continue "· A voir, si 
on est amateur de tir à gogo. 

Olivier Hautefeuille 
Type ___ _ ___ _ _ beat-them-all 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Supercars fi _ _ _ 
Amiga, 
disquettes Gremlins Graphies 
Gremlins Graphies vous permet, grâce à 
Supercars Il, d'assouvir les instincts de vi­
tesse qui sommeillent en vous ! Dans cette 
course de voitures, il vous faudra être plus 
rapide que vos concurrents ou plus adroit 
au combat ! En effet, les voitures sont puis­
samment armées. Le circuit est vu de haut, 
avec des graphismes fins et précis. On 
peut jouer seul, ou bien à deux ; l'écran se 
séparant alors en deux parties. Après 
chaque course où vous êtes classé parmi 
les cinq premiers, vous pourrez effectuer 
diverses réparations selon vos moyens f i­
nanciers. Vous pourrez également acquérir 
un matériel plus performant (moteur, turbo, 
protection, missiles ... ) ou bien revendre ces 
équipements. Les prix varient, en effet, et il 
est tout à fai t possible de se lancer dans 
des opérations de spéculation. De temps 
en temps, des personnages vous inter­
rogent (policier, sponsor, avocat, journa-

liste .. . ). A vous de choisir la bonne réponse 
pour les contenter. Un jeu amusant et varié 
auquel on ne peut reprocher que le manie­
ment du véhicule, peu commode et néces­
sitant une certaine période de prise en 
main. François Hermellin 
Type _ _ _ _ ___ ___ _ Arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Big Run _ _ _ _ 
Super Famicom, 
cartouche Jaleco 
La présentation commence fort : le transfert 
des voitures Marseilles-Tripoli vient d 'avoir 
lieu et nous voilà au départ de cette der­
nière vi lle. Vous avez compris, nous 
sommes en plein Paris-Dakar. L'image, sur 
l'écran. ondule à cause de la chaleur 1 
Après voir sélectionné un équipage, nous 
partons donc à fond la caisse. Première, 
deuxième, la route défile. Une voiture arrive 
devant nous. Mais si on se pousse un peu, 

on la prend de côté, et on passe à travers. 
Bizarre. On finit la première étape, on 
achète du nouveau matériel (pneus, mo­
teur, suspension, freins ... ) et on enchaîne. 
La route est maintenant un peu plus caho­
teuse, la voiture se met à faire des bonds et 
l'effet est assez bien rendu. Puis la nuit 
tombe, les phares s'allument - nouveau et 
intéressant ! - et la route n'est plus vue qu'à 
travers deux auréoles. D'autres embûches 
de ce type nous attendent comme, par 
exemple, une tempête de sable ... 
Le jeu n'est pas mauvais. Certains détails 
apportent même une certaine dose d'origi-

nalité, comme les feux stop qui s'allument à 
chaque coup de frein. Mais on est déçu par 
la qualité des graphismes compte tenu des 
capacités de cette machine et par le traite­
ment étrange des collisions avec le~ autres 
véhicule.s et des arbustes qui obstruent 
notre passage. De plus, l'animation est loin 
d'atteindre celle de F-Zero qui reste une ré­
férence en matière de course automobile, si 
l'on admet que les bolides de F-Zero sont 
les voitures de demain... Supéreff 
Type _ _ _ _ ___ ___ __ raflye 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• rite Final Conff icf_ 
PC CG.A, EGA, VGA, 
disquette Impressions 
Ce jeu de stratégie et de diplomatie vous 
propose de simuler différentes situations 
de crise : guerre froide Est/Ouest, conflit 
dans le Golfe, etc. Vous dirigez plusieurs 

pays, et vous devez gérer la fabrication 
d'armes, les mouvements des troupes et 
les relations diplomatiques. 
Plus vous envoyez de diplomates dans un 
pays et moins vous attaquez les popula­
tions civiles et plus les pays neutres s'allient 
à vous. De même, si vous demandez la 
construction de trop d'armement, le ravi­
taillement des populations devient insuffi­
sant. Vous disposez de missiles nucléaires, 
mais il est nécessaire pour repérer la posi­
tion des forces ennemies d'envoyer aupa­
ravant des espions. 
Le but final est soit d 'éliminer l'ennemi (de 
prendre tous ses pays), soit de dominer le 
monde ... Tout est contrôlé par des icônes et 
le jeu est d'un accès relativement facile. La 
destruction des missiles ennemis donne 
lieu à de petites scènes d'arcade. Les gra­
phismes sont corrects et Anal Conflict est 
amusant... un certain temps ! 

Jean-Loup Jovanovic 

Type _ _ _ _ ____ _ _ _ stratégie 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation **(phases d'arcade) 
Bruitages * 
Prix c 
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EXHAUSTILT ! 
Voici regroupés tous les jeux qui 
n'ont pu trouver place dans 
d 'autres rubriques : jeux de 
toute sorte, excellents softs ou 
compilations et logiciels adaptés 
d'autres machines comme 
Dise de Loriciel sur Amiga. 

Harricana (Amiga}. 

Judge Dredd (ST). 

Kamikaze (ST). 

Night Shift (ST). 
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AVIS 

1-UT 

Nul 

Nul 

Bof ! 

A connaitre. 

Bof ! 

HIT 

A connaitre 

A connt)îlre 

Boft 

Boi 1 

Bof ! 

A c.o nnaitre 

Acoanaîtr~ 

A connaitre 

Bor ! 

A connaitre 

A·.coOnèlîtie 

Bof! 

Nul 

Nul 

.~ C011IJ~tTÇ 

A conm1îtr<:. 

Bof L 

Dise (Amiga}. 

LOGICIEL/MARQUE 

DlSC 
LuridcJ 

EV'ROPEAN SOCCER CHALUNGE. 
:Softw?ire Sot:cery 

l lARRJCANA 
Loriciel 

HELTER SKELTEU 
Audiogenic 

THE i IUNT FOR RED OCTOBER 
Granrlsl~m 

ICE HoCi:<EY 
lmpulze-. 

ICEMAN 
Si2rra On Une 

JNSECTS IN SPAO.E 
Hewson 

.JOE MONTANA l'OOTBALL 
Sega 

JUDGE DREPD 
Virgin 

KAMIKAZE 
Codem~:=:ter~ 

KING OF THE Z0_9 
Nintendo 

MASTER Bi.AZER 
Rainbowi1rts 

MAXJMLIM 
New Deal 

MET AL M..<\STERS 
lnfogr~me$ 

MOONWAlJ<ER 
Sega 

NIGHT SHIFT 
Lucasiilm 

POP.UP 
Jnfogram2S· 

SKl OR DJE 
Electronic Arts 

VJZ 
V11:§in 

VIZ 
Virgirl 

·WINNING lEAM 
.Do'mark 

WR..<\ TJ-l OF Tr!E DEMON 
ReadySoft 

iOBKll 
· Jnfocoin 

King of the Zoo (Game Boy}. 

-7 
ôRDINATEt)~ TYPE GRAPf:llSME' ~m!ATIQJN" 

Amiga Sport futuriste/ *** ** ****** oçlion 

A tari.ST Footliall ** ·* 
Amiga Course de ** ** 

motoneiges 

AmsiTed CPC Adion/ echelt,'.s ** *-t · 
Amtga Shoot-them-up *** * *** * 
Amiga Hockey sur gl~~ç * *~* *'"* :;.. 

i·' 

AtariST Aventure cmîmêe **** ** 
Atali ST Shoot-the·m-up **** *•** ** 

Ség0S bi1s F0<J1billl omèricuin **** ** ** 
Aran ST Actiqn *** **** 
Atati ST Shoot-rhem-up *** ** 

Game Boy Action *** ** * 
AtariST .Sport fururiste **** ***** 

ST ouAmiga . Compil<illon 

Amtga Combats ***** ***"'* 
,.5èga Bep.t-!hern-all *** ***·*·* 

Atari ST Action/r€tlexion *** ** *** * 
e,ïaii sr. Actioh'li:éfle.xion .-** *** 
Arnlga S porrs. d 'hiv.:!r, 

muJtiépr<:m:v~ ** ** 
Amiga/Ci54 Action ** ·-* 

1:nultiêpreuve . 

Àtart ST Action ** ** mulliépi'euve 

CPC, ST, Amt9a COmpU;otion 

Atari ST Arcad~ *** *** 
:.ST/Amiga Aventure texte. 

(anglais) 

Master B lazer (ST). 



Meta/ Mas ter (Amiga). Joe Montana Football (Sega). The Hunt for Red October (Amiga). 

BRUITAGES INTERET PRIX NOTRE COMMENTAIRE 

***** 18 Il Voilà un k1gldel qui a la llèd >e ! Dise est bien entendu superbe en verslor1 Amiga. tout a11ssl ludique et bien rl\oll" qu 11 ne l'illair .,,, ST ou PC (Cf Tllt n• 88). Cc sport 
futuriste ne souffre aucun rcpl'och(!. el s..1lr si b1en doS('.r ~ diffkulti qu'il s 'i1dres~e â tous. A ne pas manq\1<.•r. 0.11. 

*· 4 c Ce football e..<t un Oop complet : grapMsmes nul$. animation lente et saccadée qui gêne con•idèrablement l'acUûn. et bruitages quasi Inexistants. On ne peut même 
pas le conseiller pow qoelq- parties. tellement il est mauvais. s; vous aimez Je foot, tounxwvoos veri !Ock Off Il et oobnez c:etui-iù au plus vite l J.H. 

*** ;J B Horricnno est aussi pe.u iruérO!Stanl5Uf Ami go qu·o ne rétait <!<>asses autres wrsions. Cettecoun;e est clas..</q'J(! et offre un pilotage ta.sun1. où la mawabc ge&iondei 
olr..u.c:ICS llOIJS bloque à toot bolrt de champ. sans que fon comprenne pourquoi. A éviter O.H 

*** 10 B Votr< ballon reliondit sur les échelles du premier tubk!<lu. TI doit percut<lr certains ennemis, mais pas œwc qui donneraient naiSSl>nce à deux bébês mon~tres .. . S'*1à· 
rio à I~ Pong intére$Sam, mals les rebonds sont trop sac.ca<lès J?Ol" que l'on_~:amuse llT"lllmenl. J;lômmage. O.H. 

**** 10 c Ce shonr-them-up n'a ()UC:U•'l rapport a'-''2C le Almulateur de sous·M,,rln de Dah:l$Oft portant Je même nom. La r®.hsation d. enscmbltt ~st correcte : graphi$Jne <ss..~ez 
soigné. onhrotion fluide bien qu ·un peu lem~ et 00.nde sonore agrê<,ble. Mals: la jout,bi1i1~ n ·est pas (Ill rendc.z"VOUs. œ qui g.\te compJètemen1 IP. jP.u. J.H. 

** 5 8 la ''ll1$1onAm'9ode lœ Rockeyest aussi dêcwanteque ne l'étall le jeu sur ST(Tilt n• 90). lagesfl()<l desjoueun est tropdlfficllc. les bruiiages répédl!ls des chocs 
donnent l'impr<!ssion ~l'on tire au magnum sur le terrain,<?! le jeu "1 finalement lrts Jenl Je n'.aime pas. O.H. 

*** 15 c /cemOll <St en version ST en tout point semblable au jeu testé sur PC (Tiit n• 79). Seule dl/fércr,çe 2t défaut. colt• ave:1rure t;'l'lcr;emem • Sierra • ~t affreusement 
Jemc sur /\La ri . Us ouv<irtur~,& de table-am< vous laisserom tout le t~m~ pour rèfl(-.çhir 1 Un hit malgré rout. O.H. 

**** 11 c Ce "1001-them·up à scrolling hotizon(al de type D.i/ender apporte quelques inn<>V<•lions por rapport à son aln~ : monde en miroir et téléporta non.'-" n?alisatîôi'I est 
très CO!TCCte. weé quelques )oils sprir2S et uno animotioo qui décoiffe. Toutefois, je ne 1l<Jrai pas i!!JSsi ~nthoosiaste q<J·A.H.·L. car U m·a paru un peu fade. J.H. 

** 12 B C2ne panie de foorball amérlcaln est complexe, mais très bien réall5ê<!. Ce sport fait appel ~ de no.'llbreuses dkisiaru S!ratêgiques. Même si ces pl>ases de jeu sont 
très cl•itti. cela b:ise l'Nnblanc:e de la partie. Joe Montane FOOlball n·es1 pus <>ll."Si ludique qu"un K"ick Off ... O.H. 

*** 10 c Justicier sans peur. vous oJlqi parcourir une ville t11ntaculaire pour abattre les mutants qui s'y trouvent. '-" rëaJJ...tion esr correcte. certains • monstres • élont asse> 
reussis. La possibilité do changer de mo~en OO locomotion (à pied Ol• en moto) varie un peu le ieu, m<ils Il , .... trop cbsskl~ QI peu prenont. J.H. 

** 5 6 J<amfkot.f.C est un shooHhern·up â scrolling wrlicol. O'embl~.e î1 rêvèli?. Alr'!s faibl€.sscs : ((l1'lê tre d·action réduitQ:. ~raphimte qu;;ilconQuc. broîwges faibles. Mais c.'e$t 
surtout l'~mhnation qui péç~. Votre vaisseau. les tiliens et même les mis.~iles , tout se lrtiîne lamentabk~rne1'11 à J'écran. J.H. 

*** 8 B De chaque côté d'une table, deux<Jdversaires se roiti;'Oient lesdixballesmist'Senjeu, alind"e.n posséder le moins possi'ble a la ftn ducompte â rebours. Si l"onj>eu1 
fafre rebondir les balles entre des. c'est la seule straŒgie autorlsà 1 On"' lassera •"IW, maigre la rèal!salion con«te. O.H. 

**** 13 c c~ progra"""" '""'propose deux sports : un footbaO futuriste et """ cour.c de slclnm li travas lesobstocles. W. realisation e>t d'un bon niveau awc une exceflente 
mis.:! en couleur et une animuti•:m très rapide. C~jeu issu des 8 b!ls u un peu vieilli. 11 u'en reste pas moins-agrt1abf<! . .surtou1dans 1-es chaltenSEra à dwx. J.H. 

- 10 c Max!mvm est une compllolion dispônible sur Si et Amtgo et qui regrôllpe les titres $lliV(lnrs : Ret:overy (Tiit n• 91, ln~èrêt : 10), Ant.ago (Till n• 77, Intérêt : lli, 
A.s1<>te (Tiit n• ï7. lnterêt : 12), Wild Ufe (n/1 n• 77. Intérêt: 7) •t Fire (Tîlt n• 75, Intérêt: 14). L'ensemble est bien moyen... Q.H. 

** * ** 14 c Met.al Mos-r~rs vc>t~ ÎJlvite à une sérW. de combats de robots géant~. U prorJrtunme gêrc la loct'iilisation dc.s lmp1>cts (tête. jambo$, bras.) er vous autorl1'e ufl cerraln 
d;;placemenl en profonckrur. en plus du œ .,locement latéral la roalisation esr d"un très bon niveau. Dommage que l'i1ction SOU un P«'.I rè~itlve. J.H. 

*** 8 8 Moon1DOlkerolfr~sur &gades animations ires rûlistes et•n>immt JOiies a regarder. Mals tout comme les autres ....,.iOns(O. ~ Hil dans le numêro83). Je jeu 
est en fin de compte trés povwe. Ce qui passait gr'..œ aux graphismes sur des machinu puissantes ne suffit pas ici. 0.H. 

**** 14 c J rês~1·nb1able aux veTSiôi'I PC ~t Amigo (voir Tll1 11"• 86 et 88). Ni9Ju Shi/f offrc tm jeu très origîm1I, aux graphisme:; solgni!s. mals donl k~ difficulté rebutera le:; plus 
témêmlres. Un titre qui {1urblt pu atteindre IP. rl11'lg des hits... O.H. 

*** 11 c Pop up est la reprise de Rumpy (iiditô en son tomp• par Loriciel). Des fonds d" écran ont ëté ntjoulès, la sonorlsllUoo a êtê amelion?e niais Je jeu n'a Sl1bl uucun au!N 
changement. J .-L. J. 

* ** (, 8 S/d or 0..est vrairnentdéœvantsur Amigo. Ryaunan. Javen;ion PCpassaittoutju.<re ... Mais là. je craque! A partlaba1ailede boules de neige, ie ""1est i..s...ntet 
n·Uiills<? pas le dixiéme d•s posslbilitê;;de la m11Chine. A '"-'iler. OJi. 

*** 1 B V'<% offre de. graphismes moches, d~ animations h1dignes d• !'Orle, des bruitages moy•ms, de;; épre\Ml$ enffn qui manquent d'intérêt'" repos~nt toutes sur des 
scènes aussi •ulgaires que grossi<lres. $i èJ1coro l'humouravuit élé de la partie ..• Mols non ! Circ,,lez, y a rien à "6ir ! O.H. 

* * 3 c Unesulre d" ~preuvesdêbile~ onlre des perso1in•ge•qui ne le sont J)M moins. Scatologique, lold. peu maniable ctsurtout totalemenllointèressanî. Est-ce I" plus mau· 
.,-,,;; jN du monde. J.-LJ . 

- l!> c l"achatdecetœocmpilationtajustiliepourKlox(7l/t rf' 81, lntèrêl : 18)etEscope/mm ... (nl1 rf' 80, lnrérët : 161. Pooderme.oubliezAPB(lllr n9 70, lntéret ' 
11) •! Cyberbo/J (Trlr n• 82, lntérl11 : 8). Le dernier lllTe, Vindic:o1or. est correct (Tiit n" S9B. Intérêt : 14~ .O.H. 

*** 13 c Jeu d'arcad~ d·Heroic ForHQ,ÇV disposant d'une rtalisation convel'lablc·sans toutefois, être oxccplion.nel!e. La version STE de Wrath of the Demon pemwt d'ucifiser 
une pak!Ue de coul01.irs uméliOtèe. f'.H. 

~· s B En février l 987, au cemps oO Hoçkerpass;onnall lesam>tearsd'aventure, le grand J acques (Harbonn)décemelt un 12 d'intér~t à co jcud'<wenturo en mode tèxte et 
rédige en englais. Qui s'lntércsscrn ~ujourd"hui à la rl>édition de ce !lire sur ST et Amigo? Pas moi ! 0.H. 

European Soccer Challenge (ST). He/ter Skelter (CPC). 
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\\tro~ .. &~ Au niveau r 
~ des golfs et de leur (0 

mise en scène, tout a 
été inventé. Seules les op- '1' 

111111 tions et la beauté des décors 1 
111111111 peuvent faire la différence. 
~ Qui l'emporte de Tournament ~ 
_. Golf, Links ou PGA Tour ~ 
.. 9 Golf? Olivier Hautefeume~ 
~ a changé son joystick ~ 

Un grand nombre de simulateurs de golf 
sont disponibles depuis longtemps sur mi­
cro, et deux petits derniers, Links et Tourna­
ment Golf, viennent d'arriver. 
C'était l'occasion rêvée de vous proposer 
un Challenge de plein air pour faire le point 
sur les meilleurs greens du moment. Il y a 
déjà quelques années que des pro­
grammes comme Mean 18 ont fai t le tour 
des possibilités micro essentielles de ce 
sport. Pourtant, les trois softs· passés au til­
toscope dans ce Challenge innovent en­
core et offrent, chacun, des compromis très 
différents entre jouabilité et réalisme. 
Tournament Golf de Sega, Links d'Access 
et PGA Tour Golf d'Electronic Arts se dis­
putent la maîtrise du green. Que le meilleur 
gagne! 

mode Replay, etc.), la souplesse du manie­
ment des coups (modification de l'angle 
de tir, de la hausse, de la puissance) et 
enfin l'intérêt à long terme des softs, déter­
miné, le plus souvent, par le nombre de par­
cours disponibles et les options de jeux 
ml!ltiples (difficulté modulable, modes 
d'entraînement, tournois, etc.). Ce sont ces 
trois critères de jugement qui vont nous 
permettre de départager les trois logiciels 
proposés ici. 

Les simulateurs de golf sur ordinateur pré-~ 
sentent depuis longtemps les mêmes , ~ · 
règles et le même maniement. 
Entrent en compte le réalisme :' // ' . 
des graphismes et des brui- .,_,, / /'" 
tages (relief, vues multi- · r -
pies et vues animées, ' · //~· ~'l:J 
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1 MISE EN SCÈNE 

Les simulations de golf offrent un jeu assez 
peu varié. Pour les novices de ce sport, il est 
difficile d'accrocher au programme si l'am­
biance sonore et visuelle n'est pas de la 
partie. Les possibilités de la machine sont, 
de ce fai t, de toute première importance. 
C'est sans doute ce qui donne un avantage 
très certain à Links, le dernier-né des simu­
lateurs de golf sur PC. Il utilise pleinement 
les capacités des machines haut de 
gamme. En mode VGA, les décors que l'on 
voit se mettre en place à l'écran sont d'une 
richesse incroyable. Les arbres, maisons, 
etc. sont d'un réalisme sans reproche. 
Autre atout, le relief de l'unique parcours 
disponible est très bien rendu. On peut, 
sans faire appel aux classiques systèmes 
de grille (système pourtant disponible dans 
ce programme), repérer tous les accidents 
de terrain et calculer les trajectoires. 
PGA Tour Golf est moins efficace que son 
confrère. Les graphismes développés sont 
moins précis et la version PC offre des 
écrans VGA qui ressemblent étrangement 
à de l'EGA 
Enfin, Tournament Golf est très largement à 
la traîne. Sur Amiga par exemple, les dé­
cors ne sont pas plus fouillés que ceux de 
PGA, et les notions de distance ou de pro­
fondeur sont trop floues pour que l'on joue 
avec l'efficacité maximale. 
Face à la qualité des décors, la présenta­
tion du paysage sous d'autres angles ap­
porte aussi un " plus " à la simulation. Pour 
Links, ce sont les modes Replay qui sont 
intéressants. Vous pouvez voir un tir de cô-

té, ou bien encore de face, 
c 'est-à-dire comme un 

observateur placé 
à l'endroit où 

atterrit la 



PGA Tour Golf (PC} : la trajectoire. 

balle. S'ajoute à cela une vue aérienne, très 
belle et utile pour les tirs délicats. Links 
pourrait sortir vainqueur de cette rubrique 
graphique. Toutefois, je dois vous avertir 
que les chargements des paysages sont si 
longs (même sur un PC 386) que l'on pré­
fère souvent ne pas lancer de Replay ou de 
vue aérienne. 
S'il offre des décors moins fouillés et moins 
jolis, PGA utilise deux modes de vue que 
j'apprécie au p lus haut point. Pour chaque 
ti r, le joueur suit le début de l'action en vue 
arrière, puis l'arrivée de la balle au sol en 
vue de face. Autre atout, la présentation de 
chaque trou passe par un scrolling du ter­
rain qui permet de très bien doser tous les 
traquenards du parcours. PGA. bien que 
moins précis, est à mon sens graphique­
ment plus ludique que Links. 
Côté bruitages, Links utilise avec talent les 
cartes sonores du compatible PC. Syn­
thèse vocale, gazouillis des oiseaux, c 'est 
assez réussi. Pour PGA Tour Goff, le résultat 
est aussi bon sur Amiga. 
Quant à Tournament 
Goff, ses digitali­
sations sont 
trop ré-
péti-

-

tives, et ses bruits de foule bien moins repo­
sants que le chant 'de la nature ... 

1 
PUISSANCE, HAUSSE DE TIR 
ET TRAJECTOIRE 

Pour tous les simulateurs de golf, le prin­
cipe de maniement est le même. C'est par 
des pressions successives sur la gâchette 
du joystick ou de la souris que le joueur met 
en place les composantes du tir. J'ai parti­
culièrement apprécié les lancers de. Tour-

PGA Tour Golf (PC) : le green. 

nament Golf. Ce simulateur vous permet en 
effet de contrôler la hausse du tir, une no­
tion qui définit, en p lus de la puissance, la 
portée de chacun de vos coups. C'est très 
agréable de pouvoir ainsi relever p lus ou 
moins les lancers, de façon à éviter notam­
ment des obstacles. En revanche, on ne se 
rend pas bien compte de la profondeur du 
décor, ce qui ne facilite jamais la ma-

PGA Tour Golf (PC} : le relief. 

nœuvre. Pour Links et PGA, le joueur déci­
dera de la puissance et de l'orientation du 
tir. Pour les deux programmes, la maîtrise 
de ce maniement est assez rapide, même 
si c 'est PGA qui s'avère le plus délicat à utili­
ser. En effet, le vent y change de direction et 
de force beaucoup plus souvent que sur 
Links. Il faudra donc parfois modifier l'angle 
d 'attaque (dernière pression sur la souris) 
en cours de tir, ce qui tient de la haute vol­
tige, mais rajoute vraiment du piquant à l'a­
venture, surtout lorsque l'on atteint un bon 
niveau de jeu. 
Autre atout de PGA : pour chaque tir, l'ordi­
nateur vous rappelle la distance qui vous 
sépare de votre cible, et la distance à la­
quelle vous lancerez la balle avec une puis­
sance maximale. Pour les novices, cette 
fois, il sera très plaisant de ne pas avoir à se 
reporter sans cesse au tableau de définition 
des multiples golfs disponibles. 
Enfin, Links et Tournament Golf ont apporté 
une innovation dans ce type de simulation 

qui devrait séduire les plus pros 
de ce sport. Vous allez, en 

effet, décider de la place 
~ de vos pieds sur le 
~~ ) sol, assez s1m-""° r> . plement sur 
~~ ·- , ) 
~ 



Tournament Golf, plus précisément sur 
Links. Malgré tout, ne tenez pas trop comp­
te de cette option pour le choix de votre si­
mulateur préféré. Le contrôle de ces don­
nées est extrêmement délicat, et il est 
difficile de se rendre compte de leur effet 
sur le terrain. · 
En ce qui concerne le réglage de la trajec­
toire des tirs, c'est Links qui marque le plus 
de points. En plaçant sur le terrain une barre 
de repère, vous pourrez décider non seule­
ment de l'angle de tir, mais aussi de la dis­
tance qui vous sépare de n'importe quel 

Toumament Golf (ST) : peu de profondeur. 

obstacle que vous pouvez voir devant vous. 
Tournament Golf offre un réglage très som­
maire, sauf en ce qui concerne le jeu au put­
ter. Là, le fait de voir le sporti f en chair et en 
os tourner sur lui-même selon l'angle de tir 
ajoute au réalisme de l'action. 
PGA, toujours pour parler du tir sur le green, 
développe une vue en mode Grille permet­
tant de mieux visualiser le relief de cette 
toute dernière surface de jeu. Un bon point, 
car les variations du terrain sont très impor­
tantes à cet instant. 
En fait, alors qu'il faisait très fort graphique­
ment durant tout le match, Links montre 
quelques faiblesses à son approche du 
trou. Son jeu n'est pas assez précis selon 
moi, et seule une très grande connaissance 
de la simulation vous autorisera à ne pas 
tourner autour du pot trop longtemps. 

1 
OPTIONS IÇJE J~U 
ET LONGEVITE 

Si la richesse graphique et sonore et le réa­
lisme des tirs sont des p lus importants pour 
assurer une bonne jouabilité à ces simula-

TG (ST) : Attention au vent ... 
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OIAIUMR. 
tians, le joueur de golf finira peut-être par 
ressentir une certaine lassitude à l'exercice 
de son sport. Seule la richesse des options 
de jeu, des niveaux de difficulté et des 
séances d'entraînement assurer.a à votre 
logiciel un intérêt à long terme. 
Les phases d 'entraînement, c'est sur PGA 
qu'elles sont les plus eff icaces. Il est pos­
sible, en effet, de s'entraîner au putting ou 
au driving, c 'est:à-dire aux tirs de distance 
et aux tirs sur le green, à l'approche du trou. 
PGA vous permet d 'ouvrir des menus dé­
roulants et de modifier, au cours de cette 
phase d'entraînement, les c ircuits concer­
nés et même les trous que l'on veut travail­
ler. Ainsi, avant un tournoi, il sera possible 
d 'étudier en un rien de temps toutes les dif­
ficultés du circuit. Dans le mode de travail 
du driving, les condi tions météo entrent en 
ligne de compte, ce qui n'est pas le cas de 
Links. PGA remporte donc haut la main le 
combat dans cette étape. 
Pour Links, Je travail est quand même très 
confortable. On n'y tient pas compte du 
vent mais on peut. en revan-che, dans l'é­
tude du putting, placer comme on le désire 
le trou et la balle. C'est plus qu'utile pour la 

TG (Amiga): la caddy girl donne des conseils. 

suite ... l\.iiais il est impossible de changer de 
circuit, puisqu'il n'y en a qu'un au pro­
gramme ... Le passage d'un trou à l'autre 
n'est pas aussi rapide que pour PGA. 
Tournament Golf, enfin, tient compte du 
vent dans son mode Entraînement. Mais là, 
vous réglerez vous-même la direction d'un 
vent qui restera fixe pour toute la phase 
d 'entraînement. Ce mode Practice vous 
permet, là aussi, de passer de trou en trou. 
Nombre de joueurs, diff iculté et sauve­
garde : Links permet d 'inscrire à votre ta­
bleau de jeu jusqu'à huit joueurs d istincts. 
C'est un atout certain, car je vous assure 
que les parties à p lusieurs sont vraiment 
plus convaincantes que le jeu seul ou con­
tre l'ordinateur. A noter que ce programme ' 
n'admet pas de joueur ordinateur. Côté 
difficulté, c'est en revanche le grand 
v ide. Un dernier aiout pour Links, la 
sauvegarde est toujours au me-
nu, qu'il s'agisse de celle des 
parties ou de celle des 
joueurs, que l'on aura 
plaisir à retrouver au fil 
des jours. 
PGA Tour Golf ins­
crit sur ses bulle-

' 

tins jusqu'à quatre joueurs, humains ou ma­
niés par l'ordinateur. La sauvegarde des 
parties est possible. 
Tournament Golf, enfin, est le plus pauvre 
en ce domaine, sauf en ce qui concerne sa 
difficulté qu'il est possible de moduler (en 
modifiant les indications que l'on obtient en 
jouant, concernant par exemple les dis­
tances balle/drapeau, conseils, etc.). 

1 
NOMBRE DE PARCOURS 
ET VARIÉTÉ DE LEUR JEU 

Toumament Golf version Amiga. 

C'est sans doute l'un des pointS qui garanti­
ra votre intérêt à long terme pour ce type de 
simulation. Links, qui marque beaucoup de 
points dans presque tous les domaines étu­
diés, fait ici pâle figure. Il ouvre un parcours 
unique qui, bien que très t;>eau, varié et 
riche de relief, risque de lasser même les 
plus acharnés. Il ne reste alors que le mode 
multijoueur pour " relever la §?µçe "" ·111;isf 
très probable qu'un soft de cette qualité 
disposera prochainement de disques scé­
narios qui combleront ce handicçip. 
Mais il faudra encore ouvrir sa 
bourse ... 
Tournament Golf offre, quant à 
lui, trois · parcours distin.cts. 
Mais ce n'est à mon sens 
pas .. mieux qu.~ 'Links, 
puisque les graphis-
mes sont trop som­
maires pour que 
l'on sente vrai-
ment le chan-
ge m .en t 
de décor. 

' ' 



Swin maximum (Links). 9 rouge, tir . 



C'est f inalement PGA Tour Golf qui prend 
l'avantage dans ce domaine. Avec ses 
quatre parcours, très bien dessinés et 
étayés de nombreuses vues, c'est assuré­
ment le soft qui vous apportera le plus de 
satisfaction à long terme. 

1 
JOUER AU GOLF, 
SUR QUELLE MACHINE ? 

A ce jour, c'est le PC qui offre les jeux les 
plus complets, qu'il s'agisse de Links, d~ 
PGA version PC ou même du plus ancien 
Mean 18. Mais attention à la puissance de 
votre machine si vous désirez un jeu rapide 
et souple ... 
Sur STet Amiga, je vous conseille très vive­
ment PGA Tour Golf, un très bon titre qui tire 
bien parti de ces deux machines. 
Les consoles possèdent presque toutes 
une simulation de golf. PGA Tour Golf, sur 
Megadrive, est exactement superposable 
aux versrons micro (Amiga en particulier ), 
en ce qui concerne le jeu lui-même. Pour ce 
qui est de la réalisation, elle est un peu iné­
gale. Paradoxalement, les graphismes 

PGA Tour Golf sur Megadrive. 
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Golfmania sur console Sega. 

semblent moins fins que sur Amiga, tout en 
restant agréables. L'animation est très cor­
recte mais ne surpasse pas celle de l'Ami­
ga. En revanche, l'environnement sonor'e 
est d'une grande richesse. Enfin, la batterie 
incorporée à la cartouche évite de toujours 
recommencer au début. 
Tournament Golf est disponible sur Sega et 
Megadrive. Signalons aussi Fighting Golf 
sur Nintendo (testé dans le n° 80 de Tilt). 
Golf sur Game Boy (testé dans le n° 82 de 
Tilt) et le moins bon , Golfmania sur Sega 
(voir Tilt n° 80). 

1 CONCLUSION 

Tournament Golf, mis à part dans sa version 
Megadrive, ne s'impose nullement face à 
Links ou à PGA Tour Golf. Ses graphismes 
et, surtout, le rendu de la profondeur des 
décors sont bien trop limités. C'est dom­
mage, car son jeu est assez riche et surtout 
très souple et rapide à utiliser. 
Links est, sans aucun doute, le programme 
le plus beau de ce Challenge. Mais certains 
handicaps ne lui permettent pas vraiment 
de surpasser PGA. Il faut tout d 'abord insis­
ter sur la lourdeur de son maniement. Sur un 

PC 386, il faudra environ 30 secondes pour 
charger une vue, ce qui est assez dépri­
mant lorsque huit joueurs se servent des 
options de Replay Deuxième défaut : le 
joueur doit se contenter d'un seul parcours. 
Enfin, toutes les innovations qui concernent 
le placement des pieds, par exemple, n'ap­
portent rien d'essentiel. 
Moins joli que Links, PG;j parvient tout 
de même à se placer à égalité avec son 
confrère, grâce à ses visions animées, à sa 
plus grande souplesse de jeu et à la variété 
des parcours qu'il propose. Son seul 
défaut face à Links, un graphisme moins 
pointu. 
Le golf de ce début 1991 offre donc deux 
bons titres, mais on est encore loin de la 
perfection. C'est assurément la puissance 
des machines qui est en cause, puisque l'i­
déal serait d'obtenir une simulation aussi 
belle que Links et aussi souple que PGA. 
Qui nous apportera une vue en " suivi ,, de 
la balle, un mode d'édition de paysages, un 
contrôle qui traduise en même temps puis­
sance, orientation et hausse du tir ? Chers 
programmeurs, la balle est dans votre 
camp ! Olivier Hautefeuille 

Flghtlng golf sur console Nintendo. 
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--Script 2--
Si Script 2 n'est pas le meilleur des traitements de texte sur 
Atari ST, il corrige néanmoins les principales lacunes de la 

première version et conserve ses atouts : exceptionnelle gamme 
de fontes (sept cents, couvrant la majorité des langues 

orientales !) et qualité d'impression remarquable même sur une 
banale 9 aiguilles bas de gamme. Certains apprécieront. .. 

Cette nouvelle version de &ript comble une 
partie des lacunes de la version 1. tout en 
conservant les points forts de ce traitement de 
texte qui ont fait son succès : variété et précision 
des fontes et très grande qualité d'impression. 
même avec une banale imprimante 9 aiguilles. 
Signalons au passage qu'Application Systems 
continuera la diffusion de la première version 
pour ceux qui n'auraient pas besoin des nouvelles 
fonctions. A l'inverse, l"Upgrade de la version 
1 à la version 2 est proposé pour une somme / 
correspondant à la différence de prix des 
deux logiciels. 

Le programme fonctionne sur tous les Atari ST 
et même TT ou Mega STE, dotés au minimum de 
1 Mo de mémoire. Mais en fait, il faudra disposer 
d'une mémoire supérieure pour pouvoir mettre à 
profit le dictionnaire complet. un dictionnaire plus 
succinct étant proposé pour ceux qui n'ont pas 
cette chance. Le programme tourne 
indifféremment en couleur moyenne résolution ou 
en haute résolution monochrome. Sur les TT, le 
programme met à profit la résolution VGAm, 
tandis que les possesseurs des nouveaux Mega 
STE pourront bénéficier du mode 16 MHz, au 
prix d'une petite manipulation imputable à une 
bogue de cette machine. &ript 2 peut bien 
évidemment être installé sur disque dur. Toutefois 
l'installation s'effectue de manière manuelle. en 
copiant les fichiers utiles dans le dossier vouiu. li 
vous faudra donc faire le tri parmi les fichiers 
inutiles (drivers et fontes d'impression ne 
correspondant pas à votre configuration) puis, 
après lancement du programme une première 
fois, charger manuellement d'éventuelles fontes 
supplémentaires et choisir votre driver, sans 
oublier de sauvegarder ces options. L'installation 
est clairement détaillée dans le manuel. mais un 
programme d'installation automatique aurait été 
le bienvenu. 
L'écran de travail ressemble à s'y méprendre à 
celui de la première version, seule la présence de 
• Script 2 • dans le bandeau de menu permettant 
de faire la différence au premier abord. Les 
habitués de Script 1 ne sont donc pas dépaysés, 
ce qui est un " plus »agréable. Script 2 permet de 
travailler sur quatre textes simultanés. Le 
programme est géré intégralement à la souris et 
de nombreux raccourcis clavier sont proposés 
pour doubler les commandes souris. se déplacer 
rapidement au sein du texte ou inverser deux 
lettres d'un mot (permutation fréquente à la 
frappe) . Les accents circonflexes et trémas sont 
88 

La superbe 
fonte liée. 

désormais gérés en touche morte grâce à un petit 
programme du dossier • Auto '" Mais le clavier 
numérique reste configuré pour cette même 
fonction (accès aux â, ê, î, ï, ë, ü), ce qui est un 
peu dommage et fait perdre la facilité du davier 
numérique pour lentrée des chiffres. 
La vitesse d'affichage est tout à fait correcte, 
seulement dépassée par Le Rédacteur 3 dont on 
connaît la rapidité. Tout comme lensemble des 
nouveaux traitements de texte disponibles sur 
Atari ST, le programme travaille en mode 
paragraphe, c'est-à-dire que chacun des 
paragraphes (n'importe quelle entrée terminée 
par un retum) peut disposer de sa propre règle. 
Cette règle gère la largeur du texte, le mode de 
formatage (à gauche, centré, à droite et 
justification complète), l'interlignage (avec 
possibilité de conservation de l'interlignage 
minimal convenant à une fonte donnée) et lès 
différentes tabulations (avec justification à gauche, 
à droite, centrée et numérique). De plus, on peut 
copier une règle, ce qui limite d'autant les 
manipulations, et grouper des paragraphes (par 
exemple pour empêcher un saut de page entre un 
titre et son texte) ou, à l'inverse, introduire des 
sauts de page forcés. 

La disquette d'origine ne fournit qu'une seule 
fonte, Rockwell, déclinée en trois tailles 
différentes : 7. 11 et 15 points. ce qui est juste. En 
revanche. on dispose des attributs habituels (gras, 
souligné, italique, indice, exposant) ainsi que de 
modes grand et petit qui modifient la taille de la 
fonte d'environ 30 %. Le catalogue des fontes 
disponibles en option est d'une très grande 
richesse puisque toutes les fontes Signum peuvent 
être utilisées. On dispose ainsi de près de 700 

Gestion comp/~te des images. 

fontes très travaillées et couvrant des domaines 
très divers, en particulier les langues étrangères : 
arabe, tibétain, farsi, urdu, punjab ... De plus, 
l'éditeur de fontes Scarabus (testé dans Tilt n• 78) 
vous permettra de créer ou de modifier les vôtres. 
si par impossible vous ne trouviez pas votre 
bonheur dans ce riche catalogue. Ces différentes 
fontes peuvent être mixées au sein d'un même 
paragraphe ou même d'un mot. 

On retrouve les habituelles fonctions de couper· 
coller qui autorisent la manipulation de blocs au 
sein d'un même document ou entre différents 
documents et la recherche-remplacement. 
Cette dernière, toutefois, souffre de quelques 
limitations. Tout d'abord, l'entrée de caractères 
spéciaux (return par exemple) est impossible. 
Ensuite, on n'a pas de possibilité de 
remplacements multiples automatiques, 
et il faudra donc valider une à une toutes 
les occurrences. 
Script 2 permet, tout comme la première version, 
l'inclusion de graphismes. On regrettera 
cependant que les formats Degas et Neo, très 



Visualisation globale avant impression. 

classiques, ne soient pas supportés et que les 
images IMG, trop grandes, ne puissent être 
traitées, même avec une mémoire étendue à 
4 Mo. En contrepartie. il est possible de choisir la 
zone d'image que lon désire intégrer et de 
modifier ensuite éventuellement la taille de cette 
image. Cette nouvelle version penne! aussi 
d"écrire autour ou même sur les images. Les hauts 
et bas de page sont entièrement gérés avec 
diverses facilités pour les numéros de page, la 
date ou l'heure. Les notes de bas de page sont 
présentes, Script 2 permettant soit de les 
imprimer classiquement au bas de chaque page, 
soit de les rassembler en fin de document. La 
numérotation de ces notes est automatique mais 
s·échelonne tout au long du document, même 
quand on choisit d'imprimer les notes au bas de 
chaque page. On aurait aimé pouvoir disposer 
d'une option de reprise de la numérotation à 1 à 
chaque nouvelle page, ce qui est plus pratique. 
Script 2 dispose désonnais de la césure 
automatique qui manquait cruellement dans la 
première version. Les règles de césure sont bien 
suivies en dépit des multiples exceptions de la 
langue française. et je n'ai pas eu roccasion de 
constater d'anomalie à ce niveau. Toujours au 
chapitre des nouveautés. il faut signaler la 
prévisualisation des pages (trois par trois). ce qui 
est bien pratique pour juger globalement de la 
mise en page et de l'insertion des graphismes, et 
l'analyse du texte (nombre de signes, de mots, de 
phrases), bien utile aux journalistes. 
Le correcteur orthographique dispose d'un 
dictionnaire assez complet de 260 000 mots 
(150 000 mots pour le dictionnaire réduit, 
obligatoire, rappelons-le, pour ceux qui ne 
disposent que de 1 Mo). li fonctionne soit en 
vérification immédiate à la frappe, soit en 
vérification finale. Il est chargé en mémoire, ce 
qui accélère d'autant la vérification. En revanche. 
les algorithmes de correction ne sont pas très 
performants. Le programme se contente de 
proposer, en cas d'erreur. les mots commençant 
par les mêmes lettres. Les interversions de lettres, 
proximité davier et similitudes phonétiques ne 
sont donc pas prises en compte, ce qui en limite 
l'efficacité. De plus, les différentes formes d'un 
mot sont rentrées indépendamment, ce qui 
conduit aux habituelles lacunes de ce genre de 
dictionnaire: absence d'un féminin, d'un pluriel 
ou d'une forme verbale. On est bien loin de la 
puissance de celui du Rédacteur 3, qui reste à ce 
jour inégalé sur A tari ST dans ce domaine. On 
peut heureusement le compléter d'un dictionnaire 
utilisateur pouvant contenir jusqu'à 180 000 mots 
supplémentaires. 

&ript 2 offre une option de publipostage très 
simple d'emploi et performante. Le programme 
sauvegarde ses textes sous un format qui lui est 
propre Oe même cependant que celui de la 
première version), sans oublier l'indispensable 
mode ASCII. L'importation des textes ASCII 
dispose d'une option pour épurer les ,, CR "de fin 
de ligne, ce qui est bien pratique. Un petit 
programme fourni en complément autorise la 
conversion des fichiers First Word en fichiers 
Script. En ce qui concerne l' impression. on 
retrouve la remarquable qualité de la première 
version. Je peux vous assurer qu'en mode haute 
résolution graphique, sur une simple Star NUO 
(une 9 aiguilles déjà ancienne), le document 
imprimé semble sorti d"une laser ou d'une bonne 
jet d'encre. Bien sûr, cette qualité se paye d'un 
temps d'impression long (de 5 à 10 minutes par 
page), mais rien ne vous empêche d'opter pour 
une impression graphique de qualité inférieure, 
plus rapide, ou pour un mode brouillon avec 
éventuellement espacement proportionnel. 
L'option d'impression page paire-page impaire 
permet d'imprimer facilement en recto verso. En 

Le vérificateur orthographique. 

conclusion. cette nouvelle version apporte les 
fonctions indispensables aux traitements de texte 
modernes qui manquaient à la première. Si elle 
ne peut concurrencer dans certains domaines les 
ténors que sont Le Rédacteur 3 et Qil/igrapher 
Pro. elle représente cependant un excellent choix 
pour certains usages (courrier ou langue exotique 
par exemple). grâce à la très grande richesse des 
fontes disponibles et à r étonnante qualité 
d'impression (disquettes Application Systems 
pour Atari ST 1 Mo au minimum ; prix : F). 

Jacques Harbonn 

GFA basic PC-
Proposé sur Atari ST, Amiga et PC, le GFA basic apparaît 

comme un langage « universel». D'un bon niveau, il ne peut 
cependant rivaliser sur certains points avec les Quickbasic et 

Fast basic. Pourtant, ceux qui viennent du ST ou 
de l'Amiga y trouveront leur compte, le transcodage 

des programmes étant très facile. 

Après s'être longuement fait attendre, le GFA 
basic version PC est enfin commercialisé. D 
s'apparente à la version 3.5 disponible sur Atari 
ST, mais il existe bien évidemment des 
différences. ne serait-ce qu'en raison de la 
structure propre de chaque machine. Le GFA 
basic PC est décliné en de nombreuses versions : 
processeur 80286 et au-dessous, processeur 
80386 et au-dessous. chacune d'elle avec ou non 
gestion du coprocesseur mathématique 80287. 
Ces quatre versions sont elles-mêmes disponibles 
sur plusieurs systèmes d"exploitation : Ms-Dos 
classique, Windows. OS/2 et Unix, ce que ne fait 
pas moins de seize versions différentes ! 
Pour noire part, nous avons testé la version la 
plus courante, à savoir la version 286 sans 
coprocesseur sous Ms-Dos. L'installation sur 
disque dur n'est pas automatisée mais cela ne 
pose en fait aucun problème puisqu'il suffit de 
recopier deux fichiers. L'éditeur est assez proche 
de celui du GFA sur ST. li s'agit toujours d'un 
éditeur pleine page, sans numéro de ligne. avec 
indentation automatique et repliage des 
procédures et des fonctions. Rappelons que ce 
repliage (folding en anglais) des procédures et 
fonctions améliore considérablement la lecture de 
longs listings structurés, d'autant qu'il est associé 
à l'indentation automatique (tabulation du listing 

Les menus déroulants façon GEM. 

L'écran de trar>ail et ses menus. 
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pour mettre en valeur la structure du programme, 
tout comme les paragraphes et sous-paragraphes 
d'un texte). Bien que les numéros de ligne ne 
soient pas mis à profit pour la programmation 
elle-même, il existe cependant un rappel du 
numéro de ligne, qui sert ici uniquement à mieux 
se repérer et, éventuellement, à se positionner 
directement sur une ligne précise. Cet éditeur 
dispose d'un scrolling de bonne vitesse (d'autant 
meilleur, évidemment, que la machine sera plus 
puissante) et de toutes les facilités pour se 
déplacer au sein du listing, effacer et corriger. 
Le contrôle de la syntaxe est effectué 
immédiatement à la fin de chaque ligne, ce qui 
évite un débogage toujours long et douloureux 
pour une simple faute de frappe. On retrouve 
aussi le contrôle final destiné à vérifier l'absence 
de faute de structure primaire : FOR sans NEXT, 
PROCEDURE sans RETURN, etc. En revai;iche, 
il est dommage de ne pas avoir conservé la 
vérification automatique de l'entrée de nouveaux 
noms de variables comme sur ST, ce qui évî~e 
d'attribuer par erreur un même nom à deux :._ 
variables d'usage distinct, source d'erreur pas 
toujours facile à traquer. L'éditeur dispose . 
heureusement des options de recherche- ,. 
remplacement et des fonctions de blocs pour 
couper, copier, coller, ou sauvegarder 
une partie du programme. 

En ce qui concerne les modes graphiques, ce 
basic supporte les cartes MDA, Hercules, CGA, 
EGA, VGA et super VGA. Une variable 
particulière facilite d'ailleurs l'adaptation de vos 
programmes dans les différentes résolutions. 
Les fonctions graphiques sont assez. complètes : 
lignes, boîtes, cercles, ellipses, polygones, 
courbes de Bézier, etc. 
Pour ce qui est des sprites. on dispose des GET et 
PUT, qui capturent ou restituent une zone 
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d'écran. En revanche, il n'existe pas d'instruction 
dédiée pour la détection des collisions ou la 
gestion du son. 
Le GFA basic PC permet la gestion facile de la 
souris, du joystick et offre un timer précis. La 
mémoire étendue est parfaitement gérable grâce 
à de nombreuses instructions dédiées, tout 
comme les ports série et parallèle. Les fenêtres. 
menus déroulants, en cascade ei boîtes d'alerte 
sont au rendez-vous. Cela vous permettra de 
réaliser assez facilement des applicaùons style 
GEM, sans pour autant quitterfunivers Ms-Dos. 
A ce propos, signalons qu'il est possible de mettre 
à profit les commandes Ms-Dos au sein d'un 
programme GFA. Dans le même ordre d'idée, on 
peut aussi lancer une routine assembleur ou C, 
sans quitter le programme. 

Les fonctions mathématiques les plus diverses 
sont disponibles, y compris une gestion très 
complète des matrices, très utiles pour la 30 par 
exemple. La programmation structurée ne pose 
aucun problème grâce aux procédures, fonctions, 
multiples structures de boucles et branchements 
conditionnels. Tous les types de variables sont 
disponibles. depuis les variables booléennes 
codées sur 1 bit jusqu'aux variables en double 
précision codée sur 8 octets, en passant par 
les variables chaînes acceptant jusqu'à 
32 767 caractères. 
Ces dernières disposent d'un jeu complet 
d Instructions qui rendent très facile la 
manipulation de chaînes. 
On retrouve avec plaisir les instructions de 
classement de tableaux (tri rapide et tri Shell). 
deux tableaux pouvant être classés simultanément 
en parallèle avec indiçage éventuel. En 
contrepartie, il n'existe plus d'instruction pour la 
programmation des interruptions. Les manuels 
(en anglais) sont particulièrement détaillés et 

L'indentation automatique. 

expliquent clairement chaque fonction. Le 
premier manuel, déjà conséquent, débroussaille le 
terrain et fournit la liste des principales fonctions 
regroupées par type. 
Le second manuel, vraiment très imposant, 
reprend une à une chaque fonction, le tout étani 
classé par ordre alphabétique. Les toutes 
dernières instructions font l'objet d'une 
explication plus succincte dans le fichier « Lisez­
moi • de la disquette. Bien que ces manuels soient 
très clairs et offrent tous les renseignements utiles 
pour une programmation de qualité, ils ne 
constituent en aucun cas un cours de basic, 
et le débutant risque d'avoir bien du mal à s'en 
sortir. s'il ne fait pas usage d'un manuel 
d'initiation à ce langage. 

Mon opinion sur le GFA basic sur PC est un peu 
partagée. Face aux nouveaux basic disponibles 
sur PC (Fast basic et Quickbasic), le GFA reste 
très honorable, sans pour autant prendre 
l'avantage. En revanche, pour qui vient du 
GWbasic ou du Turbo basic, le bond en avant est 
ici beaucoup plus important. Ceux qui ne 
connaissent que l'univers PC risquent d'être un 
peu désarçonnés, au début, par le mode de travail 
sous GFA, qui rompt un peu avec les habitudes. 
Mais ceux qui viennent de l'Atari ST ou de 
l'Amîga retrouveront avec plaisir leur basic favori. 
La compatibilité entre ces trois versions est 
d'ailleurs excellente, et il est possible de faire 
tourner sur PC un programme créé initialement 
sur ST, au prix de modifications mineures. ce qui 
est un • plus • certain. 
Il ne reste plus qu ·à attendre le compilateur qui 
permettra de doper encore la vitesse déjà rapide 
de ce basic (disquettes Micro Applications sous 
PC et compatibles: prix : ne). 

Jacques Harbonn 

Fenêtres multiples auec ascenseur sous Ms-Dos. 



SPJunior, 
un séquenceur pour PC 

Rêvant de produire des sons ou de faire de la musique sur votre 
PC, vous possédez la carte Sound Blaster, mais vous ne voulez 

pas faire l'acquisition d'un synthétiseur. Même s'il n'arrive pas à 
la cheville d'un Séquence 1000, par exemple, le séquenceur SP 

Junior est un bon outil, fait spécialement pour vous. 

Pour ceux qui n'ont pas de synthétiseur, le clavier·du PC peut faire office de piano. 

Testée sous la rubrique Création du n° 81 de Tilt, 
la carte Sound Blaster n'offrait jusqu'à ce jour 
qu'un intérêt limité. En fait, seul le joueur désireux 
de profiter sur PC de quelques bruitages de qualité 
pour quelques softs précis en avait l'utilité. 
Aujourd'hui, il nous faut revoir ce jugement. 
Développé par la société Voyetra, un séquenceur 
multipiste compatible MIDI, le SP Junior. ouvre 
de nouveaux horizons à la Sound Blaster. Il est 
désormais possible de composer des créations 
musicales sur plusieurs voix, en se servant 
d'appareils MIDI (synthétiseurs, boîtes à rythmes, 
etc.) ou en utilisant les 127 sons FM que produit la 
carte. Avant de détailler le test de cette nouvelle 
configuration, nous pouvons d'ores et déjà définir 
le public qui profitera vraiment de SP Junior. 
Deux cas se présentent, selon que vous possédiez 
ou non des instruments MIDI. Les musîciens déjà 
équipés MJDI et qui désirent utiliser leur PC pour 
composer (plutôt qu'un ST, la machine qui fait le 
plus parler d'elle dans ce domaine ... ) ne doivent 
pas choisir à mon sens cette configuration, même 
si son prix de revient est plus qu'intéressant. En 
effet, face à des matériels comme le Sequence 

1000 de Frettless, dont nous testerons 
prochainement la toute demi~re version, SP 
Junior reste bien moins complet et efficace. Nous 
détaillerons plus loin les défauts qui lui portent, en 
ce point, préjudice. 
En revanche, pour tous ceux qui ne désirent pas 
investir dans des synthétiseurs, des expendeurs ou 
tout autre instrument MIDI (un matériel qui revient 
assez cher ... ), la solution Sound Blaster + SP 

Choix des instruments, réglage des canaux MIDI. 

Visualisation note à note d'une piste. 

Junior est tout à fait convaincante. Avec les 127 
sons FM de la carte et les qualités offertes par ce 
nouveau séquenceur, vous pourrez créer sur PC 
des musiques complexes, avec la même souplesse 
qu'avec le célèbre Cubase sur ST par exemple. 
Seule la qualité sonore ne sera pas vraiment 
de la partie ... 

SP Junior est un séquenceur multipiste, c'est-à­
dire un programme qui fonetionne comme un 
magnétophone multipiste. Sur Je tableau de 
composition principal, l'utilisateur choisira pour 
chaque piste un instrument parmi les 127 sons 
offerts par la carte Sound Blaster. Ensuite, il 
déclenchera l'enregistrement de la première piste, 
puis de la seconde, avec écoute simultanée de la 
première, et ainsi de suite. Il est possible de 
choisir une vision plus précise du morceau que 
l'on crée. en ouvrant une fenêtre où apparaissent 
les mesures enregistrées sous fonne de petits 
carrés qui s'enchaînent sur chaque piste. Cette 
vision • en clair.,, {un atout qui fit le succès du 
célèbre Cubase) facilite grandement les couper­
coUer de blocs de mesures. De plus, on peut 
choisir une vision encore plus précise de ce que 
l'on enregistre, en ouvrant pour chaque piste une 
fenêtre qui dévoile, cette fois, chacune des notes 
enregistrées sur une grille de composition. A la 
souris, la modification des notes ou la 
composition au pas à pas sont très précises. 
Enfin, SP Junior prend en compte toutes les 
options classiques de ce type de programmes : 
choix du tempo, transposition, quantification 
(calage « en rythme" de ce que l'on a joué), 
"solo" ou« mute" d'une piste (chaque piste peut 
être coupée ou au contraire écoutée seule), etc. 

Face à tous les programmes de composition 
musicale sur grille, du type Mugician par 
exemple, SP Junior affirme sa supériorité. C'est 
un véritable séquenceur qui vous pennettra de 
travailler comme un professionnel. Seule limite à 
la qualité de vos créations, la qualité sonore du 
morceau. Les sons FM de la Sound Blaster sont 
intéressants, mais n'ont rien à voir avec les 

- sonorités de certains expendeurs ou synthétiseurs, 
même à petit prix. Les percussions et la batterie 
sont notamment d'une affligeante pauvreté ... 
Côté maniement, SP Junior fait très fort. 
L'emploi de la souris est très judicieux : deux clics 
simultanès vous pennettront de jongler entre les 
trois fenêtres de création, vue générale, vue en 
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clair des pistes et vision des notes d'une seule 
piste. Toutes les valeurs affichées (choix du canal 
MIDI, choix des instruments, transposition, etc.) 
sont elles aussi modulées à la souris. Cette 
maniabilité est extraordinaire. Pour toutes les 
options plus générales (sauvegarde, options ... ), 
c'est le clavier qui entre en jeu. Bien que rédigés 
en anglais, les menus restent cependant très 
• lisibles •. Pour la composition, il faut enfin 
signaler que le clavier de votre PC pourra servir 
de clavier• piano•. C'est moins pratique que 
l'emploi d'un synthé, mais plus rapide que 
l'entrée des notes à la souris. 

Bien sk ceux qui possèdent des synthés ou 
expendeurs (synthés sans clavier) profiteront de 
sonorités plus intéressantes que celles que 
développe la carte Sound Blaster. Grâce à 
l'interface MIDI de Creative Labs, ils vont 
connecter leurs instruments au PC et profiter de 
la double sortie audio, c'est-à-dire à la fois des 
sonorités de leurs instruments MIDI et de celles de 
la carte Sound Blaster. 
Mais l'emploi du MJDI sur SP Junior présente un 
très grave défaut. Comprenez tout d'abord que 
l'on fonctionne en MIDI avec deux cordons : l'un 
transmet des notes du syrtthé vers le séquenceur 
(pour l'enregistrement) ; l'autre, les notes 
enregistrées sur le séquenceur vers le synthé (pour 
l'écoute). Lorsque que l'on enregistre la première 
piste, les notes vont du synthé vers le PC. Mais 
pour enregistrer la seconde piste, il faut que les 
nouvelles notes jouées suivent le même chemin 
(du synthé vers le PC), tandis que les notes de la 
première piste que l'on écoute en même temps 
suivent le sens inverse (PC vers synthé). Ce double 
sens fonctionne normalement sur toutes les 
configurations MIDI classiques, qu'il s'agisse, sur 
PC, du Sequence 1000, sur ST du Cubase, du 
Pro24, etc. 
Sur SP Junior, la« circulation • est à sens unique ! 
L'utilisateur devra choisir. Résultat : impossible, si 
l'on se sert d'un clavier MIDI, d'enregistrer votre 
deuxième piste tout en écoutant la première ! 
Cela brise tout l'intérêt de la création MJDI. Bien 
sûr, comme le signalent les concepteurs de ce 
programme sur la notice, vous pouvez toujours 
vous servir des sons de la carte Sound Blaster 
durant tout l'enregistrement, et ne profiter des 
sons du synthé ou de l'expandeur qu'à l'écoute 
finale , lorsque toutes tes pistes sont enregistrées. 
Mais c'est ce priver d'un confort de travail qui 

Un rectangle représente une mesure enregistrée. 
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semble évident chez la concurrence. Rien que 
pour cela. l'emploi de SP Junior avec des claviers 
MTDI m'a vraiment déçu, et je lui préfère de 
très loin le Sequence 1000, l'un des rares 
séquenceurs de qualité disponibles de nos jours 
sur PC, et ce, même si le prix de ce dernier 
programme est plus élevé. 

Une fois de plus, la carte Sound Blaster et les 
modules proposés ici ne feront pas les délices de 
tous. Bien sûr, Je prix de cette configuration est 
très attrayant. Malgré tout. l'achat d'une Sound 
Blaster et du séquenceur SP Junior n · esc pas 

intéressant si vous voulez vous lancer dans la 
composition MIDI réelle. avec synthétiseurs et 
autres instruments MIDI à ta clef. li ne se justifie 
à mon sens que si vous désirez exploiter 
uniquement les sons de la carte pour vos 
créations et profiter. en outre, des possibilités 
ludiques de la Sound Blaster, bruitages des jeux et 
utilisation des modules de digitalisation, comme le 
Voice Editer testé plus loin. 
Dans cette optique, l'investissement vaut vraiment 
la chandelle (M1DI Connecter Box et séquenceur 
SP Junior pour PC muni de la carte Sound 
Blaster ; de Creative Labs, conçu par Voyetra 
et distribué par Guillmot ; prix : F). 

Olivier Hautefeuille 

Voice eclitor-
Si vous voulez échantillonner des voix ou des sons, observer 
et travailler leurs courbes de fréquences, Voice Editor est plus 

performant que le programme fourni avec la carte Sound 
Blaster. Mais les possibilités de ce produit restent, hélas, 
bien en-deçà de ce que l'on connaît sur ST ou Amiga. 

Une fo is l'échantillon enregistré, on peut le m odifier d 'après sa courbe de f réquence. 
Voice Editor est un nouveau programme de 
digitalisation sonore qui utilise les capacités de la 
carte Sound Blaster. Cette dernière était, à 
l'origine, munie d'un soit équivalent. mais moins 
puissant, le Voxkit (cf. rubrique Création, nit n° 
81). Alors, que nous apporte-Hl ? Pas grand· 
chose en fait, pas suffisamment à mon sens pour 
qu'il mérite l'attention de tous. Avec Voice Editor. 
il est possible de digitaliser une voix, une musique 
ou un bruitage à l'aide d'un micro connecté à la 
carte Sound Blaster. Ensuite. l'utilisateur peut 
multiplier les séquences, mettre en place des 
répétitions ou travailler à même la courbe de 

l'échantillon. Si les tableaux de création sont 
toujours très clairs e.t que le maniement souris ne 
pose jamais problème, il manque à Volce Editor 
quelques options majeures. Par exemple, lors du 
travail sur échantillon. roption Copy est absente. 
li sera possible de couper une partie de la 
séquence sonore pour la coller plus loin, mais 
impossible de la répéter un grand nombre de fois. 
Cet utilitaire est finalement intéressant. mais très 
classique et bien moins complet que ce que l'on 
trouve sur Amiga ou sur ST. Dommage (Voice 
Editor de Creative Labs ; pour PC : prix : E). 

Olivier Hautefeuille 
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Wizardri VI : 
Bane of the Cosmic Forge 
AMIGA 
La série des Wizardry a beaucoup fait pour populariser 
le jeu de rôle. Ce sixième volet met en scène des personnages bizarres 
dotés de pouvoirs spéciaux. Le jeu, même amélioré, n'a 
rien de spécial comparé à Ultima VI ou Chaos Strikes Back. 

Sir· Tech. Programmation: D.W. Bradley, G. Speegle; graphisme: C. Appel, 
R. Dolnick, S. Snelling, P. McCaU ; bruitages: J . Noyle, D. Triggerson, S. Miller. 

La série des Wizardry, tout comme celle des Ultima, 
a initié un grand nombre de joueurs aux jeux de rôle. 
Le premier volet. sorti initialement sur l'antique 
Apple II, date maintenant de près de dix ans ! Aussi, 
c· est avec un intérêt certain que nous avons entrepris 
de tester ce dernier volet : Bane of the Cosmic 
Forge. Comme toujours, vous incarnez une équipe 
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de six aventuriers, seul rempart contre le mal qui me­
nace. La création de votre équipe a subi de nom­
breuses améliorations par rapport aux volets précé­
dents. Tout d'abord, à côté des espèces habituelles 
(humains. elfes, nains, gnomes. hobbits), on en dé­
couvre de nouvelles : fées, hommes-lézards, ainsi 
que trois autres vraiment très singulières. Ces créa-

tures sont souvent dotées de pouvoirs spéciaux qui 
peuvent se révéler très utiles au cours de votre longue 
quête. On retrouve cette même richesse au niveau 
des classes disponibles. Les classiques guerrier, ma· 
gicien, prêtre, voleur et ranger sont toujours au ren­
dez-vous, mais on découvre aussi les alchimistes ou 
les psionics (êtres doués de pouvoirs psychiques). 
Les classes accessibles dépendem beaucoup de 
lespèce choisie et vous devrez donc faire votre 
sélection en conséquence. 
D ·autres éléments interviennent aussi lors de cette 
phase de création. Ainsi, il vous faudra vous entraî­
ner pour les différentes armes avec lesquelles vous 
combattrez (en ventilant tout simplement les points 
de bonus disponibles) et décider de vos capacités 
dans des domaines très divers : pistage. persuasion, 
connaissance de la mythologie, de l'écriture, objets 
magiques, etc. Enfin les lanceurs de sorts devront éta· 
blir leur liste à partir de leur livre de magie. Comme 
vous pouvez le constater, cette phase a subi de pro­
fonds remaniements et autorise la création de per­
sonnages beaucoup plus complets. 
Une fois dans le donjon, il est capital d'équiper au 
plus vite vos aventuriers pour ne pas leur faire perdre 
un temps précieux en plein combat. La représenta­
tion graphiques' est. elle aussi, sérieusement améUo­
rée. On dispose désormais d'une vue 3D de bonne 
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taille des couloirs et salles. Toutefois, ces graphismes 
souffrent d'une légère imprécision et il n'est pas tou­
joµrs facile de distinguer de loin la présence d'un cou­
loir latéral. 
Le jeu se déroule bien évidemment à la souris. L'er­
gonomie des déplacements est très correcte, un sys­
tème de switchs permettant de basculer entre le 
mode Rotation et le mode Déplacement. En re­
vanche, il est regrettable que les options complémen­
taires ne soient pas directement affichées. 
Wizardry VI est beaucoup moins linéaire que les 
autres volets. Vous pourrez ainsi explorer à loisir 

Vérl/let qu'il n'v a pas de plége 1 
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Préparez-vous au pire ! 

La fontaine, utile pour se rafraîchir. 

toute une série de niveaux. Mais attention, le laby­
rinthe est particulièrement complexe et, à moins de 
disposer d'une mémoire d'éléphant et d'un sens de 
l orientation peu commun, vous risquez fort de vous 
perdre si vous ne cartographiez pas soigneusement. 
Bien évidemment, vous n'allez pas tarder à faire 
votre première rencontre avec des monstres. Ceux-ci 
sont joliment dessinés, animés et complétés de brui· 
!ages digitalisés. 
Les options de combat sont d'une grande richesse, 
ce qui est capital dans un jeu de rôle. Le jeu ne se dé· 
roulant pas en temps réel,vous aurez donc tout le 
temps de faire votre sélection. Ainsi, vous pourrez at· 
taquer de différentes manières le groupe d'ennemis 
de votre choix, parer de multiples façons, utiliser un 
objet en votre possession, changer votre placement 
au sein de l'équipe, lancer un sort ou recourir à l'un 
des talents spéciaux de certaines classes ou races (se 
cacher dans J'ombre pour les voleurs, ou cracher de 
l'acide pour les Draconians, par exemple). Si vous 
décidez de fuir, il faut savoir que la réussite n'est pas 
acquise systématiquement et dépend en fait de la si· 
tuation et du lieu. 
La magie est gérée de manière intelligente. Vous dis· 
posez d'un capital de points magiques qui va s'ame· 
nuiser en fonction des sorts que vous lancerez. Mais, 
de plus, chaque sort appris ne peut être lancé qu'une 

L'édition des aventuriers. 
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seule fois, ce qui complique les choses. Pour récupé· 
rer vos points de magie, il vous faudra trouver un en· 
droit tranquille pour vous reposer. Ce point est im· 
portant, car vous pouvez fort bien être surpris en 
plein sommeil et 1 'aventurier de garde risque alors de 
passer un mauvais moment, le temps que ses com­
pagnons ne s'éveillent. Les sorts couvrent les princi­
paux domaines de l'attaque et de la défense, et sont 
r~partis en six types (feu, eau, air, terre, mental et 
magie), la disponibilité d'un type dépendant de l'ap­
partenance du lanceur de sorts. 
Wizardry VI ne se limite pas heureusement à une 
succession d'explorations et de combats (bien que la 
multiplicité des créatures au début de l'aventure soit 
un peu contraignante, d'autant que les combats sont 
assez longs). Vous devrez récupérer des clés pour 
ouvrir certaines portes et trouver la réponse à.des 
énigmes. posées par les habitants de ce sombre don­
jon. Pour cela, il est impératif de fouiller soigneuse· 
ment les lieux qui sont décrits avec précision. L' ou· 
verture des portes fermées à clé fait appel à un 
facteur chance pour les crocheter ôu les éclater d'un 
coup d'épaule. 
Que penser de ce sixième volet ? De gros progrès ont 
été accomplis au niveau de la richesse des person­
nages, de l'intérêt de la quête et de la représentation 
des monstres. Toutefois, le programme me semble 

Tuez le rat et prenez l'escalier. 

un peu en retrait par rapport à un Ultima VI, Chaos 
Strikes Back ou Captive. Wizardry VI n'en de· 
meure pas moins un bon jeu de rôle et je suis persua· 
dé que les habitués de la série se passionneront de 
longues heures pour ce sixième volet. 

Jacques Harbonn. 

Type : jeu de rôle 
Intérêt: 15 

Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages : * * * * 

Prix: C 

The Dark Heart 
ofUukrul 
PC TOUS ECRANS 

Un jeu qui ne paie pas de mine, aux graphismes austères, 
on pourrait penser que Uukrul est raté. Que nenni ! Des énigmes 
ardues, des combats bien gérés et des montées de niveau 
originales en font un jeu de rôle fantastico-médiéval passionnant 
pour peu que vous parliez bien la langue de Shakespeare .. . 

Broderbund. Développé par Ian Boswell et Martin Buis : 
programmation : Jean·François Pirus et Mark Butler ; graphisme : 
Leila Bronstein, Maureen Gilhooly et Mark Schlichting. 

Eriosthé est tombée. Cette ville que tous croyaient 
imprenable a succombé à J'attaque d'un des Anciens, 
sensés la protéger. Uukrul, corrompu par l'argent et 
la puissance, a maîtrisé ses pairs, et détruit toute ré· 
sistance dans l'est du pays. n menace maintenant 
1 'ouest. Un groupe de mages et de guerriers a déjà été 
envoyé pour le contrer, mais l'on n'a aucune nou· 
velle d'eux. La puissance d'Uukrul est trop grande 
poür pouvoir J' attaquer de front, le Conseil de l'Ouest 
a donc décidé d'envoyer un petit groupe d'aventu­
riers peu expérimentés avec comme but de se former 
sur place et de libérer Eriosthé. 
Ce petit groupe, c'est vous. Composé d'un guerrier, 
d'un paladin, d'un mage et d\m prêtre, il va devoir 
traverser toute la ville pour atteindre Uukrul et le ren­
verser. Vous voici donc dans la ville d'Eriosthé. Vos 
héros sont jeunes, et donc inefficaces,.et il est néces­
saire de trouver rapidement un des refuges magique-

ment protégés, disséminés dans le donjon. Il faudra 
ensuite trouver les marchands (ils sont tous regrou­
pés), les temples et la guilde des magiciens. 

Repos et montée de nlueaux dans les sanctuaires. 
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Uukrul est un jeu de rôle assez étonnant. Tenant à la 
fois de &rd's Tale, pour la représentation des dé­
placements, et d'Ultima (IV et V), pour ses combats 
et la génération des personnages, il offre un univers 
de jeu vraiment gigantesque. 
Les graphismes sont assez moyens (Je VGA est nette· 
ment sous-utilisé), mais ils ont l'avantage d'être li­
sibles dans toutes les configurations : on peut par· 
faitement jouer en CGA ou en Hercules ! De même, 
la vitesse du jeu permet de l'utiliser correctement, 
même sur un PC de base, ce qui est rare avec les pro­
grammes actuels. 
Les astuces sont nombreuses et très variées (et par-

Ménoge. uos relations auec les dieux ... 

fois très difficiles!). Au début, c'est simple: un faux 
mur par là, un code par ici, et le tour est joué. Par la 
suite, cela se gâte. Entre les puzzles à plusieurs ni· 
veaux, les téléporteurs, les clefs et les codes, les énig· 
mes deviennent rapidement dlaboliques. 
Tout l'art des concepteurs de ce programme est 
d'avoir su enrober ces énigmes d'un scénario com­
plexe et oien ficelé : le but du jeun. est pas seulement, 
comme c'est trop souvent le cas. de résoudre les 
puzzles et de gagner des points d'expérience. 
Vous devez sauver Mara, le· leader du premier 
groupe, et récupérer les cœurs de pierre qui per­
mettront de battre Uukrul. 

Auez-vous Io clé ? 

Lesdéplacementssefonten " fausse 30 "· Vousdiri· 
gez votre groupe au clavier, car la souris n'est pas re­
connue, une lacune regrettable. Les combats sont re­
présentés en we de dessus. et se décomposent en 
phases de mouvement et en phases de combat. Le 
magicien dispose de sorts divers (attaque, soin, pro­
tection et savoir), et le prêtre de prières plus puis· 
santes mais qui ne fonctionnent pas toujours. En 
outre, il a la possibilité, en combat, d'invoquer un élé­
ment (air, terre, eau ou feu, par ordre croissant de 
puissance et de difficulté à appeler). 
Mais il est fréquent que vos dieux ne répondent pas, 
voire vous enlèvent des points de vie pour les avoir 

Lui, c'est un méchant / 

Bouh, qu'il est laid f 

dérangés sans raison. Au milieu d'un combat, cela 
peut être gênant. 
Le système des niveaux, pour les lanceurs de sorts, 
est assez original : en plus des niveaux dus aux points 
d·expérience, ils disposent d"anneaux de matières 
différentes pour indiquer leur maîtrise dans chaque 
élément. Par exemple. un mage possédant un an­
neau de cuivre du feu pourra lancer des sorts qu'il ne 
connaîtrait pas s'il n'avait que celui de fer. Le prêtre 
peut utiliser toutes les prières quels que soient ses an­
neaux. mais a moins de chance d'être entendu avec 
un anneau moins puissant. 
Les habituels objets magiques, scroUs et potions sont 
au rendez-vous. ainsi que des trésors et bijoux divers. 
Ils peuvem être vendus pour pouvoir soigner ses bles­
sés, ressusciier ses morts ou acheter des armes et des 
armures plus efficaces. 
Comme je l'ai dit plus haut. les graphismes de The 
Dark Heart of Uukru/ sont très moyens. L'animation 
et les bruitages sont. eux, inexistants mais cela n'em­
pêche pas ce jeu d'être très plaisant. 
Je formulerais deux reproches à ce jeu. D'une part, il 
faut bien connaitre ranglais pour pouvoir l'apprécier 
pleinement car les textes sont nombreux et l'utilisa­
tion du dictionnaire risque d'être nécessaire si vous 
ne maîtrisez pas .la langue de Shakespeare ... 
D'autre part, le système de protection est très bi-

lllE«c 0 S Ko&IU.9 - - · -
2 Rohf'd 0 7 Will' -
3 Pt< lOO«x 0 4 Keallh9 - - -
4 J=S..tndrarte 03 ~ ~ 

Un système de combat bien géré. 

zarre. A chaque nouveau refuge, vous devez traduire 
des runes avec quatre roues (noires sur fond marron 
très foncé). Ces roues sont irrégulières et d'une utili· 
sation malaisée, et entrer un mot du livret aurait été 
nettement plus pratique. Et que se passe-t-il si on 
perd la feuille volante comportant ces codes ? 

Jean-Loup Jovanovic 

Type : jeu de rôle 
Intérêt: 14 

Graphisme : * * * 
Animation : -
Bruitages : -

Prix: n.c. 
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SS! exploite le filon AD&D. Après la sortie de l'excellent 
Eye of the Beholder, voici la suite de Champions of Krynn. Si le jeu 
dans l'ensemble a été amélioré, le scénario est inexistant. Il ne reste 
que /es combats pour faire durer, un peu, ce jeu ! 

SSI. Conception : Ken Humphries et Dave Shelley ; programmation : Russ Brown et 
Mike Mancuso ; graphisme : Maurine Starkey, Mike Provenza, Laura Boweo. 

Sir Karl, un bon transformé en méchant pour votre plus grand malheur. 

Death Knights of Krynn (DKK) est la suite très atten­
due de Champions of Krynn. Vous êtes à nouveau 
transporté dans l'univers de Dragon Lance (une ex· 
tension de AD&D), et vous allez devoir cette fois 
combattre uh magicien-mort vivant particulièrement 
désagréable. Un an après les aventures précédentes, 
vous êtes convié à célébrer votre victoire. Par la 
même occasion, un mémorial à l'honneur de sir Karl, 
le chef des Solamic Knights mort au combat, doit 
avoir lieu. La cérémonie commence quand l'assis-

Des graphismes améliorés ... 
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tance est attaquée par des dragons bleus dirigés 
par ... sir Karl, transfom1é en mort vivant. 
La suite du scénario est assez confuse. Vous partez à 
la recherche d'un magicien des rêves. vous libérez 
plusieurs villes envahies par les Draconians, des 
hommes-reptiles et les morts vivant. .. Death Knights 
of Krynn offre, certes, quelques situations inhabi­
tuelles comme cette ville entièrement peuplée de re­
venants. Elle est la copie conforme d'une autre ville, à 
ceci près que les jardins sont devenus des potagers 
pourris et les habitants, des zombies. 
Vous allez de ville en ville, combattez à chaque fois 
moult méchants et montez moult niveaux. Vous pou· 
vez, bien entendu, reprendre vos personnages du jeu 
précédent, et les faire monter jusqu'au ... 18• niveau 
(pour le voleur, les autres sont limités au 14•). Dans le 
jeu de rôle sur table, cela s'appelle du • grosbil­
lisme " ; en effet, il est extrêmement improbable 
d'arriver jusqu'à ces niveaux, et cette tendance à 
" monter pour monter " nuit au plaisir du jeu. 
Les combats se suivent rapidement, sans laisser de 
place à l'aventure. Et, quand on connaît la durée des 
combats dans les jeux SS! (sauf Eye of the Beho/der), 
cela devient rapidement lassant ! De plus, à ces ni­
veai.tx élevés, il faut, toujours sur table, de nom· 

Etes-uo14s sûr de· vouloir entrer? 

breuses aventures pour monter. Or, dans ce jeu, les 
points d'expérience (XP) arrivent à une vitesse déme­
surée : 5 000 XP par ici, 10 000 par là ... Ridicule ! Il 
suffit de tuer quelques dizaines de dragons de cou­
leurs variées pour monter de niveau. Personnelle­
ment, j'ai toujours cru. dans AD&D, qu'il était quasi 
impossible de tuer un dragon ... Quant à la mort éven­
tueUe de vos personnages, il suffit de lancer un sort de 
résurrection. ou de recharger votre précédente sau­
vegarde s'il s'agit d'un elfe. 
Arrêtons là les critiques et passons aux points posi­
tifs. Les graphismes. même s Ils ne profitent pas 
de l'affichage VGA. sont. en EGA, bien meilleurs 
que dans les épisodes précédents. Les images fixes 
sont plus travaillées et les icônes des monstres 
plus variées. L'ergonomie tire toujours aussi peu 
parti de la souris, pourtant reconnue, mais le 
contrôle au clavier est satisfaisant. Les sorts ùusqu ·au 
niveau 8 de mage) sont nettement mieux représentés 
à l'écran, et une boule de feu ressemble enfin à 
une boule de feu. 
L'histoire est. si l'on arrive à supporter les combats 
incessants, finalement plutôt intéressante. Les brui­
tagessont identiques à ceux de Champions of Krynn, 
mais de petites musiques viennent ponctuer le jeu. 
Death Knights of Krynn n'aurait jamais dû voir le 
jour. Bien moins bon (pour ce qui est du scénario) que · 
Champions of Krynn, il est surtout bien moins in­
téressant qu'Eye of the Beho/der. Sa durée de vie est 
sans doute très grande (moi, rai craqué ! ) du seul fait 
des combats incessants. Tuer les prêtres avant qu 'ils 
ne vous lance.nt de slay living (sort qui tue instanta· 
nément) devient le réel but du jeu. A réserver aux 
inconditionnels. Jean-Loup Jovanovic 

Type : jeu de rôle 
Intérêt: 12 

Graphisme: * * * 
Animations : * * 

Bruitages : * * * (sans carte) 
Prix: C 
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THENEWPCKID 
Pour Fun Poob et les autres, dans In­
dy, je oous rappelle qu'il sera toujours 
utile de faire signer plus tard votre lais· 
sez-passer par Hitler en personne. 
Pour l'instan~ il faut expliquer au 
garde que oous êtes des officiers en 
uniforme, agissant dans le cadre d'une 
mission " top secret 11, et que vous ne 
pouvez donc produire aucun docu­
ment. C'est difficile à croire, mais le 
garde est naif. .. 
Pour Nono, toujours dans Indy, tu re­
marqueras à /'aéroport un homme qui 
lit son journal. Vole donc les deux bil­
lets qu'il a dans la poche. Pour ce faire, 
place Henri derrière l'homme, puis re­
prends le contrôle d'lndy et demande 
au type s'il a des petits enfants. Dès 
qu'il commence à énumérer leurs 
noms, Henri pourra voler les billets. 
Ensuite, let's go to the zeppelin ... 
Pour Droppy, dans Maniac Man· 
sion, rappelle-toi que l'on ne peut ou­
vrir la dalle que de l'intérieur du labo­
ratoire de Fred. Quant aux couteaux, 
ils sont émoussés, et personne n'en 
voudra ... 
A moi maintenant ! Sur PC. dans 
Rise of the Dragon, comment déli· 
urer ma fiancée du" siège de la mort "· 
Si j'y touche, elle se transforme aussi· 
tôt en un horrible mutant, et meurt 
bien sûr. Pitié, je craque l 
Je cherche aussi des bidouilles PC 
pour Rick Dangerous 1 et U, Super 
Off Road, Rotox, Tharghan, Bu­
shido, Pac Man, Zaxxon, Double 
Dmgon (pour vaincre notamment les 
deux frères dragons), Captain Com· 
ic, Silpheed et Thexder. 
Merci à tous. 

EDDY THE ED' 
La bidouille concernant Xenon 2 et 
offerte par The Big PS (nit Il° 88) per· 
met de continuer la partie indéfini· 
ment, mais les vies sont toujours per· 
dues ... Voici une autre astuce qui vous 
permettra de ne plus en perdre. 
Avec PC T ools, recherchez les octets 
FF OE BA 91 et remplacez-les par 90 
909090. 
Mais vous pouvez aussi choisir oous­
même un certain nombre de vies. Re­
cherchez alors les octets C7 06 A 9103 
OO. La séquence 03 OO est en f oit le 
nombre de vies, à l'envers et en hexa­
décimal. Exemple : 10 vies = OA OO, 
256 vies = OO 01. Remarque, il uous 
faudra répèter cette opération deux 
fois de suite, car la même séquence 
existe plus loin ... 
li reste à uous pourvoir d'une énergie 
quasiment illimitée pour chacun de 
oos trois uaisseaux. Pour cela, recher· 
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Message in a bottle 
chez C7 06 86 91 27 OO et remplacez 
cette séquence par C 7 06 86 91 FF FF. 
A très bientôt et bon courage 1 

GILLES PC 
Pour Antoine(filt n• 89)qui ne sait pas 
comment faire diversion dans l'avion 
de Zak. .. Va aux toilettes, ramasse du 
papier hygiénique et utilise ce papier 
sur l'évier. Ouvre le robinet et actionne 
ensuite la sonnette d'alarme. Va main­
ienant à l'amnt de l'avion, et mets 
/'œuf dans le micro-ondes. En foui/· 
lant tous les coffres à bagages, tu pren· 
dras les bouteilles d'oxygène. Enfin, 
pour trouver de la lumière plus tard, 
soulève maintenant le coussin du 
siège, devant toi... 
En ce qui me concerne, je n 'arriue tou­
jours pas à prendre le contrôle de l'oi­
seau, à Lima au Pérou. J 'ai pourtant 
tout essayé. 
Pour SU25, qui pourrait m'aider à 
vaincre la mission Strike Terrorists 
Headquaters en l'an 1993. Je suis lieu· 
tenant-colonel. Même à l'aide desAT6 
et des AA2, le vaisseau ne coule ja­
mais. Help ! 
Merci d'avance et à plus. 

TILTUS 
Pour Ne/, dons Les Voyageurs du 
temps, après aooir fouillé le cadavre 
du moine décédé, utilise la télécom­
mandesurle basdu meuble. Tu décou· 
vriras la carte magnétique. 
Retourne ensuite dans la caue, et uti­
lise à nouveau la télécommande. Cela 
dévoile un passage secret, qui te 
permet de continuer l'aventure. Bon 
courage. 

NEI 
Je cherche des vies infinies pour Sha­
dow of the Beast Il, Robocop Il, 
Atomic Robot Kidet Barbarian Il. 
Tchao. 

ATlANTYS 
Sur Saint Dragon, version ST, voici 
quelques astuces. Pour passer rapide­
ment le premier round, il faut se 
mettre en haut à gauche et ne redes­
cendre que pour attraper les bonus. 
Pour les boules bleues du deuxième ni­
ueau, dès que vous les voyez, faites 
" pause ,, et trouvez /'endroit Idéal 
pour positionner votre joueur. 
Pour BAT 5624 qui lutte dans Cris­
tals of Arborea, fais rentrer toute 
ton équipe et réponds juste à la ques­
tion. Pour moi maintenant, et à pro­
pos d'Ultima IV sur ST. Je parviens à 
posséder Julia, Shamino et lolo, mais 
aucun druide ou mage. D'autre part, je 
ne peux pas atteindre l'île le plus au 

sud. Comment ouvrir les portes, je ne 
salspasmeservirdesclefs ?Comment 
etoùobtenirunbateau ?Ciaoetmerci 
d'avance. 

JEAN-NOEL 
Pour tous ceux qui luttent comme des 
fous dans Prince of Persia, voici 
quelques conseils : 
Niveau 3 : 
Pour réussir à ouvrir la porte qui mène 
au niueau 4 (porte facilement acces­
sible), il faut marcher sur la dalle, juste 
au-dessus de ce/le-ci. Comment parve­
nir à cette dalle ?C'est très simple ; di­
rigez-vous vers la droite, montez au 
maximum. Dès que c'est possible, je­
tez-vous dans le vide, toujours vers la 
droite, même si l'on ne voit pas où l'on 
oo atterrir. L'endroit où vous vous 
trouvez maintenant dévoile une dalle. 
celle-ci ouvre une grille, trois écrans 
plus à gauche. Marchez vers la gauche, 
le plus loin possible, sautez et accro­
chez-vous tout juste à la grille qui re­
descend. Hissez-vous, dirigez-vous 
uers la gauche au maximum, puis des­
cendez. La dalle qui ouvre Io grille est 
désormais visible. Une fois remonté, il 
vous faudra combattre le squelette et 
le repousser, descendre à nouveau 
puis aller vers la gauche. li est cepen­
dant possible d'éviter ce combat en 
sautant au-dessus, puis en redescen· 
dont très rapidement. 
Niveau 12 : 
C'est là que l'on rencontre le miroir, et 
l'image de son propre personnage. 
Mais, assez d'agressivité ! Rengainez 
votre épèe (flèche vers le bas), et réu­
nissez-vous avec votre reflet. Dirigez­
vous ensuite vers la gauche, sautez 
dans le vide et ... une surprise que je 
vous laisse découvrir ! Bonne chance. 

DARKNESS 
Voici un petit truc pour Xenon Il sur 
PC. lors du chargement, lorsque l'é­
cran de sélection des modes gra­
phiques apparaît, pointez votre choix, 
mais pressez F7 plutôt que Retum. 
Une fois dans le jeu, la touche• l •vous 
donnera l'invulnérabilité. Enooyez 
nous plus de pokes sur PC, please ! 

TKC 
Je cherche de l'infini pour Kick 
Boxing, Sir Fred, Dragon Ninja, 
Terramex et Metropolis sur ST, 
Golden Axe, Rambo Ill, Ghost· 
busters, Revenge of Shinobi, Mo­
naco GP et Budokan sur Megadrive. 
Comment passer le deuxième niveau 
de Licence to Kill (ST) ? Merci. 

DROOPY 
Voici quelques conseils d'ordre géné· 
roi pour le fabuleux Powermonger. 
Les ennemis ; survelllez tout parti· 
culièrement les armées bleues et 
rouges. Seules celles-ci peuvent lever 
des troupes pour attaquer les villes. 
Les villes : elles sont importantes, et 
servent de réserve de nourriture, 
d'hommes et d'armes. Quand on at· 
taque une ville, il est préférable de 
fixer le niveau d'agressivité au mini· 
mum. Ainsi, on ne tue pas tous les en­
nemis, et 1 'on récupère ensuite des sol­
dats et des vivres. 
Les armes : pour gagner des batailles 
sur certains territoires, il est impèratif 
de posséder une catapulte ou un ca­
non. Ceux-ci sont exclusivement 
transportés par les leaders. Procurez­
vous des armes (arcs ou lances) pour 
les autres. 
Techniques de combat : ne tuez pas 
tout le monde dans les cités. Hors des 
villes, en reuanche, il uaut mieux 
mettre le paquet. Lorsque les adver­
saires sont plus nombreux que vous et 
qu'ils marchent sur une de vos villes, 
placez-vous derrière eux et lancez une 
agressivité maximum. Le combat est 
quasi gagné! 
La chasse aux leaders : elle est primor­
diale. Lorsque les leaders meurent, ils 
laissent derrière eux beaucoup 
d'hommes. Tuez les rois et les capi· 
taines qui étaient sous leurs ordres ces­
seront toute activité belllqueuse. 
Une dernière astuce qui sauvera bien 
des rois: lorsque vous étes acculé par 
un ennemi plus puissant, au bord 
d'une mer, et qu'il n'y a pas assez de 
bateaux pour prendre le large, que 
votre leader prenne seul la poudre 
d'escampette. L'adversaire n'attaque­
ra alors nreme pas votre armée, et il 
suffira d'envoyer en retour des navires 
pour chercher la troupe abandonnée ... 
Pour moi maintenant, je cherche le 
moyen d'augmenter la puissance de 
mes personnages dans Ultima V. 
Merci d'avance. 

THOR 
Comment passer Je niveau 8 de 
James Pond (éponges de mer) ? Où 
ce trouve le tank de la deuxième mis· 
sion de Team Yankee ? Merci d'a­
vance. 

PAPY JUJU 
Pour the BigTom, dans Kick Off II, 
choisis une équipe et presse la touche 
F1. 
Pour ST Mad 2, je ne connais aucun 
poke « anticrash" sur Test Drive ... 



---···---···---···---···---···---···---···---···---···---·· Mais essaie quand même de taper 
• AERF »ou • GASS •pendant le jeu. 
Je cherche de l'énergie pour Crime 
Wave et Golden Axe. Merci à tous. 

AMIGAPTIVE 
Je uiens en aide à Sofman, Venon, Su­
pergrafx et les autres, pour le jeu Cap­
tive. Voici mes remarques et conseils. 
L'explosif ne sert qu'en fin de niueau, 
dans la salle des générateurs (lampes 
magiques). li faut le prendre en main 
et Je placer dans la tête du générateur, 
celui qui est situé le plus près de la sor· 
tie. Si l'on entend un petit •clic • et 
que /'explosif disparait, il faut très uite 
rejoindre la porte d'entrée du niveau, 
auant que cela n'explose. La Space 
Station n'est accessible qu'une fois 
tous les niveaux précédents terminés. 
Dans cette base, c'est du sérieux. Por­
tez sur uous un maximum de def/ek­
tor, chers èt l'achat mais très utiles 
pour la suruie ... Je uous conseille aussi 
de toujours traualller aœc deux dis· 
quettes de sauvegarde {alternez ! ). En 
ce qui concerne les mines, il est pos­
sible de passer au-dessus par le pla­
fond. Pour les détruire, si une prise 
électrique est à proximité, lancez-y 
une bonne décharge, tout en Luus te­
nant à bonne distance. 

KRYPTON 
Je cherche des vies infinies pour Bat· 
man et Legend of Kage, des muni­
tions pour Eagle Nest. 
En échange, pour obtenir /'inuulnéra· 
bilité dans Shadow Warrior, recher· 
chez la chaîne 30 32 50 D4 (elle se 
trouve en piste 9, secteur 47, adresse 
006C) et remplacez 30 par OO. 
Pour de l'énergie infinie pour Yi Ar 
Kung Fu, recherchez la chaîne 30 32 
FA 88 21 et remplacez 30 par OO. 
Merci pour uos réponses et à bientôt 
sur le message. 

RICK HONOClAST 
Dans Jceman, je ne parviens pas à 
trouver la bonne tactique pour élimi­
ner le nauire russe. 
Je n'arrive pas non plus à déchiffrer les 
messages en provenance du bateau 
français. Impossible enfin de faire le 
CPR Procedure ... Je suis pourtant la 
notice à la lettre. 
Merci d'auance à tous ceux qui me ré­
pondront. 

TILTUS 
Pour Kriss de Va Inor dans Larry lll, il 
suffit de taper• tumkeycard •pourob­
server l'envers de la carte. n m'est im­
possible de te donner la combinai-

son du œstiaire, car elle se modifie à 
chaque partie. Je sois que c'est un pas­
sage délicat, mais accroche-toi ! 

ANONYMEI 
SOS ! Quelle âme charitable m'indi­
quera l'adresse et le code de tous les 
sorts de Bard's Tale pour Atari ST? 
J'ai beau fouiner partout, uoilà une se­
maine que je patauge lamentable· 
ment. 
Merci aux Tiltistes sympas qui enten· 
dront mon appel désespéré ! 

OLIVIER 
Je reste bloqué dans Black Belt, au 
quatrième chapter. Que faut-il faire 
pour tuer mon aduersaire ? Merci d'a­
vance. 

SEBASTIEN 
Je rappelle aux très nombreux ama· 
teurs de Prince of Persia que, pour 
la uersion PC, le fichier de sauuegarde 
de la partie (Prince.sou) répond aux ca­
ractéristiques suivantes : 
octet 1 = temps restant, octet 5 = ni· 
ueaudejeu (1à14), octet 7 =points de 
vie (20 suffisent, soit 14 en hexa). 
Je cherche pour ma part des vies infi· 
nies pour Double Dragon Il, Ba,.. 
barian et ArkanoiCJ (sur PC). Merci. 

PHOENIX PC 
Pour Santi the Hardest (qui est un 
grand joueur), ooi/à mon aide per· 
sonne/le en ce qui concerne King 
QuestV. 
St tu donnes au gardien, devant la rou­
lotte, une pièce d'or trouuée dans la 
grotte d'Ali Baba, la bohémienne te 
donnera l'amulette. 
Le métier à tisser se trouue chez la sor· 
cière, dans son coffre. li te faut aller 
dans la zone interdite, où tu pourras 
entrer si tu• portes» l'amulette. Dans 
la zone interdite toujours, donne aux 
lutins les émeraudes et le miel. lis t'of­
friront des chaussures, qu'il faut en· 
suite porter chez le cordonnier. En 
échange, un marteau ... 
Le médaillon se trouve dans le nid de 
/'aigle. L'épingle à cheveux est dans Je 
labyrinthe où se trouve la "grosse 
bête •, bestiole qui acceptera le tam­
bourin ... 
Chez la sorcière, on trouve la clef (sur 
la lampe) et les émeraudes. Le sac de 
poids se trouve à la sortie du laby­
rinthe. dans l'armoire. Le morceau de 
viande est dans la prison des brigands, 
le cristal dans la grotte du yéti. 
Sur /'fie des démons, joue de Io harpe. 
Tu trouveras le coquillage. Le fromage 
est, lui, dans la prison du château (ce-
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···---···---···---···---···---···---··· ---···--~·· ·---···--· lui du sorcier), dans le trou de souris. 
Tu /'attraperas avec l'hameçon trouvé 
dans l'ile des Démons. Enfin, j'ai dé­
couvert la barre de fer sur la plage où 
m'a déposé l'aigle. Pour ma part, dans 
Space Quest, comment réagir face à 
la salle où le rayon me barre la route ? 
Et dans Exp/oro Il, comment chan­
ger d'époque? 
Je cherche aussi des pokes pour Tor­
tues Ninja, Barbarlan et Thar­
ghan, le tout sur PC bien sar ! 
Merci à tous et à bientôt. 

PHILIPPE 
Je cherche désespérément le moyen 
de sauvegarder les missions de Team 
Yankee ! Merci d'avance 

AVATAR OF LEGEND 
Pour Vermund de Westminster, qui 
lutte dans Vltima V, le but réel du jeu 
est de détruire les Shadowlords et de 
retrouver Lord British. La magic harp­
sichord se trouve dans la chambre de 
Lord British, au sommet de son chêl· 
teau. Il fout y jouer l'air des Stones, 
soit 6789878767653, afin de décou­
vrir un objet Indispensable à ta quête. 
La couronne de Lord British se trouve 
en haut du palais de Blackthorn, dans 
une chambre fermée par un sortilège. 
Pour en déclencher l'ouverture, tu de­
vras posséder une clef spéciale, que 
l'on trouve au Serpent's Hold. Enfin, 
pour le mot de passe de la résistance. 
parle à Tenance, à Britaîn, et dis-lui 
Resist. 

3615 
TILT 

des jeux, 
des inlos, 
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En ce qui me concerne, je n'ai qu'une 
toute petite question à poser à tous les 
lecteurs du MIB : où aller après avoir 
récupéré l'am1Jlette, la couronne et le 
spectre, et avoir détruit les trois Sha­
dowlords? Salut. et merci d'avance. 

PRINCE OF AMIGA 
Dans Prince of Persia, il m'est im­
possible de sauvegarder mes parties à 
partir du niveau 7. Alors que cela f onc­
tionnait jusque-là, l'ordinateur me ré­
pond toujours • no dise in drive ,. . 
Merci à ceux qui pourront résoudre 
cette énigme. 

All 
En réponse à Venon, dans Captive, il 
faut que tu trouves /'ordinateur pour 
sortir des sourerrains. Tue le profes­
seur. ramasse le code et entre-le dans 
le micro. Prends alors la sonde et jette 
de la dynamite sur les générateurs. Re­
viens à l'entrée du niveau à toute lli­
tesse. ouvre la porte avec le méme 
code. Quant à la planète suivante, il te 
suffit de jeter la sonde sur la carte pour 
connaître ta destination. 
Pour ma part. comment sauvegarder 
les parties d'Unreal ? Quel est le but 
du jeu Dutchman Mine ? Et 
comment. dans Meurtres à Venise, 
désamorcer la bombe ? 
Je cherche finalement à effectuer les 
sauvegardes de Prince of Persia. 
CTRL-G entraîne un message • wrong 
dise ., que je place la disquette du jeu 
ou une disquette uierge ... Merci à tous 
pour uos réponses. 

MATT 
Une courte missive, juste pour uous 
donner quelques chaîne d'octets à re· 
chercher auec un éditeur de secteur, 
sur Atari ST. 
Saint Dragon : pour avoir des vies 
infinies, cherchez Dl 6E 0122 et rem­
placez Dl par 4A. Pour les crédits in fi· 
nis, recherchez Dl 6E OO A2 et modi­
fiez Dl par 4A. Voila, c'est tout pour 
cette fois. Bye ! 

RENEZZT 
Dons Captive, au niveau 14, où trou­
uer les dipboards auec les numéro sui­
uan ts : 200, 15099. 37049 et 33651. 
Je suis sûr d'être passé partout, mais 
impossible de mettre la main dessus. 
J'espère que quelqu'un pourra m'ai­
der. Merci d'avance. 

JEROME 
Dans King Quest IV, comment faire 
apparaître les fantômes ? Lorsque je 
me rends dons la maison hantée, seul 
le bébé fantôme est présent... Merci et 
à bientôt. 

CLEMENT 
Dans le huitième tableau de Cada· 

ver, je n'arrive pas à entrer dans la 
salle où se trouve l'émeraude. En ef­
f et. le bloc ne se soulève pas complète­
ment. Si un aventurier pouuait m'ai­
der, ce serait super ! Je compte sur 
vous ... 

LA PANTHERE 
Je lance un appel désespéré à tous les 
possesseurs de ST ou STE. Comment 
se rendre chez les • dames • dans 
Ranxerox ? 
Dans Teenage Queen, d'autre part, 
quelqu'un aurait-il une solution per­
mettant de voir la dernière image ? 
Pour tous ceux qui possèdent un Ami­
ga, voici comment devenir invulné­
rable dans Twin World : cherchez la 
séquence 08 OO OO OO 66 OO OO 84 et 
remplacez 66 par 60. Salut à tous. 

LOXI 
M~me auec la solution de lac, je ne 
rois plus quoi faire après avoir trouvé 
le cristal bleu et l'avoir donné à mon 
amie ... He/p me ! 
Pour Pitou, dans Indy Aventure, oof­
ci mes réponses. Pour Io première 
épreuve, avance jusqu'à ce que l'écran 
aussi avance. La lumière de ce premier 
écran se termine en un triangle formé 
de trois points. Ne bouge plus et clique 
sur le paint le plus à gauche. Pour la 
deuxième épreuve, il faut lire la tra­
duction en haut de l'écran, et foire son 
chemin en ne marchant que sur les 
dalles qui correspondent à cette tra­
duction. 
Troisième épreuve. ne bouge pas. mais 
clique sur le sol de /'entrée, à l'opposé 
de ta position. 
En ce qui concerne le graol. il faut 
prendre celui sur lequel sont gravés 
des caractères grecs. Utilise ensuite le 
graal sur l'eau bénite. 

CASTOR LOUFOQUE 
Dans BAT, comment faire face aux ro· 
bots tueurs ? Ils me mènent la uie 
dure 1 Comment entrer dans le niveau 
souterrain ? Où est donc Merigo, qui 
est la fameuse Lydia, et comment 
transformer l'argent cumulé sur la 
carte de crédit en autant de Krells son­
nantes et trébuchantes ? 
Merci d'auance. 

TILTUS 
Pour AJT et tous ceux qui viennent 
d'endosser le survêtement de Lorry 
III, li faut aller s'essayer aux trois ma­
chines de musculation. La solution 
complète de cette aventure est parue 
Tilt n• 89. 

ABC 
Pour Sonny Bonds (Dit n" 88} qui ne 
parvient pas à prendre toutes les 
preuves dans Police Qu est, voici mes 
conseils. Dans ton bureau, place-toi en 

haut de l'écran et tape • open cabi· 
net •. • get hoffman • et • get file •. 
Près du mur de gauche, • get clip­
board • et rends-toi au tribunal, tape 
" push button • et " emergency "· De­
vant le juge enfin, tape • hoffman '" 
• file • puis • foster • et • tattoo •. 
Pour moi maintenant. dans Police 
Quest toujours, comment résoudre le 
cas du Grem/in ? 
Dons Lord of the Rings, je ne par­
ufens pas d récupérer le bâton d'Anor 
et I 'oeil de Manwe ... Comment trouver 
Fred Sandyfoot, comment aussi tra­
verser le passe de Rubicome et trou1Jer 
le passage secret d'Elring ? 
Dans Operotion Stealth, impos­
sible de mettre la main sur le tendeur 
qu'il faut utiliser ensuite sur la bombe, 
sous l'hélico. Qui me donnera la posi­
tion précise de cet objet ? Je cherche 
aussi la huitième larme de Drakfc.. 
hen. 
Merci à tous, et répondez moi vite ! 

WX614 
A tous ceux qui rament dans Captive, 
j'en suis mol-même à la lune Phoopel. 
mission 0002, et ooici ce que je peux 
vous apporter sur cette superbe aven­
ture. 
Armes et armures : pour améliorer 
l'armure de votre robot, il faut aug­
menter très progressivement /'apti­
tude (skill) robottcs, J'en suis pour ma 
port à 41 et j'arrive tout juste à enfiler 
l'armure Silvosh type super. Pour utili­
ser toutes les armes de poing, il faut 
que brawling soit au maximum, ce qui 
correspond à 24. 
Code des portes : pour trouuer le code 
des portes rondes d quatre boutons, 
placez-uous face à la porte, un dé à la 
main, et cliquez avec le bouton droit. 
La face 4 du dé apparaît. Un point est 
rouge, appuyez alors sur le bouton cor­
respondant. 
Chez le marchand : voi Id un résumé de 
ce que je connais sur les objets que l'on 
peut acheter ... 
- Éléments d'armure du type basic, 
2,3,4,5,6, 7 et super; 
- Battery basic à super : utiles où Il y a 
peu de prises. 
- Explosifs : pour faire sauter les géné­
rateurs. 
- Dev-scape : type basic, marcher au 
plafond ou passer par les trous ; type 
2, shield, bouclier contre les coups ; 
type 3, fire shield, bouclier contre les 
coups de feu ; type 4, greaser (?) ; type 
5, power sappe, diminue l'énergie(?) ; 
type 6, fixer fi? ; type 7, recharger ; 
type super : super shield, super bou­
clier. 
- Optic: type basic, c'est un scanner ; 
type 2. root finder. boussole; type 3, 
mapper, établit la carte des lieux par­
courus (les points jaunes sont des 
portes, les points vert/Jaune des esca-
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Grâce au courage de Frank, Mike Kremer, Phil, Christophe 
et Hellos, nous sommes en mesure de vous communiquer aujourd 'hui 

l'intégralité des codes du superbe Lemmings. 

Lei-el FUN 
02 : IJJLDNCCCN 
03 : NJLDNCADCK 
04 : HNLHCIDECW 
05 : LDLCAJNFCK 
06 : DLCIJNLGCT 
07: HCAONNLHCX 
08: CINNLDLICJ 
09 : CEKHMDLJCO 
10 : IKHOLHCKCJ 
11 : NHMLHCACCT 
12: HMDLCKOMCL 
13 : MDLCEJLNCV 
14 : DLCIJOMOCN 
15 : LCANNMDPCJ 
16 : ClOLMDLQCR 
17: CAJHLFLBDT 
18 : IJJLGLCCDP 
19 : NJNNHCCDDT 
20 : HLFLCKOEDV 
21 : LFLCCJLFDN 
22 : NHCIJLNGDK 
23 : LCAOLLFHDS 
24 : CKONLNHIDT 
25 . CCJJMFWDQ 
26 : IKHMNLBKDN 
27 : NJMFLCCLDW 
28: HONHCKNMDT 
29 : MFLCCJNNDY 
30 : FLC/JNMODP 

Sandy a été enlevée par 
l'hol'lible Dr f(ed ... 
• ... l~pération de sauvetage 
la ~ dingue, la plus capti­
vaiffé èt la;plus drôle! . 
Scén

1
arlo sensationnel!" 11 

GEN4. 

· un scénario intéressant. 
des graphismes et des sons 
fantastiques et une facilité 
d'utilisation qui le met à la 
portée de tous.• ST MAG. 
AS D'OR DU MEILLEUR 
JEU VIDEO 
JOYSTICK D'OR -SPECIAL DVLM FR3 
95% GEN 4 

Photos d 'éèran sur AMIGA. 

Leue/ TRICKY 
02 : COOLOFLQDM 
03 : CAKJLDMBEW 
04 : KJJLDMCCEQ 
05 : NHLDMCEDEN 
06: HLDMCMOEEX 
07 : LLICCJLFER 
08 : DMCMJLLGEY 
09: MCGOLLDHEY 
10 : CKNMLDMIEN 
11 : CAJLMDMJEO 
12 : KKJOLICKEQ 
13 : NKMDMCALEV 
14 : JOLICINMET 
15 : MDMCEJLNEY 
16 : DICKKNMOEO 
17: MCCNNMEPEP 
18 : CINMMDMQEU 
19 : CCKINNIBFQ 
20 : IJJLFMCCFR 
21 : NJLFMCADFO 
22 : JLFMCINEFX 
23 : LFMCAJNFFQ 
24 : FMCIJNLGFJ 
25 : MCCNNLFHFY 
26 : CINNLFMIFP 
27 : CCJJMFMJFT 
28 : IJJMGMCKFL 
29 : NJMFMCALFX 
30 : KMFMCJNMFR 

Level T AKING 
02 : FOCIJNMOFU 
03 : JCENNONPFJ 
04 : CKNNMFMQFK 
05 : GCJJLDLBGM 
06 : IJKLDLGCGU 
07 : NJLDLGCDGS 
08: JLDLGKNEGL 
09 : LDLGCJNFGU 
10: ENGIJOLGGP 
11 : LGCNOLEHGM 
12 : GINNLDLIGR 
13 : GCJKMDLJGW 
14 : KJKMDLGKGP 
15 : NJMDLGCLGL 
16 : HMDLGKOMGT 
17 : MELGEJMNGP 
18 : DLGMJNMOGY 
19 : LGCNNMDPGT 
20 : GONNMDLQGQ 
21 : GGKKNNHBHL 
22 : KJJLFLGCHY 
23 : NJLGLGCDHW 
24 : JLFLGKNEHO 
25 : LFLGCSOFHY 
26 : FLGISNLGHO 
27 : LGANOLFHHM 
28 : GINOLFLIMV 
29: GAKKOFHJHW 
30: KKHMFLGKHQ 

Level MA YHEM 
02: JMFNGINMHX 
03 : MFLGAJONHP 
04 : FLGKKOOOHN 
05 : LGGOLOFPHL 
06: GKNNMFLQHP 
07 : GCJJLDMBIP 
08: IKJNLIGCIN 
09 : OHLDMGCDIU 
10 : JLDMGINEIM 
11 : LDMGAJNRV 
12 : DMGIJNLGIO 
13 : MGANOLDHIM 
14 : GKNNLDMIIW 
15 : GCJJMDMJIY 
16 : IJJMDMGKIP 
17 : NJMDMGALIM 
18 : JMDMGINMN 
19 : MDMGAJNNIO 
20 : DMGIJNMOIX 
21 : MGANNMDPIU 
22 : GKNNMDMQIP 
23 : GCJJLFMBJS 
24 : IJJLFMGGJJ 
25: NJLFMGADJW 
26 : JLFMGINEJP 
27 : LFMGAJNFJY 
28 : FMGJJNLGJR 
29 : MGANNLFHJO 
30 : GINNLFMIJX 

liers) ; type 4. radar, un • indispen-
sable • ; type 5, magna scan (?) ; type 
6, body scan (?) ; type 7 : vision correc­
tor, détecte les faux murs; type su­
per : visor. permet de voir dans le noir. 
Voilà maintenant ce qu'il faut soooir 
sur les armes et les munitions qui leur 
correspondent. 
Pistai =clips 20mm 
Colt et riffle = clips 45mm 
Magnum etiiunter =clips 50mm 
Uzic =auto clips 20mm 
Rapedo = auto clips 45mm 
Booster = auto clips 50mm (je ne me 
sers que de cette arme) 
Hand laser et lyte zapper = laser pack 
Ion pulse = sanie pack 
Mono et iwin canon = shell 
A51 laucher = A51 missiles 
Airsoll = poison gas 
Acid disperser = acid gas 
Flame-thrower =flambas gos. 
Enfin. quelques conseils pour finir. 
Certains monstres sont invisibles dans 
les flammes. Le radar est alors plus 
qu 'indispensable. D'autres monstres 
lochent des mines. Utilisez l'électricité 
pour faire sauter ces mines. 
Pour ceux qui sont encore au premier 
niveau. le but de chaque base est de 
faire sauter le générateur (grosse 
lampe) et de ressortir par la porte d'en­
trée (utilisez le root finder pour la re­
trouver). 
En ce qui me concerne, j'ai quand 
méme des petites questions à poser à 
ceux qui en sauraient plus. Je suis 
coincé sur Phoopel. Il me semble avoir 
trouvé des portes secrètes (auec il me 
semble un engrenage, en bas à droite) 
mais que je ne parviens pas à faire pi­
ooter. De plus, comme j'aimerais per­
cer le mystère des dev-scape et optic 
notés d'un " ? " sur Io liste précé­
dente ! Merci à tous. 

' f . 
J~u Interactif 1ruffé 
d:éiéri)tints hfstoriq'ues. 
Rechérchez les pqrteurs 
du virus AX415,àtravers 
s époques' et plus de ZOO 
lieux. " 
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Anll·Vlrus 
Cela fait trois ans que je me pas­
sionne pour l'informatique, pos­
sédant moi-même un STE en­
core flambant neuf de Noêl 
1989. Depuis ces trois années, 
j'amasse des logiciels, des re­
vues, et j'ai rencontré beaucoup 
de personnes du milieu informa­
tique. Cette année, j'ai acheté 
(et oui, je ne suis pas un pirate) 
cinq softs qu'on m'avait conseil­
lé. C'est une coïncidence, mais 
ces jeux étaient distribués par 
Ocean. 
Dernièrement, un ami m'a don­
né un anti-virus qui avait déjà fait 
ses preuves auparavant. Je l'ai 
utilisé sur tous mes jeux. 
Et bien, tu me croiras si tu veux, 
mais tous ces jeux contenaient 
un virus, impossible de jouer 
avec ensuite. Si tu calcules, 
cinq jeux à 250 F chaque, j'en ai 
pour presque 1 300 F de 
pertes ! 
C'est honteux de la part d'O­
cean et après on se plaint qu'il y 
ait autant de pirates. Beaucoup 
de mes amis ont eu ce pro­
blème, et ils veulent créer leur 
propre organisation de piratage 
car ils sont dégoutés de tous les 
problèmes que l'on peut avoir 
quand on achète ds logiciels 
originaux. 
De plus, impossible de procé­
der à un échange chez mon 
fournisseur ou chez Ocean. Pas 
sympa 1 

Quant aux prix des jeux, et mal­
gré toutes les taxes que les 
constructeurs payent, je suis sor 
qu'il est exagéré. Les éditeurs 
pourraient le baisser, au moins 
jusqu'à 175 F. S'ils faisaient un 
essai, ils vendraient à plusieurs 
milliers d'exemplaires, et le 
nombre de pirates diminuerait 
sensiblement. 
J'ai quatre petites questions à 
poser : 
- Peut-on téléphoner ou rece­
voir un coup de téléphone 
quand on se sert d'un modem·? 
Combien ça coûte exacte­
ment ? 
- A quoi peut servir, et comment 
se sert on d'un scanner ? 
- Quels sont les problèmes des 
Atari STE de la première série 
de fabrication ? Comment les 
résoudre? 
- Quelles sont les organisations 
contre les pirates ? Quels droits 
ont-elles ? Franck 

• Malheureux, qu'as-tu fait ? Il ne 
faut jamais utiliser un anti-virus 
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sur une dis­
quette originale ! 
Mieux, Il faut toujours verifier que 
tes disquettes sont protégées en 
écriture, pour éviter que tel ou tel 
programme écrive dessus. · 
Voici l'explication de ta mésaven­
ture. Les virus sont de petits pro­
grammes qui ont la particularité 
de pouvoir se reproduire et de po­
ser quelques problèmes. Ceux du 
ST ne sont généralement pas très 
méchants. Cependant, certains 
virus sur ST s'installent, non pas 
dans des programmes mais dans 
le boot sector. lieu privilégié de la 
disquette qui sert à son lance­
ment. Le virus va en modifier la 
structure. Malheureusement pour 
toi, certaines protections vont, 
elles aussi, modifier ce secteur, 
d'une façon très similaire. Ton an­
ti-virus est donc tout simplement 
allé effacer la protection, et tu t'é­
tonnes après que le jeu ne 
marche plus I 
Je n'ai pas de soluûon à te propo­
ser, mais si tu demandes le rem­
placement de tes programmes un 
par un (et pas les cinq en même 
temps), ils doivent pouvoir t'être 
échangés, éventuellement contre 
une petite participation si tu les as 
achetés fi y a trop longtemps 
(c'est en théorie une obligation lé­
gale de la part de l'éditeur que de 
remplacer les logiciels défec­
tueux .. .). Il est surtout très impor­
tant de ne jamais utiliser d 'anti­
virus (ou tout autre programme) 
sur une disquette originale ! 
Pour ce qui est du prix des jeux, je 
crains fort que les éditeurs ne 
soient pas prêts à faire ce sacri­
fice. Certaines maisons d'édition 
ont tenté de diffuser Jeurs jeux à 
bas prix (100F). Je pense en /'oc­
currence à un éditeur anglais qui, 
depuis, a dO fermer ses portes, ou 
encore à lnfogrames qui diffuse à 
99 F certains jeux «anciens "· 
·Vois-tu, nous {les joueurs) 
sommes des consommateurs 
comme les autres, et souvent 
dans notre esprit produit " cher " 
veut dire " produit de qualité " ou 
« produit récent"· .. Plus grave 
que le prix des logiciels (il suffit de 
ne pas chercher à tout avoir d'un 
seul coup), la mise sur le marché 
de programmes " presque finis " 
ou/et mal débogués. Cette guerre 
de rapidité entre éditeurs nous est 
directement préjudiciable et 
quand le jeu a été acheté 300 F. 
ça fait mal ! En tant que testeur, je 
peux t'assurer que le nombre de 
programmes (même dits "pro­
fessionnels ") qui plantent dans 
telle ou telle situation est impres-

sionnant ! Pour en fi­
nir avec le prix des 
logiciels, je te ferais 

remarquer qu'il n'y a pas si Ion­
temps, les jeux sur Apple Il (oNi­
zardry par exemple) coûtaient 
800 Fou plus et se vendaient mal­
gré tout très bien. 
Il n'est pas possible de téléphoner 
(ou de recevoir un appel) alors 
qu'un modem est en fonction. Le 
prix des modems pour ST varie 
entre 1500 à 5000 F et celui des 
connexions répond aux tarifica­
tions des communications. 
Un scanner sert à transformer un 
dessin sur papier en dessin bit­
map (sous forme de points), que 
peut utiliser /'ordinateur. Il en 
existe plusieurs types. Pour les 
" handy scanners " et apparen­
tés, on doit les faire glisser sur le 
dessin à reproduire (pour plus 
d'information, reporte-toi à notre 
dossier du numéro 90. Les scan­
ners " de table " s'utilisent com­
me des photocopieurs, mais 
coOtent beaucoup plus cher. 
Les premiers 520 STE ne re­
connaissaient pas les lecteurs de 
disquettes externes et ne sauve­
gardaient pas la résolution du 
desktop. 
La principale organisation fran­
çaise contre le piratage est l'APP 
(Agence de protection des pro­
grammes). Elle fait des descentes 
et des saisies, mais s'intéresse 
peu au domaine des jeux. Ses ac­
tions concernent surtout les pro­
grammes professionnels, qui 
valent beaucoup plus cher. 

Le Spectre 
llu Specfrum ••• 
Je me dois de prendre la plume, 
car j'en ai marre de voir le Spec­
trum calomnié à longueur de co­
lonnes dans votre magazine 
(par ailleurs très bien réalisé). 
Le Spectrum n'est pas le pire 
des ordinateurs, comme tous 
les magazines français s'accor­
dent à Je dire ! JI n'a certes pas 
les capacités d'un PC, ST, Ami­
ga ou autre Mac, mais il sur­
passe allègrement les CPC pre­
mière génération. et le C64, et 
ces machines, surtout l'Am­
strad, sont encore bien considé­
rées en France. Vous allez en­
core vous plaindre d'une 
nouvelle bagarre entre ma­
chines, ce qui n'a pas d'intérêt, 
mais le Spectrum a le droit 
d'être remis à la place qu'il mé­
rite ! Vous avez déjà comparé 

les résolutions d'un CPC, d'un 
C64 et d'un Spectrum? Merci, 
mais les gros pixels (je devrais 
dire énormes) de ces deux pre­
mières machines font ricaner Je 
Spectrum 1 ( ... ). 
Et quand je vois, dans Tilt des 
tests de jeu pour les consoles 
VCS 2600 ou Game Boy, je de­
viens vert. Ces machines sont 
pourtant inférieures au Spec­
trum. .. ! J'attends de pied ferme 
votre réponse. Soyez gentils, in­
diquez mon adresse complète, 
j'édite un fanzine sur cassettes, 
exclusivement réservé aux 
Spectrum. Avis aux amateurs! 

Pascal Toutnois 
21, rue Ste-Aldegonde 
8- 7540 Kain (Tournai) 

Belgique 

• Enfin un amateur de Spectrum ! 
Je commençais à désespérer. Le 
Spectrum a été ma première ma­
chine, et j'avoue avoir gardé une 
grande tendresse pour elle. Mal­
heureusement, elle a pratique­
ment disparu en France, et Tilt ne 
peut pas s'étendre sur une ma­
chine que plus personne {à part 
quelques passionnés) n'utilise ... 
Que le Spectrum soit meilleur que 
telle ou telle machine, cela n'a 
guère d'importance .. . Il est pour­
tant vrai qu'on attend encore des 
jeux sur 16 bits comme Shadow 
Fire, Lords of Midnight... Les Sin­
clairs sont morts en France, mais 
ils sont encore bien vivants en An­
gleterre (je viens de voir une pub 
pour un compatible Spectrum. In­
croyable !). Si tu veux des infos 
sur cet ordinateur, je ne peux que 
te conseiller de t'adresser aux 
revues anglaises ... 

&e fion langage 
Complètement étrangère au 
monde des ordinateurs que j'ai 
fini par aborder à Noël dernier, à 
cause des suppllcations de 
mes deux garçons de onze et 
douze ans, j'ai réussi cependant 
à faire mon choix grâce à vos 
deux dossiers comparatifs suc­
cessifs. J'ai donc choisi un Atari 
520 STE pour équilibrer jeux et 
programmation. 
Mais je fais de nouveau appel à 
vous pour choisir un langage, 
car vous n'avez pas encore fait 
de dossier de synthèse là-des­
sus, et malgré vos indications 
éparses (novembre, décembre, 
janvier ... ), je m'y perds. 
Voici donc : avec l'ordinateur, 
j'ai reçu le basic Omikron que 



mon fils de douze ans dévore 
sans pouvoir souvent l'appliquer 
car il lui manque le manuel de 
programmation. Omikron me l'a 
déconseillé au début, et m'a dit 
d 'attendre un livre d'initiation à 
paraître dans deux mois. En at­
tendant, j'ai pensé au livre+ dis­
quette Initiation aux langages 
basic de Micro Application que 
vous conseillez. 
Que choisir par la suite ? Car, 
quitte à se fatiguer sur la pro­
grammation, autant que ce soit 
fructueux ! Mon fils voud raitfaire 
des jeux. STOS est-il possible 
dès le début (sans autre base età 
douze ans)? La mise au point 
STE, qui a été faite (selon Ubi 
Soft), marche+elle vraiment ? 
Omikron et GFA basic ne per­
mettent-ils pas aussi de pro­
grammer des jeux ? Sont-ils plus 
progressifs et mieux adaptés à 
leur âge ? 
Si GFA basic est valable (je ferais 
le sacrifice de l'acheter malgré 
son prix), lequel est le bon : GFA 
basic 3.0 + compilateur + as­
sembleur (pack Bien débuter, 
env. 600 F) ou GFA3.5e, interpré­
teur + compilateur (975 F) ? 
Quel est le langage qui contient 
le moins de bogues et qui bénéfi­
cie du plus d 'aides (manuels, 
disquettes, articles ... ). 

Marle-Claude 

• Amonavis, leGFA3.0convientle 
mieux à l'utilisation que votre fils lui 
destine : il est bien plus documen­
té que le basic Omikron, plus " gé­
néraliste ,. que le STOS et moins 
cher que la version 3. 5 du GFA (qui 
comporte, en plus, une gestion 
complète des matrices, mais ce 
n'est utile que pour faire de la 30). 
En revanche, il n'utilisera pas les 
spécificités du 520 STE. Mais est­
ce vraiment indispensable ? Si l'a­
chat du GFA vous rebute, le basic 
Omikron que vous possédez déjà 
est tout aussi bon, pour peu que 
vous achetiez un bon manuel ... 

JourdlsqueHe 
Je voudrais répondre à une 
question du Forum du n° 89 : 
" Existe-t-11 des journaux sur 
disquettes ? " Eh bien, oui ! SI 
tu as un Atari STF ou STE, con­
tacte-moi et tu pourras recevoir 
UDM Disk n° 5. D'ailleurs, nous 
allons prochainement vous pré­
senter notre club. Maintenant, 
quelques questions person­
nelles : 
Pourriez-vous ouvrir une ru-

brique pour les clubs, démos ... 
Vous aviez dit dans le n° 87 que 
vous réaliseriez un dossier sur 
les démos. Le ferez-vous aussi 
pour les clubs ? 
Comment avez-vous eu l'idée 
de nommer votre journal Tilt? 

Nicolas-Romain Blaizot 

• Comment, tu édites un journal 
sur disquettes et tv ne l'as pas en­
core envoyé à Tilt ? C'est inad­
missible ! La rubrique Clubs est 
intégrée au Tilt Journal ou au Tam 
Tam soft, donc n'hésitez pas à 
vous faire conna1tre. Il vous est 
aussi possible de passer une pe­
tite annonce (gratuite). Le dossier 
sur les démos doit passer dans ce 
numéro. Un dossier sur les clubs 
est prévu d'ici à quelques mois ... 
Tilt est un journal qui fait tilt, com­
me dans les jeux de café. Voilà 
l'origine de son nom. 

Les pubs 
Amstrad 
Je t'écris au sujet de la lettre de 
Stéphane Pascalet, publiée 
dans le numéro de mars. En ef­
fet, on y vante les mérites du 
succès d'Amstrad et défie qui­
conque sur Terre de prouver 
que cette firme a déjà fait des 
publicités mensongères. Pour­
tant, je peux prouver le con­
traire : en effet, il y a environ 
deux ans, Amstre.d passait tous 
les samedis soirs sur la 3• 
chaîne une émission de cinq mi­
nutes. Elle était présentée par 
des marionnettes en forme de 
crocodiles qui démontraient. 
écrans de jeux filmés à l'appui, 
les capacités des CPC. Ces 
écrans n'étaient tirés d'aucun 
ordinateur Amstrad mais d'Ami­
ga ou de bornes d 'arcade. 
Même s'ils ne le disaient pas di­
rectement, les crocos faisaient 
croire qu'il s'agissait bien là des 
versions CPC. Je considère ce­
la comme une pure arnaque et 
de la publicité mensongère. Au­
jourd'hui encore, la publicité 
pour la GX 4000 comporte de 
nombreux points exaspérants. 
Je cite: la GX 4000, c 'est une 
nouvelle génération de con­
soles. Des jeux aux graphismes 
exceptionnels avec un son à 
vous couper le souffle ! Même si 
les graphismes et le son de la 
nouvelle gamme ont été nette­
ment améliorés, je ne vois pas 
comment ils peuvent être " à 
couper le souffle "• même l'ar-

ticle de Tilt n'était pas encoura­
geant à l'égard des CPC +et de 
la GX 4000. 
De même. le prix de la GX 4000 
est de 990 F. Pour la même 
somme, on peut avoir une Core­
grafxou encore une Megadrive 
japonaise. De plus, au-dessus 
de la pub de la GX 4000, on 
trouve une photo de croco Am­
trad ayant assommé un Japo­
nais et disant on ne touche pas à 
ma console Amstrad. Il y a de 
quoi être exaspéré ! Possédant 
une PC Engine, je peux affirmer 
que les Japonais écrasent Am­
strad ! 
Dans sa lettre, Stéphane Pasca­
let défie une nouvelle fois de 
trouver une configuration équi­
valente en 1985. Je suis désolé 
pour lui, il y avait déja le C64 
dont les capacités étaient supé­
rieures (il suffit de comparer 
R-Typesur les deux supports !). 
Je pense que le succès d 'Ams­
trad (quand même dérisoire 
face au Commodore 64) vient 
du fait que cette machine a été 
achetée surtout par des débu­
tants, désireux de s'initier à l'in­
formatique et qui ont pu trouver 
les pubs Amstrad alléchantes. 
Dans le domaine micro, Am­
strad a toujours eu un métro de 
retard ; il ne transgresse tou­
jours pas cette règle en 1991 
avec sa gamme " plus ... Seule­
ment, cette fois, il y a beaucoup 
trop de machines performantes 
pour qu'Amstrad puisse espé­
rer un quelconque succès. 

Grégory Fourquet 

• La lettre de Stéphane Pascalet 
nous a va/lu plusieurs réponses 
faisant état de l'inanité de ses ar­
guments. Je ne sais pas si les 
photos incriminées viennent ef­
fectivement d'un CPC+ (le doute 
m'assaille .. .), mais pour ce qui est 
de l'émission de FR3, tu as en­
tièrement raison. Et comme tu te 
fais remarquer, à aucun moment 
les crocos n'ont menti en affirmant 
que ces images venaient d'un 
CPC : ils ont simplement cultivé 
l'ambiguïté entre jeux de diffé­
rentes machines ... 
Pour ce qui est du succès des 
CPC, tu oublies un point important 
(qui était pourtant le cheval de ba­
taille d'Amstrad à l'époque): les 
CPC étaient (et sont toujours) four­
nis complets avec leur écran, 
prêts à brancher. Le C64 nécessi­
tait un écran ou une télé, ce qui 
grevait son prix d'autant, et les 
câbles devenaient rapidement 
très nombreux sous la table. De 
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plus, à l'époque, le CPC coûtait 
moins cher que le C64 ... Le fait est 
qu'actuellement j'ai du mal à ci­
bler les CPC+ face aux 16 bits et 
aux consoles. Nous verrons bien 
les résultats. 

Plrateurs, fa 
n'existe pas 1 
Adressé au copieur " samari-
tain ..... Je cite : " je suis un pi-
rateur ... "· Mais vous savez ce 
que veulent d ire les mots que 
vous employez ? Un " pira­
teur ", on aura tout vu 1 Primo, 
on dit "' pirate '" Seconda, faut 
faire une différence entre per­
sonne " normale • ., Cracker et 
Lamer. Que les mecs de chez 
Paradox, Angels, etc. se sur­
nomment Hackers, passe en­
core, mais quelqu'un comme 
toi. .. Voyons, t'es tout simple­
ment entièrement normal ! Et je 
me retiens de ne pas te coller 
J'étiquette de lamer ... Bon, à part 
ça, je suis entièrement d'accord 
sur le principe du piratage que 
tu pratiques : si un programme 
est vraiment bon, il faut l'ache­
ter ! Joachim 

• Non, non et non ! Copier n'est 
pas " normal ., ! Une analogie ? 
Le cracker est le voleur et l'utilisa­
teur de copies un receleur. Tu sai­
sis ? Cela n'a rien de " normal " I 
Au fait, je ne voudrais pas parartre 
inculte, mais ça veut dire quoi 
lamer? 

Suggestions 
Je lis ton journal depuis deux 
ans, et je le trouve très bien fait. 
Cependant, j'estime qu'il a des 
défauts (nul n'est parfait !). Voici 
donc la liste des défauts. 
Pourquoi ne fais-tu pas une ru­
brique sur les dernières com­
pilations? Tu pourrais les noter 
en donnant ton point de vue. 
Nous, les lecteurs, on ne sait ja­
mais si elles sont bien ou pas. 
A quand les interviews sur des 
stars (ex. les Bitmap Brothers, 
Bullfrog et les autres) ? 
Je trouve ton système de nota­
tion plutôt incomplet. Par 
exemple, la note d 'intérêt que 
vous donnez à chaque jeu, car 
dans l'intérêt je ressors deux 
parties. L'intérêt/machine : le 
jeu utilise-t-il bien les capacités 
de la machine ? Et l'intérêt/jeu : 
si celui-ci présente des innova-
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tions ou d'autres qualités .. . Que 
pensez-vous de mettre un dic­
tionnaire à la fin de votre journal 
pour les mots d'informatique 
avec leurs définitions (par 
exemple : blitter, scrolling, mi­
croprocesseur ... ). 
J'ai aussi quelques questions : 
que signifient coprocesseur et 
microprocesseur ? Que veut 
dire un scrolling câbl~ en trois 
plans ? Un illustre inconnu 

• A mon avis. tu ne lis pas bien Tilt 
il y a régulièrement sous la ru­
brique Tilt Journal des comptes 
rendus des dernières compila­
tions ... 
Idem pour les interviews : il y en a 
(de temps en temps ... ). mais elles 
sont difficiles à réaliser car les 
programmeurs ne sont pas très 
causants ... 
Que penses-tu de noter aussi l'in­
térêt d'un jeu de jour et de nuit ? Si 
/es couleurs sont claires, c 'est un 
bon jeu de jour, et réciproque­
ment... Blague à part, les notes 
correspondent à notre impres­
sion, notre sènsation en face d'un 
jeu. Il n'y a pas assez de points de 
référence pour pouvoir faire une 
étude technique des différents 
jeux, le texte est là pour expliquer 
la note et préciser tous les points. 
Un dictionnaire. pourquoi pas ? 
Mais dans les dossiers figurent 
souvent des lexiques pour expli­
quer le vocabulaire d 'un domaine 
particulier. Cf. notre dossier sur 
les démos. 
De plus, si yous ne comprenez 
pas certains mots il est simple de 
chercher dans le dictionnaire. ou 
de nous écrire, la réponse pas­
sant alors dans le Forum 
Ainsi : le microprocesseur est le 
cœur de ton ordinateur. C'est lui 
qui dirige tout. Un coprocesseur 
est, comme son nom l'indique, 
une puce qui décharge le micro­
processeur principal de certaines 
tâches (calculs, animation ... ). 
Un scrolling est câblé s'il est pré­
vu sur la carte de votre ordinateur. 
Cela permet aux programmeurs 
de se consacrer au reste, les· 
défilements étant réalisés par la 
machine. 

MIDI à 14 lt 
Je désirerais savoir s'il est pos­
sible de digitaliser des sons 
grâce à une chaîne MIDI. Je 
voudrais transmettre des sons 
partant-de ma chaîne vers mon 
Amiga, que dois-je faire et à 
quel prix ? Sébastien 

• Il est tout à tait possible de digi­
taliser des sons à l'aide de ton 
Arniga, mais il te faut pour cela un 
digitaliseur (je n'ai pas de nom en 
tête mais plusieurs ont été pré­
sentés dans Tilt). Les chaines hi-fi 
MIDI n'ont aucun rapport avec la 
norme micro de communication 
musicale, mais peuvent parfaite­
ment (comme toutes les autres 
sources musicales !) transférer 
des sons vers /:t>.miga (via le digi­
taliseur). 

Super Famicom 
Je vais m'acheter une Super Fa­
micom. S'adaptera-t-elle sur 
mon téléviseur Akaï 50/60 Hz 
Pal/Secam ? Si oui, marchera-t­
elle aussi b ien que sur un télé­
viseur au standard NTSC ? 

Anonyme sur SF 

• La Super Famicom dispose 
d'une sortie Péritel, et peut donc 
être branchée sans problème sur 
ton téléviseur. Les jeux tourneront 
correctement et à la bonne vi­
tesse, mais les couleurs risquent 
de ne pas être tes bonnes. 
Cela ne gêne pas vraiment, mais 
si tu veux absolument avoir les 
couleurs d'origine, il te faut un pe­
tit adaptateur (si tu achètes ta 
console en France, il peut t'être of­
fert avec). 

Questions 
surl'Amiga 
Heureux possesseur d 'un Atari 
520 STE et étant très déçu de ne 
pas voir ·ses possibilités exploi­
tées (seulement dans les dé­
mos, et là c'est génial !), je vou­
drais m'acheter un Amiga. Mais 
pourrais-je le brancher sur mon 
SC 1425 ?) ? 
L 'Amiga attire-Hl vraiment au-. 
tant les virus qu'on le dit ? Est­
ce facile de s'en débarrasser ? 
Quels sont les langages basics 
performants et puissants sur Ami­
ga (le GFA en fait-il partie ?) ? 

Gilbert Noname (NDJ) 

• Pour peu que tu aies le câble 
adapté (ton Amiga doit, je crois 
être fourni avec un cable Péritel) il 
n y a aucun problème, tu peux uti­
liser ton écran. Les virus existent 
aussi sur Amiga, mais Hs ne sont 
pas si répandus, bien moins par 
exemple sur PC. Il suffit pour ne 
pas les répandre sur tes dis­
quettes de toujours les protéger 

en écriture. Le GFA basic sur Ami­
ga est excellent mais, contraire­
ment au basic fourni avec le ST, 
qui est nul, celui qui accompagne 
l:.\miga est plutôt bon et parfaite­
ment suffisant pour la plupart des 
utilisations. 

l'arcade 
fouflecamp 
Tout d'abord, je vais parler des 
salles d'arcade, à cause de tout 
ce qu'elles représentent. Je 
dois t'avouer l'immensité de ma 
déception. J'ai assisté à la nais­
sance des jeux d 'arcade avec 
des classiques comme Pac 
Man, Donkey Kong et autres Q­
Bert. Puis ce fut la montée en 
puissance. la meilleure période. 
Quand j'ai testé Kung Fu Mas­
ter, le premier véritable Beat­
them-all, c'était super. Ghosrn 
Goblins, génial ; Mexico 86, su­
per ; Bubble Bobbie, une révo­
lution, et Je ne parle pas de Su­
per Mario Bras, le jeu le plus 
marrant depuis Pac Man. Mais 
depuis, la crise. Entre le 123e 
clone de Double Dragon, et un 
de ces shoot-them-up que l'on a 
vu mille fois,' on n'a p lus trop le 
choix. Mis à part Tetris et deux 
ou trois autres, les jeux se co­
pient les uns sur les autres. Au­
cune originalité dans le thème, 
peu d'innovations, et un intérêt 
souvent limité. Il semble, hélas, 
que les créateurs de jeux ne 
pensent qu'à faire plus beau. 
Si j'ai tant parlé des jeux d'ar­
cade, c 'est parce que le constat 
est (presque) le même pour les 
jeux sur micro et sur consoles. 
Ainsi. dans le n° 88, vous avez 
testé 101 jeux. Parmi eux, il y a 19 
shoot-them-up, soit presque un 
jeu sur cinq. Et, quand on fait un 
jeu génial (Populous), on vous 
sort une suite presque identique 
(Powermonger). et une horde 
de data disks. Bon sang, réagis­
sez ! Ne laissez pas se repro­
duire les navets issus de films 
(Total recall, Gremlins Il, Cabal, 
Night Bread .. . ). 
Les jeux vidéo s'endorment, 
s'enfoncent dans le li t moelleux 
de la paresse. Alors. si tous ces 
jeux bidons vous plaisent, il n'y a 
plus d 'espoir. Mais si, comme je 
l'espère, vous voulez mieux, 
alors dites-le, manifestez-vous ! 

Eric Mittica 

• Pour ce qui est des jeux inspirés 
de films ou de jeux de salles d 'ar-



cade (sauf quelques exceptions), 
je suis d'accord avec toi. En re­
vanche, je te trouve dur avec Po­
wermonger : ce jeu est très dif­
férent de Populous ... 

PC,Amiga 
Arcltimedes ••• 
J'ai plusieurs questions à te 
poser. Tout d 'abord un point sur 
le hardware : qu'est-ce qu'une 
mémoire EMS ? Quelle est la dif­
férence entre mémoires nor­
males et mémoires dites .. Sta­
tic Column ,. ? 
Le Tilt bis. Publication impos­
sible à trouver chez moi, dont je 
ne saisis par conséquent pas 
l'utilité. Donc, c 'est quoi au 
juste ? Est-ce plus orienté vers 
le matériel que Tilt ? 
Pourquoi ne pas publier des 
photos de nos journalistes pré­
férés ainsi que de leurs salles de 
travail? 
Dans le n° 89, plus précisément 
dans le dossier Comment ga­
gner sa vie dans la micro, j'ai lu 
qu'un programmeur doit con­
naître le C, le pascal, l'assem­
bleur 680xx - jusque-là, pas de 
problème. Mais vous nous dites 
qu'il doit également connaître la 
programmation Unix. Question : 
c'est quoi, sur quelle configura­
tion cela tourne-t-i l, et qu'est-ce 
que cela a de plus que les 
autres systèmes d 'exploita­
tion? Autant s'y mettre tout de 
suite : Commodore vient de lan­
cer une station Unix (5 Mo, HD 
100 Mo, Unix 5 release) au prix 
d'un Amiga 3000. 
Voici la véritable cause de cette 
bafouille : il est à l'heure actuelle 
une machine dont on com­
mence à parler, l'Archimedes, 
et une dont on va parler, l'Amiga 
3000. Par pitié, faites-nous un 
petit dossier sur ces bécanes. 
Elles ont tout pour nous rendre 
dingues ! Processeur RISC, 
horloges à 25 Mhz .. . 
A propos de l'Amiga 3000, jus­
tement, vu qu'il dispose en stan­
dard du flicker fixer et d'un 
désentrelaceur ECS KS 1.3 (qui 
marche), nécessite-t-il un écran 
multisync pour ne pas baver en 
haute résolution ? En outre, 
pensez-vous que la baisse de 
prix spectaculaire qu'il subit ac­
tuellement va continuer ? 

Pierre Yves Le Dlrach 

• La mémoire L/M-EMS est un 
mode d'utilisation de la mémoire 

étendue (au-dessus de 1 Mo) sur 
PC. Ce standard, tancé par Lotus 
pour 1-2-3, est très archaïque et 
d 'un accès très lent. En anglais, 
ce type de mémoire paginée (dé­
coupée en pages) s'appelle ex­
panded memory. On peut l'instal­
ler gr~ce à des drivers spéciaux : 
EMM.SYS, PS2EMM.SYS... Elle 
peut normalement fonctionner sur 
tous les PC. 
Le mode Extended correspond à 
l'utilisation de la mémoire de fa­
çon linéaire par les 286 et 386 à 
l'aide de gestionnaires comme Hl­
MEM. SYS. Cette mémoire est d 'un 
accès beaucoup pfus rapide mais 
n'est pas reconnue par tous les 
programmes. 
Il existe deux types de mémoire : 
la mémoire statique et la mémoire 
dynamique. C'est cette dernière 
qui est dans votre micro. Elle 
est régulièrement rafraîchie par 
le processeur et a besoin d'être 
alimentée pour garder ses infor­
mations. 
La mémoire statique, elle, garde 
ses informations même si vous 
coupez l'alimentation, mais elle 
est beaucoup pfus chère ... 
Tilt bis : je suppose que vous . 
faites allusion au numéro spécial 
de décembre. Ce hors série est 
le condensé annuel des pro­
grammes et des machines qui ont 
marqué la micro ludique. Vous 
pouvez le commander à Tilt, au 
service des abonnements (délai 
d'expédition six semaines). 
Des photos des journalistes pas­
sent de temps en temps ... mais 
notre modestie en souffre. 
La connaissance d'Unix n'est 
guère utife que pour les program­
meurs "' professionnels " . Ce 
système d'exploitation est multi­
tâche, multiutilisateur et destiné à 
être utilisé en réseau. De nom­
breux minis utilisent Unix, de 
même que fe Next, et même les 
PC (puissants) ou les Mac 
peuvent en profiter. Je n'ai pas en­
core vu la station Commodore, je 
ne peux donc pas vous dire ce 
qu'elle vaut. 
L'utilisation d 'un moniteur multi­
sync peut en effet limiter le scin­
tillement dû aux très hautes réso­
lutions de l:A,miga. N'étant pas 
dans fes secrets de Commodore, 
je ne sais si cette baisse de prix va 
continuer .. 

Jeux sur Apple Il 
Je suis copieur de logiciels invé­
téré. Lorsqu'au hasard de la lec­
ture du Forum, je découvre avec 

stupéfaction des copieurs qui 
tentent de justifier leurs actes 
par des arguments plus que 
bancals tels que " test avant 
achat .. ou disent limiter leur ac­
tivité aux " mauvais logiciels .. 
et encourager en les achetant 
les " bons ,, , je rigole franche­
ment ! Pourquoi ne veulent-ils 
pas reconnaître tout simple­
ment qu'ils n'ont aucune envie 
d 'allonger la monnaie lorsqu'ils 
ont la possibilité de s'offrir le Bô 
soft dont ils rêvent. 
Je pratique en effet assidûment 
le système des échanges entre 
copains possesseurs du même 
appareil que moi ... lorsque j'en 
trouve ! Car dénicher une per­
sonne possédant comme moi 
un bon (très bon) vieux (hélas 
trop vieux) appareil de la 
gamme Apple ff s'apparente à 
une épreuve d'endurance. Mais 
que dire de l'effort colossal que 
représente la recherche d 'une 
boutique commercialisant des 
logic iels ludiques pour cet ap­
pareil 1 Je vais essayer d'en tra­
cer le scénario : recherche d 'un 
jeu, drame en trois actes. 
Acte 1 : à la maison. 
Moyen le plus évident pour dé­
goter une boutique : les pages 
jaunes. Après une demi-heure 
d 'efforts obstinés, on obtient 
parfois un nom, deux noms, 
mais jamais plus. Quant aux 
publicités, néant ! 
Acte 2 : au téléphone. 
" Bonjour monsieur, n'auriez­
vous pas des logiciels de jeu 
pour Apple Il ? " Les réponses 
ici représentées forment 95 % 
de celles reçues : .. Non, nous 
ne faisons que du professionnel 
(70 %) " : " non, nous ne ven­
dons plus que pour Mac 
(15 %) "; "non, mais ... ., ; 
"vous dites? ., (100 % des 
durs d 'oreille). Et lorsque, par un 
coup de chance invraisem­
blable, j'obtiens une réponse 
positive, nous passons à .. . 
Acte 3 : dans une boutique spa­
cieuse, propre et claire. 
Car les boutiques Apple sont 
généralement grandes et spa­
cieuses, on se sent immédiate­
ment écrasé totalement par 
l'ambiance professionnelle qui 
entoure les Mac, et, parfois, 
l'Appfe Il GS qui meuble un re­
coin de la boutique. Mon brave 
ordinateur a été depuis long­
temps enterré par décision du 
conseil d'administration. 
Là, un vendeur en costume im­
peccable daigne m'accorder 
c inq minutes de son temps pour 

me présenter trois logiciels 
poussiéreux - dix ans d 'âge ga­
rantis - à un prix défiant toute 
concurrence. .. Allons, ne 
soyons pas trop méchants, il 
m'est quand même arrivé une 
fois (une seule !) de trouver le 
tout dernier jeu de rôle ... au prix 
d'un Game Boy (590 F) ! Et, 
b ien qu'il m'arrive parfois de 
penser que je n'aurais jamais dû 
acheter cette machine à l'é­
poque où elle valait 10 000 F, je 
ne regrette rien : ni mon argent, 
je me suis bien amusé : ni l'im­
moralité du p iratage des jeux, 
ce qui m'a permis de me faire 
des amis en échangeant des 
softs .. . 
Il est vrai qu'il m'arrive de con­
damner le p iratage sur Atari ou 
Amiga, car ceux-ci peuvent se 
procurer d 'excellentes compila­
tions à un prix souvent dérisoire. 
Mais en ai-je le droit ? James 

" Exclusivement 
sur console 
Nintendo" 
Nintendo poursuit sa cam­
pagne de pub, et ressasse ses 
" exclusivement sur consoles 
Nintendo ..... Si c 'est vrai pour 
(par exemple} Dragon Ball. 
comment peuvent-ils justifier 
cela pour Tetris ou Silent Ser­
vice ? Est-ce parce que ces 
jeux n'existent pas sur d 'autres 
consoles (par opposition aux 
micros)? C'est pour le moins ti ­
ré par les cheveux l Et qu'en 
est-il de Silent Service ? Sauf er­
reur de ma part, ce jeu existe 
aussi sur les XE et XL d'Atari. 
Alors, s'il vous plaît M. Nintendo, 
arrêtez les " exclusivement 
sur ... '" surtout quand cette af­
firmation est fausse. 

Anonyme Nintendophobe 

&es chaines 
~a continue ! 

« Ami informaticien, cette lettre 
peut réellement vous aider à 
acheter le matériel de vos rêves 
(matériel, logiciels, etc.) ... >> 

Et oui, la série continue. 
Chaque mois nous recevons de 
nouvelles lettres nous parlant 
des chaînes. .. Faites attention 
de ne pas vous faire avoir. 
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r--- ----- --------- --- --·, 
• " l es graiphisftes du mois• 1 

: Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus: 
! originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde : 
de vos dessins en indiquant les modali­
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé ______ _ _ 
Logiciel utilisé _______ _ _ 
Référence de sauvegarde des des-
sins ____ ____ ___ _ 

Nom _ ________ __ _ 
Prénom. ______________ _ 
Age _ _______________ _ 
Adresse _______________ _ 

Téléphone _ _ ____________ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est une 
oeuvre originale, non une copie. 
Date: 
Signature: 

~-- - ------------ -- -------
HIT-PARADIE LECTEURS 
Classez par préférence les 

quatre meilleurs jeux du mois. 

1 _ _________ ____________ __ 
2 _______ _ _ _________ _ 
3 _ _____ ___________ _ 

4-~~~~~~~~~-
M arque de votre ordinateur __ _ 

Facu~~am 
Nom _________________ _ 
Adresse ______________ ~ 

Téléphone ________ _ 

Encrassement des connecteurs, 
accumulation de poussière à 
l'intérieur de la console, oxydation 
des contacts: bien souvent le mauvais 
fonctionnement d'une cartouche 
provient d'un problème de hardware. 
La solution est proposée par Naki 
Industries sous la forme d'une 
cartouche nettoyante nommée The 
Eliminator. De couleur rose, elle est 
munie d'une poignée et s'introduit 
tout à fait normalement à la place 
d'une cartouche ordinaire. Elle existe 
sur Nintendo, Sega, Megadrive. Game 
Boy. Lynx et Turbografx. Distribué 
en France par DPMF, ce système est 
proposé à moins de 200 F. D.T. 

Commodore annonce la venue du Guide 
de l'environnement Amiga. Edité en 
collaboration avec Amiga Revue, cet 
ouvrage brosse en 250 pages un 
panorama sur les divers logiciels et 
extensions proposés pour les 16/32 
bits Commodore. Bref, un ouvrage de 
référence proposé à moins de 50 F. 

!Décompiler? 

On se souvient de la polémique 

1 engagée par l'AFEL (voir T J n°80) à 
- ------------ - ------- ---·propos d'un projet de directive 

1X1 0 11' 0 IF> IÀ lfü IÀ @ ig européenne autorisant les utilisateurs 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 

75754 Cedex 15 
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K i n g Ou est V 
sierra on Lin e à "bidouiller" les programmes pour 
P o w e r m o n g e r en assurer la maintenance. Malgré les 
E 1 e c t r o n i c Art s tentatives de lobying de l'AFEL, la 

F 1 9 
Mi cr 0 p r 0 se directive a cependant é"té votée et 

G o 1 den A xe comporte l'essentiel des dispositifs 
Tu r~ f ~ ! ~ 1 1 prévus. En clair, la décompilation est 
Rai n b 0 w Arts désormais autorisée -sous certaines 

F 2 9 conditions- dans la CEE. 
Ocean 

Lemm l n Qs 
P sygnosis 

I n d ia n apolis 5 0 0 
Electron ic Arts 

Populo us 
E l ectron ic Arts 

P ri nce o f P ers l a 
Broderbund 

La page 16 de la rubrique 
Avant-Premières de notre précédent 
numéro (Tilt 90) contient une erreur. 

En effet, nous indiquons que le logiciel 
Logical est développé par Loriciel. En 
fait, c'est Rainbow Arts qui préside à 
sa destinée. 

En avant la musique 

Mis en place par la Direction des 
parcs, jardins et espaces verts de la 
Ville de Paris ainsi que par la société 
Trans'Art Express, le Pavillon 
chromatique se propose d'associer 
ordinateur, vidéo et musique. 
Concrètement, il s'agit d'un damier 
de 16 cases de côté. Chaque pas sur 
une case génère des sons et la 
mélodie se construit ainsi en fonction 
du déplacement des visiteurs. Au 
programme, des musiques de Mozart, 
Satie, Garner et autres. l e Pavillon 
chromatique est exposé jusqu'au 23 
juin 1991 au kiosque du square A. 
Chérioux dans le 15e arrondissement 
de Paris. Il sera du 26 juin au 18 août 
1991 au square Carpeaux (1 Se) et du 
21 août au 25 septembre 1991 au 
squar.e d'Anvers (9e). La visite de ce 
pavillon est libre et gratuite. 

Jusqu'en juillet 1991, la société 3M 
propose ses disquettes préformatées, 
disponibles pour Macintosh et PC -en 
plusieurs tailles pour ce dernier. 
D'après 3M, elles engendrent un gain 
de temps estimé aux alentours d'un 
quart d'heure par boite de dix par 
rapport aux disquettes classiques. Et 
c'est bien connu: le temps c'est de 
l'argent ... 

Annoncée à l'occasion du PC Forum 
1991, la nouvelle imprimante Citizen 
arrive en France. Cette Swift 9X 
dispose d'une tête 24 aiguilles et 
permet l'impression au format A3. 
Compatible IBM et Epson, elle monte 
jusqu'à 240 DPI en mode graphique. 
Son prix, d'environ 4500 F TTC, la 
situe dans une bonne moyenne. 



limiîaîion de vitesse? 

L'intégrateur graphique de Microsoft, Windows 3, est 
certes séduisant mais s'avère fort gourmand en 
matériel. Il nécessite en effet une configuration assez 
développée pour être pleinement opérationnel. Certes, 
il est toujours possible de le faire fonctionner sur un 
AT mais au prix d'une certaine lenteur. D'où l'idée de la 
société Future de proposer Fast!, un logiciel 
permettant d'accélérer Windows 3... Importé par 
Com&Dla et proposé aux alentours de 1000 F, ce 
logiciel remplace le Smartdrive. Au dire de ses 
importateurs, l'augmentation de la vitesse de Windows 
3 est de plus 550%! A vérifier ... 

Organisé par les sociétés Hanover-Messe International 
(cf le Ces1n et Adsale Exhibition Services, le Cenit 
Asia se tiendra pour la deuxième fois du 4 au 7 octobre 
1991 au Hong Kong Convention and Exhibition Canter. 
Pas moins de 300 exposants de 36 pays sont attendus 
et le nombre de visiteurs devrait être de l'ordre de 50 
000. Rappelons que ce salon est l'occasion de découvrir 
l'ensemble de la production informatique d'Asie du 
Sud-Est tant en matériels qu'en logiciels. 

Dessin sur ST: encore ph.osi 

Upgrade Edition annonce la venue d'Arabesque 
Professional 2.11. Ce programme de DAO sur ST 
dispose ainsi de nouvelles fonctions. Au menu, ~itons 
courbes et polygones de Bézier en modes Bitmap et 
vectoriel, la possibilité de réa liser des copies 
multiples, l'intégration de nouveaux formats de 
fichier, la venue d'un zoom perfectionné, etc. 

Ensemble .. . 

Geoworks annonce la signature d'un accord avec 
Dimensions Research concernant l'élaboration d'un 
tableur basé sur un Run Time de l'intégrateur graphique 
Ensemble. Ce logiciel, dont le nom n'est pas encore 
fixé, devrait disposer de capacités avancées telles la 
30, l'importation de fichiers type Dbase, un langage de 
macrocommandes, etc. La venue de ce tableur devrait 
intervenir au mieux dans les six mois. Rappelons que 
d'autres éditeurs -et non des moindres- ont annoncé 
leur intention de développer des applications utilisant 
cet intégrateur graphique. Cependant, pour le moment, 
c'est plutôt le désert ... 

.p.e• ULTIMA PARIS République . (O. 

c<P 5 Bd Voltair e 75011 Paris Métro République ~ 
T61. (11 43 38 96 31 Fax. (1) 43 38 11 86 

.P."' ULTIMA GAMES 
cP' 21 rue de Turin 75008 Pari& Métro Rome- Liège-Europe 

Té l. (1) 42 94 97 14 Fax. 11) 43 38 11 86 
' ULTIMA LILLE 

r.Pf'.p.e 74 Rue de Paris 59800 Liiie métro Gare ,.r.ICI"· 
Tél. 20 42 09 09 Fax. 20 57 09 29 

520 STE+ ext 512Ko + offre spéciale I 3290F f 
:a 1040 STE + ext 1 Mo + offre spéciale ll 3990F 
; 520 STE couleur + offre spéciale 1 5290F 
1040 STE couleur + offre spéciale II 5990F 

~ n'h•eitez pae à noua çontacter pour connaître le contenu des offres si>'Clales, 
i vous serez agNablamant surprie. Lea configurations couleur sont livrées avec 
~ la moniteur s téréo SC1435. 

« 520 STF + jeux + joystick + domaines publics 1990F l 1040 STF + jeux + joystick + domaines publics 2990F 
LYNX + California Games + 1 cartouche 990F 

SEGA MEGADRIVE 890F 
990F 

1090F 
SEGA MÉGADRIVE avec PR02 
SEGA MÉGADRIVE avec PR01 
ACCESSOIRES 
JOYPAD 
PR02 
GAME ADAPTATOR 
PROI 
CABLE PERITEL 
TRANSFORMATEUR 

PROMOSOFT 
75F XDR 150F 

125F SHADOW DANCER 290F 
125F E SWAT es 220F 

250F OJ BOY to<lte5 !.,1ss 11r te 250F 
ISOF HEAVY UNIT 11~11;:11i!'~J c:~~ 290F 
150F DARWIN d.:arc:..'.:~ aPP"I• 200F 

HARD DRIVIN l)J.1'1"'r ' 290F 
GHOSTBUSTER 11°115 • 220F 

890F 
990F 

1 COREGRAPHX + 1 JEU + PRO 1 
1 SUPERGRAPHX + 1 JEU + PR01 

ACCESSOIRES, Joypod- > 140F, Prol- >490F. adaploleur 2 joueurs->190F, 5 joueurs + 

joypod-> 290F 
JEUX PROMO, Super star sold~.:> ISOF, Blue ~91 .. Docjge ball-> 250F 

Prênom 

Ad1esse 

ce n· 
dole d'expholfon 
Slgnolu1e, 

paiement po1 chèque ou CB 

Désignation d u produ:I 

Frais de po1t logiciel 25F 
Frais de poll moté1tel lOOF T 1 L T • I 



Quelle bonne idée que de sortir une 
nouvelle calculatrice jouet avant les 
épreuves du bac! La Tl 81, de Texas 
Instrument, dispose d'un écran de 8 
lignes par 1 6 colonnes et offre plus 
de 300 fonctions. Elle se débrouille 
toute seu le avec les matrices, 
dispose de deux bases de données de 
fonctions, fac il ite le tracé des 
courbes grâce à son écran graphique. 
Programmable, elle intègre 2 400 
octets et stocke jusqu'à 37 
programmes différents. Concluons en 
précisant qu'elle offre une précision 
interne de 1 6 chiffres (affichage de 
10+2 en exposant) et que son prix 
est inférieur à 600 F TTC. 

Suite à la baisse de prix de la PC 
Engine, qui est désormais à moins de 
1000 F TTC, la société Sodipeng 
poursuit ses efforts en ce qui 
concerne les consoles NEC. Ainsi, la 
Supergrafx est désormais proposée à 
un peu moins de 1500 F ne avec un 
jeu contre environ 2000F TTC 
précédemment. Cela suffira-t-il à 
élargir l'audience de ce modèle? Rien 
n'est moins certain car le catalogue 
de titres spécifiques est toujours 
aussi limité. Un effort particulier à 
ce niveau est nécessaire, mais les 
éditeurs semblent assez réticents. 

C'était officiel depuis plusieurs mois, 
voici donc la confirmation de cette 
information: la console de jeu 
couleur portable de Saga sera bel et 
bien offic iellement distribuée par 
Virgin en France et en Europe à la fin 
du mois de ju in 1991 . Son prix 
devrait être légèrement inférieur à 
1000 F. Elle sera livrée avec 
Columns, un Tetris Like convaincant. 
Elle attaque donc bille en tête la 
Lynx, sa rivale de chez Atari. En ce 
120 

qui concerne le tuner TV, les 
nouvelles semblent moins bonnes. Il 
apparait en effet que des difficultés 
d'adaptation au standard Secam 
retardent, vo ire suspenden t, la 
sortie de cette extension. 

Puissainc~ pas chàre 

Leader incontesté dans l'univers du 
microprocesseur destiné à la 
fabrication de micro-ordinateurs, 
Intel annonce la venue du 486 SX. 
Situé, du point de vue performances, 
entre les 386 et 486 DX, ce 
processeur 32 bits est cent pour 
cent compatible avec ses 
prédécesseurs. Moins coûteux qu'un 
386 DX, il offre une fréquence 
d'horloge de 20 MHz, intègre une 
unité de calcul d'entiers, une 
mémoire cache de 8 ko ainsi qu'une 
unité de gestion de la mémoire. A 
noter que ce processeur est complété 
par un co-processeur mathématique 
(le 487 SX) ainsi que par le 82350 
DT. Ce dernier permet la réalisation 
d'unités centrales, à base de 486 SX, 
constituées de 43 circuits contre 96 
avec des techniques plus classiques! 
Bref, nul doute n'est possible en cè 
qui concerne le futur de ces puces. 
Soulignons, en outre, qu'lntel 
travaille sur une version 50 MHz du 
486 sx. c.c. 

Les possesseurs d'Amiga le savent 
bien: rares sont les revendeurs à 
diffuser du Dompub pour cette 
machine. D'où la naissance de 
Phoenix. ·Située dans le sud de la 
France, cette organisation propose 
ainsi plus de 2000 produits du 
domaine public et diffuse en outre de 
petites extensions. Signalons aussi 
que Phoenix propose des cours de 
programmation en assembleur par 
correspondance... Pour en savo ir 
plus, écrivez à: 
Phoenix OP, 
90, rue Dragon, 
13006 Marseille. 

COR Informatique annonce une petite 
révolution dans l'univers Macintosh. 
Cette société diffuse en effet quatre 
dr ivers permettant de faire 
fonctionner sur Mac pratiquement 
toutes les imprimantes disponibles en 
France. Ces drivers dont les prix 
s'échelonnent entre un peu moins de 
1000 F et plus de 2000 sont diffusés 
par le réseau Apple. Reste un 
problème toutefois: le Mac gère 
l'imprimante par une connexion 
sérielle alors que la majeure partie 
des modèles sont parallèles. Dans ce 
cas, il est nécessaire d'acheter en 
sus un convertisseur comme Para 
Link Express qui vaut tout de même 
dans les 1600 F ne. Do.mmage que 
cette solution technique soit si 
onéreuse surtout par rapport aux 
nouvelles imprimantes Apple ... 

UGS mainiaics - only 

L'Apple Il GS a toujours ses 
partisans comme le démontre la 
création de l'association GSAmat. 
Régie par la loi du 1er juillet 1901 • 
cette dernière a pour but le 
regroupement des radioamateurs 
amateurs de Il GS. L'inscription est 
fixée à 25 F. Pour en savoir plus: 
GSAmat, 
19, avenue Léopold Il, 
75016 Paris. 

Jea.o poLOr tous ... 

Pour la deuxième fois Ludomania se 
tiendra cet été, plus précisement en 
aoOt, sur la côte d'Azur. Les 1 et 2 
au Cap d'Adge, les 3 et 4 à la Grande 
Motte, les 5 et 6 à Marseille, les 7 
et 8 à Toulon, les 9 et 1 O à Saint 
Tropez, les 11 et 12 à Cannes, les 
13 et 14 à Nice et le 15 à Monaco, un 
catamaran climatisé de 28 mètres de 
long avec 1 OO ST à bord permettra à 
tous de jouer et, en outre, de gagner 
divers lots ... Rendez-vous est pris. 



lUJns fête pour l'Amiga 

L'association loi 1901 Iris annonce la tenue de l'Amiga 
New Year Conference. Cette exposition dédiée à 
l'Amiga, où les visiteurs pourront assister à diverses 
démonstrations des capacités de ce type de machines, 
se tiendra les 27 et 28 décembre 1991 à 
Nesles-la-Vallée {95) . Soulignons aussi dans le cadre 
de cette exposition la tenue de concours démo, 
musique, graphisme et jeu. Pour plus de 
renseignements, écrivez à: 
Iris, 
BP 05, 
95690 Nesles-la-Vallée. 

Ils Maie plus facile? 

Spécialisée au départ dans la diffusion de logiciels du 
domaine public notamment sur Atari ST, Arobace 
Editions étend ses services à l'univers du Macintosh. 
Le catalogue d'Arobace propose ainsi diverses 
disquettes de Dompub pour ce type de machine. 
Signalons aussi la venue d'un programme commercial 
proposé à un peu moins de 700 F. Master Finder, tel 
est son nom, offre au Macintosh un système d'accès 
aux fichiers comparable à ce que propose le Browser 
du Next. Existant sous la forme d'accessoire de bureau 
mais auss i d'application classique, il permet de 
retrouver et d'accéder rapidement à n'importe quel 
fichier. Un regret tout de même: la version que nous 
avons reçue n'est pas francisée bien que le manuel le 
soit. Espérons que cela sera rapidement corrigé. 

Pour tous les ~oO~s 

Sybex propose deux ouvrages à propos de Windows 3. 
Le premier -"Le Nouveau memento de l'uti lisateur"­
expose toutes les foncti ons ut il isateur de cet 
intégrateur graphique. Proposé à un peu moins de 150 
F, cet ouvrage fait environ 230 pages. Le second est 
plus conséquent (plus de 300 pages) et s'adresse aux 
programmeurs. "Le Memento du programmeur" 
répertorie ainsi les 600 fonctions et quelque 250 
messages de Windows. Il coOte moins de 200 F. 

Planète Magique: roo fo~ur? 

Aux dernières nouvelles, la Planète magique dont nous 
vous parlons en Tilt Journal du présent numéro, 
connaît des difficultés. Le dépôt de bilan est à l'ordre 
du jour ... Tous les détails dans notre prochaine édition. 

er 
REVENDEUR 
DE CONSOLES 
EN FRANCE 

PARIS ETOILE: 41 av de la Grande Armée 

75016 PARIS -Tél: 16(1) 45 OO 69 68 

PARIS REPUBLIQUE : 13 bd voltaire 

75011 PARIS- Tél: 16(1) 43 55 63 OO 

MONTPELLIER : C.C Le Triangle niv.Bas 

34000 MONTPELLIER - Tél: 67 58 58 88 

GRENOBLE : 8 cours Berriat 

38000 GRENOBLE - Tél: 76 50 99 41 

vente par correspondance: 43 38 79 65. 
Province: 16 (1) ... 

BIENTOT! 
ouverture d'un magasin à 
MARSEILLE et à NICE 
pour tous renseignements 



L'assembleur 8088: 
part two 

ParJW 
Chapitre deux: 

C'est en bûchant qu'on 
devient bûcheron. 

(Vieux proverbe chinois) 

Salut, c'est encore moi, 8088 junior. Gomme je vous l'ai 
promis le mois dernier, voici un petit programme fort 
simple (si, si) qui va nous permettre d'étudier les 
différentes instructions de l'assembleur. Etant donné le 
manque de place, je ne pourrai pas les étudier toutes. J'ai 
indiqué en fin de texte un certain nombre d'ouvrages qui 
vous permettront de vous familiariser avec ces 
instructions. Je vous conseille de vous y mettre car, le 
mois prochain, je vous donnerai un certain nombre de 
routines d'affichage assez corsées. On commence? 

fvnct.i.OH: demander un texte 

et l'a::ïch2r encadré 

p•:·Siticn macro 

positionne le curseur en DH, DL (= x,y) 
mov ah , 02h 

int iOh 
en dm 
print macr o char, n 

imprime "char' n fois 
mov ex. n 
mov a.i. , c h-:ir 
mov ah, OAh 

inL lOh 
en dm 

MASM ne signifie pas, comme vous poWTiez le croire. 
Microsoft Assembler mais Macro Assembleur. Les macros 
permettent de remplacer un texte simple par un bloc plus 
complexe. Cela simplifie grandement la rédaction d 'un 
programme. 

; -----------------
; segment de pile 

pile segment s t ack "stack" 

db lOOh dup (?) ; pile de 256 octets 
pile ends 

Contrairement à l'exemple du mots demi.er, ce programme 
comporte une pile. n ne sera donc pas possible d'en tirer 
un".COM". 

;---------------- ---
;segment de données 
data 

chaine 
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segment 

db 30 d up (0 ) 

:iC. Il • 1 \ t ' u 

assumA Cs :r:c<ii: ;ds :à !!. ta;es:data; ss :pile 

".J~C.L: :: : 

..:es de·.lx ~:gnes sor.:. l a façon la pl us rapide 

oe f 3 ire FC:~t~r correcce~ent DS vers DA~A 
rr,c.~ .. ~ es, ax 

mov est l'instruction de base de l'ASM. Elle correspond au 
"= " du basic. Ainsi. mov es. ax se comprend comme "es = 
ax". Les utilisations de mov sont va.rtées, et permettent de 
transférer valeurs. adresses, contenus d'adresses et 
registres. 

call efface_ecrar. 
call permet d'appeler une procédure. n s'uiil1se de la 
même façon que GOSUB en baste. l'instruct:Lon ret 
permetta.n.t de revenir au point d 'appel 

lea ài, chaine ; adresse de cha ine => DI 
LEA signifie "charger l'adresse e.ffectl.ve". On peut tradure 
la ligne précédente par mov dl, offset chaine, offset 
signifia.nt "adresse de" ... 

mov ex, 30 

entree_chaine: 

nombre max. de caractères 

xor a h, ah ; met 0 dans AH 
xor est l'instruction binaire "ou exclusif'. Le xor d'un 
registre sur lui même est un peu plus rapide qu'un mov 
registre, O. Cela vous montre qu'en assembleur, le chemin 
le plus simple n'est pas ~ours le plus rapide ... 

int 16h ; fonc tion BIOS "lire caractère 

cmp al, 13 ; al = 13 ( 0 return• ) ? 

cmp signifie "comparer". L'instruction suivante, je Oump if 
equa1) uttltse le résultat de cette comparaison. Si AL = 13, 
le programme saute à "jin_entrée". Sinon, U continue 
comme si de rien n'était. 'Je" fait parti des instruct:Lons de 
saut. Très nombreuses. elles correspondent à des "GO'fO 
conditionnel" de b,.Jpe "if ... gotn ... ". 

j e f in_entree ; oui => fin de la boucl e 

cmp a l , 0 ; touche étendue ? 

je entree_chaine ; oui: ne pas prendre s tosb 

; sauver AL dans "chaine" 
cette instruct:Lon permet de sauver le contenu de AL dans 
l'octet pointé par ES:DI. 

loop entree_chaine ; continuer jusqu'à CX=O 
et voici les boucles! La portion de programme comprise 
entre entree_chaine: et loop ... sera répét.é ex fots . A 
chaque itération. ex sera décrément.é (d.i.minué de 1), la 
boucle s'arrêtant quand ex= o. 
fin_entree: 

RETURN a été pressé: fin de la chaîne . ES:DI 

pointe vers l'octet suivant la fin de •chaine• 

Il faut maintenant vérifier que DI soit non 



uul, car. pour moi (le 8088), 0 -1=65536 

cmp di, 0 
j ne DI_non_nul J ump if Not Equal ... 

inc di ; di = di +l 
DI_non_nul: 

call a fficadre ; procédures d'affichage 

fi n: 

; les de ux lignes s uivantes SONT OBLIGATOI RE 

; pour sortir "proprement" du programme 

mov ax , 4C00h 

inc: 21h 
Le corps du programme est terminé, voici maintenant les 
procédures qu'a appelle. Leur uttltsaiinn se rapproche du 
"GOSUB" baste. des procédures pascal ou des fon.ct:IDns 
C. AttentiOn.. les registres ne sont pas sauvegardés 
automattquemenL Les valeurs qu'as con.tiennent peuvent 
être perdues: push et pop permettent de ranger leur 
contenu momentanémenL 

; AFFICADRE: affiche \L~ cadre en 10,10 

; regiscres non sauvegardés 

afficadre proc near 

mov si, offsec: cadre ; adresse de cadre 

mov dx , OAOAh 

position ; curseur en 10 , 10 

print [si+lJ, :; coin sup . gauche 
Le compilateur remplace print (si+ l]. 1 par mov al, (si+ l ], 
mov ex. l, etc ... (si+l) est œ qu'on appelle un adressage 
indirect. SI contient l'adresse de cadre. SI+l l'adresse de 
cad.re+l ... Les aochets signifient: contenu de ... et [si+ll 
représente le contenu de st+ l . 

rnov dx, OAOBh ; 10, 11 

posi tion 

print [si+2), di ; ligne hori zontale, , DI fo is 

mov dh, OAh 10 

mov dl, OBh ; 11 

add dx, di pos itionne en 10, (ll+DI) 
posit ion 

print [si+3) , l coin sup. gauche 

mov dx, OCOAh 
position 

print [si+5] , l coin inf. gauc he 

mov ci.x, OCOBh 
position 

princ: [si+2] , di barre inférieure 

mov dh, OCh 

mov dl, OBh 

add dx, di 
position 

print [si+6 ], 1 coin inf . droit 

mov dx, OBOAh 

position 

print [si+4L 1 

mov dh, OBh 

rnov dl, OBh 
add dx , di 
position 

barre verticale 

print [si+4 ] , 1; idem 

pas de "ret • : le programme continue 

directement avec la procédure suivante 

afficadre endp ; fin de "a fficadre" 

;---------------------------------------
; AFFITEXTE : afficher •chaine• en 11 , 11 

aff itexte proc near 

atl : 

mov dx, OBOBh 

position 

mov Cx, di 

lea si, chaine 

lodsb ; caractère (ES:DI ) dans AL 

mov ah, OAh 

int lOh 
inc dx posit ion (x+l , y) 

posir.ion 

loop atl 

mov dx, lOlOh ; positionner plus l oin 

posic:ion 
ret ; retour au point d'appel de •afficadre• 

aff itexte endp 

·---------------------------------------------. 
; effacer l' écran en initialis ant l'affichage 

efface_ecran proc near 

xor ah, ah met ah à 0 
rnov al, 3 ; mode 80x25, couleur 

int lOh 

ret 

ef face_ecran 

code ends 
end debut 

endp 

fin du segment de code . 

fin du programme. 

Pour .finir, voici quelques livres qui vous pennettront de 
mieux appréhender ma programmation. Le Bible du PC 
est un pavé -presque mille pages - indispensable à tous 
ceux qui désirent programmer sur compatibles mM. De 
très nombreux programmes bien documentés sont 
présentés dans leurs versions baste, pascal, C et 
assembleur, ainsi qu'une liste complète des interruptions. 
n est assez cher, mais son prix est entièrement j usqfiél 
Le Grand Livre de Turbo ASM et Debugger présente lui 
aussi de très nombreux programmes ASM, et décrit en 
détail les instructions et directives de l'assembleur. 
Autoformation l l'UMmbleur eur PC est moins 

exhaustif. mais plus progresstj Ces trois livres sont 
édités par Mt.cro ApplicaifDn. On se retrouve dans 1,2 
.1013cycles d 'horloge... (à 4. 77 Mhz) pow- la .fin de cette 
série sur l'ASM 8088. 
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INl>EX 

Com~létez 

votre collection 
Bancs d'essai Advanced Desmiyer Simulator rf'88. p. 48 Righi or the ln~r n°83, p. 66 Midnighl Resistanœ n°82, p. 78 

~ Adventure of Link n° 79. p. 51 Fligh1 Simulator Net Designer n• 90, p. 56 Midwinter n°76, p. 68 

n• 71. p. 31 
Aero Blaster n°86. p. 40 Flimbo's Ouest n° 81, p. 66 MidWinter li. Flames of Freedom n°89, p. 56 

AtarilT After the Wax n°76, p. 62 Rood n° 81, p. 65 MrHeli n• 70, p. 52 
COI n• 69, p. 22 Aldynes n•90. p. 66 AyAghter n• 86, p. 35 Ml Abrams Tank Simulation n°78, p. 54 
EuroXT n° 75, p. 30 Alpha Waves n°84. p. 88 Forgotten Worlds n• 67, p. 46 Ml Tank Platoon 0°71, p. 58 
Game Boy n-73, p. 28 Altered Beast n° 71. p. 62 Formation Soccer n°81, p. 60 Moonwalker n°83, p. 70 

n• 77. p. 31 The Amazing Spiclerrnan n• 87, p. 59 F-15 Strikes f.agle Il n° 70, p. 51 Mystic Defenser n°80, p.62 
Konix n°65. p. 23 The Apprentiœ n°82, p. 58 Fred n°76, p.55 N° avy Seals n°86, p. 52 

n• 71. p. 30 Atomic R~Kid n°84, p. 80 Fright Nlght n° 67, p. 50 New York Warriors n°84, p. 82 
Lynx n-76.p. 29 ATP n• 90, p. 61 Full Contact n• 90, p. 57 New Zealand Ston; n°69, p. 46 
Pocket Nintendo n• 77, p. 31 Awesome n°86, p. 56 Full Metal Planete n• 76, p. 52 NU, dieu vivant n°70, p. 48 
Sega 16 bits n• 77. p. 31 Batman n•7!, p. 60 F29 Reliator n• 75, p. 59· n• 79. p. 47 Ninja Spirit n°81, p. 68 
Stacy4 n° 71, p. 31 Battlechess Il n°84, p. 64 GenghisKhan n• 86, p. 36 Ninja Warriors n°75, p. 53 
Super Famicom, Gama Gear, Battle Command n• 87. p. 64 Ghostbusters Il n° 73, p. 70 North and South n°73, p. 50 
PCEngineGT n• 87, p. 82 Battleha"'ks 1942 n°66, p. 44 Ghosts'n Goblins n° 79. p. 50 Oil lmperium n• 73, p. 52 
Super Graix n• 76, p. 28 Battle Squadron n• 74, p. 44 Ghouls' n Ghosts n• 73, p. 56 • n• 82, p. 56 Operation Thundeibold n• 75, p. 51 

Battlestorm n°89, p. 54 GoPJayer n° 90, p. 59 OvertheNet n°86. p. 38 

Dossiers Beach Volley n>69, p. 60 Gods n° 90. p. 63 Pang n°82, p. 60 
BlockOut 0°76, p. 57 Gold or lhe Aztecs n° 82. p. 55 Panza Kick Boxing n°84, p. 60 

n° 88, p. 94 
Blood Moncy n°67, p. 40 Golden Axe n° 77, p. 55 Paperboy n•70, p. 64 

CES Las Vegas ~BlueMax n°84, p. 78 n• 86, p. 48 PCG!obe n• 74, p. 54 
Consoles 16 bits n°73, p, 100 Bridge !'layer 2150 GaJaaica n•78, p. 66 Grand Prix 500 Il n°88. p. 62 Pemùsde tuer n°69, p. 62 
Cours de dessin 1'1"74 . p. 98 Bruce Lee Ll\'eS n• 76, p. 58 Grandu>rt 1'1"80. p. 55 P'ick'n Pile n•86, p. 58 
De l'arcade au micro n°68, p. 80 Budokan n• 74, p. 48 Great Courts n°70. p.67 Pinball Magic n°75, p. 60 
Devenir programmeur n°67, p. 74 Cabal n°73. p. 74 Great Coorts n 1'1"87,p.53 Pipe Mania 1'1"77, p. 57 
Emulateurs rt' 78, p. 106 Cadiwer n°83, p. 72 Gunboat n"79, p. 52 Plague n°81, p. 80 
Gagner sa ..;e dans la mcro 11"89, p. 96 Captive n°84. p. 92 LeGunstick n"75. p. 56 Plotting rf'80,p.53 
Guerre des consoles n"81, p.104 Car-Vup n•88, p. 49 ~ n°89. p. 62 Populous Data Dis!< rf 10, p. 47 
bnprimantes 11°82, p. 120 Castle of Illusion n"88, p. 54 Hammerftsl n°80, p. 58 The Power 1'1"90, p. 65 
Jeux d'aventure 1'1"70. p. 94 Castle Wanior rf' 68. p. 57 HardDrMn' n°74. p. 62 Powermonger rf'83. p. 82 
Jeux d.échecs éled~ n•n,p.86 Castlevania n•89, p. 58 Hawaüan~ n• 75, p. 57 P47 n°76, p. 64 
Jeux de guerre n"71, p. 96 Centrelold. Squares n°73, p. 64 Hea1-YUnit n" 76, p. 56 Prince of Persia n°84, p. 74 
Jeux de plaies-formes n° 74. p. 82 Championship Run 0°89, p. 61 Highway Patrol n°67. p. 54 Project Firestart n• 70, p. 49 
Joysticks n°80. p. 84 Chaos Strikes Back n°74, p. 42 Horror Zombies n• 88, p. 56 Puzznic n° 84, p. 96 
Maîtrisez \/OS mémoires n°73. p. 126 ChaseH.Q n"74, p. 66 lmpossamole n• 79, p. 60 Quadrel n° 87, p. 55 
Micro + Furur ; CD n°83. p. 134 Chess Champion n°82, p_ 53 Les Incorruptibles n• 73. p. 72 Quartz n°74, p. 50 
Micro sans accrocs n•86. p. 96 Chess Master 2100 n° 71, p. 68 Indiana Jones n°69, p. 52 Raffles n• 67, p. 56 
Modern, mode d'emploi n°75. p. 88 Chess Pla11er 2150 n" 73, p. 60 Indianapolis 500 n• 74. p. 64 Railroad Tycoon n°79, p. 62 
Musique et micro n• 76. p.100 Chicago90 n°68, p. 45 n°82, p. 64 Rainbow Islands n°69, p. 44 
Nouveaux ~irus n• 70, p. 110 Citadel n• 70, p. 58 International Soccer ChaUenge n• 82. p. 62 n• 77. p. 61 
Ordinateurs et magnétoscopes n• 71. p.122 Colorado n• 78, p. 59 Interphase n• 73, p. 62 Re<l Alert n°78, p. 56 
Presse intamationale n• 87, p. 104 Combo Racer n• 78, p. 68 lntrudar n• 74, p. 68 Red Baron n°88, p. 53 
Salon de la musique 89 n• 71, p. 110 Conqueror n° 78, p. 64 Italy 90 n• 79, p. 54 Revenge of Shinobi n°81, p. 63 
Scanners n• 90. p. 96 Continental Circus n• 74, p. 49 Il came from the desert n• 74, p. 46 Rick Dangerous n°69, p.47 
ST, Amiga contre PC ou Mac ? n• 84. p. 140 CrackDown n• 77. p. 54 lvanhoe n• 76, p. 54 Jackie Chan n• 89, p. 52 Rick Dangerous li n°82, p. 74 
Les simulateurs da damain n°68, p. 88 CrimeWave n°86, p. 37 Jame5Pond n° 84, p. 72 Robocop n°64, p. 53 

Cyber Llp n• 90, p. 64 Jaws n° 69, p. 49 n°67, p. 41 

Challenges Darius n°74, p. 60 Jumping n° 78, p. 72 Robocop2 n• 86. p. 41 
Dark Centuiy n°74, p. 58 Jupiter's Masterdriw n° 86, p. 50 Rock'nRoll n• 73, p. 51 
DasBoot n°84, p. 84 Kalaan n• 79, p. 48 Rush'n Atiack n•70, p. 54 

Cor.seUs da guerre n• 76. p. 90 Datastorm n°69, p. 51 Kick Off n°68, p. 47 RVFHonda n°68, p. 44 
Courses de 110iture n°87. p. 90 Days or Thunder n°83, p. 86 Kick Off Il n°8l, p. 62 Rygar n•SO, p. 56 
Foofuall n•SO, p. 76 Devi! Crush n•82, p. 66 Killing Game Show n"83. p. 80 Saint Dragon n°83, p. 88 
Jeux à deux n•69, p. 82 Dick Tracy n° 90, p. 58 Klax n° 78. p. 55 Saigon IV n°67, p. 53 
Jeux de combat n• 67, p. 82 Dise n"88, p. 59 Knights of the Sky n•86, p. 34 Savage n°65, p. 56 
Jeux d'exploration n• 79. p. 76 Double Dragon D n•74, p. 51 Kn;ptonfgg n° 68, p. 49 n•69, p. 56 
Jeux de réflexion n°90. p. 86 DownLoad n°81, p. 74 Last l:Afel n"66. p. 38 Shadow Dancer n"87, p, 54 
Jeux de rôle n"83, p.114 Dragon Breecl n"86, p. 60 l..egend of Hero T onma n"90, p. 72 Shadow of the Beast n"71, p. 74 
Les meilleurs jeux d'auenture n"88."' 82 Dragon Strike n°8l.p. 59 lemmings rt'89, p. 50 Shadow of the Beast D n"82, p. 76 
les llOlM?êlUX jeux de combat n•86. p. 80 Dynamite IÀlx rt'70, p. 56 UiX Altack Chopper n"78. p. 60 Shadow Warriors n•81, p. 76 
Pilote d'essai sur PC n•78. p. 92 n°7l, p. 56 Llfe am Dealh o. the Brain n"88,p.57 ShermanM4 rt'75, p.48 
Les shoot'em up n"76, p. 90 Dynasty Wars n"80.p. 54 The l..ight Corridor 11"84, p. 61 Shinobi n°7l, p. 55 
Siioolations de combats navals n°89, p_ 82 E-Motion rt' 77, p.50 links : The~ or Golf 1'1"89, p. 60 Shufflepuck Cale n°71, p. 54 
Snoolatioos de conduite n"75. p. 76 Escape from the Planet Loom n°78, p. 70 Sideshow n°76, p. 60 
Simulations de Formule 1 "° 77. p. 74 of the Robot Monslers n°78, p. 58 Loma n"90, p. 62 Silent Seivîce n n°82, p. 50 
Simulations de sports de ballon n°70. p. 88 ESS n•75, p. 49 Lost Dutchman Mine n° 77, p. 56 Silkworrn n°68. p. 42 
Simulations de ranks n°84, p.126 Eswat n°83, p, 65 Lotus Esprit Turbo Chalfenge n°83, p. 90 Sim City n°71, p. 70 
Tennis n°82, p. 106 Extase n•79, p. 56 Manchester United n• 77, p. 60 Sim Earth n°89, p. 64 

FI 9 Stealth Fighter n°81, p. 70 Marchen Maze n°88. p. 55 Simulera n°82, p. 54 

Hits Flendish Freddy' s n• 71. p. 64 Mayday Squad n• 67, p. 43 688 Attack Sub n•68, p. 43 
Fighter Bomber n° 75, p. 50 MeanStreets n° 86, p.44 Sliders n°84, p. 76 

n" 67, p. 44 
Final Fight n° 88, p. 50 MegaMan 2 n° 89, p. 53 SpaceAce n°75, p. 54 

Abrams Battla Tank Fire and Brimstone n°80, p. 59 Mickey Mouse : Castle of Illusion n• 87. p. 61 Speedball 11 n°86, p. 42 
A-10 TankKiller n° 78. p. 61 Fire and Forget Il n• 84, p. 90 Microprose Soccer n°68. p. 46 Spherical n• 68. p. 48 
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Spindizzy Worlds n" 87, p. 60 
Storm!ord n" 68, p. 53 
Stormtrooper n" 67, p. 55 
Strider n° 83, p. 78 
The Strider n• 70, p. 62 
Stunt Car n° 70, p. 60 
SU·25 Soviet Attack fighter n" 83, p. 64 
SuperMario Bros U n° 67, p. 45 
Super Monaco Grand Prix n" 82, p. 72 
Super Off Road n• 84, p. 70 
Super Volleybal n• 82, p. 80 
Super Wonderboy ln Monster Land n° 73. p. 68 
Superstar Soldîer n• 82. p. 52 
Swap n• 87, p. 62 
Switchblade n" 74, p. 56 
SWW n" 89, p. 59 
Team Suzuki n• 87, p. 56 
Team Yankee n• 87, p. 57 
Tennis Cup n• 77, p. 48 
Test Drive n n" 67, p. 49 
Thmder Chopper n" 69. p. 45 
Thunder Force rn n• 81, p. 58 
Thunderstrike n• 80, p. 60 
Île Breack n• 79, p. 46 
11ger Heli n• 77, p. 58 
Tune n• 7 5, p. 55 
Tol<i n" 88. p. 58 
Toumament Golf n" 89. p. 55 
Towerof Babel n• 76, p. 70 
Toyota Celica n° 86, p. 54 
Triple Battle FI n° 76, p. 61 
30 Pool n• 69, p. 50 
Turrican n" 79, p. 53 
T unican D n• 88. p. 51 
Tusker n° 75. p. 58 
TV Sports Basketball n• 77. p. 52 
Ufo n" 73. p. 58 
Ultimate Ride n• 84. p. 62 
Unreal n° 80. p. 52 
Vaxine n• 87. p. 52 
Venus n• 81. p. 78 
Vette n• 74, p. 47 
Vigilante n• 68. p. 55 
Vindicators n" 67. p. 48 
Voyager n• 67. p. 52 
WaU Street n" 77. p. 53 
Weird Drearns n" 68. p. 51 
Welltris n° 81 p. 61 
West Phaser n" 71 p. 66 
Wing Ccmmander n• 83. p. 76 
Wlngs n• 82. p. 68 
Wollpack n" 80. p. 50 
Wonder Boy ln n• 71. p. 76 
X-Out n° 75. p. 52 
Xybols n" 69. p. 54 
Z·Out n" 86. p. 46 

SOS Aventure 

Bard's T3'e m n°86. p. 109 
BAT. n• 74, p. 121 
Battlemaster n•84. p. 156 
BattleTech Il : 
Crcœnt Hawk's Revenge n• 87, p. 114 
Betrayal n"90, p.107 
~di n"70, p. 132 
Buck Rogers : 
Countdown to Doomsday n• 87, p. 112 
Champions of Krynn n• 81, p. 126 
The Colonel's Bequest n°77, p. 94 
Conquest of Camelot n°79. p.102 
Countdoo'!l n°89. p.104 
Cryslals of Arborea n• SB, p. 111 
Dlllllocles n• 81. p. 128 
Déjà Vu Il n°67, p. 90 
Dragonflighi 0°83, p. 152 
Dragon Wars n• 74, p. 154 
Dragons Breath n° 76. p. 110 
Dragons of Rame n"75, p. !OO 
Drakkhen n"75, p. 96 
Elllira n°88, p. 104 
Explora ln n°86, p. 107 
Eye of the Behokler n°90, p. 104 
Fétiche maya n• 73. p. 138 
The Anal Batt!e n°83. p.148 
F"inal Command n°76. p.107 
Rre King n• 73, p. 144 
Gold Rush n°65. p. 105 

Hard Nova 
Hero 's Quest 
Hillsfar 
Hound or Shadow 
keman 
The lmmortal 
lndiMa Jones 
et la dernière croisade 
Infestation 
Iron Lord 
Joumey 
Keef the Thiel 
KingQuest V 
Kingdoms of England 
The Kristal 
Kult 
Legend of Djel 
Legend of Faerghail 
The Lord of the Ring Vol. l 
lools ol the Rising Sun 
Manhunter2 
Maupiti Island 
Megatraveller 1 
Mokowe 
Murders in Space 
Obltus 
Opmtion Stealth 
Ooze 
Persona! Nightmare 
Phantasy Star Il 
Pirates 
Prophecy 
Quest for Glory li 
Rings of Medisa 
Rise of the Dragon 
Saga 
Savage Empire 
Sdaw 
Search for the King 
The Secret al Monkey Island 
Shoglll 
SpaœQuest lll 
Space Quest N 
Starflighl 
StarllJghtD 
Star Vega 
Super Hydlide 
S""ord ol Vermilion 
Swords or Twilight 
T angled Tales 
The Third Courier 
Ultima VI 
~ VoyllgeUTS<ii temps 
Wonderland 
Xenomorph 
Ys 

Hon séries 

Qlide 1990 
Guide 1991 

n°S8, p.107 
n° 74, p. l!4 
n°67, p. 95 

n° 73, p. 140 
n° 79, p.130 
n°82, p.132 

n°70, p.130 
n• 77, p97 

na 74, p. 116 
n°68. p. 122 
n° 74, p. 117 
n•SB, p. 108 
n° 71. p. 138 
n°68, p. 123 
n• 67, p. 96 

n° 69, p. 112 
n• 80. p. 110 
n• 88, p. 110 
n° 67, p. 92 

n"71 p. 136 
n°78, p. 116 
n°83. p. 150 
n•88, p. 112 
n" 84. p. 152 
n•89. p. 108 
n°80. p. ll3 
n°71, p. 140 
n•69, p. 116 
n° 84, p.154 
n° 70, p. 128 
0°68, p. 124 
n°86. p. 106 
n"80, p. 112 
n°89. p. 106 
na 88. p. 112 
n• 87, p. ll5 
n• 88, p.112 
n• 82, p. 134 
n"82, p. 136 
n°69, p. ll4 
n°68, p.120 
n° 90, p. 106 
n° 76, p. 109 
r>°77, p. 96 

n• 78, p. 118 
n°83, p. 146 
n•SB. p.106 
n°73, p. 142 
n" 76, p. 108 
n• 80, p. 115 
n°78, p.119 
n° 70. p.126 
n"86, p. 104 
n° 79, p. 100 
n° 82, p. 138 

n"N72S 
n• N85H 

Micro jeux : 160 pages de listings n• l 

Solutions 
QtedeJ n•71, p. 144 
Dungeon Master na 61, p. 148 
au n• 67, p. 100 
Fétiche ma~-a n• 76, p. 116 
Indiana Jones and rhe Last Crusade na 7 7. p. 101 
Last Ninja n• 67. p. 100 
Leisure sutt Lany m "° 89, p. 112 
Loom na90, p.113 
New Zealand Story n°73. p.150 
Operation Stealth : 
Secret Defense na87, p. 120 
Populous n• 79. p. 110 

Shadow of the Beast 
et80, p. 120 
n• 75, p.106 

Space Quest Ill na 90. p.110 
Targhan n° 68, p. 129 

n• 69, p. 120 
Uhima VI na 88. p.114 
~ Voyageur.; du temps n°78, p.122 

n°79, p.106 
Zack Mc Kracken du na 68, p. 129 
au n• 74, p. 122 

LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

Atomino Amiga 
Backgamrnon Royale Amiga 
Back ta the Future m ST 
Big Run Super Famicom 
Blazing Thunder Amiga 
Booly ST 
Chip's Chalenge ST 
CJ' s Elephant Antics Amiga 
Continental Cirtus CPC 
Darius T\Vin Super Famicom 
Death Knights of Krynn PC 
De\.il Hunter Megadrive 
[).se Amiga 
Duck Tales NES 
European Soccer Challenge ST 
f. 16 Combat Pilot CPC 
Final Orbil PC 
Future Shock Amiga 
GFAbasic PC 
Hanicana Amiga 
Helier Skelter CPC 
Hill Street Blues Amiga 
Harrar Zombies !rom the Crypt ST 
lce Hockey Amiga 
lœman ST 
1œrunner Amiga 
lnsects ln Space sr 
Joe Montana Football Sega 8 bits 
Judge Dredd ST 
Kamikaze ST 
Killing aoud Amiga 
Killing Game Show ST 
Kingol the Zoo Game Boy 
Lexi Cross PC 
Master Blazer ST 
Maximum ST / Amiga 
Merchanl Colony Amiga 
Metal Masters Amiga 
Metal Mulllnt PC 
Midnight ~e Megadriw 

70 
72 
73 
79 
71 
66 
60 
74 
71 
56 

108 
64 
80 
70 
80 
70 
75 
74 
88 
80 
80 
58 
70 
80 
80 
55 
80 
80 
80 
80 
62 
72 
80 
76 
80 
80 
54 
80 
53 
75 

1943 PC Engine 
Moonshine Racer Amlga 
Moon\Valker Se!ia 8 bits 
Moto Roader U Pé Englne 
Na~y Seals ST 
Night Shif 1 ST 
Ninja Rabbit Amiga 
Pop Up ST 
Recove.ry Amiga 
Road Spiriis PC Englne 
Rotoplex Amiga 
Script 2 ST 
Ski or Die Amiga 
Snoball in HeD Amiga 
SPJunior PC 
Spot PC 
Super Aitwolf Megadrlve 
Supercars Il Amiga 
SWN ST 
Tee Off Amiga 
The Dark Heart of Uukrul PC 
The F"mal Conllicl PC 
The Hun1 for Red October Amiga 
The Neverending Story n Amiga 
i iger Heli Megadrive 
idt Amlga 
Tum'nBum ST 
T urrican Il ST 
lV Sports Football PC EnQine 
Valis ni Megadrive 
Ve!']liex Megadrive 
Viz Amiga/C 64/ST 
Voice Editor PC 
Wmning Team CPC/ST/Amiga 
Wizardry VI Amiga 

World Chlllllpionship Boxeur 
Manager CPC 
World Cup NES 
Wraih of the Demon ST 
Zork u sr 1 Amiga 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A re tourner à Tilt SelVice abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tiit 
à l'accueil : 9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 Paris. 

A ttention, les p remiers numéros, 
jusqu'au numéro 72, sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros ~ 
Somme totale c:J 
Je vous adresse la somme de 2 5 F pour 
chaque numéro par : 

chèque D mandat D à 1' ordre de Tilt. 

NOM: 
Prénom: 

78 
77 
80 
78 
72 
80 
73 
80 
71 
78 
74 
88 
80 
78 
91 
73 
76 
79 
74 
75 

106 
79 
80 
72 
75 
52 
77 
76 
78 
76 
57 
80 
92 
80 

104 

71 
77 
80 
80 

Adresse: ------------------

Code postal : 
Ville : 

Délai d'expédition : 6 semaines. 

125 



VENTES 

AMSTRAD 
CPC 6128 dise (en b. orlg.), miroir astral et préV>Sion as­
trale. les deux neufs : 500 F •port Brigitte ADISSON, La 
Cropte, 24380 Ver9t. Tél. : 53.06.76.46. 

Vds nbx jx orlg. pour CPC 464 K7 de 20 à 50 F. Fré<léric 
HUGUET, Résidence Port Frontignan, 143, avenue 
Vauban, 34110 Fronllgnan. 

Vds 6128 coul + 30 JX donl 18 orig. + OCP - disco + joy -
CPl.l Và : 5 200 F. Vendu . 3 000 F. Vds tM'es des wcs 
sair MD : 30 F. Yohann JOUNIAUX, 10, rue du Puits­
Noir, Massujat, 79000 Niort. T'4. : 49.28.06.64. 

VdsCPC6128cW.BE+ 12jx~ + Tex1orr.al+25disks 
(1 800 F). Eeh. jx sur ASOO. lk~ ' David MALIVET, 24, 
rue du Capitaine-Mairt. 62222 Saint-Marlln-Boulogne. 
Tél: 21.31.78.16. 

Vds Amstrad CPC 664 (07) •mon. ooul. T nbx !x - bte 
rang.+ joy • synihé vocal - souns : 1 soo F. Didier GOU­
VERNET, 3 bis, rue Plene-Brosselette. 93350 Neuilly· 
Plaisance. Tél. : (16-1) 43.00.06.50. 

VdsCPC6128ooul. • joys+ manuel ' 50jx.lenTBEpour : 
2 600 F. Cé<lrlo HYLAIRE, 26, rue du Canal, Bagneaux­
sur-Loing. T61. : 64.28.84.35 {après 18 h). 

Affaire : vds CPC 464 ooul. + manuel+ mag. + 3 joys + 
câb!e el kil de téféch. + 98 JX : 1 500 F. Jean-Lue JOR­
DAN, Plein Solell le Levant, R17,83310 Cogolin. Tél : 
94.54.42.51. 

Vds CPC 6128 êaan monoCh. plis jx . 2 000 F {à déb.). 
Richard LETUR-MOREL, 10, place Pinel, 75013 Paris. 
T'4. : (16-1) 45.82.68.81. 

Vds CPC 6128 cW. + monL coli + JOY + manuels t OK 
CPM + jx ori~ + ur~r. +revues : 2 500 F. Harvey OUPER­
RON, 5, boulevard de Polangis, 9434-0 Joinville-te­
Pont. Tél. : (16-1) 43.97.14.33. 

Vds CPC 464 + leci. disk + jx (oompil.) , joys + disk vier. : 
3 000 F. Mlckael CORNILLE, Maison Canére Benesse, 
Maremne. Tél : 58.72.55.04. 

Vds CPC 464 eoul + lee1eur ODl-1 (ss gar.) + joys + nbx jx 
K7-D7 env. 4 000 F. Manuel CARDOSO, 12. rue Neuve 
de la Charbonni.re, 75018 Paris. Tet. : (16· 
1) 42.55.81.58. 

VdsCPC6128+monL+adap1. ttilé+rad:o• pc :3 300 Fà 
drib. Benon BASm, 49, rue Labrouste. 75015 Patis. 
Tél : (16-1) 48.28.06.11 {apn!s19 h~ 

VdsCPC 464 mono.+ OOt •revues t 201<7 + 500l( +Ivre 
Weka : 2 300 F. Px à déb. Brice FOURNIER, 183, avenue 
TIVOii, n!s. 116-d&-france, 33110 Le Boui;cal Tél : 
56.39.89.46. 

VdsCPC 464 + mona. ooul. + leel dlsk 00-1 + nbxjx K7-
D7 T 2 joys : 4 000 F. Claude ROOSE., 45, rue Jean­
Jacques-Rousseau, 59370 Mons-en-Baroeul Tél. : 
20.04.00.52. 

Vds CPC 6128 ooul. + 56 jx or. + joy +manuels • revues + 
07 vier. + câble léléeharg. + 07 Amchaige. Px : 2 200 F. 
Maxime PUECH, 222, rue de Crequi, 69003 Lyon. Tél. : 
78.60.75.05. 

Vds CPC 6128 +mon. ooul. + joy + 200 jx + nbx mag. Val. : 
5 500 F. Vendu : 2 500 F. Le 1our avec imp. OMP-2000 : 
3 500 F. Serge OESCOMBES, 231, rue Philippe-Triaire, 
92000 Nanlerre. Tel : (16-1) 42.04.22.52. 

Vds CPC 6128 cW. + jx (Powor Oriel, Oble O.agoo. .. ) • 
man. le 10U1 : 1 500 F. Ludovic ZAPPEUlll, 1, rue de 

• Bourgogne, 95300 Pontoise. Tél : (16-1) 30.30.26.74. 

Vds CPC 46' eouL - iJr • jOy +housse davier - rewes. le 
toot en TBE : 1 800 F. David HUGUET, Gendarmerie de 
Roujan, 34320 Roujan. 1'L : 67.24.76.00. 

Vds CPC 6128coul+1mp. OMP 2000 • souris AMX + îex­
lomat + Pagemrk + scan. t jx {01igi.) +OK+ man. + btes + 
joy + mags + ac:çes. : 6 500 F. Joe CHEMALI, 20, rue de 
la Fédérallon, 75015 Paris. Tél. : (16·1) 45.n.71.66. 

VdssurCPC46416128 un peude disk. etbcpde K7 (Slor­
milord, Knight Force, etc. .. ). Jonathan PEZZET7A, 3, al· 
Jée Louls-Jouvel, 94500 Champigny.sur-Marne. Tél. : 
(16-1) 47.06.62.96. 

Vds pour CPC 6128, multlaoe 2 • 300 F : Guo Stick : 
150 F :symhli. vocal :200 F :digital :350 F. Hervé ROY, 
10, rue du Four, Bt A, 94350 Boy·sur-Mame. Tél : (16-
1) 47.06.70.67. 

VdsCPC6128(TBE)mon.cW.~llJn,..·îV +raiio-<évei• 
joys • 140 pr, val : 5 000 F, vendu : 3 500 F. Micbil 
MONTES, 61, rue louls-Augutle-Blanqut, 93140 Bon­
dy. T'4. : (16-1) 48.47.71.30. 

CPC 464 • monii cool+ App. -dis«+ nbx jx. mamretd'u!il. 
Nicolas PICCIOLO, t7, rue Mathis, 75019 Paris. Tél. : 
(16-1) 4-0.34.05.86. 
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Vds CPC 6128 ooli • Uier TV • 3 fJ'fS t 2 câbles (K7-
mûel) • jxoôg.07-K7.Q)mjlil07) : 4 500F. Gmes LE· 
PAULMtEll, rue des Creues Perrettes, 14970 Benou­
Yllle. Til : 31.94.50.46. 

Vds6128coul • 200jx + joys + ciseo6.0 + b!ede rgt t utl 
+revues. Px a déb. Grégooy POTIER, 15, avenue Féllx­
Faure, 75015 ~ris. Tél. : (16-1) 40.50.66.28. 

Vds CPC 6128 ooul. • 2 ;oys • 12 jx iOpê. Woll, Chase 
HO). Neul : 2 000 F (Urgent). Px à dèb. Yann COU­
LONDRE, 12 bis, allée des Roses, 94170 Le Peneux­
sur-Marne. Tél.: {16·1) 48.72.53.46 (après18 h). 

Vdscause arméeCPC 6128 mono.+ adapt. pèri + nbx jx + 
50 revues. Le tout : 2 000 F. Yannick GOLAWSKI, 127, 
rue Ambroise-Paré, 62110 Henln Beaumont Tél. : 
21 .75.39.28 (le W.E.). 

Vds CPC 664 + nbx livres + kit télé. + nbses revues 
{100 '4) + 25 07 t ong. CMone-r.elle. DOie DL.} : 2 200 F. 
Damien BOULAY, 12, rue des Violettes, 5394-0 Bon­
chempa. Tél : 43.90.32.32. 

MCPCt&lccul - 1ooix.2is.Lett :1 900 F, jeuSega 
Goldefl AXe 160 F. Vy Thuy NGUYEN, BP 16, 933SO 
Nfllllly Plalnnce. Têl : (16-1) 43.00.51.~ (le soir~ 

PoUt CPC 6128 ves ong. Delender ol ihe Crown: 110 F. 
Jean RIONDET, 1,ruedesBrosses,69360Communay. 
Têl : 72.24.62.11. 

VdsCPC 6128coul • nbx jx (envir. 100) +joys. TBE. Px : 
2100 F, Stephane ALVAREZ, 13, rueJ.-Brahms, 69740 
Genas. Tél : 78.90.28.10 (après 18 h). 

Vds 07 de jx 6128 (50 à 100 F) {Dble D., Rick D. 1el2, lm­
possamolJ. Env. 2 !bres à 2.30 F. Nicolas MER AT, 30, rue 
de la Salle Nangis, 89290 Ouenne. Tél. : 86.40.30.73. 

Vàs CPC 6128 avec nbx jx, écran coul.. + joys, te !OUI : 
3'!000 F. Ollvler AARON. 13, allée des Ormes. Tél. : {16-
1) 45.76.32.94. 

Vds 1x ong. p!l<lt CPC d;s.~ : 60 F (All.C, Tumcan, et). 
Vds~GX4000r.euve :600 F.ChristoplleESCOT· 
SEP, 112, rue J.J.-Rousseau, 65800 Aureilhan. Tél.: 
62.36.42.n. T'4. du vend .. dim. 

Vds CPC 6128 (TBE ·an) ~fTlOlleoti. •2 nran + ôO jx + 
mall\lel + dl$k CPM· • revues: 2 300 F. Nicolas GUE· 
GUEN, 157, rutdtVorsames,92410Vllle-d'Avray. Tél: 
(16-1) 47.50.73.31. 

CPC 6126 coul , 2 joys - 1• jx + ma11uel : 2 500 F. Ra· 
phaêl PHILIPPOT, 3, rue du Général-Leclerc, 78500 
Sartrouville. Tél.: (16-1) 39.14.27.46. 

Vds CPC 6128 ooul. peu servi+ 13 jx orig. + joy rieul + disl\ 
v!er. + livres. Pnx : 3 000 F. Philippe ZANDOTTI, Villa 
Tousplns, chemin Saint-Michel, 06360 Eze.sur-Mer. 
Tél. : 93.01.50.56. 

Vd• impn. OMP 2000 pour CPC 6128. TSE : 800 F. Px à 
déb. Alain MAGNER, 350, anc. rte de Chartres, 45770 
Saran. Tôl. : 38.73.69.59. 

Vds CPC 6t28cW. t 2e leQ. + onlerlaœ sélie +stylo OO'i!< 
+ joy + rôx jx + t.d. • mes. Cêdê ~ 2 500 f . la....,1 
GRISEL, 17, rut Jeal>-Jaurès, 9:1270 Bols-Colombes. 
Tél : (16-1) 47.84.54.43. 

Vds CPC 6128 coul -jx e1 man. peu sem : 3 500 F et im· 
pri neuve : 1 500 F. Marib<!I DA SILVA,88, rue de Troyes 
Guignes, n390 Verneuil ~'Etang. Tél. : {16-
1) 66.06.27.12. 

Vds pour CPC mon. mono. : 500 F. Ws jx K7 : 50 Fel en 
disk : 80 F. Vds Megadrive Eran. + 2 jx : 1 600 F. Jean­
Christophe FONTAINE, 12, rue Hanri-Labasque, n400 
Lagny. Tél.: (16-1) 60.07.11.68. 

Vds pour CPC kit 1é!éeh. : 50 F. 20 jx Kickoff, r1!Jh1er B. : 
50âl00 F pce, 25 rav. : 5 F poe. Lett :200 F. Laurent RI· 
GAUOEAU, 22,avenueduCep, 78300 Poissy. Tél. :(16-
t) 39.79.18.54. 

VdsCPC464eoul +IX tlwes•bllreau(val. :900 F)•lu­
nat.Plrr9et :5 000 F.cèdéautoiiant. Thien'yROBERT • 
Tél: (16-1) 42.55.70.91. 

Vds CPC 6128 pus avec coti.. 3 can.. noxix. neutga1.; 
4 500 F. Raymond HAAS, 3, rue Prolls, 13007 Mar­
seille. Tèl. : 91.81.28.55 (le soir). 

Vds compfls orig. pr CPC 6128, Soldées· JO à · 50 % ! 
Tél. vrte. Plut611ôgion du Havre. Anthony SOUDET, 3, 
rue des Cormorans, 76930 Cauville-sur-Mer. Tél. : 
35.20.27.61. 

Urgent 1 Vds CPC 6t28 + mon. oouL + nbxjx + 3 joys + 
câbles (man. el K7) • revues : env. : 2 600 F. Sébastien 
FURIC, 11, rue Challes-de-Gaulle, Sainl.Jean, 31240 
L'Union. Tél. : 61.09.58.91. 

Vds CPC 6128 eoul. + 1uner TV~ pc • Speed King • Jay t 
manuel + revues. Px : 3 400 F {à déb.J. Lauren! AN­
TUNES, 10, rue du Vieux Moulin, 93160 Noisy-le­
Grand. T'4. : (16-1) 43.03.08.90. 

VdsCPC 6128il dlsk. 32jx T 1man.COOra+200!)ÎeUrs + 
5 llwes +des pnstS + 1 11"5 iwe. Px : 4 000 F. Sléphane 
DECORDE, La Planche-la·Feutllie, Goumay-e1>-8ray. 
Têl : 35.09.13.61. 

Vds CPC 464 avec leet. de dis. + 1mpr. e1 nbx jx : 2 900 F. 
Tél. vlie 1 P1trick BRESSAN, 8 bis, rue de ta Résis-

tane., 9412D Fontenay-sous-Sois. Tél : (16-
1) 48.n.36.21. 

VdS jx oôg. St>' CPC 4Q4 K7. l.Jsle S's dem avec lbre. lkl 
cadeau à chq achett!U'. Maxime LANGE., rue des Che~ 
~ru, 38110 Levroux. Tél ; 54.35.70.87. 

Vds CPC 6128 +écran ooul. + nbx jx (ong.) t 2 jo)'S T l\Jner 
+ adapl TV - 1ad·o-réveü + b~ de rg;) - livres : 3 ooo F. 
Guillaume PETITJEAN, 6, rue de VIiievert, 60:roo Sen­
lis (Oise). Til : 44.53.55.09. 

Vds pour CPC table, graph. (Graphiseop Il) : 600 F el 
adapi perso. de Mo1us : 40 F 07 e1 port comp. Laurenl 
GORGA, 18, bd de la Llbéralion, 05000 Gap. Tél. : 
92.53.73.89 (ap. 19 h). 

Vds 07pour6128: Llveand LetDie,Mr.Heli.O. Dragon 1. 
Wonderiloy + Wizba!er 10, Grea1 Garnes. Jx entre 50, 
100 F. BrunoJOUVE.,5,avenuedu Gresivaudan,38130 
Echirolles. Tôl. : 76.23.15.69. 

VdsCPC6128colijof. , 68jxel8trlil+manuel :2 200 F. 
Laurent COURTAUD, 13, rue de Romesni~ 95000 Uvll· 
liers. T'4.: (16-1) 34.66.91.17. 

Vds CPC 684 mono. t S01ms + bteau + ifr!lri. Tanug 
TP100 - nb• JX : 3 500 F. Arnaud OELAUNE, 1, rue 
Loul.s·Dessard, 95120 Ermonl Tél. :(16-1) 34.13.91.96. 

Vds 6128eoul SE+ nbxdisk+ jx + cray. opl. +magazines+ 
btergt. Px :2 700 F. Victor MARTINS, 7, rueduGénéral­
NoeJ, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.51.42.95. 

Vds CPC 6128 ooul. (nveau lecl.i + 32 disks (jx el utilii). 
Px : 2 500 F. Samuel MIEZE, 31, rue du Blamart, 
Ecques, 62129 Thérouanne. Tél. : 21.39.44.56. 

Vds CPC 6128 coul. - 2 joys + nbx jx dont 33 otig .. le n : 
2 500 F. Mikael BENGIOAR, 126, bd de la République, 
92210 Salnl-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.86.86. 

Vds 6128 mono. • nbx log. orgx + joy + ooubl joy + cordon 
K7 + h. parie>s • ble disk. Px : 2 000 F. Michaèl LEMA· 
RlE, 23, rut Joachim-Bonnier, 72100 Le Mans. Ttl : 
43.41.44.15. 

Vds CPC 6128 cW. + manue! +!X (40) + iwe exploi. + 
00\JPl de J0Y + cordo.- magnéro, Val : 5 000 F. Plr : 
3 100 F. Arnaud CHEBASSIER, 28, rue de la Marinière, 
94370 Sucy-en·Brie. Tél.: (16-1) 45.90.52.37. 

Vds CPC 6128 + 1 man.+ nbxjx +revues. Val : 6 000 F. 
cédé :2 500 F.Fr9déricDUPREY, 74,avenuedeSlalln· 
grad, 94120 Fontenay-sous-Bois. Tél: (16-
1) 48.n.94.17. 

Urgeoi vds pls1. Magmon pour CPC 6!28 avec 7 jx. Px : 
200 F. Guillaume GILLOOTS, 31, rue de Maison Fleurs, 
77515 Faremoutiers. Tél.: (16-1) 64.04.22.48. 

Vds CPC 6128 +accompagné nbx log. : Rick Dan., Gryzo. 
lkari \'l, O. Wolf ... Gar. 6 mois :3 800 F. Fabrice GRAND­
GUILLOTTE, 4, rue des Mou rets, 504S-O Querqueville. 
T61.: 33.03.96.26. 

VdsCPC6128,mon.couLrunerTV.elC.. :3 600 F âdëb. 
R~in HOOtCO, 75, rue de Provence, appt 62, 59760 
Grande Synthe. Tél : 28.60.80.59. 

Affaire 1VdsCPC6ô28 + adapt œlè et rado. + jx renom­
mé$ + ant&MtS + 2 ioys. Px : J 000 F. Fran~ols-Xavier 
MICHAUD, 20, rue Xavier-Il<! Maistre, 06100 Nice. nl : 
93.52.86.35. 

Vds CPC 6128 écran mor.och. +guide d'util. + 50 jx. Px : 
2 500 F. Philippe PERSENT, 2, rue de Verdun, 02300 
Blérancourt. TrlL : 23.39.68.66. 

Vds jx pour 6128 (O. Dragon. S'y-Spy, SRAM 2, l'Ange de 
Crislal,GoldenAAe. l esdieuxde lame1. Lasl Ninja 2. An­
lolne NASSER. 11. rue Morèr&. Tél. : (16-1) 45.45.41.98. 

Rech. oo~es. ayanl une bonne mailrise de la prog. de la 
Citizen 1200 avec unCPC 464. Christophe DROUET, 20, 
place de !'Hôtel dt Ville, 89390 Raviéres. 

Vd$ CPC 684 6'nn cool • 1• - lece.T K7 • 1x - manuel 
Px : 1 900 F , eonsde GX.:00 + jx. Px : 800 F. Jean­
Fninçols GIRAULT, 173, avenue Jean-Jaurès, 75019 
~ria. T'4. : (16-1) 42.00.25.87. 

Vds CPC 464 mon. coul • 40 jx t l!J'1et TV + meuole +ra­
dio-réveil + antenne int. + 2 joys + manuel, TBE. le tt : 
3 000 F. Alexandre LAMPAERT, 120, rue Gambetta, 
59142 Viller• Oulrtaux. Tél: 27.82.04.81(ap.19 h). 

Vds CPC 464 + leci OK+ 150 jx sur disk et 8 K7 +housse 
de prot. + revues. Le tt à 2 500 F. Michael BANOUN, 2, 
rue Marcel·Sembat, 78270 Bonnieres-sur-Selne. Tél. : 
(16-1) 30.42.24.71. 

Vd$ CPC 464, mono .. TBE + jx. K7. 1 joy. Px : 1 300 F. 
Jacques LEONARD, 138, rue de la République, bal E, 
esc. q, •PP· 166. Tél.: (16-1) 48.95.86.82. 

Vds CPC 464 cout 38 JX t joy : 2 000 E Nicolas COM­
BET, BP 28, 73800 Montmélian. Tél : 79.28.85.82. 

Vds pour CPC : lec:L 5114, synhé. SSAô. K7 jx, revues. 
VdsAlall 520STF. OF. Pxin1. ThienyG.EORGEL, 8, rue 
du Mont Garin, 59130 Lambersart. Tél : 20.93.19.33. 

CPC 6128 + mon. 00\Jl - lut tôléch. + dbleur jof + cordon 
magneio • phaser ' jx orig. : 3 200 F. Jacob MATHIOU, 
14, rue da la Crolx-aux-Cerls, 28630 Thivars. Tél. : 
37.26.40.97 (ap. 20 h). 

VdsCPC 6128CQlt t tuner TV +raô.-o-révei - 64 jx • ble 
rang. + 'P'f + disks uti . 5 082 F TBE. Didier RIGAUT, 1, 
lot Mucca, roule de Janas, 83500 la Seyne-sur-Mer. 

VdsCPC6128. Pxàdéb. etatlSSidiskli;res,K7. Virginie 
MERCIER, 35, rue Basse, Roquetoire, 62120 Aire. Ul : 
21.95.05.36. 

Vds CPC 6128 ooul. + 2 joy + nbx jx + u1il +revues+ ma· 
nuels : le tt TSE : 2 900 F à déb. François TREYVE, 9, 
rue dt Foulel, 03000 Moulins. Tél. : 70.44.20.68. 

CPC 464 mono. • joys • jx. housses. le tout sacrifié à 
t 000 F. Eric GIL, 6, rue de Stepney, 92110 Clichy. Tél. : 
(16-1) 47.37.57.09. 

Vds nbxjx sur CPC. Px à déb. Wilfried SERtSIER, 10, al· 
lie des Lilas, 93:roo Aubervilliers. Tél. : {16-
1) 43.52.28.98. 

Vds un gd nbre de 1• S\JI CPC 6128 avec bte el no~ce à 
moitié px. tistepartél. David BEJ!TAU0, 17, avenue Cam· 
bt cèrts, 91370 Verriéres-le-Buisson. Tél: (16-
1) 69.30.84.23. 

Vds CPC 6128cW. TSE t jx . câOl9~o • nbx'mags 
+ disoolog'e : t 980 F. Vds 07 p!ei:e par 20 : 900 F. Cyril 
DE LA REBEROIERE, 28, rês. Aristide-Briand, 78700 
Conllans-Sainte-Honorlne. Tél : (16-1) 39.19.90.33 
(entre t9 h 30-20 h 30). 

Urgent 1 Vds CPC 6128 TBE t nbx IX {h~s) +kil de télé· 
charg. • revues + joy. Px : 1 000 F. Fabrice VACHER, 16, 
rue du Tenre, 92150Suresnes. Tél. : {16-1) 47.72.00.93. 

Vds CPC 6128 parlait état+ nbx disq . • câble impri. • jour· 
nau• : 2 000 F. Fabrice BOULAKIA, 337, bd Saint-De· 
nls, 92400 Courb<!voie. Tél: {16-1) 43.33.11.10. 

Vds pour 6128 : 1 orig. Tortues Ninja : 70 F + au chol• t 
auue jeu : Hostages. Ba1man. Dble Dragon t, 2 ... Gtof -
trey CASTEUANO, s, allée de la Métiverle, 37540 
Salnt-{;yr·sur·Loire. Tol : (16-1) 47.54.71.33. 

Vds CPC 6128 + mon. coul • r.bi pc + pys , manuel : 
2 300 F. Arnaud PREMAT, 22, rue des Sillons, 94440 
Marollt...,_Brle, Tél : (16-1) 45.98.1o.69. 

VdsCPC6128ooli TBE t rune<TV •jx+SpeedK'ng+joy 
+man.+~ Px : 3 200 (à dé!>.). Laurent ANTUNES, 10, 
rue du Vieux Moulin, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16-
1) 43.03.08.90. 

VdsCPC 464 coul t Ject. dis~+ nllxjx + joy +manuel+ 40 
Tiits. Val. :6 000 F,cédéà2 200 F.. TSE.Urgent. Wlllrled 
ROLLAND, 99 ter, chemin de la Montagne, 94360 Bry­
sur-Merne. Tél.: (16-1) 47.06.07.65. 

VdsCPC612~ooul. + nbxjx +utii. +revues- manuel.Px : 
2 900 F. Fabrlti! GORNET, 40, avenue des Sports, 
33290 Parompuyre. Tél. : 56.95.12.37. 

Vds '64 eoul, lecl. deK7 e1dedis!\. nbxjx + uùl. imp .. 62 
mag.. joy. tivres tfinitrat.on. Je tl : 4 790 F. Mathieu 
BOEUF, Chemin de la Combe, 69510 Soucieu•n-Jar­
resL Tél : 78.05.54.61. 

Vds CPC 6128 COlL (é!al netrl} • maRJel, nbx jx , 1 ce>­
pie\I': 2 4-00 F. Florian GOHIER, 60, rue Pien•Bros­
solt~ Tél : (16-1) 47.32.47.D4. 

Vds poutCPC 6128rfisk3 112plànesdejxcausepassage 
sur5 tl4. Pxde25à40 F.Demliste. FernandTAVARES, 
30, rte de Châteauneu\.ls-Vercors 2, 26200 Monl61~ 
mer. 

APPLE 
Vds lie. 64 Ko. éoan mor.och., joys el três nbx pr!l'I. Px : 
2 000 F. Thleroy DAVID, 16, boulevard Millana, 53200 
ChAleau-Gontier. Tél. : 43.07.23.15. 

Vds clavier lie : 700 F. Franelc. Tél. : 43.80.74.06 (ap. 
18 h 30). 

Stop ' Vds lie eoul. TBE. 128 Ko+ drive+ 2 écrans• joy + 
100disq+nbxdoc.Px :2 000 F IGuillaumePERRAULT, 
101, rut de la Faisanderie, 75116 Paris. Tél. : (16-
1) 45.0C.48.17. 

Vds lie+ rnoni. •supp. • souris+ r.bxjxe11Jli. t hie llll- Le 
a : 3 400 F. Raphalit BAUDOIN, 8, rue des Rosiers, 
89100 Sens. Tél : 86.64.36.37. 

111·2 drives. écran ven. êmul Apple Il+ labl. prog. et Ull : 
2 000 F. Christian CLEMENT, Petit chemin des 
Planches, 01500 Trévoux. Tél. : 74.00.64.54. 

Adotle lllusùator. Quark XPress. Aldus Pagemaker & Al· 
dus Freeha.nd pour Macintosh, monié px. Philippe HAUS· 
TETE, 119, rue Cambronne, 75015 Paris. Tél. : (16· 
1) 47.83.58.89. 

Vds lie• souns + 2 leet. + livres+ nbx log. : 2 800 F (sans 
moni.). Hervé THARAUD, 581. route d'Engannaz, 74210 
Faverges. Tél. : 50.44.55.86. 

Vds lie + monil mono. + support écran • 8à ool + chai 
mauve+ lmageWriteJ + leQ. ext 5 1.14 +souris+ joy + does 
• diW : S 500 F. Olivier SIGOGNE, 6, rue Fabre, 91370 
Verrièz&k!-Buisson. Tél : (16-1) 60.13.38.47. 

Vds lie t prise péc. + S<ll.lRS - jof + Jll utl ~es so­
nore$) • 1 500 F (à déh). F~éric l .EGRANO, 4, avenue 
de la Baylie, 78990 Elancourt. Tél : (16-1) 30.51.52.19. 

Vds lie, 128 K, 8(1 col., catie oouL et série, monit, 2 le~. 
câbles péri, et impn .. 60disq. +doc. : 2 000 F. Emmanuel 



DE PLASSE, 7,ruedeSuc, 78350 Les Loges.en.Josas. 
Til. : (1&-1) 39.56.24.98. 

Affaire 1 Vds lie complet • man., rrwes, nblses 07 : 800 F 
(partan étal). CAROOT, 38, rue Pierra-Brossolette, 
92390 VIiieneuve-ia-Garenne. T6L : (16-1) 47.98.70.20. 

ATARI 
Vds orig. l'lol!ing S<lr STE STF px : 100 F neul ;>amuel 
CARVAGUO, n, rue de Patay, 75013 Palis. Tél : (16-
1) 45.82.02.90. 

Vds Righi. Sôoola!or llorig. ~ t doc.) : 200 F (pott com­
pris) pour ST /STE vetsion franç. Fabrice Ml ROCHA, 5$, 
rue de la 10e Armée, 5964-0 DunkeftlUé. Tel. : 
28.60.35.01. 

Vds orig. pour STEISTF : Aoboccp2, Shadow Warriors. 
Shadow ol ~ Boas!. AAg.âJs Se : 100 F chaq. Efflam 
OMNES. 184, rue Sainl ... r, 75al0 Paris. Tél : (16-
t) 42.00.31.73. 

Vds 520 STF (1 Mo! ~ ST Replay • Vo ST + Mîximage • 
cable Fun Modem • Rom Mac - b}s • ivreô : 3 500 F. 
Sauiez dessus 1 Jean-Oenls ALVES, 4, rue Malsanl, 
92190 Meudon. Tél. : (1&-1} ~.48.36. 

Vds MegaST t Meg..oiie 30-Soect~ - rô>orig. : 5 000 F 
Mldwinter :100 Fmaril.Mi.C:S)"c6m102• X 758 3tes : 
4 000 F. Michaël~. 15, n a.u.ir, 75012 Pari.s. 
Tél : (16-1) 43 • .cu? n. 
Vds 520 STI>F en!!:<: - .-en a:u. • rc. SŒ'i - man. • 
Magaz. seMe 1 arc Pl : J 900 F CHAHH, en Yveline. 
m : 11s.1i 30.62..2U41111 111 h). 

Vdslog.pourST,20 F....ec:cb<..,30 ~07. l.islesur 
detn. De supers JX \IŒIS '°"1ie't licolas BOUQUET, 
30, IV. Boccace, 84000 Arigal:n Téi : 9Q.ô5.66.31. 

Vds 520 STF t tib:q r (i'29-Sça:2 /Œ 4 - 2 pys- SOU· 

ris. TBE. Px : 2 500 F Lt.,n i... SZAllVEBElt 20, 
I Y. de P..flo>mœ. m40 VoizJ Të!. : (16-
1) 39.46.52.28. 

Atart 520 STE itn p ~ ~ - :œ. =t - PfS + 
souris. Px : 7 l';,)() F, ..m: · 5 (XI) r CJti JIARTOH. SI· 
Bezllledehleyssae, 19503~ Til. :55.25..39..55. 

Vds 1040 STE• !?ai c:lL SC 0"25 • s:us -r;n • 
càble + Pf ~ jx orig. , dl·' 8Xl;: licdlS COOET, 13, 
rut Brochanl, 7Sl1l1 Pa-a Tif. :~ ~ 

VdsCSU6ol +1TIOl'l.c:::d.-2C. Ç ··Ra. :- - r-o;r. 
T1lE. Vdslo:us.E:s;dsorSi.~~ 
21, clos des Acacias, 57157 lilll1y. toi. ' OJ .5.11.32. 

Urgem Alari XL : vds rbx JX • Sep œ o:i; i; ~ • nrn 
livresd'lnil.1 dis!c :75 F. Tradlbrd~ . :.s:ii'.Salna 
PEN, 57, rue Ple!Te-Granoe, 732911 La llllcGe-SendlP. 
Chambéry. Tél : 79.25.91.73 (lp. \B 

Vds 520 STF t mon aû t 1adJ:al • Qna:r lot5sr • 
CS8 + Pqlcmus + F'oweillo'll"' ;t ;iei: c~ 
3 500 F. Richard PIEDEL, 113, rut de ta l.Q. S2!lO 
Tourcoing. Tél. : 20.01.60.21. 

Vds ou éch. jx sur ST. Vds bte dk 3 1!2 IF HD œr.iees. 
neuves (non format.). Samlr MESTASI, 39, a Josopb­
Anlofne, 92700 Colombes. Tél :(1&-1) '7.82.l!l.58. 

Vds ori11- pour ST : Iron Lord, O.Oragoa. Tu:rŒ6aœ 
Starray. Voy. au centre de la T. : 100 F. Ni:das 811). 
NARD, Impasse Jean.Jaurta, Ecole pia:aire • Les 
ToHs., 95540 Méry.sur.()lse. Til. : (16-1) 3'1il.i4.œ. 

Vds pour Atari ST +STE jx orig. : SpeedbaS2. i'al:::c 11:5-
si<Jn disk2, Loll.Js, Tu!bo, Esprit. .. : 120 F. JoEi C2f3E. 
LAT, Route d'Arles Crau.Sud, 13300 SakJn..dH>rc>. 
venc.. Tél: 90.42.21.78. 

1040 STE+ mon. coul. + jx + 2e leel OF en • 2jey!., si:.r 
ris/Matériel ayant - de 1 an le tt : 4 500 F à Œb. Sliplla<I 
NGUYEN VAN BAU, 158, rue Lenain de TilomanL 
93100 Monlmlil Tél : (1&-1) 4857.36.69. 

Vds 520 STFIDF gar. : 06.'91 • p6ri. + nbx jx T bœs -Pr 
Pro 500 t tapis+ souris •ST Aeplay 4. Px : 2 600 F. An­
tolne VALPREMIT, 15, rua Descart•s, 91080 Courcot>­
ronnts. Tél: (16-1) 60.n.62.211. 

Vdsorî11- pour ST: t1 jxval. :2 700 F, vendu :750 F. Vds 
50 revues. Val. : 1 000 F, vendu : 300 F. Laurent DIJ. 
POHT, 20, av. A.-Rousseau, 75012 Paris. Tél : (16-
f) 44.75.00.91. 

Vds pour STE (~J jx +Oies• no&e {ex :Mldof!unul)i 
partir de 60 F. Bruno TIBERGHIEN, 12, Square Jul& 
Cêsar, 95120 Ermont. Tél. : (16-1) 34.13.14.05. 

Vds 520 STF t nbx jx el utlls + 2 joys +revues • souris • 
btes de rgt le tt TBE, px : 3 000 F. Jean·Mlchet CRON~ 
MUNO, ch. de la Martinière, BP, 69510 Thurins. Tél : 
78.48.97.10. 

Vds 520STF + mo.-.i coul t mono SC 1425 + impri. U<-800 
+SOl.ris+~+dislt•juufl+ TdeT.OJÇ..IMas,rewes. 
papltt, T8E : 7 000 F. à dêb. François RIQUET, 51, rue 
Rogtr-S.lengro, 5928li Roost-Warendin. Tél : 
27.80.37.22. 

Vds Dom-Pubs sur ST ijx, Deroos. musique. util,) à partir 
de 15 F. Liste conlle un lbr. Christophe BESNARD, 37, 
rut Charles-Mar1ln, 76600 Le Hevr&. 

Vds inpri. Alari SMM810 9 aigules, 80 Colonnes C<imp. 
Epson + 2111bans, état neuf : BOO F. Jacques LE FLOCH, 
105 bis, rue Eugène-P6rtlre, 91610 Ballancout1. T6l : 
(16-1) 64.93.37.70. 

Vcls 520 STE+ nbx disk (utill .. Jx. Oemo ... J • jov • bte rgtle 
toul : 2 500 F. Franck LUBAT, 127, rue Jean.Jaurès, 
93000 Bobigny. Tél : (16-1) 48.3-0.47.35. 

Vds 520 STF + ext. f< 1 Mo• mon. ooul se 1425 + joys + 
nbxjx +log. dessin+orig. Lea :4 800 F.Julien DEHIAU, 
78000 Versailles. Tél : (1&-1) 39.51.44.82. 

Vds 520STF + 1 Mo mon. coù.. q nbx<is.~ largages, 
joys, RSZ32. le tt en TBE : 4 000 F. Mlchaël GOUEY, 09, 
ru• do Galmanche, 14000 Caen. Tél. : 31.93.63.69. 

Vds 520 STF (ach. 12-08) • souris + péri. + jx. TBE : 
1 800 F. Jean.Jacques LEN~E. 4, allée Clos Laisnées, 
95120 Ennont Tél. : (16-1) 34.15.79.82. 

Vds 520 STF coul SC 1425, joy + nbxjx le tt en TBEGé­
dé : 2 900 E Franck VIGNERON, 14, rue des Chivres, 
91540 Mennecy. Tél: (1&-1) 64.57.12.76. 

Vcls log. sur ST 5201. b. px.Je suis rapide el honnête, Mer­
ci d'avce et longue vie. David JANSOONEI, 7, chomin 
des Tisserands, 59650 Vllleneuve-o·~. 

Vds 1040 STF (gal. 3 m) . ~ran SC1425 (gar. 6 m) +SOU· 
ris+ Fbool + Turbo,Joy + 80 07 (F29. Dpainl ... J + ble. TBE 
env. : 6 900 F. Tony CHIARAVIGLIO. Tél : 42.26.57.53. 

Vclsl040 STF+ lecl.5114 +qqsorig.dootSiosBasic< 12 
liaes :le t1: 4 500 F. Goran VASIC, 10, av. du Maréch1~ 
Lyauley, 78300 Poissy. T6l: (16-1) 30.74.23.46. 

Vds 520 STE • monir. coul. gar. encore 1 an + 15 jx. Px : 
4 000 F. Jea11-Louis RAOUL, 18, av. de Ponloist, 78300 
Poiny. Tél. : (16-1) 39.11.57.73. 

Exten. mémoire 512 K Sim pour 520 STE : 300 F. Bat el 
Maupiti, Islande : 200 F chacun. Slépllaoo LEVASTOIS, 
12 bis, rue de la Paix, n400 Thortgny·sur-Mame. 

Vdsorig.poorST jxà 100 F (Beast. lvamhé. Bonter,Ba~ 
rr.an. Maupii+ av. Tres) Balcomplet. :250 F. Piem FOU· 
QUEREAU, 26, rua Descartes, 931711 ~gnolal. T6L : 
{1&-1) 43.63.43.78. 

Les pros. de l'A1ari ch. â vendre ou éch. Stos : le créateur 
de jx (orig.): 200 F. Bye 1 David DOUMOS, 3, Impasse 
dH Myosotis, 14470 Courseulles-sur-Mer. Tèl.: 
31.37.50.34. 

Vds 1040 STF, TBE. + souris t C<lllle péri. + basic. Px : 
2 000 F. Alain GRASSI, 24, rue de la CaiMr~ 31170 
Tourne!euJHe. Tél. : 61.07.27.73. 

Stop 1 vds Dracula pour ST Oeu de slratégie-Avenl\lre de 
Ballnana·Sottj. Filip GEORQESCU, 4 bis, allée Jean· 
Rostand, 91000 Evry. Tél. : (16-1) 60.77.11.23. 

Vds 520 STF OF • nvelle souris + nbx jx + disks vier. + 
câble pér. TBE, peu servi : 2 400 F à déb. Alenndre 
COMPAGNON, 56, IV. de Jesseron, 01000 Bourg•n­
Bresse. Tél : 74.22.23.76. 

Vds Alali 520ST t Jl' (P. Of Pe!Sa, Lol\JS. .. ) 2 joys+Uli.: 
GFA. 0..~Jx Painl, Trai.T. Px :2 990 FTTC. Brice CHAM­
PET\ER DE RIBES, 5, av. Jean-Mermoz, 95300 Pon· 
toise. Tél. : (16-1) 30.38.90.87. 

Alao ST Vds 100 F ong.: Team Suzuk Captive. Mauplli, 
J.ACw.r:te<. Hot Aod, Hard Orivln. Voy. du Temps. Indy, etc. 
Guilaume CLAVAUD, 1, 1llile Buffon, 92000 Nanterre. 
Tel: (16-1)47.21.20.96. 

C!edbfeemploovdsS20STF + écraomono124 t inp.Star 
LClO•le rédacieur.LettTBE :3 800 F.Michel HUUN,3, 
rue ~rsil, 92160 Antony. Tél. : (1&-1) ~.68.27.36. 

Vds Alari 1040 STE (5190) +écran mono SM124 (10190) • 
pen. - joys • logiciels + embal. d'ori. : 4 200 F. Rémi 
COURTOIS, 23, rue de ta Liberté, 94300 Vincennes. 
Téi: (16-1) 43.28.20.27. 

'•ds ou edt Soit prg. Midi Silo Sons Pr Dio. Roland Mici­
,,.. STE e: autre. Vds Pto 12 orig. S1éphan A!Jin CHAB­
Barr, route de Narbonne, 31810 Venerquo. Til: 
61.œ.24.33. 

Vds Alan800XL+lecl.+2K7 :150 F +port. Vds7K7orig. 
Commodore 64 : 150 F. Vds platine dise Toshiba {SR 
812) • 300 F. Emmanuel DESMURS, 12, 111e Maurtee­
Berteaux, 91660 Nerevlllo. Tél. : (1&-1) 64.95.10.35. 

Vas oour STF.STE jx (The Gold Ol 1he Allees et Kick 
3aiœig) q Px : 260 F. Eric RICO, 6, rue Bossuet, 
91400 Saclay. Tél : (16-1) 69.41.116.05. 

Vds 520STF +2jx • joy • mon.coul +souris, lert3 800 F. 
Prél. rég. Lyon. Alexandrine OEPASSIO, 26, rue louis· 
Gaye~ 69290Sl·Genla·L&a·Dlllères. Tél. :78.57.91.04. 

Vds 520 STE+ monl. coul SC 1425 + joys + impr. S1a1 LC 
10 • je<JlC +papiers imp. TBE. Px : 6 000 F. Ludovic MD· 
RINEAU, 129, bd d'Aulnay, 93250 Villemonble. Tél : 
{16-1) 48.02.86.06. 

Vds ou èch. 520 STF • S(UlS + ~ t ~ conlte Sega. 
Meçadrive "" SUpergralx. Mmde FADLI, 9, rue Sou· 
chardon, 75010 Paris. T6L : (16-1) 42.06.59.32. 

Vds pour 52M040 STE·STF nbx jx. Px : très bas, liste sur 
dem. rép. rapide. Gér11rd CONCHE, 33, rue André-Mau· 
rois, 19100 Brive. 

Vds orig. ST : Oungeon M. : 120 F. Rock'n Roff : 100 F. 
RDdt Slar : 50 F. H;<. AIJ!1J Sin : 50 F. Diny : 50 F. 
Pmœ ol P. : 150 F. Frandl DEWANNIEUX, 7, allie du 
Bois du Vincin, 56000 Vannes. Tél. : 97.40.72.00. 

Vds 1040 STF complel gar. nbx jx el utll 3 200 F. Vds jx 
orig. Peü1 px. Jack CARBONNIER, 2, av. cité du Chape· 
ron-Vert, 94250 Genlllly. Tél. : (16·1) 49.85.13.41. 

Vds FM Melody Maker STF 450F, rech. Pe<1ect Sound 
pour Amiga px cool. RllCh. cor.1actAmiga (77 et paris). Oli· 
YierCLOITRE, 1, allée de Picardlé, 7718ô NoisitL Tél : 
(16-1) 64.80.49.79. 

Vds520STETBE (1 "'1) +souris.joys+jx.dksvier. Px : 
2 400 F. laurent LHUISSIER, 38, bd de la République, 
92210 Sainl.Cloud. Tél. : (16-1) 46.02.47.52. 

Vds 1040 STF • nbx jx forlg.) + souris + ble, le U TBE : 
4 000 F. Sébastien RAVOUX, 5, rue Maëdtr, 44300 
Nan1es. Tél : 40.57.35.35. 

Alali XUXE vds 11 orig. su- K7 et disq + ace. rewes el 
awes. Rêp. ass. J.·F. TEIGNY, 241, av. des Grand$­
Godels, 94500 Ch1mplgny-sur•Mame. 

Vds 520 ST+ mon. COIJI. + souris + FreebOOI, Super élat : 
3 800 F. Eric CALE, 6, rue Pierre-Semsrd, 94700 Mai· 
sons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.96.31.76 (ap. 20 h). 

Vds jx orig sur Ararl. Jx : BO à 130 F. Jean-Pierre. Tel. : 
(11>-1} 42.711.05.89. 

Vâs S...,e< base Il s.. Atari ST cause erreur d'ach. Px : 
450 F. Jamais seM. Jea11-Pascal CATTOH, 13 bis, rut 
CUrW, 75019 Paris. nt : (16-1) 40.36.20.85. 

Vds 16 otig. sui Arari ST dom Cap~ve. Cadaver, Dragon 
Flight. Enire 100 Fet 150 F. Marck LETELLIER, 14, allée 
Paul-Gauguin, Tour 10, appl. 122, 76140 ~tll Quevilly. 
Tél. : 35.63.93.85. 

Vds jx sur STFIE (Eplc. Swiv) : 20 F ta diSI<. Liste contre 1 
lb<e. Tlhieny ZEHfURD, 53, rue Georges-3raque, 
82000 Monlaubln. 

Vdsorig.Alaribtenotlct 81 lacl. Nlishingpall Master 1.8 
+ 5 disk tmages : 1 000 F + 4(1 Prg : 25 % px. DMitl 
HAUTBOUT, 20, allée Camille-Corol, 93600 Aulnay· 
sous-Bols. Tél : (16-1) 48.79.06.58. 

Vds 01ig ST : Baal. Xenophobe, Xou1, Stnder. Bartarian 
2, à 50 F l'un et le Stos : 100 F. Vincenl LECLERC, 1, rue 
de Marly, 78750 M1rei~Marly. Tél: (1&-1) 39.58.56.50. 

Vds 520STE (IOÎll 90) + 15jx (Ki::lt Ofl2, Xenon) • Dl'• 
joys +souris + pêri1el : 2 800 F âdéh {RP. ou Bordeaux). 
Eric COULIBALY, 2, rue des Vanneaux, 91540 M<!nne­
cy. Tél.: (1&-1) 64.99.63.51. 

Vds520STEt Ex12Mo+50Dsl<(PAO,MAO, jx) +souns. 
joy. Pxà déb. Sébastien BRUHAT, BP. 9, 63590 Cunlhat. 
Tél. : 73.72.20.75 {W.E.). 

Vds or.g. sur ST : Shinobi au px de 80 Fel ch. conlaClS sur 
Amiga. Fabrice LEMEUNIER, 130, 1118 Pasleur, 69300 
Calvlre. Tél : 78.08.79.95. 

Vds520STF OF+ monœul SC 1425 + JOY+30jxorill-+ 
disks . ulil. val. : 12 000 F. Vendu : 5 000 F. Th~rry DAY· 
ROSE, 16, rue d'Estltnne d'Orve, 94300 Vincennes. 
Tél. : {16·1) 43.65.94.12. 

Affaire excepûonnelle, 3 un~ées 1040 STE : 2 600 F, 2 
unMes520STE :2 000 F.4disques0ur30Mo :2 400 F. 
Ssg. OCTOPUS. Tél.: 64.29.18.72 (vers 20 h). 

Vds jx pcu ST {Pracious Metal) et pour ST. STE {Slâdz). 
Px à dêb. Jonatllan NAIM, 40, av. Junot, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.23.71.SO (ap. 18 h). 

VdssurSTSimCity : 150 Fe1vdsouéch. jxGameboyFi· 
nal Fan·Tasy : 150 Fel Golf : 100 F. Gulllauma RAISON, 
30, av. Hoche, 91290 Arpajon. Tél. : (16-1) 64.90.95.58. 

Vds 520 STF Ob!e Face t souris: 1 800 F. Papis SARR, 
25, rue de l'Église, 92160 An1ony. T" .: (16-
1) 42.37.94.91. 

Vds520STF+lajlis•loY·bœ+manuehnbxjx :1 SOOF 
oo a·1ec rnonl coi.I. Tllomson : 3 500 F. Wally AMJ. 
RECHE, 28, bd de !'Hotel de vllle, 93290 Tr9mblay-en­
France. Tél: (16-1) 49.63.27.33. 

Vds STF + impr. + STReplay + multifaœ • hard copieuse• 
man.+ 350 Soh + lect. ext. :6 000 F. Christophe PONCE· 
LELET, 19, av. Rauu, 76370 Bemeval·Le-Grand. Tél. : 
35.83.81.95. 
Vds 1040 STE ~ mon. cotL 2 joy + caj)OI D7 : 
4 600 F + 20 orig. (F16, F19. Falc. Telech) : 700 F oo sé­
par. : 1 400 F. Gilles ROBY, 8 bis, rue de l'Armorique, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 43.20.38.66. 

Vds A1ari 1040 STF +souris • joy + Jl<ise péri + 6 Jx + Ob 
Master Otle + Devpac +GFA - Neo + nbx livres e1 07 : 
3 OOD F. Hubert COUSI~, 5, passage Geffroy·Dldelot, 
75017 Paris. T6L : (16-1) 45.22.22.11. 

StopMaie :.as 520 STF +péri +SOU'IS •1• +livre SIX nes 
les ressourœs de Alan : 1 750 F. Fablen JESEOUEL, 4, 
rue de Champigny, Morigny-Champigny, 91150 
Etampes. Tél. : (1&-1) 64.94.47.43. 

Vds520STF(sourls.logs ... ) :1 800 F. Fabrice GRUCHY, 
28, av. du Prd.-Wllson, 94340 Joinville-Le-Pont. Têl. : 
{16-1) 42.83.54.51. 

Allen!ion t Offre 520 ST OF + Freeboo! drive et lace + 
f)ive eld. 5114 + SOll'is + 2 ble rang. + nllx jx. Val. : 
Il 200 F. Vcls : 4 400 F. Eha YAl.1N, ColomlM!s. Tél : 
47 J.\.63.0S. 

520 STF (TBE) + 6 livres t jx : val : 4 600 F vendu : 
2 300 F. Ch. contacts Amiga. Raphaël BONDUE, 4 bis, 
rue d'Ambrimonl, 95450 Sagy. Tél. : (16·1) 34.66.30.55. 

Vds 520 STF Bon Etal+ revues+ sooris + jx (10), peu servi. 
Px : 2 200 F. R~gls LEROUGE, 103, IV. de la Répu­
bliqua, Bêl. FI n" 1, 59160 Lomme. Tél. : 20.92.95.81. 

Vds Sons de Synflé PO'' CasioCZ ec TX 812 Yamaha sur 
Arari ST{E) llJ lon'nal Omni-Sanker doc. et hie A. Ollvt« 
BROCHARD, 6, rue du Sergent·Boblllo1, 93140 Bondy. 
Tél. : {16-1) 48.02.98.06. 

Vds livre GFf< Basic 3.0 avec dis. 200 F. Le graJld livre de 
l'Atan ST-STE : 150 F t dis. Didier, 94270 Le Kremlin· 
Blcétre. Tel.: (1&-1) ~.70.59.70. 

Vds impri. OllveUi c::ompatible ST. Amiga ou PC : 700 F 
(TBR) 1 ou 6ch. conrre Lynx + jx (TBE). Dimitri COUR· 
TAUT, 52120 Villarwn-AzDls. Tél. : 25.02.n.88. 

Vds 520 STE. souris, joy, très nbx jx (Speedbal 11, Danza, 
Turican, lolus) urgent 12 ~ F. Stéphane ROSSIGNOL, 
38, bd de Stalingrad, 93270 Sevran. Tél: (1&-
1) 43.83.10.20. 

Vds 520 STF + Jl<ise péri.+ jx orig. (K'ick Off, Foo!ball Ma· 
nager 2> : 2 000 F. Lauren1 OLIVIER, 3, 111e Adeodal· 
Boisserd, 21000 Dijon. Til: S0.43.19.11. 

Vds 520 STF + lec1. doubl lace + doC$ + SOll'ÎS + joys + 
cordon + 60 jx. Le : : 3 500 F. Benjamin LOUSTAU, 38, 
Crs. de la République, 33470 Gujan·Meslras. Tél : 
56.66.85.07. 

Vds 800 XL t lect. Ois~ t joy + jx. Tél Alexandre POULY, 
Maujour, 07320 DEVESSET, visible à Lyon 2e. Tél. : 
75.30.01.93 (W.E.). 

Vds jx !U ST : Rai>bow, Island. Shadow, warno.s. AMC : 
150 F cha. Ch. contad ds le 92. David BRAMI, 1, allée 
Françcis-Oérard, 92500 Rueil-Malmaison. Tél : (16-
1) 47.08.94.40. 

Urgent 1 vds clavier 520STF dbl lace +cordon périt el+ jx + 
souris+ joys + F1ee Boot. Emmanuel OESSENDIER, 202, 
av. JN11-Jaurès, 75019 Paris. Tél.: (16·1) 42.40.B3.92. 

Vdspour STE Emul P.C. SupetChargerpx :2 400 F + jx 
STE Falcon F16 n° 1. rf' 2 : 300 F + Buldelland : 100 F. 
Eloôl8 HOUaLE, 48, av. PI8$88nlt, 69200 Véois­
$iê\IL Tél : 78.09.08.34. 

Vds STF + 1 Joy t nbx jx : 3 000 F (+souris. rallonge d• 
joy). Salim BEN YOUSSEF, 13, av. Secr•11n, 75019 Pa­
ris. Tél. : (16-1) 42.38.32.Sô. 

Vds jx pour ST : (Panza Kick Boxing, lasl·Ninja 2, lvano· 
hé. Speedball. Chase HQ) le n pour 500 F. Jean-Chris-
1ophe MARCOT, 55 ter, rue Guslave-Rolend, 45400 
Flewy~Les-Aubrais. 

Vds 520 ST t dlllle péri + SOtJtis + jx : 2 000 F. Franck 
HUPEL. 26, rue Sainte-ColomlM!, 94240 Lhay·Les· 
Roses. Tél.: (16-1) ~.8li.15.B7. • 

Vds520STOF • impr.40col.+ 1 joy+disk+6mula1eurPC 
le n : 2 000 F. Ollivier HESSE, 24, rue du Stade, 44700 
Orvault Tél.: 40.94.21.03. 

A \ldre 1040 STF + souris {12/89) : 3 000 F. Megafile 30 + 
T omewOO<s : 3 000 F. Olivier PETIT, 6 bis, rue Bll)'ard, 
95100 Algenteuil. Tél : (16-1) 39.80.n.37 ("!> 17 h). 

Vds 1.tega ST 1 los U 0.IM 30 Mega mari. mono COIA. 
Sony 14 el 27 pouce$ prog. Michêl BERTIN, 52, Grande 
Rue, 54000 Nancy. 

Vds 520 STE+ mon- coul SC 1425 + j<lys +jx (Sim City. 
F29) + 2 souris + bte rang. + 40 disks vier. • revues : 
5100 F. Jean-François, 92 Courll8volt. Tél. : (16-
1) 43.34.95.32. 

Vds 1040 STF êlenckl à 2.S Mo • mon mono SM 125 + 
mon coul CM 15 +Free Bool +Bîos 1.4 + âW9 3112 : 
6 500 F (à déb). Denis CAUCHEFER, 2685, RoUle de 
Roubalx, 59226 Lecelles. Tél: 27.48.87.01. 

Asaisir :520STFcomplel :2 200 Favecj<uliLJoy. Jean· 
Yves. DUMONT, rue St.Jaan-Baplls1e, 49460 Mon· 
1reuil.Julgn•. T6L : 41.42.31.47. 

Vds Atari 1040 STF ' mon. 1224 t nbx j< + 1S + mag. t 

ivres : 4 000 F. Vds Port. Zeni!h, Superport 286 sans 
lr.vlsfo :6 000 F. FaroullAOUINl,6,av.cle"1 Commune 
de Paris, 94400 Vlll)'-$111-Seint. TU : (16-
1) 45.80.34.13. 

Vds 520 STF DF + moni. SC 1425 +souris+ 6 matl. +ma· 
nuels+ nbx Jx (Populous, DblD1agon ll, ltaly 90) : 4 000 F. 
Frédèric SYLVESTRE, 24, rue de Wahagnies, 59238 
Laneuville. Tél. : 20.86.59.08. 

Vds arig pour $TF lron·l.ord, KuJL Populos, 9$$.Jane­
Se)mour, Vofager, Foll. Ft6. Carrier-Gonrnande : 100 F 
chq. Patrick JANIN. 2, rés. Clalr-Vallon, 56000 Vanna. 
Tél. : 97 .40.39A9. 

Vds 520 STF 1 Mo + lect. ext. + mcmit coul. • joy, TSE • 
Freeboot : 3 500 F. Michel ALBRECHT, 22, rue des 
Ecluses, Sl·Martln, 75010 Paris. Till. : (16· 
1) 42.08.44.17. 
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Vds Alari 1040 OF• mori. colt • nbx jx (Flood Btast Off 
Road Racer : 190 dlsl<s) + joys : 5 000 F. Sébastien PE· 
T1T, 3, rutdH Sablons, 27460 Alîza. Tél : 35.23.13.68. 

Vds 1040 STF éctancoul Pivotant+ souris+ tapis+ 2 joy • 
2 btes disk + nbx jx + 40 util. + bureau. Px : 5 000 F. David 
ABEKHZER, 5 bis, av. Phlllppe-le·Boucher, 92200 
Neullly·sur·Selne. Tél. : (16-1) 46.24.50.76. 

Urgent !vils 520 STF TBE t 63 jx (Bal. Indy._) • joy Hfisks 
vier. (cane MV 16 • accessoires : 3 000 F. S•baslien 
BROCART, 3, clos du Châleau, 78570 Chanteloup-
1.es-lfigntt. nl: 11s.11 39.74.92.44. 

Vdsnbxjxl'JfST cat .... dem.+ tlr :2.30F(orig.)pxnêr. 
(50 F à 100 F). Christian PIERRI, les Sables-d•Blgu­
flia, 20290 Borgo. 

Vds ofill. sur ST : Teah Suzuki (190 F), Wiki Streets, Super 
Cars, ChaM HO (100 F pièce). Thierry BECERRA, 193, 
av. Jean·Jturè•, 93300 Aubervilliers. Tiii. : (16-
1) 4a.39.05.49. 

Vds nb• jJr pour ST (Dynaslie Wars, After The War. Flood, 
ele ... ) + 100 F ohaq.. liste sur dem. Cyrille BERNARD, 
Rmeloch-Glomet, 22110 Rosnnen. 

Vds orig. STE MIC!winter: 130 F, Shetmal1 M4 : 100 F, 
OperalionSloallh :120 F.les'IOfag91J><l>T. :100 F P;o. 
tric!< ALENDA, 7, rue Louis-Béclald, n360 Vailft"SUr· 
Marne. Ti!L : (16-1) 64.26.01.73. 

Vds 520 STE + monlt coul . .. nbx jx o<ig. +souris + joys : 
5 000 F. Px à dêb. (val. : 9 000 F). Marc HERNANDEZ, 
16, rue Louls·Blêriot, 33700 Mérignac. Tél. : 
5li.55.17.47. 

Vds 520 STE + jx • souris • joys : 2 200 F (cause achat 
500) Urgent Sébastien CAVIGGIA, Villa du ro-, av. 
des Cal1nquu, 13600 Le Ciotat Tél : 42.09,63.SO. 

Vds : l8s Voyageurs dlJ I (ST 1EJ + Gaiadic Conquerar 
(ST)enre100111160 F. Nieolas DOURLEHS, 11, A Mon-
1'9 du Ambrols, 06000 Hice. Tél : 93.80.00.94. 

Ch. contee1S sor 520 STF env. listes répass. Laurent LA· 
GNEAU, 13, rue Robert-Fontesse, 59132 Trt lon. Til. : 
27.57.00.89. 

Vds lmpr. ooul. Star LC 10 + rubans + feuilles + c!ble. 
Comp.Atail :1 500 F. Super Etal Ludovic GOMBERT, 1, 
allée des Jonquilles, 78390 Bois-d'Arcy. T~I. : (16· 
1) 34.60.16.01 . 

Vds800XL+driva 1050+ imp.1020+ tect.1010 +l'bxjx: 
1 200 F. Ech. log. ST ou Amiga. Philippe CHAPUS, 119, 
av. Nonndon, 13008 lolarseille. Tél : 91.25.08.20. 

Vds Ata~ ST t nbx jx : 1 500 F. Slêphene MALARET, 
Eole Stagiaire AT Promo 91).91, BP 65000, 13762 AIX· 
en·Provtnct Cedex 3. Tél.: 42.60.07.69 (dem. 
chambre B112). 

Vds520STE +mon. couLSC1425+souris +lapis (ttexc. 
état 2190 +man.+ emb.} .arig. • 3 joys le tt seulement : 
5 300 F. Jamel EL·ALAU, 66, av. Jtan.Jauràs, 93310 
L.e-~51-0trvtis. Tél: (16-1) 4a.43.94.18. 

Vds 1040STF +morit.colA. • 2 joy5. •souris+ 10p. Px: 
4 500 F. Allt>e ABALADA. 10, rtl8 e..lloz, 75116 Paris. 
Tél: (16-1) 45.01.20.94. 

Vds jx ST orig. lBE (tJtima 5 : 150 F. Zak MC Kraken, 
King Ouest ' · Chaos S.B, Indiana Jones (F) : 100 F. Syt· 
vain PE'TIT, 9, rue du Gaz, n220 Tournan-en-Brie. 
Tél.: 64.07.12.09. 

Vds1040STF +mon. SC 1224 + imp. PanasonicKX P1180 
+ joy + nbx IX • nbx util. Px : 7 500 F. Grégory ROSEN· 
BERG, 145, Grande Rue, BP. 25, 92310 S6vras. Tél : 
(16-1) 45.34.83.62. 

Vds 1040 STE +mon. coul Pllilips + 2e tect. OF + 2 rai· 
~ 2 joys + nbx jx : 4 500 F. Sléphan NGUYEN VAN 
BAU, 158, rue Lenain-dê-Tiltemont, 93100 Montreuil 
Tél : (16-1) '857.36.69. 

Vds pour ST orig. : 100 F maxi. Mt Tank, ADS. Bomber. 
Cougard, Force Ba111e 01 B. Kick 011 etc ... Emlllo GO· 
MEZ. Tél. : (16-1) 4a.37.33.69. 

Vds 520 STE (lBE) • jx •man, • dis. +revues (GFA 3.0, 
Tilt ... ) t util .. Px : 2 900 F.Samuel DESGOUILLES, 8, rue 
des Vignes, 21121 Daix. Tél: 80.59.09.31. 

Vds Atari 1040 STF + 17 jx orig. +man. +souris+ tapis • 
bouq. Px : 3 000 F. Chrlt!Oflhe FHAL, 72, av. du Gal Bil· 
lon1, 94000 Créteil Tél : (16-1) 43.119.96.34 (ap. 19 h~ 

Vds 520 STE• orig. (ShadawVl<WJio<) + jo,s + 10 cM!<s 
'Âe(. le R: 2 900 F. Cédric BARON, 12, afi~ d'Alsace, 
94450 Chevllly·Larue. Tél. : (16-1) 46.87.66.55. 

Vds Atari 800 XLaveclect K7, livre,cart .. jx. Px: 600 F à 
déb. David KIECON, 29, rue le FonLBJne, 62160 Bully· 
Les.Mines. Tél : 21.72.33.98 (ap. 20 h dem. David). 

Vds 520STE(2Mo) • moncoul. +Mega. File 30+ Scanner 
à main + nbx prg. org. le tt : 10 000 F. Phlflppe GIRAUD, 
39, rue Etienne-Marcel, 93500 Pantin. Tél. : (16-
1) 48.40-63.36. 

Vds pour Atari traite. de Texte : caiglaphef (ad\ en ian­
vier) val : 1 300 F vendu : 600 F TSE. Aleundre flS. 
CHE.R, 56, av. du Monl·Valerien, 92500 Ruttl-Mtlmal· 
son. T"-: (16-1) 47.49.78.26. 
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Vdsouêd\jxorig. sur AtariXlouST. Rép.ass. Thomas 
BOUDROT, 69, bd Bineau, 92200 Neuilly-$Ut·Selne. 
TèL : (16-1) 47.57.83.04. 

Vds jx ong. : Sim. Vol Aigt Sim. • Sim. de vol diverses : 
150 F te jx + cyberpalnt 1. Word + jx: 100 F. Stéphane 
LEENHARDT,221, fg St·Honoré, 75008Paris. Tèl. :(16· 
1) 42.56.01.61. 

O~. ST F16, F29, Xenan. Teenage Ouen, Meor1res à ve· 
nise, Macadam Bumpe<. Arl<anoïd, Sanie Boom : 100 F. 
Loon : 190 F. Antoine TERNUS, 22, Paui.Latargut, 
93380 ~mfitte. Tél : (16-1) '8.27.52.55. 

Vds 520STE •mon. c:oul -nbljr (ooweaUles} +souris el 
tapis. 2 joys +lJlil. : 3 900 F. Alexis ORAVEC, 2, bd de 
Strasbourg, 94130 Nogent-sur-Marne. Tél. : (16-
1) 48.73.71.10. 

Jx pour ST +STE (Super 011 Road lronman) : 100 F 1 leu, 
Sébastien ROLAND, 17, l\le Féflx.faure, 92700 Co· 
lombes. Tél.: (16-1) 47.82.72.19. 

520STF (1 Mo) + ST Reptay • Vidi ST1Mix) Mage t Roms. 
Mac + c2hle FuD Modem. Px : 3 500 F. Jean·Denis 
ALVES, 4, rue Maisant, 92190 Meudon. Tél : {16-
1) 45.34.48.36. 

Vds 10<0 ST , mono. œJl + impri. LC 10 NB 2e édtion 
(25 ';!. • rap.): 5 500 F à deb. Jean-Marc JULIEN, 116, 
rue de Jave~ 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.58.09.20. 

Vés syn1M MD Yarnah.1. Rythmes. Grd Ctav. sensible pr 
vsdoigls,câblespou1vtreAtariST :5 900 F !Christophe 
CASTEL, 10, quai du Dr. Mass, 94700 Maisons-Alfort. 
Tél : (16-1) 43.68.41.20. 

Exœptionne! 1vils520 STE. 1Joys+4 jx +tapis souris : 
1 800 F. Vds iillS.Sl J1. Glen BOQUEHO, 4, rue de la Gi· 
mone, ~170 Toumef11Jllt.. Tél : 61.86.19.51. 

Vd; 520 STF ~lace - J 1x à 3 000 F à déh el un lec· 
teur OF à 500 F à déll. Azdlne OOUL.AK, 28, rue de Sla· 
lingrad, 78500 Sartrouvllle. Tél: (16-1} 39.57.64.89. 

Urgent 1 vds 1040 STF lBE • 2 JOY + nbx ix (Sim City, 
Spped Ball e1C.) Px : 2 500 F. David DUCHAMP, 11, rue 
de la République, 78600 Malsons•Laffitte. Tél: (16· 
1) 39.62.95.29. 

VdsdispourST.Urac :JxOom-Pubs,util,e1c. :200 Fies 
30 disk. Rémy LACOUR, 157, rue de Preize. 10000 
Troyes. 

Uigent 1 vds 520 STF + ~ • souri;; neuve + r.bx ix + ma­
nuels lett :2 000 F. Cédric PHILIP, Les Palmîers, 15, rue 
des Mlçhels, 06110 Le cannet Tél: 93.45.11.10. 

Vds Powermonge< • 150 F. Sim CC!)' : 150 F. Voyag"'"1 du 
T.: 115 F, Operation Stea.th : 115 F, à plus. Régis 
DREAU, 8, venello de Kerraloche, 29200 Brest Tél. : 
98.03.26.27. 

VdsBOOXL+ Tablededessin+nbxjx :2 500 Fadéb. Phl· 
lippe GAZON, 1215, bd des Jardins, 84120 Perluls. 
Tél.: 90.79.21.61. 

Vds 520 ST , joy t souris +péri clavier + lecteur re;ails + 
besderang.•jx :2 600 F. ErlcSROUILLAT. 1,avenuedu 
Gal l.e<:larc, 91330 Yerru. Tél : (16-1) 69.4a.02.3& 

Urgeot vds 520 STF (HS) pour 500 F et w s 22 j>c org. - 2 
maMttes + mort mono pour 1 500 F. Phlllppe FOUR· 
NIER, 97, rue Chateau-Landon, 75010 Paris. TOI. : (16· 
1) 42.09.45.83. 

Vds Systeme BOO XL + lecieur de disk • nbx disks util. Ttex· 
te, Tableurs etjxTBE + llvtes: 1 700 F. Hervé. Tél : (16· 
1) 69.00.68.97. 

Vds 520STF OF + joy • souris+ nbxjx , mon. coul. Philips 
+ bte rang. t rallonge joy. p, : 3 BOO F. Cyril OU BOIS, 5, 
Square Ampère, 78330 Fontenay·L.e-Fteury. Tél : (16-
1) 34.60.50.94. 

Vds1040STE (gar.&tnO!S) + 2joy .20<1scs+w1es+or.g. 
• trai. Texte le Œ: 4 000 F. Jean.Paul VANDER· 
MEERSCH, 6, rue Jean·Casteur, 59150 Wattrelos. Tél : 
20.75.91.92. 

Vds520STF(ach. 12i88)+$0Uris+ péri+ ïxTBE ;1 800 F. 
Jea.n-Jecques LENNE, 4, altêe Clos Laisnées, 95120 
Ermont Tél. : (16-1) 34.15.79.82. 

Vds jxST (Kick011 2+ WorldCup : 110 F. Powermonger : 
110 F,PlayerManager :100 F,Greatccurt :50 F,Gazza: 
50 F) t:s :320 F. ThomasVUILLET, 31, ruePascal,38100 
Gnnoble. Tél : 7U9.39.53. 

Vds crig. ST. Maupill Island : 120 F, Bladl LB111>. ïwin­
WO<td. Zacl< Mac Kraken • 80 F l'oo, Mac3 : 60 F. Sara 
CARDOSO, rue des Erables Cidet 26, 39290 Saint· 
Quentin-Fallavier. Tél : 74.94.27.31. 

Stop ! vds 520 STF OF+ mon. couL t souris+ nbx jx orig. el 
util. • 90 disks + 2 joys. le tt TBE : 3 500 F. Benol1 TAIL· 
LARD, 14 bis, place Carrlat, 01000 Bourg-en-Bresse. 
Tel. : 74.23.24.78. 

Vds 520 STE+ mon. SC 1425 (01i'90) TBE, peu servi. sou· 
ris, joys, Solts. Mags. Px : 4 370 F. Sébastien LE 
CORRE, 42, 1v. du commndanl·Bané, 91170 Viry· 
Chalillcn. Tél : (16-1) 69.21.02.06. 

Vds EmulalelA's PC Sltpe<thargeur poor STF : 1 500 F. 
Daniel AUFFRAY, 29, Ne Titon, 75011 Paris. 

Vd$520STF ,25jx(Turrican. hày90 .. ,)+2joy• 1 sollis 
+ Stos t 100 disks, le tt : 2 200 F. Laurent VAUVERT, 2. 
rue Georges-Souzerait, 92120 Montrouge. Tél.: (16-
1) 46.55,76.15. 

Vds 520 ST + joy + log. org. : 3 000 F. Marc MEDARD, 
n• 2, chemin des deux Portes, 13500 Martigues. Tél : 
42.43.16.66. 

Vds 520 STE (ss gar.) +monl couL + Freeboo! • joy, S01Jris 
et nbx disks. TBE : 4 400 F à déb. Pascal PRUDENT, 3, 
alltt Edouard-Branly, n 420 Cham~ur·Mame. 
Tél : (16-1) 64.05.24.73. 

Vds 520 STE • câbles + b'.es rang.• nbx pc et u•l ~ 2 Pf + 
souris el tapis env. : 3 000 F à déb. Va.lentin GRANIER, 
30 Square du Roussillon. 95620 Parmain. Tél : (16-
1) 34.73.20.36. 

Vds écran coul. Prise périt el lmpec. : 900 F, Saxo Midi 
WX7 t Expandeur TX 81Z : 3 000 F. Ech. ST util Educ. 
Denis HERVO, 1, square Surcouf, 91350 Grigny. Tél. : 
(16-1) 69.25.$1.11. 

Vds 520 STF +mon. coul + jJr •souris •man + bte. Ti en 
TBE. Px : 3 700 F Urgent 1 Bernard JOUVEL, 6, rue du 
Beau Stte, 78250 Meulan. nt. : (16-1) 34.74.35.66 (ap, 
18h). 

Vds ~sur ST (musiq, Demo. uil. Ji) : 20 F. po<1 
compris. liste conlre tbre. Christophe BESNARD, 37, 
rue Charln·Martln, 76600 Le Havre. 

Vds orig. pour Atari ST : Iron Lord, Power, Thun<ler, dble 
Dra., Troubadours : 100 F pce. Nicolas BRONARD, lm· 
passe Jean.Jaurès, 95540 Méry-sur-Oise. Tél : (16-
1) 34.64.M.06. 

COMMODORE 
C128 •écran mono. Pljfps •impri. + lect.cisk •QQSjrcel 
dûs. Px : 3 000 F. Pascal DE CLEllCK, 19, rue lllche­
le!, 59790 Ronchin. Tél : 20.53.98.57. 

Vds ASOO • 32orig. +péri • 41 disk + man .• souns + tap;s 
+ bte de 50 disk : ~ 000 F (étal neu~. Cédric BEAUGER, 
9, passage de Flandre, 75019 Paris. Tél : (16-
1) 42.09.53.62. 

Vds A500 + ble rgt +nbxjx +pérr. +drsk ·~Y, llvres+ soir 
ris : 3 600 F. Yann LANGOUET, 15, rue du Lac, 78480 
Verneull·sur·Seine. Tél: (16-1) 39.65.75.90. 

·Vds A500 • câble péri.• SOUi\$ + ~ • 20 dé<no. nbx jx. 5 
log. {Dekixe Pmnt 2 et 3) +câble stéréo. "-scal MACCA· 
RIO, Avenue de la UW<alion. Paofongu, 13850 
Greasque. Tél : 42.58.88.84. 

Vds Amiga 2000 +mon. coul +OO 20 Mo GVP, séne 2 + 
drive ext + impr. Epson 24 aig.. LOSOO + logs • docs 121 
90 : 10 500 F. Hugues BATAVE, 12·14, allée Victor-Hu· 
go. Tél. : 43.02.90.44. 

Vds ASOOss gar. • nbxjxorig. + joy +revues+ utils, lett: 
3 000 F +manuels. Jean-François FLITI, 46, rue Bayen, 
75017 Paris. Tél. : '16-1) 45.742A.23 {ep.19 h). 

Vds sur Amr!Ja Il came from Ille~ : 130 F. Falcon 
(VF) : 80 F, Pmceol Persia : 80 F evecbtes. nal Jean­
N~ LANOUGADERE, 10, M du Maconnais, 73000 
Ch"'1béry. Tél; 79.70.11.20. 

VdsC1280 monit. cOtA. + Vnpri. • oollrtt. ooxdisrp joys + 
man.+ très nbx livres : 4 000 F. Sylvette VINCENT, 24, 
rue Jacques-Barca~ 72000Lemans. Tél. :43.81.18.B5. 

Vds pour Amiga. 14 jx orig .. 50 F pet (Vlndicators. Thun­
der Blade, Waterloo, Bombuzal. Onslaught...). Laurent 
Moussy, 3, rue Honoré-d'Urié, 01000 Bourg-en· 
Brosse. Tél. : 74.21.76.14. 

Vds A500+1084 + 3 joy+25dk + Jx +2 lect. X+ Re+ 
C050K • A510 + phono + ~ • 2 aux. • tonner , càble 
(V22000).Px :16 000 F. Christian DELOIRE, 7, pfacede 
i. Gare, 78510 Tri&sul'Seine. Til : (16-1) 39.70.97.D7. 

Vds Amiga : Kick OO 2 : 150 F. Lotus. Espnt. To.rbo, Chal· 
tenge : 200 F, le 1out : 350 F. Urgent 1 Sébastien AOUJI· 
VERITE, 5, boulevard Voltaire, 92600 Asnières. Tél.: 
(16-1) 47.91.12.87. 

Vds C64 BE• monl + imprim. • lect. disk. + nbx jx + joys. 
elc. Px : 1 500 à 1 000 F. Sébastien KUBLER, 14, rue 
Louls·Pash!ur, 67300 Schiltighein. Têl : Ba.$1.22.60. 

Vds A500 +marli. coul SC 1425 • exten. 512 K +drive ext 
• joy + 200 disks : 6 500 F. Chriltophe MARANGON, 3, 
rue de ta Soulce, 78960 Vols.in$-le-Br9IOMllJX. Tél : 
(16-1) 30.43.23.19. 

VdsASOO +en 512 K +mari cout stétéo • S01Jris. meil­
teurs hits + pys TBE : 5 000 f à déb. Eric SKHIRI, 75019 
Paris. Tél: (16-1) 42.39.35.26. 

Vds kit de mise en page PAO (pagestter, calelon1S ... ) et 
base de données {lnfoiile) pour ASOO. Stéphane CURE· 
LY, 2, Les Menu1s, 33240 Lugon. Tél: 57.84.44.52. 

Vds [x A500. liste sur dent Rép. ass. (possède nbx dem. 
nvtés) + jx sor 520 ST. Emmanuel FRAIGNEAU, 11, 
square des Charmes, 85300 Challans. Tél. : 
51.93.02.35. 

Vds jr crig. Possède 0J>e. Thirrdtrbol 4 X 4 off mad ra· 
dngetSuperSl<i. Tél.(100 Fchq).Murlel BAUOTTl, 30, 
bd Herriot, 13008 Marseille. UL: 91.n .25.63. 

Vdsj>csc.rC64disk.f'llss.h:il.PxtrèsMéga8MdlLOua· 
ilé et rapidité ass. Thierry WIHMET, n, rUI Al~r1· 
Schweltur, 69360 Soultz. Tél. : 89.74.35.94. 

VdsC128 + imprl. MPS801 + lect K7 + nbxjxK7 + Joys,le 
n: 1 600 F. Daniel PAPP, 39, rue Sauffroy, 75017 Paris. 
Tél. : (16·1) 42.26.14.39. 

VdsOfig. pour ASOO,Battlestorm: 140 F, P47 : 130 F, Dv· 
te10 7 : 120 F, TortlJesNinja :140 F,Falcoo :150 F,Targ· 
han : 120 F. OllvierDUELZ, 13 A, chaussée Brunehaut, 
59278 Escauponl. Tél: 27.25.94.51. 

Vds~ASOO : lm~m~Hero·s0uest : 150 Fct.q. el 
7 auttes IX civets à 50 F. Loïe a!ARPENTIER, 27, IV. du 
~1-dt-Gtulle, bt E 12, n210 Avon. Tél : (16-
1) 60.72.24.49. 

Vds C64 + moni. vert • lect. K7 + man. + jx récents. Px : 
1 500 F à déb. Thibaut LAMAND. 60, groupe Marcel· 
Bertrand, 59261 Wahagnies. Tél : 20.86.57.34. 

Vds jx Amiga orig. : 80 F, A110 Tank Killer, TeMiS Cup, 
Gee See, Air Ra li y, Dragon Flight, etc. Claude OLLIVIER, 
La Grandt Plaine, bat A3, bd des Armarls, 83100 Tou· 
Ion. Tél' 94.27.44.76. 

Vds A500 + lect. <isk + <igi son+ ex!.~+ 2 ivres prg 
+ rbx ôSIC. le tt en TBE : 4 500 F. 93400 Saint-Ouen. 
Tél: (16-1) 40.11.26.43. 

Urgent vds Cl28• drive 1541 + moni. coul 1802 + nbx jx + 
joys + dis!<. vler. : 3 000 F. Arnaud COURMONT, 59, rue 
du Ch6teau, 78410 Ains·sur·Seine. n 1. : (16-
1) 30.95.94.69. 

Vds sui Amiga nbx jx, dent liste 1 tous les jx. 5 Fla dis!<.. 
Pierre-Henri HAMBURGER, 2, impasse Pteln·Ch&mf>So 
67370 Gri"'1eim.sur.SOuffel, prox. Strasbourg. Tel. : 
Ba.56.11.44. 

Vcs 12jlrcng.Amiga (Welilris, Klax, Plolling. PoptAous, X· 
out. XMll! 2. elC.) à 120 F pce ou 1100 F l'ens. Brlglne 
SABRIE, 7, rue Nlcolas-Houel, 75005 Paris. Ttl. : (16-
1) 45.35.66.SO. 

Vds A2000B • 1084S+ caneXT • ext. 2 MO+lec1.ext.+ 
bte rg1 + fx + tll•I. + revues. px : 11 000 F. Phlllppe 
MOUTTE, 46, roule de Dourdan, 91470 Angervilliers. 
Tél. : (16-1) 64.59.09.67. 

Vds pour Amlga Powermonger : 200 F, Indy Aventure• 
lac Mac Crackhen : 200 F. Edl. poss .. env. listes. Chris· 
tian LE BARS, IUT, rue Le Grandlère, 29287 Brest Ce­
dex. Tél : 98A7.17.93. 

vœ jx sur MUJ. Tél : 82.89.12.as. 

T s les jx. tous les hks sont chez 8abygang à px lous sur 
C64 (disk) : Ulnma 6, Golden Ar.e. e1C. Olivier DES. 
MARS, 2, Impasse des Courlis, 44119 La Chevrollilr• . 
TriL : 40.04.32.08. 

Vds jx d'orig. pour C64 : 25 F la: cass. et 50 F le disk avec 
docs. Rech. pour impri. MPS 803, imprim. pour C64 et cart. 
Bernard RISS, 24, boulevard Ronsard, 67000 Sires· 
bourg. nL : Ba.27.09.74. 

Vds Amos •doc (0<ig.) sui Amiga ainsi que Shoofem up 
COllSl kit à 50 %de la val. ! ou les deux! 350 F Piem­
Marle PELE, Gtoupe scolaire Pa$1eur, 92500 Ru.;!· 
Malmaison. T6l : (16-1) 47.51.32.70. 

Vds kig. ong. Amiga, ssgar. Pxintéres. Liste oomre 2unà 
2,30 F. Alexandre BOINOT, La Planée, 25160 Mal buis· 
son. 

Vds Power Cartrldge 90 : 250 F. Action Replay MK VI : 
500 F, 30 fxiCP250. FSIM Il, disk 150 (C64). Yan 
SCHMtTZ, 42, rua Godefroy.Cavaignac, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.79.66.12. 

C128+drlve1571•éctancoul1702 +lect.K7 +manuels+ 
plus de 50 jx • joy en parlaitétat, le tt : 4 000 F à dêb. Etlc 
FAGET, a, rue Colonel-Grancey, 94500 Champigny· 
sur-Marne. Tél : (16-1) 4a.80.59.41. 

Vds C64 + 1S41 • leà. K7 + 1 joy. 120 jx : 1 700 F. Vds 
Great Coun sur STE : 90 F orig. C.rlos BATISTA, 79, rue 
Pemety, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.39.84.97 (de 18 à 
19h). 

Vds pour Amiga Barbarian 2, jx pirates, dem. liste : 15 F 
l'un. Yoann JOUSSE, Ermaml, 59, rue de Parla, 7, gel 
du Vieux Maisons, 78600 Maisonf'Lettitte. Tél. : (16-
1) 39.62.36.95 ou 39.62.39.83. 

Avis ami lect. : vds sur cons. Megadlive PopulOuS à 300 F 
(Heylalitpasraterceneoccasion).Charlie BARBOUX,9, 
rue du Forez, 91940 Les Ulis. Tél : (16-1) 69.07.54.74 
(ap.17 h). 

Vds ASOO +mon. aout. tex! A501 + (SC1425) +souris , jx, 
le tt [TBE) : 4 000 F. En cadeau bte de rgl Laurtnl BAR· 
RON, 10, rue du côteau, n45o Coupvray. Tél. : (16· 
1) 60.04.51.29. 

Vds A500 + A501 t lect. ext. 3112 + Trackball + 13 orig, 
(Powerm, Popul.) + très nbx âisks + joy + CBS : 7 500 F. 
Julien, Yvtllnas (78). Tél. : (16-1) 30.50.01.78. 

Vds C128 avec con:lons et man. et nbx disk (Kick 011 Il, 
Nom Md Souil. Riclt Danger-. Bat.. l.Ujplan). Pas­
cal LAMBERT, 2350, route de Colmar, 88400 XOMJPl· 
Longemer. Tél: 29.63.37.42. 

Onamlga : Battteol Brilain: 125 F. Falcon+ Mission 1 et 



2 : 290 F. Sîmlkrai : 20 F, Gteat Cwt 1et2, l'llpulous. 
Tony LEONE, 8, rue Ho.Chl·Mlnh, 69200 Venlssleux. 
Tél. : 78.76.37.68. 

Vds org. Amiga Magnum 4, Daru.is. S1orm, lord Ureal, Al· 
tered Beast, Great Courts : 400 F. Frédéric VERIN, 20, 
avenue Pîerre-Allalr, 94340 Joinville-le-Pont Tél. : (16-
1) 43.97.2657 (av. 18 h). 

Vds hotjxsurC64 dlskâ un prilt super. JesuishoMêle el 
rapide. Joindre 11:"8 potJr rép. David LEUCHART, 20, rua 
du Clos du Moulin, 5!1160 Lomme. Têt. : 20.92.51.99. 

Vds ASOO + mon. 1084S + péri. + souris + joy + nbx jx 
(Speedball 2 + TSuzukl...) + ufil. (Penpal + Super Base 
p10...). le1t: 4 000 F. Michaël LECOUBIER, 5, allée An­
dromaque, 7n86 Noisiel Tél : (16-1) 6Q.06.60.62. 

Vds nbx log. oog. pour C64 à bas px (Alcade, Slralegie, 
Wargames). Joêl LAGAUDE, 1, 5<1uare du Diapason, 
95000 Cergy. Tél: (16-1) 30.73.89.80. 

Vds C64+1€ct K7 -rt• J• K7 + lect. disk + nbx iX +souris+ 
man.' blergtdislt- rbl lrvres. SophleMISKIEWICZ.41, 
rut Victor-Hugo, 57350 Stirine-Wtndel Tél. : 
87 .87.86.74 (ap. 18 h). 

Vds ex!. 512 K -~ ocw ASOO : 300 F. LoTc GAR· 
NAUD, Vadalle, commune d'Aussac, 16560 Tournel$. 
Têt. : 45.20.66..46. 

Vds ASOO 1 Mega • G'l><t- rCix œsks : 1 500 F 1 Vite dépé· 
chez·voos' Phiippe CUIRAC, 102, roule des Pins, 
06400 cannes. Tel. : 93.67.39.93. 

Vds pour ASOO. œr_ lq;x """='·· p;us lmpri. MT81. Her· 
vé AUBRY, 15. rue ~;tz, 3S(IOO Rennes. Tél: 
99.63.67.12. 

Unique SUI a:niga"-'S "!;o :leges-- ~fiches org. doc. en fr. 
IOOI. un liche œ C4l'e = "> 219 F. 43, bd Victor· 
Hugo, 92110 Clc!::y. Til : (lf>.1147.5ô.06.02. 

Vds modem ?~-:OS sur: = °""-" A'lllQa eu awes 
PC, neuf: 2 œo c ~ 'llll.'iï:U.E. 23. rue de Tal­
leyrand, 51100 ~ Tà : 2S...~.79Aô. 

Vds lmpli. CO"nxln WPSa::' s a<]'.Jiles pour C64, 
TBE : 400 F ~ oec. .-...UC PIERSON, 25, av. 
Georges-f'ompidoa. \611Vft. i!l : 31.57.84.90. 

Vds A500 ~ a: ~ D!i1: lb:, - !=l - "CJ ~<s.. Px : 
3100 F.FranctBOtJIGBllS.:E~rotduMon~Valé­
rlen,92210~ -!l. :(C---0~.23. 

VdsjxsurCô4aASO: Os-~.esa =ecass. • '00 %. Vds 
jx orig. CPC K7 :20 = .r 3-== Z Chnsa>phe ALL· 
CESILAS, 7, tue dt Il FcqL 5E:.) Fœrmie& Tél: 
27.60.38.74. 

VdspourNRJt!at'. ·.:ic =:::2>'e ~~ 
elœr1emfre.~ ~~= iooc:ler-Pelle­
tfer, 92130 Issy 11!1" "'*"' • Til : (1~ 
1) 40.60.11.78. 

Vds lmp<. Okina:a 20 œr :>St :o: = "«:" ':'"laflS 
Lance·Dragoo, wines 2 r.~ ~ -1!3' <>cr. Sté­
phane HANNEOUll..2bis.r:.~ s::m;c;agny. 
Vds lx orig. Amlga Gtu!Ca:l;L 'a= 5':xr'li ::-; 5=:· 
man Movie. Snow S-. 3:: ":D.. lf ~ 4:L = Gyno 
CHOU, 27, rue Tf9da.. S3M: ~ - ._ . (1~ 
1) 48.35.10.57. 

Vds C64 + leGt. K7 • lecl tis><- >,; - :si - ~ :r_ XU' 
1 200 F à dèb. Marcel LASEM Jll,Ll!c2S ~ 

POl:R A:-.11G.\. 500 

60110 Mtru. Tél : 44.22.28.52. 

Vds n(JUV. Amiga (Turrican 2, GPnx 5002, etc.). Laurent 
DUREUX, 4, chemin de Cocolet, 74100 Annemaue. 
Tél ' 50.37.89.31. 

Vds ASOO + 1 joy + la série de disk Home of Fiœ kij + tO jx. 
oai. enoore 5 mois ; val. :3 000 F. Ararat VANAR, 7, rue 
du Hameau, 93270 Sevrai\ Tél : (16-1) 43.85.73.93. 

Vds lx sur Amiga en11'e 150et100 F. Guillaume ROBERT, 
75, square Ronsard, n350 Le Mff.sur·Selne. Til. : 
(16-1) 60.68.45.48. 

Vds ASOO t Meg• +péri. cause dblemploi (31l08l89) avec 
embal. et docs. Olivier DARGENT, 5 et 9, rua de Sain!· 
Prix, $5320 Salnt-leu-la-Foril Tél. : (16-1) 3°'40.15.82 
(à palllr de 19 h). 

Vds pour Amiga Design 30 + bte + manuel : 380 F. Paul 
POMORSKI, Rue Théophrash•·Renaudot, 75015 Paris. 
Têt. : (16-1) 40.43.03.43. 

Vds unité centrale C64 : 400 F en état de marche. 
Alexandre BAUDOT, 5, chemin du VOlards, 25550 Is­
sans. Tél: 81.92.34.31 (ap. 17 h~ 

VdSIXArrig;ul:;bteotig. :Ou1Rin Targhan, Testdrive. .• 
Total : 30 jJC + Deluxe PT lt.~ 11 : 1 200 F. Bourges. Tél. : 
48.64.49.03. 

Amlga 2000 : 3 Mo RAM • Genlock • encod1111r PALIE PAL 
+ llllterub. +nbx log.orig. Alain HASLE, 22,bld Helcoîse, 
95100 Argenteuil Tél. : (16-1) 39.61.25.10. 

Vds lec. K7 +IM.s + K7 dejxC04, récu;uiJclavtef. Px : 
800 F. Dominique BERBRETEAU, 10, rue du Pan:, La 
Rabalelière, 85250 Saint-Fulgent. Tél : 51.42.24.94. 

Cause A2000 vds A500(V 1.3) + extel\ mêm. + leel. exL t 

tapis + jx : fl 500 F (03191), gar. 1 an. David PLATT, 145, 
rue Baudin, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.48.78.09. 

Vds Commodofeô4 • nbxJX • leet.K7 +guidefonnalion 
8aslc + jors. Px : 1 500 F. Charles EL HOCINE, 88, rue 
du 14-Julllel, 94700 Maisons·Allort. Tél : (1~ 
1) 42.07.46.76. 

Sultevenle micro, vds lot de tllsk (environ 50) plein de prgs 
pour Amiga. Px: 500 F. Maurice DE SOUZA, 15, rue 
Jules·Lt!din, 42000 Saint·Etienne. Tél. : n .33.90.23. 

Vds Fan&aYision + sla's tfHallywood + TNT 1XU Alriga. 
Val : 865 F, cédé : 400 F. Sltphane BRUZEAU, 25, rue 
Jeanne-d'Arc, 68200 Mulhouse. Tél : 89.50.24.99 (ap. 
18 h). 

Vds Lemmings (t 50 Fl el Powermonger(200 F)sur amiga 
(orig.) étal neuf. Jules JUSTO, 55, rue Gf!ottroy·Saint­
Hllalre, 75005 Paris. nt. : (16-1) 43.31.16.52 (ap. 17 h). 

VdspourllriaileursASOO enpanne :300 Fs .. Paris"1iq. 
Stfphane OERISBOURG, 94, bd Ney, 75018 Paris. Tltl : 
(16-1) 42.52.10.01. 

Vds ASOO + ext A501 +drive 5 1/4 + A10ll4 stéréo+ 600 
disk ijeu. ut, elc.) + joys. le tout TBE J : 8 500 F à déb. 
Franck JASMIN, 105, cours de Vincennes. Tél. : (16· 
11 43.72.12.25. 

A2000(8r'90). axt.2Mo,morll. coul.5 114, 2000K.àve<s 
ac:œss. Uvrë RP et centre. Px : 10 000 F. Pascal nt : 
(16-1) 54.76.09.34. 

Vds Commodore 64 + pën. + leçteurdis. el K7 + nbx j.x orig. 
Px : 1 900 F. Jimmy TEYSSIE, 57, rue Laennec, 93700 
Drancy. Tél. : (16-1) 48.32.27.29. 

SUpet altalrt ! Vds peur Amiga Olgk son : P. SO<N1d V3 + 
Nordic f>ov.'91 + digiview V3 + F. éledr. : 2 000 F. Stt­
phane MAZAUD, Résidence La Pommeraie, bat. A2, 
9435-0 Vllllm·sur-Meme, Tet.: (16-1) 49.30.99.85. 

VdsC64 +mon. cout. 1701 +1541 + iecLK71S30+ man. + 
joys + Simon's Basle + t. nbx log. orig. : 4 000 F. Jean· 
Michel HOUDAYER, 17, rue Emile-Zola, 95200 Sar· 
celles. Tél : (16-1) 34.19.78.51. 

VdsC64 •disk+K7 +ble+joy tnbxjxelUlil.Px: 1 200 F 
ou éd1. contre 520 ou SOOA +prime. Olivier LOHO, 72, 
rue de Dantzig, 75-015 Paris. Tél. : (16·1) 48.28.84.!11. 

Vds C64 +mon. coul. + lecl. OK 1541 + lect cass. + imp. + 
doc. + nbx jx (Rafnbow Islands), TBE : 2 COO F. Olivier 
OENEEF, S4maph01e de Neuville-les-Dieppe. 76370 
Neuvllle-tos-Dieppe. Tél : (16-1) 35.84.23.82. 

VdsA500fin89avecjoys elnbxjx :2 300 F. Mlchal LAV· 
NER, 49, av. de Ségur, 75007 Paris (te soir). Tél. : (16-
1) 43.06.44.88. 

Vdsorig. Amiga : Tennis·Cop : IOO'IF. lntSocœr :100 F. 
Team Suzulô : 13ô F, GDPx 500 : 130 F. Elvira : 150 F. 
06vler FOllTAINE, 264, av. Roger-Salengro, 92370 
Chaville. Tél :(16-1)47.S0.70.37. 

Vds ASOO (Jamais ulîl ss gar.) •péri.+ 50 disk vier. Px : 
2 900 F. David DE CASTRO, 3, rue des Beaux·Vants, 
18700 Conflans-Saln1e-Honorine. ni. : (16-
1) 39.72.89.98. 

Vds orig. s" Amiga : Golden Axe. Px : 150 F oo éch. 
cootre Told. Ch. ex!e<1. : 200 F. Jean.etaude BOLLARO, 
3, rue de la Bourtlde, 13140 Miramas. Til : 
90.50.01.n. 

Vds ou éch. jx divers &Jr ASOO lrès bas px. Liste Cira env. 
timbrée. Rép. ass. A bienlôt. Denis BERTRAND, 28, bld 
Oostoïevaky, 67200 Strasbouro. Tél. : 88.28.52.78. 

Vdsprog.poor A500.Poss.jx etutl Pxsympas. Christian 
TURLAN, 59, rue de Francevlllt, 93220 Gagny. 

Vds Okimale 20 pour C04 : 600 F, Rech. origx Faklon • 
Miss Dlsk et Bomber+ M:ss Dlsk pour Amiga. Stéphane 
HANNEQUIN, 2 bis, rue Conlanl, 93220 Gagny. 

Vds ASOO neul 07190 + ext. mém. + leCL ext. + 3 joys + nbx 
log. : Cadever, Flood. Awesome, elC. Px: 3 500 F, val. : 
9 000 F. ChriS1ophe MARION, 3, rue Moriére, 94200 
Ivry.sur-Seine. Tél : (16-1) 49.59.94.11. 

Vds A500 + œble péri. •souris • joys • nbx jx {F29, Oper. 
Stealth, Prince Persia ... ). Px : 3 000 F. Yannicit KER~ 
GNARO, 12, rue Oulneleu, 35000 Rennes. Têt. : 
99.53.52.15. 

Vds ou éch. i• wr Amiga (Beach Volley. Cnme Wave. sha· 
dow WarOOI) (rép. ass:). Yannick BERGER, 12, rue La­
zare-Ce mol, 92140 Clamart. 

Vds S1Jr Amiga Speedball 2 (noli<:e etbte comprises) pour 
140 F de prèf. sur la rég. parisienne. Vincent ARSIGNY, 3, 
rue dH Pervenches, 92260 Fonlenay·aux·Rosts. 
Tél. : (16-1) 46.60A9.98. 

VdsCS. +lect.disk 1541 +lect.K7 +nbxjx +câblepéri.• 1 
man : 1800 F Carlos BATISTA, 79, rut Pemety, 75014 
Paris. Tél. : (lS.1) 43.39.84.37 (de 18 i 19 h). 

Vds ou é<:h. jx sur C64. Poss. Supe1 Cars, Xenomorph, 
Creaiures, Tunica 2 el bl. d'aunts. Sér. et rapide ! Tho. 
mas OUAKIL, 10, av. Sainte-Foy, 99220 Gagny. Tél.: 
(16'1) 43.Sf.51.04. 

PERIPHERIQUES 

VdS ~ SU' Amiga. Hugues SIMONET, 7, rue de la 
Martlelle, 95270 Viarmes. Tél : (16'1) 30.35.34.38. 

Vds C128 + monit coul. 80 col. + 154t + lecL K7 + 2 joy + 
très nbx jx •péri. Px : 2 500 F. Thierry SOMERLINCK, 3, 
rue Rolancl-Oudot, 94000 Créteil. Tél.: (16' 
1) 43.39.83.67. 

Vds C1280 + 250 jx uriq. Côte <!Al»t, TBE. urgent : 
2 200 F à dé!). l!tiljamln RICARD, 441, route de 
Grasses, 06580 Aegomas. Tél ' 93.42.37.37. 

Vds A5()0 • ext 512 Ko. Le tt seulement t 600 F. Richard 
GIROD. 18, rue d'Anjou, 69330 Meyzieu. Tél. : 
78.31.51.88. 

VdsAmlga2000coul • carteXT •lect.51/.1+200dis!<s+ 
3 jo)-s. !Mes. Oie rg1 : 9 000 F. Utlrtf1t RIZZO, 3, rés. 
Pasteur, esc. 1, bat 3, 93150 Blanc-Mesnil Tél: (16-
1) 48.67.55.88. 

Vds ASOO • mol\ coul. 1084 + 80 disks + btes rang. + 2 joy, 
étal neuf : 5 000 F. Gulllaume D'HAM, 1338, roule des 
Pèlertns, 74400 Chamonix. Tél. : 50.53.43.67. 

Allaire ! Vdsjxsur Arruga (Tll'rical\ 1 et IL Pang). Rép. ass. 
â d le monde. Chrisloph~ GROLU, 10, route de Hague­
nau, 6T.l60 Morsbronl\ Tél : 88.09.40.48. 

Vds A500 • mon. ooul. 10845 +starter kit + souris+ joys • 
nbx jx. Px : 5 000 F (de préf. rég. Centre). Bertrand LE· 
COURT, 28, rue du S.Mai, 41200 Romorenlln. Tél : 
54.76.51.48. 

Vds orig. peur Amrga (rArt de la Guerre. llragon's Lair, 
Kick Oii 2, lnd<a 500. Conquest). Px modéré. Laurent 
TORRE, 8, rue Schnitzler, 67000 Strasbourg. Tél: 
88.61.70.34. 

Vds A500 + mon. cou!. (ach. déc. 89), vendu : 4 250 F, 
Laurent CRESSON, 75, rue de Dunkerque, 02100 
Saint-Ouenlll\ Tél: 23.67.52.76(19 h). 

Vds C64 +lecteo.decisk • I f1l<W\. • docs + nbxjx. Px : 
1200 F. Julien JACCONE, 7, rue Ctiufts-Certato, 
13010 Marsellle. Têl.: 91.78.97.42. 

Vds pour Amiga Handy Scanner 4 (perme! digilal. photos, 
dessin. textes. etc.) : 1 000 F. ach. EX81+16 K. François 
BOULHOL, 31, rue V.·Komarow, 69200 Vénissieux. 
Tél : 72.50.44.66. 

VdScuêch.jxpourC64el128. NicoluGOlOVANOW,5, 
av. léofHle-Bertalo~ 92400 Courtlevoie. Tél: (lS. 
1) 43.34.07 .98. 

Vds C64 + lect. d1sk t54) + lect. K7 + souris + jx + joy : 
2 500 F. Rech. A2000 : 3 000 F. Catherine TORREANO, 
105, rue de la Commune de Paris, 38290 L.a Verpillière. 
Tél: 74.94.19.78. 

Vds moni. Ct901 coul. 80col : 1 000 F, data>sette 1530 : 
150 F,jxorig.anciens. PhilippeFORT, 1, ruedullcxteur· 
Labbé, 75020 Paris. Tél : (16-1) 43.61.86.55. 

Vds C64 + lecl. D7 et K7 + 3 joy + 4 btes rgt +manuels • 
nbx jx el K7 et ong. Px : 2 500 F, ach. ASOO. Bertrand CA· 
TY, 1, rue des Bazennes, 59140 Dunkerque. Tel. : 
28.63.98.67. 

VdsC64+ 1541 +lect.K7 .périlehéO'an,,.,..,,+ impim. 
+ C64 HS + docs + nbx jx (Kalakis, Hawlceys, et). Px : 
1 950 F. Stéphane PILOT, Appl 307, 5, villa l.8s Po. 
lognes, 94460 Valenton. Tél. : (16·1) 43,89.37.32. 

Vds orig. pour ASOO (Falcon, Bombe<. F29. Reialiator, 
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avec notices franç.) : 100 F le j&u. Philippe BACHET, 44, 
av. des Fauvettes, 91600 5avlgny·sur-Orge. 

Vds nbx orig. sur C64 (K7·disc) à bas prix (Arcade, War­
game, Strategle). Joêl LAGAUDE, 1, square du Dlapa· 
son, 95000 Ctrgy. Tél : (16-1) 30.73.89.80. 

Vds ASOO + eX1en. mémoire • moni. coul. + nbx jx. Le n 
TSE poorwement: 2 500 F. H4blb LE SOURD, BP 14, 
95630 Meriel Tél : (16-1) 34.64.82.78. 

Vds orig. Amiga : Movie Setter : 300 F, OPaint 2 : 200 F, 
Modeler 30 : 300 F, Fantavislon: 200 F, Harpoon 
(FRF) : 200 F. Gilles PILATO, 21, 11Je de Conflans, 
94220 Charenton. Tél. : (16-1) 43.68.66.33. 

Vds pour CM jk r;f, Yds colecion OOIT'4Jlèle rev. t.tcrodor 
(7 num.) + livres. Guy BLEVIRE, BI A, 93, l\Je Aorella, 
13008 Marseille. 

COMPATIBLE PC 
Vds PC 1512 cout. + ca:t. joy + nbx jx el util +souris (Mai 
90). Px : 55 000 Fou échCONJe ASOOou A2000coul BE. 
Xavier OGER, 10, l\Je Uonel·Ttrray, 94ll00 Cn!teil, 
Tél : (16-1) 43.39.46.28. 

Vds Amstrad PCW 8256 + monl. + imprL a"ee Dbase 2. 
Tra.l Textes al Basic+ disks : 2 000 F. Charles TUAIL· 
LON, 17, nie des Iris, 92160 Antony. Tél : (16-
1) 4ê.66.02A2. 

Vds PC CGA étal neuf+ nbx jx, nox log. de travail, souris, 
impri .. livrespourdéb.: 5 500 F. Laurent LAHITTE, 10, la 
Clalrière,83210Sollie&-Vllle. Tél :94.33.81.03(ap. 17 h 
en semaine). 

Vds jl< OI~ po11PC3 112 Budcl<al, Cenuion, Pqlulous. 
Muds ... Px intér. Matthieu LEROY, 4, l\Je Joseph-Gre· 
nier, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.51.61.54. 

Vdsjxlink(GolQ sur PC :250 F. Vdsmoni.coul. Thomson 
(prise péri.) pour cons. ou ordi : 800 F. Jean-Mlchel 
FIERE, La Rouvière, 83, bd du Redon 8l ES, 13009 
Ma'1'!Hle. Tél : ~.41.47.52 (ap. 19 h}. 

Vds PC 1S12Amsvad complet avec PMP 3t60+20jx (Fire 
and F0<9et 11 ••• ) à déb. : 8 000 F. Arnaud HUMBLOT, 94, 
Ne Gabriel-Péri, 64110 Oombeale. Tel. : 83.46.78.78. 

Vds Commodore PC 10. 640 Ko Ram. 2 leci. (3 112 et 
5114). 9,n Mhz, icranCGA. Px : àdéb. Edl. jk sur PC 
Teddy KALI FE, 40, rue du Monl-V116rien, Bat. G, !Y.1210 
Sa.int-Cloud. Têl. : (16-1) 49.11.17.11. 

VdsAmstrad PC 2086S +disk dur +5114 coul. VGACGA 
val.: 12 000 F vendu 6 000 F. Ch. jx Megadrive. José 
TEIXEIRA, 9, av. Racine, n680 Roissy. Tél : (16-
1) 64.40-87.81. 

Vds PC 1640 SO Amstrad. EGAcoul. (ECO). souris, Gtem. 
livre tech. du 1640. pr à déb. Giiies LAISSAC, Prades/ 
Vernazobre, 34360 Saint-Chinian. Têt.: 67.38.12.20 
(ven. -Dim.). 

Vds PC XT Tt>'bo 640K. 21ecl. 5 p.. man. CGA. 00.M 20 M 
+impri.,log.Proetjl< :6 000 F.JoilCORCESSlll,59, rue 
de Montaigu, 78240 Chambourcy. Tél. : (16-
1) 39.79.34.99. 

PC :àvdreorig. F120pce :688,SimCily. SilenlService2. 
Samurai, Waler1oo, Ce.ilUrioo. Michtl BERTHON, 13, rua 
de Coulanges, 78990 Elancourt. Tél : (16-
1) 30.50.0S.06. 

VdsPC XT640KoMD20MoCGA coul. lect 51/4,souris 
GEM + nbx jx : 7 500 F. Alain LAFFARGUE, 30, l\Jl J.· B. 
-Charcot, 4t000 Blols. Tèl : 64.43.90.81 (ap. 21 h). 

VdspourPCecr....EGAAmble•œrteEGAtdiskuti.leU 
lBE peu seM : 1 000 F. Jea!H:hrislophe SPECHT, 3, 
l\JI de la Chapelle, 67120 Molsheim. Tél : 88.38.61.60 
(ap.18 h). 

Vds pour PC Thunde<strike, Savage. Empire, Satan, 
Wlngs of fury Lie and Dealh. Ullima 5 (100-150 F) 5 114 
et 3 1/2. Didier OUVRE, 24, rue André-SabaHer, 92000 
Nantem. Tél : (16-1) 42.04.76.53. 

Vds orrvel1i PC t, lect 3 112 e1 5 1/4, CGA, souris, boi~er 
d'exl : 8 000 F. Philippe MESNIER, 4 C Les mélèzes, 
rue de Vulllecln, 25300 Pontarlier. T6L : 81.46.75.00. 

Vds PC-1512 •disque dut+ 2() Mo+ éaan CGA • impri. 
0MP 3000 UOt.WÎS +&Jpef lol jk el ulil le tt : 1 !IOO f. .loft 
SMmt, 150, bd Massena, 75013 Paris. Tél : (16-
1) 45.85.70.53. 

Vds PCTandy1000EX, 11ec.51/4, 256Ko+ mon.mono.: 
2 600 F .. CPC 464 cou!.+ jx + joy: 1 600 F. J.·Phlllppe 
SILENO~ Route de Samatan, 32200 GimonL Tél.: 
62.67.74.74. 

Vds fx pour PC 5 114 (llaly 90, Riel< Oangerous, Targran. 
Manatthan, Dealers, elc.). Cédric TIBERGHIEN, 191 bis, 
11Je de Londres, 59420 Mouvaux. Tél. : 20.26.08.01. 

Vds PC 1512 OD20Mmono.<mp. OMP4000+ Word 5 + 
Alienof2 + Ctesusl TBE : 1 500 F le n ou 6 ooo F sans 
imp. Pascal LANGLCllS, 3, allff Anloine-Bourdell•, 
92140 Claman. Tél. : (16-1) 4U1.96.21. 

Vds Amstrad PC 1640 + 2 lect. 5 114 • 1 lect. ex!. 3 1/2 • 
disque Our30Mo+ nbxjx le ttTBE :8 000 F. Gulllaumt 
LHERMlNIER, 38, rue du Becque~ 60240 Fresneaux­
Montehevmrll T41. : 44.08.78.89. 
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Vôs un PC 2086 écran VGA cou!. HRCD 14 p.• disque Our 
32Mo+lec:t.ex1.(TBE):12 000 F. Jean-Cllartea PAUL, 
39, l\Jt de la Joanna, 6912eBrfndas. Tél : 78.45.00.29. 

PC 151200(3et5 p.) +disc0ur40Momon. cou!. • 1mpri. 
Star LC 10 Dos 3.30, le 11 : 7 000 F. B11JnO VASTA, 10, al· 
lée des Iris, 94260 Fresnes. Tél. : (16·1) 48.68.10.39. 

Vds Amstrad 1512 SD cool TBE : 3 500 F a deb. Eric 
GAUDEL, 16, l\J& <Ill Tennis, 57330 Enlrtnge. Tél : 
82.55.2<1.0l. 

VdsPC/AT286, 12Mhz+ VGAMono+ 1 Mo+OD40 Mo+ 
3 112 HO + nbx jx el utils + Windows 3 TBE (· 4 mois) : 
11 000 F. Richard SALIBA, 70, bd Eugéne-Chaumin, 
49000 Angers. Tél : 43.82.02.20. 

PCVdsjunS 1/4 :150 F. lndy.dDIOragon.OarltCeMlry, 
Tsl Drive, Joys. MS. Frédéric VEAUVY, 11, allée de la 
Fontaine, 78450 Chavenay. Tél. : (16-1) 30.54.38.3S(a.p. 
18h). 

Slop vds Amstrad PC 1640 DO éaan CO'JI. • cane el joys 
ail5I "'" de rm ~ potr 1 000 F. stêphane VILLAGO­
MEZ, 48, cour.; camou, 64000 Pau. Tél. : 59.32.99.04. 

Vds PC Amstrad 2086 8 Mtu 640 K. leci 3 112, 720 K. 
écranVGA 12 p.coulh1erésoliJ1ion,Copro8087 :6 500 F. 
Phllippe GRAVIER, 30, rue 5ahrador-Attendt, 92000 
Na111ern. Tél: (16-1) 47.25.17.91. 

Vds PC 1512 CO'.i disque Dur 20 Mo. impn .Amslrad DMP 
3160. Px : 6 000 F (à SlllSll). Frédéric AMBLA RD, 66, rue 
Jules-Favre, 63100 Clermont-Ferrand. Tèl. : 
73.36.+8.64. 

VdsPC 1640+ 2drives5 I J •disltsv;er. - fx, nbxubls+ 
rev. + SQ#1S ; le tt TBE . ~ 500 F. Cyrù SOUll, Passage 
Pichetebre, 33160 Saint.filêdatd.en.Jalles. Tél : 
56.05.27.12. 

VdsPC Phillips0031M.2dnves3112et5 114,mon.Herc. 
Dos4.01. TBEG. Vds[xAmigaOfSa'od. GérardVESPIER, 
13, rue du Gaz. 77220 Tournan-en-Brie. Til. : (16-
1) 64.07.88.29. 

Vds PC Tandy 1000 e>e. men COOL (îandy 1000) + ext 
640 Ko• drive 5 114 + jlt • dl$l\S +magazines. Val. réelle : 
9 000 F, vendu : 5 900 F. Davy CLOUET, Beaucoun, 
44470 M1uvee-sur-tolre. Til : 40.25.55.40. 

Cédé compal. IBM PC XT Zeoilh Z171 por1alit 512 Ko, 
2 X 360 l<o. 1cra., LCD Reoo : 2 000 F BE. souris. log. 
l.Jlurent BORSIER, 14, N• des DervelRèrts, 44000 
Nantes. Tél : 40.89.SS.81. 

VdsPC 1512.2lect. 5114• écran, mono . • souris+ jx +util 
Px : 2 500 F. Laul\!111 HUET, 22, av. Ernaat-R&naD, 
92160 Antony. Tél : (16-1) 46.63.17-04. 

Vds souris para.'tefe Mbosoft PC ..,.,, cane interface 
Bus, Oirver et log. Pain! Brush. NetJI : 1 690 HT vendu 
590 F. Henri FELBABEL Tél. : 74.59.01.33(entre14 el 
18 h). 

Vds PC Zenilh CS 150 1 OO 640 K + 2 êaans : CGA cout. 
el """"' • ~ Azetiy-Owefty • ïoshha P351 • ulll • 
fx: a 500 F 1 VOIUilh KHEU, 1, allée de la Marmotte, 
78180 Montlgny-le-Bralonneux. Têl. : (16-
1) 30.64.57.47. 

Cane lax 9600 Hayes PC 2 Mon lâche de fond Publipos­
tage gar. : 6 000 F. U>g. vds px sacdiés. Jtall Tél : (16-
1) 34.28.18.83. 

Vds jx PC 5114 [ong.) : CO<Jgar Forte: 200 F (ach. : 
270.F). Christophe LOPEZ, 10, rue Louls·BaS(:an, 
78220 Viroflay. Tél.: (16-1) 30.24.39.61. 

PC Amsrrad 2086 VGA coul. HT·Résolu!ion disque dur 32 
Mo, souris, log. : W<lBs + Wndows t Pan + jx : 6 800 F. 
Christian FRIC!<, 28S, rue de Vaugirard, 75015 Paris. 
Tél.: (16-1) 42.50.32.82. 

Vds PC 1512 OO mono + souris + Wotd + Multiplan avec 
docs le tt : 3 500 F. Caroline DELBART, rue Aristide­
B.riand, 27400 Acquigny. Tél : 32.50.25.99. 

VdsPC 1640EGA0020Mo,SOt.Wis.lec.5114, impnm. 24 
Aig. nbx U1i. Doc. Etat neut Px : 8 000 F â déb. Frédéric 
BONNIN, 1, av. de la Réunion, 95120 Ermonl Tél. : (16-
1) 34.15.43.03. 

Vds PC 1512double tect. +souris+ dos+ GEM + appfica· 
1ic<1s + jx + ~Dur 20 M e1 éai111,.,;; et b. Garios PAS. 
lllHA, 7, 11Je dt!s Pilllers, 95200 Sarcenas. Tél : (16-
1) 39.94.57.88. 

Vdsjxpour PCpascher(env. 5-0 F) jx, remisepourach.de 
plusieurs ix (ts orig.). Frédéric COSSON, 2, rue Jules­
Jouy, 75018 Paris. Tél : (16-1) 42.51.87.50. 

PC vds orig. Bomber : 175 F, Ranxerox : W-0 F, 8atmao: 
140 F, Pirates: 175 F, FweandForget 182 :250 F (51/4). 
Cédric BIGAUD, 4, square Rêgnault, 92400 Courbe­
voie. Tél: (16-1) 47.73.n.45. 

Vds PC 1512 mono OO+ souris+ joys , ext. 640 K + mble 
lnio +unis + dos • Garn. TBE : 3 800 F. Jean-François 
VALACH, 78630 Le~ Tél : (16-1) 39.58.60.62. 

Vds jx sur PC compatible 5114 {D.Oragonll: 100 F) 
(Math3 : 100 F) (Turbo Cup : 70 F). Jérôme CDURTIAL, 
13, rue Duke-Elling1on, 42000 St·Elienne. Tél. : 
n .79.95.71. 

Vds Draldcheft sur PC 5 114 (orig.) Px : 269 F vanciJ : 

140 F. Rech. 1s Ultima. Jérôme VINET, 14, rue de la Paix, 
35460 Tremblay. nL : 99.98.24.n. 

Vds Simearth : 250 F + lHX, Atlad<, Chopper : 200 F • 
Wasteland : 100 F + Savage Empire : 200 F (PC) + Indy 
500. : 100 F. Roland PRADALIER, 14, rue de Moscou, 
75008 Paris. 

Vds poll PC Targhan 3 11'2 : 130 F. Last Ninja2 5 1/4, 
3 112 : 120 F, Knight Force 3112: 120 F. Salut. Sylvain 
AUPETIT, 87, N• de Sèze, 69006. 

Vds PC 1S12 2 drives : 5 1/4 + 3 112 • oalte joys + impr. 
AMS OMP 3160 : Px : 6 000 F. Charles PAUMELLE, Le 
Giiie-Pesse~ 35830 Belto!l Tél. : 99.55.35.56. 

Vds jx PC 3 112 : Ulina6 : 150 F. Ylondtrtand : 150 F. 
Thunderslli<e :100 F, l'tlngCOR :Sec:retMissioos : 70 F. 
Jean-Francis REGNAULT, 23, l\Je S..lnle-Ambroise, 
75-011 Paris. 

Vds PC 1512 coul +HO 20 Mo+ imp. 3160 +souris+ iOY + 
inUIGfale PC + nbx jx et u!ils TBE : 7 500 F. Vincent RA· 
GUENEAU, 31, rue cl.a Toumebelles, 49000 Angers. 
Têl. : 41.66.34.82. 

PCTandy 1000 EX +640Ko • cane AS 232 • sounscomp. 
Micros + 2 joy + log. : 3 000 F, Mon coul. : 1 200 F, lect. 
3 112 : 850 F. Rénatd HENRY, 1, rue du Point du Jour, 
35130 La Guerche-<1&-Bgne. Tél : 99.96.24.27. 

Vds PC 500 comma PC 1512 + moril. Monoc. + nbxtd. et 
j~ : 5 000 F +impri. DMP 3160. 16 n SS ga. Najieb RABHI, 
loglrem, Bat. Hila Zac, 12, rue Raoul·Follereau, 13000 
Marseill&. Tél : 42.20.81.70. 

Vds Jx PC S 114 : Chicago 90. Cougar Forces, Licence To 
t<ill Ch 2000. Pegasus, Xenool~ BarbarlM. Swap : 50 F 
run. Frédéric BRUNEAU, 8, l\Je de la Flkhe, 92330 
Sceaux. Tél : (16-1) 47.02.07.30. 

PCAT20MhzVGAcoul. 0040Mo, lect.5114, 3 1/2+ ubl. 
(Windows) et jx. Gar. 6 mois. Px : 16 000 F. Olivier MIL· 
LOX, 6, plac;o Victor-Hugo, 94270 Kremlin-Bicètre. 
Til. : (16-1) 49.60.64-3:!. 

Vds PCAT2Bli Tandon1 Ko,caneVGA, écrancoul IBM, 
lect 5 114 el 3 1/2 + DO 40 +davier 102T t souris. Px : 
11 000 F. Thierry CHOLLET, 3, rue du Pro!. A. ca1mette, 
R~s. du Parc du Coudray. 93150 Blanc-MH:lll Tél : 
(16-1) 48.65.14.12. 

Vds PC 1512 ~mon. coul t tog. uli + p • joys +cari. py, 
ISM PC + mam.iel (le a 121W, gar.): 6 000 F. Pierro 
DOURLENS, 11-13, av. du Be~Air, 75012 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.45.59.54. 

Vds Ams!rad PC 1512 OO, 512 Ko, Mono Clvome. souris, 
log.. hOOsses t inpri. DMP 3160: 6 000 F. FabriÇ4! DON­
TA, 11230 Rivel Tél : 68.68.2U2. 

Vds Amsuad PC 2286, 12 Mhz 2 X 3 112 VGAcoul., souris 
+ poss. log. : 8 000 F à déb. Urgent. Vlncenl GEIGER, 13, 
bd Exelmans, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 40.14.25.48. 

~iciels DOM·PUB 5114 pour PC 25 F (port gratuit). 
Dem. le cala. ~e 2 lbres peu em. SOLEIL INFORMA· 
TIQUE, BP 2, 24130 Prigonrlevx. 

Affaire â saisîr 1 Vd$ Amstrad PC 1512 coul., 1 lect. nbx 
log., lnlégtale PC. Px ; 4 200 F. Sébastian DUBOIS, 10, 
rue des Boers, 95600 Eaubonne. Tél : (16-
1) 39.59.53.94. 

vc1s Ams11ad PC 1s12. SQ#1$. 2nies. cisk 1c1or1sw.J 
Px ;4 000 F.Frédéric HOULLE, 21, llJe Pierre etMarie­
Curle, lot La Pascal, 34290 Servian. 

PC Basicche. Désespétementprogr.simple de gestion de 
saisie d·éctan. •. Help 1 Robert ELKAIM, 36, rue Sehott, 
67000 S11a.sbourg. Til : 88.31.39.40. 

Vcls PC 1512double0rivell Dur30Mo • nbxlog. +ivres+ 
2joy. Px :8 000 Fàdêb. Greg FICHET, 17, qt Bellevue, 
57134 Distroff. Tél : 82.56.81.31. 

Vds Amsvad 2086$ • diskdur t 54 coul. VGA CGAs. Gar. 
PC 6 000 F. Ad\. can. Lynx Gameboy Megadrive. José 
TEIXEIRA, 9, av. Racine, 77680 Roissy-tn.Brte. Tél : 
(16-1) 64.40.87.81 . 

PourPC5ou3vdsarcuitspour4DSport0rivlng :40 Fies 
5 ou 100 F les 15 {port Il disk compris). Marc PIACEN· 
lllE, 1, l\Jt Len611e, 78330 Fontenay-Le-Fleury. 

Vds PC XT640 Ko-DO 20Mo- VGAcoul.2âwes 5 1/4 
et 3112. Nbr jx ll1IL : 9 000 F. Bat nelJf (6 mois). Serge 
COMBEBIAS, 16, square Albert-Schweitzer, mso Le 
M&e-sur-Seine. Tél. 1 (16-1) 64.38.47.73. 

Vds PC2086. ODVGAcoul. nbxprog.,souns: 6 500 F à 
déb. Cadeau : Kit de nettoyage. Stéphane PA CALET, 25, 
chemin de la Barre, 38260 La Cote-Sl·André. Tél : 
74.20.29.39. 

Vds PC 2086 VGA coul. + lect. 3 112 •DO 32 Mo+ jx + util. 
• souris. le Il TBE : 8 000 F. Matthieu LEROY, 4, Ne Jo· 
wph-Grenler, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.51.61.64. 

Vds PC 1512 Amslrad (ss gai.) t-êcrao mono • souris + 
nbx log. : 3 200 F à~ Oli\ller OEBRU1UE, 35, rue My­
ron-Htrrick, 59200 Tourcoing. 

Vds PC 386, 25 Mhz + DO 40 Mo + Ram : 2 MO + carte 
VGA 11024 X 768) + monL coul. + lec. 3112 (1. 44 Mo)• 
util Gar. : 17 000 F. Julien FAUVEL, 2.5, l\J& Pradier, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.39.41.02. 

Vds PC AT 286 20 Mhz Ram : 2 Mo lecs 3112 + 5 1/4 OO 
40 11.o VGA OOUI. : 7 500 F. 286 - tO DD 20 EGA OOUI. : 
6 000 F. Philippe BAUDOIN, 18 bla, rue Denis-Lavo­
gade, 94360 Bry-sur-Marne. Tél: (16-1) 46.81 .08.88. 

Vds PC - XT 640 K OO 20 Mo (GA mono, souris, logs, 
carte, RVB pérllel. joy. : 3 000 F. SANCHEZ. Tél : (16· 
1) 43.33.22.05 (ap. 21 h). 

Vds pcu PC 3 1/2: King's Ouest V. VGA 2S6 OOU1. pot.r 
290 F à déb. Nicolas ZINZIUS, l1 MonUéric BL 3 B, l\Jt 
René-Danjou, 13015 Maiseille. 1'L : 91.69.04.64. 

Urgent 1vdsPC1512 DO 20 Mo + nbx 109. (ulil. + jx) : Lo­
lus, Budol<BJl, Baok To Th<o Future 2. Vatte, elc. le n TBE. 
Nlcolas SITBON, 10, rue du Jourdoln, 75020 P1rls. 
Tél : (16-1) 46.36.46.12. 

Vds Comodor PC f 640 Ko écran MOA, Mono+ souris MS­
OOS 3.21, GW Basic, lect. 5 114, ~o K, 2 500 F. PasCJtl 
SAUVENT, 10, rue du Moulin, Appl 208, Bal. C, 92170 
Vanves. Tél. : (16-1) 47.36.94.72, 

Vds jx SU' PC, ~ Commodo<9 64. Px in1érassarAs. 
Possède nbx smlAabls de'illl SliJ>hane RA BILLER, 5, 
l\J8 Nlcolas-Copemie, n38ll Combs-La·Villt. Tél : 
(16-1) 64.88.42,97. 

Vds Commodore PC 512 Ko de Ram Moll Hercules, lecL 
5114, Px : 1 500 F. Patrick BARBIER, Bat KI, Rês. les 
Ugnières, 95150 Taverny. Tél. : (16-1) 39.60.28.94. 

Vds claviers pollr IBM et <Xl1Tlpa6ble, Azerty 83 touches. 
Px: 200 F â dêb. Marcel Tél: (16-1) 39.84.08.46. 

THOMSON 
Vdsmon.cotA. ~imaisuilpownaure°'d),prise 
péf~el Px : t 750 F. Emmanuel WITRANT, 15, bd Ma1'­
ehaH.eclere, 38000 Grenoble. Têl : 76.54.12.03. 

Urgent : vds T080 TBE. 1 jx + 1 joy + MSOos • livre ma­
nuel, mon. coul : 3 000 F. Salut 1 Loïc POINSENET, Rue 
Principale de Donzac, 82340 Donzac. Ttl : 
63.39.89.98. 

Vds Thomson M06 • jx • cray. opllque • marnrel. BE, px : 
3 500 F, Ytindu : 1 5-00 F. Jacques CHARBONNfE.R, 11, 
11Je Pierre-de-Coubenln, 37300 Jou.iés-Tours. Tel,: 
47.59.18.02. 

Vds Thomson TCl60 : 1 000 F + CBS Colecovision. 13 jx 
et rnO<l.M Turbo : ;o>f le U + Yero SC3000 ASSZ80. 
Gaël GIAAUD, 24, rue d'AmboiM, 49300 C1lolel Tël : 
41.62.48.93. 

Vds T07-70 • lect K7 +mon. mono Philips + nbx jx et 
éduc. + u~L . loy + nbrsesdoc .• BE, le tt : aso F. Dilry BIT· 
TON, 84, avenue de Paris, 78000 Versailles. Tél ; (16-
1) 39.02.35.41. 

Vds lect K7 po1Jr T07f70 jamais servi. Px : 400 F. SI._ 
ph a ne DE BEAUPOIS, Le Lot Mont-lambertSainl·Mar­
Un, 62222 Boulogne. Tél.: 21.31.53.15. 

Vds TOa + lect K7 t lecl disks • envir. 150 prgs de ttas 
SMes t ~ t livre prog. : 2 200 F. Chrittlan DIDIER, 6 
bis, allée Mac·M•hon, 93190 Livry-Gargan 

Vds T016 PC • mon!. CGA + joy + nbr jx (îarglwl. Silent 
Service). px à déb. Sébastien VIVICORSI, 14, allée des 
Noyer.;, 63140 Chalel·Guyon. T61. : 73.86.24.90. 

Vds MOr. + éctan monoct""""' + joy • cswy. opl + 6 jx Tl­
tus él neuf+ 6 p • noCiœ : 2 500 F. Arnaud DUPUY, 6, 
place du Marché, 86160 Gençay, UI. : 49.Sll.32.01 . 

Vds T08, Ieee. dSk, impri. pro..SOO. modem 90·333, ext 
mém., nbx progr. Px: 5 5-00 F à déb. Jean-Philippe LE 
BRECH, 5, av. Ven Doren, 69250 Neuville-sur-Sa6n•. 
Tél : 78.98.57.58. 

Vds roomson T08, lect. m +mon. couJ. + jo)' + nbxjx0tig. 
+souris+ cray, opl • ulil, +livres, Px : 1 500 F. Petrlck LE· 
GER, 64, l\Jt dt l'Egatllé, appl 103, 92130 Issy-les· 
Moulineaux. Tél. : (1!i·1) 46.44.91.52. 

VdsT07n0+29jx.Basic :1200 F,poncomp. Vdsimprl 
PR !IO..fiOO: 1100F po«t œmp.. le tt TBE. Tbomu 
FlEISCHMANN, 33-2, Ne anlolne-Lumlêre, 6915-0 O.. 
Cines. Téf. : 78.49.58.21. 

Vds T07f70 LEP loy, prog. éduc .• jx. Vds TOSD util., jx 
éduc. ts niveaux. Julian THIERRY, 33, rue Emile-Zola, 
94800 ViUejulf. Ttl: (16-1) 46.77.22.18. 

Vds T08(TBE)+lect.31/2~craycnopt+ 1m<n(Spee6-
k1ng) +càhle pourimpr. +rev.Px :1 500 F. Nicolas SIR A· 
VO, 174, l\Je Paul-Thomoux, 93330 Neullly~ur-Marn.. 
Tél. : (16-1) 43.08.25.98. 

Vds Thomson T080 (avec lmpt.), jx et H de tex1•. Vat. : 
11 000 F. vendu : 4 000 F (avœ souris). Alexandre JA. 
NAUD, 99, Les Hauts de Valllèrq, 77400 Tho.rigny-Sllf· 
Marne. Tél. : (16-1) 60.07.43.80. 

Vds T09 + 251og. + edapt. de joy + lect. K7 +manuel T09. 
Pr : 3 250 F (à déb.). Nicolas TARDIEU, 2, rue Margue­
rite-Borvoets, 78280 Guyancourt. Tél. : (16-
1) 30.44.()4.52. 

Vds TO!IO lect. 3 trz + S<l<lris + nbx jx + 2 klg. éduc. • 
crayon op!., 4096 coul. Px: 1 500 F. Brunel BAYBAUO, 
La Plante aux Flamands, 83, 95350 Saint-Brice-sous· 
ForêL Tél. : (1S.1) 39.90.63.71. 

Vds T08DcouL rmjr,cray: <ljll.. diskK7. souris, logo T0t· 



tue+ b\Jdgel +carnet adresse+ manuels +livres jx, TBE. 
urgent. Px : 5 000 F. Michel KAMINSKI, 8, rue des Dix­
Arpents Ocres, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél. : (16-
1) so.37.84.sa. 

Vds PR TOBD. logl. orig. Colorpain~ po<lefeu.lle bourse, 
graphique, Caraào< 2. m<n'SI tectn T08/T09. Daniel 
BECAME, 6, rue Port·Atlhur. Tél : 95600 Eaubonne. 
(16-1) 39.59.33.99. 

Vds log, Thomson !s formais orig. : cass .. 65 F. dks : 
15 F, cart :90 F. Vdsacces. Tho. David ROBERT, 18,al· 
lée des Iris, 21121 Fontaine-les-Dijon. Tél. : 
8-0.55.66.91;. 

Vds TOSO + 400 jx, Util. + joy +crayon opt., bte rangt + 
livre, 110 dsk : 3 000 F. Frédéric THULLIEZ, 39. avenue 
du Groenland, 62330 Isbergues. 

Vds clavier Thomson TO!lD + 2 ma11nettes + crayon op· 
Cique • nbx jx : 1 600 f. Luv YANG, 14, vflla des Chénes, 
95500 Go-Tél : (16-1) 39.87.41.14. 

DIVERS 
Vds jx PoUrSpectrum. Vds Yamaha OS55 ss gar., peu ser· 
vie vat . 4 200 F. vendue : 2 500 F. Laurent HURE, Che­
min-Vert, ellées des Serres, 94520 Mandres-les· 
Roses. 

Tilts n• 71·725·73 à 82·84-86·87·88 : 12 F le numéro. 
Franck, Limoges. Tél : 55.38.22.94. 

Vds c:lav!~ CasioCT 390Sans PCM TBE.1rès peu utili$é. 
Px d'achat :2 000 F. vendu :1 290F. Thomas BONALD, 
9, rue Adolpbo-Talazac, 31300 ToulouM. n t. : 
61.49.29.75. 

Vds Specuum-2. 1221< ~ nb< jx ong. + 1 foy , pr~ le tt à 
790 F • tîlts. liebaêl Ch'EXROUN, 8, rut du Doeteur­
Ramon, 94000 c.éll!il Tél: (16-1) 43.99.16.49. 

Je brade ID<Js mes jx '(l'acon, KO<off2, Rick dang2 .. e1c.) 
pour pas cher. rép. ass Bertrand PEPIN, Rue du Cdt 
Hospital, 73230 Sain1·Alban-Le'/Ue. 

Vds vo1l raôioc:an (55 lr.rn !l ' • - c:liarg. • lélécom. fbe­
soln d'accu. 8.~ V (i 2 V - 12 VI. var.a:eur â ré?arec Val : 
2 990 F.Px ·1000F.liatthiouOESBOIS,14,bdduMidi. 
92000 Nanttm. Têl : (16-1) .f7.2t.n .76. 

Vds 2 joys • ~ ~ c::r=. ln!ra-rouge. 
pottêe 3 m. ait'"'1:. cilcJâ>_ ;._-.IP'•e - ""1o-Speed. 
Px : 180 F cllq. Yanidt NOSLANC. 37, rue du Four•à­
chau•, Jouy-le-loloutie<, S5000 Cergy. Til : (16-1) 
30.3o.49.93 (•P. 19 h~ 

Vds syn!hé. Falfisa Tl< 90. Pi cfoat . J 500 F vendu : 
2 4-00 F. CréaL de ~ Oô""' r ..,,._ Jean-Marc 
PERROUX, Clos du Blane-McMJlil. 95450 Setaloolun. 
Tél: (16-1)34.75.47.43. 

Vds Oric 1 • Dansfo, jx HT>llfi - tns 5X : ~ nar> 
taise). Olivier BIETRY, 7, av.de Versailes..USOO s.int· 
Helbllln. Tél : 40.76.55.39. 

Vds Syimé Yamalla ~ 4ao ' -- Vrô.,,, 
F801 • bte • rythmes Boss I! Asso - Sç:a:: Ag1.S - Roi-
1.3 (Amiga). Joechim BERGOT, 64330 Glrlirl Ti! : 
59.04.92.38. 

Pour Exellel vds ou écll. nbx log. /1 D'J ull ls:e 005IXI. X. 
vHlr LOOTEN, 334, rue André-Boulloche, 59270 Loon­
Plage. Tél.: 28.27.38.27. 

Vds inlerlace Midi (ECE): 350 F, langage C /Azloci IL~ 
offre. Pierre CHAPRON, 12, rueJ~ 
69200 VtnissieuJ<. Tél : 78.75.62.92 .. 

Vds60dscsm.3112 :250 Flenou130 Fles30 F<..œ­
rlc MAZZINI, 36, bd Anatole-France, 93300 ~ 
liers. Til : (16-1) 43.52.04.39. 

VdsSpeeVUm•2+nbxjxSE :1 200 F lurgent lposs.ecr. 
contre Amlga. Acll. Amiga sans rien : 800 F 1 Fabôen 
VUILL.ET·A·CILES, Orcières-Longchaumois, 3S400 
Morez. Tél. : 84.60.61.75. 

Vds jx sur Specuum 48/128 Plus 2 à 30 F pce par lot de 3 
au minimum. Victor GUILLET, 46, rue Albert·Frtncon, 
93380 Pierrefitte. 

Vds Alleied·~ : 120 F et dl Chip. Chal!enge. Eleàrt> 
cop, Rv9a1. alenioor de : 150 F. Alexandre LAUNAY, 23. 
rue du Moutier, 95300 Enneiy. Têl : (16-1) 30.73.04.83. 

App. PhotoPolaroid.SIJper cotor, Flashinco, TSE :495 F. 
STF : Speçirum 512 + classeur : 390 F ; GFA Basic + 
livre : 360 F. Jean-François COMBAREL, 6, cours des 
Girondins, 33500 Libourne. 

Vds caloolatrice HP 28S. Très peu seivi. Cause fin d'é· 
tudes. Vat : 2100 F. ve<idue : 1 300 F. Nolica fmnç. Gull· 
Jaume FANET, 21, rue Paul.Jozon, n300 Fonlaine­
bleau. 1'l : (16-1) 64.22.88.36. 

Vds Shadow Oanœr : 250 F. Phanlasy Starll : 250 F. Vds 
Tatsujin : 125 F.f<lrgollenWorlds :200 F.JulltnOEARA· 
TO, 15, rue des Condeaux, 93800 Eplnay-sur-5eioe. 
Tél: (16-1)48.27.47.95. 

Vds Cale. HP 28S TBE + nbx PGS (Speed, TI<M, Ulil. 
math, Phys., Gtapll. etc.) + doc. (400P don! LM) +ma­
nuels : 1 300 F. Yannlck JEANVOINE, 28, rut Jfan­
Moulln, 54340 Pomp. Tél: 83.49.28.81. 

Stop 1 Vds orig. TBE 69 F port comp. : Stryx, Bombuzal, 

GrandMonsterSlamou189 Fles3. VdsaussiOom.Pubs. 
Pierre-Emmanuel ANGELOGLOU, 100, quai de la Ra· 
pée, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.40.38.13 (ap. 18 h). 

Auto. Vds Fiat Tlpo AN 90. 6 cvn 1re main, 20 000 km, 
viras terntées. ttes OploOns : 87 000 F. Frédéric DEMOL, 
3, rue t.êopol6-Vtndriu, 91100 Corlleil Tél. : (16-1) 
64.96.$8.10. 

Vds impri. S1a< LC 10.'2'. 24 aiguiles, n erfaœ pa-allèle • 
housse + câble • paqwt 2 000 leuiil;s : 2 200 F. Anne 
AVIGNON, Les loges, 28340 Boissy·les·f'Erche. Tél. : 
37.37.63.51. 

Vds Dragon 32 en TBE + 2 drives• nbx p< + joy pos. vte 
sep. Frank GAUTIER, 20, rue J.-B.·Broussln, 78160 
Marly·te-Rol Tél. : (16·1) 39.58.63.06 (ap. 19 h). 

ST Vds Speeéball2 + 4 disks de sauve·g3!de de bu1 : 
170 F (po~ compri>). Excel.ent éiat bte +notice). Maxime 
SERVAIS, 17, NI Thiar$, 76190 Yvetot Tél : 
35.96.33.89. 

EpsonAX228612MW2+éaanmooo VGA-VGA1024. 
lect 1,44 Mo , 1.2 Mo + OO 40 Mo + ext. Mém. 1 Mo : 
13 000 F. Franck FOURCADE, 22, bd Salnl·Marcel, 
75005 Paris. Tél. : (18-1) 45.87.111.42. 

Vils portcompaq Sl T 2~ caus. d'emp. leet. 31i2 +DO 40 
Mo + souris+ trans f Sactr., divers Prog. instal TBE : 
i8 000 F. Palrlck DUANI, 32, av. Lénine, 93230 Romain· 
ville. Tél: {16-1)48.46.32.36. 

Vds nbx jx pas cher (Elvira, Lemings. Turrican2 •te.) entre 
20 F et 70 F. Jérémy TRIPOLI, L'Oasis B, rue du Vert· 
Coteau, 06400 Cannes. Têl : 93.311.42.96. 

Vdspremiet runèroetcolecûon TitSVMGen4 lis1elC.ou 
éch. conue dis. 3112. Philippe. Tèl. :'(16-1) 43.65.89.03. 

Vds impri. Philips MSX NMS 1421. patfaœéiat t moni,COIJI. 
Printel faire o.+ lx+ Joy. Patricia LAllTZ, 3, rue du Bourg 
l'Abbé, 75003. Tél.: (16-1) 42.77.87.94. 

Vds Oric Atmos (48 Ko) • mon.+ magr.eto • nbx jx excel. 
pour déb. : t 200 F à db. Olivier NERANT, 13, rue de la 
Liberté, 94430 Chenneviêres-sur·Marne. Tél. : {16-1) 
45.76.33.68. 

Vdscalarla!rice HP28S •manuels: 1 000 F,HP48SX + 
manuels : 2 000 F. ~e d'appic. : 500 F. Phlllppe 
VAHG, 34, ru. de Nantes, 75019 Paris. Tél : (16-1) 
40.34.77.89. 

Vds lmpr. NB 9 alguWles. Panasonic KXP 1081 comp, ne 
machine+ 2e ruban + 1 ~O FTTB. Gregory BONDU, 50, 
rue Rochebrune, 91220 BrêUgny.sur-Orge. Tél. : (16-1) 
60.84.24.83. 

Vds jx orig. pour Spectrum+2, 128 K (150 titres dispo. Px 
sacriiiês :50 F l'un).DavldLOIODICE,9, impasseJean­
SébasUen-BACH, 21000 Dijon. Tél : 8-0.66.72.29. 

Vds voiture radioc:ommandée : raiders de Kyosllo avec 
moteur et pneus modllès. Px : 800 F. Sébastien VENOQ. 
MELE, 16, rue Em~•Ducleux, 7S015 Paris. Têl : (16-1) 
43.06.47.44 (•p. 18 h). 

vœ Helwett Pac:l<ard H28S Calculateur de + de 
1 500 lonetions, 32 Ko. commande illirarouge, lmpr. 
Gtie2 :1700 F. ChMslian RISACHER, 14,rueJean·Bap· 
ijst...Corot, Cernay·La·Ville, 78720 Dampierre. Téf. : 
(16-1) 34.85.29.80. 

VdsZXSpectrum+.2128K+ 1manette+52jxBE: 1 200 F. 
Stéphane LE BOURGOCQ, 92700 Colombes. Tél. : 
(16-1) 47.82.69.62. 

Vcs"""" atl hauie lidéllé dimension: 35 an TBE. T. 
œu saM : 1 500 F. Mlchail CHOSEROT, 73, rue Du· 
1ong, 15011 Parts. nt. : 111>-1) 47.64.45.23. 

Vr;s rr00t a><JI. SC1425, SS gar. Px intét. Ch. sol de 0 
Masœt • fadl ma• : 50 F. Guénael RENAULT, 62, av. 
Busteau. 94700 Maisons-Alfon. Tél.: (16-1) 
4!!.76.22.09. 

Programmeur ch. graphiste el vds barrettesSip'256 Ko : 
300 F les 2. Pascal LEMAIRE, 235i629, rue Allende. 
TOI. : (16-1) 47.80.61.05 (av. 19 h 20). 

vœ Stldzir zx SpeCllum+2 +transfo+ log. comptabilité -
jX - doc.. Px à dêb. Thierry NOUILLES, 24, rue haute 
02820 Saint-Eme. Tél : 23.22.63.86. 

Vœ Ch:: • clbles + jJC : 400 F. Orel. électan , câbles + jJC • 
<OO F MoniqlUI FERNETIE, 1 Sq. des Coquollcots, 
91370 Verrières-Le-Buisson. Tél. : (16-1) 60.11.18.16. 

Al!enfioo vds King Ouest cinq et Aise oi The Dragon ss 
e~ le u ê. neul. Oé[)échez·vous. Benon LE GA· 
GNEUX, 1, rue Bagno A.-Rlpoll, 92350 Le Plessis·RO· 
blnson. Tèl. : (16-1) 43.50.08.84. 

Vds Spearum+2, 128 Ko -150 jx (tous ong.I et Demos. 
Ralmbow. Island, Puznic .. don11 CD. Px : 1 200 F. Nico­
las ESPOSITO, 196, rue des Voisins, 60400 Beheri· 
court. Tél : 44.43.0S.01. 

Vds Modem cap 23 d'Exvados • curus F2 : 500 F (vat. 
700 F). Ale>andrt BOURRIEAU, 21, rv~ d'Angleterre, 
44000 Nantes. Tél :40.411.03.16. 

Des jx ? oui, à des px fous : Kick Olt 2. OPE·Steai1n, Mau• 
piti, lraly90,de 70Fa100 Fl'unou tt :250 F. Fabien RIM· 
BAULT, 38, rue Roger.Salengro, 62130 St·Pol·•ur-Ter­
noise. Tél : 21 .03.09.84. 

C.C.M. 
CASH &CARRY MICRO 

37,Rue des Mathurins 
75008 PARIS 

tr 40.16.04.02 
CASH &CARRY MIC:RO Vente par correspondance uniqucmenl 

m•m•m•m•iu•i• m•m•m•11•m•11• :m•111•111•1u•m•i• 
,.·.-· . LE ·COINiDES. MEMOiR.Es: 
PO.Uit.A~llGA-3000 .. c.: .. 4i1o-sTATIC cÔ{ÛNIN · -4soo Fts ·. 
P~J:artes 680zo ·et:~~30Am.iga Les :i:M;(L::.: .... '. .. · 1790.!'rs c.' 

EXTENSION 2M0co:tiii.5itil;~3MO) Pour AWOO .. 1690 F~s : 
Ra}\1:.~9µ.r ca~cf9.i.~~;èt A205~ ·~·iM~r· .: .:: .. ~io. Frs/ 
RAMI.four A590"(DiS\Ne: iluF.:1tvkh1en~1011fleS·2M0 .. ' ·· ::. 890·Frs · 
RAM;!~{)>ourGyJi!)::.~~s:ZijO. ' ... · ... _ .. _'.· :···· :;·::::·~9.&· lffS./ 

SUPER AMIGA 2000 Prix CCM 11990 Frs 
Comprenant A2000 + 2MO +Disque Dur 52MO 

PACK ETUDIANT PRIX CCM 13990 Frs 
COMPRENANT A2000 + KIT AT + MONITEUR HR 
+CITIZEN 124 (Imprimante 24 AiguillesJ + EXCELLENCE 

SPECIAL ASOO 
Comprenant ASOO + 512K +2 .Joysticks +Tapis+lO Dompub 

PRIX CCM AVEC PERITEL 3490 Frs 
PRIX CCM AVEC MONITEUR 5490 Frs 

DES NOUVEAUTES JOURNALIERES 
N'HESITEZ PAS A NOUS CONSULTER POUR NOS TARIFS 

NOTRE BUT EST VOTRE SA TISFACTTON. LES MEILLEURS PRTX DANS 
DES PRODUITS DE MARQUE ET DE QUALITE. PAS DE FlN DE STOCK 

N1 DE PRODUITS EN FLN DE VŒ OU PERIMES 

LE CREDIT CCM 
Vos achats à partir de 250 Frs et à votre rythme 

Nous consulter pour acceptation du dossier et conditions 



Vds26Scoul. t 1.2Mo t 21ed.3 1/2 +5114 • 500disks : 
9 000 F.IMWll • F à F :3 200 F :Amiga IOOO+Sidcard : 
2 500 F, carte mêre AT2ll6 : 400 F, SOUlis t carte llE : 
700 F, Turbo Mouse : 400 F. Christian LI, 62, rue dH 
Meuniers, 75012 P1ris. Tél.: (16-1) 43.47.47.23. 

Vds Appareil Photo Reflex 24 X :le Dynax ïOOOI (Minolta) 
•log. Flash & pied. va. kltale : 12 000 F. Jean-Claudo 
VANOEKERKOF, 108, rue Marceeu, 59280 Annen­
liè11s. Tél : 2().35.M.40. 

Vds disk vier. ou pleines : 6 F l'unltée (disq : 3112). De· 
mien PASQUIER, Etables.Ceignes, 01430 Malllat Tél. : 
74.75.75.33. 

Vds f'owEm1ongel, MauEi', Islands, L'art de la Guerre 
eic. .. :100 Fchaq. Tfl : (16-1) 42.58.53.l!E {ap. 18 h :JO). 

Vds Toshiba 1000 SE+ lmprim. MPS 1000 +housse • nbx 
log. Le ttenexc.étal : 9 000 F. Sylvain PERRET,24, rut 
Ramus, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 47.97.28.27. 

Vds Syréhe Vamaha PSA·3ô Midi in out bal. Prog. Com­
binaison 65 000 sons élal neuf : 2 300 F à déb. Chris· 
tophe GOULLON, 18, rue ou Marichal·Foch, n400 
Thorigny. Tél. : (18-1) 64.30.01.56. 

Vds bles de 10 à dil k vieig. TOI( D. Face, D. DensM. For· 
mat 5114. Px: 50 F par bte. Christian TURLAN, 59, rue 
de Franceville, 93220 Cagny. 

CONSOLES 
Vds megadri•e. jx : Shinobi, Goolsntgosteuc état nf. Ga· 
ranUe 12/12/91. Val. : 4 700 F vendus : 3 300 F. Cêdrlc 
LANOIX, 4, rue des Pyrénées, 2' Allff, 50000 Beau. 
vals. Tél : 44.05.98.27. 

Vds Sega •jeu 670 F, Pisto!el Game Boy avec Tennis, 
Télris 590 F. Nicolas GIRAUDEAU, 52, rue de Fland,., 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.36.18.78. 

Vds Séga 8 bits • JX {Dragon. R. Type ... ) • 2 mans + re­
vues. TSE : 1 200 F (à dib.) ss garan. Anthony BROUIL· 
LET, 26, rue ~ Bertin••~ CtaumonteL Til. : 
34.71.04.14. 

Vds NEC PC Engine + joypad + jx (NinJaspirit, ligerhel• ... ) 
1 500 F,jxNecdet50 F à250 F(Aéroblaster, Volley}. Ma­
thieu SANTIANO, 54, rue Carnot, 94700. Tél.: (16-
1) 43.78.00.43. 

VdsSëga8bi!S • 2man.500 F+ jx :150 Fdlq. (Wonde<· 
boy 123 R·Type, Tennis ACE ... ) le tt TBE. José GARA· 
VET, 29, rue de la Libérallon, 60240 Chaumont-en­
Vexin. Tél. : 44.49.02.97. 

Vds 8jx NEC : 1 400 F dontSplatet, Mouse, Now Zealand 
Sto<y, Be Bad. 8a111an, Galage 88. Power Drill 
Alexandre CHAPELIN, 19, bfd Luc Ollvfer-Merson. 
Til. : 40.59.44.29. 

Vds Séga + 13 jx val. : 4 500 F, vendu 2 000 F et Game 
Boy NF + 7 jx + lighl + étui val. : 2 750 F •endu : 1 500 F. 
Arnaud DELAMARE, 24, rue de Buunval, 92000 Nan­
tem. Tél : (16-1) 47.24.68.81. 

Vds pour megadrive Fr. • Alex Kid<I" : 200 F, port corn. 
pris. acheté en janvier). Xavier GOBEDV, 254, rue Du· 
guesclin, 69003 Lyon. Tél.: 78.60.69.87. 

Vds megadrive jap. 900 F + jx 200 F : A. !Gd, Phelios, 
240 F : G. Axt!, Hel!ire, G & Ghoust Slrider. Thieny R~ 
CHARD, 2 ter, rue Ernest-Remin, 54S20 l..aJ<ou. Tél : 
83A1.40.62. (ap. 21 h). 

Vds cons. Nintendo TBE + 3 jx : Mario Bros 2, Kid lcarus, 
Goonies 2, val.: 1300 F, oédée :1100 F. Jérôme DAN· 
FLOUS, Quartier PraMléziau, &5230 castelnau-Ma· 
gnoec. Tél : 62.99.83.00. 

VdsK7 megadrlve :Tatsujin :150 F,Eswat :280 F,Raim· 
bow Island : 3-00 F, Rambo 3: 230 F. Didier PIENNE, 
Appt.31, rueduJardinde l'ArcAurélla ll,59110La Ma· 
dtlint. Tél.: 20.55.10.12. (ap. 18 h). 

VdsNinteodo+3jx :750F,1 300 F +manelleln1ra-rougt 
(50 F). jx (Zelda Il Robcw<Wrior SM.Bros). Piene MAL· 
THET, 16, rue Robert BINET, 51000 Chalons-sur­
Marne. 

Vds NEC PC Engine • 3 jx (0. Spirit • Gunhed + S·Volley· 
Ball) + con. coul. le lt TBE : 900 F cause M~ Richard LE· 
ROY.COOUEREAU, 7, rue camo1, 92300 wallols­
Penel Tél : (16-1) 47.SS.05.57. 

Vds Lynx+ Cal Games • Blue Light + Chip., Challenges • 
$lime World + Gaunrtet (mai 90) : 1 500 F. Thierry MO· 
NET, 3, rue Léo-Déllbes, 54140 Jarville. Tél. : 
83.57.15.46. 

Vds Game Boy+ bte rang. • pèes • éaU. t Vidéo Link t 
cart.(F1 Boy. .. ) : t 250Fàdéb. OenlsBEYER,11, ruedos 
Acacias, 6n20 Ernolsheim. Tél : 68.96.07.36. 

Vds Séga 8 bits avec 10 supers jx poss. d'éoh. avec Game 
G&ar ou nlle Lynx. Nicolas LECŒRCO, 20, route des 
HuUns Vétru, Monthoux, 74100 Annemasse. Tél : 
50.37.57.95 (ap. 18 h). 

Vds sur NEC: Mr Her. : F1 Triple Battle : 280 F chq ou 
550 F les 2. Nt les 2 : 900 F. C'est une aliaire. TSE. Yann 
GENTON, 16, rue Clément Ader : 31600 Muret. Tél. : 
61.51.53.03. 

Vds sw SffiA 8 bits Y'S (WrldlJ : 150 F) el 8IJdol<an 
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(~ sur megadrive. Benjamin CORNILLEAU, 7, rue 
des Ereble$, 78700 Conflans. TéL : {IS-1} 39.72.89.80. 

Vds CBS Coleco + aéa,ot CBrl. Alali 2600. cari. de jx (dix) 
le tout 400 F. Philippe LARIVEN, 22, rue Thèophlle­
letiec, 91520 Êgly. Tél. : (16·1) 60.83.31.31. 

Vd; jx SEGA entre 100 e1 200 F. Cal Garnes, Wor1ii 
Games, GoldenAxe, Bat ru Ali\ OeadAng!e, Dyn. Dux. 
Benjamin OllEl, 55, av. Simon-Bollvar, 75019 Paris. 
Tél.: (18-1) 42.06.!18.88. 

Vds PC Englne (8 jx ; 2 joypads; 1 Xe 1 pro) le klut : 
2 000 F. David PAR RE, &9, bd St-Germain, 75005 Paris. 
Tél : (18-1) 46.33.07.79. 

MegadriYe + 1 ioyst. • 10 pc: 2 500 F, Game Boy+ 8 jx: 
1 500 E Plat. Lazer CDP·S37 : 1 000 F. Amstrad + 001 
etc. :2 500 F. Muriel MERCEY, 25, rue Henr~Barbusse, 
93300 Aubervilliers. Tél. : (18-1) 48.34.M.46. 

Vd; SEGA • S jx : Hang-On, Shlnobi, Goldenaxe, Ras1an. 
Teddy·Boy, le a : 1 000 F (val : 2 000 F}. camm. LA­
GARENHE, 4, rue Cha<Ms·Fllvigny, 76500 Elbeul 
Tél: 35.n.49.59. 

Vds SEGA 8 bit • 2 joypads • 13 jx (Wonder Boy 111, Chase 
HO. Shinobl) S.E. px : 1 900 F. Frédéric PIOVESAN, 9, 
rue CéMral Mangin, 54660 Moutiers. Tél.: 
82.462.5.07. 

Vds Game Boy + 6 jx (Oille Dra .• Ninja e!c.) ; 1 000 F. Ad>. 
nov. 90. (garantie). Pascal NAUD, Rés. la Sortonne, 
App, n• 12, av. des Ecureuils, 64140 Lons. Tél. : 
59.62.n.so. 

Vdsooêdl. jlc NEC PCKid (280 F) Wooderboy2 (250 F) 
et Opérallon. Woll. (230 F). Bruno GUEOON, 4, loL du 
Roquet, 53400 Craon. Tél : 43.06.31.26. 

Vds Game Boy+ Teuis +ace. ongine : 490 F : contacter. 
Laurent OELCHARD, Le Mans. Tél. : 43.23.16.45. (le 
week..,nd). 

Vds Cons. Nlnlendo + Pislolet + 10 jx {TBE) (PunctK>ut. 
Robooop. .. ). val. :t SOOF, vendu 1900 Fou 1 i• : 250 F. 
Cédric PENHOAT, 15, rue P1111ur, 91310 Linas. Til, : 
(16-1) 69.01.32.32. 

Sa!ul 1 Vds megadrive jap. • 2 man. + 14 jx (Shadow Dan· 
cer, Wondert>oy UI. Crad<·Down) : 1 500 F. Sacha FJNK, 
32, av. du Roule, 92200, Neuilly. Tél : (18-
1) 46.24.05..25. 

Vds rMgadnve {jaj>.) + Eswa1 +Golden lexe '2. Pro 2 + 
adapL sec1eur. TBE, ss garant (12/90) cédé : t 400 F. 
Frédéric DEFREYN, 270, route de Labarthe, 31600 
Eaunes/Muret Tél: 61.76.21.40. 

VdsCoregraphx. t manene+ 2jx (700 F). Vds8œrt.me­
gadrîve franc (200 F pat unité). Cédric BOUILLER, 30, 
rue du Jardin Public, 33300 Bordeaux. Tfl.: 
56.44.35.04. 

Vds MSX 2 NMS 8250 t 7 (cart t 20 disq."jw + 1 can. de 
mér.me ; 900 F, Olivier BERTUGU, Roule des Fa­
viêres, ~Toulon. Tél : 94.27.26.97. 

Vds Gameboy+càblaUnk+éoouteurs+ Téltis • Tetinis. 
Turtles : 800 F (ach. déc. 90). Anthony CHRISTMANN, 
27, rue du Général Lecierc, Cenne de Secours, 39300 
Champagnola. Tél. : 84.52.01.56. 

Vds Nintendo •Man> t + Mario 2 + Zelda 2 t casle Vania 
t Punch Out : 1300 F. Guillaume MARIMCUE, 05, rue 
Bel Resplro, 91200 Athls·Mons. Tél. : (16-
1) 60.48.15.68. 

Vds Gameboy + 7 jx : 1 390 F, val 2 300 F (8atman Mario 
Land. O. Oragonj. Vds NES + 7jx : 1 990 E TSE. Emma· 
n<Jel FERDMAN, 57, rue du CIL Leclerc. Tél : 78570 
Andresy. Tél: (16-1) 39.74.n .91. 

Vds megadnve japon.• 3 jx (Strlder, Golden Axe, Basket· 
ball) +Arcade Power Stick : 1 900 f. Nicolas BELLOT, 4, 
rue Édouard·Delanglade, 1:!006 Marseille. Tél. : 
91.37.69.94. 

Vds MSXt +3cart.• 10jxorig.+JoyinlrH TradtBal+IOg. 
dessin : 900 F à déb. Sébastien BRUHAT, Auu lles, 
63590 Cunlhat Tél. : 73.72.20.75. (le Week-end). 

Vds ou éch. jx pour megadrîve, Monnwa!ker. Miekey. Bu· 
dokan, Golden, Axe. Gools. N.Ghosts. Px inter. D)ameJ 
BELACEL,2,allôedvCommerœ,94260Fresnes. Til : 
(16-1) 60.11.53.93. 

Vds 5 jx SEGA Kenseiden, Thunder Blaêe, Alex Kldd Il. 
Fanlazy Zone et Pingoin Land : 450 F (• port). Philippe 
JEHIN, 40, rue Ferroul, Appt 12, 08000 Charleville. 
Tél : 24.57.37.09. 

S1op AFF 1 doMe Nneroo neuve si voos achetez 6 jx 
(Ob!e Dragon 2. GOO!lies 2. Rad Raœr. .. ) :2 000 F. David 
POLTURAT, 11, rut des Sables, 33185LI Haillan. Tél. : 
56.13.0S.37. 

Vds ou éch. œries pour NEC Dariu$ • Bombe! Man Vio· 
ler1I, &üerrech. Toge<Hei. Roland Conéjém,60, ruedu 
général de Gaune, ~ Lutterbaeh. 1'L: 
89.53.:l8.20. 

Vds SEGAmegadrive oct. 90 + 13 jx (Phantasy Slar 2, Mlc-
1\Y Mouse Moonwalker) val. : 6 500 F vendue 4 500 F. 
Eric FRAYSSINET,&, Impasse Llurent·Poudrette, villa 
Cerolïne, 13015 Marsellle. Tél : 91.60.63.85. 

Vds SEGA l.laster system • pisto. + 6 jx {Shinobi, Cal~Of· 
nia Ganes, Psyoo Fox etc.. : 1890 F. Antoloa GON­
DARD, 42, rue Henri Barbu5'e, 75005 Paris. Tôl ; (16-
1) 43.54.26.!18. 

Urgent 1 IVdssurSEGA :G.Force.Zillion,G.Goll etAlte· 
red BtasL :200 F.l'unou700 Fle1oul (àdéb.).Banjamin 
VAOON, 41, quai Saint-Vincent, 69001 Lyon. Tél : 
78.27.03.44. 

Vds GX4000 + 3 jx : 1 200 Fou édt conire SEGA Maste1 
system + 2 jx con. GX 4000 agée 4 m. Chrla DUVAL, 8, 
parc dt la Risle, 76130 Mont-Salnt·Algnan. Tél. : 
35.76.18.56. 

Vds meoa<*ive lranc. • Rev. Slinobi + TV 50 cm Grundig 
pédel • Télêccfnm (ou unilé) px: 2 550 F, m. Gyno 
CHOU, 27, rue Tredtt, ~ Ougny. Tél. : (16-
1) 48.35.10.67. 

VdsGX 4000• 2manettes + 1x tpérilel +longue garantie: 
790 F. Lionel VILNER, 18, rue de Maubeuge, 75009 Pa· 
ris. Ttl : (16-1) 45.26.00.64. 

Vds jx poui Nintendo : J\Jsh'N'Altacl<, Slalom, Exciœbike. 
lœ Hockey :150 F piêœ. Christophe ROYAL, 1167 Plsce 
du souvenir França1$, 57000 Metz. Tél. : 87.6528.32. 

Vds Gameboy • T étris + écout. + câble + Ptles : 450 F. 
Fninck DUPEYRON, 33, bld d'Anvens, 67000 Stras­
bOIJrg. Tél : 88.60.02.46. 

Vds Nintendo • pislD. + Nes. adv. •livre+ 6 jx (Mario 1 et Il, 
Zelda 1, Punch-Out) val. : 3 170 F. vendu : 1 500 F. Pierre 
DE BOUTINV, 262, rue SI.Jacques, 75005 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.26.48.88. 

VdsSEG.\8tits+AlexKid + 3pc :Wond3,BallleouTA11. 
f'h\'tOlox. TBE. Px. ill. Thibaut LEPINE, 13, Squ. Flou­
rens, 49000 Angers. Tél.: 41.36.17.21. 

Vds pour megadrive : MysUc (280 F), Eswal (280 F), Bu· 
dokan (300 F). Mickey MouselCasUe oJ Illusion (300 F). 
Urgenl ! . Maxence CUESDON, 12, allée dH Pins, 
72200 LI Fliche. Tél : 43.94.13.65. 

Vds jx megadrive jap, entre 200 F et 350 F (S1riders. 
S.Shinobi, Mickey, Thunder Force 3 elc. .. ) sur Paris S. P. 
Wladimir WATINE, 1, rua de l'Hotel Sl·Pavl, 75004 Pa­
ris. Tél : (16-1) 42.n.s2.61. 

Vds megadrive avec2 malltttaset9jx (Strider, Super Mo­
naco GP, GhouJS~. SlmolJi, eu:.). : 3 500 F. 
Miellat! BARUC, 8, -rue Lt Chatelier, 75017 Paris. TêL : 
(16-1) 42.67.78.25. 

Vds )1 Nlntendo Simon's Ouest el Zelda 2 avec notice et 
bte : 250 F pièce. Alain PERRAULT, 7, av. g•nêral Le­
clerc, 69140 RiMieuL Tél : 78.88.04.58. 

Vds SEGA 8 bils + 12 Jx, 3 man, val. : 4 200 F. vendu : 
2 200 F à déb. Serge BARON, 7, rue de !'Abreuvoir, 
57600 Forbach. Tél. : 87.84.15.59. 

Vds NEC Coregraphx + 2 jx : 850 F ach. le 31112190. Vds 
aussl jx Game Boy : en~e 100 el 150 F le jeu. Mathieu 
FLAMANT, 114, quai Louis-Blériot, 75016 Plris. Tél : 
(18-1) 45.20.00.25. 

Vds Jx megadrive: Monaco, Budokan, joM MadenFoot 
(FranQ .. NF,350 F) el235 F. Truxton.Forgol, Wor1d, Gold 
Axe, Thund. 3. Mickael SILLIAR0, 1 bis, bouleverdde la 
paix, 91300 Massy-Vill1ine. Tél : (16-1) 60.11.33.07. 

Génial l 'Ids jx Nintendo : Zelda 1, 2, GooniH 2. SMS 2. 
Mega Man. Rygar, Excilebike, Kid lcarus : 1 200 F + grat 
2 jx. Hugues Henri MARTY, 3, rue du Champs Prieur, 
85470 Bren-sur-Mer. 

Vds Cons. NEC PC Engîne t jx : 1 350 F. Emmanuel LA· 
VANDEJRA, 4, rue Renê Cnsln, 92500 Ruoll-Malmai­
son. Til: (16-1) 47.51.09.54. (op. 18 h). 

Vdsou éch. K7 SEGA et lntellevision pas che<. Vds SEGA. 
Thomas GEORGES, Le Bourg Nord· les Lèches, 24400 
Mussidan. Tél.: 53.8().13.09. 

Vds. écll. ach. jx sur megac!riw Fra ou Jap. Possède Es­
wat, llynarNe Dl:ke. Thunder 3-. xaviet SUEUR, 22, rue 
Charles.Jules-Vaillant, 95330 Domont. Tél : (16-
1) 39.91.20.83. 

Vds pour megadri.e Iran. : E·Swat : Super Monaco GP : 
Golden Axe : MysUc Defender, t jeu : 200 F TBE. Thomas 
FlEISOHMANN, 33-2, rue Antoine-lumière, 69150 Dé­
cines. Til : 78.49.58.21. 

Vds NEC SuperGrafx + 3 j)(, Grandzort. Battle Aœ, 
Ghouls'n Ghost, TBE, px : 1 800 F (à dèbal). Jean· 
Jacquts CASANOVA, 43, Ier avenue de Brimont, 78400 
Chatou. ni.: (16-1) 39.52.17.33. 

CdsNinlendotf'isto t Robol+ IOjx (sedionZ. Gl.m;hoe, 
Gymmo'la,Ro,RoboWarrior,elC.)TBE,lett :1500 F. Yan­
nick RAYNARD, 44, rue d'ltpinay, 953li0 Montmegny. 
Tél. : (16-1) 39.83.99.46. 

Vds NEC PC Engine • 4 jx. Shinobi, vigilanle, Fo""ation 
Soœet, Dragoo-Spirit, val, : 2 750 F. Vendu : 1 700 F. 
Grégory CAUllER, 61, av. do la RéptJbDque, 93120 La 
Coume<1ve. Tél :(16-1) 48.36.69.31. 

A saisir lvdsSEGA +9jx. Pisto. •ioy.Lett TBE.Px DEF. ; 
600 F. Sibastîen LOUVS,21, ruade la Libération, 92210 
Saint-Cloud. Tél :(16-1) 47.n .18.57. 

Vds SEGA ~ Fr.wiç) • 2 jx (Alteredbeasl, Super· 

monaco GP) ss gar. faire olfre. Fabrice. Tél : (16· 
1) 40.96.90.44. 

Urgera 1 vds NinlAlndo •Robot+ 2 manenes • pist<> • 13 
K7 (Tmht, D. Dra ... ) Val. : 5 300 F. C6d6 : 3 500 F. Ra· 
phatl FLEURIET, 13, rue Bonaparte, 75006 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.26.44.34. 

Vds NEC + 16 jx • dbleur + 3 manettes : 4 000 F. Cédric 
DENIS, 3, rue Nicolas-Copernic, 93290 Tr10!bley.en­
France. TéL: (16-1) 48.61.33.38. (h.b. 9 h 12 h, 13 h 30 
18 h). 

Néo-GéoSNK, joy Arcade• Mémory Card (S.S. gar.) Ex. 
élat. Px : 2 420 f. Ntlson t.IARREIROS, 9, cil. de la Fié· 
chère, 1255 Veyrier, Genève (SUisse). Tél : 
022.784.18.89. 

Vds cons. CBS +Turbo t jx t adapt. Alan 2600 le tt neul. 
Px : 3 600, vendu : 1 000 F. Vile 1 • Hervé SEGUIRAN, 
Traverse du Moulin a Vent, 13015 Marseille. Tél. : 
91.63A3.47. 

Vds pour Nntendo 8 BU : 7 jx {Feslers. Seœo<is. 1 ce 
HoCl<ey + SM81, 2) 200 el 300 E David LECOMTE, 35, 
rut Camille-Corot, 92500 Ruel~Malmaison. Tél.: 
47.08.61A2. 

Vds, éch. jx sur Game Boy : Solar Striker, Tennis. Aiiey. 
way. Tretris. : 115 F run. 400 F les 4. TSE. Christophe 
GUERIN, 10, impane des Gaises, 71000 llàcon. Tél : 
85.34.37.73. 

VdsNintendo+8 jx ($aidai etll, Trackand Field Il, Super 
Mario Bros l..) val. : 3 020 F : 1 500 F. Benjamin RAM­
BAUD, 14, rue L• Bruyère, 75009 Paris. TéL : (16-
1) 4526.15.94. 

Vds jx SEGA 16 bès eti Nntendo, Px à d6b. Bertrand R~ 
CHER, 1, rue Lucion-Rlchardeau, 37~ St.ÇYr-sur­
Loira. Tél, : 47.54.50.65 (ap. 19 h). 

Vds 70 orig. pour MSXl el MSX2. Liste compl. sur dem. 
MEGA CWB MSX, 108, rue Marceau, 59280 Armen­
ttères. 

Vds Lynx • 6 jx {TBE). Gaun#et G. ol Zendocon, C. 
Gaines. Sline World, Klax, Chip's C. Val. : 2 MO F. Val. : 
1 900 F. Kamal BOUABDALLAH, 5, !errasse dH Re· 
ne1a, 92400 Courbevoie. Tél: (16-1) 47.74.79.57. 

Vds Nirt8lldo NES • 9 jx + adapt. jap. jx : Super Mario 3, 
Glln Smoke, Caste Vania.... Px : t 500 F. Gl9gorl 
FlACRE, La cavallêre, 83910 Pourrières. T éL : 
94.78.43.54. 

Vds cons. NEC PC Engine + 6 jx (Galaga 88 + Doramon + 
CybeyCore ... )tooublaurt joy. TBE :2 000 F. Her.éGE­
RARDIN, 3, rue Mlgtnll, 93500 PANTIN. Tél. : (16-
1) 48.44.80.SO. 

Vds jx SEGA 8 bns (9 h~es : Américanpro Foot, Wonder· 
boy 3. Tennis ace, G.9lilornia G ... ): 200 F, Jean-François 
VIGNEAU, 29, av. Clemenceau, 34!!00 Béziers. Tél. : 
67.28.46.94. 

Vds jx NEC : Veigues. Slinobi, Wonder Boy Il, Bloody 
Woll : 250 F pet. Louis FLAMAND, 16410 Garat • Che­
manl •· Tél. : 45.60.63.09. 

Vds SEGA 6 jx Wand&rboi3, Golden /\Xe, R·Type, Obla 
Gon, CIBorg·Aclered, Beast + Hangon. Px : 1 500 FE. N. 
Horvii LUPATELU, 4101, rue Staling,.de, 38340 Vo­
- - Tél : 76.50.09.30. 
Vds jx megadri'le : Tatsujin, Pop<Jlous, Golden Axe, Air Oi­
ver, Alex Kid, Columns. Px : à déb. Jean.Charles LEOU, 
4, rue Jules-Gunda, 92300 Levallois- Tél: (16-
1) 47.30.41.39. 

~l Game Boy : Tennis, Super Llario Land. R Gameboyeur. 
Edl. pos. Ma1hieu MICOUT, Le Moulin, 76370 Mart!n­
~llM. Tél: 35.82.71.30. 

Rech. Vite ! 1 1 • Ninlendo photocopie de notice de Skate 
Or Die. Donne 10 Fau ter. Philippe TESSIER, 22, rue de 
la Nlda, Rennes. Tél. : 99.53.63.10, 

Méga affaire ! Vds SEGA 8 tits • Il jic, le n TBE. Val 
4 000 F cédé : 1 500 F 1 Urgent ! Chriatophe LAFO. 
REST, 145, rue St·Dtnls, 93100 Monlrauil. Tél. : (16-
1) 42.87.08.53. 

Vds. éch. jx NEC : Aéroblaster, Veignes, Powerdritt. Fan­
tazyzone, Wonderboy 2. Px àdéb. cher. XE1 Pro: 400 F. 
Martial DREUIUE,49, nJIJules Feny, 59227 Sau~r. 
Tél.: 27.74.00.37. 

Vds sur megad1ive F. : Budokan +Livres micro news, gé· 
néraùon 4. : 400 F. Cyril PLANTÉ, 22, tv. de Magny, 
57157 Merly. Tél: 87.&5.35.03. 

Vds SEGA 8 bit+ 2 pc • 700F ou vds SEGA + 10 jic : 
2 200 F. Val 3 600 F. Vd5 p. SEGA : 150-210 F. Limond 
HAC, 42, rue de l'Ouesl, 75014 Paris. Tél : (16-
1) 43.22.89.60. 

Vds MS X2 Philips NMS 8245 dble Faoe +Carl. : 2 500 F. 
Cher. conladMSX2.Sergt VASSAL, Pré Bercy2,n°145 
Avermes, 03000 Moulins. Tél : 70.46.50.68. 

Vds N1ntendo + 2 man.+ NES MAX + 11 Jx super ! (BE 
a•1ec btes). Px ami : 2 400 F. S<!bastlen LAMARQUE, 
H61el Arriel, &5100 Lourdes. Tél, : 62.94.54.00. 

Vds Séga + AlexKldt 22MMAN.+ PêriOC190 :440 F + 4 
K7V6 :2000F + SK7 MOHil :200F-300 F •2mat 



Top. Jetn.luc TIIOTZIER, 5, Ne dt Nonl Hal!se, 67150 
ScheollenMim. Tél: 88.98.09.16. 

Vds pour Nintendo. Pfs1o. • MMio 1 + Duel< Hunt : 500 f . 
Vo•nn GIRARDIN, 41, rue du Cardinal de Rlchelieu, 
8$1!50 Saint.Jean-de-Monts. Til : 51.58.93.71. 

Vds. Cons. Turbo exprex+ PC Kld. Blody Wooll, Rasta Sa· 
ga Il, Dlehard • .larat1ëra. : 2 500 F (ss garant). Stéphane 
VALLS, 59, rve St-Savoumdn, 13005 Ma/Mille. nl : 
91A2.7S.41. (ap. 20 h~ 

Vds Gameboy , Uglt Boy • 9 jx (Télris. Temis, Mario 
lal1d, Spê!elmat Ken. Ni~ .. ) : 1 500 F à déb. Nlcolas 
KLAIN, 23,rueJaaiu-Hlllelret, 75012 Paris. Tél. : (16-
1) 43A2.07.41. 

Game Boy+ 5 jlc (Tm, S. Man, Sup. Mario Land, CTL 
Vanla, Tennis): 000 F " NEC PC Coregrafx • g jx: 
1 900 F. RenllO OUVElRA, 26, rue de Rungis, 75013 
Pllria. Tél :(1$1)~. 

Vds Sl"'8' jlc ~ {l'tlpAous, Ballle SquAdron...) 
pes dler. Adrien nlOMAS, 113, Nt d' Alésia, 75014 Pa­
rlt. n1. : (1S.1) .f.5..C2.19.A6. 

Vds ~ j3l - 6 9 <:bol $!rider. OJ Boy, Balrnan, 
Thundel, • 2 joys : 2 m F Matthieu ANGOT, 29, av. 
B•llly-Duercquot. 59130 Lambersart. Tél. : 
20.$5.55.40.. 

Vds SEGAMêça :De- 2 ""a"CllS • 1 convecteur• 10 jlC 
garanlie 1 a'l : ':tl: <: .,_.. HUREL, 9, rue Oamn, 
28100 Dra.a. Til. : lU2.!ll..(I. 

Vds NEC cs;x ~ "1 2 ·oo F (• 3 jx) vendue : 
1 200 F. Vcis lfr:2Ld: !é5 • 5 l' - Zaworval : 200 F. v. : 
1 000 F. Lanri Pl:ilR.U, 2 bis. av. Léon-Gambeti., 
92120 liloallm;& i& : {6-1) Q.35.24.72. 

Vds K7 Ni:le::loc> · :k 311 SC: N:bX •jeux 300 F. 
Ghosl'N Grli:. - :!!'. = Sa:::.- • & ; , Castelvania Il : 
197 F. Pls;o-J!C: .D:: c:midnl*AS, 9, NEI Albell 
le<, 946CIO °' . ; l! a:>. - li. (&1) CL"0.93.31. 

VdsSEGA1in~ ~2!-5p;(Rngsidean· 
gel, Sups S=D ~ ~ IM, ~ av. George,.. 
llllhamel, MD C:!iil!I. Til. • !1>fl ~.92.33. 
Lyns + 5 jlc :9:t Fk!r ~ - ib::s : ; 200 F/Psion 
organ Modé QI - ~ ill&s :te : c..J --.. ! Jean-Man: 
FRAVAL, 45, ctœ llll:cm;a. "'5XS Paris. Tél. : (tS. 
1) 42.82.llO..al. 

STOP 1 \là;s:o;r;:J: JE: - 3':a'15 -Sts: rr.-e et ga­
ran6e : t 7tr~:-~ SF«!= C · ïe,ruede 
l1~·CIO<J'1il.deman­
der le tt3I. Til.: k3.lltS 42 ;ai.11 'IŒ.). 

Vds Jx ~JE 1nr= ~ 3"f iS!ladow 
Danger. lirp S:llt ~ -sns s:.j œ 1~ à 
300 F. llea:* • '' = -:.. :~LÀ 
S1cp 1 VdsSçilbs -:.,._ - - a -:3:i::Jske, Gof. 
den~ ...!S'l~Arc:. -,q; =Dnid~ 
~ 9, ..,_ l:=. J::m 1'dcuslô. Tél : 
61.44.32.81. 

Urgent lvdsl!E.-!:JI :b'-'l:J:. 5.œr ~ !&>­
)a Spirit + lla::i= - ~ - • ;:c i.. Jean OEMl 
Til : 42.93..IUL 

VdsNECPC::z;;,œ:..ça -ëJI " E ·=. 1taœne 
OUAUOUOF-? - : ?-cœr 'ilajtisr+ 
Stc. 

VdsGame!q-L~...r.:oe:w:::.-~-~2 
playvrs :BSilP - SIM;- «e = rz~llllu, 
74EGO s.,a:...-;er -;rs .,. 
VdsjxpcuSC51.!'!:..~ ·=:::iii::r;I.iias:en. 
Wo<ld Scxœ-. ~ ::n.:.. *5z"Sa::àCan­
mand. Fllio v..:.s.L2, ... ~!ŒID Missy. 
T•l:(1S.1)~ 

VdsSEGA&:..--:as ii%=~~1'2 
8Jll. : 500 F ;:x:~ E ~ :3R IE:. llc:l9 U!:ElST, 
11s, rue m. - 5l2:E Jès:::I:. Ta : 
'l1.3&.33AI. 

SL!* lvds~~s::= ~g,. 
nobl, Vglaèe. O:ll! ÂÇ:IL. lll&iXOX.a<IWIY, 
as,e1r.~!p..a:1L5i..S.Sl.. 

Vdsouéch~~~ ~~-·~ 
netteGa:Jo;q.Jiê:j!!IC - - " ,6, 
rue dl llir:q; i3R T -'m" Tel. : 
85.58.D8J2. 

STOP l'I05t;.Jl~;.;;;s: 2Xi- .e;;c e .i 
déb.) +cada.:ao 'l!ne:l!l!!ot~ 
23, IV. IJnD., Cl!.__~ ·5..ll.tlA 

Vds Gams9orc;èi!-Sxw-...: ;a>. 2 =7:1: F 
F11nc:k 11UJES, D.,a 2 ~ '811:. ~ 
bl1ln. Till : 41.JC..JLX.-'!i 

Vds jx, PC Erç...Jii;;L S.. --=a.~:.,. 
man.F1~Jllè;;ic.311:m' & "llX =3::1c:o. 
GAST,1~aS!6w+ic r •êtdb ilCICT 
Alfort Tél :(5qC1.1"~ 

Vds Méga Qwe T .. 9!IOl:D. -=a- 3:1a:r-
1 800 F Giiies lW2IBS' 'Q. a .., - i'IMi. 
94430 Chennl!riins. t&: ~ 

Vds GllM ~!jl(Iê::a. ~ "'"=" 5œrs-

ru, Temis) Yal. : 1 4:t0 F, Yds : 950 F. PhlUppe PER­
RIN, 41, Ne Pi..,.BllJftll«, 69300 Lyon-Calvill. Til : 
78.27. 78.00. 

Vds Ter.nis sur Garne ll<>y. : 175 F, garan. : 10 mois (Pa­
ris). Oejan IVANOVIC, 36 bis, av. de Verdun, 931~ 
Blanc-Mesnil. Tél. : (16-1) 48.69.54.74. 

Vds SuperGrafx + 5 jx : 2'1000 F (Aéro Blasler. PC Kid. 
Mister Hall). Hamld IBBARI, 2, Ne Michel-Vignaud, 
92360 Meudon-t..Fo .. L Tôt. : (16-1) 46.30.64.57. 

Vds OO. jx SEGA : 150 F p. Golden Axe, BasketBal, N"ight 
Mare, After Sumer, Global 0$1ense. Rich$1d VENEZ1A· 
NO, 17, E, rue des BordNux, 94220 Charenlon. UI. : 
(16-1) 48.93.85.56. 

Vdsjx Nintenôo Tetrls, FaJ<Madu. Gradius, Kungru et Dra· 
gonball enve 100 el 200 F. Urgent Benolt SAUVAGET, 
16, rue à Del Sarte, 75018 Pari& 

Vds pour NEC Fl Triple Ballle pour 220 F. Vds aussi Jx 
pour Alari ST (Pwa. Klclcdf2 •• ). Jér6me llARTIN, 12, 
av. du Belv~ère, 42170 St~·St-Ramllert Tél: 
n.:i&.73.54. 

Game Boy• Alleway. Bowling. Nemesis, Golf+ écout81Jrs 
ssgarantie(factures). :1 000 F. PascalJACQUES,6, ru1 
Gal de Ga.ulle. Tél. : 64.66.03.89 (19 h 30 à 20 h). 

Vds Gameboy + 8 jx (Snoopy + S. Stril<or • Mario Land + 
Ouarth+ fl.appy_.) :1 200 F.Poss.crédit(ex. :4 X300 F). 
Yvan BORAGH0, 13 bd,dn Frtres Voisin, 75015 Paris. 
Tél : (16-1) 45.53.58.&9. 

Vds megadrive Juin 90 + Golden k-e + Rambo 3 + Las1 
Battle état nt.: 2 200 F. Sylvain BAN BUCK, 12, rue de la 
Sourderie, 78180 Monllgny·Le-Bretonneux. Tél. : (16-
1) 3-0.43.20.50. 

Vds megadnve jap. • 1 manette + 2 jx (Las1 Battt. + Wh!­
prush) : 1 050 F (Paris Il banlieues). Frédérik LAM, 16, 
tv. Maximilien-Robespitrrt, 94400 Vl!ry-sur..se!ne. 
Til : (16-1) 47.26.01.64. 

VII$ sur PC Engine lllagon Spirit : ISO F ou éch. contre 
n'importe q~ jw. Stéphane BESSAGNET, Ch• Befon, 
32400 Riscle. Tél.: 62.69.86.70 (le soir). 

Vds Nintendo + 15 jx +NES Adv. +NES p!O +NES Max + 
Pisto(SMB1 et2+CasUe1 e12+bat .. } Val :8 500 F. Cé· 
dé : 3 000 F à déb. Nicol11 MULLER, 41, rue Diderot, 
92500 Aueil·Malmalson. Tél : (16-1) 47.49.29.74. (ap. 
19h~ 

Vds SEGA 8 bb. 5 jx Coul-<Un + Ca!ioni2 Garnes• Alex 
KidJV+L30awcBfade6gale30.Px :1300 F.RoméoRI· 
TA, Impasse de la Raina, 26140 Andancette. Ttl. : 
75.03.11.n. 

VdsSEGA8bitsavec3 )• : 750 Fous jx :1150 F(Ghost 
House etc). Yann LEFEUVRE, 41, rue du Mole GRES· 
SEY. Tél : (16-1) 34.87.66.27. 

Vds 2jx Nintendo ; 8atmarl, Oble Dra 2 + R O. B aY8C Gy· 
rooile. le tout : 700 F, 1 jeu : 2SO F. R O. B : 300 F Marc 
TODOROFF, 15, Promtn'9 des Ternisses, 94200 Ivry/ 
Seine. Tél.: (16-1) 46.58.56.82. 

Vds Nintendo 1pisto,1 Rollot. 21 Manettes, 15 jx [TBE) le 
toul :3 000 F.DavtdBOMBE,12,alléedesPlantes,Slll· 
lancourt, 95450 Sagy. T6l : (16-1) 34.66.36.95. 

Vds CD - ROM2 pour NEC + 5 Jaseis, Sideanns, Red 
Alerl, Wonder8oy3.0arius,F11\81Zone2 :2 850 F.D1vld 
SHYU, 4, allée des P9upi;.11, Résidence Anotm, 
94310 Orfy.(16-1) 48.9QA6.63. 

VdS SEGA megadtive Jap. + 3 Jx (Strider, GP Mon, Pfian­
tasy Siar Il) : 2 000 F • fds (180 F) ou éch. Ducktales sur 
Gamab. Julien CHOULET, 89, bd des Coteaux, 92500, 
Rueil·Malmalson. Tél : (16-1) 47.51.75.:l?. 

Vds Joypad megadrive, 3 boutons: 150 F. Sébasllen 
PELLE, Ségoule, 58270 S1lnM!ênin d' Azy, 

Vds Nintendo + 2 man. + J&t NES + 6 jx (maria 1 et 2, 10r· 
~· Gta<b, Kil lcallJs, Beloonfighl) : 2 200 F. Alexis 
BREHNIER,.3, square Joequln des Prés, 95320 Saint• 
leu-la-ForiL Tél: (tS.1) 34.13.39.95. 

Vds SEGA megadrive 16 bits+ 6 jx (Eswat ; Sudokan : 
Golden Axe ... ) • 2 man. : 2 400 F + mon. ooul : 3 500 F. 
Jean-Michel SIQUIER, 13 bla, bld Camo~ 92340 Bourg· 
La-Reine. Tél: (16-1) 46.64.55.14. 

Vds p< SEGA 1~ à 200 F (A11ered Beasi, Thunder Blede), 
00vtet BECHARD, 24, Le VIUX PeBan, 95450 Sagy. 
Tél: (16-1) 30.39.34.12. 

Vcls Alari2600 +16jxva1 : 2 000 F, vdu: 1 000 F. David 
PAUL, St PhlUl>ert Cidex 26082, 29910 Trégunc. Tèl. : 
98.50.00.66. 

URGENT 1 Affaire ! vds SEGA megadrive + 3 jx (Forgo1· 
111<1. Golden, Shinobi 2) px : 1 200 F (dé<:. 90 jap.). Joa· 
chim FRANCO, 106, quai Louls·Blériot, 75016 Parla. 
Till. : (16-1) 45.20.23.49. 

Vas SEGA megadrive SS gar. • 5 K7 + 2 manades : 
2 600 F oo éch. Amiga.Jean-Marit GlNENEZ, 306, route 
dl Sel$$e, ToulouM. ni. : 61.40.75.78. 

Vas Lynx+ 6 carl •câble slg. 6 mois. : 1 400 F. Vds imp. 
Sllilc. GP-100 nve : 1 000 F. Dlsk : 3· : 17 F. nve. Alain 
UflCUN, 1, rue du Hyl, 35510 Cesaon-Seulgne. T6l: 
99.&3.S0.46. 

Vds lf:nlendo • RClb + Zapper+ NES, Advarlage (Joy) + 9 
jx (Zelda 2, Wrest Lemril) : 2 000 F. Stéphane ZAM­
BON, 47, av. de ConcU, 94100 S.int-Maorodts·Fouft. 
Tél : (16-1) 43.97. t6.15. 

Vds Lynx+ 4 JX (Surt, BMX. Skateboard, Footbag) SS gar. 
Px : 990 F. Ollvler MAGINOT, 19, rue det Pinsons, 
57134 Distroff. Til. : 82.5U9.19. 

VdsjxPC-Engine :SpaceHarrier,NinjaWaniors, Volfiev : 
250 F. Pos. édt sur PC 1!;.12. Jee~a&tlen MIL.Al· 
ZO, École de Calü, 13480 cabries. T6L : 42.22.35.10. 

Vds MSX 2 lec:t. 3 1f2 + cAllles + log. (Softlonction. •. ) + 
docs (rivre MSX 2 ... ) CS dble empioi. Cyril DESNOVERS, 
4, rue Emest·RENAN, 45100 Orléans. Tél : 
54.4ll.02.54. 

Vds jx Nintendo : (Castle.Vania) : 240 F, (Seciion Z) 
240 F {Rad Racer) 200 F. (Clu-Clu Land) : 100 F. Julltn 
GRAU., 30, av. Pleine-Fleuri, ~40 Meylan. TOL : 
76A1.15.19. 

Vds Nirilendo +laper+ Robot• 2 manettes+ 1joy+6 jx : 
Gyromite OtJck Hum Zelda : 3 000 F. Alexandre ORUET, 
99-14, Ne de la HuM, 02000 Laon. Tél : 23.79.04.74. 

â saisir vds lot 9 jx, Nilllendo jamais servis px : 3 360 F, 
vendu : 1 500 F cause laillilte. Christian CHARLEROY, 
22, rue Taine, 75012 P1tls. Tél : (16-1)43.41.95.17. (ap. 
20h). 

VdsSEGArmjlcBE.pxint. Virgll FRANClt,87,av. Four· 
cade, 11o111aoutt. n1. : 3U9.82.71. (epm 19 h~ 

Vds ZX Spectrum + 2128 K7 + 6 jx +livre : 900 F. Alexan­
d11 SORE, 4, Ne des Violettes, 77120 Faiwmoutier. 
Tél : 64.03.93.53. 

Vds jlc megadrive Mystlc Delender. ~-Ocksy, Strider, For go· 
tet1 Wo~d. E-Swal, Moonwalke1 : 250 F poe. Rlch1rd RO· 
DRIGUEZ, 11, allt. dt B6ziers, 69190 Salnt·Font. Tél : 
78.67.35.17. 

Vds, adl. éd\ jlc megadrive. Cher. Sl4l'!f hq on, Oanus 
2. Vds Nintendo + 8 jx : 1 500 F. Ws jx jap. Xavier BLAN­
CHARD. Têl. : 20.95.53.79. 

Vds jx SEGA 8 bits Enduro Race. et Kung Fu Kid : 250 F 
chq. Urgent 1 xavlor DES ARCE, 11, rue de Pana Hôtel le 
Llltèc:e, 57000 Metz. Tél : 87.30.27.25. 

Vds MSX1 Sanyo PHC 28 L +mon c:oul. + lect. K7 et 8 JX 
œrt + 39 jx K7 la tt : 3 500 F. Stéphane PAGES, 50, ev. 
Fernand-Fenzy, 92150 Antony. TéL :(16-1) 46.68.31.18. 

Vds SEGA 8 bis + 9 jx (Slimbi, Ga!den M.t, ~ 
Beast). Val : 2 985 F. vendu : 2 000 F (neuve). Jetn­
Claude DUHAMEL, 14, rue Paul-Verlaine, 93130 Noisy· 
le-Sec. Tél. : (16-1) 48.44.53.30. 

Attention Super Promo 1 SEGA8 b + 10 jH pll8ser (partait 
état) val : 4 000 F.oédés :1 500 F J 1 IOlivlerCELHAY, 
2, rue Paul-Mleille, 65000 Tarbes. Têl : 62.93.S0.19. 

Vds Coregraphx + 4 jx set. Aftertxrrner 2 : 1100 F. 
Sâttider CPC 464 : 1 000 F. llldlef GAUTIER, ~. M 
JeanM-Gleuzer, 92700 Colombe& Ttl: (16-
1) 47.80.32.08. 

Urgent ! vds Cons. SEGA 8 bits + 6 )X+ Phase< + manette 
spe. : 1100 F à déb. Frédérlc BELENGER, 61, rut L• 
dru-Rollln, 59210 Coudekerque Branche. Tél. : 
28.64.89.08. 

Vds édt jx megadrive. Vds Nnendo E. S •Super Mario+ 
Ghosls'n Goèlns + T rack'n Field 2 : 850 F. Rech. contact 
sur Toulon pour jeux (t.1.0.). Piene CHARPV, B.P. 81, 
83190011ioulet. Tél: 94.63.2.5.15. 

VdsSegH(Pisto + 1 jx) +OCCdetir+ f jx : 600F+15jx 
6-0 à 150 F • 1un30 • 1 jx: 2<10 F. Benoft CHARRET· 
TOUR, 41, rue de Cornouaille, 2!t170 Fouesnant. Tél. : 
98.56:59.84. (ap. 17 h). 

SEGA + controp Ski< e1 Pad + 7 jx (Afterbumer, Chase HQ 
etc. .. : Px : 1380 F. Ad\.jxNRendo :100 F. JolOI PARA· 
OINHA, 80, rue dt la Crolx·Nlvert, 750!5 Paris. Tél : 
(16-1) 48.56.18.84. 

Vds NECCoregratx (09/90) + 10 jx TBE (A~ro Blaster. Nin· 
ja Spir~. Opéra1ion Woll ... ). Px : 2 800 F. Eric CHRISTAL, 
1, Ne Charles·l•Gofflc, 35700 RennH. Ttl : 
99.38.59.26. 

VdsPCEngineGT t 13jx(Aéro,Blaster.PC,Kid, PuZZlli<:, 
Zipang, pawn!oad, F'1, Triple Battle) : 6 200 F. Roland 
CONEJERO, 60, rut du G6n61al de Gaulle, 684$0 Lui· 
terbadl. nL : 89.53.38.20. 

Vds Nintendo avec 14 K7 jx Zap. P~ à déb. Amaud CA· 
PEL, 28, rua deo Vignes, 94230 Cachan. n1. : (16-
1) 47.40.96.02. 

Vds Altered Beast sur SEGA 8 bits px : 195 F. Mere RA· 
MON, 9, Creach Ar Uo, Appt. 72, 29250 Salnl·Po~O.. 
L~n. Tél : 98.29.0127. 

Vds NEC Sul*!>'lfx ove Gar. 9 mois t 3 jx + 1 joys +'"" 
bel le n : 2 500 F. Antony HAJNOZ, 1a, rue c.mui.. 
DesmouUrot, 38400 S.inl-Martin o·Hèru Tél : 
76.25.04.14. 

Vds Sega8bls + 2man. + emball. + 8jx (Tennis Ace, Ballle 
CM Run. SM Grand Prl•). TBE. : 1 250 F. Serge COR· 
BUCCl,537, route de la Baronne, 06700 Sl·Laurent-du­
Var. Tél :93.07.82.71. 

VdsNEC +<li"4.+adajll.joySEGA+ 1jlu :950 F. Vdsjx 
NEC : 150 F. Pltriclc ANDRE, 8, pi.ce Ste-Oeneviêw, 
m&O L.cllapellê-La-Reine. Tél: (16-1) 64.24.34.43. 

SEGA Jx Allered. Best Golvolius, Spyvs Spy, Golden Axe 
entre 150 el 200 F. Michaël BOUVIER, 23, rue du ch• 
min vert, 93000 Bobigny, porta 57. Tél : (1S. 
1) 411.30.71.06, 

Vds Lynx+ 5Jx:1000 F, Megad. Jap. seul 900 F • 8 jlc: 
210 F chaque, jx S1Jr NEC : 200 F une. Monaco Grd : 
250 F. BNno OUGAST, 102, av. du Gal dt Galille, 94700 
Mai9oM-Allort. Til :(16-1) 43.75.57.37. 

Vds Sega + 5 jx (Akix Kid 1. Galaxy Rltce, WonderBoy Il 
etc. t 2 man. RapFire. Val. :2300 F, vendu : 990 F. Fa­
brice JUMEL, 5, rut Mansart, 78330 Fonttnly·le-Fleu· 
ry. Tél : (16-1) 34.6-0.08,94 (8P. 18 h). 

VdsNECCoregrafxnve+ 1jeuach.Janv. 91 :1100 F. Da­
vid DUGAST, 9, ru.de l'Aml111-Courbet, 94160 Sainl· 
Mandé. T'1. : (16-1) 43.74.91.!ll. 

Vds SEGA 8 bi1s + 7 jx (Thunder Btade. Shi10bi. Ras· 
tan. .. ). seulement 1 000 F. JuDen MARC, le Phidias Or­
cines, 63870 le Bamique. Tél : 73.62.23.45. (ap. 18 h). 

Vds Game-ll<>y ach. Début 91, 3 jx donl Terris+ Càble liai· 
son. .. 760 F à déb. Jean.Jacquet BRAVO, 1, Nt Wal· 
weim, 93100 Montreuil Tél : (16-1) 48.94.57.34. 

Vds jx Megadrive (Fr et jap) : 200 F pces : GP Monaco. 
Slride.', 1'11.njw Force 3, Sl>inobi 1 & 2, CooJls & Cost. 16jx. 
Cyrllle l.EMAITRE, 22, NI Edmood Aammand, 75013 
Paris. Tél: (16-1) 45.89.58.38. 

Vds écll. GAMEBOV + 4 jx + llght Boy §Tur1les, Tellis. .. ). 
Jean-Régla BOHNEFOY, aw; du 8 mal, 42430 St.Just• 
en-Chevalet Tél. : 77.65.05.79. 

Vds32jx Nlntendo :190 F, Rob. : 249 F, Cons. +2man.: 
500 F : Max : 199 F : Z;ip.: 200 F : Sup. Aftaire. Pnilippe 
UGO, 20, av. des Rosiers, 13009 Marseille. Tèl : 
91AQ.12.49. 

VdsNECSuperwalx + 12)x :Ghor.rb'nGhosts,SSS, OeW 
Crash, Aabio, Ll))U$, Nffija Sprit. .. TBE, 2 800 F. Thomas 
OUBOURG, 13, rue Joaeph·BOSC, 31000 Touloua&. 
Tél. : 61.62.02.54. 

Vds NES Nlntando +Zapper • rob.+ jx TBE. Px àdéb. Vds 
disk3 l/2,Rampage+Compils :120 F(PC).DllYlerELB­
HAR, 3, allH del Mel'IH, 95100 Argenteuil nt : (16-
1) 34.10.24.90. 

VdsjlcSEGAMegadrive(12, StimliL 200 Fà250 F.Un+ 
jx lynx : 150 Fun. F1wzi SENDJAIŒDtNE, Nt Pablo p;. 
Cl!S90, 91100 Corbei~Esaonnet. Tél : (16-
1) 6-0.88.11.70. 

Vds NEC : 1 000 F. Adpt ooul. 250 F. Leg&ndary k-e : 
500 F. R·Type 1: JO() F. Ninja Warrlor : 300 F. Le tt: 
2 000 F. Jetn·Chrlstophe QUINTERNET, 13 bis. QuJJ 
llaurice-BerlNUX, 78230 LE PECQ. Tél: (16-
1) 34.51.93.06. 

Vds. éch. Cllrl NES • Solomon's Key centra Batman : 
320 F ac:ll. Fêv. 91. Michêl OEGUIRMANOJIAN, 4 bis, 
rue Hoche, 92170Vanves. Tél :(16-1) 47.:J6.92.21. 

Vds jx sur NEC : Dari< 1.$gend, Super Stard Soldier. Bur· 
ning Angels, 881man, Wonderboy Ill (CD) : 250 F p. Jean· 
Mlchel LE MORTELLEC, 3, chemin des glrtt, 95300 
PonlOlte. T6l : (16-1) 30.38.15.25. 

Vds ~port. + &pergra!x + lortgralx + lynx• 
Game&:)\' + Game - Gear. ttes gar. 1 an HefVé l.fVIS, 
296, NI du <l'Mlll Leclerc, 60390 Auneuil Tél : 
44.47.63.20. 

Vds jx Nimenclo : Métal Ge.ar : 200 F, Rush'N'Attack: 
200 F, P~ye : 150 F. Laurent KUBASKI, 16, Ha1!18811 
de Kergulllo, 28820 Bohars. Tél : 98.03..48.32. 

Vds Altered, Beast. Budokan, Populous sur Mogadrive 
Iran. :700 FlesS,250 run.StéphaneVALLE, 17, ruefto. 
land-Qlampenler, 58000 Neve1$ T6L : 86.59.15.51. 

VdsSEGA8bit+3jxlett :740 F, vertle5'p.pos. +contol 
Stick. Jacquet BOUCHARD,50, rue Je~u~~ptl~ 
quelln, n~ t.e-Me&-sur.s.lne. 1'L : (16-
1) 64.38.45.96. 

Vds SEGA Megadrive Iran.• 6 jx • 2 man. Px : 3 000 F ss 
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gar. ctre Alari 520 STE. Stéphan• BIBERT, 'Z7, rue Wal· 
deck.Rochet, 93120 lJ Courneuve. Tél. : (16· 
1} 48.36.:!a.12. 

Vds NEC Supergraphix t GllDuls N'Ghost du 19-01·91 
!IV· Px : 1 700 F. Frédéric SJBILLE, Gendannerle, 
39015 Lon&-t..Sallnler. Tél: 8424.16.56. (18 h, poste 
11-38). 

Niniendo 8 bits + Roba • "hp + 16 jx (Zelda. Megaman. 
SIAS 11 .•. ) Vel. : 700 F vdu : 4 500 F (rev. grat.). Nicolas 
CLANCHÊ, Chemin de Lahllolla • La Calma•, 64110 
Jurançon. Tél. : 59.06.42.60. 

VdsjxNintendo :WFEForce, Méla!Gear. TopGun,Mach 
Rider. King K0<1g 3 : 150 F &t 250 F Urgent Thomas GE· 
HAN, s, rue Jeanne d'Arc, 75013 Paris. Tél : (16-
1) 45.86.20.84. 

Vds K7 Megadrive : MoonwaJiet. Px : 250 F. Arnaud 
BOUCHAIS, 134, rue Grande Mézinville, n510 Chi · 
!eau-Landon. Tél. : (16-1} 64.29.42.75. 

Vds Vec1rex • écran + ftltres coul • 2 manet + 7 jx TSE : 
500 F. Bruno PIERRE, 11114, Résidence des Fonlalnes, 
Rut Marcelin-Berthelot, 92800 Pu!eaux·la-Oéfense. 
Tél: (16-1) 47.73.65.14. 

Vds Nlilendo 8 bis pst.+ 2 man : 650 F t 10 jx (1Dl1ue 
dlltO. + C&ieM!ria. .. ) (200 F + 300 Fm). Manuel BER· 
THELOM, 4, rue Paul Sérusier, 29ll30 Pont-Aven. Tél : 
98.06.02.58. 

Vds Game boy+ 4 ix + 4 piles rech. + 6 revues le tt : 600 F. 
&mi ÊVANGELISTA, 13, rue Henri·Bocqulllon, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 45.54.60.41. 

U'Q_ent 1 Vds Game Boy + Light Bey + Hou~ Prot. 7 9 jx 
(2 D<agons + T rmt t Robocop. .. } vds : 2 000 F. Cyril LE· 
MOINE, 56, rue Albert· Thomn , 93350 Le Bou!geL 
Tél : (16-1) 48.37 57.01. 

Vds Nintando + man. + Rob. + Pisl t 8 jx (Super Mario Il. 
pro Wreslling. Gradius-.. ) : 2 000 F. Thibau! ENJOLRAS, 
La Boulalre, 03250 Le Mayet de Montagne. Tél : 
70.59.70.76. 

Vds {SEGA Me!)adrive Franç. étal neuf + 1jeu:1 400 F 
(Pon COl!lpris). Gérard COOACCIONI, 6, rue Frédérico­
Garcla-Lorca, 34500 Béziers. TêL : 67.35.02.17. 

Vds SEGA Megaâive t 3 lx (lotiey, Slinobi, hr<TW. 
Flash). ach. Jan. 91 SS gai. : 1 600 F. Nils BRIARD, 159, 
av. du Gal·Le<:lerc, 9234-0 Bourg·La·Reîne. Tél : (16-
1) 46.58.ll7.41. 

Vds PC Engine • 4 jx (Batumba. Gunhead 2, Tlger Road. 
S. Zone) le tt : l 300 F. Yann ATTIAS, 17, rue Honoré de 
Balue, m 40 Pontault·Comb1ult Tél. : (16-
1) 60.29.06.66. 

Vds3jxGamellof :DOragon :150 F. Temis :120F, Te­
lrîs : 60 F, AGHT jx lynx pt pir. A.leundre LAUNAY, 23, 
rue du Moutier, 95300 Ennery. m. : {16-1) :lD.73.04.83. 

Urgenl 1 vds SEGA 8 bils + 8 Jx (Aher Sumer, Y's, Space 
Harner elc ... ) + 2 man. + Speed King : 1 200 F. Jean· 
Michel GUILLAUME, 18, rue Oswald Cmpi, 59130 
lamberjan. Tél. : 20.31.41.12. 

Vds NEC Coregrafx peu servie • 1 jeu (Bloody WolQ : 
800 F. Emmanuel œsnm;, 131t, nie Lêopolcl-Ousart, 
59590 Raismes. Tél : 27.25A7.09. 

Vds Supergafx (3 mois) + jx (GrS11d~ort •. ) +livres TSE, 
peus81Vi. val. : 3 600 F. Vds : 3 000 F. Je.n-Eudéll, Muc­
cin, 3, rue Klngersheim, 68270 Wittenheim. Tél.: 
89.52.08.50. 

Vds SEGA TSE+ 4jx (dble Dragon. Shinobl ... ) val. 1 800 F 
sacrifiée : 900 F. Metthieu NICOLAU, 49, rue Pau~Ver· 
l1lne, 64110 Jurançon. TêL: 59.06.1o.93. 

VdsSEGA8bî1s+ 10jx+ t nann: 1500 F(-Pist)déc.89. 
Pass. : SEGA +lieu au choix+ PislC • t man. : 850 F BE. 
Sibutlen DESCAMPS, 1at, ru1 de la Bouverie, 134-0 
Colfontaine (Belgique). Tél. : 065/67.19.80. 

VdsSEGA8bi1s+ !Ojx: 1 200 F. jxmon. vendus séparés 
unt dans le 14. Guillaume HALLEY, Les ombrages, 114, 
av. dt dt Creully, 14000 caen. Tél.: 31.86.25.91. 

Affaire à saisir Greg \Ids Nlrtando + 7 jx .. NES Advantaga 
+ Pi$t.nenrae : 2000F.G~oryLoaE, 1,ruec:Mlr­
Fr1nctc, 24100 Bergerac. Tél : 53.57.50.59. 

Vds GBoy •Mario. Soocer, Boxing, Tennis. Glighl, Po­
chette : S/gar. étal neuf • a piles. Val. : 1 750 F. Cédée : 
1 250 F. Yann LE HER, 9, rue de la Station, 926-00 A .. 
nl•res. Têl : (16-1) 47.33.10.33. 

Vds 1 jeu sur Nintendo 8 b {Popye). : 100 F. Romain LE· 
ROI, 22, rue Desansi·Ensbélltrt, Rochefort-en-Yve­
Hnes. Tfl: (16-1) 3QA1.3S.13. 

Vds 1mpri NIEC PtnwritetP3, peu servie, câble.l!Oou 132 
QOl. val :6 000 F, cédé :2 700 F. VdsOL :900 F. Laurent 
BRETONNIERE, 78 bis, ov. Atberl 1er, 92500 Ruell· 
Molmalaon. Têt. : (16-1) 47.51.61.90. 

Vds SEGA 8 8 + jx Gain Groud. Miracle Warriors. TBE • 
ach. nov. 90. Val : 1 365 F, vendu : 1 000 F. Benjamin 
BARROT, Clos des N1utes, Salnt-Vlc1or, 03410 Dome­
rat Ttl : 70.05.17.14. 

Vds Supergaphx {gal. 10mois) + Manel +1eu: 1600 F. 
Vds nbxjxsur PCEngine :200 F à 250 F. Jean-Marc LA· 
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HERA, Z.l de la Moll6re, et200 Maumel. T6l: 
63.61.96.44. 

SEGA 8 b t 5 jx + manet SS fil inlra·Rouge tt TBE à déb. : 
1100 F. A bien16L Phlllppt LAUHIRAT, 10, rue Amélie, 
75007 Paris. T• L : {16-1} 45.51.13.48. 

Vds,. SEGA 8 bls : 220 F run. Jx Nirieodo : 230 F run. 
Vds jx ~ (Fr. Jap.) : 250 F - 200 F. Stêpllane 
DJOROJEVIC, 34, 1v. dU Mont-Blanc, 69140 RILLIEUX· 
LA·RAPE. Tél. : 78.68.71.51. 

Vds Nintendo TBE + 7 jx (Megaman.SMB 2) : 2 000 F. Da· 
vld GEFFRAY, 1, rue Fronçol .. Mansart, Garges-lt1· 
Gonesse. Tél. : (16-1) 39.~.74.65. 

Ninlendo + TopGun+ DragonBall : 900 F.Jêrôme BIAR· 
RAT, Quartier les Chabtrts, 26420 La Ch1pellHn· 
VtrcOtS. Tél : 75.48.25.71. 

Slop Affaire Vds Game Boy. Teuîs t SIJpermario •Bal· 
man (TSE) : 600 F. Josselin DANO, 20, Bocages 
Poutpres, 95000 Cergy-Pontoise. Têl. : (16-
1) 30.32.18.23. 

Vds C<it'ls. NINTENDO + 20 K7 : 7 000 F vdus : 2 800 F. 
Ven!e sép. jx de 100 à 200 F. David HUT, 3, allée H<' 
nand-1..éger, 92000 Nantt rrt. Tél : (16-1) 47.25.59.83. 

Vds NES t 3 sup. jr 700 F Vds 3 atJires jx NES et j1 NEC 
(Sup. P1~ Cédric TORTEVOIX, 130 av. Marceau, 93130 
Noisy-le-See. Tél :(16-1) 48.47.44.:lD. 

Vds cart sur MSXl el MSX2 +livres dl nlo. {King Kong 2. 
L'oiseau de feu ... ) :100à 150 F. Tony, 75018Parls. Tél. : 
(16-1) 46.07.64.31. 

Vds pour SEGA 8 bitS : Pist + 3 jx: 150 F, jx de 150 à 
200 F: Y'S, Ziflion. Kenselden. .. Frédéric CROZAT, VII· 
fige de Cl>abrits, 48000 Mende. Tél : 66.65.14.59. 

VdsMixjxprSEGA8, 16bitsouNEC ; px :120à270 FM. 
Vds Cons. NEC t 5 super lx • gar. : 1 250 F ! 1 Philippe 
VER BEKE, 16, rue Bir Hakeim, 59130 Lambereart. r•l : 
20.92.63.n (ap. 18 hou rêp.). 

Vds jx Megaàrive ($Vider. Phanlasie Star 2. Golden A>e. 
Oj Boy, Shinobi 2 ... : 250 à 300 F. Bruno JANVIER, 39, 
rue D'Albert, 951411 Garges-Les-Gonesse. Tél : {16-
1) 39.86.38.54. 

Vds NEC PC EngWIO • 4 jx (SIW>obi. Chase HO. Socœr. 
Pataooiaj. '<'ile ! 1 000 F. Otiver LANSCELOT, 33, av. 
Des Tuyu, 92600 Asnliru Tél. : (16-1) 47.98.06.73. 
(après 17 h). 

Vds SEGA 16 bit (Ftanç) + B jx (Eswal. Ghouls'n Ghosls, 
Sa111e. Squadron) ss gar. : 3 100 F + vds DDl : 1 000 F. 
Bertrand HELLE, 16, nie du Fourneau, 59242 Tem­
ple~••· Tél. : 20.59.98.46. 

Vds SEGA Masle< System + Alex Kidd + 2 m;n : 450 F. 
Ludovic FARACHE, 30, rue du Pire, 91360 Épinay-sur-
0~. Tél : (16-1) 69.00.86.24. 

Vds éch. jx sur megadrive (Mystic Détender. GllDuls'n 
Ghost, Golden Axe, Thunder Force 2. Jean-Baptiste 
BEAUCHAMP, 4, place aux herbes, 30700 Ozea. Tél : 
66.22.25.76. 

Vds SEGA 8 bi1s: 600 F à déb. t Wonder Boy 3 : 250 F. 
Etal neuf • Met Bumet : 200 F + Bal-OutRun : 180 F. 
Htnri OAYID, 12, rue Port•Rouge, 30400 Villeneuv• 
Lez-Avignon. Tél : 90.25.35.86. 

Vds SEGA8bits+ 2man. + Spnd K'1119 + (10jx :W0<1der 
Boy 1. 11.111. Kenseigen, Miraele W ... : Px : 2 000 F. Ludo­
vic AM BERNY, 52, rue Agrippa d'Aubigné, 30000 
Mimes. Tél.: 66.26.00.87. 

Vds SEGA 8 bits + 6 jx (Wonder Boy 3, Gokfen Axe. SpelJ. 
Casier ••. ) : 1 400 F. Vds ForgottenWorlds, Megadrive : 
200 F. Philippe BOUZIGUE, 9, rue Ffédéric-Chopin, 
139GO SAUSSET·Les·Pins. TêL : 42.45..45.94. 

Vds SEGA·6 jx ach. en Seix. : 900 F. Val rêel. : 1 470 F. 
Fabien TASTIN, 44130 Bougarre, St-Ornerd-de-Blaln. 
T61. : 4-0.79.09.79. 

Vds Nintendo + Zap. + Marlos Bros + Dulk Hunl + gar. 1 
mois : 900 F eJ(. Etat Chrlllophe HARANT, 17, oours 
des Bergeronnettes, Ernolshelm-SUr·Bruche, 67120 
Molsheim. Tél : 88.96.01.62. 

Vds SEGA W.ST S)'Sl t 2 man. • 2jx :Py$hcoF01t Alex 
Kld3. tt en TEE (011'91) : 800 F â clélL Sébastien !GUIL· 
LOUZO, 5, rue du Bols Colfard, 78970 Mèzlèru SI 
Seine. Tél. : {16-1) :lD.95.33.74. 

Vdséch.ach.jxAml. Com. Vds F\. Jap. VdsjxSEGA 16bits 
Jx PC Engine. Adel. Tél. : (16-1) 42.52.44.96. 

Vds Megadrive Franç. jx (Thunder Force 3, Super Basket· 
ball, Altered Beasl). val : 2 640 F. vendue : 1 600 F. Syl· 
vain LE GOURRIEREC, 12, M des cartes, 44000 
Nantes. Tél. : 40.89.47.59. 

Garne Boy+ S jx (T etris •Mario + Ouarth + Flappy • Solar 
Stricke1) état neut : 800 F. Richard EXCOFFIER, 11, 
Sente du Pressoir, 78450 VIiiepreux. Tt!I. : (16· 
1) 30.56.38.45. 

Vds NES+SMBI :490 F NESAdv. :190F.Zapper+1Jx : 
290 F. 9 jx : 200 F. 2 700 F. Urgent. Raphaël BARBATE, 
23, rue de Pont Vine.ni, 54850 Meleville. Tél: {16-
1) 83.26.44.37. 

510!> • Vds jx tfürdo : Ghosl'ngobins, lœ Hodey, lai-

da. Dragon Ball : 150 F le tt : 600 F. Nicolas LAIGNEL, 6, 
square Eole, 95470 Fos9ff. Tél. : {16-1) 34.68.92.94. 

Vds Nintendo + 7 jx +NES Advamage + Pisto t 2 man. : 
2 000 F (TBE). Gr6gory LOIZE, 7, ru• Cêsar-Franck, 
24100 Bergerac. T&L: 5357.50.59. 

Vds Megacrive. An:ade, PoHer Sicl\. 14 jx (Moonwal<er. 
M. Oelender, S. Stânobi. Ghoslbus:ers, Alex Ridd. : 
3 000 F. Jé!6me THUILLIER, Chemin de Bellevue, 
54130 St·MAC. Til : 63.20.69.04. 

Vds jx Nilendo Track and Field 2 : 200 Fou ech. cite dble 
01a9<1n 2 ou Castlemania 2 elc ... Slaphane LAFE· 
NETRE, n , nie du Bal Champëlre, 27400 l.Quvlers. 
Tél. : 32.40.13.59. 

Aften1'>n ! Alfaie I Vds SEGA Masier, System t pislo., 
f'hasef.L9i1+Contrc1 Stick t2jx :600 F.De\'ldVANEK, 
8, eltée de la Casc<ide, 92500 Ruell-Ma!malson. ni. : 
{1ô-1) 47.51 .73.89. 

Vds Game Boy + 7 fx: (Tetris. Sl.lper Mario. M011steur1 
Ruck. Doub. Dra., Castal., Skaleordie. : 1 600 F. Mlckaël 
BUROU, 3 bis, bld de la Saussaye, 92200 Neuilly. Tél. : 
{16-1) 46.41.04.32. 

VdsjxSEGA8bits{A1t. Bum,Klkk:l.G!ob.Def). :2.00 Fl'un 
ou 500 F tt ou éch. noon~e 2 jx lkgadrive. Sytvaln DEL· 
PECH, Lieu dit Guibo~ S1 Genes de Fronsac, 3324-0 SI· 
Andli-de-C\Jbzac. Tél: 57.84.30.70. 

Vds NEC·PC Engine • 10 jx t OuinH'!etJt + Revues (ss 
garanties) : 2 600 F. Fabien HILLION, Clos des Cos· 
lieères, 34130 Mauguio (Banlleu de Montpellier. Tél : 
67.70.09.30 (ap. 19 h). 

Vds K7 Nintendo (Zelda 1 & Il. Ma.rio 1 & fi) entre 2SO et 
300 F. vds Cons. Mane! : 400 F • 10 jx ou 450 F + 15 jx. 
PhlffppeMOULY, Route de Felletin, 23100 la Courtine. 
Tél. : 55.66.75.91. 

Vds 6 jx Megadrive (Revange of Shinobi, G<lldan Axe. Po­
pulous) : 1 000 F le n (ou 200 F le jeu). Philippe DAVAI., 
35a, rue Geiler, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.61.29.12. 

Vds SEGA Mast0t Syslem + PiS1o. LighL Phaser t 9 cart. 
dont ultima IV. Chase HO. SP Monaco GP. François FAT· 
TICCl, 4 pie, Sl·Fr1nçols, 20260 Cilvi (CorM). Tél : 
95.$5.09.17. 

Vds $\Jperyrafx 60 Hz + COilecte<' aJUI. • 3 jx le tout : 
2 500 F. David SULTAN Tél. : 93.80.53.87. (ep. 19 h). 

Vds JSNinten.: Zekla 2 : 280 F. MegaMan : 250 F. Me· 
troid: 250 F, Mach RI. : 200 F, Exciterb. : 200 F. Rob. + 
J. : 400, PisL t J. 300. Antony CHARBONNEAU,2, place 
de la République, 49122 le May-sur-Evra. Tél. : 
41.63.13.79. 

Vds jx NEC {DM., Crach, Hel, Exjllorer, Mono Show, 
<Dn1upleur de t50 F à 200 F. Guillaume CAYLA, 26, 
quai Voltaire, 34400 Lunel Tél : 67.71.21.05. 

Vds Megadrive lranç. + 4 jx + Embal. {ach. le 21112190) 
TBE. A bientôt 1 ! Merci 1 1. 1 700 F. Giiies CAVEZ, 28, 
rue de Troussurts, 60155 Rainvillers. Tél. ; 
44.47.65.73. 

Vds ou éch. jx NEC : Alter, Bomer 2. 250 F. Shubibin 
Man : 200 F. Beach Volley : 230 F. Thunder Blade : 
230 F_ elc. Febrlet BINET, 36, les Cirolllms, 91no 
Salnt·Vrain. Tél : (16-1) 64.56.12.10. 

Vds MegadriveJap. + Atcade Power Sôck + 6jx (Phan!asy 
Star Il. Joé Montana Foolllall ... ). Noël 90 : 2 000 F. Thi· 
baut HUAST, 4, rua des Combattes, 21121 Daix. Tél. : 
80.55.12.89. 

Vds Nlnlendo• Robait 2man.+3jx :990 F. Vdsaussljx : 
t00à 250 F :Dragon2, Trackfield2.Proam. Batman,etc. .. 
Patrick DUCREUX, 178, rue Garibald~ &!I003 Lyon. 
Tél : 78.60.96-51. 

Vds jx l'O<" Nlnlendo : Rush'n Allad< (220 F) : Zelda 2 
{240 F) et Mario+ Ouck Hunt+ Zapper (540 F). Stéphane 
VIGUIER, 9, rue Jt1n-Saulière, 81100 Caslr.._ T6l : 
63.72.26.67. 

Vds jx Nintedo entre 150 et 250 F (Bionic + Tunles • Tetris 
• Tojan + Mega Man+ D Dra 2 t Mari). Vincent BON­
HOMME, la Gandonnerie, Souge, 41800 Montoir.­
Sur-Le-Loir. Tél : 54.72.49.75. 

Vds NEC PC Engi1G t 2 jx : 800 F cause ASOO. Yws EN­
KAOUA, 6, av. du PeUl·Fabron,bâL 1,06200Nlœ. Tél.: 
93.86.23.22. 

Vds NEC Supergraphx + 5 jx (G. Ghost +Grand Zort ... ) t 
Manette XE! Pro: Prix : 2 500 F. (Val. 5 000 F). Jean, Val­
de-Marne. Tél.: {16-1} 45.76.51.70. 

Vds ou ècll. sur migadnve jap.. Shadow, Daneer et Alte· 
l9d, Beasl Contte Slrider, Thun'.er Force. Alrwclt. Sté­
phane PASCAL, 2, quartier le Thot, 04180 YllltMUVe. 
Tél: 92.78.44.14. 

Vds sur Nintendo : Rob • Gyromae : 350 F + "hppet + 
Dunckhunt : 250 F + Tlger Heli : 200 F + Me1Toid : 200 F. 
Sébastian CHOOUET, RN. 20, 46350 Payrac. Tél : 
65.37.99.82 (ap. 18 h). 

Vds SEGA Megadrive 16 bilS + 5 jx (Super Monaco GP.. 
Goklen Axe ... ) « donne magasi>es (Joslytt~ prix : 
22 200 F. Vlnœirt MAYEUR, 57, av. Diderot, 91600 Sa­
vigny-sur-Orge. Tél: (16-1) 69.9ô.68.98. 

Vds jx pour Megadrive F. achète le 02191 (Ghoslbusters, 
Super League) : 250 F pièce. Altered Beast à 150 F. Sa· 
mir AMZIANE, 28 bld, Rochechouart, 75at8 Paris. 
Tél : (16-1) 42.57.37 A7. 

Vds, ach. &ch. jx mégadrive el NEC+ vils dbleur + 2 sliclts 
+ ~ NEC/Amslrad + Cons. NEC t. Mer à 1 Julien 
LOMBARD, 5, rue Jules-Vernes, appL 18, 89300 Joi­
gny. Tél : 86,62.27.39. 

Vds Mégadrlve Franç.+ une man. +Altered Beast+gar. : 
1100 F à déb. 1 1 t Utilisée 1 mois. Johan BACllR, 34, 
Les maisons du Parc, Domaine de l'Eslel, 13700 Ma­
rignane. Tél. : 42.09.09.58. 

Vds SEGA8 blls + 2 joypab + 7 jx (calll. Games. Oui Run ... ) 
Px réel : 3 350 F. Px de vente : 1 600 F. Jérémy THO­
MAS, 71, rue Leplc, 75018 Paris. Tél : (16-
1) 42.59.58.69. 

Vds 2 jx Game Bey neufs {2 mois) Space lnvader 150 F 
Gargoylés Ouest 200 F. Jérémie CORTIAL, Jacquiers 
Ucel, 07200 Aubenas. Tél. : 75.37.43.96. 

lncroyabl• Vds Supergraphx + 4 jx + gar. (10 mois) + 1 
db!eur + 2 man. Px : 3 500 F. Serge DIAS, 6, cllé Pigalle, 
75009 Paris. Tél. : 48.74.96.67. 

Vds PC Nec + Ol.În1uple + 2 joys • 1 megajoys t COCTe, 
val :2 350 F'lfu :1800 F. YdsL)'lll+6hx+gat.6mois : 
1500 F. Thomas BEflNARD,62, av. D'Assas, 78470 51· 
Rémy-Lès-Chevreuse. Tél: (16-1) 30.52.99.50 (entre 
17et19hJ. 

Vds SEGA Megadrive (Franç.) an 91 2 mois ipos. é<;h. ctre 
A!ari520)+6jxcédé :2 000 F. DavidAINARDl,RueBru· 
r>ette, résidence Sl·Michel, entrée B, 8314-0 Six·Fours. 
Tél. : 94.07.09.41. 

Vds Nirtendo t 10jx{dbleDragon2.Mario1 & 2 +pis!.+ 2 
mane. val. : 4 000 F vdJ : 2 500 F déb. Sêl>asllen DE· 
LAUNEY, 121, rue Charlff.Palhé, 77173 Chevry-Cos­
signy. Tél. : (16·1) 64.05.64.03. 

Vds SEGA 8 bits + pisL (TBE) t 6 jx val. : 2 000 F cédé : 
1 200 F (livré à Toulouse). Febrice LAMTA, Cldex 3066, 
31700 Daux {par Blagnac). Tél. : 61.85.86.44. 

Vds SEGA MS + 8 jx+ 3M. val. 2 93ô F Cédê : 1 200 F. 
Vdsjxaudétal: 200 F (àsaisir). David BERTHEUN,25, 
rw des Pa-eaux. 91150 Morigny·~lampes. Tél: 
(16-1) 64.9U5.59. 

Vds Megadllve + Altered Beast : 1 300 F. Vds $, Monaco 
GP, IAystic Fel .. Su~okan, Revenge of Shinobi ... : 250 F 
l'un. Chrlslophe RAIMBAULT, 8, av. Secn\lan, 75019 
Paris. Tél : (16-1) 42.02.20.76. 

Vds Lynx+ câb. de Liai.+ jx (Cali!. Game +Blue Liglr 
lening). Pir. l 000 F. Jérôme PERRIER, Gendarmerle, 
Anse, 69480 Anse. Tél : 74.67.18Jl6. 

Ws SEGA Mas1ef Syst. + pis!. + 11 jx (Golden Axe. 
Double-Dragon._) : 1 000 F. ~phine GOIZET, 15, rue 
Malteret, 33000 Bordeaux. Tél : 56.44.34.14. 

VdspourMDJspLastBattle :230 F,200M :150 F,Game 
Boy. Dr Mario : 100 F Lockn'ûhaze : 75 F. Runner : 100 F. 
Franck ROGER, 17, rue des Chapeliers, 50300 
Avranches. Tél : 33.58.17.44. 

Vds Mattellnletl. + Ctav; ~ 11 K7 +livres TBE :500 F.Jêré­
my TREVISAN,6, C1té Verte, 94370 Sucy-4n-Brle. Tél: 
(16-1) 45.90.92.52. {ap, 17 h~ 

Vds Lynx+ Cali!. Garnes• Gates of Zend. Cê<iée : 900 F, 
servi 6 mois. David BUSSIDAN, l.L Av. du Lac, 21000 Di· 
JON. 

Vds Megadrlve (gai.10 M) t 8 jx (MoonWalkerPhanlasy Il, 
IGhoults, Shinobi...) .. joys val. : 4 500 F vdu : 3 000 F. 
Grégory FAURE, 11, nie Louis-Enjalran, etooo AfbL 
Tél : 63.46.17.81. 

VdsSEGAMegadriveFranç.ach. enleY. 91•3jx : 2 000 
F. Fiidéric NAUD, 15, rue des Portes, 17470 Aufny.œ. 
Saintonge. Til. : 46.33.10.~. 

Vos Lyns •Ali + Comlynx + Casque + 5 jx {$lime + Blue 
Lighl + Callf. • Gaunt lel + Electto) Px à déb. Gwenael 
SOUFFLET, 48, Route de Lopertiel, 5639() Grand 
Champ. Tél: 97.66.78'45. 

Vds SEGA8 bils + 5 jx (Hi'.s) Super Jay + 2 man. d'orig.cé­
dé : 1 000 F/900 F. Pallice MUEL TEEL. 9, av, Roger Sa­
lengro, 130<Y.l 1Mrsellle. Tél. : 91.64.49.50. 

Vds 70 titres orl~ pour MSXl er MSX2. Lisle el px surdem. 
DOC. grat. MEGA CLUB MSX, 108, rue Marceau, 59280 
Armentières. Tél. : 20.35.54.4-0. 

VdsSEGAenTSE + lOjx(TennisAl:e, RambaJ)+LPha· 
ser + 2 man. Val : 3 200 F cédée : 1 200 F. Martin DAE· 
VET, 7, nie Maurice-Lttoumeux, 92500 Ruei~Malmal­
son. Tél : (16-f) 47.08.16.:18. 

Vds SEGA 8 bi1s t Rapid F'n t Ught Ptwer + 5 jx (Ken­
seiden ..• } : 1 500 F (à déb.). Vds jx Mattel lnlellvisiun Sé­
bastien GERENIA, 30 A, de Vigny, rue F.·Buisson, 
62200 Boulognt ·SUr·Mer. Tél. : 21.30.20.95. 

Vds jx SEGA de 75 à 200 F Action ou Rôle. Karine RO­
BERT, 4, l 'Ealt rt l Val-Sain-André, 13100 AIK·tn-Pro· 
vance. 

Vds Super Grill (oct 90) TEE t 5 jx (Ghouls'n Ghœ1s, 
Granzon. OeoA1 Crash. .. ) : 2 990 F ou éd1. entre Arriga 



Patrick PERARD, 30, rue Girard, 03200 Vichy. 

Vds~(01191)+Adapl.5joy+2p<o1+2Pf+11 
jx (Grand M. Foot. Terris, Col!ey. T,._ Bat:le) : 
4 000 F. Louis FLAMAND, 16410 Garat • Chement • . 
Ul : 45.60.63.09. 

VdsLynx+ 4cart. lettenTBE(ian.91Jpx :1400 F.Frédé­
ric SCHWENllil, 707 av. Piene-Sauvalgo, 06700 St· 
Laurent·Du·Var. Tél.: 93.31.04.10. 

VdsSEGA BbilS + 6jx (Wonder6oy3. Psycho Fox. Lord of 
the Sword ... ) TBE px : 900 F. Thierry AUGER, La Mar· 
guerite F3. rue Pierre-Boite, 13010 Marstillo. Tél: 
91.74.08.21. 

VdsmegadriYeJap.ss.garanl. Mt. Déc. 90. 2ell".anet -
5 jx ~·· Super Shino!i .. ) : Slipet llf1lt : 2 500 F. S&­
bastten DOR~ 3, rue Floris-Osmond, 94000 Créteil 
Têl : (1&-1) ~.99.14A7. 

Vds Megadrive Jap. • 2 jx (Golden Axe + Ken-Last Baltte) 
• 2 joys (Joypad +Arcade Power Strick) : 1 300 F. Gautier 
DEBAILLEUL, 50, Faubourg de Pans, 59500 DouaL 
Tél. : 27.87.25.26. 

Vds j~ NEC : Dragon Spirit : 1110 F, Barumba : 150 F {les 
2 200 F) Dowloa : 200 F. Sébastien AlNGLER, Quartier 
AMty, Rte de Bl8S, 83470 St-Maximin. Tél: 
94.78,07.22. 

Vds SEGA 8 bels+ 2 jx (Hangon. Alle< Bumel) Etl1 nef : 
600 F. ~n MALAOUIH, 13, rut des Jonquilles, 
59267 Provill@. Tél: 27.78.19.60. 

Vds Megadnve Jap. + 3 jx le tt : 1 500 F. Cher. Jx NEC. 
Tél. : Laurent TOUTLOUYAN, 14, rut dt Trouvllle, 
95400 Amouville-Las-Oonesse.(16-1) 39.85.72.02. 

Vdspour SEGAS bits Dead llngle : 16-0 F, Phaser: 140 F. 
les 2 : 280 F. che1. jx Megadrive : 200 F. St6phane LA· 
PYRE, VIiia mntza,64250 AlNHOA. Tél. : 59.29.84.18. 

Vds 6 K7 SEG.~ iô bits Iran. Cause naissance. Px : 
2 500 F. Syttain SEU.ANCOURT, 94, av. cM Verdun, 
Neuifly-ss1.fibmL Tél. : (16-1) 43.0B.89.57. 

VdsMSXl S«<-ar lî5EJ.Câbfepéri.rblcK7jx.matllel. 
IM8S, pt . SOC F es:>.). Daniel COMBALBERT, 51153 
rue Vobire. 93120 L3 CoUIMllV&. T6l : (16-
1) 48.36.3054. 

VdsG~-Aaï=., IOjx le ttSG val. : 3000 F 
vdu : 1 800 Fa œo. Havé SAS, 5, rue l.<lvolsler, 93130 

Noisy-Le-Sec. Tél : (16·1) 4a.49.53.99. (ap. 20 h). 

Vds Garnelloy ccmp. • 3 jx (Fo11ress ol Fear. Gargoylt's 
Oues1. Balloon Kld). Len 790 F. Christophe PELLERfff. 
LEFEBVRE, 36, rue du Grands Champ$, 75020 Pat1s. 
Tèl.: (16-1) 43.73.61.23. 

VdsNECCOREGrafx+ Ou1ntupleur : 1 000 F.jxde200è 
250 F.1x Nlntendo : 150 F. Sylvain NOLIUS, 2, rue des 
Noyers, 91220 Brétigny S/orge. Tél. : (16-
1) 60.84.20.0B. 

Vds jx sur Game Boy Nin1endo. ex. état. bte + not. px : 
enue 120 F et 160 F. David GUERIN, 10, Impasse des 
Galses, 11000 Macon. Tél.: 85.34.37.73. 

pc Ninteroo : Goff : llad< & Reid, Super Mano eros t. Kld 
lcarus. Grégoire CHAILLOT, 67, rue Nalionale, 14220 
Sainl-Laurent de Condel Tél : 31.79.36.37. 

Vds 12 jx pour SEGA ~adrive 200 à 250 F (Eswa1. 
îhunderforce 3 ... ) + 6 jx lynx 100 à 150 F un (Road· 
blaster). Fawsl SENDJAKEDINE, 16, rue Pablo-Pica• 
so, 91100 Corbell·Etaonnes. Tél: (16-1) 60.88.11.70. 

Vds PC Eng1ne. ~ans jx : 800 F px ferme. Sur règ. pari· 
sienne. Salut ! . Edouard JOUBEAUD, 2, rue Pierre et 
Marie-Curie, 75005 Parts. Tél. : (16-1) 43.29.80.48. 

VtJs Nlm~ndo + Zap + Rob + 2 jx, (Gyromi1e, Dukhuno : 
1IJ!I F_. au!les jx : 180 Frun (Rygar. Punchout .. ). Antoine 
BELEKJAN, 5, tes Tt nasses de rlsèra, 26300 Piunçon 
Bourg de Pêege Tél : 75.02.37.37. 

SEGA Master Systeme • 6 pc val : 2 500 F vdu : 1 250 F. 
Fabien DIDELOT, 3, rue des cantères, 6936G Serezln 
du Rhône. 

Vds NES+ Compiles 63 Jx + 3 jx (Turtles. Punch Out, Mario 
Brosse Ti, TetJis2). Frédéric GALLOIS, 30, rue Lucien· 
Mathlbu, 51210 Montmirail. Tél : 26.81.26.81. 
Vds Sega a bits.+ 11eu {Rocky). Val. 1 ooo F, céde 650 F. 
Stéphane ROYER, 4, rue de Nantes, 62217 Achicourt. 
Tél: 21.73.2ô.87. 

Vds jx Ses• 8 bi1s {Y's. Lord ol Ille Swo<d. Kung Fu Kid. 
Cyllorg Hurr.e<) oe 140 à 150 F. Jétémy ADDA, 8, rue 
d'Oslo, 72000 Le Mans. Tél. : ~.82.63.22. 
Vds Nintendo ;r,, pis~~ SS gar. + 3 jx (Malfo, flol>oco9, 
Zelda Il) : 1 200 F à déb. Benjamin BACHARACH, 17, 
rue Pavée, 75004 Parls. Tél. ; (16-1) 48.04.35.79. 

Vds jx Mègadrive franç. : Moonwalker, Eswat. Stnder, Mo· 

naoo GP. Budokan, etc. .. ). Vlncant BERNARD-BARTHE, 
21, roule de Paris, Bta.cy-les-lndes, 51300 Vi!ry-le­
Françola Tél : 26.74.71.98 {H. R.). 

Vds jx Nnendo<-lraisdnansp.) :SMBI : 150 F. So­
bmqn'sl<ey: 250 F, Ryg&1: 270 F. Zekta 1: 290 F et lf . 
300 F, lkari : 250 F. Emmanuel BOLLE, 21, rue Andrè­
Oudin, 60600 Clennont Glencourt. Tél : 44.78.00.25. 

Vds Megadrive + nbx jx : Shadow Oanoer, Thunder 
Force 3, etc. Val. : 4 100 F, cédé à 2 600 F (à déb.) Sleg· 
fried WATRIN, chemin Ma Verte Valfèe, les Senes, 
83210 Sollie&-Pont. Tél. : 94.33.84.40. 

Vds nbx jx NEC a 22!1 F. Gilles, rég. parisienne. Tél : 
(16-1) 39.58.88.75. 

Vds Sega • nbx pc + man + pisl. Vefdl : 3 000 F, u-gent 
cause dêparl. Ludovic LACALL.E, 35, rue Emile-Zola, 
31220 Cazères-sur-Garonne. Ttl : 61.97.00..28. 

ACHATS 

Ach. équipes de Foolb.al de taille (Si.tibuteo). Nicolas 
DROSS, 32, allé<! Thiellemtnt Tél: (16-1) 43.81 .23.47. 

Ch. clavier CPC 464 : 500 F max. ou éch. contre davier 
MSX1 • 100 F. Richard GAROGNOLI, 6, rue du Village, 
13950 Cadoline. Tél. : 42.04.63.30. 

Ach. Unx + 1 jx min. (Califomla Garnes) : 700 Fou éch coo· 
Ire Game Box+ 2 jx. Cyrilfe KALDOR, 4, rue Jean·Dutif· 
loy, 92600 Asnièm. Têl : (1&-1) 47.33.10.lô (ap. 18 h). 

Bug Micral 45, ch. doc. Hard &1 l)<ogr. Rans. pour pcedéla· 
c:hées. lnlell., souris et CP8. Phlfippe FANKHAUSER, », 
rue Jean.Jaurês, 92300 LevallolL 

PC 5114 !vds. ach.ech.jxcoruc:1s s6rieux. Arnaq.s'absl. 
rép. ass. Mai-Unh BUI, 24 ter, rue Rémy·l.<lurwnl, 92260 
Fontenay-aux-Roses. 

Ach. log. util. + jx PC 3 1/2 + jx Sega. Lunettes 30, envoy. 
lisle merci. Vdsdis. 6128. Michel BONNIN!, EdlllceelTar· 

STAR LC2410 2790F 
STAR LC200 2690F 
ST AR LC20 1990F 
Lect.Ext double face 
ST ou AMIGA 
EXT 512K AMIGA 
H orloge/ I nterrupteu r 
512K pour STE 
512K pour STF 

ter PB porte G Sant père et Tarter Soldeu Prlnc. An­
dorre. Tél. : 16.628.51.saa (ap. 20 h). 

Déb. Aniga ch. jxà pxsyir.pa neposs. auCl.l'I jx env.liste el 
px. SaltJ 81 Merd. Eric MOULIN, 1, rue J.·P. Tlmbaud, 
78210 Sl-Cyr-l'Ecote. Tél.: (16-1) 34.60.14.19. 

Acti. Equipe de Football de table {Subbuteo). Nicolas 
DROSS, 32, atfée Thlellement, 93340 Le Raincy. Tél. : 
(16-1) 43.81.23.47. 

Réeup, ne sone de matériel informatique • Endommagé 
ou ne servant plus• Merci d'avoe, port payé. Wilfrid 
OOMMERGUE, St-Urnan, 22480 St-Nlcolas du Pélème. 
m. : 96.24.33.80. 

Mt. Tortues Nirja (150 F)ou éch. coo•e Bloodwycli (rég. 
Lyon si pos.). Baptist& EMILE, Le Coteau, 69480 Pom­
miers. Tél. : 74.68.53.93. 

Rech. manuel ufl pour C128 e!MPS 803 François+ revue 
mlctodor. Eric THOMASSIN, 18, route de VIiiey, Saint· 
Etienne, 54200 Toul Tèl : 83.43.28.79, 

Ach. écran coul. compatible avec Megadrive jap. soit : 60 
Hz. Stéphane ERNIE, 22 bis, av. Emife-Dlacon, 34090 
Montf)'llier. Tél. : 67.63.32.56. 

Aecll. log. sui C64 • Strike Reet • (Maison Etect1onic 
Ar1s)complet + notioe env. :200â 250 F. Michel TOLSA, 
Lotissemtot 18$ Clnsaults n° 1, 30820 Caveirac. Tél : 
66.81.47.50 (heure rep). 

Urgem 1 rech. pc Megai:tM! Hard drMn. Kerias1 Ba!lle. 
ldonaoo GP. WortdCupSoccer. enve 150et300 F.Cyrllle 
NICOLAS, 15, rue Erard, 75012 Paris. 

Ch. pour CPC 6128 Amstrad jx de canes Taro1 Poker etc. 
Maurice METAIS, 2, place Jule&-Vallas, 94190 Vllfe­
neuv.S1-0eorges. Tél. : (16-1) ~.82.54.08. 

Ach. A 500 ou 3000 +mon. coul. + <fisks (TBE). Rég. Bre· 
tagne ou gar. Jonathan COATANHAY, Cosquelou, 
22470 Plouezec. Tél: 95.20.65.41 {ap. 19 h). 

Mt. coos. Sega + 2 man. + jx (si poss. Lighl Phase.-, con­
trai Siek ou n?é Fl'e). Michael FOUGERES, la loge 
Etrelles, 35370 Algenw-du-Plessis. Tél : 99.49.57.24. 

Etudiant Pe~ts Moyens ch. imp. compapb!e CPC 6128 
(DMP2160) a petit px:(· 800 F). PhlllppeARRUTl,Cam· 
plng lratzia, Chemin d'Erromardie, 64500 St.Jean-de­
Luz. Tél. : 59.26.95.95. 

on a retourner rempli à ELECTRON 
Disquettes Konica 3.5 OF r • • • • • • • • • 12 Place Champerret 75017 Paris 

-----------· Je vous passe la commande suivante 175 ff's les 50 Nom : .... ........... ............................ . 
325 Frs es 100 1 Adresse : .............. ... ................... .. 

r====1=5=00==FT=s==e=s=5=0=0====; . .. .. ........................... .. .. .. .............. . 
CP : .............. Tél : ...................... . ELECTAOU ONTPELLIEA 

7 na ~ fBd ~vl•r) 

34:000 ... 
T 111: ;;:- 5!i 3; 20 

9h30 à 12h30 1 • 1~h30 

du lbrc!I s--:1 

I Ville : ....... ... ............................... .. . 
I Mode de réglement : Chèque Bancaire 

CB : N° ....... .! ....... .! ....... .! ....... . 
1 Date Validité: . ../... Mandat Crédit 

TILT 91 .. - --- ------

D•tlgn•tlon Q" Mont•nt 1 
..................... . ....... 1 

. ....... 1 

Signature Total P~~;.:.:.-.:.: 1 
Commandé Total ............. 1 

Port Matèrlel: 150F, Accessoire : 50 F -----------.. 



Açh. pour STF un •mulateur Amiga. Ach. aussi alternative 
WorldGatMS.GuillaumeTAILHARDAT,124,ruedeToc· 
quevtlle, 75017 Paris. Tél : (1&-1) 47.63.24.45. 

Au secours IQulmevendrapour ArniQaSœllery Di$lc E11-
rope/JaponlUSA pour FS2 ou Jet ? Faire ottre. Patrick 
·MAZEROLLE, 2, rue de Namur, 68110 Illzach. Tél: 
89.45.85.57. 

Rech. Turllo Pascal poor Amstrad CPC. Antoi11t BOR· 
DtER,856, ctt' univtrsltalte Detcartn, 86000 Poffiet1 

Ch. logiciel Windows 03 eLPC Tools V6,0 px inlêr. ou autre 
p!opos. (en Fr8J1ç,). Jffn.Ctaude LOCHON, 5, allée dt 
le Matte, 28170 Favières. 

Ad>. console Sega ou Ninteodo avec ou sans ~u et car· 
10uCheS Nec el Magaâive. Roland GUENIER, 67, bd 
Mal.Jilin, 066CG ~newur-Mer. nl : 93.22.55.ZI. 

Cons. rech. CO<lS. Megadrive en BE si vous êtes intere~. 
Matthieu COB\IT, 3, place du Manlchal·Juln, 35000 
Rtnnes. Tél. : 99.30.75.33. 

Cii. pour T08 log. de CreA!. mus~ Macadam Bumpet 11 
IMe SUI ra pmgl1l1l 6809. Bruno LAI LABOUSSE, Et· 
Vonan, B111ndlvy, 56390 Gt1nd-Champ. T6l : 
97.56.04.41. 

Ach. Tilt n• 1à49. Px: 8 F l'un. Fredèrlc THEME, Z!, av. · 
del Fleurs, 18700 Aubigny-sur-Nère. Tél : 48.58.08.01 
(ap.18h). 

Rech. MonalX> GP pour Megadrive fap. ou fral1;. Px 18'­
soonable. David BRETON, 5, rou11 de Pommerais Ffo. 
ren~c. Tél. : &7.n.71.09. 

Ach. orlg, Amiga Full Metal Planete, M1 Tank, Nolfpack, 
Klckolf2, Playermanager, Pawennonger. Lemmings. 
J4tan-Marc MAZIERE, 12, nltldenœ Bel-Air, 91160 
Longjumeau. T6l : (16-1) 64.54.97.62. 

Ach. ZZ volume, Oynacad pour STE et PC bat., Ale ou 
autre log. d'architecture. Faire ottre urgent. Christl1n 
Oyono, ·Domaine Unlv81Sitalre, Vlll&ge 5 Ch 110 bel A, 
33405 Talenoe. 

Rech. poo.w Afari ST jx «ig. seulement fcurri avvc bills et 
noliœs : Tusker, Paris - Oalœt MY!. Asiate, l.o!US Turbo. 
Joil MAURAND, 14, rue de Louvain, 65100 Lourdes. 
T6l : 62.94.53.11. 

Ch. TV Sony look moni. 63 CM en BE + télécommande : 
1 800 F. Sylvain GAUET, 16, IV. JearH.ffas. Tél : 
93140 Bondy. (16-1) 48.02.06.98. 

Ach. A500 ou 2000 B merci de me contacler 1 Ch. contaC1 
musiciens, sur Paris, Jean·Louls PRADAUT, 12, rue de1 
Orteaux, 75020 P1ris. Tél.: (1&-1] 40.09.13.56. 

Acll. jxcons. lynx avec aJin. si pos. Pas cher. Faire ottre. 
Oenls LE FLOCH, 30, av. dee K1C1u, 37230 St· 
Etttnne-de-Chigny. 

Ach. pour STF jeu alternative World Games el émulateur 
Amiga pour Atari. Guillaume TAILHARDAT, 124, rue de 
Tocquevllle, 75017 P1ris. Tél : (111-1) 47.63.24.45. 

Pour 520ST ch. Watgame:S (FIJI. Melal, Rte llrigade. lkns 
2) et jx de ratlexion (Sim City, Wellltis. .. ). Pase>1I EURT, 
7, place de L'horloge, 14200 Herouvlll..Saint·Clalr. 
T6l : 31.44.74.04. 

Ach. 1541 très urgent : laire oflre - ach. pour CPC simula· 
tiof1'-assembleur Dams etéch.poor CPC +PC écran tecJ 
OK log. : 1 900 F. Cyrille llORINEAUX, 23, rue Napo-
16on-Fauveau, 95170 Deuil-1.•Blne. Tél : (1&-1) 
34.17.95.45. 

Ach. A500 avec ou SS ext 512K faire offre (rég. Nord·Pas· 
de-Calais). Vincent DESMEDT, 282, ""Jean-Jaurès, 
62T.l0 lolardt. Tél : 21.34.92.78. 

ECHANGES 

ÊCh. jx el util sur ST et Amiga. Êch. can. pour Atari XE et 
lynx. Pass. import USA. Richard CAVRAT, 13, rue An· 
thOMd, n!sldef1oe ~ ch. 309, 38000 Gr&noble. 

Êch. Big jx SIJf A 500, 1000, 2000 et 3000. (poss. t de 
1 500), Ludwig ROBERT, 81, rue des Coteaux, 44340 
Bourguenala. 7'!. : 40.65.66.62. 

520 ST cherche CO<llaCIS rapides el cools. Palrlce CIER, 
18, rut Auguste-Comte, 79100 Thouars. 

Éch. Adla SoCls sur Amiga (jx, IJ!i, dimos etc.). Vds mon. 
coul. pour Amlga : 1 000 F. Marc FICHTENBERG, 15 ler, 
av. Brézin, 92380 Oerches. Tél : (16-1) 47.41.98.20. 

Urgent Éch. 3 jx Sega!Atype, Bank Panic, Thunderblade) 
contre One Game Boy. Merci. Jérôme SABATIER, 9, rut 
1M la Poste, 91810 Vert Le G111nd. Tél : (16-
1) 64.56.00.57. 

écn. wr Game Boy, aurai, Ftghfer contre un autre nou· 
veau de préf. Cher. conlaC1es. ~rôm1TISSOT,170, rue 
du Ml-Cuche!, 73130 St·Ètlenne de Cuinü. Tél : 
79.56.33.44. 
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Éch. ou vds : Orig. Amiga. Dungeon Master (VF) : 200 F ; 
Midwillfer (VFJ : 200 F, Wtngs : 220 F ; Indy Aventure : 
<OO F. Christophe DE.ZAN, Aiton le Plan, 73220 Aigue­
belle. 

Éch. jx ST (Wings of Oealh. F29, K. OU2 etc.} 11 asllJœs 
rep. ass. Frédéric LECOMTE, 68, rue Muret, 62320 ROU• 
vroy. Tél.: Z!.76.26.00. 

ÉcllpourCPC 6128jx etu1ildéb.acc. Rech. Mo5ouTo7-
70 Thomscn (maxi : 300 F) Tdlao. Muriel GHES. 
ClUlERE, 398, rue Jules Guesde, 59510 Nefll. 

Éch. tt ce qui se fait sur A500. Sliphane LACROIX, 25, 
rue Pierre de Coubertin. 78390 Bals d' Arcy. ni. : (16-
1) 30.45.31.72. 

Éd1. Ach. Vds. logs SUI Apple li C. Em Isle,~ ass. Vann 
DESPLANCHES, 24, rue dea PomlllÎflS, 56270 Ploer· 
meur. Tél : 97.86.00.07. 

C 64 déb. ch. contacls pour éch. pas sérieux s'absl. amar. 
aussi env, liste rêp. ass. Ollvl&r WERY, 77, rue de Was· 
muel, 7390 Outregnon (HalnlM) (Belgique). 

Sa1tJt les Anigaistes : cher. ~ SUI Amlga lleS 
rég. Yeah 1 Bye ! Gnlgory VENANT, 6, rue EmtSt fie. 
nan, 59280 Armentiêres. 

Êch. jx SUI C64. Cher. llOntact durable et séf. Env. liste. 
Mare Vanh!lle, 13, rue de Normandie, 76a50 Olnel 

Éd1. Powt:monger. ~on lord ou Degas Ei1e conue Kick 
off2ou eUl!es.Accpœues propos. RégislEROUGE, 103, 
av.de la Rèpublique, bâJ.F1 ,n° 1, 59160 Lomme- Tél. : 
20.92.95.81, 

Éch. o~ vds super nouveautés sur Alan ST et Amlga à bas 
px. Ach. docs Adêl:rug ; Devpac 2. en Ir. Lau~nl BOU· 
MEDOANE, 9, IV. de la Redoule, 92600 Asniè<ta. 

A 500 Éd1. ou vds nbx jx rech. conlaàs sérieux. Benott 
ADRIEN, 6, rue de Forchet, 01610 Arbent. 

Atari ST cher. conlads sê1. Env. liste. Rép. ass. Stanislas 
llElTRA, 23, rue du Moulin+Vent, St-Witz, 95470 
fosséa.l16-1) 34.68.65.98. 

Parisiens (93) sur Amiga 2000, conlacl pour kh. jx· 
llémos. Tél : Franck FONTAINE, 6, av. Pablo Picasso, 
93420 VIiiepinte. 

Vds Populous (STF) et Orakkhen (E ou F} ; 70 F et 80 F. 
Vds ou éch. bCl1s vieux jx wr Amioa. Jérôme Wlndal, 3 
bis, Ca~n. 59910 Bondues. 

Il.ch. au vers The Newesl on Board. Amigaistedéb. bienve­
nu. J.-Michtl CABREllA, Rélldence la Saladttle, BL 
Al, 13270 Fo.aur·ller. Tél: 42.05.35.11. 

Éd\ jx sur Ami111- cher. Data di$1<.s Kick Off 2. Cher. Club 
Amigaou Alari à Rennes. Offvler MAGNE, 2, rut Robert· 
Rllmé, 35000 Rennes. Tél : 99.54M.47. 

A 500 éch. Hotjx à contaC1séritu• et motivé. Aép. ultra ra· 
pide. tilcolaa JURAUNA, BI. 42, Cité Aurore-Lupino, 
20600 Basüe. 

Ch. contlC1S pour A50Q. Mi démos à bas px. Env. ilS!es. 
llicliael LELONG, 116, rue de Roquetoire la Jumelle, 
62120 AlrHur·la-lyz. 

Éch. Skaleball au t943 ou Gaiy Unekers contre Player 
Manage< ou Waler1oo (CPC 6128) Merci. Emmanuel 
LANDRAGIN, 30, rue Virgile, 62100 Calais. 

520 STf cher. contads Sympa$ pour éclt Em liste. 
LauremDAVro, • Leslnas • , rueGuynener,49000An­
gers. 
Éch. ouvds j• sur ST 1. Dominique DIVERCHV, 42, rua 
Mauriœ-Ravel, 62138 BllJy.Btrclau. Tél : Z!.79.85.85 
(ap. 19 h uul WE). 

AfHJ ch contact pour êch. Erw. fiSle ou tél Otivltt NOEL, 
4, rue Lyautey, BeUe vue du Nord Warcq. Tél. : 
24.33.04.01. 

1040 ST cher. conJadS rap. et durables France el bang. 
Rép. ass. Valérie CLINCHAMP, 11, rue Lêon Blum, 
94270, Kremfln.Bicètre, ne pu téléphoner. 

Ch. contacts sy~as et durables sur Alari ST. déb. accep. 
Mathieu BALLIÈ, Le chêne, LAI C.lle en Morvan, 71400 
Autin. Tél. : 85.54.11.57. 

Ëch. et VdS jx. util., Oémos sur STE. Cher. contac1 sér. et 
dlJ'able. Cyr11 FOURNIR, 14, rue Albert-Elauall, loL de 
Il Gare, 66200 Elne (Petpignon~ Tél : 68.22.53.89. 

Vds, Éch. jx sur To81'9J9 + : 10 F pce. Cher. Club Saga ou 
Thomson. S16phane MAKiROT, Les Maletiet, 24570 Le 
Lardin. Tél. : 53.51.37.99. (ap. 18 h). 

Ajlplêlllaniac cher. CO<l!acts sur Ajlple 2E. 20, 2GS pour 
éclt Jx, Oémo, Trucs. S<üons, Dacs. Ludovk: JEAN, 2, 
Square de Pcmerania, 35200 Rennes. T6l : 
99.53.40.78. 

Éch .. jx sur Sl Env. liste. Mickael GORGUET, 5, rue Ml· 
nonsars, 59610 Fournies. T6L : 27.60.44.15. 

Salut t Rech. con as. ... C.M. Rep. ass. Env. liste déb. Ad­
nis. Ft1nc!<REIH1G, • Ptrolle • ,32410 Lanoque Sailli• 
Sernin. Tél. : 62.28.56.81. (W.and only). 

Ch. contacia sur Amiga, rech GFX Coders Musiciens pour 
Creer Démos. K. DAKOURI, 03, rue Lathem, 41000 
Blois. 

Éch, fx sur C64 disk. Aép. ass. Escrocs s'abst. Vds i• prix 
cool IGlannlSINOARELLA, 74,av.Eugène-LA1nce, 1Z12 
Gd-Lancy, Genève (SulSM). Tél : (022) 43.47.34. 

PC cher. Oémos el Dompulls. Images. PCX. GIF, lBM 
bienv. Europe et ailleurs ace. sans probl. Benoit LAN· 
GRAND, 191, rue d' Alesia, 75014 Paris. 

PC 1512 cher. contaCIS pour éch. durables el sympas. env. 
listes. Florent LACROIX, Route de Monlgrlmoux, 01570 
Feilltns. Tél: 85.30.03.18. 

Hep 1 Éch. ou vds Cas!elvanla O contre Mario ou awe jeu 
Ninlendo. Mercc Cyril DHIFALLAH, 19, lmpa888 d'Au· 
las, 30133 Les Angles. T•L : 90.25.64.18. 

Cher, conract sur A500 et PC 5 t 14. Oe préférence sur le 
Gi!!d (Nîmes et ses env.). St6phan RAFIN, BP. 13, 30510 
Gén6r& Tél : 66.01.38.89. 

Éch. sur Gameboy jeu Chase H-0. Poss. v11<1tes. Julien 
THEIL, Médrac, 33480 Moulls-en.Wdoc. Tél : 
56.58.05.04 (ap. 18 h). 

Salut, ch. contacts sur Alali, PC, Mac. Env. fisles. Fran­
çoia VILLAVES, 127, rue lùrenne,appt 241, 33000Bol' 
deaux. T6l : 56.$1.39.36. 

Éch. ou ach. jx sur Amiga et PC. rép. ass. Cher. War. ln 
Middle, Ear1h et Ride< To Rohan. Fredèrlc el Phlllppe 
LAURAIRE, 12, La Font Sl·Martin, 03400 Vieure. Tél. : 
70.44.38.31. 

Éch. Megadrive 16 bits + 25jx + 2manettes s. garant (déc. 
90) contre Né<Klêo + 4 jx. Khan LV ctteu, Place de 
Flare,9435<1VUller-sur·Marne. Tél :(16-1) 49.30.69.17. 

Cher. contact !ut ST et sur PC SP• (env. Us1e, amaq. 
s'ab$t ~bastien DURAND, Ganzville, lols. Bffu 56-
leü, 76400 Fécamp. 

Déb. A 500ch. contacts (sr poss Vauduse} sérleuxel sym­
pas. rép. ass. Fabrice PLAT, 658 lol le Coulon, Chemin 
donné du Ratacan, 84300 Cavaillon, rie de Lagnes. 
Tél. : 90.71.84.93. 

Ch. conlaCtS IBll. el durables sor Cô4 el Amiga. Laurent 
DECLERC0,87,av. des Éperviets, 1150 Bruu lles(Bel­
glque). Til. : 06.72.73.89. 

STE cher. conJacts sérieux et sympas pour jx util. et éduc. 
en Irance et à l'étranger. Jean-François BERTHEAU, 1, 
rue del Myosotls, 57420 Fleury. Tél : 87.52.54.01. 

Éch. log. sur STF déb. accp. Stéphane ROGOWSKJ, 4, 
roUle de Méry, CUioison, 10150 Sie-Maure. 

Éch. lx util. elc. sur PC 3 112. S 114 rép. ass. Env. fistes. Pa· 
trick DIJQUESNOY, 103, rue A. Testelln, 59200 Tour· 
coins. 

Èd\.juurASOOclanstterEutope. Tél :F~sEU· 
DtER, Grii~use. 1718, A·1050 Wlen, (Autriche~ Tél : 
19.43.222.56.59.142. 

S10p 1 1 ITuas unAJari520-1040, tuve<JXbeavcoupde 
jx rapidement Contacte-moi vile. Roberto MAURO, av. 
de lafl41lslance,58,4630Souma9ne(8elglque). Tél.: 
041.n .49.99. 

Slop 1 Amigafan édt, vds Jx, util. Env. 07 pour ma liste rép. 
ass. Salut Jimmy ROBIN,3, allée de Maletrenne, 37400 
Amboise. Tél. : 47 .30.42.34. 

Vds nouveaurésà bas p• wr Amjga. dêb. ace:,, rèp. rapide 
ass. Chris PEKAR, Z!, rue Salnt•Martin, 27950 Saint· 
Marcel Tél : 32.21.95.94. 

Êch. log.surPC etcomp. endisk5114. Env. listepeliteou 
grande rép. ass. Thierry ROTLAN, 3, rue Jacques Mo­
lay, 3$200 Vienne. 

Ëch. ou ach. jx sur Amiga rep. ass. + vds lect. ext. 3 112 
pot.r ST 600 F (s.s gar.). Vincent ZANJH~ 99, av. de nn­
dustrle, 74970 Marignier. Tél : 50.$4.56.95. 

STE vdS pro. 12 orig. cher. a prg. vds montre ordi, Seiko + 
c:lav. imprim. Stéphan CHABBERT, Rie de Narbonne, 
31810 Venerque. 

Ch. jx sur CO Rom. Nec. poss. FotmaJion Soœet, MR Héli, 
Newieallnl Sto<y, Shinobi, Watalu. Yann SAVROA, 31, 
rue Pasteur, 91120 PatalHau. Tél: (1&-1) 60.14.20.46. 

Alan 520 STE cher. conlacts sérieux éch. jx, uril. docs rêp. 
ass. env. listes. Henri BIÔNICHDU, 53, av. Joffre, 93360 
Neuvllly·Plalsance. 

A. 500 cher. contaccs pour éch. jx e1 titi dans ra 1êg. de 
pré!. Rapide et sérieux. B«nard BELMER, 3 bis, rue Re­
né-Thomae, 38130 Échlrolfff. Tél : 76.40.06.84. 

Éch. Solts sur A500, déb. aoc:eptés. David MALIVET, 24, 
rue du Capitaine Melr:e, 62222 Sl-Martln-Byne. 

Avis aux Sidouilet.rs. je cherche des possesseurs de ca· 
non X{fl ou de Speœurn pour éch. progrs. Tanguy LE­
BRUN, • L1 haute Folle • 35770 Vern/Seiche. Tél. : 
99.62.15.:11. 

Atari ST cher, contaCls (sur Lyon) sérieux. Rabah BOU· 
FASSA, 25, rue Royale, 69001 Lyon. Tél: 78.2S.07.16. 

Ech. ou vds 5 K7 mégactive Alleted. Seasl ; FOOI : 200 F. 
Shinobl : 250 F, Bal!le Squadron, super Mo<iaco GP : 
300 F. Jeen·Luc TROTZIER, 5, rue de Nordhouse, 
67150 Schetllershesa. Tél. : 88.88.09.16. 

Êch. Nec PC engine (Ach. cl6e. 90) + 1 jeu (Oie Hard) con-

tre Gameboy + 3 jx, Le tt en exe. état Mathieu SAINT 
LAURENT, 13, av. des lille<Jls, 95240 Cormeilles en Pa· 
risis. Tél : (16·1) 39.78.42.94. 

Cher. con1act sur A 500. Giga lo1 de jx (lnci 500, f'owet· 
monger, Lemmings, Turrican ADS ... ). Romaln GAUDIN, 
63, rue des C6tes, 78600 Maisons Laffitte. Tél, : (t&-
1) 39.62.64.45. 

Êch. ouvdSsur Amiga. Che<. contaas dµrables, rap. et sér. 
David MAUGRION, 96, allée des Eglanlines, Bra• 
Sioux, 36130 Déols. Tél : 54.35.11.05. 

Appel aux Amigamen 1 cher. contaC1s rapides et sympas 
pour éch. (no<weautés sur Amiga (of course 1 ). Fnldério 
LANCLAS, 16, rue François Man1erd, 92350 Plessl1 
Robin.sin. Tél : 46.30,02.56. 

Êeh. sur Sêça 16 b., Goldenaxe + ~ + Mysie Delen­
der, Poss. venle, px raisoMaf?le. Yann RENARD. Pe­
bresque Poudemes, 47170 MEZIN. T6l : 53.65.65.22. 

Éch. ou vds nb• jx sur Amiga. Rêp. ass. conJaC1S rapides. 
D1vld GIRON, 30, rue des Nénuphara, 57000 Metz. 
Tél: 87.ô5.35.o5. 

Alan ST DF ch. conlaCI pour éch. i• et uti lS cooJacts 
bienv. env. 6stes rép. ass. Pucal ESSIRARD, 3, rue des 
Rosiers, 35120 Baguer Pican. Tél. : 99.48.16.97. 

Êch. sur ST 500co GP orig.,contre Sida Arms ou Betters + 
Han Aliens ouvencfu 50 F. Elie DIJBOIS. 10, allée de Bel· 
ltdonne, 38610 Gltttt Tél : 76.89.44.95. 

Éch., vds. ach., j~ sur C64 disk, cher. Wargames. Nicolla 
DESNEUX, rue du Lavoir, 37250 Velgne. Tél.: 
47.26.25.85. 

Cher. conta<:! sur ST pour éch. jx Démos et utilis. Rep. ass. 
m&ne aux déb. env. Isle. Stéphane LABBE, Grand rue, 
Daigny, 08140 Oauzy. Tél : 24.27.62.42. 

Amiga cher. contacts pour éch. jx. Vds orîg. (Pawsr Mon­
ger, Strider, Barman, Opèration Stealth ... ). Jean DAN· 
GLA, St Clar de Rivière, 23 E, chemin du Pilon, 31600 
Mu~l Tél: 61.56.00.17 (le week•nd). 

Ech. jxSU' PC 5 114 et3 112 (SimWltions atcade etc.) con­
tact sérieux el durable. Cédric THUILLIER, 20, rue des 
Ciseawc, 95190 Goussainville. Tél. : (1&-1) 39.92.92.18. 

Éeh. Jx sur A500 poss. Golden Axe. Pang, Dragon, Breed, 
PUW1ic. Eswat, James Pond, Strider 2. Sandrine DU· 
RAND, HLM le Chenu, appl 6, 38490 Granieu. Tél.: 
76.31.69.95. 

Êch. ttsur Amiga. Oébu. bienvenu, env. list Vds collection 
Tiit Fabrice GROSSE, 66, avenue de Paris, 78000 Ver­
sailles. Tél : (16-1) 39.51.40.28. 

Éch. jxsur A500 poss. Pang. Golden Axe, car Wup, Cada­
ver. Baclands Total Recal, Tracy au 1'91. Sandrine DIJ. 
RANO, HLM, le Chanaz, eppt. 6, 38490 Granieu. Tél : 
76.31.69.95. 

Vds, ooh.jxsurSTE poss. GrealllOurt Il, Natc. Tutlican 2, 
Dise. .. déb. bienvenu. Liiian BAYNE, chemin du Marqul1 
Ci!Mx 27, 25320 Gra.ndfonlalne. Tél : 81.58.60.42. 

Êch. jx. uti, Démos SIJf "500. t.nq. dans le dép. Poss. 
Crid<2, cadavalr, Ranx. Philippe MARCONI, 13, rut 
Sou&-Bols, 25400 Taillecourt. Tél. : 81.94.54.78. 

Cher. contaCIS sur PC S 114 et C64 dlsks. Rép. ass. env. 
6stes. Pas d'abstention 1 1 Alaln Chardonnens, MT· 
Ttndle 1411530 P1ytme/CH. Tél : 037/61.47.75. 

Vds pour Amiga Great Coun 2 (prix : 160 F}. Daniel Boui' 
qui, VevayS#. 2, 17000 FrtbourQ (Suisse). Tél. : 
19.41.37.24.63.14. 

PC 5 114 ou 3 t 12 ch111. contacts pour éch. jx et util. (env. 
listes~ Nicolas COUNILLON, 9, Nt du Forez, 91940 
LES ULIS. Tél : (16-1) 69.29.00.16. 

Éch. jx,el autres sur Atari 520 STF. Cher. Spad<, Delu'9 
Peint ErlcSABARDU, 9, rue.du Dr Romtlort, 33160 St· 
Mèd1rd-en-Jelles, Tél. : 56.05.76.09. 

Amiga ch. CO<llaCIS pour éch. rapides. îles rég, ts pays. 
~ ass. env. listes. Max, BP. 35, 94731 Nogent SIMarne 
Cedex. 

Urgent !éch.jxsurAmigapossi.GreatCourts2, Total,Re­
cal. Geisha etc. .. Frantz SCHLUSSEL, 48, allée des Ar· 
tilles, n200 Tare)'. Tél : (16-1) 60.17.40.73. 

Cher. Démos el jx sur Amiga erN. isla. Cher bel.?S tété­
C<Vles. A biertôl S1•phane SOUBIRAN, 7, rue Pau~ 
Cezanne, 11200 LAlllgnan. Tél : 68.27.33.54. 

Attention l 1 Amlga $\rpertan cher. oomaels sérieux pour 
écll, : jx, Digits. Ulil. et autres ! ... Maxime BAUDIN, 19, av. 
de la République, 77450Esbly. Tél :(1&-1) 60.04.07.79. 

A 500 cher. contad sérieux pot.r éch. jx et uti env. Isles. 
Alan DANIEL, 9, rue Pic de la Milandol, 29000 Quimper. 
nt. : 9.'!.53.16.02. 

Amlgamen ! n jx en direel Vds ou éch. rép. à !ous. 1s pays. 
je suis très sérieux. David, B.P. 32, 75DO Tournai (Bel· 
glque). 

~ch.. ach., jx et u1il Rech. êduc. Anaq. a'abt Déb. blenv. 
David BERTRAND, 50, rue de la Paierie, m20, La 
Chapelle ~uthler. Tél. : (1&-1) 60.67.52.46. 

Alari ST(EJ ch. conlacls sérieux el durable ijx et utiL) env, 



listes rép. ass. Sl!phane BECKEH, 46 bis, rue du Vieux 
chemln deManl!!iért, 91200La'lllJe.<N-Bo!s. Tél :(1~ 
1) 64.49.05.22. 

Éch. jx sa~ St :.,_ O! œ<sia. ~. Strîo'er 2. 
Répo.ass. sl:s:=~~JOUBERT,38, rue Pas· 
cal.92000~ Ta :(1~1) 47.25.38.11. 

Cher. c:orr.:acs. s..r ).,.~ sr m=c. Cher. Cf-ubs Fanzine 
Amiga a J.b:«lzçmO. LEVY. 14, aoée des Damades, 
92000 llaJ:i:a::œ. 

Ch. cm!a:t=S-:or=--rm log. : • Barzoï • .Thierry 
GUIGUES. {].~~ Blane, 13300 Salon de Pro­
vence. Til : 92..S:US.S?.. 

Éclt ~ = ::i:o:.ies. ~sur calcul casio, ba­
sic ou 2rç. = ta;œ1 CIWIPENET, 50, L'asgto­
tane, 3 cmx..l53!1S-hi 

Ch.~:ri<::: ;:t'!i:r-Z'>•:(: mega). Amaq.OIJt 11 
Arnaud t..s:m'. ~ 6es lfa!belils, 62840 Fleurbaix. 
T éL : 21.27.:UC.. 

Super jx sr '<::ça -,.bo es œi s::r.i acœp. Rép. ass. 
N'hêsi!ez çe . JEE;~ Al.!3111, Cité les Rau· 
m.ttesBl!A,&'Xkl;i:2œ. Ta: 42.77.73.00. 

Pour~::::: S'o:!o· 9°œ5tt'a Mid<ey ou Mo­
nacoG?e:C s:r .JC:5c=.IZlii!rOOSSANTOS, 11, 
COlll'S de k u:.a:_ 9113 i.J"X. Tl!. : 78.S2.91.82. 

A1ari Sïë é:t. p. =e:iœ. ~ z = dèb. accep. 
Env.lis2.~Zl,ruePattede Ve­
lours, 9ŒBi:SS.C. 

Amiga ete:._w:a:::sa;::œ :=u ~? :EX isr:s_ ou tél 
moi. Ama::1!; lllC3:i - - = ::>z:j "'1lün. 33000 
Bordeaoxr. îêl. -:; 'i[ = w 
Êch.ou~::cs. ~::e:.~Pascam 
DElolEUST, T ...., =-±-...........,., 90200 
Girom&Ç10J i!i:.:~ 

Amiga ci:.=:a:r=- ,._,::. Isa~ iil Guil· 
laume ea.::BS;. ..a l"ii:zsS ~ lli:d:azilla<>. 
Tél:~ 

Ch. ~5=_::_ -=----~ -:::z--:r :;o.3ériew. 
s'abst. O:r::a::: ~ ~ :::a;_.:u:-;; 5:.. """ Con­
dorœ!, sœ: lllc;!oc-di.~ 
Éch.ou~sr:2~~~=- -.;x 
jx (l.œ!s = ~~ ~ Se:.,.llAR!>, 
305 C b S.-.= :.C ~ TB. : 
94.2:1.B3.AS. 

Ch.<m:2é:s:r~-:; ""' - ...,,.zmofl 
Big11d.,33Sl:~a:-së1~ 
Ch. OJ'fa:s'??'7'P""~ -~ ~3 ~ 
Xenoo 2. '2X. 'll:!:::E:lo =-=c ::!55C ::e:is C--.AE­
ME.R, ô &, ..,. 2' ll iilt:e ii9lil. ~ T!l : 
88.68.95.A:. 
Chef.oap 5E ...... -AF[ ~ MA ;, ::1-
lews. Cltcq-,,,,.....--.se-.'=-~~ 
3, rue cl! SEir .,.._."sm:iL a.~.ll:..:"1. 

Amigaetli2f~==~7-~ 
s'abst Ex 'is2. =:-::.: ~ ~ :1.S 
A·105011fia;;1m::c11• .. .":L -==rO;lCf 
Vds, a±.e=.10~1i&!=:::::C-a=-"'7-
driw. fna:t ~~-~ &:S: ~­
laye. 

Amigaéc::;~z~=-•· 
HEM, 9, 12 2 ~~:=-a; :il : 
21.8331.~ 

STÉêt_p.~-=:;=-a-~ ~~ 
Env. 1isâ. =ik '5. '!!ll!FjFgCFFF "Oli 2;:;;... 
zourlkdl& ==-:.._--;;e - .WZ !!7= 

Archim?às":?' ww-G....~~s:r 
ttela fra:ce...:'k:-15 __.,, - ~~a 
Berfiœ. kd:.. 11:. ES :::.a:iiiçDe. di. : 
44.11&2SS!. 

Tu asm - 'l::~~:-:zs. Zll;. 
contaC::--;=i .__.-rr:;r-~ ,. ;a:o 
Sèvra 

The Clas:' ::T~S~-,,_~ 
(Games, :ë=: =. _. 2ilE: - :s lli!sle. liE 
Cl.AS&ffEll::llE ::a:: 3di. ~ 2. ""' Il 
Clocllea-;,œ -
Rech.eu s+a * , s;=2=:p5 - rr:w z:;;ier ... 
tOtenvls= "~ ~-- et -e-. 
puech.Cff Q • 5r:r~:i"r 

Éch. rbo:~~~:Z=~ = i?.r­
trice A!IWO .....-.. 'P'&S~ 
Chsr.~z::!!::= 
ass. Yom; qwee; 1 .m - lSXC 
ChataalncL a =szr:TA 

Éch.!og.=K..,..~ ~~ 
prél ~;:a:si=L-'""""'~~ ~;;:;:., 
CimefU'R'lsg:Bj117§7y>t::ii "'~ ..,,-?t = 
Ch.surAS:!.:-= ~~~~.;p 

mull +Scen. Vdsouéch. :Nil, Dieuvivant ;Pinbal Magic : 
Gnius_.. Jacques COUVRAT, 33, rue des Résistants, 
86000 Poitiers. Tél. : 49.58.65.64. 

Amiga tanche1. club sur Paris. poss. écll. ix Amigamen Pa­
rigo à vos bi""!lhones. Charles CASASSUS, 11, rue Bio­
me!, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.67.58.71. 

Èch. jx sur PC poss. nouveautés (Crime Wave, Banles­
tonn). Cher. : RD 182. Klax. Rép. ass. Lionel AUGUSTE, 
34, las Ardillais, 38190 Crolles. Tél : 76.08.11.49. 

Nintendo + 5 jx contre.Amiga + jx et manette. Marc AMI· 
GUET, Rte. d'Hau1evllle 15, 1806 Sl·Légler (Suisse). 
Tél : 0.21-943.38.38. 

Éch. nbx jx sui s:ro STE. cOntact sûr et sé<. sur ma rêglon. 
Rép. ass. Phlllppa CONCHE, 1702, rua Blaise-Pascal, 
52000 Chaumont Tél : 25.03.95.01. 

Vds ou éch. nbx log. CPC 6128 prix inL ijx, utit, ·éduc., dé­
mos).Jean-Plerre TANT, 27, rue louis Faussanl, 60890 
N!!ufchelles. 

Vds ix orig. sur ST/STE (Tom .and the Ghost : 120 F. 
James Pond :130 F,Antago :100 F)ouéch.contreGame 
Boy. Sébastien CAUVIN, 34, rue Henri·Dunanl, 92500 
Rueil-Malmaison. Tél. : {1&-1) 47.51.~.77. 

Ch. contact sur A500. Poss. Toki, Turncan 2 etc. Dans te 
monde entier. Jean-Baptiste LEFORT, 17, place 
Jacques Prévert, 02000 Laon. Tél : 23.20.31i.07. 

C64 disk cher. corresp. pout éch. Démos jx util. Pckes etc. 
Rép. ass. Env. liste. Frédéric CHAUVET, 6, rue sous-la· 
Roche, 70000 Frotey·les-Vésoul. 

éch. jx Nintendo: Mega Man, Zeldai, Il Batman. Rad. Ra­
cer, Rygar ... Lee SESANNE, chemin de la Fontaine 
Basse. Tél. : 90.75.30.43. (ap. 18 h). 

Amigach. Explora, Voy. du Temps, Zak McKraken, Turri· 
can. GhostSn'Goblins et Castle Warnor. Poss. Maupiti, etc. 
Romain ROSSI, 79, av. du Bols-de-la-Chapelle, 1213 
OnexlGe (Suisse). 

Êch. jxsur Atari ST etMSX2. Jean-Christophe MERIC, 8, 
rue des Accaelas, 31170 Tournereullte. Tél. : 
61.85.97.44. 

Cher. contact sér. el rap. pour éclt jx sor ST (Nantes et 
rég.). Mériadec BAUDRY, 95, rue de la Patouillerie, 
Bols Saint-Louis, bât. SA, 44700 Orvault. Tél. : 
4(1.40.53.11. 

A 500 cher. conlacts c:ools et rapi.des pour éch. jx. Rép. 
ass. 100 %. Christophe PARENT, Malvoisine, 85580 
SI-Denis du Payré. Tél. : 51.56.33.56. 

Èch. nbx jx sur 6128. Cher. Clash et Secret. Agent. Bye. 
Alexandre MESTOUR,8, rue Emest·Lehr, 67000Stras· 
bourg. Tél. : 88.31.12.00. (ap. 19 h 30). 

Vds ou éch. jx, util. et Démos sur 520 STFIE. David BA· 
CON, 6, rue Pierre Sémerd, 02700 Tergnier. Tél. : 

ARRETEZ 
LES FRAIS 

r • 
POURQUOI PAYER AU PRIX FORT VOS 

LOGICIELS ACCESSOIRES ET 
CONSOMMABLES? 

Au CLUB 25, nous vous offrons 
25°/o de REMISE sur les ~rix 
habituellement pratiqués! 

• une simble adhésion: 1 OO Flan 
•aucune obligation d'achat 
•plus de 3 OOOréférences sur ST, AMIGA, PC, 

AMSTRAD et CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, consommables) 

• un catalogue gratuit chez vous et mis à jour 
régulièrement en fonction des nouveautés 

• des livraisons rapides 
• la possibilité de remises supplémentaires 

(voir bulletin d'adhésion ci d.essous) 

FAITES VOS COMPTES ET 
REJOIGNEZ-NOUS! 

23.57.42.40. C") 

Êch. ou prêts sur Nec PC-Eng et Super-Graix( • de li-------------------------...;3 ... E~-1 
35 titres). Hervé LUCCHI, 24, rue des Saules, 78370 C..:> 
Plaisir. Tél : (1~1) 30.62.61.75. 

Ch. contact ST rap. sêr. poss. très nbx env. liste ou tél. Rép. 
tOO % ass. Joël GAUTHIER, 168, rue des Pluviers, 
451~ Olivet Tél. : 38.66.67.85. 

A 500 éch. jx poss. Powermonger, Pang, .USS, Dragon 
3'eed. Narc. Zout etc ... Rép. ass. Philippe TAVERNIER, 
56, rue Femand-Stassln, 59552, Courchelettes (Nord). 

Êc:tfXsur PC.sur51/4ou3 t12. Poss. KOV. TestDrive3, 
r'29, Narc ... etc. Env. listes. Rép..ass. Hassan ABDEL· 
KRlM, 14, rue Blin de Bourdon, 80000 Amiens. Tél. : 
22.92. 72.90. 

Edt jx sur Amiga env. liste (seul Suisse). Alexandra 
GAUD. 16, ch. d'Archamps, 1257 Croix de Rozon, Ge­
œ.e (SUisse). 

:.U-...;;a èéb. che<. comac1 pout écll. sérieux. Christophe 
GtJIU.OREL, 12, rue du Moulin a vent, 60510 Brasles. 

:::n ou ach jx de rôles ong, (avec bte et règle) même an­
œœ Slll ASOO. Env. liste. Jean·Marc EL-BAKI, 59, rue 
des Man!lchers, 74100 Ambllly. 

Vcs ""}PC 5 1i4 (Sim City, Herd, Ouest, Centurion. Ëch. 
i' ifêlEOdslisles 1 ). Florent PESSAUD, 8, rue du Verger 
t\I Pale, 38080 L'Isle O'Abeau. Tél. : 74.27.00.31. 

A~"'O êclL jx. Cher. cours.assembleur 68000. Michel MA· 
RE, ô, rue des Hirondelles, 59560 Comines. Tél. : 
21.39.15.62. 

kan ST diër. conlaci pour êch. jx el util. Étudie ltes pro· 
oos. Alain DOUENNE, 26, rue des Godeaux, 91800 Bru· 
a:/f- Tél : (1~1) 69.39.46.48. 

:m.rb:jxsut STE/STF (Gremlins Il, Speedball 11, Opéra· 
:ai Sôleal;. .. f. Rôp. ass. Frédéric PION, 27, bd Saint· 
Toèfèse, 13005 Marseille. Tél : 91.42.69.04. 

~- ClnlaCIS sur A 500 pour éch., achat, vte log. eml. 
E=s. Rêp. ass. Emmanuel BILLON, le Bourg, 71550 
),;Josj. 

• 500 Re<n contact sympas - sérieux et durables pour 
·=· jx et u1il. (Parislrég.). Patrick. Tél. : (1~ 
tj '855 56.70. 

BULLETIN D'ADHESION au CLUB 25 
(à retourner à LOgîciels Service - CLUB 25 

33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MEA Tél: 93 09 67 24 ) 

Q OUI, je souhaite devenir membre du CLUB 25 dès aujourd'hui et 
bénéficier ainsi d'une remise supplémentaire de 5% sur ma première 
commande. 

Je joins à cet effet. le réglement de mon adhésion pour une durée d'1 an. 
soit la somme de 1 OO F. versée par chèque/ CCP/ mandat à l'ordre de 
Logiciels Service. 

Envoyez moi au plus vite votre catalogue complet pour mon ordinateur. 

Nom: ............................................................................. ............................. .......... . 

Prénom: ... ..................... .............................................. ....................................... . 

N~ ....................... .. ........ Rue ....................... .. .. ........................ .. ............. .............. . 

.................................................................... Code Pos1al ........ .. ......................... . 

Ville ..................................... ........ -......................................................................... . 

Ordinateur(s) utilisé(s): .................... .. .......... .............................................. ... .. . 

Q ST 0 AMIGA Q AMSTRAD Q·PC Q CONSOLE 

Date:........................................ Signature: 
( aÇAllUr. det puna pour lit mllllUfl) 

DEMANDE DE RENSEIGNEMENTS SUR LE CLUB 25 
a Sans engagement de ma part, veuillez me faire parvenir les conditions 
générales du CLUB 25 et un extrait de votre catalogue . 



Cl>er. jx sur Atari 520 STF. Env. d'urgence listes. Chris­
tophe SOMMET, 256, ••· Gabrlel·Péri, 78360 Monte9" 
son. 
tch. Gam Boy (Golf. T elris. Ga1goyle. O.Oragon) et Nin-
1endo (0.Dragon, Simon Ouest. Trackttfielb2). Frédérick 
OEZEQUE, 25, rue des Prés, 62000 DalnYillt. Tél. : 
21.51.66.!ill. 

Éch. Megadrive + Myslic Délenoe< + World Cup Socœr 
coooe Supergraptl• + l• (si po$S.). laites vite 1 Richard 
BRAILLON, 7, av. de la Pommeraie, 78520 Limay. Tél. : 
(t&-1) 30.98.02.89. 

Ëch. jx sur 1040 STF. Arnaq. s'aœt. poss. C<irvup, Métal 
Master. à bientôt Olivier MAIGRET, t23, elle La Molle, 
13130 Berre. Tél. : 42.74.32.31. 

Éeh. log. j• etutil. sur TOSO. Jean-François MAS LON KA, 
31, Pavillon Adler, 62300 Lens. 

Ëch. peu Alari520STF ptorig.: Voy.ti!TPS.New Zéland. 
~rtâwjnter. Captiin Frzz Moon. PhilîpJ!* COPIN, a9, rue 
de l'E·peron, 95300 Pon!olse. Tél. : (16·1) 30.32.11.41. 

Hello : Les Alariaséoh. jx env. lis!S. Rép. ass. et Ch. Mega· 
drive d'occase ou Sega 8/bils pas cher. Christophe GAIL­
LY, 6, allée des Myosotis, 93110 Rosny-sous-Bois. 

Êch. jx sur 520 STE.~ isle. Daniel BOUYERDEN, 30, 
av. Henrl-Bart>usse, 93140 Bondy. Tél: (1&-
1) 48.49.59.63. 

Ch. contacts megadrive à Lyon poss. S.Oancer, Mickey. 
Monster !.air, Hell Flre. Gaxe. S.Shinobl etc. Jérôme 
STRAUSS, 4, rut Mlllaud, 69004 Lyon. Tél : 
78.2B.58.51. 

AJTigache<.conlactsvueécllde111!soctesu-c:ettebécane 
U• : u!i., docs). Richard DURAND, LoLl5, la Charma­
raie, 30510Generac. Tél.: 66.01.87.49. 

Êch. sur Megadrive Eswat (Jap) et Pal Ailey Basl<elball 
(FRA) contre jxstyle Shadow Dance1. Merci Frédêric BE· 
DOUET, 6, rue dt le Noue, 45380 La Chepelle-St-mes­
min. Tél : 38.88.26.80. 

Ch. cont!C!S su- Amlga pou1 laie connaiîre â men fils ce 
matériel av20I achai Jean PERRIN, Résidence La Mari· 
nlère, Bâl.1'25, 20, rue Albert-Camus, 91220 F1étigny1 
Orge. Tél. : (16-1) 69.88.08.50. 

Poss. 520 STE t IX + manette. Êch. contre A 500 avec ou 
sansjxal manette. Ali ERFANI, 7, ruedu Général de lar· 
minai, 94000 Cn!lell Tél : (16-1) 43.99.52.07. 

Cil. CO/llacts sympas ec dtMables sur ST peu Êch. poss. 
(Robocop2, Xenon2. lvanhoe, Panza Kick Boxing ... ). Lu­
dovic LARIGOT, 1458, rue des Canadiens, Les Au· 
chleux, 76520 Boos, " Au-dessus de Rouen •· Tél.: 
35.23.35.54. 

Ch. contaŒs poli éch. jxrap<œ Sl.<STF. pos$. powe1111011· 
oer.Speed>2. CapW!)em< isleS. Oliviet CASTANS, 30, 
rue de la Mairie, t1700 Capendil. 

Êch. ou vds jx et util. sur Amiga-Stop. Oéb. aocep. S!op. 
Rég. Maiseille-Stop. Patrie41. Tél : 9t.65.43.59. 

Ëch. jx sur PC 3 .. ou 5 ... Oéb. accepté. Env. 11$10. Rép. 
ass. Fr~értc HENRY, 9, allée de l'Abbé Jolivet, 78530 
Buc. Tél : {1&-1) 39.56.03.96. 

All'iga ? éch. jx, t.d., doc.. Démo. OétM. accepth. Poss.. 
env.. liste. rep. ass. et Rapide. Saul escros 1 ... Jacques 
POZZO 01 BORGO, Villa Michaud, Chemin Blancare~ 
Io, 20090 Ajaccio. Têl. : 95.25.61.74. 

Atari ST ch. conlacis pour éch. jx. et util Réj). ass. si liste 
jointe. Paris et R. P. da Préf. laurent JOUBERT, 38, rua 
P~. 92000 Nantene. Tél : {16-1) 47.25.38.11. 

Êch. SlJf PC et camp. a IOllllat poss Si loi aYOÏf PC a1ols 
appelle moi par pitié. Éric ESEROR, 70, rue dea Aman­
diers, 75020 Paris. Tél. : (16·1) 43.66.21.43. 

Rech. contacts sé1leux sur megadrive Jap. pour éch. jx. 
Poss.: Slùnobl, G&G, Golden Axe, Thundt. 3. Mislic. 
Moon. .. Christophe GAMBA, 155, rue Albert-Camus, 
Lot le Ventoux, 84100 Orange (Vaucluse). Tél: 
90.34.72.18. Oe soir~ 

PC5114.3112.ch.conlacisympa.Rep. ass.poss. :Budo­
knn,llaly OO. Bloodmoney. Cher. RD Speedball 12. Séba• 
tien BOUROtl, 15, rua de la Sauge, 77420 Champs-sur· 
Marne. 

064 Êch.ou •-dsjxou utl tél-moiou enY.lisle. Pas sérieux 
et wnaq. s'absl Sylvain HECK, 20, "" du Lion, 67560 
Rosheim. Têl : 88.50.20.31. 

Êch. Soirs 520 ST poss. nbx 1x rapidi1é et sérieux ass. déb. 
bienv. Pa$C8I DEMEUSV, Vescemont, 76, route du Ro· 
semont, 90200 Giromagny. Tél. : 84.29.03.16. 

Êch. s.u1 Megaèrive jx (A. Kiel-Golden. A:J.e. G&G} et vds jx 
MSX ou éd>. (Galîous. Casde. eic, e~-). Jean·Miehe! 
MASSU, 74, rueduFgNonneloy,31500ToolOuse. Tél : 
61.48.26.51. 

Cher. contacts ser •• sympas el rap'des sur STE/F. Poss. 
Turrican, Kick Box., F21l, Lotus, Espnl. Rép. ass. David 
BOMASSI, Impasse Poncillon les Amandlt rs, Bât B, 
63DOO Clermonl-Ferrand. Tél : 73.35.04.38. 

To8 rach. œnlac'.s s<lt. pour êch. ulîl jx dèmos et aides 
pour prog. en assemble.-llang. maell Stéphane Bll-

138 

OUE, 4, rue du Lilas, 8859<1 Deyvillers. m. : 
29.34.55.50. 

Êch.cco!sdurall!ese1sympase1ttetn. Y011Sni1essen1' 
Pteaaase SendMe Yar1 List. Hicham OOUHAIBI, 5, cour 
deslilt uses,37300Joué-Les·Tours. Têt. :47.67.83.29. 

ASCO ohe1. contacts peur é<:h. JX, Démos, utils. Dans Gard 
etHriraultsi pess. Arnaq. S'absL tlicolas VIDAL, Quartier 
Fontaine d'Eure, 30700 Uus. Tél : 66.22.28.91. 

A 500 chef. contacts sui Chimay. Mousaon et !llu•elles_ 
Po&s. voit.ra etv'.fflS àdornici'e. Dominique SEL OSSE, 
Mouscron, rue de la Station 22, CP 7700 (B41gique). 
Tél. : 056.33.38.26. 

C. super Graix• nllx Hit (F. Soccer. GNG. WC1) contre CO 
rom Nec avec PC l si poss. Joseph BEAL, lieu dl! chez 
France, 42630 Pradlne. Tél. : 77.67.36.39. 

Démo 1 Vous êtes un Groupe env. mos""" écrans. • Ala· 
kis· lùdesCOOl)iesd'~ ; Oootp. : pasdeSwaD ! 
! frodon From Arakis, Bruyère des Badauds, 8, 1428 

Lillois (Belgique). 

Èch. Avions radiocommandes •radios contre Megadrive 
ou jxmastsyst. 1, valeur :1 &OO F. autre5 000 F. Renaud 
OEMARQUETTE, Place dt la Mairie, 5ll390 Dornes. 
Tél : 86.50.6021. 

Ech. jx et U!il sur Amiga. Alan. Game Boy e1 Séga Masle< 
$Y511m. Emerick CHARPENTIER, 88, rue Ëmile 
Curicque 54920 Vlllers·La·Montagne. 

PC 311'2 éch. jx et utils. O~g 1Worl<s, Windows • Oraw. 
Ouattro. Sp:int) env. lisle. rép. ass. Alexis FOUQUE, 11 
bis, rut Paul-lleicaguy, 13100 Air-en-Provence. 

Éch. jx s..-ST (l>oss. : Prince Ol Pe'sia. Bai, Ric:lc2j Jech. 
Epic Bily The Kid EMra. Yannick LE STRAT, Les Gri· 
sons Fargues de Langon, 33210 Langon. Tél.: 
56.63.31.23. 

Cher. conlaels sur 1040 STF ijx. utit elc.) Aép.·moi, vile, 
Merci. Oliver KANON, 4, rue du 4 septembre 13200 
Arles. Têl : 90.93.15.75. 

Éch. 9 jx pour Amstrad CPC 6128 val. arr< 1040 F conlle 
Game Boy ou cart. megadrive (FR) GS +p. SIAiphane 
JEANRENAUD, 16, av. dos Dahlias, 93220 Gagny. Tél : 
(1&-1) 43.88.21;. 14. 

Éch. Nintendo : (ne"n Super Mano Bros 1 contre Cas!leva· 
nia. ThnL Kidîe:arius. Roboc:op, Track & Field ou autre. 
Jean-Mlchel FRANÇOIS, 8, Impasse des Tilltuls, 78200 
FonltMy·Mauvoisin. Tél : {1&-1) 34.76.55.50. 

Cher. contac!S sur Ninlendo sér. et durab. en vue éch. jx. 
t1ucs, astuces. Env. liste. Adrien HAROSTEGUY, 13, lm· 
passe de la Ràpe, Veclrez-Monthoux, 74100 Anne­
masse. 

PC Ai cher. contaCIS sur Rh<lne·Alpes. Pass_ utils. Psos. 
jx. Tél prét tDUslormm.Pasdéllut HervéSERVY, Lol 
Douaré, 24 8 av. Belle-, 38510 Moresltl T"- : 
74.33.()1.25. 

Èch. jx mais surtout ach. nobces lranç. Écrire ou lél. (sui 
ST). Laurent PERIS, 39, allèfl Jean Bringer, 34260 le 
Bousquet d'Orb. Tél: 67.23.77.97. 

Èch. I• sur STE. Sér. et rap. exigés. env. is!es 100 %. Rep. 
Jèl6me LEPERT, 2, Square d'Allonna, 95350 Saint· 
Brice-sous·Forât. Tél : {1&-1) 39.90.51.43. 

Ech. lx u;rt, sur PC 5 114. Aép. ass. poss. Pop Corn, Print 
Master, Test Prive. Wclboard. Yoann LE GUEHENNEC, 
12, av. de la Libération, 56300 Pontivy. Tél. : 
97.25.09.97. (le W. E.). 

Amiga Cher. 00<11ad. Éch. n~RllO<te quoi (oo ptesque 1 ). 
Jean-louis ROQUES, 30, rue J.-8. O\H:tOCq, 59700 
Marcq.Eo-Ban:eul 

Ech. IO!J. sur Alari STE STF. PO USSON MORELLI, Mon· 
tlezon, 30150 Montfaucon. Tél. : 66.50.15.44. 

~ch. ou vds H01 jx sur STF ou E. Déb. aoc. Rép. ass. sé­
rieusee1 rapide. Christophe LALLEMAND, 1, place de la 
Halle, 25500 Morteau. Tél: 81.67.11.91. 

Vdsouéch.jxs11W K7 : Leslnoomio., Aoci<ll R .. 8arbg­
rian2. Dragon Ninja, etc. écrivez vite ! ! 1 Mehdy 
DAOUELMAKANE,53,bld Lehcenou lddet, Casablan­
ca (Maroc). Tél.: 02.31.17.88. 

Êch. jx sur Megadrive fjap.) (Forgonen Worlds·W. Boy· 
Ghost Bust..s-Alex. Kldà·Svper Hong-on). Sèbastien 
BAUOUIH, 29, roe des Rulflns, 93100 Monlttull Tél : 
(16-t) 48.54.56.76. 

Che1. contacts sure 64 di:sq. un~ Gilles BOEGLIN, 246, 
rue Garibaldi, 69003 Lyon. Tél. : 78.60.70.12. 

Éch. NB i• PC. poss. : Ninja. lMX, Prince of P .. Indy 500, 
Wing C. Xenon2. F19, Populous, Loom, Budokan. Cédric 
LE FEUR, 11, rue du V·A, l<truinl, 22190 Plérin. Tél. : 
96.73.13.87. 

Cher. pos. d'Amigapour éeh. : jx, prog. eldémos. Quentin 
BOURE?, 126, rue d'lsly, 59000 Lille Nord. Tél: 
20.09.18.93. 

PC cher. coniacts peu• éch. jx utils. poss. Drakkhen Xe· 
non2 BL etc. Rép. ass. Jean·Prer"' PERON, 18, square, 
Henry Dlm•nt, 35700 ReMtS. Tél : 99.38.44.08. 

Ch. oontad, SU' A500. serieux el durable rèp. ass. déb. 

ace. Cédric LEROUGE, 809, rue Êmile ZOia, 59184 
Sainghln•n·Weppes. 

A500 poss. mega JX. Chef. conlad flh6oe.Atles Orly 
soyez tapde etsêrietllf. Déb. s'ah!I. Sébastien CORNET, 
56, chemin de lltate, 38290 u Verpllliére. Tél : 
74.94.03.18. 

Éch. sur Megadrive (che1. Boxe ou Baskel). Cher. Supe1 
Vo!ley·Ball sur Nec (ach. 150·200 max). Matthieu CO· 
GNON, 15, rue Principale, 62159 Vaulx·Vraucourt. 
Tél : 21.07.D2.4S. 

Afl'iga âch. uti. démos. jlc. Env tis1e. ltavier ENCKELS, 
89, rue Jules·Oesllée, 6220 Wangenies (Belgique). 

Éch. ou vds Hot jx sur Amiga. début. ne pas s'abSt. Cyril 
LEHMANN, 1, a.liée des Milles Fleurs, Grand Parc, 
13800 lel J8S. Tél. : 42.56.54.21. (h.r.). 

064 êch. l" pos. (Turbo Outrun. Double Dra,;on2, Aftered 
Beast. 4X4 Ollroa a,ier \Vcnderboy) SaU. Err< liste. 
Jean VANESSE, rue Pont Castela[n, 19, 6500 Beau­
mont (Belgique). Têl.: on.58.85.48. 

Éch. vds jx sur Amiga possède aussi 1x Oldie.s Démos utils 
(déb. aoceptés). rép. aso. Demander llst. Olivier SEBAS· 
TIA, 8, lotissement cauto Cigalo, 13800 Istres. Tél : 
42.56.55.66-

Vds. écll. : otîg. PC: loom, F19. FI&. Ato.'Tix, FS4. Zalt, 
Sllider, Rech. contacts, sér. et 0tlg. de Sieaa. Karel ROL· 
LAND, 22, rue Pierre-Baralln, 69100 Villeurbannt, 
Tél. : 78.85.36.50. 

PC che1. ech. poss. Indy 500. Wing commenôer. King 
Oues15. LHX. SS2, Wot'pack. Tes! Drive 3. F54.e1c .. ). 5" 
baslien ROBART, 1, place Joan-Jaurâs, 94380 Bon­
neuil-sur·Mame. Tél : (16-1) 43.39.67.85. 

Éch. sur Amiga : Softs 2 util oon~ sér. env- r.st. (Suisse 
uniq). Michael KUPEERSCHMID, Viole 3S, 2822 Cour­
roux (Suisse). W. : 066.22.74.52. 

PC 5 fi' ch. cont ser. el raJl pos nbx log. rép. ass. Eriv. 
listes. Olivier BAtLS, 52, rue Larousse, 9519<1 Goul· 
sainville. 

Éch. Ho! tr sur A500. Rêp. as. Ach. Modem 1200.'RS, f;iie 
offres. Non sér. s'abst. Bye. Yannis TERPREAULT, 151 , 
rue des Violettes, 49400 Saumur. 

C64 Êch. nbx jx sur dislL Frédéric MARCEL, La Baume 
d'Hostun, 2673D Hostun. 

PC 5 t l4et3 112 éch.pc et u1i Po&s. nbKjx. Chef. Sient2 81 
Powe~er. Ps. : coroact stneux. Patrice SCHALK, 1, 
route de Oort.il, Bât. 1, 91180 Saint-Germain-les·Ar· 
pajon. m. : (1&-1) 64.90.68.37. 

Ech. peur CPC 6128 nlJx jx. Cher. contact durable. Pos· 
séde env. 150 jx. Jean-Philippe MOUNDY, 32, rue &lie­
vue, 11000 Carc;issonne. Tél : 68.25.16.13. 

Éch. jx SUI 064 pœsede Ralnbow, lslan!s. Tur11es. Rick, 
DangéroUS. Spiôefman elc.. Env. Isles. Fabian MICHEL, 
rue J . .J. Rousseau. 69, 7340 Pa1urages (Belgique). 
Tél.: (06.5) 6.69.117. 

Ëch. jx, ptog. sur ASOO. N'hésitez pas : contaC1ez·moi sur 
Paris unlq. Frédéric AMBLARD, 63, rue de Lyon, 75012 
Paris. Ti!l: 11s-1) 43.41.n.&2. (lf>.19 h). 

STOP léch. jx SUI A!ari1040. ContadsCool.~ sé­
rieux el rapœs. Aig~ s'abst Cédric 1SEU, Entre­
monts, 24, 1400 Yverdon (SulsM). Tél. : 024121.31.62. 

Che1. cont Mul!iples ijx. Bureaut., u!il.} sur Amiga GT Ma· 
cimoch. Sébastien HOSOTTE, 1, rua Poche!, 25000 Be­
sançon. Tél.: 81.83.0027. 

Éch. ouvds Sclts A 500. ~ nbi jx. OébtJtrts bienv. 
Franck BARLIER, 36, rue Edouard-Herriot, 90000 ~ 
fort. Tél : 84.22.07.32. 

Cher. cont. sur ST accepte tout le monde. Possè<le Lotus, 
Turbo, Esprits, Panza. a.Jang ALEXANDRE, 21, rue Paul 
Gaugln Meyzieu, 69330 Meyzieu. Tél : 78.04.28.25. 

Rech. contn sé1. sur Atari. 520 STE (Nord de pré!.). Oil· 
vier CADART, 20, bld. carpeaux, 39300 Valencien,_ 
Tél: 27.33.46.26. 

Cher. cont. sur C&i poss. : Batrnan Ill, Ghostllusters 2. 
Last Ninja 2, etc ... ou vds jx (Only K7). Emmanuel FON­
TAINE, 39, rue Thiers. 59410 Anzin. Têl : 27.45.07.92. 

Ech. jx sur Amiga : Wings, Sliders. Prince ol Persia, Un· 
real, Sl>adow of the Beasl2, rép. ass. Damien COUTAZ, 
25, rue Jules Viejo, 94430 Cti.nnevi@res. Tél: (1&-
1) 45.76.18. 10. 

Contacts sut Amiga pess. Lémmings. G. Court2, Awe­
Some. Speerall2. Coniactez. Ollvler. Tél. : 42.23.19.78. 

Amiga cher. ls œntacts (achat vente ou é<:h.) poss. nbx 
disks. Tspaysaccep. Dem. lis1e IThomasOANTHINE,3, 
avenue de Criel, 53370 Havelange (Belgiqua). Tél: 
083.63.32.14. (unique. le week..,nd). 

PC 5 114 ch. cont. sé1. eldurab. pour 6ch. jx elu!il. env. fisle. 
Ollvler AUSSAGE, 233, bd, Chevran. 74300 Cluses. 
Tél. : 50.98.55.29. 

Atari ST ch. contacts sér. Symp. at durab. pour éch. logs. 
poss : Rid<dange2. Plol!in9. Mldwintei, eic. Emmanuel 
FRANCIS, Lycée Cel A. Dupuy, Rocha-Arnaud, 43003 
t..Puy-en-Velay. 

A 500 (1 méga). Rech. conlacis séril!IJx et du1ab!es 
peur éch.. et verrte de [x. Alexandre BRICOUT, 
29. rue Edouard Flamant, 59610 Fourmies. Tél : 
27.60Jl4 .. 18. 

Rech. Sherman M4 pout Alari 520 ST. Merci et à bientôL 
Guillaume CARPENTIER, 1, rue Thiers, 59530 Le. 
Quesnoy. 

Hello les Gos 1 Si vous avez oes démos • Spécial• STE. 
T éi. me ou Phone me J But pas de jx piratés ! ! ! ( ... ). An­
toine MARTIN, 48, rue Mozart, 76230 Bois-Guolauma. 
Tél : 35.61.58.12. 

Amiga cher. oonL pour éch. Super p. ou vcls petit prix. Rép. 
ass A vos plumes 1 Christophe OESBARATS, 32120 
Puycasquier. Tél. : 62.65.16.10. 

Êt~L ou vds nbXjx sur Amiga • utils. coniacts rapides etsé· 
ril!IJX. Oéb. bienv. David GIRON, 30, rue des Nenuphars, 
57000 Melz. T~ : 87.65.35.05. 

A500 che1. conlaetsêneux. am. liste. Jean-Claude APPA· 
OO, 16, rue de Cambrai, 75()19 Paris. 

1040 STE che1. contacls durables et sympas pour éch. jx 
util. éduc. env. lisles. Jean·Françolt BERTHEAU, 1, rue 
des Myosotis, 57420 Fleury. Tél. : 87 .52.54.()1. 

Cl>e<. 00<1tacts so.r S[ Jx et ulil SOS dlet. aussi Drive< 
pour imp. GP 500A (Sei<œha). F~c DUMAS, Rè­
sidene41 le Mol!êre, 31, rue Briçonnet, 30000 Nîmes. 
Tél.: 66.84.13.04. 

Éch. jx sur Amlga. déb. bienv. et 1tes réo. ace. Christian 
COUGNAUD, 42, av. docteur Picaud, 06400 Cannes. 
Tél : 93.90.31.29. 

Êd!. jx sur 520 STE : Lotu;, Espri. Rick Oangerous, V.,,. 
du ips,elc. Vds Panza,lohoà 100 F(t).StêphaneQUE· 
NETTE, 9, rue Honoré Sohier, 93600 Aulnay-sous· 
Bols. 

?C VGA Adlib cher. conlig. identique pour éch. lruciuaux. 
Déb. s'abst. désolê ! ! Marc MELE.ARD, 1, rue Révol, 
38000 Grenoblt. 

PC ainfvmé Éoh. copies e! ong. lonnat 3 lfl. souhâle 
éuangers bienv. PS. âge ; 22 ans. Hugues CHOISEUL, 
BP 12, 43-45, rue des Landes, 44000 Nantes. 

Éch. jx el utll. sur Atwi ST el Amlga che1. utol. 5 1/4 sur PC 
rép. ass. Palrice FARINEY, 8, Ker en Coz, 56690 No• 
tang. Tél : 97.65.72.22. 

A 500 cherche CClllaCIS pour éch. dêb. bieflv. El1Y. liste. 
Olivier MOUNIER, 36, rue AmbroiM-Paré, 42240 
Unieux. 

Salut, ach. ou éch. ls vos jx orig. sur Amiga. Env. listes. 
Rép. ass. Stephane FRAMMERY, 24, rue Paul-Eluard, 
39100 Dole. 

PC AT tt. format éch. nbX jx. Contaci sérieux durab.'e. Rêp. 
à 100 %. Patrice SCHALK, 1, roule dt Colbell, bât 1, 
appanement 141, 91180, Si-Germain-1..ès-Atpajon. 
Tet. : (16·1) 64.90.68.37. 

Cher. contacts sur STF/E poss. nbx jx.1ép. ass. et1apide. 
Sébaslien HOA.RAU, 4, place Antoine de Saint-Exupé­
ry, 91270 Vigneul<. 

Cher. CC111aet sur Amoga peu' éch. Env. iSle Arnaq. s'abs. 
Rêp. 100 %. MicMle DEVAUCHELLES, 6, allée-Je.Plai· 
sir, 94460 Valenton. 

Éch.joossur ST (rech. pat11l ATF Il, M• Tank, Plaloon. Env. 
listes, rép. rapides. Gaetan VERGNES, n• 71, Io!. le Sau· 
rel, 34290 Montblanc. Tél.: fi7.98.50.92. 

Amiga, éch. jx uniq. contre démos. Source ~ t poss. 
holS 1 200 lii'es.. Env. Mie scr <isk 1 • TECHNO, B.P. S, 
B-4340 Awans (Belgique). 

Rach. contact séril!IJx ~r ASOD (Shadow of Ille Il, SCI, 
elc.) déb. ace. Arnaq. s'abst. Grégory METAIS,4, lmp. du 
Chêleau d'eau, 37500 Chinon. Tél.: 47.93.38.97. 

Salut ! che<. contacts sérieux sympas et t rapides. pes. 
SCJ. Stridet?. ~. Dag.2. Off Road Race<. Damien Al· 
LINE, 126, av. du Gal. de Gaulle, 56400 Auray. Tél : 
97.24.05.45. 

C64 éch. jx disk tOO %. Sé<ieux rapide et durable (pess. 
déplacemenl). Patrick LEMERLE, 4, rue Maurice Gene­
voix, 35000 Chaleauroux. Tél. : 54.27.20.74. 

Éch. jx et util. sur A!arî ST pas sérieux s'abSt. rép. ass. J.. 
Charles, DEMAIZIERE, Rue Paul-Durand, 38110 La 
Tour-(!u-Pin. 

Èch. sur PC et vds jx at ulil sur Atniga. Sylvain PERRET, 
24, rue Ramus, 75020 Paris. Tel. : {1&-1) 47.97.28.27. 

Êch. ou vds jx sur Aiari· STE. Jean·M•rc ZELLER, 26, 
Grande rue, 90200 Giromagny. nl : 84.29.30.!11. 

Êch.jx sure 64 e1 i'fflga. Répondez L nbx env. is!es. Rêp. 
ass. Thierry GUEUDET, 78, rue Miraumonr, 80090 
Amiens. 

Êch. nbx log. sur Amiga. déb. comme conlirrnés ace. che1. 
contacissympas ! IVite ! !YoannJANVIER,8,alléeAn­
tolne Watteau, 36000 Chateauroux. Tfl. : 54.27.28.76. 

Éch. Soflsouvds sérieux el rapidité assuré (A tari ST). on. 
vier FENOELER, 16, rue da la Ga"', 90200 Giromagny. 
Tél : 84.29.S0.46. 



Hello, crier. conlacis sympas $Ur 520 ST (Cadaver, Gol· 
den Axe. Rid(2 etc.) poss. Many Démo. Ànlhony LAN· 
DREAU, 46, rue du Pré Malngol, Parthenay, 79200 
Pompaire. Tél : 49.64.48.92. 

Alari ST dl. cor.taCtS > 25 ans pour écli. sur. ll1 rap. env. 
fis!es 1ep. = Pascal CARDON, 61101, place des lrois 
Ponts, 59100 Roubaix. 

Éc:h. f1oi JI o /..!UJ Déb. ace. rép. ass. Yannls TER· 
PREAIJl.T, l:>"l. rue des Viol111ea, 49400 Saumur. 

Amlga a :;:-.< r- cnor conlacl MSX2 "'1iips 60 OK à 
veniiri>..2=. =a·eoflra.DominiqueSAUREI., IS,rue 
de Clœy. CDlO Bourg. Tél. : 74.23.38.44. 

Édi. jr 51..:c = ~ Mus'den sur Amri ST (Ovanel). dw< 
~ UlST. 14. rue Chart..&ydoux, 59360 Le 

Cie. Il= .'.; :.:.:< :xx.s éd\ ou achal log. idées. -­
~ E:A. Patrick MOITTASTIER, 2, rue 
FlenéCiiSt..!1DX>Llmoges. Til : 55.34.27.13. 

Clier;~;c-c.:x'°"éd\log.surAlalll040$TF. Rf. 
gis~ 2. place de la République, 57130 An­
cy-sur~ Tel. : 87.311.95.03. 

Vds/m:.:-ct:a-~onC640lllyétlteetdéb.blenv. • 1 
Send ! . ?lili:o! SOilEAU, Vernoux-sur·Boutonne, 
791711 l!lioa. ;,., . .r..01 .54.53. 

Cher.~!<l'A500.Poss.Pang,carvup,Cas· 
lelvaŒ.. OV :::i;r; as:sembfeur. Palrlck VIONNET, 
1957 Anbl. :-.ll :es Sattindeys (VS) (Sulue). T61. : 
027 .B6.3S%!. 

S~ a!l'J -~•> ocss. le top sur Amiga. tél. pour 
rerisè!J.P.iili:çio 1:;;3EC1<E, 180, rue Léon Gambella, 
59000 LIE-" et : 20.57.21.50. 

Ec:h. jx.œ:i: =~ ;- S81l, Dealh Trap, Siun Runner, 
:::.~&lilJCA.400, ruedu Ousnoy,59920 

Amigat:i'ë<.=xi.r ;a. rtg. pansienne et Paris. Ro· 
dl1go R:B».. - ·.:e oe Parts, 93800 Êplnay•$Ur· 
Seine.Tël : -.· ~-

V~Œ. ~ :..; 1 =es IJ•G29 IG.P. 50011. Lauren! 
BEYRl..E. .JC2,.. ~de Villers. 57220 Boulay. 
T61. :11F~-

Atari s;- ::-. = 1>~ pou! éch. Fontes. CFN 
P24,~~ = ~~Al. Arl. (U220,0110). 
Devid~ o;. l 5-7. rue Paul Palnlev•. 86000 
Poiliss.~~'-"!'Jlt:!S. Tel :45.61.13.14. 

Édi.jrsr~ :...- -o ~'52. 5peed Ba.le. Vds 
Si:rlyl.Sl"--::z .- Sllo:ilo BERTOUX,57, ruedu Ha­
tnelll .. ~ "lll:z:!!a. s-: :nnevtlin. 

Édi.~....,. ~ =:ss. ::asmal d'«. toob$0<18 
de~~it..--,,. "n:al DElEAU, 74,allt.du 
~ es e:::r.iAs. 52215 Oy•Plage. T6L : 
21.35.itR 

Édi.~":s.r=:!:.~Ervis1e. SalJ~Oltviers 
LE CCJSŒE..::!..1;tl ~ 711~Vi11zy. Til :(1&-
1) 39-~ 

Amse:~r -~ :: >. ~"'" utt. François 
ctlAllllCfX:=-~ ~ 01380 Bag•l•Cha· 
lllL·Til ·EY-~ 

~tari s:;: 9::. • .=. ~ e; ~ e<rvoy. ils1es. Déb. 
s'absL ~ :eza: 3191! m>EL. Res. loretto, Bit. A, 
roula cbft:li:.. ?:I: ~ 

Êdt a:..:: n;. = =>: : • 1 ""' iS:t peole ou grande. 
Rép. as. :::.:Y :ç-..l..A.11.. l. rue Jacques Molay, 38200,....... Ji. " U5..l'\.SQ. 

Ch.~~"'~~ A"'ÇB Aiarl ST. Dêb. 
ace. Réç:. i$ ~ ::.E1DOGE_ llll9, rue Èmlie Zola, 
5~84 Sli:,,.._,...._.... là : 20-58.59.61. 

Cil. coc;a:u::· .i..--:a;a = "'1 -ci ;.. Thierry OOMBE, 
37,G....-tz.li:':Cll ~Til. : 92.Zl.00.89. 

Atari S: S-: =-= xr"'-'l et GnO'e pour éc:h. 
Réjl. ass.es.i5a-=. ?.tce>r: DOSSMANN, 34, rue 
des V'tgœCJl!IL ~ Wl::lÇIOIL 

CLUBS 

JxsuSet}! !:.~A-iça ~ -... iU"2SD.2 :xr1.:SO..a.:.1 Ja· 
poo)- fas _. .....u 'cca. «r,, Jlr6me DELLA 
SANTA, 15,bld~l217Gemw~). Til: 
736.78A5. 

le ~ O:an cr. Gra:ns:a. ~.:s S:os 
Ougla e! rmsCëns tDZ oâ"X> ou 11 SJf ?-. DrM DU­
BOIS, 16, rue 8nlussals, ~ Paris. Tél : (1&-
1) 43.20-7957. 

le Club C.QJ. id\. ses logs pu J.!ari St Ernajoez -
listes. Gétald SALORT. Routa dl Ponte;lla, 66680 C. 
nohes. 

Le Digilal Maniak Club. Êvanger pour correspondance 
(Amoga el PC). Sandro Zlvolli, Via Alérano n• 6, 64025 
Pinéto(te). (llalle). 

Nlntendo NES+ GBoy el Sega megaérive. Achat, vente 
consoles. K7 el Aooess. Rens. CTR 2 lbres. CLUB FUN, 
13, av. ACllcias, n290 Mitry. 

Fans de Boulderdash et Dévoreurs de Diamants. venez 
rejŒndre le Club Emerald Mme 30 disl<s de 80 cavos. lue 
JEANJEAN, 11, rue Raoul-Sarnet, 30800 Daint·Gllles. 
TêL : 66.87.35.65. ' 

Vous possédez un Atari STE ? abs rejoignez le STE 
Usels CIOb : Proganmalion, loçitiels. iucs. démos : 
70 Fkn Claude BERNARDINI, 504, Parc Sie-Claire, 
83400 Hyéres. 

Red\ coruicts sur ST pour font:lorCltb. llébutmlsacx:ep­
lés. Mlchelil LEBARS, 7, rue Auguste Walbaun, 51100 
Reims. Til : 26.09.51.02. 

Cli.1:1 d'échange SU' Gameboy. Megaërive et Anjga Ré­
ponse i!S$Jfée. Stéphane LAMMI, 90, rue Jeanne­
d'Arc, 75013 Paris. 

\Virviero 64 is lesL Now Win11e1s ~ is Bom. bu1 win­
ners PC is ai'.vays al !Île Top foi always. WINNERS, Case 
poslale 57 -1616 Altalers {Suisse). T êl : Cl21.947.45.18. 
(+inde. Suisse). 

Reet..: (Coder) Programmeur sur ST, et creator demo, 
poss. jx. Pour créé un Groupe de démo. Bye ... Sylvain ou 
Anlhony PICCARD, 37, rue do l'avenir. 93240 Stains. 
Tél.: (16-t) 48.26.11A7. Anlony: (1&-1) 48.26.05.93. 

Mleto-Mag : prog. CPC. Tests de JX ST. toute l'ac1ualité 
PC, Amiga. COl\S. port: 3,80 F. Olivier MAILLARD 123, 
avenue des Saules, 59910 Bondues. 

Reolt contacts sur Amiga pour aides en assembleur (Se­
ka) et souroes. Hno Ali LSD Members. Ludovic RAIM· 
FROY, 5, bd ~aumarchats, 78330 Fontenay·Le-F1eu· 
ry. Tél.: (1&-1) 30.58.33.61. 

Ch. Crééo1 Club Amsha<f CPC. Logahèque. Lauren! JAC· 
OUiER, 11-13, rue Lavoisier, 93110 Rosny-sous-Bols. 
Tél : (16-1) 4528.n.30. 

Microzine, le Fanzme 100 3 li•hng CPC a 2 ans ! De· 
mandez le numéro 13. t pefü 1bre à 2.30 F. Bruno LË 
BOURHIS, Bourg de Brec'h, 56400 Auray. 

Chelche Clubs et contacts sur Amiga en FraJICI et sur 
toute rEl!ttlpl!. Cyril TUMARINSOHN, 50, av. de Ville­
neuve l'ltang, 78000 Versarne. Tél :(1&-1) 39.63.34.54. 

PCX 16. Un nouveauGrOU?!!S'ilSlalle. Touslesprog. Mu· 
sic.. grajlh. : Bienvenus. .. Élie MiCHAl.AK, s, rue J.8. 
ctfmenl, 95571) BoulfernonL TéL: (16-1) 39.91.82.92. 

Échangez sur GamesOOy ! Rejoignez les35 ~de 
Game-tri. GAME-UNI<, F. AITTONMATTEI, 182, rue 
des Rabais, 92160 Antony. Tél. : (16-1) 42-37.94.82. 

Vous avez un ST, \'OUS avez des virus; c:Mvnandez le 
Pack P\lrgator 2·3 c;orVe un chèque ôe 30 F à roiŒe. Be­
noil FERNANDEZ, 30, av. Division Leclerc.92310 
Sèvres. 

Sui PC. DOMAINE PUBLIC CLUB, Boîte Postale 34, 
95560 Monlsoult. 

Code< Amiga/AlariiPC :contactez-nous vite. Poss. édition 
de vos jx. Envoyez vos prodc;. Joaeph DIASIO, Quartier 
Menmoz, bllt. 02, 54240 Jœul. Tél. : 82A6.95.12. 

Club Amiga Propose Soluges, aide daJls les jx éch. el 
Venle OP (Club gratv~). Phillppa FABRY, 98, rue J.R· 
Bloch, 9_3150 Blanc-Mesnil. 

Ch. conlac1s sérieux sur 2E.o'C trucs progr. demandez· 
envoyez lisls, Ch. Club A,ople·Help t Help ! Olivier MESS­
MER, 15, av. Audlttret, 06000 Nice. 

Vous avez une Megadrive 7 Échangez vos jx pour 60 F 
seulement François TAJAN, Gazave, 65250 La Barthe 
de Nesle. Tél.: 62.98.97.17. (ap. 18 h). 

Power ol play club {megad1ive, NEC, ponables). l e Club 
des maitres du jeu. Demandez doc. G•at. Jean·Philippe 
DUPUICH, 9, rue Félix de Pardieu, 02100 Salnt·Ouen­
Un. Tél : 23.08.95.04. 

New Club su• Amiga Oragon'stricl<es. nbx jx (Toki. Lem· 
mlngs. Turrican 2). Sébas~en PHILIPPE, Club Dre­
gon'strikes,24,allêedu Gers, Lepetlt lac, 13480Calas. 
nt : 42.69.02.s2. 

Fan Club Mega.drivo/Sega 8 ti1s : éch. ouvdsji. ramions. 
l.nquemen1 au dép. 44ladiesser candidai.res. Michaël 
SCR1ZZ1, 6, rue Chartes-1.e-Ooffic, 44000 Nanles. Tôl : 
40.74.75.12. 

All1ioa ; rejo91ez le CU> Demon'sri<es. Nous avoos les 
den>en j:I à unsup. PJt. Sébastien PllLIPPE, Club Ota· 
gon'sliikes, Le petit Lac, 24, allée du Gel$, 1348() Clt­
bries. Tél : 42.69.02.52. 

ClJb Amiga rec:h. fan, dè!J. IDut pays pour jx. Ut, Demo, 
Dompub. + 3 000 log. Env. dis!< ffS!ê). Rép. 200 3- Ca· 
~auxau30p;em. Tél : Amlga USER CWB, BP.13, 7011 
Ghlint (Belgique). 

Ch. Scénaristes, scanner. Vds Barrettes. Sip, 256 Ko : 
300fF les 2. Pascal LEMAIRE, 23516.29 .• rue Allende, 
92700 Colombes. Tél : (t&-1) 47 .8<1.61.05. 

PC 31/2, only 1.44. Domaine Publio Club, Baile Poslale 
34, 95560 Monlsoull. 

Cher. oomacts séneux sur A500 : prog. divers. ubl. el rio· 
maine Public. Env. liste. Nicolas MOUGEL, 6, av. de la 
Chasse, 77500 Chelles. 

Che•. codeurs 68000 sui Atari ST ! pour agrandir groupe 
de démos • maker (5 membres). CIO Puy A·LR, 39, rue 
de Vésoul, 25000 Besançon. 

Un super Club 100 % Do~bs SlJf ST e1 PC & oomp. 
dlet OOll!act S1Jr Tandy Modtl 1,3 ll116. !.eurent MA· 
'!MOUT, 1, rue Alix-Marquet, 58700 Prtmery. 
Cl!.b PC de renocnre pour éch. ong. Astuces et ix. &îc 
SEROR, 80, rue des Amand .. ra, 75020 Paris. T61. : (1&-
1) 43.66.21.43. 
Atrigalan. Vousredle<chezunClJb5114ou3 1/2,...,.,ls 
es11ùpourvousnbxjx.~0Nerge.CUMULS 71 
"!e Eugène Vandemhoff, 4030 GrivégnH-U~ (Îlet'. 
goque). nL : 041.42.14.22. 

No<.Neau au Cklb NEC ! Petma. Télépl>on. ap<ès 17 h à 
21 h. 1!€pondeurtêlémat NE CLUB, C3 Les Pervancties, 
13700Marignene. Tél :42.31.33.46.(36.15codelS NE· 
CLUB). 

Europeen ST pour une logilhèque à lapone de IOUS. Vous 
cherchez on l'a. Venez. vous raurez Bruno OUGAS rue 
du 18 juin, 82350 Alblss • Gogo • on Riel ' 

ClubAtari ST: Vds log. enoonS1JtLparl8 poste(même Ir.) 
à LSFFIDisque. Catal. gratu•t. EMC, BP. 50, 4400 Fié· 
maille 1 (Belglque). 

Club PC rech. TS log. du Dom Pub. Envoyez vos dis. 3 1/2 
ou 5 t/4. Aclou• 100 % assuré. Philippa Galoin CLUB 
PC, 18, rue du Pulls, 46200 Souillac, 

Club Dolphln : P<ogrammeurs, vous voulez fai•e éditer vos 
O•éations sur PC 7 Demandez Ooi;. 54baellen JEHAN, 
FMsy, 74890 Rézler. Tél. : 50.36.35.89. 
We're Selling the Latest demos on Amiga (no freis de 
pons}, only : 10 F 1e disk. Cali vs nowfonhe llsle 1. Olivier 
MEYER, Routa de Sampigny, Koeur la Pelile 55300 
Sainl·Mlhiel. Tél.: 29.89.11.03. ' 

Rech. sur Amiga Cod .. grap'1 .. Music. pour etéer groupe si 
poss. dpt. Corrain. Stéphane LEFEBVRE, 24, rue da Ba­
nevaux, 54200 Cilley·Sl·Ellenne. Tél : 83.62.96.64. 

Gra.'Uit demandez !e cala.togue Dom POb Amiga avec ses 

··~ ,. - 1 ..:::.pec:1a 

premiers amigapacks ! à prix d'enfer. AMIG CERTIFIED 
ASSOCIATION, BIP. 23, 59212 Wignehies. 

Ëch. trucs. astuces. bidouilles, progs sur calculatrioes Ca· 
sio en basic ou en la09age casio. Manuel CHARPENET, 
50, l'Argentane, 26130 St-Paul 3 Chtx. 

Che•che utiLA500intéressé$pourfonder un ctubsur Nloe 
et environ. Répondeur. Tel: 93.13.45.82. 

Ch contact Amiga dans le~ 06 e; ailleurs pour former 
un C1Ub06, /a~e prop. Xavier CALLENS, 15, av. du doc­
teur léenne.:, Cagnes-sur-Mer. Tél : 93.31.96.95. 

Redl.~hautniveaupouretéaliondepc(Arcadeel/ou 
Aver.lure)etdeOemosBeOui::!l.Jean-MlchelMAURER 
30, rue de Suzange, 5729() Sérémange. ' 

Ch.dossieissur IOllnaOOnp!XKd~~s larlf graphisœ 
Sllr Cotis. (Nec PC Engir.e). Tchao ' _ Séverine OU. 
BOSCQ, 48, rue des Graves. 33185 le Maillen. Tél : 
56.28.66.78. 

Cher. program GFA ou Asse~ pour projet jx SIX ST 
rég. parisienne si pas. ou 95. Eric MOllTOYA, 2, traverse 
de l'imprévu, 95800 Cergy·Sl-Christo!)he. Tél. : (1&-
1) 34.43.57.87. 

Reet.. Coders vue créer demos sur ST. G1oupe lègat pas 
sérieux s'abstenir. Vend Scamer : 1 300 F Mjjpro. Frédé­
ric AUER, 9, rue du Mas René, 34070 Monlpellier. Tél. : 
67.45.53.38. . 

Ch. clubAmiga région Arras el contae'.s ts pays. Sérieux el 
rép. ass. PHIL, 25, rue du Wetz, 62123 Wanquetin. Tél : 
21.55.57.74. 

Cluboenacle : des années de oassion au servioe des A tari 
XL/XE. Rens. Daniel CARRÔDANO, Les Oliviers, 81, 
Montée de la Calade, 83300 Draguignan. 

Tu es graphiste sur ST ou Amiga en Bretaooe ? Tu veux 
participer à la c•éatlon de demos sur ST ? louis-Xavier 
LE GUËN, Le Mesnil, 35520 Melesse. 

Dilluse OP sur Amiga, rech.1eunes créat. de OP et en vi· 
déo pour collabo. Ooindre env. timbrée). The Commodex­
ploreriCorsaire Production (Ass. Loi 1901), A6, la Ro­
cade, 9116-0 Longjumeau. 

le C64 n'est pas mon 1 ctub C64· 128 pour éch .. contacts, 
tnicset astuces. Ts mveaux ace. Chrislophe, Club C64-
128 Sehaerer, 4, rue Mgr·Hauge<, 68120 Pfastalt 

Jeunes'' 
Micro 'JtT Pro + Jeux + Musique" 
Processeur 286112 indicé à 16 MHz - Mèmoire RAM 1 Mo extensible à 4 - Lecteurs 
5"114 et 3"112, Multl 110 ·Disque dur 40 Mo 28 Ms extensible· Clavier 102 touches Pro 
· Souris -Joystick -Synthétiseur 2 x 4 W compatible jeux (MIDI en option) . Ecran 14" 
VGA couleur + Carte 256 oouleurs • DOS 4.01 
+ BASIC · Manuels en français. 11 SOO F TTC . . 

enteve boutique. 

Micro "AT base" 
Processeur 286112 indicé à 16 MHz · Memoire RAM 1 Mo extensible à 4 - Lecteur 3"1/2 
Mufti 110 séries/parallèle • Ecran 12" monochrome + Carte Hercules/CGA · Cfavie; 
102 touches Pro · Manuels en français. 4 1 OO F TTC . . 

"PROMO DISQUETTES" 
1P:J1.t IBM. A??lE. 1.\1\C 1\IAMI l)&Ol.&111!' Glt.)ihH una 

def.'1:11 ,.,,~ o\11~..e11• "°'*' ooch11tn. boiln o. 10\ 
PRIX UNIT AIRE 

3"1 /2 720 Ko ...................... . 
3"1 /2 1,44 Mo ................... .. 
5"1 /4 360 Ko ...................... . 
5"1 /4 1,2 Mo ...................... . 

3,20 F 
7,00 F 
1,85 F 
4,20 F 

Catalogue et occasions : 
3615 GOOD ou envoi 

sur demande. 

enleve boutique. 

"SERVICE EXPRESS" 
Svr rendez-vous, intervention immédiate 
en atelier sur (presque) toutes marques 
de micro ordinateurs de bureau XT 'AT: 

• Réparation • Echange standard 
de pieces 
• Extensions memoire • Disque • 
Lecteur - Ecran • Clavier 
• Rachat des pieces réut ilisables 
(crédité sur facture) 

• GOOO MICRO - 26. rue Salneuve 75017 PARIS- u 40 53 96 46-
Fax : 47 63 20 30 - Met10 ·~ Ponl-Catônet Dullnctausamedde 10hà 19h -------------------~u~titè • Désignation 1 Prix total - I 

_ ____ (_MO_DELE) 1 
1 TILT 91 PORT 0 F 1 b. Forfait traitement de toutes commandes 25 F TTC 

Par chèque ci·fol11t ou N' CB, dale d'expiration et Signature. TOT AL L-------------- --~-~ 
139 



MSX212 t dsk digit; 6 tests. •• Px ; 40 F (720 KA). Patrick 
LEGON, 96 C, Ne Phlllppe-de-Lasullt, 69004 Lyon. 

Musiciens, graphistes sur Amiga cher. program. etassem· 
bleur pour créer dêmos. Si pos. rég. 54. Pierre GUILLOT, 
2, rue Frédéric-Chopin, 54000 Nancy. Tél. : 
83.27.44.08. 

Urgent 1 TSW ch. graphisteeonlirmé pour démos. Si 1IJ as 
du talen~ tu rentres immédiatement dans le gpe. Manu. 
Til : 68.87.08.73 (H. R.). 

Ctêez vœe mégadâm ..... Amlga avec exteos. sans au­
oone oomaïssanœ. Dcminlque nMMER, 2, rue de Sim· 
beeh,57520Alsting. Tél : 87.99.11.48. 

Ch. poss. ST pour !ormet club avec copit11rs, jx, ulil. (si 
pos. rég.). Vite 1 Thomas AMOUROUX, 26, rue Hoche, 
93500 Pantin. Tél.: (16·1) 48.46.00.70. 

Des centaines de log. Dom'pubs à px sympa (25 Fldisk 
OF). Cal complet contre tbre 3,80 F. Dom'pubs DiHu· 
sion, chez Cotte Christophe, Résidence du Parc, Lat 
Noteetlers, 38430 Moirans. Tél. : 76.35.44.08. 

Redt dob PC ou n awe OOIVaCI sur PC.. Merci d'm:e ! 
Christophe PIGNOL, 48, rue d'Etllen~'Orves. 
92270 Bols-<:olombes. 

PC Enigma Cillb. éch. jx orig. Journal mensuel Sérieux. 
Rens. contre t tbre 3.80 F. Jérame CAMPUZAN, 691, rue 
du Docteur-Marcel, 80500 Montdidier. Tél : 
22.78.89.64. 

Salut !J'aimerais créer un dub et des tournois sur Kick Ott 
(dans rég. parisienne). Merci d'avoe. Christophe SIL· 
LIOT, 18 bis, av. Raymond-Poincaré, 94210 La Varenne 
Saint-Hilaire. Tél. : (1&-1) 43.97.00.61. 

Ch. dub dans dépl 06 ainsi que d'autrH lanas c!'Atari 520 
STF. Nicolas GARRE, 13, av. dff Chinea, • Le Crécy ., 
1ntr6e 8, 06800 Gagnes-sur•Mer. Til : 93.73.3957 
(•P. 19 h). 

Ch. dub pour amiga. !adore les DO<n-Pub. Env. vos cal. ! 
l'm waiting. Rép. ass. vile fach. ! Marc FUNARO, 1 bis, 
avenue de Paris, 94300 Vincennes. 

Ch. olvbdansdépt 62ou59 pour un déb. sur Atarl ST. con· 
tact sér. Pierre CARON, 2t5, rve Cemill•Dasmoulins, 
62110 Hénin Beaumont. Tél. : 21.20.09.58. 

Redl. adhérents pour créa. d'un club A tari à Alt'Js-Mons 

(91). Poss.localetmicrœ(STE).GrégoryALLION. Tél: 
(16-1) 69.44.56.27. 

Vds 100 disl< du domaine public+ bte posso. : 950 F le tL 
Idéal pour monter un club 1 Stéphane OERONE, 13, ev. 
Jean-Jaurès, 73000 Chambéry. Têt. : 79.69.00.83. 

STFJE rech. tts pers. voulant faire partie da notreclvb, déjà 
plus de 10 membres. pour ach .. éch .. ven1es. Ramuntcho 
GOYE.NETCHE, 100, bd Berthier, 75017 Paris. Til. : (tS. 
1143.ao.so.n . 

PC 3 112 et 5 114 ch. oonlads ds fi Europe (~ 
mh).Détu'absl.MayhlCPUwif\yoJ !DARKNESSE, 
99, av. du Roi Solde~ 1070, Bruxelles, BelgiCI"•· 

Ch. dub Amlga ou Amigafans pour échang<lr ou ach. de 
nbx jx à ~ès bas px sur Am!ga. Rép. raj)!de. Bertrand HtS, 
16, avenue des Alpes, 62217 Beaurains, n1. : 
21.51.11.35. 

Ch. me<:s sympas pour grp démo sur PC VGA Ad!lb. Déb. 
ne pass'absL ! Guillaume TISSIER, 10, avenue de Mas.­
sut, 64200 Biarritz. Tél : 59.23.96.06. 

Ch. oontads sur A500 ou PC à Brest ou banlleue pari­
sienne. Fabien BREHE, 3, rue Poumc-Al-1.or, 29200 
Brest. 

Rech. coder'. musioen et grapliste pour créa. de dêrno sur 
ST. Trèsbonsgrapl1Î$1esaœ. Gauthier, BP11, 34771 P• 
rois Cedex. 

saen1 Service (PC) rech. passionnés pour progrmer éM. 
dans ce jeu. Semy BENIZ, 10, av. du Ponant, 44300 
Nantes. 

Service. TXT, ooumers. ele ... nbx services : rens, oontre 1 
!bre à 2.30 F. Sylvie LEPROUST, 12, rue Anhur-Rlm· 
baud, 93200 Salnt·Denis. 

GraphASOO. Nl au monde.dl. prgmmeurs. Env.dskoon­
ve JUSlt 5 X 2.30 de tbre • CV. serious, SVP. Ralph LE 
GALL, 24, rue du ChAteeu, 68720 Zllltsheirn. Til : 
89.06.38.96. 

Ch. comaCIS amicals et durab~es sur ASOO ou club$, sé· 
rieux, dêb. Jacky DELORME, 3, allée Fraternelle, 27100 
Va~de-ReulL Tél : 32.59.59.19. 

Ch. adresse dub Atari Nancy. Emmanuel HELFENS­
TEIN, 2, Ne Renc~·Pêcheur, 54600 Villers-les-Nancy. 
Tél : 83.27.37.64. 

Bon P-our une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe· 
lites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an­
nonce., seront publiées." Nous publierons priorilëlirement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der· 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi· 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pl· 

Glap!âste bon niveau ch. ll'<l9- po!6 proje! et~ 
ment David BERCIER. nl : 91.85.38.19. 

Le pellt croco, le Fanzine surCPC, ST, Amiga et Nintendo 
estsorti.21bresâ 2,30 F et ilestàvous.XavlerGIRARO, 
Chemin de Marigny, 18200 Saint-Amand-Montrond. 
Tél. : 48.96.37.50. 

Club Megadrive : joypad, éch .. locations jx. lettreéu club ... 
Adhésion : 75 F, région Centre unqi Ctub Joypad, 13, 
Ne Planté, 37300 Jou&.lu· Tours. 

Oiiclc est un fa/1zhl! disl< 3· 11.1CPC.6nv.unbeà3,80 F 
etundisk{jx.coursdeBaslr:...).NlcolasSEVEZ,impi1$$41 
du Marals, Mouxy, 73100 ei•·l4!$-Balns. Tél: 
79.88.01.93. 

Club T JL vds les meilleures Megademos, utils, musiq. : 
15 F pœ. Ech. pos. hste ctre 1 ttwe. Guillaume LAIR· 
LOUP, 42, Ne Oamozanne, 14000 Caen. 

Ch. comac1s sur cons. Lynx aux environs de Nantes. Pos· 
sède 5 jx (Klax, $lime, ChiJl$. Gaun., Xeno\. Emmanuel 
MARIGNE, 21, Ne d'Anjou, 44980 Sainte-Luce-sur· 
Loire. Tél. : 4025,83.74 (ep. 19 h). 

Vds Gen4, hres W , reclt dlb sur Arriga. PC el F;wi. 
ùm. Stéphane LEVY, 14, allée dff Demades, 92000 
Nanterre. 

Pour les C64-t2fl un nouveau dub. Ch. membres. Joutn41, 
concours, swapping, etc. pas cher;. BNno, 12, allff de la 
Grange de Malassis, 91190 Git. Tél. : (1&-1) 60.12.36.18. 

Rech. club atari Omikron ou particulier. Déb. ayant difli· 
cuités. Ch. listing de prog. Bernadette REMY, 117, av. 
Jean-Mennoz, 69008 Lyon. Tèt. : 78.74.34.26. 

Computer"s DPclubest pour vous. Vds et ach. OP sur A tari 
ST et PC. A béenlôt. Laurent MATHOUT, The Compu· 
tar's Oompub Club, 1, Nt Alix-Marqua\,58700 Préme­
ry. Tél: 86.37.95.58. 

Ch. ooders Aniga pour créations J"-~ Proté9ez· 
vous d'amaq. gràœ â notre labet (ci : Sie E<flt). Joseph 
DIASIO, Quartier Mennoz, bjL 02, 54240 Joeuf. Tél.: 
82.46.95.12. 

AmigafalJS, vous voulez des jx 7 C<lntacteZ-11ous. Env. 
tbrepourrens. Vlncent BUISSON, 440, av. Henri-Falcoz, 
73300 Saint.Jean-de-Maurienne. 

MJJ Prod. rech. ooders pourdémos, CTC NS. MJJ in Ille 

syncjcats Aliam!. Vds samer : t 300 F. Great TCR. 
F~dfric AUER, 9, Ne du Mas René, 34070 Montpellier. 
Tél. : 67.45.53.38. 

Possédons SUI ST jx el utils DAO, PAO. CAO. etc. .. Env. 2 
tbrea 3.ll-0 F pour liste. Jordan'· Corporation, BP 152, 
62220 Cervin, France. 

Adhém au club NEC PC Engine pour 200 Fian, un jeu 
gratuit à 1s les abonnés (Ninja Sp!ril Cadash. Foot). Al· 
lred HECQ-DAVID, 517, tue la Fontaine, 62110 Hénin 
Betumont Tél : 21.75.53.89. 

rates. ta"loi du 3 juillet1985 (article 47) n'autorise qu'une co· 
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que • la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d 'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement •. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins pro· 
fessionnelles ou commerciales. 

à retourner à Till P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Tilt n° 91 
RUBRIQUE 
CHOISIE· 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ACHATS 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D 
1 1 1 

VENTES NOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ÉCHANGES 
PRÉNOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D CLUBS 

ADRESSE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 
, 

TEL. : LU LU LU LU 
a· r 16.1 pour Paris et R.P. 
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