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Au m des heures, poussez votre corps et votre esprit jusqu'à leurs dernières limites, pour gagner le jeu de stratégie le plus amusai 



En tant que meilleur agent de la Fédération atlantique, 
vous êtes chargé de l'exécution de missions clandestines 
très dangereuses sur les quarante-et-une îles, dont 
chacune a son propre horizon politique, administratif et 
culturel. Aussi chaque mission exige-t-elle une 
combinaison de vos aptitudes physiques, intellectuelles 
et psychologiques. 
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0 
INSTRUCTION OE MISSION - BENl MAZAR 

:o 
0 Your first mission objective is to sabotage a 10 

Power Station, You'll need to think through 1 
0 1Q 

the entire process for yourself :- steal 1 

0 explosives from a local anny base; find the 
engineer who designed the station; rescue his 

:o 
0 daughter to persuade him to give you the :o 

plans ; hijack a vehicle for use ; dodge or 1 

0 kill the sentrys; plant the explosives , and 0 

0 finally escape unseen . 0 
1 In every mission,you are on your own, but not 

0 without help . There are 4000 individuals with 0 

0 
which you may interact, including friends, 0 foes , and foes pretending to be friends . 

0 Every character has their own looks , 0 
personality and life history to assess . You 

0 have twenty-four modes of transport available 0 

0 
to you, across land, through the air and both 

1 0 across and through the seas . You have over a 
quarter of a million square miles to caver , 1 

0 ' 0 all mapped using Maelstrom' s unique 3-D light 1 

sourced fractal landscapes , and chousands of 
1 

0 1 0 
buildings to explore . 

0 :o 
' 

Flames of Freedom de Rainbird, les Maîtres de la Stratégie, 
sera bientôt disponible pour le Commodore Amiga, l'Atari ST 

et l'IBM PC compatible. 

plus excifant et le plus poignant. Midwinter II. Faites-en votre affaire ! 
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8 ~~~~:~~~ERES 
une mixture d'aventures dans le Pacifique et de simulation de 
vol sur hydravion , promet d'être passionnant. Magic Pockets, 
des fameux Bitmap Brothers, dans un style dessin animé très at­
trayant, met en scène un gosse des rues aux poches magiques. Le 
héros de Brat est encore plus jeune : gentil bébé au naturel, il se 
transforme en vilain garnement pour explorer ses rêves ! Décou­
vrez aussi les jeux qui vont peut-être convertir le Mac en console 
et, à travers Nihon no Tilt, l'actualité ludique japonaise. 

24 ~~~!~~!!~~esdixans. 
L'image de synthèse devient adulte et s 'intègre de mieux en 
mieux dans le flot de figures qui nous entoure. Le PC Forum, 
désormais et sans conteste le premier salon micro en France, 
continue son bonhomme de chemin . CD/: le point sur les appli· 
cations existantes. Nos envoyés spéciaux ont pu pénétrer dans les 
laboratoires secrets de Philips. Le Ali Format Computer Fair, sa­
lon britannique, spécial nostalgiques 8 bits. 

48 ~o~:2~~ez la bagarre, 
nul besoin de fréquenter les banlieues sombres, rendez-vous 
plutôt dans les salles d'arcade. Vandyke vous apportera le fan­
tastique et Street Fighter li l'expérience du combat à mains nues. 
Et pour éviter l'ennui, fuyez Gun Frontier ... 

50 ~~!~les Lemnûngs, 
ces petits animaux sympathiques mais un peu bornés qui, sans 
vous disparaîtraient irrémédiablement. Lemmings, un jeu qui fe­
ra date ! Sauvez-vous vous-même des innombrables ennemis de 
Battlestorm, un shoot-them-up français de tout premier ordre. 
Sauvez l'humanité de la barbarie guerrière avec Midwlnter U. 
Outre le fabuleux SW!V, découvrez aussi : Jackie Chan, Mega 
Man 2, Tornament Golf, Castlevania, Links : The Challenge of 
Golf, Championship Run, Gynoug, Sim Earth ... 

66 ~~;~~~ ~~!J~ 
fanas de la raquette, dingues de r enquête, malades de la ma· 
nette, votre gazette vous présente tous les logiciels du mois. 
Mazette! 

82 CHALLENGE 
Les nouveaux simulateurs de Golfe 

mettent l'accent sur l'aspect maritime des hostilités. Surveillé 
par Wolfpack, la référence dans ce domaine, Advanced Des· 
troyer Simulator tourne ses canons contre Operation Spruance 
et USS John Young, alors que Action Stations et Harpoon font 
un détour stratégique. 



Lemmings, sur Amlga. Même Acldrlc Brlitou a croqué ! 

88 ~~T!!?;~. 
se disputent sur Atari ST. Pour le dessin, Paint Master l'emporte 
haut la main sur Drawer. Pour la musique, vous devrez choisir 
entre JAM, une nouveauté MIDI d'une part, et Mugician et HMS 
Soundtracker d'autre part, qui utilisent tous deux des sons échan­
tillonnés. FM Melody Maker profite désormais des qualités so­
nores du STE. Les nouveaux Mac découvriront le traitement de 
texte Wintext Light. 

96 2?n~~!~~danslamkro 
comme à l'époque pas si lointaine des pionniers, n'est plus seu­
lement affaire de chance ou de génie. La micro est devenue une 
industrie aux métiers diversifiés. Vous qui rêvez de devenir pro­
grammeur, graphiste, scénariste, attaché de presse, testeur, 
musicien, technicien , vendeur ou ... journaliste, découvrez les 
filières à suivre, les qualités à posséder et les salaires prévisibles. 

Justement, à propos de gagner sa vie dans 
la micro : vous connaissez bien les jeux, vous êtes 

un champion du joystick, vous avez du talent. 
C'est le moment ou jamais. Tilt recrute de 

nouveaux testeurs de jeux. Comment faire ? Allez 
vite consulter la page 10. 

104 ~~~:~~RE 
commence dès le début de Countdown: vous n'avez que vingt­
quatre heures avant que votre cerveau soit détruit. Stress garanti 
sur un scénario bien charpenté. Rise of the Dragon, plus linéaire, 
séduira les débutants anglophones. Obitus offre, à ceux qui ne 
désirent pas entièrement abandonner l'action, la possibilité de s'i­
nitier à l'aventure. 

Ce numêro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 34 e t 37. 

112 r!,~!St~~~11~ BOTILE 
la solution complète d 'un jeu culte offerte par un trio de vir­
tuoses formé d 'Alan, the Sierra Exterminator, Cogan et Pa­
côme de Vélizy. Et, bien sûr, un tas d'autres combines. 

118 FORUM 
Des centaines de lettres 

parviennent chaque mois à la rédaction. Toutes sont lues avec 
passion et nous en tenons compte. Mais toutes ne peuvent 
paraître. Nos réponses concernent les plus représentatives. 

122 ~~!m~2.~ 
ce qui va arriver, ce qui risque de se passer, ce qui pourrait bien 
se produire, événements et analyses, clubs et manifestations. 

124 ~~~deotext 
promis dans le dernier numéro vous sont offerts par Juju qui, au 
lieu de se croiser les bras, croise les mots. 

126 i~~l~tsdel'année, 
les meilleurs jeux d 'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

127 PETITES ANNONCES 
Gratuites comme d'habitude, 

les petites annonces de Tilt sont si diverses et si nombreuses 
qu 'on devrait les appeler les grandes annonces ... 

C'est un tire-bouchon uirtue/, c'est Imagina. 

Codedesprixutilisédans Tiit :A•Jusqu'à99f,B• 100à 199f ,C•200à299f,0 ·300à399f,E• 400à499F,f •de500à999f ,G•de 1OOOà1 499F, H• de l 500àl 999f, l•de2 000à3 000 F. 

5 



ASSISTEZ AU GRAND 
PRIX DE FORMULE DE 1 
DE GRANDE-BRETAGNE 

A SILVERSTONE ET 
GAGNEZ DE NOMBREUX 

AUTRES LOTS. 
Dans le cadre du lancement de la 
fantastique simulation de Fonnule l 
SUPE.R MONACO GRAND PRIX, vous 
ovei la possibilité de ~rticiper 
g!"'~itement à un fabule.ux concours. 
Ainsi vous pourrez peut-etre caloyer 
toutes les stars d.e Io Fonnule 1 
durant un week-end dans le cadre 
mythique de Silverstone où se déroule 
le Grand Prix de Grande-Bretagne. 
Lo compétition débute dés la sortie du 
logiciel SUPER MONACO GRAND PRIX 
dcins taus les J!!>ints de vente Auchan 
et Boulanger (fin Mars) et s'achève le 
Samedi 26 Mai. SUPER MONACO 
GRAND PRIX est disponible sur 
Amstrod 464/6128, Amstrad 
464plus/6128plus, Atari ST/STE et 
Ami_ga. C'est non seulement la 
meilleure simulation de Fonnule 1, 
mais aussi un produit évènement qui 
penne! ô tous de vivre toute la 
passion CjUi régne autour d'un Grand 
Prix de Fonnure 1. 

69800 Zacdu Champ du Pont Lyon St Priest 
69200 Avenue Gabriel Péri VaulxEn Velin 
91240 Chemin Départemental 19 Bretigny Sur Orge 
44570 RN471 Trignac 
72650 RN138 Lo Chapelle St Aubin 
74330 ZI de Io Manda li oz Epagny la Balme de Sillingy 
24430 Marsac Sur l 'Isle lieudit "laCropte• 
62400 Centre Clal la Rotonde Béthune 

Rue du Dr Dhenin 
42000 Rue Alexandre Pourcel Saint Etienne 

Centre li 
59223 Boulevard d'Holluin Roncq 
59320 Centre Ciol les Géants Haubourdin 

AN352 
591 lS Rue Pierre Caneou Leers 
62200 RN42 Boulogne St Martin 
59140 RN4S An lin 
629SO RN43 Noyelles Godoult 
76620 Zac du Mont Gaillard le Havre 
94120 Avenue du Marechol Foch Fontenay Sous Bois 
59720 Oéporternentole 121 Louvroil 
59760 RN40 Gronde Synthe 
45140 Rue de Io Mouchetière Saint Jean de Io Ruelle 
84130 Zocdu StTronquet le Pontet 
78730 Départementale 161 Plaisir les Cloyes 
78200 Chemin Départemental Montes la Jolie 

110 
4Sl60 Avenue de Verdun Olivet 
66028 RN 9 Mas Golte Perpignan 
67200 Centre Clal Haute Pierre Strasbourg 
77240 RNSCentreCial Cesson 

Bolssenort 
59650 Centre Clol Trlolo Villeneuve D'Ascq 
13500 Zacde Canto Perdrix Martigues 
06340 Centre Ciol de la Trinité Lo Trinité Victor 
59161 2 Rue Jean Jaures Escaudoeuvres 
13400 Route de Gemenos Aubagne 
59300 2 Place du Gal Hormes Valenciennes 
33000 Quartier de !'Hotel de Bordeaux 

Ville 
33000 Quartierdu lac Bordeaux 
92800 Centre Clal les Quotre Puteaux 

Temps 
16400 RN10 Angoulême 
42390 Montravel Villars 

Centre Cial des Trois Cergy 
Fontaines 

44800 Route de Vannes Saint Herblain 
44800 Route de Clisson La Plee Vertoux 
78140 Centre Ciol Vélity 2 - 2 Av. 

de l'Europe 
Vélizy 

BOULANGER 
59280 Rue Albert De Mun Armentières 
62400 Z.A.C. la Rotonde Béthune 

Rue du DocteurDhenin 
62100 Rue Poul Bert Ca lois 
S9400 20, rue Alsace-lorraine Combrol 

37, rue du Général 
de Gaulle 

59500 359 boulevard de liège Douol 
384, rue Morel 

59760 Centre Commercial Dunkerque( 
AUCHANRN40 Gronde-Synthe 

S9320 Centre Commercial Englos 
ENCLOS US GEANTS 

59115 90, rue Pierre Cotteau Leers 
62880 Centre Commercial LENS 62880 
S9000 2531265 rue Léon Lille 

Gambetta 
59370 l rue Voltaire Mons En Baroeul 
629SO Centre Commercial Noyelles-Godault 

AUCHANRN43 
S9410 Z.A.C. AUCHAN Petite Foret 
S9223 Centre Commerciol Roncq 

Boulevard d'Holluin 
59100 SS, Grande Rue Roubaix 
59350 77, rue du Gènèrol leclerc Solnt·Andrè 
62200 Centre Commercial de Saint-Martin Boulogne 

S9650 
l'lnqueterie 
Centre Commercial V2 VU!eneuve D'Ascq 
1,boulevordde Volmy 

93606 Centre Commerclol Aulnoy·Sous-Bois 
PARINOR le Haut de Gal y 

77240 Centre Commercial Cesson 
BOISSENARTRN6 

94120 Centre Commercial Fontenoy-Sous-Bois 
VAL DEFONTENAY 
Avenue du Morechol Joffre 

78370 Centre Commercial Plaisir 
AUCHANC.D.161 

U.S. GOLD fRAHCE, 06S60VllLBONNE. TEL: (I) 43 35~ 75. 
DESCRIPTION DES JEUX SUR 3615 MICROMANlA 

63000 

38130 

69760 

69000 
42300 

38000 

69805 

69800 

33300 
22360 

22360 
33700 
31120 

44400 

33330 

44812 

72026 

79010 

56800 

17204 

84130 

84130 
790t0 
72650 

COMMENT PARTICIPER? 
Pour participer il suffit de remplir le 
bullehn CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX que vous trouverez dans 
tous les rayons Micro Auchon et 
Boulanger ou dans les logiciels SUPER 
MONACO GRAND PRIX vendu chez 
Auchan ou Boulanger. Il vous suffira 
de les remplir et de les envoyer à 
l'adresse suivante. 
CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX 
BP114 
06561 Volbonno Sophia Antipollis 
Dans chaque f>OÎnt de vente Auchan 
et Boulanger, il y oura 6 gagnants. Le 
Super 1er Prix sera tiré ac sort por 
hu1ssierr.onni les bulletins gagnants 
de tous es points de vente. 
Les résultats seront publiés dons le 
numéro de Juillet-Aout de Tilt. 

LES PRIX 
Super 1er Prix: 1 Weekend ô 
SILVERSTONE du 12 ou 14 Juillet pour 
2 personnes incluant avion, hotell 
occompognement et tickets pour es 
scéonces ël'ossois, le wonn·up et le 
Grond Prix de Grande·Bretogne. 
Pour choque point de vente Auchon et 
Boulanger 
1er Priic: 1 Ferrari Télécommandée 
2éme au 6éme Prix: l JEU U.S. GOU>. 

Centre Commercial Chambéry 
CHAMNORD 
Place Gallieni Quartier Clermont-Ferrand 
des Solins 
Espace COMBOIRE, Route Echirolles 
Route de Sisteron 
Route Notionole 6, Limonest 
lePuyd'Or 
3181320Cours Lafayette Lyon 
42 rue Roger Salengro Roanne 
Parking Halles Diderot 
Cap 38, 2 rue de Io Saint-Egrève 
Tremoulllère 
167 Route de Grenoble Saint-Priest 
BPno.645 
Centre Commercial Saint-Priest 
AUCHAN ZAC du Champ 
du Pont 
Centre Commercial du Loc Bordeaux 
l'Hermitoge-284Route Brest 
de Gouesnou 
7rueJulesVeme longueux 
Route de I' Aéroport Mérignac 
Centre Commercial Secteur Portet-Synergie 
Enclos, Boulevard de 
l'Europe 
Centre Ciol ATOUT SUD, Réze 
Rue Marc Elder/Routede 
Pornic 
lieu-dit le Bois de l'Or, Soint·Emilion 
Espace Vergne,RN670 
Z.A.C. Du Moulin Neuf, Solnt·Herbloin 
Zone Multl Services Arlontis 
3rueABecquerel- le Mons 
BP No. 11- Z.I. SUD 
600,ovenuedeParis- Niort 
BPNo.1018 
Centre Commercial de Ploeren Vannes 
LUSCAN EN 
Ro11te de Saintes- Royon 
BPNo.83 
Centre Commercial Le Pontet 
AVIGNON Nord 
Centre Cial Avignon Nord le Pontet 
600 Av. de Paris Niort 
ZAC du Moulin·oux- Moines La Chapelle 

St. Aubin 

le réglement est deposè ou cabinet SCP·Berguer·Trovers·Boumerie/Homeou Prè·du·loc/06740 Choteouneuf·de·Grosse. Tel: (16) 92 94 36 OO 





Pilots 
inParadise 

Ce logiciel n 'appartient pas à une catégorie 
bien spécifique. Pilots in Paradise allie simulation 

de vol, simulation économique et aventure ! 
Vous devrez piloter un hydravion. 

Savez-vous ce qu'est un PBY Ca­
talina ? Il s 'agit d'un hydravion 
made ln USA. Il fait sa première 
apparition dans les années trente 
et connaît sa période de gloire 
jusqu'à la fin des années qua­
rante. Trois mille de ces appa­
reils ont été construits el utilisés 
principalement dans les îles du 

sud du Pacifique. Robuste, né­
cessitant un minimum d 'entre­
tien , le Catalina possédait un très 
long rayon d'action (environ 
5 400 km en 36 heures non 
stop). Dans Pilots ln Paradise 
d'Electronic Arts, c'est à bord de 
cet engin que vous sillonnerez les 
cieux toujours bleus des îles du 
Pacifique ! Non, il ne s'agit pas 

Chargement du Jrê t (Am/go). 

8 

d'une nouvelle simulation de vol 
mais plutôt d'une sorte de jeu 
d'aventure/ simulation. Pour une 
fois. le scénario sort un peu de 
l"ordinaire ! L'action se passe à la 
fin de la Deuxième Guerre mon­
diale. Quatre pilotes expérimen­
tés décident, indépendamment 
les uns des autres, de voler de 

Le livre de bord (Amiga). 

leurs propres ailes et cassent leur 
ti relire afin de s'acheter un cou­
cou. Chacun d'eux a le même 
but : faire fortune dans le Paci­
fique. Ils optent tous. donc, pour 
le Catalina, l'appareil le mieux 
adapté pour cette région. L'a­
venture couvre une période de 
quatre ans pendant lesquels les 
pilotes vont tenter de réaliser 
leurs ambitions. Chaque aventu-

rier commence avec, comme 
atouts, une certaine somme 
d 'argent et le Catalina. 
Premier point intéressant du 
jeu : le joueur prend en main le 
destin des quatre pilotes ! Pas­
sant d'un personnage à l'autre, 
vous vivez quatre aventures dif­
férentes! Le jeu débute par la 
partie simulation où vous devez 
maîtriser les rudiments de pilo­
tage d'un hydravion. Oubliez 
tout ce que vous avez appris con­
cernant le décollage et !'atterris-

Choix de Io des tination. 

sage d'un avion car un hydravion 
obéit aux lois de l'hydrodyna­
mique. Ce dernier réagit comme 
un bateau (c'est, en fait, un ba­
teau volant !). Mais ne vous mé­
prenez pas, si la partie simulation 
de vol constitue une partie im­
portante du jeu, elle s'insère dans 
le cadre d'aventures. 
Le monde de Pilots in Paradise 

se veut très réaliste ce qui rend 
ces aventures relativement com­
plexes. Vous devez gérer les fi­
nances des quatre pilotes, les 
problèmes de fuel el de mainte­
nance des Catalina. 
Vous passez la plus grande partie 
du jeu à voler d'une île à l'autre à 
la recherche d'un frêt intéressant 
à convoyer. Le gros danger qui 
vous guette est évidemment in­
hérent aux erreurs de navigation. 
Un mauvais plan de route et vous 
débarquez sur une plage déserte 

Le PBY Catalina. 

bordée par la jungle . Cet endroit, 
déjà naturellement hostile, est 
également le repère des redou­
tables cannibales Duc Duc. En re­
vanche, si vous arrivez à bon 
port, les escales sont des mo­
ments privilégiés pour ren­
contrer les habitants de l'île en 
quête d 'informations suscep­
tibles de vous apporter une af­
faire lucrative ou de vous plonger 
dans une trépidante aventure. 
Voilà tout ce que nous pouvons 
dire sur Pilots in Paradise. La si­
mulation de vol sera-t-elle très 
réaliste ? Le jeu sera-t-il aussi 
prenant que semble l'affirmer 
Electronic Arts ? Réponse lors 
du test de la version finale . Sortie 
prévue en juin/juillet sur ST et 
Amiga. Dany Boolauck 

Notez l'ut ilisation des graphismes en fractales (A rn lga). 



Magic Pockets 
Quand les Bitmap Brothers produisent un jeu, 

quel que soit son style, ils nous présentent toujours 
une merveille ! Magic Pockets est le deuxième jeu 
de plates-formes sortant sous le label Renegade. 
Bitmap Kid, le héros du jeu, doit récupérer ses 

jouets perdus dans un univers magique. 
Après J' éblouissant jeu de plates­
formes qu'est Gods, les Bitmap 
Brothers s'apprêtent à commer­
cialiser un autre soft du même 
type nommé Magic Pockets. Il 
s'agit de la première aventure de 
Bitmap Kid , le héros du jeu. C'est 

vernes, des jungles aux mille dan­
gers, des lacs et des montagnes 
infranchissables ! Les poches de 
notre héros en herbe sont bour­
rées d'armes aux effets dévasta­
teurs qu' il utilise contre les • vi­
lains», les voleurs de jouets. La 

Bitmap Kld vient de récupérer sa bicyclette (ST). 

un petit gamin de la rue dont les 
poches de pantalon sont ma­
giques ! Elles sont sans fond et 
contiennent des objets aux pro· 
priétés extraordinaires. Parmi 
ceux-ci, un mini trou noir. C'est 
grâce à lui que Bitmap Kid pé­
nètre dans un monde magique, 
lieu où se déroule cette première 
aventure/action. 
Pourquoi un tel voyage ? Simple· 
ment parce que Bitmap Kid a 
rangé quelques-uns de ses jouets 
dans ses poches magiques. Mal· 
heureusement, ils sont tombés 
dans le monde magique en ques­
tion et ont été récupérés par les 
créatures qui y habitent. Le but 
jeu est on ne peut plus évident 
mais je le précise quand même 
(pour ceux qui n'aiment pas les 
efforts intellectuels) : Bitmap Kid 
(vous) doit récupérer ses jouets et 
les rapporter chez lui. 
Au cours de ses explorations, il 
va découvrir un labyrinthe de ca-

Des monstres teigneux (ST). 

neige, la glace. le tonnerre, les 
nuages et les tornades sont parmi 
les armes les p lus efficaces. 
Le système de jeu est simple, Kid 
doit sécuriser un niveau avec ses 
armes magiques et prendre pos­
session du jouet caché dans ce ni· 
veau. JI se trouve généralement 
en fin de niveau et il est bien dé­
fendu par des vilains qui n'hésite­
ront pas à utiliser le jouet contre 
vous ! Par exemple, au premier 
nlveau, celui des cavernes. Kid 
doit impérativement s'emparer 
de sa bicyclette. Il peut !' enfour-

Les tomodes dévasta trices de Bitmap Kid (ST). 

niveau intermédiaire est une 
course de vélo contre des vilains : 
hilarant ! Le deuxième vous pro­
pose un match de boxe contre 
une brute épaisse. A l'instar des 
bons jeux de plates-formes, Ma· 
gic Pockets dévoilera ses niveaux 
secrets aux plus perspicaces 
d'entre vous ! La pré-version en 
notre possession nous a permis 

LA f uite grâce à une montgolfière à la gomme 1 

cher pour foncer dans le tas de vi­
lains qui lui barrent la route. Le 
jouet du deuxième niveau est une 
paire de gants de boxe, très utile 
pour distribuer des « pruneaux » 

aux vilains un peu trop entrepre· 
nants. 
Entre chaque niveau, le pro· 
gramme vous propose des stades 
intermédiaires où des épreuves 
vous permettent de glaner des 
bonus. Idée judicieuse : vous y 
utilisez le jouet que vous avez du­
rement reconquis dans le pré­
cédent niveau. Ainsi, le premier 

d'apprécier l'excellente qualité 
des graphismes, aussi attrayants 
que ceux d'une bonne BD ou 
d'un dessin animé. L'animation, 
très fluide, renforce cette impres­
sion de jouer avec un « cartoon » 

interactif. Magic Pockets sortira 
sous le label Renegade sur ST, 
Amiga, et PC. Attendez le test de 
la version finale avant de vous 
précipiter chez votre revendeur. 
De toute façon , vous avez tout 
votre temps, le jeu ne sera pas 
disponible avant cet été. 

Dany Boolauck 
9 
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TILT 
RECRUTE 1 • 

Pour faire face à d'importants projets de développement 
et de diversification internationale, 

Tilt recherche aujourd'hui plusieurs journalistes 
qui suivront l'actualité des jeux micro et vidéo 

en Europe, aux Etats-Unis et au Japon. 

Tests de logiciels, reportages, recherche d'avant-premières, interviews de scénaristes, 
de musiciens, de graphistes, de programmeurs, comptes rendus de salons 

(Consumer Electronic Show de Las Vegas et de Chicago, European Computer Trade Show 
de Londres, Imagina, etc.) feront partie de leur travail quotidien. 

Un réel intérêt pour l'univers ludique, le goût des relations humaines, 
une parfaite maîtrise de l'anglais et, bien évidemment, une bonne plume et un esprit 

curieux et ouvert sont les qualités indispensables à ces postes. 
Des notions de japonais constitueraient un « plus ». 

Plusieurs postes sont à pourvoir : 
nous recherchons aussi bien des journalistes 
expérimentés que des débutants à qui nous 
pouvons offrir formation, conseils, soutien. 

Nous vous remercions d'adresser 
votre curriculum vitae accompagné d'une lettre 

de motivation et d'une photo à : 

TILT MICROLOISIRS, EDITIONS MONDIALES, 
9113, rue du Colonel-Avia, 75015 Paris. 



BRAT 
A quoi peut bien rêver un bébé de douze mois qui 
vous assomme de gazouillis inintelligibles toute la 

journée! Pour Nathan, c'est simple, il se 
transforme en garnement plein de mauvaises 

intentions ! A vous de le guider. 
Bébé Nathan est un adorable pe­
tit ange dont les seuls péchés 
sont de mouiller ses couches et 
de laisser tomber ses biscuits. Du 
moins, c'est ce que pensent ses 
parents. Les naïfs ! Ils ne se 
doutent visiblement de rien ! 
Pendant la journée, Nathan, âgé 
de douze mois, est effectivement 

Brat découvre que l'armoire où 
sont rangés ses jouets est en réa­
lité la porte d'entrée d·un univers 
parallèle ! Ce monde est un lieu 
très hostile, surtout pour les In­
conscients tels que Brat ! Pour 
preuve. il décide d 'explorer sans 
tarder cet endroit qui lui semble si 
amusant et serait voué à une 

Nathan ne doit jamais disparaître de l'écran (Amiga}. 

le plus doux et le plus agréable mort certaine si vous. son ange 
des nourrissons. Mais dès que la gardien. n'étiez pas là pour veil­
nult tombe et que Nathan est mis Ier sur lui 1 Voilà, en gros, ce 
au lit. une étrange transforma- qu'est le scénario de Brat. le pro­
tion dans le genre Dr. Jekyll et Mr chain jeu de plates-formes de 
Hyde, a lieu. Nathan troque sa Mirrorsoft. 
couche-culotte et sa grenouillère Brat n·a qu'un désir: découvrir 
contre un blouson en cuir, une les mondes de Bratland (c'est le 
casquette de base-ball et des nom de l'univers de ses rêves). Il 
lunettes Ray Ban. Le bébé à la erre sans véritable but, poussé 
face angélique fait place à un par la seule curiosité. Bratland 
affreux petit moutard, nommé regroupe trois mondes mysté­
Brat, décidé à tout casser sur rieux, Toytown, Park/and et 
son passage! Au cours d'une Moon &se. 
de ses expéditions oniriques. Chacun comporte quatre ni-

veaux. Doté d 'un scrolling verti­
cal, le jeu offre un point de vision 
à la Cadauer (3D isométrique). 
Brat commence invariablement 
au sommet d'un niveau pour des­
cendre vers la porte de sortie, en 
utilisant les routes et autres pas­
sages qui lui sont proposés. 
L'ennui, c·est qu'en dehors de 
ces étroites bandes de terre, il n'y 

Nathan doit Impérativement passer sur les flèches . 

Décor lu na Ire (Am iga}. 

a rien, le néant ! Ajoutez à cela le 
fait que Brat ne connaît qu'une 
seule façon d'agir : marcher droit 
devant lui et vous comprenez 
pourquoi vos interventions sont 
vitales. Sans vous, Brat fait le 
grand plongeon dans le vide au 
moindre virage l 
Tout comme pour Lemmings, le 
joueur ne contrôle pas directe­
ment son personnage. Une série 
de commandes représentées par 
des icônes vous permettent de 
donner des directives à Brat ou 
d·agir sur les personnages de 

Bratland. Des Oèches, placées 
sur le parcours, indiquent au per­
sonnage la direction à suivre tan­
dis que le signal stop l'oblige à 
s'arrêter. Attention, quand Brat 
s'arrête de marcher, le scrolling, 
lui. continue et toute disparition 
de Brat à l'écran équivaut à la 
perte d'une vie. Cette icône stop 
ne vous sert qu'à gagner quel­
ques secondes, le temps de pla­
cer correctement vos Oèches de 
direction. Brat ne tourne qu'au 
moment où il touche une nou­
velle flèche. 
Au cours de ses balades, le bébé 
peut récupérer une foule d·objets 
qui lui servent à surmonter de 
nombreux problèmes. Par 
exemple, largent est à récupérer 
en priorité car tout se paie à Bra­
tland. y compris l'utilisation des 
Oèches de direction ! Les ponts 
sont indispensables pour traver­
ser des fossés, les biberons revi­
talisent Brat, etc. Les monstres 
de Bratland n 'ont qu'un but : 
faire tomber le personnage dans 
le vide mais, rassurez-vous, il y a 
des moyens efficaces pour les 
éviter ou les neutraliser. Nous 
vous donnerons de plus amples 
renseignements au sujet de Brat 
lors du test de la version finale . 
Sortie prévue en mars/avril sur 
ST. Amlga et PC sous le label 
lmageworks. Dany Boolauck 
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Jeux couleur 
sur Mac P-OS cher! 

Comment ? Des jeux sur Macintosh et en 
couleurs? Ce n'est pas nouveau. En revanche, 

l'arrivée des nouveaux Mac LC et SI va redonner 
du souffle à l'édition de logiciels ludiques 
sur ces machines. En voici quelques-uns. 

Les nouveaux Macintosh, et no­
tamment ceux gérant la couleur 
(LC et S[), ont séduit une nouvelle 
clientèle. Celle-ci a acquis une 
machine professionnelle, mais 
ne déteste pas jouer avec. Avec 
ces nouveaux acheteurs, il n'est 
pas surprenant que l'attitude des 
éditeurs se modifie également. 
En effet, les éditeurs de jeux n'é­
taient que peu présents jusqu'à 
maintenant sur le Macintosh, la 
machine étant résolument trop 
« sérieuse •. D 'autre part, même 
si quelques logiciels de jeu sup­
portaient la couleur, beaucoup 
restaient en noir et blanc. Les 
choses sont en train de changer. 
En effet, ces Mac offrent beau­
coup d'attraits pour les éditeurs. 
Le SI et LC sont basés sur des 
micro-processeurs 68020 et 
68030, c'est-à-dire la génération 
postérieure au 68000 qui équipe 
le ST ou l'Amiga. Les capacités 
graphiques sont également par­
mi les meilleures. Si les PC VGA 
peuvent afficher également 256 
couleurs, les jeux qui utilisent ce 
nombre de couleurs ont une ré-

Irak Attock. 

solution médiocre pour des rai­
sons de place en mémoire. Enfin, 
dernier avantage ; il existe d 'ex­
cellents environnements de dé­
veloppement. 

grammes commerciaux, les pre­
miers sont apparus également 
plus vite. Dans cette catégorie, il 
faut citer Iraq Attack. Ce jeu de 
tir à scrolling horizontal vous 
place dans la peau d'un pilote 
d'hélicoptère qui va récupérer 
des otages dans l'ambassade 
américaine en Irak tout en élimi­
nant les mirages irakiens, les 
plates-formes pétrolières et en 
évitant les tirs des Scud et des 
chars. La réalisation est sympa­
thique, sans être exceptionnelle. 
Le jeu utilise un scrolling sur plu­
sieurs plans différentiels. 
Béta version pour le moment, 
Spectre vous propose un combat 
de chars futuriste en 3D. La réali­
sation est de trés bonne facture. 
Les graphismes sont en fil de fer 
mais, pour certains, assez so­
phistiqués (certaines construc­
tions en forme de moulin ont des 
ailes qui tournent par exemple). 
L'animation est particulièrement 
nuide. A la tête d 'une sorte de 
tank, vous parcourez chaque ni­
veau représenté par un damier. 
Des chars ennemis se tiennent 

en embuscade. prêts à vous éli­
miner. li est possible de jouer en 
réseau. 
Une autre catégorie est formée 
par des jeux commercialisés par 
de petits éditeurs. Leurs produc­
tions se rapprochent souvent des 
ludiciels en shareware. En effet, 
ces programmes sont plutôt des 
petits jeux sympathiques que de 
véritables merveilles. Armor Val­
ley (Tree Sixty) est un jeu d 'ar­
cade. proche de Defender ou 
ChopLif ter, mais intégrant en 

Gold of Amerlcos. 

plus une dimension stratégique. 
Deux camps s'affrontent, le vain­
queur est celui qui réussit à oc­
cuper le QG de l'adversaire. Le 
joueur dirige un hélicoptère qui 
peut participer directement au 
combat en éliminant chars, 
troupes ou hélicoptères enne­
mis. li dirige également ses 
troupes, demandant au QG d 'en­
voyer tel ou tel renfort. Un jeu 
amusant et bien réalisé, qui peut 
se jouer en réseau. Macski (XOR) 
vous emmènera sur les pentes 
enneigées. Vous dirigez à la sou­
ris un petit skieur. Celui-ci a fort à 
faire car les pentes sont passable­
ment encombrées d'obstacles di­
vers (écureuils, pingouins, bons­
hommes de neige, troncs 
d'arbre). 

Les nouveaux jeux qui arrivent 
sur le Macintosh se divisent en 
deux catégories : les sharewares 
et les logiciels commercialisés. 
Réalisés avec des moyens nette­
ment plus réduits que les pro- Indiana Jones and the Lost Crusade. 
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Mais la véritable nouveauté ré­
side dans l'intérêt des principaux 
éditeurs de jeux pour ces Macin­
tosh couleur d'entrée de gamme. 
Certains jeux sont déjà dispo­
nibles comme Sim Earth (Bro­
derbund). réalisé par les auteurs 
de Sim City. 
Stratego (Accolade) est un jeu de 
stratégie. se jouant sur un da­
mier. Chaque joueur dispose son 
armée, composée de pièces de 
différents grades. Lorsque deux 
pièces sont sur une même case 
de !"échiquier, celle qui est la plus 
puissante remporte le combat et 
occupe la case. La réalisation est 
particulièrement soignée. 
Gold of the Amer/cas (Strategic 
Studies Group) est un jeu de rôle/ 
aventure, qui vous propose d'in­
carner un explorateur anglais, 
portugais, espagnol ou français. 
Le jeu se déroule au temps des 
grandes conquêtes de l'Amé­
rique tant du Sud que du Nord, 
c'est-à-dire du XVI au x1xe siècle. 
Dragons Lair (Ready Soft) était 
déjà beau en 16 couleurs, il de­
vient magnifique en 256 cou­
leurs, mais toujours aussi peu 
passionnant à jouer. Indiana 
Jones : The Lost Crusade (Lu­
casfilm) est la fidèle adaptation du 
jeu sorti sur les autres ordina­
teurs. Microïds (FTL) est encore 

OidsdeFTL 

en cours d'adaptation. Vous diri­
gez un petit vaisseau qui doit ré­
cupérer certains habitants d'une 
planète. Le problème le plus cru­
cial vient du mode de déplace­
ment qui rend périlleuse toute 
évolution dans l'espace. Picks'n 
Piles serait en cours d'adapta­
tion, preuve que les éditeurs fran­
çais s'y mettent également. En­
fin, Sierra on line doit sortir très 
prochainement King Ouest III, 
Space Ouest Ill et Leisure Suit 
Larry li. 
Les Mac SI et LC sont en train de 
rattraper leur retard dans le do­
maine du logiciel de jeu. Devant 
le succès de leur commercialisa­
tion, les développements futurs 
devraient intégrer dès lorigine 
une version pour ces machines. 

François Hermellin 



LES AVENTURES CINEMA TIQUES ONT 

BESOIN DE TRIPES · CENTURION FAIT 

AUSSI APPEL A VOTRE INTELLIGENCE 

Jusqu'à maintenant, les "aventures cinématiques" n'ont fait que proposer quelques 
actions, quelques images plutôt jolies, quelques effets sonores relativement convaincants 

et des enjeux stratégiques qui ne fatigueraient pas les neurones d'un moucheron. 

Aujourd'hui, d'une nouvelle génération-de jeux réalisés par le créateur de "Defender of the 
Crown", Kellyn Beck. est né 11Centurion : Defender of Rome", le premier film-jeu offrant à la 

fois un graphisme exceptionnel et des actions ludiques incroyables! 

Dans Centurion, vous devez choisir parmi un nombre infini de possibilités votre stratégie 
pour conquérir le monde connu. Battez-vous, corrompez et séduisez pour arriver en haut : 
sur le champ de bataille, dans l'arène du gladiateur, lors des courses de char, même dans le 

boudoir de Cléopâtre. 

"Centurion: Defender of Rome", pour tous les amateurs de jeux-cinéma 
qui n'ont pas que les yeux entre les oreilles. 

Disponible sur IBM/ PC et AMIGA 
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Nihon no Tilt 

Banana San lance un cri d 'alarme : méfiez-vous de 
la qualité de plus en plus douteuse des jeux 

développés sur vos consoles favorites ! Cela dit, les 
bons jeux ne manquent pas, tels Shining and 

Darkness et Sonic the Hedgehog sur Megadriue. 

Konichi Wa ! Ce mois-ci je vou­
drais attirer votre attention sur un 
phénomène inquiétanl : la quali· 
lé des jeux sur consoles diminue. 
En effet, de plus en plus de socié­
tés développent sur consoles. Le 
marché des cartouches est deve­
nu le nouvel Eldorado pour les 
éditeurs : une croissance impor­
tante et pas {ou très peu) de pira­
tage. Résultat : tout le monde se 
met à développer sur consoles : 
les Japonais, les Européens el les 
Américains. Malheureusement, 
si la qualité générale des car­
touches était élevée, lorsque les 
éditeurs japonais étaient prati­
quement les seuls à réaliser des 
programmes. elle a séneuse· 
ment chuté avec l'arrivée de pro­
ductions massives américaines et 
européennes. Comprenez-moi 
bien. il ne s'agit pas de prétendre 
qu'un programmeur, parce qu'il 
a les yeux bridés, créera de meil­
leurs logiciels. Mais il s'agit d'une 
simple constatation : les équipes 
japonaises sont d'habitude plus 
étoffées et travaillent avec des 
budgets importants alors que cer­
tains éditeurs peu scrupuleux se 
contentent de transcoder des 

jeux venant des micros directe 
ment sur consoles, sans même 
les adapter aux capacités de ces 
machines. On se retrouve ainsi 
avec des sofls qui ne sont pas 
plein écran et qui souffrent de 
scrollings saccadés. Cette opi· 
nion commence à se répandre 
et, au dernier CES. on pouvait 
entendre des professionnels dire 
qu ·une cartouche sur trois était 
tellement mauvaise que cela 
tournait à la provocation. Il s'agit 
d'une évolution insidjeuse et il 
n'est pas lieu de s'alarmer outre 
mesure. Mais il faut désormais 
être plus prudent el plus critique 
lorsqu'on achète. 

PCENGINE 
Taito nous présente son petit 
dernier Parasol Stars. Ce jeu 
de plateaux correspond, dans la 
mythologie de la compagnie à 
Bubble Bobbie Ill. Le joueur in· 
came un petit personnage armé 
d'un parapluie. Appelé au se­
cours sur différentes planètes, il 
part à la rescousse. Comme dans 
les deux autres jeux de cette saga, 
les graphjsmes sont colorés et 
mignons. De même. on retrouve 

en puissance. 

lncam ades 
cambrioleurs 
dons Bonan:r.a 
Brothers. 

En cours d e 
déueloppeme111. 

PCKid li, la 
s uite du grand 

succès de la PC 
E11gl11e. 

les bonus, les éléments spéciaux 
el les fruits à collecter. On re­
trouve aussi, avec toujours autant 
de plaisir, les bestioles à éliminer, 
Litées directement d'un bestiaire 
fantastique • où les hippopo­
tames. les avions à moteur, les 
pianos se disputent le prix de l'o­
riginalité. Il est également pos­
sible de jouer à deux, chacun 
contrôlant un des personnages. 

Parasol Stars. 
un jeu de 

plateau â la 
Bubble 

Bobbie. {S~$~~~ 
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Obottchamolcun. 
U!s personnages y 
parlent une sorte 

de uerlan bronché 
sauce nippone. 

0-4 Champ uous mel 
au uolant de 
uoilures 
customlsées. 

JEUX SUR 
PCENGINE 
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Dead Moon, le 
premier shoot· 

1hem·11p de 
TSS. un 

nouuel éditeur 
japonais. 

Cinemaware sort son TV Sport 
Football fm mars. Cette simula­
tion de football américain est trés 
proche de la version Amiga. 
Pour les fanatiques du genre. 
Toujours dans le domaine des 
sports américains, Namco nous 
propose de nous entraîner au 
base-ball avec World Stadium. 
Loom de Lucasfilm Garnes est 
toujours en cours de développe­
ment. Le CD-ROM ne devrait 
pas voir le jour avant l'été. 
Pack in Video annonce une nou­
veauté qui devrait rester un peu 
opaque pour nous, pauvres Oc­
cidentaux. Obottchama Kun 
{que l'on peut traduire par Fils 
de bonne famille) raconte en 
effet les aventures d 'un petit 
Japonais chargé par son père 
de protéger un cimetière. U doit. 
de plus, sauver son ami T omo­
dachi Kun qui a été enlevé. U 
peul appeler de temps à autre à 
la rescousse ses amis ou son 
père, qui arrive alors en hélicop­
tère pour lui donner un coup 
de main. 
L 'originalité de cette cartouche 
ne se situe pas dans son appa· 
rence. qui reste celle d 'un jeu 
d'arcade traditionnel, avec des 
personnages proches de la cari­
cature. 
L 'éditeur japonais compte faire 



Pouv .. vcnaa-a voua servant de reuources identiqua -
remanier l'histoire et gagner la guerre que les Etata-1Jnla 
ont perdue . . . . ? 

En qualité de Président, voua devez main.tenir un équilibre 
entre les objectifs militaires et l'opinion publique chez 
vous. A vous de décider si voua voulez être faucon ou 
colombe .. .. . 
Le but recherché: réussir là où les Américains ont échoué: 
il faut empêcher que le Vietnam du Sud ne tombe entre les 
mains des guérilleros du Viet cong ... . 
'Nam est l'aboutissement de quatre années d'une recherche 
poussée de Matthew Stibbe, l'auteur de Imperium, si bien 
reçu .... 
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8 un hit de ce titre à cause du lan­
gage employé dans le jeu. Les ex­
pressions à la mode sont très r courantes au Japon et. surtout. 

~ se renouvellent très rapidement. 
Ce langage, sorte de verlan bran­
ché, répond au nom de Chama· 
go. Ainsi. en japonais on utilise 

+ lexpression « Ohayo • pour se 
saluer en début de matinée. En 
Chamago, cela donne « Ho JI JI Yaourt"· Et cela suffit pour pro-

V voquer une crise de fou rire chez 

~ 
un adolescent nippon ! Il est pré­
vu que cette cartouche se vende 
bien lors de sa sortie, puis se dé­
mode rapidement. Le marché ja-
ponais est tellement important 
qu'un éditeur peut se permettre 
de parier sur un produit à la durée 
de vie limitée. 
Le 19 avril sort au Japon Ad­
venture Island. Cette car­
touche d'Hudson Soft corres· 
pond en f ail à Wonder Boy III. 
Dans cette nouvelle aventure, 
suite de Wonder Boy in Mons ter­
/and, le niveau de difficulté a été 
renforcé. Wonder Boy part à la 
recherche de la croix de la Sala­
mandre, qui lui permettra de lut­
ter contre les sortilèges du Meka 
Dragon. Les graphismes ont peu 
évolué depuis les dernières aven­
tures. Et l'on retrouve avec plaisir 
le style bien particulier du jeu. 
PC Kid Il est toujours en cours 
de réalisation et ne devrait pas 
sortir avant l'été. 
Sur CD-ROM un nouveau jeu a 
été annoncé chez Naxat. Son dé· 
veloppement n'était pas assez 
avancé pour que l'on obtienne 
une date de sortie. Ce jeu sortira 
d'~bord sur disque compact 
avant d'être adapté sur car­
touche, environ deux mois 
après. Mado Senchi, qui peut 
se traduire par Le Guerrier qui 
crée un pouuolr diabolique, est 
un shoot-them-up comparable à 
Gunhed. Vous pilotez un vais­
seau, peu armé au début, mais 
pouvant améliorer son arme­
ment au fur et à mesure des bo­
nus rencontrés. L'écran défile 
verticalement et chaque fin de ni­
veau vous contraint à affronter 
un adversaire plus conséquent. 
Toujours sur CD-ROM, NEC 
Avenue a annoncé deux adapta­
tions de jeux d'arcade de Sega. 
Bonanza Brothers avait sé­
duit, à l'époque, les afficionados 
des salles d'arcade par des gra· 
phismes très particuliers, aux 
teintes atténuées et aux dégradés 
multiples. Ceux-ci semblent pro­
venir d'un logiciel générant des 
images de synthèse. Les décors 
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Sllclnjo, un casse-téte 
basé sur des jeux de 
cartes et de dominos. 

Sonlc, the Hedgehog. 
un hlt en puissance 
deSega. 

JEUX SUR MEGADRIVE 

bénéficient d"un effet de pers­
pective convaincant : deux per­
sonnages chauves et portant des 
lunettes noires, un grand maigre 
et un petit gros, parcourent les 
pièces d'un bâtiment afin de dé­
rober or et métaux précieux. 
Deux personnes peuvent jouer 
simultanément. Dans ce cas-là, 
l'écran est divisé en deux, et cha­
cun des joueurs contrôle son 
cambrioleur dans une moitié de 
l'écran. 
Gain Ground est en cours d 'a­
daptation sur la PC Engine. Ce 
n'est pas une priorité pour NEC 
Avenue. En effet, ce jeu a connu 
un succès mitigé en salle d'ar­
cade. Il a cependant convaincu 
un petit nombre de passionnés 
qui y jouaient des heures durant. 
C'est ce marché de passionnés 
de Gain Ground que vise l'édi­
teur japonais. Ce jeu, qui a été 
également adapté sur la Mega· 
driue il y a quelques mois, vous 
demande d"aller libérer des amis 
et de les ramener jusqu'à la sor­
tie. Les décors sont plt.~ôt réus­
sis, et les sprites, même s'ils sont 
un peu petits, • fourmillent H à 
l'écran. 
TSS est un nouvel éditeur de logi­
ciel, présent sur le marché nip­
pon. Son premier jeu s'appelle 
Dead Moon. Il s'agit d'un 

Tengen 
adapte•on 
succès 
d'arcade aux 
Images 
digitalisées, 
Pit F/ghter. 

Shinlng& 
Oarlcness, un 
nouueau)eu 
d 'ouenture/rdle 
de Sega. 

shoot-them-up à défilement hori­
zontal. Le scénario, qui n'a rien 
d 'exceptionnel, vous met aux 
commandes d'un vaisseau luttant 
contre des aliens de la Lune qui 
envahissent la Terre. La réalisa­
tion, en revanche, permettra 
peut-être, si la cartouche tient ses 
promesses, à TSS de se faire un 
nom. Parmi les innovations, on 
peut remarquer la possibilité de 
régler la vitesse (trois niveaux dis­
ponibles) à tout moment. Cela 
nous changera un peu des éter· 
nels engins spatiaux qui se 
traînent jusqu'au moment où un 
bonus permet de doper un peu la 

Fantasia, la 
suite de 
Castle of 
Illusion. 

James Pond, le 
poisson agent 

secret arrlue sur 
console. 

vitesse, sans que par la suite. il 
soit possible de revenir à une al­
lure moins frénétique dans les 
passages délicats. Autres innova­
tions, Je jeu scrolle sur sept plans 
différents et lors des combats 
contre les monstres de fin de ni­
veau, le vaisseau que vous pilotez 
change automatiquement de di­
rection. 
Legend of Heroes Tonma 
d'lrem, dont je vous ai déjà parlé, 
sort finalement en mars au Ja­
pon. Cette cartouche de 4 Mb 
s'annonce comme un hit en puis­
sance. Les graphismes sont une 
réussite : tous les fonds sont dans 

On en c1it dcsorma1s un peu plus sur le Tera . Cet 
ordinateur hybride, dont Tilt a été l'un des premiers à 
dévoiler l'existence. Il comprend donc un IBM PC et une 
Megadric.·e. Je ne m'étendrai pas sur les caractéristiques 
de la partie PC. Elles sont identiques à celles du PC AT à 
base de 286 (10 Mhz) que l'on trouve un peu partout 
(1 méga de RAM. 256 K de V-RAM. disque dur de 30 Mo). 
La partie Mcgadrive comprend un 68 000 
(10 Mhz/7.6 Mh1) et un Z80 (4 Mhz). Cette partie possède 
80 ko de RAM (64 ko pour le 68 000 et 16 ko pour le 
Z80). La mémoire vidéo est de 128 ko. La palette de 
couleur<; est de 64 parmi 512. Le nombre maximum de 
sprites animés à l'écran est de 20. Les résolutions 
affich<ibles vont de 320 x 224 à 256 x 448 (entrelacé). 
Deux écrans Indépendants facilitent les scrollings. Une des 
caractéristiques les plus Intéressantes du Tera est de 
permettre aux programmeurs qui utilisent le 68 000 
d'accéder a certains aspects de la partie PC et vice versa. 



Kuga, le 
premier jeu à 
deux sur 
Megadriue. 

1 
des couleurs pastel. el les diHé· 
rents sprites sont bordés d'un 
lrail noir. ce qui les fait ressortir 
sur le fond . Ce système permet 
d'obtenir des écrans d'une excel­
lente Usibilité. 
Silent Debagas, le shoot· 
them-up en 3D de Data East 
(4 Mb), sortira au mois de mars. 
Vous incarnez le pilote du Si lent 
Debagas. Arrivé dans une station 
spatiale, vous devez purger cette 
dernière de toute la • racaille • 
extra-terrestre qui s'y est instal­
lée. La base est en fait une sorte 
de labyrinthe, qui scrolle au fur et 
à mesure que vous progressez. 
Vous visualisez le décor à travers 
le casque du héros. Ce casque 
dispose d'un dispositif de visée 
tête haute (comme sur ceux des 
pilotes de F-16) et les indications 
concernant létat de vos force. de 
vos batteries viennent s'y affi. 
cher. Vous pouvez consulter une 
carte de la base, ou sélectionner 
une arme. Un scanner vous per­
met de repérer l'ennemi et vous 
prévient quelques secondes 
avant qu'un alien surgisse et se 
jette sur vous. 
Media Rings a réalisé une course 
de voitures qui doit sortir en 
mars. Zero-Quatre Champ 
oppose des dragsters et des voi­
tures customisées dans une 

Spiderman : 
rien à ualr 
auec les 
uerslons 
micros. 

course se déroulant sur 400 
mètres (d'où le titre 0-4). Il est 
possible de modifier les diffé­
rentes parties de son véhicule 
grâce aux sommes gagnées lors 
des courses. 
Le Pipe-line d e Gorby de T o­
kumashoten lntermedia est un 
jeu de réflexion. Basé sur un con­
cept proche de Tetris, il vous per­
mettra de créer un oléoduc re­
liant Tokyo à Moscou. Sortie 
prévue pour avril. 

MEGADRIVE 
Shining & Darkness de Sega 
(8 Mb) s'inspire de jeux de rôle 
comme Bard's Tale avec. en 
plus, un soupçon de Dongeon 
Master. Les graphismes sont 
traités façon BD. Le scénario est 
un peu plus consistant que d'ha­
bitude : vous incarnez un jeune 
garçon, Max. fils d'un chevalier 
de renom Motaredo. Ce dernier 
a disparu en compagnie de la 
reine dans un vieux temple. Le 
roi vous demande de les retrou­
ver el finance l'expédition. Re­
tournant au château après avoir 
fait vos achats. vous vous aperce­
vez qu'une ombre noire, le grand 
guerrier diabolique Mephisto, a 
pris possession de la place. Ar­
riverez-vous à retrouver votre 
père et à sauver le royaume ? 

Di110 Land, 
unflipfJ'!r 

original sur 
un thème 
préhist~ 

rlque. 

Dark Castle, un 
combat contre 
les rots e t les 
cha11ue·sourls. 

S tar Contrai. 
une ouenture 

galactique 
adaptée des 

micros. 
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Quel suspense insoutenable ! 
Shikinjo est un jeu de tableaux 
basé sur des jeux de dominos ou 
de cartes. Le but est de faire dis­
paraitre les dominos temblables 
quand ils sont juxtaposés. Vous 
dirigez un petit personnage qui 
pousse les dominos. Chaque ni­
veau propose un personnage dif­
férent (Russe en chapka, cheva-

l 

lier en armure, soldat de plomb, 
robot, lapin) et des dominos par­
ticuliers (mah-jong, cartes à 
jouer). En arrière-plan est affiché 
un décor riche en couleurs. Un 
casse-tête qui a l'air sympa­
thique. 
Sega a annoncé une série de 
nouveautés lors du CES. Deux 
hlts en puissance toul d'abord, 
avec Sony the Hedgehog et 
Fantasia. La société japonaise 
a également annoncé Fatal la­
byrinth (un jeu d 'arcade/aven­
ture). 
Alien Storm est l'adaptation 
d'un succès dans lequel des sé­
quences d'arcade classiques al­
ternent avec d 'autres en pers­
pective comme dans Operatlon 
Wolf. 
688 Attack Sub et Abrams 
Battle Tank sont les conver­
sions réalisées par Sega de simu­
lations sorties sur PC. 
Spiderman est une version dif­
férente du jeu que l'on connaît 
sur micros. 
Treco présentait Task Force 
Harrier Ex. un shoot-them-up 
très classique à défilement hori­
zontal. 
Micronet montrait un shoot­
lhem-up similaire. adapté d'un 
jeu d'arcade, Raiden. 
Tengen a adapté le jeu qui con­
naît en ce moment un certain 
succès dans les salles d'arcade 
grâce à ses images digitalisées, 
Pit Fighter. Cette société dé­
voilait un jeu de base-ball : RB/ 
Baseball Ill. Ce sport est éga­
lement à l'honneur chez Acco­
lade avec Hard Ball, pro-

Skweek sortira JEUX SUR GAME GEAR Woolv Pop, 
en avril un nouveau clone 
sur Game Gear. • d 'Arkanold.• 

Fantasia Zone G, 
un jeu d'arcade 

bucoliqu e.• 
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Chase HQ, une adaptation 
console de la célèbre 
course-poursuite. T 
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et Furo Yaku Baseball 

~ Les deux premières 
simulations de s port : Super 
Professional Baseball . 

JEUX SUR SUPER FAMICOM 

gramme qul existait sur micros. 
Autre adaptation de jeu existant 
sur micro-ordinateurs. Star 
Control. 
NuVision présentait Bimini 
Run, Razor Soft. Storm lord 
et Kaneko un jeu de plateaux : 
The Berlin Wall. 
Electronic Arts était présent en 
force et ne proposait pas moins 
de sept litres : Might & Magic 

Il, Block Out. PGA Tour 
Golf, King's Bounty, James 
Pond, Dark Castle et Road 
Rash. La plupart des cartouches 
annoncées étaient des conver­
sions de jeux existants. Il est 
dommage que les éditeurs 
n'aient pas réalisé plus de déve­
loppements originaux. Data East 
annonce Kuga, ce qui signifie 
" Dent du Ciel. "Cette cartouche 

Sengoku Densyo. 

JEUX SUR NEO GEO 
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Gun Frontier. encore 
un shooMhem·up 
adapté des micros. 

Dragon Stayer 
Eeyudensetsu. un jeu 

d "arcode/auenlure. 

t:' '.1 ;t:;z 1. l 
Il 30/ 30 
t1 5/ 5 
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(4 Mb) dont la date de sortie n'a 
pas été encore fixée, est un 
shoot-them-up à scolling verti­
cal. Pour la première fois. on 
pourra jouer à deux sur la Mega· 
driue, chacun dirigeant un vais· 
seau. Trois vaisseaux sont pro­
posés. A part cela. on retrouve 
les fadaises habituelles : une or­
ganisation militaire, Lagu Narok, 
a bombardé les principales capi­
tales de la Terre. Vous êtes le der­
nier recours, etc. 
Zero Wing, qui doit sortir en 
avril, est en fait l'adaptation d 'un 
jeu d 'arcade de T oaplan. Proche 
de Galaga de Namco. il vous 
place aux commandes d'un petit 
vaisseau dont la particularité est 
d'être entouré de deux modules, 
les Pulse Beams. Il peut les utili· 
ser soit comme des armes offen­
sives. soit comme moyens de 
protection face aux tirs de l'ad­
versaire. 11 sortira sur CD-ROM. 
puis sur cartouche sur la PC En· 
gine également. 
Dino Land est en fait un flipper 
qui reprend comme décor un 
paysage issu de l'ère préhisto­
rique. La bille est un petit dino­
saure en forme de boule. Sortie 
prévue en avril. 

GAMEGEAR 
Chase HQ de Taito sorl sur la 
Game Gear. Ce jeu combine l'as­
pect course de voitures et arcade. 
En effet. une fois le véhicule des 

gangsters retrouvé, vous devez le 
stopper. 
Fantasy Zone G sera, quant à 
lui, adapté beaucoup plus tardi­
vement. On le verra en mal. 
Skweek arrive en avril. Wooly 
Pop est un jeu d'adresse qui s'est 
beaucoup inspiré d'Arkanoid. 
Une bûche de bois en bas de l'é­
cran se déplace et renvoie une 
balle sur des tas de bestiaux. Ce 
jeu sortira en mars. 

SUPERFAMICOM 
MJ12 est un remake du bon 
vieux Space fnuader. Lunak. en 
revanche. est plus intéressant. 
Avec un scénario et une réalisa­
tion similaire à celle de Fina l 
Fight. il risque d'être encore un 
succès. Nihon No nit vous en di­
ra bientôt plus sur ce jeu. Une 
version Superfamicom du jeu 
d'arcade Gun Frontier, shoot­
them-up basé sur le thème du 
western devrait voir le jour cette 
année. 

SNKNEOGEO 
lkitsu Kan est une sorte de 
mah-jong japonais. Je ne pense 
pas que c'est ce type de jeu que 
recherchent les possesseurs de la 
console la plus onéreuse du mar­
ché. Par contre, voici trois jeux 
qui devraient les combler. Ghost 
Pilots est un shoot-them-up ver­
tical. Vous pilotez un chasseur­
bombardier. du genre de ceux 
que les Américains utilisaient 
pour leurs opérations aérona­
vales dans le pacifique lors de la 
Seconde Guerre mondiale . On 
peut jouer à deux. King of the 
Monsters vous met dans la 
peau d'un King-Kong géant. Ah! 
le plaisir extrême de démolir 
d'autres monstres. La jubilation 
extréme d'écraser immeubles. 
passants et tuti· quanti 1 Enfin. 
S engoku Densyo vous trans­
porte dans les temps anciens. à 
l'époque Tokugawa. Incarnant 
un guerrier, vous cheminez tran­
quillement, tranchant dans le vif 
tous les problèmes rencontrés à 
coup de sabre. Très proche de 
Ninja Combat Oe me demande 
même s'ils n'ont repris les rou­
tines). on peut également évo­
quer des sorts magiques. Phéno­
mène intéressant. depuis peu la 
société SNK vend elle-même ses 
consoles et ses jeux par corres­
pondance. Est-ce l'indice que la 
commercialisation par le réseau 
de distribution n'a pas donné en­
tière satisfaction par rapport aux 
ventes espérées ? Sayonara. 

Ba nana-San 
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LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA ! 
• LA CONSOLE GX 4000 

.............. 990F 
NOUVEAUTES TOP 10 IMSTRID LEMANOIRDEMORT. ND/199F + 2 manettes de jeux 

A NE PIS MINOUER SUPER MONACO GP 109/ 1S9F MOKOWE ND/199F + le jeu Burning Rubber (Course Auto) 
l~~J~=~~ :~11n;~ ~~Cf GT4 RAllY rn;11:~;~ ~~~J1~DSOUTH ::;~:m 
FUGmF ND/229F CHIPS CHALUNGE 109/ 1 S9F PANZA KICK BOXING l 99/ 249F 

f:8~~33s..BONES1~~u~ ~~~ :~~u;~ ~~~WoFPERSIA l~~~::~~ 
SPIRIT OF EXCAUBUR 109/ 1 S9F LOTUS TURBO ESPRIT 109/149F SASDGAW ND/ l 99F 
TURRICAN 2 109/ 1S9F SUPER CARS 109/ 149F A ND/ 149F 
ULTIMATI GOLF 149/ 179F RICK DANGEROUS 2 99/ 149F SIM CllY 149/ 199F 
~------~ NINJA TURnES 109 1 S9F SNOW STRIKE 109/ 149F 
AUTRES NOUVEAUTES SUPER SOWEEK 149/199F 

~~ENTIŒ :i~:m ~~i.DJ~;~::nM. l~~~~m ~::tHAN :~~:m 
ADIDAS CH. CHIP SOCŒR 129/179F KICK OFF 2 l 39/ 179F TEHNIS CUP l 69/ l 99F 
DISC 149/ 199F L'ESPION QUI M'AIMAIT 59F/ ND WEllTRIS 149/ 199F 
F16COMBAT PILOT 149/ 199F LA SECTE NOIRE ND/ 179F 
JUDGE DREDD 99/ l 49F 
METAL MASTERS l 49/l 99F 
NIGHTSHIFT 109/l S9F 361 5 MICROMANIA • Toutes les 
OUT BOARD 149/199F 
PLAYER MANAGER 139/179F 
SUDERS ND/ l 99F 

clescriptiona cl•taill•e• clea leux et une 
Game Boy à gagner chaque aemalne 1 

ACCESSOIRES MICRO·ORDINATEUR 
Manette NAVIGATOR 
QUIOOOY JUN IOR 
QUIOOOY 2 PILOT 
QUICKJOY 3 SUPfRCHARGER 
QUIOOOY VI JET FIGHTER 
QUICJK JOY V SUPERBOARD 
SPEED KING 

149F 
59F 
79F 
99F 

149F 
199F 
99F 

Cordon pollf le brandi. de 2 manettes 
Câble Magnéto AMSTRAD 
Câble d' extention pour joystick 

DISQUITTES VIERGES 
4 Disquettes vierges 
10 Disquettes vierges 

OFFRES SPECIALES MICROMANIA 
US VAINQUEURS S9/ 99F 
+ Forgotten World + Thunderblode 
+ Ttger Road+ los1 Duel + Blosteroids 

US 100 % A D'OR S9/ 99F 
+ Qpérallan Wolf + Afterbufner + R Type 
+ Titan + 1 Autocollant inécfrt 
+ 1 poster de Miss X 

EPYX ACTION ND / 99F 
+ Impossible Mission 2 + Colif ornio Gomes 
+ Streehf>Orl Basketball + 4X4 off rood Racer 
+ Winter Gomes Edition 

JOYSTICK THUNDER ND/ 99F 
+ Cvbernoid 2 + Eliminalor + Exolon 
+ H'ydrofool + Li!lhtforce + Uridium 
+ Scinxion + Exofon 

OCEAN DYNAMITE 
UNE OF FIRE (Arcade) 
E SWAT (Arcade) 
SECRET AGENT (Arcade) 
STRIDER 2 (Arcade) 
NIGHT BREED ACTION 
PIJUNIC (Réflexion) 
UN SQUADRON Arcade) 
CABAL (Arcade) 
CHASE HO (Arcade) 
CRACK DOWN (Arcade) 
GHOULS'H GHOSTS (Plateforme) 
LES INCORRUmBLES (Arcade) 
MONTHY PYTHON (Plateforme) 
MOONWALKER (Arcade) 
OPERATION THUNDERBOLT (Arc.) 
STRIDER (Arcade) 
SUPER OFF ROAD RAŒR (Arc.) 

N•10 Cnuy Cars N•11 Wonderboy 
+ WlubaU 
An:od. 

Out Run 
+ R-d Blaster 
Course c;iuto 

Enduro Race 
+ Super Hont Ott 
Course moto 

lntem.Karaté + 
+ Yle Ar Kung Fv 
Karatf 

Grysor 
+ Greet'18eret 
Combat 

Street Flahter 
+ Tlger ·-d Combat de rue 

+ Svpersprint 
Course outo 

N•n Bubble Dobble 
+ Flylng Shark 
Arcade 

N • 12 Ace of Ac.a 
+ lnflhrotor 
Sim. de vol 

N•19 Quartet 
+Rom age 
Arcade 

49F 
49F 
49F 

99F 
19SF 

1 an cle 
garantie 

5 ur tou• 
le• 

SEGA ARCADE TURBO 
149/ 199F 

+Turbo Out Run +Crack down 
+Superwooderboy 
+ lbunderblode 

LES AVENTURIERS 
149/ 199F 

+Indiana Jones Action 
+The Strider +îigilante 
+Forgotten WOflds 

LES JUSTICIERS 14S/1 9SF 
+Dr':n Ninja +Robocop 
+Rom o 3 

DOUBU ACTION 149/ 199F 
+Double Dr1!9on +Wec le Mons 
+Reol Ghost!Kisters 
+ Ooley Thompson Olymp. 

LA COWCTION N°2 
ND/ 249F 

+Dragon Nin~ 
+Oceon Beoc Vollf.Me 
+Wec le MoM +Bu Bobbie 
+Wonderboy + Arkanoid 2 
+Matth Day 2 +Boskel Master 
+ Supenp(int + Flying Shark 
+ReiiegQde 

10 JEUX SPECTACUWRES 
149/ 199F 

+ lmpossomole + E Motion 
+ Hot Shot + Skate Craz, 
+ Footballer of the Y ear 
+ Street fighter + Slde Anns 
+ Road Runner + Butcher hifi 
+ Night Raider 

12 JEUX FANTASTlQUES 
149Q99F 

+ StormlOfd + lti Saombble 
+ Skate Crozy + ight Raider 
+Arturo + Dàrk FuSion 
+ Gary Unelcer Hot Shot 
+ Arcade Football + T echnocop 
+ MotOf Massacre + Marauder 
+Hale 

US STARS 
DE HOU YWOOO 

149/ 229F 
+Bolmon le film 
+Indiana Jones Action 
+Robocop 
+Ghostbusten 2 

LE MONDE 
DESMHVEIWS 

149/ 199f 
+New Zealarid Story 
+Rainbow Island 
+= Wonderboy 
+Bu le Bobbie 

US JUSTICIERS N° 2 
149/ 199F 

+Ghostbusters 2 
+Cobol 
+Opération Thunclerbolt 

US IWTIES NINJA 
129/ 179f 

+Double~ 
+Lost Ninja 

ONE, TWO ND /249F 
+ Are and Fo~et 2 
+ Crort Cors 
+ Bcrtiàrion 2 
+One 



DES PRIX DEMENTS ... DES PRIX DEMENTS ••• 
E-SWAT ST et AMIGA .249t 12SF 
GREAT COURTS 2 ST et AMIGA 249r 179F 
MONKEY ISlAND ST et AMIGA ..249f"" 179F 
UNE OF FIRE ST et AMIGA ..249r 12SF 
STRIDER Il ST et AMIGA .249F" 12SF 
LEMMINGS ST et AMIGA .249P' 179F 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

GEAR 
la 

portable 
couleur 
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Rçiinbow Island (Plateforme) 395F Pacman a 395F 
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Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris Super Golt 395F P~"realler 295F 
Mètro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 US Mahjong 295F PrO Baseball (Simulation) 295F 

Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92 94 36 OO • livraison garantie par Colissimo 
r------------------------ -----------------------------------------------------------------------------------------~ ION Dl COMMANDE EXPRESS• envoyer• MICROMANIA • 8.P. 114 • 06560 VALBONNE SOPHIA·ANTIPOUS 

. , .. 
• • • 1 

n TITRES 

Paifldpotion aux frais de port el d'emballage (Attention 1 ConsolH SO f) 

PRIX 

+ 20 f 

Nom ..... 

Adresse 

Code postal Ville ...... .. . .. . .. 
PA rEZ PAi CAITE ILEUE / l#TEllAllCAllE 

....... .. Tél. . ..... . 

Commandez 
par Minitel • • ,, 

1 Date d'expiration .... /..... Signature: , Pré<isez Cosselle l.l Disk u Cartouche D Total à payer= F 36 1 5 MICROMANIA 

l l .. lement: Je joi~ o Chèque Bancaire D CCP o Mandat-lettre : 
: o Je préfère payer ou facteur à réception {en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement · N° de membre { locultatïn 1 1 1 1 1 1 1 1 : 

: l•t .. rez votre orlllaateur lie i•ux: .J Amstrod 464 u Amstrod 6128 u Arnstrod 464 + o Almtrod 6128 + u Ségo u PC COMP. :J Alori ST : 
1 1 

: ..J Amigo u Ne< LJ lynx CJ Gomeboy .J Megodrive '::l GX 4000 -' Gomegeor TILT 89 : 



VERSION FRANCAISE OFFICIEllf 
garantie par le constructeur 

TITRES A VENIR 
Alk!n Storm 449F 
Crackdown 449F 
Fantasia 449F 
Hellralser 449F 
James Pond 449F 
Ka Ge KI 449F 
PGA Tour Golf 449F 
Sonk HedJelog 449F 
Stormlorcf 449F 
Super Air Wolf 449F 
Volis 3 449F 
Wonderboy 3 369F 

After burner 2 (Arcade) 39 SF 
Alex Kldd (Plateforme) 299F 
Atomik Robokid (Aicodel 389F 

TOP 20 MEGIDRIYE 
Sliaitow Dancer (Arcode) 449F 
M1sha (Arcode) 449F 
Didt Tracy (Plateforme) 449F 
Moonwaler (Arcade) 369F 
Midley Mouse (Plateforme) 399F 
TllUlllérforce 3 (Arcade) 449F 
E Swat (Arcade) 369F 
S.pet' Monaco GP (Course H) 369F 
S.~ VoleJl!a!I (Sim.) 449F 
Stflder {Arcilde) 449F 
World ~ ltala 90 (Foot) 299F 
lattle ~on (Arcade) 449F 
Mystk D'efender (Arcade) 369F 

Allered 8eosl 
l)eu d' Artodel 

Rtv~ of Slilobl (Kung M 369F 
Galdeti AH (Arcade) 369F ----=~;ftiii&lil-1 
last 1att1e (Arcade) 369F 110.--ndau 
Gliolls •' Ghosts (Platef.) 449F u•• 
Ghostbasters (Adloa) 369F ~~jl!= 329f 

Darius 2 
Devil Hunier Y oko 
Elemental Master 
Falmon 
FZAxis 

luclokmi (Arts Martlnx) 449F Su1goy111LVK EGADll'd ll9f 

'•'°'s 1s1rategie) 449f =~=sna. ~M ~~~ ,.~omtH,~IV,lrcn 
Klox (Réftexion) 389F AOAPîAlBIR (AllOUOtu • 250f \TJ. MN 
lokers VS Celtics 44 9F COllllOl PAD PRO 1 l 2Sf • Nécessitent l'aduptulelK CINtouchês 

Buming Force (Arcade) 449F 
Columns (Rélexion) 36 9F 
Cyberboll (foot. Amêr.l 369F 
DJ Boy (Arcade) 449F 
Qynom1te Duke (Arcade) 39 SF 

Gynoug 
Kea~ Unit 
Knight Alesto 
Màglcal Boy. 
Master of Weapon 
Midnight Resistonce 
Monster l.aif 
Monster World 2 
Rainbow Island 

449F 
449F 
449f 
449F 
449F 
449f 

449f 
449F 

449f 
449F 
449F 

449F 
449F 
449F 

449f 

New Zealancl Story (Platefanne) 449F 1uco~111t~Ol~PAD~PR'..::O~ll;______ loflOllOises 
Road Blasters (Course Auto)389F c: • Notite en longue étrangète 

Fantasy Star 2 {Aventure) S99F 
Final Zone {Arcade 3D) 449F 
For~atten Warlds (Arcade) 369F 
Go~ Sim.l 449F 
Har Drivin (Course Auto) 449F 

Rambo 3 (Action) 299F Technocop (Arcade) 449F 
Super Hong On (Sim. Moto)369F Thunderforce 2 (Arcade) 369F Al~io Drogoon 449F 
Space Horrier 2 (Arcade) 369F Truxton (Arcade) 369F Bahomood 449F R' Side A 1 

st:'c:uiser nge Hel Fire (Arcade) 449F 
Herzog Zwei 369F 

Super Baseball (Sim.) 369F Twin Hawk 369F Batman 449F 
Super Basketball (Sim.) 36 9F Whip Lash (Arcade) 449F Battle Golfer 449F Super Air Wolf 

~Heh 

449F 
449F 

449F 
449F 

449F 

J Buster Boxing (Sim.) 449F 
J. Modden Fooiboll (foot Amér.) 449F 

Super Thunderblode (Arcade) 369F Wrestter Wor (Cotch) 389F BIH Almanach 449F 
Sworld of Sadan (Arcade) 449F Zony Golf (Arcade) 449F Cobra Commando 449F Vapor Trail 

Varitex Joe Montono Football 44 9F Swarlll of Vermillon (Arcade) S99F Zoom (Arcade) 299F Dangerous Seed 449F 

NOUVEAUTES 
Shangai 240F 
Rompoge (Larry the lob.) 240F 
~9<!r 240F 
Road Blasters 240F 
Paperboy 240F 
Miss Poe Man 240F 
Xenof>1iobe 240F 
Robo ~ash 240F 
War Biras 240f 
Tournoment Cyberboll 240F 
Ninja Gaiden 240F 

TOP LYNX 
Zariord Merœnary (Arcade) 240F 
Blue Lightening jhcode( Avion) l 90f 
Chip Challe~ Arcade l 90f 
Eleètroc9e.1Ar:cade) · 190f 
Gates of Zendocon (Arcade) 190F 
Gauntlet Wcade) 190f 
Slime World (Arcade/ Labyrinthe)240F 
Klax (Réflexion) 240f 

+ 4 ieux 
(Surf, Bmx, Skoteboordl, f2oltbog) 
+ le Pare·So e1 

Vindicotors 
World Class Soccer 
720° 
NFL Superbowl foot 
Grid Runner 
Turbo Sub 
Scrapyard Dog 
Baseball 
Iron Sports Hockey 
Chekered Flog 
Pinboll Shuffle 
Block Out 
Ali Star Basketball 
Pacland 
STUN Runner 
Lynx Casino 
Xr,bots 
Viking Child 
lshido 
loki 
Bill and Ted's 
Dungeons and Dragons 

240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
24QF 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 

La Turbo GT cle NEC 
Un graphisme époustouflant J 

TOP 10 NEC 
Soi~Drogon 299 
Joc Chon 299F 
S.C.. 345F 
Out Run 299F 
Buming Angel 345F 
PC Kief 299F 
Super Star Soldièr 299F 
Formation Soccer 299F 
Super Volleyball 299F 
Devil (rush 299F 
Chose HQ 299F 
Pro Tennis 299F 
Atterbumer 2 299F 
Vigilante 299F 
Ninja Warrior 299F 

Les Nouveautés 
Adventure Island 345F 
Aero Bloster 345F 
Aven9!!r 345F Batman 
Cod<ish 299F Sottie Ace 
Chom[?jori Wresrler 345F Bomber Mon 
Chiki Chiki Bor 299F Bloody Wolf 
Cyber Combo 299F Cyber Core 
Déod M oon 345F Die Hard 
Eternel City 345F Downlood 
Finçil Match Tennis 345F F 1 Triple Bottle 
kickboll 345F final Bloster 
Kiki Khoi Khai 345F Gologo 88 
Legeqd of 3 Heroes 299f Gun lie<!d 
Màrch'n Maze 299F Hea~ Unit 
Moto Roader 2 299F Hell Explorer 
Over R'de 299F Hyperl09d Run. 

sol' S Image f 1_ghter 
Para lar 345F Misler Reli 
Toy Shop Boy 345F Momo Show 
Wonder Moino 299F 

299F 
299F New Zeal. Story 299F 
299F NinLo SP.irit 299F 
299F Operation Wolf 299F 
299F Ordyne 299F 
299F Psycho Choser 299F 
299F PuZzle Boy 345f 
299F Puzznic 299F 
299F Robio LeP.US Spéciol299F 
299F Rastan Saga 299F 
299F Shinobj 299F 
299F Splatter House 299F 
299F Sfronge Zone 299F 
299F W-Ring 299f 
299F WorlcfCourt Tennis 299F 
299F Zipong 299F 
299F 



la GAME B~Y 
une qualité lde,1eu 
incomparafJ e • 

OFFRE SPECIALE 
MICRO MANIA 

lfl so1od1e MICIOMAllA 1 flJI 
oifJIA1Ul1E pour 400' d'1d1af 

de 1arfoud1es Gcr11ehy 
le 2ème catalogue MICROMANIA des 

J• eux Gameboy est sorti !! 
Deman ez le dans les magasins et en vente por 

corresponilance. 

Ghos!busters 2 (Arcade) Castle Vonio{Acfion) 

he:z: MICROMANIA + de 90 titres disponibles à partir de 145F Ponkotsu Tank (Arcade) 24SF 
Popeye (Labyrinthe) 195F 
Power Racer (Réflexion) 24SF 

IOITIER NEXOFT 
199 f 
En matièr~ ~astique rigide, pour 
1!.0rler en bondoulière votre 
Gameboy 4 ieux, le casque 
stéréo et ~ cable de liaison. 

Noneautés à venir = llke. fAratde) 245F e 1oWile (Platëf .) 245F 
T1me H luxe 245F 

Hams (Suite Titris) 245F 
K1111 F1 Mast• 245F 
Pamm IArmde) 245F 
Rollll' s C.S. ~cade) 245F 
R Type (Arcallé) 245F 
Soccer Mama (Foafll•> 245F 

Aiiey Way (Casse Brique) l 75F 
Amazing Penguin (Arcade) 245F 
Baseball (Sim. Baseball) l 95F 
Baseball Kids (Baseball) l 75F 
Baule Ping Pong (Sim.) 245F 
Battle Bull (Arcade) 245F 
Beach Volley (Sim.volley) 245F 
Boulder Dash(Arcade) 24SF 
Boxiog (Sim. Boxe) l95F 
Hubble Ghost (Platerorme) 24SF 

Gomeboy •SI""" morq"° 
CÙpoJêo rJe Boodoi Niniondo 

PROMOTIONS EXCLUSIVES 
MICROMANIA 145 F 

After Burst (Action) 14SF 
Amida (Ar~) 14SF 
Aappy (Ré xion) 14SF 
Koiodi<e(Ré ~on) 14SF 
Polamedès (Réttexion) 14SF 
P;uin Boy (Arcade) 14SF 
D alian 011.us (Puzile) 14SF 
Q Bi io_r1 (Réflexion) 14SF 
Wars (Ploteforme) 14SF 
Zoïds (Arcade) 14SF 
Bugs Bunny (Platefom1e) 195F 
Burai Fighter (Arcade) 195F 
Dr Mario (Nouv. Tel ris) 245F 
Dragon Tale (Rélexion) 245F 
Ouck Tales (Plateforme) 245F 
F 1 Boy (Course Auto) 2451<' 
Final Fantasy (Aventure) 245F 
Flipull (Idem. Plotting) 195F 

••• 

Forlress of Fear (Action) 24SF 
Godzilla (PlatefomJe) 245F 
G.o Go Tank (Arcade) 24SF 
Golf (Simul.golf) l 95F 
Hyperload Runner (Plat.) l 95F 
Klax (Réflexion) 245F 
Kunio Boy (Arcade) 245F 
Lock'n Chase 195F 
Lunar Lander(Arc. Espace) 245F 
Master Karateka (Combat) 195F 
Mercenary Force (Avent.) 245F 
Mickey Mouse (Platef.) 195F 
Mr Chin's Gr Paradise (A.) 245F 
Molocross Maniacs (Moto) 195F 
Nemesis (Shoot'em up) 19SF 
Nortbstar Ken (Kung Fu) 245F 
Othello(Réflexion) 195F 
Paperboy(Arcade) 24SF 
Penguin Land (Plateforme) 195F 
Pipe Dream (Réflexion) 195F 
Pitman (Platefom1e) 195F 
Pocket Stadium 245F 

SACOCHE GAMEBOY 199 F 
En tissu ~astiflé, pour pqrter à la ceinture 
votre Grimeboy1 4 jeux, le casque stéréo et le 
câble de lioison. 

Pri Pri (Arcade) 245F 
Pro Wrestler (Catch) 24SF 
Puzzle Boy/Kwirk (Rétl) 195F 
Puzmik (Réflexion) 245F 
QBillion (Réflexion) 195F 
Qix (Réflexion) 175F 
Quarth (Arcade/Réflexion) l 95F 
Revenge of the Gator 245F 
Road Srar (Action) 245F 
Saki Dai Boken (Kung ru) 245F 
Side Poc.ket (Billiard) 24SF 
Skate or Die (Skate) 245F 
Snoopy (Arcade) 175F 
Soccerboy (Football) 19SF 
Sokoban/ Boxxle (Réflex.) 195F 
Solar Striker l75F 
Space Invaders 195F 
Super Marioland (Platef.) 195F 
Tasmania Story (Platef.) 195F 
Tennis (Sim. tennis) 17SF 
Twin Bee (Arcade) 24SF 
World Bowling (Bowling) 195F 

ETUI GAMEIOY 
145,. 
Etui de protection en 
caoutchouc. 

SACOCHE DYNA 275 F 
En tissu plastifié pour ranger votre 
GamebOy et 15 jeux. 



I 

ATIENTION 11 Ces prix doivent être lus ainsi: avant la barre Atari ST, après la barre Amiga 

SIM CITY 
~M+-'f'n+ POPULOUS 

299/299F 
2 JEUX DE STRATEGIE GENIAUX ! 

LES GUERRIERS NINJA 
275/ 275F 

+SHINOBI +DOUBlf DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 

LES STARS DE HOLLYWOOD 
249/ 249F 

+BATMAN +INDIANA JONES ACTION 
+ROBOCOP +GHOSTBUSTERS 2 

LES CHEVALIERS 249/ 249F 
+ BlACK TIGER + DYNASTY WARS 
+ STRIDER +GHOULS 'N GHOSTS 

EDITION SPECIALE 
INDY AVENTURE 

+ZAC MAC CUCKHEN 
299/ 299F 

Texte à l'é<ron et manuel en fransais 

LES AVENTURIERS 
249/ 249F 

+IN DIANA JONES ACTION +THE STRIDER 
+FORGOmN WORLDS +VIGllANTE 

1ouvmlVut.r1 PIS 

BACK TO FUTURE 3 24r /t4i0 

Ill Y THE KID 249/249F 
EPIC 249/ 249F 
GAUllTUT 3D 249/ 249F 
GOODS 249/249f 
lEGlND Of llLLY IOULDU 249/249f 
MIDWINTER 2 299/ 299F 
NAVY SWS 249/ 249f 
SPIRIT Of EXWJIUR 299/ 299F 
SUPER CAIS 2 249/ 249f 
SWITCHllADE 2 249/ 249f 
TOll 249/ 249f 

TOP 20 ATARI ST/ AMIGA 
SllU MONACO GP 24fhWf 
lf.Lv =~ 
llllllllGS 17' b 79f 
TUlllCAll 2 249/249f zœ 24t/24tF 
l01US TURIO ESPllT 249/249f 
TWI SUZUll 249/249f 
auCA GT4 WLY 249/249f 
GOUa Ali 249/249f 
Pl.OTTlllG 249/249f 
llAIC 249/249f 
1010COP 2 249/249f sa (CHASE llQ 2) 249/249f 
F2t llTAUATOI 249/249f 
fit S1Ul1H FIGHTER 219/219f 
M 1 t• PIAIOON 299/299f 
IEllAYAL 299/299f 
CHAOS SlRllES IACI 249/249f 
SP&IAlL 2 249/249f 

MEGA Mii 
249 /249F _,,!ftlfl'I 

+ TURRICAN 
+CHASE HQ 

+ SHADOW WARRIORS 
+ ALTERED BEAST 

LES JUSTICIERS 249F / ND 
+DRAGON NINJA 

+ROBOCOP +RAMBO 3 

LES JUSTICIERS N°2 
249/ 249F 

+GHOSTBUSTERS 2 +CABAL 
+OPERATION THUNDERBOLT 

SEGI ARCADE TURBO 
199/ 199F 

+TURBO OUT RUN +CRACKDOWN 
+ SUPERWONDERBOY 

+ THUNDERBlADE 

EPYX SPORTING GOLD 
299/ 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX. 
110 mètre hoies, lonm du morl~u, soul ù Io 

pei:che, barres OSlYmèlriques, ooasleigh, 
plongeon de houl vol, ski de vitesse •.• 

LE MONDE DES MERVEILLES 
249/ 249F 

+NEW ZEAIAND STORY +RAINBOW ISlAND 
+SUPERWONDERBOY +BUBBLE BOBBLE 

AUTRES NOUVEAUTES 
ST/Amig_a 

ARCHEM 299F / ND 
ARMOUR-GEDDON 249/249F 
AWESOME 349f / ND 
HRD'S TALE 3 ND/ 249f 
BRAT 249/ 249f 
CARTHAGE 249F / ND 
CHAMPIONS OF KRYNN 299/299.F 
CHAMPION OF RAJ 24~249F 
CYBERCON 3 249 249f 
DRAGON STRIKE N { 299F 
FUGHT OF INTRUDER 299/299F 
HALL OF MONTUZEMA No249F 
HEROES QUEST 349 349F · 
IT CAME FROM THE DESERT 29 /299F 
JUDGE DREDD 199/199F 
KIWNG CLOUD 249/249F 
lA BANDE A PICSOU 249/249F 
LOGICAL 249 / 249f 
MONKEY ISLANDS 179/ 179F 
MUDS 24Q249F 
NAM 299 299f 
NIGHTSHIFT 24 /249F 
OBITUS 349F/ND 
PGA GOLF ND/ 249F 
RAILROAD TYCOON 299/ 299F 
SKI OR DIE ND/249f 
SKULL AND CROSSBONES 249/ 249F 
SWIV 249/249F 
VII 199/ 199F 
VROOM 24~/249F 
WAR JEEP 249/249F 
WING COMMANDER 299 / 299f 
WOlf PACK 299/ 299F 
WONDE.RLAND 299/299F 

1 

. "' I' 1 
~ 1 

1 

I 

LES NOUVEAUTES D' ABORD ! 

BP 114 • 06560 VALBONNE 
SOPHIA·ANTIPOLIS • Tél. 92 94 36 00 

Ouvert du lundi au samedi de 8 h à 20 h 

1 1 1 
GREATCOURTS U 179/ 179F NIGHT BREED ARCADE 9~99F 
MONKEY IStAND 179/ 179F SECRET AGENT (Arcade) ND 49F 
LEMMINGS (Plot.) 179"179F ANARCHY ~Arccid~ N / 99F 
AWESOME (Avent.) 17 ~D BSS JANE EYMO=Action) Nlf/ 99F 
BEAST 2 ~ionJ ND/ 99F SHOW STRIKE (Arc ) 9~99F 
E SWAT( code 12S/ l 2SF SPEUBOUND Ar 99 ND 
UNE OF FIRAf Arc:,) 12S/l 2SF KNIGHT OF CR~TAL lAmon) ND '2sF 
MEAN STRE (~ e) 12S'/ l 2SF INT. JD TENNIS (Sim.) 99/ 99F 
STRIDER 2 (Arco ~ 12s1i12sF MASTER BlAZER (Araide) ND/ 99F 
MURDER ~EnW!éte ol.) 14 ~D MATRIX MARAUDERS (Arcade) ND/ 99F 
PUUNIC Ré xion) 149/ 49F MONTHY PYllfON ~Plàtef1 99/ 99F 
UN SQUA ROH (Arcàde) 99/ 12SF OPERATION HARRI R ~Sim. V l 99/ 99F 
PANG (ArcadeJ l 2S/ 12SF VOODOO !'MAR (Arc 99/ 99F 
KIWNG GAM SHOW (Plat.) ND"l 2SF VAXINE ~é xion) 99/ 99F 
BEAST + INFESTATION 17 ~D VENUS ~ ~ NDl99F 
BAffiE COMMAND (Arcade) 149/ 49F CASTI.E ARRI R~I 99~D 
MATRIX MARAUDERS ~ArcaéleJe 99~99F NEVERMIND ~Arc el 99ww 
MIDNIGHT RESISTANC (Arc 1 99 /ND LES GEN D'O 99 99F 

ST/Ami~o ST/Am~o 
ADV DESTROYER SIM. 289/ 28 F KICK OFF 2 249/2 F 
ART DE IA GUERRE 299/ 299F KIWNG GAME SHOW 249/149F 
BAffiESTORM 269/ 269F KING QUEST 4 ND/349F 
BAffiE OF BRITAIN ND/ 299F LE CRIME NE PAIE PAS 299/ 299F 
BU DO KAN 249/ 249F LEISURE SUIT IARRY 3 399/399F 
CADAVER 249/ 249F MASTER BIAZER 24%99F 
CAPTIVE 249/249F MAUPITI ISIAND 289 289F 
CHIP'S CHALLENGE 249/249F METAL MASTERS 249/249F 
CHUCK YEAGER 2.0 249/ 249F MIG FULCRUM 29 349/349F 
CORPORATION MIS.DISK 149/ 149F MURDER 249/149F 
CRIMEWAVE 249/ 249F NINJA TURTlES 249/249F 
DE WXE PAINT FRANCAIS S99/749F OPERATION STEALTH +Compod Dise 299/299F 
DUNGEON MASTER 249/ 249F PANZA KICK BOXING 289/289F 
ARE AND FORGET 2 269/ 269F PIRATES 249F/ND 
GAZZA 2 269/ 269F POWERMONGER 299/299F 
GENGHIS KHAN 349/349F PRINCE OF PERSIA 249/249f 
GRAND PRIX SOOCC 2 249/ 249F RICK DANGEROUS 2 249F/ND 
GREAT COURTS 2 179/179F SHADOW WARRIORS 199/249F 
HARO ORIVIN'2 249/249F THE IMMORTAL 249/ 249F 
HARPOON ND/ 299F TOTAL RECAU 249/249F 
HORRO ZOMBIES 249/ 249F WARLORD ND/249F 
IMPERIUM 249/249F WlNGS ND/299F 
INDY SOO ND/ 249F 



NWll CWH 299 F 
+ OUT RUN + THUNDERBLADE 

+ FORGOTTEJI WORLDS + STRIDER 
+ LAST DUEL 

•• 1iu1.1XIVu11 .-rm 299F 
IACI TO FUTURE 3 249F 
IEllAYAl 349F 
llLY1HUID 299F 
CAP'1M 299F 
-lWnR 399f 
F2t UTAllATOI 299F 
GOll8I AIE 299f ._Of llllY IOUlDER 299f 
IMllllEI 2 399F 
UI( 299f 

·- 299f SNŒ QUIST IV 399f z• 249f 

AUTRES NOUVEAUTES 
4ALCATRAZ 249F 
ARCHEM 349F 
ART OF WAR AT SEA 349F 
IARD'S TAll 3 299F 
BATTLE COMMAND 299F 
BATTLE MASTER 299F 

OFFRE SPECIALE 
lllDY AVENTURE 

+ ZAC IUCCUCIHEll 
299F 

TeJCtes à l'écran et manuels en fro~ais 

ILOODWYCH 299F SIM CITY + POPULOUS MlcROMANIÂ 
CASH FLOW 259F 299f 
CHAMPION OF THE RAI 249f 2 JEUX DE STRATEGIE GENIAUX!.-~,_...,.. CYBERCON 3 299f 

rLr:~sTY WARS 2~i~ UM' gum 
EMPIREICOCKTEL) 349F IETU•AL 349, 
FALCON Y 3.0 349F , 1 

FINAL BAmE 299F Une épopée Fantastique par Microprose. 
GENGHIS IHAN 399F 

~~~~oGRJi~~IES J;;~ 1 PROMOTIONS SPECIALES MICROMANIA 1 
LEMMINGS 249F 
LIGHTSPEED 399F PC GOLD HITS (SP 1/ 4 et 3P 1 / 2) BARBARIAH+ANTIRIAD (Combat) l 49F 
LORDS Of RlSING SUN 249F 149F OPERATION HARRIER( Sim. de vol) l 49F 
MASTERBlAZER 249F + Bruce Lee (Arts Martiaux) WONDERlAND (Aventure) 149F 
MEAN STREm 299F + World Class leader Board (Golf) IT CAME FROM DESERT (Avent. gr.) 249F 
NIGHTBREED JEU DE ROLE 299F + Al.e of Aces (Aviqn) LOST PATROL (Avent. Groph.) l 49F 
~~CH fOD SKJES 299

349
FF + lnfihrator (Arcade) DARK SIDE{Arcode) 99F 

11t11 " MURDER L~êtes DOliâèresl 149F 
TOP 10 RIDERS OF ROHAN 249F PC HIT N° 2 (SP 1 / 4 ) 149F NIGHTBREED ACTIOR 99F 

PC COMPATIBLES RISE OF THE DRAGON 399F + Gryzor (Arcacfe) DAVID WOLF (Avent.) 249F CR• WAVE 299F SIUll AND CROSSIONES 249f + Green Berel (Arcade) MONTHY PYTHON 99F 
SE<Rn WEAPONS 349F Wizboll ~R fle ) UMS 2 349F SLIDERS 249f + 1 é xion 

RED IAION 399F SPIRIT OF EXCAUIUR 349F + Arkonoi (Cosse Briques) 3 ~ 1 / 2 
LORDS Of THE RINGS 349F STUN RUNNER 299F WONDERLAND (Avent.) l 49F 
:.=.TION STEALTH (256 C.) ~:;~ ~~,,~~~AD RACER i::f STRYX !Arcod~: pouces 1 / 4 99F ~~~W&~ ~t:CJ ii~ 
llCI Off 2 299F THEME PARI MYSTERY 249F BARBARIAH 2 Combats à l'épée) 99F MUDS (Sim. Sport) 99F 
r-ISEDWINTEOF R,!."N 334999FF TOURNAMENT GOLF 249F BLOOD MON (Arcade) 99F MURDER (Enauêtes oolicières) 149F 

- WARLORD 299F MUDS (Sim. de Sport) 99F BLOCK OUT (Tétris :JO) 99F 
~RICl_DANGE==R=O=US=2~==;;;:;=24~9F~ WING COMMANDER MIS.DISC2 149F LOST PATROL (Avent. Groph.) 149F 

·~n'!l~ ICONSOL~ou~!:A !!!~!~! .!~~!E~ I 
P~1\8U>l Indiana Jones (Action) 325F PISTOLn SEGA 269F Gr99t Basketball 285F 
"''"" Gauntlet 325F CONTROL STICK SEGA 139F Lor~ of. the S~rld 325F 

Empo5 ible Mission 2 3
3
2
25

sFF RAPIDmFIRE SEGCIAA 109F ~~~~~:~ro ~Hf 
a ~ --J MAN E SPE LE (SPfED KING) 145F Poriour Garnes 295F 
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Cela fait donc dix ans 
que le festival 
international de l'image 
de synthèse organisé à 
Monaco existe. Dix 
bougies pour célébrer 
des images sorties de 
nulle part et venues au 
monde grâce aux efforts 
de chercheurs de tous 
les pays. Cela permet-il 
d 'avoir le recul 
nécessaire pour faire le 
point sur l'évolution de 
ces univers imaginaires ? 
Il semble que oui. Mais, 
au-delà de l'image pure, 
on en vient à se poser 
de nombreuses 
questions sur les 
mélanges entre images 
réelles et virtuelles. 
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Imagina souffle ses dix bougiges. 
En dix ans, Monaco aura vu défi· 
Ier les chercheurs les plus émi· 
nents. les artistes les plus fous, les 
créateurs les plus en avance sur 
leur temps. Chaque année, ce fut 
le plaisir des yeux et la fête de 
l'imagination face à des décou· 
vertes toujours plus incroyables. 
Mals, cette dixième année est à 
marquer d'une pierre blanche : 
Imagina 91 a révélé un nouveau 
visage de l'image de synthèse. 
Véritable caméléon, elle sait s'a­
dapter à tous les styles d'images 
et parvient désormais à s'infiltrer 
dans tous les domaines, audiovi· 
suels et autres. Finie r époque de 
l'image de synthèse pour l'image 

de synthèse. Enfin considérée 
comme un réel outU de création. 
avec ses spécificités, ses atouts, 
elle n 'est plus cantonnée aux Io· 
gos scintillants ou aux habillages 
de chaines pailletés. 

La porte ouverte 
à tous les trucages 

Les utilisations de l'image de syn· 
thèse se multiplient et s·enri­
chissent. Plus réaliste que jamais. 
l'image numérique se dissimule à 
présent sans aucune difficulté au 
milieu des images réelles, et cela . 
sans que l'œil humain ne puisse 
détecter la supercherie . Imaginez 

Le système Virtuolity ( J ,3) est de 
plus e11 plus perfectionné. Ainsi le 
gant (2) se propose désormais de 

simuler le sens du loucher. li 
renvoie des sensations come le 

froid, le chaud, le lisse, le rugueux 
et parait-li le poids 1 

ce que cela implique : n'importe 
quelle image. fixe ou animée, 
peut être truquée, un élément 
peut disparaître. un autre. fictif. 
apparaitre : une partie de l'i· 
mage peut être retravaillée ou 
même remplacée. C'est la porte 
ouverte à des développements 
commerciaux prometteurs mais 
aussi à des possibilités de censure 
eL de lrucages immenses ... 
L'image de synthèse sait donc 
aujourd'hui s'identifier à une 



Les d erniers trououx (4 à 9) sur les 
textures sont Im pressionnants. 
Ainsi, M. Watt s'intéresse aux effets 
de reflets dans l'eau (6 et 7). Pour sa 
part, M. Nokamae de l'unluersité 
d 'Hiros/111110 montre un trouai/ 
étonnant de réalisme. 

Image réelle. Ainsi , le Japonais 
E. Nakamae a modélisé et re­
constitué des conditions atmos­
phériques, les ombres dues à la 
lumière du soleil, les surfaces de 
route humide et les effets de dif­
fraction. Le Britannique M. Watt 
s'est. quant à lui, intéressé aux fi­
gures produites par l'effet de la 
lumière après qu'elle a été réflé­
chie ou réfractée sur une surface. 
11 traite, pour cela, chaque élé­
ment d'eau comme tme lentille. 

Lorsque l'on fait bouger la sur­
face de l'eau, les caustiques se 
modifient. On se retrouve face à 
des scènes tout à fait réalistes ; 
l'illusion est parfaite. On se croit 
en train de plisser les yeux face à 
une lumière trop vive ou, on se 
surprend à guetter le bruit des 
clapotis qui devrait rythmer les 
vaguelettes d 'une superbe pis­
cine bleu azur. Même les mouve­
ments sont devenus réalistes. 
Des gouttes de pluie tombent 
peu à peu pour former un ruis­
seau, puis une rivière qui s ·écoule 
agréablement dans un lit caillou­
teux et accidenté, se faufilant na­
turellement entre les rochers. 
Le travail de D. Thalmann s'o-

rien te toujours vers les acteurs de 
synthèse. Il a d 'ailleurs présenté 
cette année plusieurs modèles de 
démarches correspondant à des 
tempéraments différents - ti­
mide. décidé. étourdi. fi a égale­
ment conçu un • coiffeur • pour 
ses acteurs, logiciel permettant 
de fabriquer des chevelures et 
d 'élaborer des coiffures, ainsi 
qu'un •couturier•. avec un 
exemple de tissu très fluide qui 
épouse parfaitement la sil­
houette non moins parfaite de 
Marilyn ... 
Dans cette course à l"hyper-réa­
lisme. 1' américain P. Haeberli se 
distingue. 11 dépasse ce photo­
réalisme trop • aseptisé • à son 
goOt. Il bouscule les rangs trop 

sages des pixels et les réorganise 
à coups de brosses. Il choisit la 
position. la couleur, la taille et 
l'oiientation des coups de pin­
ceaux, joue sur la saturation et le 
contraste de la photo et la trans­
forme, en un tour de main, en vé­
ritable tableau de maître. Même 
les plus grands peuvent ètre imi­
tés et " synthétisés •. 
Face à de telles possibilités de sin­
ger la réalité, plus rien n'empê­
chait l'homme de mélanger le 
vrai et le faux. Mais, attention à 
ce cocktail explosif car, une fois 
obtenu, impossible de distinguer 
les différents ingrédients qui le 
constituent. Synthèse et réalité 
se trouvent unies pour le meilleur 
et pour le pire ... Rassurez-vous, 
nous en sommes, pour l' instant, 
à l'époque du meilleur. Un 
exemple, le projet Eureka 283 
• Synthetic TV ~. développé 
dans le laboratoire 3D de llNA. 
A. Fellous et son éqtJipe ont mis 
au point un prototype de caméra 
mixte permettant à lopérateur 
de prise de vues de filmer simulta­
nément les éléments réels et les 
éléments virtuels avec la cohé­
rence souhaitée. La cohérence 
géométrique est respectée, et la 
caméra virtuelle se comporte 
exactement comme une véri­
table caméra, permettant ainsi à 
un petit avion de synthése de tra­
verser tranquillement le labora­
toire de !"INA. A regarder cette 
séquence, on croit avoir affaire à 
un jouet en plastique, et pour­
tant.. . 
Autre intrusion du virtuel dans le 
réel, le projet EPSIS présenté par 
A. Luquet. EPSIS signifie Es­
paces publicitaires par substitu­
tion d'images. et là. on a déjà 

1 

presque tout dit. Les manifesta­
tions sportives retransmises par 
les télévisions véhiculent une 
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quantité importante de messages 
publicitaires, par le biais de pan­
neaux disposés autour des ter­
rains ou pistes. EPSIS permet le 
remplacement dynamique d'un 
message publicitaire par un 
autre. Ce remplacement res­
pecte toutes les caractéristiques 
de la prise de vues, ce qui le rend 
imperceptible. Les obstacles in­
terposés entre le panneau el la 
caméra sont détectés puis restau­
rés. D'ici à un an, cette opération 
sera réalisable en direct. Multi­
plication des espaces publici­
taires, diront certains, possibilité 
de manipuler l'image, rétorque· 
ronl timidement d'autres. 

Un environnement 
totalement virtuel 

Dès que l'image de synthèse 
s'approche des médias, le spec· 
tateur tremble. Pour rassurer 
tout le monde, tournons-nous 
vers d'autres domaines d'appli­
cation. Rythm & Hues a produit 
cette année un film intitulé The 
Fantastic World of Hanna Bar­
bera destiné aux parcs d 'attrac­
tions. On y voit les héros des 
Fous du uolant (personnages 
2D) évoluer dans un décor à trois 
dimensions. Le spectateur a droit 
au relief el aux mouvements du 
siège pour mieux suivre l'action. 
Rylhm & Hues a également pro· 
duit Journey Io the 4th Dimen­
sion, pour le Japon, qui ajoute 
aux « gadgets " précédents. des 
odeurs (poulet, orange) repro· 
duites par laser ! 
Tout autre domaine d'applica· 
tian : les enquêtes policières. P. 
Voci a travaillé avec le F.B.I. 
pour reconstituer des portraits· 
robots à partir de simples crânes. 
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Cet artiste s'intéresse avant tout 
aux questions relatives au rap­
port entre la structure interne et 
la forme externe des objets natu­
rels. P. Voci espère arriver un 
jour à mettre au point un logiciel 
qui permettrait pour un crâne 
donné. de reconstituer un seul vi­
sage, en fonction des informa­
tions apportées par ce crâne ; sa 
forme, sa taille. sa structure ... Il 
serait ainsi très faci le d'identifier 
des victimes défigurées mais dont 
le squelette est indemne. 
Le crâne humain a également in· 
téressé D. Meyer-Ebrecht. Ce 
chercheur travaille sur des mo­
dèles vivants et plus particulière­
ment sur des cerveaux. li ne s'agit 

pas de manipulations douteuses, 
mais simplement de chirurgie as· 
sistée par ordinateur. Grâce à ce 
nouvel outil de navigation cogni· 
tive, il est possible de visualiser à 
lécran la position et l'orientation 
spatiale d'un instrument chirurgi· 
cal. Le système a été appliqué à 
plus de 170 interventions grâce à 
un numériseur tridimensionnel 
électromécanique guidé manuel­
lement. Un système récent de 
mesure optique tridimensionnel 
sans contact permet d 'obtenir 
une plus grande souplesse el une 
manipulation plus aisée. JI fait 
appel à un ensemble de sources 
lumineuses infrarouges montées 
sur le manche des instruments 
chirurgicaux. 

1991 est un nouveau départ 
pour les univers synthétiques. 
Une fois la visière posée sur la 
tête. vous n 'êtes plus coupé du 
monde. Pénétrer dans un monde 
virtuel n'est plus un moyen de s'i· 
soler. Dorénavant, vous pouvez 
interagir avec l'environnement 
virtuel mais aussi avec d'autres 
• intrus •. Dans une pièce vir· 
tuelle, vous pouvez, en action· 
nant un interrupteur, allumer la 
lumière, déclencher un ventila· 
teur ou même ouvrir un robinet. 
Vous pouvez prendre un objet et 
le déplacer. Désormais, vous ne 
risquez plus de le casser ou de le 
traverser. vous sentez l'objet 
entre vos doigts. On parle main­
tenant de" feed-back sensoriel "· 



Lo démarche fondomentolement 
artistique d e P. Hoeberll ( J 0 et 13} 
ne doit pas foire oubller le reste. 
Ainsi, D. Thalemon se passionne 
pour les odeurs uirtuels. Le thé me 
Morilyn ( 11} reulent une fois de plus 
mois le trouoll s ur la chevelure ( J 2} 
u t lui ossu novateur. Des films 
comme Don Quichotte (15} d e Video-
5).'Stem ou e ncore Les Fables 
~ues de la société Font6me 
lJ 6} le sont certes moins. Mois leur 
uéritoble objectif est de percer les 
écrans d e léléulslon du monde 
entier comme c'est d éjà le cos de la 
publicité à base de synthùe ou de 
petits fi/ms comme celul mettant en 
scène un pantin de bols (14}. 

Le gant peut vous renvoyer des 
sensations : le froid, le chaud, le 
rugueux, le lisse et même le poids 
de l'objet. EL, bientôt, vous pour­
rez partager le même monde vir­
tuel avec d'autres personnes, 
quelle que soit la distance qui 
vous sépare d'elles. Il vous suffira 
d'être reliés par ordinateurs. Vi­
deosystem distribue ce matériel 
en France. L'équipement est 
proposé à • prix abordable • par 
une entreprise britannique W. In­
dustries. Ce système comporte 
un logiciel. Anlmette. un ordina­
teur, Expa/ity, une \llsière. Vi­
sette. un gant de données et un 
gant de remontée de l'informa­
tion. Disponible en deux ver­
sions, debout et assis, il coûte la 
modique somme de 16 500 
livres sterling (soi t environ 
165 000 FF). Pour ce prix, on 
dispose donc de tous les élé­
ments : visière avec système de 
visualisation stéréoscopique ; 
gant de données pour saisie el 
placement des modèles ; gant de 
remontée d'informations qui 
peut se porter sous le gant de 
données e t comporte des tam­
pons gonflables qui simulent une 
sensation tactile lorsque les mo­
dèles sont pris et déplacés dans 
lespace virtuel. Ce système Vir­
tuaUty permet donc à l'utilisateur 

de vivre dans un monde qu'il a lui­
même créé. Les systèmes d ' envi­
ronnements virtuels " des­
cendent dans la rue • et seront 
bientôt chez vous. 

« L'image, et après ? » 

C est une question qui a été posée 
lors de la dixième session 
d'lmagina et qui élargit encore le 
débat. La synthèse peut être éten­
due à d'autres secteurs comme la 
musique ou la sculpture. Elle per­
met de jouer d'instruments vir­
tuels ou d 'rt hyper-instruments •. 
Elle permet aussi de fabriquer des 
objets calculés à raide de formules 
mathématiques. On peut ensuite 
les visualiser à l'écran, en trois di­
mensions, et les modéliser en ré­
sine. On obtient des • sculptures 
impossibles•. sans début, sans 
fin , sans aucun sens, dont on ne 
cesse de faire le tour pour essayer 
de les comprendre ... en vain. Plus 
faciles à comprendre. les réalisa­
tions 20 el 3 0 qui ont concouru 
pour le Prix Pixel lna. Cette an­
née. beaucoup d·hurnour et de 
variété dans des domaines com­
me la recherche, la publicité, les 
universités, la simulation, les ef­
fets spéciaux... Parmi les films 
présentés, la pub Heinz qui ra­
conte l'assaut d'un régiment de 
fourmis lors d'un déjeuner sur 
l'herbe. Celle de Sony, avec la 
torsion de son logo, n'est pas 
sans rappeler • les muscles • du 
japonais K. T oshifumi. Atten­
drissant le petit pantin de bois qui 
vient faire une révérence devant 
la caméra. Séduisante la perfor­
mance de M. Bret dans Tacauto, 
animation dynamique des che­
veux et des vêtements d 'un per­
sonnage féérique. Egalement 
beaucoup de fictions destinées à 
la télévision. 
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En effet. l'image de synthése re­
fait son entrée sur nos écrans 
mais, cette fois, par la grande 
porte. Elle ne se contente plus de 
boucher les trous entre deux 
émissions mais propose mainte­
nant de vrais programmes. Les 
preuves en sont · Les Fables géo­
métriques de Fantôme et Don 
Quichotte de Videosystem. Série 
ou film, ce sont des produits en­
core coateux mals qui séduisent 
les diffuseurs. 
Ce dixième anniversaire d 'lmagi­
na marque donc la fin de • l'im­
périallsme • de l'image de syn­
thèse. Enfin, elle se mélange, se 
marie, s' infiltre. Elle enrichit 
d'autres supports et s'enrichit en 

elle-même. Des progrès techno­
logiques comme larrivée de la vi­
déo numérique ont favorisé ce 
mélange de techniques. Désor­
mais. vidéo, cinéma. dessin ani­
mé. images 20 et 30 n'appar­
tiennent plus qu'à un seul 
monde : celui du spectacle. Peu 
importe les outils utilisés, pourvu 
que le résultat soit surprenant. 
L'image de synthèse entame sa 
phase de " métissage •. surveillez 
bien vos écrans, peut-être vous 
a-t-elle même déjà abusé ? Guet­
tez les images suspectes. les inci­
dents surprenants, ne laissez pas 
la synthèse tromper votre raison. 
Bref. ouvrez bien l'œil... 

Virginie Guilminot 

Cedocumer1t 
le mor1tre : le CD1 se 

11eul trés grand public. 
Notei le design du modèle présenté. 

CD/: des jeux! 
Alors que le lancement officiel du COI 
approche, les éditeurs redoublent 
d 'efforts pour développer des 
applications. Tilt fait le point sur les 
premiers produits COI.. . 
1988 · Tilt révèle au monde le 
premier lecteur COI opération­
nel. 1989 : Intel, avec son DVI, 
attaque bille en tête les promo­
teurs (Philips et Sony) du CD/. 
C'est alors que Motorola arrive à 
la rescousse et fournit au COI un 
circuit intégré sophistiqué, qui va 
lui permettre de réaliser des ani­
mations plein écran. 
Côté son. quatre niveaux de qua­
lité sont disponibles. La meil­
leure. dite PCM digital. offre plus 

Le design 
du boitier 
de télé­
commande 
change, 
luioussl. 

d'une heure de qualité CD sté­
réo. Chacun de ces quatre ni­
veaux offre un taux de compres­
sion plus important que le 
précédent, et donc des qualités 
de restitution dlfférentes. On ob­
tient ainsi deux heures de son sté­
réo d'un niveau excellent (niveau 
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A) à plus de neuf heures d 'une 
qualité médiocre utilisée pour les 
bruitages ou la parole humaine. 
En matière de vidéo, le CD/ pos­
sède de sérieux atouts. n est ca­
pable de manipuler des images 
digitalisées ou bien de reprendre 
des séquences vidéo filmées 
(norme Delta-YUV). Les gra­
phismes utilisent une palette de 
plus de 32 000 couleurs et la cou­
leur de chaque pixel est codée sur 
5 bits (norme RGB 555). Le CD/ 
peut manipuler plusieurs CLUT 
(colour look up tables). Une 
CLUT est en fait une matrice où 
les teintes utilisées par la palette 
sont codées. Ainsi. si un gra-

-, r 
:"t flHERRS : Ce•pesitl H 

: THEMES : L•t•···t 
: WORKSHOP : Se lll•t Ufl 
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L"oryanj. 
sation en 
plusieurs 
modules d e 
ce modèle de 
présérie ne 
sera a p riori 
pas retenue 
pour/es 
lecteurs 
destinés au 
public. 

phique fait appel à plusieurs 
CLUT, U pourra afficher plu­
sieurs palettes de couleurs et mul­
tiplier ainsi les couleurs à l'écran. 
Les capacités d"animation sont 
étourdissantes. et sans aucune 
comparaison avec ce qui est dis­
ponible sur micro. Plein écran. 
elles se déroulent à 30 images 
par secondes. Bref, c'est plus de 
l'informatique mais de la vidéo 
numérique. 
Les applications américaines 
semblent en avance par rapport 
aux européennes. En effet, la 
sortie du CD/ outre-Atlantique 
aura lieu en septembre 1991 
(ainsi qu'au Japon) alors que 

nous ne devrions le découvrir 
qu"au début de l'année 1992. 

Divertissez les bébés 

Les applications peuvent être 
divisées en trois catégories. La 
première comprend les pro­
grammes destinés aux enfants. 
On trouve ainsi A Visit to Se· 
same Street (Letters ou Num­
bers), Childrens Bible Stories : 
Noah 's Ark, Children 's Coloring 
Book, Children's Musical 
Theatre, Sandy's Circus Aduen· 
ture, Story Machine. Dans toute 
les applications destinées aux 
enfants. il s'agit de divertir ou 
d'enseigner de façon plaisante 
quelque chose aux tout petits. 
Cependant, comme pour les or­
dinateurs. la qualité d'une appli· 
cation ne dépend pas unique· 
ment des capacités de la 
machine, mais tout autant. si ce 
n ·est plus. du travail des pro­
grammeurs. Tell Me Why est 
l'exemple même du programme 
raté. L'idée de base était pour 
tant intéressante : regrouper sur 
un CD/ la plupart des questions 
que peuvent se poser nos chères 
têtes blondes sur des sujets com­
me le corps humain, l'histoire, la 
musique. Malheureusement, le 
programme était trop ambitieux. 
même pour 650 Mo. Et la place 
prise par les données n·a laissé 
qu'une part infime à l'animation. 
Résultat : quand une personne 
parle, sa bouche ne bouge pas. 
Cartoon Jukebox fait partie, au 

contraire, des chefs-d'œuvre du 
COI. Là encore, on mesure l'im­
portance du média pour faire 
passer un message. Le thème n'a 
rien de très original, mals la réali­
sation est splendide. Il s'agit 
d'apprendre des comptines aux 
bambins. Une fois que la mélodie 
a été sélectionnée, un véritable 
dessin animé se déroule, • col­
lant • exactement à la musique. 
Je ne reviendrai par sur la qualité 
et la nwdité des animalions. mais 
sachez que c'est vraiment très 
impressionnant. J"ai été séduit 
par les effets spéciaux et les ca­
pacités de déformation d 'objets 
de cette machine. De même, j'ai 
été heureusement surpris par le 
souci de rendre ce programme 
accessible et convivial à utiliser. 
Ainsi. pour éviter de proposer 
aux petits une simple animation 
devant laquelle ils seraient pas· 
sifs, on leur propose de colorier 
les scènes. Ils peuvent choisir la 
langue dans laqueUe les mélodies 
seront chantées. 

Informez les aînés 

La seconde catégorie regroupe 
les applications spécialisées. On 
trouve des encyclopédies (Gro­
lier Encyclopedia) , des Atlas 
(Rand McNally's US Atlas). des 
recueils de timbres (Stamps : 
Windows of the World), des pro­
grammes du type Comment faire 
pour ? (soigner son jardin, par 
exemple. avec The Orban garde­
ner), des santhologies musicales 

Cartoon Jukebox (J et 
2). des sons e l des 

graphismes pour les 
bambins ouec au 

programme 
/"apprentissage de 

comptines et le coloriage 
de dessins. Time Li/e 

Photogrophy (3 à 5) 
propose à /"utilisateur 

une uéritoble leçon de. .• 
photographie. Avec 

s imulation de prise de 
uues en f onction des 

dluers paramètres 
choisis par 1 utilisateu r. 



(Classlcol Jukebox ou Oldies Ju· 
kebox pour les années cinquante 
et soixante). 
Time-Llfe Photography est une 
application typique. Elle se pro­
pose de vous apprendre à faire 
des photographies dignes de 
professionnels grâce à un cours 
illustré sur l'art et la manière de 
prendre un cliché. On peut tester 
ses connaissances : le COI af­
fiche la vision qu'obtient un utili­
sateur avant de prendre sa pho­
to. Il ne reste plus qu ·à choisir les 
paramètres (vitesse. ouverture ). 
Puis la machine calcule le résultat 
et affiche la photo que vous au­
riez obtenue sur un véritable ap­
pareil photo. Apprendre à éviter 
les sous-expositions devient fa­
cile. rapide et peu coûteux ! 
Treasures of the Smithsonian 
vous invite à visiter un musée de 
Washington comprenant plus de 
quatorze batiments. Vous pou­
vez ainsi préparer la visite de ce 
musée, tranquillement. de chez 
vous. L'application vous permet 
de choisir les salles à visiter. et de 
rechercher, de façon commode, 
des objets à découvrir. 
Ceux-ci sont représentés sous 
forme digitalisée. On écoute le 
commentaire d'un guide invisible 
sur chaque œuvre d'art. On peut 
entendre le son produit par un 
instrument de musique. et même 
y jouer en cliquant sur les dif­
férentes touches d'un piano. par 
exemple. 

Amusez les aventuriers 

La dernière catégorie, celle des 
jeux. est également bien fournie. 
Certains sont sans surprise com­
me Casino Gambling ou Sargon. 
jeu d 'échecs. Dark Castle est une 
nouvelle version du célèbre jeu 
qui a vu le jour sur Macintosh. D 
dispose de graphismes 3D et une 
option permet au joueur de voir à 
travers les yeux du héros (ou de 
ses ennemis). Déja Vu et Uninui· 
ted sont les premiers jeux d"aven· 
ture adaptés sur CDI. Space 
Lords vous fera visi ter neuf pla· 
nètes, converser avec plus de 
200 personnages, dans 250 
lieux différents. CinemaWare est 
en train d'adapter Wings. Enfin. 
Palm Spring Golf est très proche 
des simulations de golf sur micro, 
mais les images du golfeur et 
celles du terrain ont été digitali· 
sées. 
Philips pense déjà à !"après CD/. 
Ses Ingénieurs travaillent sur une 
version plus évoluée. Appelée 
OmniPlayer , elle pourrait lire des 

disques de tous formats (3. 5 , 8 et 
12 pouces) et serait compatible 
avec les CD-Vidéo (LaserVision), 
les CD-Audio, le CDI et le CD+G 
ou CD Graphie. 
Philips gagnera-Hl son pari, 
d' imposer sa propre vision du 
mullimédia interactif au monde 
en créant un standard internatio­
nal ? Il est encore un peu tôt pour 
le dire. En revanche. malgré 

toute les capacités de la machine, 
le CD/ part avec handicap de 
poids : son prix. Bien que rien ne 
soit définitivement fixé, le prix du 
lecteur CD/ devrait être un peu 
inférieur à 10 000 F TTC (el les 
programmes coûteraient entre 
120 et 250 francs environ). Cela 
semble cher pour un matériel qui 
se veut grand public. 

François Hermellin 

ScigraP-h 
La plupart des tableurs sur ST proposent un module 

graphique associé, mais il présente souvent 
des lacunes au niveau légende ou type de tracé. 
Scigraph permet de remédier à cet état de fait. 

coller. très utile. vous permettra. 
entre autres, de représenter sur 
la même page deux ou plusieurs 
graphiques comparatifs. 
L'apprentissage du logiciel est 
assez instinctif, le manuel com­
plet apportant les éclaircisse­
ments nécessaires le cas 
échéant. Du fait de l'adoption du 

mode vectoriel. l' impression 
(sous GDOS ou équivalent) utilise 
au mieux la résolution de voire 
imprimante. Un excellent gra 
pheur, qui vous facilitera la vie 
pour toutes vos présentations 
(disquettes Synergie & Commu· 
nications. Atari ST ; prix : F). 

Jacques Harbonn 

Atariboss 
Personnage bien connu de la mi­
cro. Elie Kénan quitte Atari 
France où U y occupait le poste 
de directeur général de la filiale 
française. li est remplacé par le 
directeur commercial d' Atari 
France : Daniel Hammaoui. An­
cien de 3M et de TDK, Daniel 
l lammaoui travaillait avec Elie 
Kénan depuis 1982. En 1986, il 
participe à la fondation de la fi. 
liale française d'Atari et compte 
maintenant poursuivre la poli· 
lique de son prédécesseur. Déve­
loppement de la marque sur les 
créneaux du jeu, des applications 
personnelles sont donc à l 'ordre 
du jour. M.B. 

Le programme. entièrement 
sous GEM. permet de travailler 
simultanément sur deux tableaux 
de données et quatre graphiques. 
Sa richesse est assez incroyable. 
En ce qui concerne les types de 
graphiques, on dispose ainsi des 
lignes, barres, camemberts, sur­
faces et tableaux. Chaque type 
est lui-même subdivisé en de mul­
tiples sous-groupes. Ainsi. par 
exemple, pour les camemberts, 
on peut opter pour le cercle clas· 
sique vu du dessus, vu en fuite , 
avec épaisseur. éclaté ou non. 
Cela porte l'ensemble des types 
au nombre impressionnant de 
vingt-huit. 

CDTV pour tous 

Cette richesse se retrouve à tous 
les niveaux. Tout d'abord, le pro­
gramme travaillant en mode vec­
toriel, chaque élément (gra­
phique ou texte) constitue un 
objet indépendant pouvant être 
manipulé à loisir. Ensuite. les 
possibilités de paramétrages per­
mettent d'obtenir absolument 
tout ce que lon désire : réglages 
fins de la hauteur, de la largeur et 
de !"espacement des graphiques 
(tout en conservant bien entendu 
les proportions), paramétrage 
des graduations de l'axe des X ou 
des Y, réglage de l'intervalle de 
valeurs représentées, etc. Les 
options texte pour les légendes 
ne sont pas en reste avec diverses 
fontes el attributs, réglage du 
sens d'écriture et une large 
gamme de tailles. Un certain 
nombre d'outils de dessin (main 
levée, droite, rectangle. cercle, 
polygone) disposant des options 
du GEM (épaisseur du trait. as­
pect des extrémités, coins arron­
dls) permettent d 'apporter une 
touche personnelle. Le couper-

Le CDTV de Commodore arrive. 
On devrait pouvoir le voir dans 
les magasins vers la fin mars. Son 
prix est fixé aux environs des 
6 000 F. Mais, outre les applica­
tions peu nombreuses, le CDTV 
pose un autre problème. Les 
possesseurs d'Amiga, notam· 
mentde500, voient en effet d'un 
très mauvais œil la venue de cette 
machine. Ne seront-ils pas obli· 
gés de revendre leur ancien ordi· 
nateur et de le remplacer par un 
CDTV ? La réponse de Commo­
dore est négative. En effet, les 

possesseurs d'Amiga - notam· 
ment de 500-auront la possibili­
té de transformer leur machine 
en CDTV. Un boîtier, cornpa· 
rable à l'extension disque dur 
A 590, sera ainsi proposé. Il inté­
grera un lecteur CD ROM ainsi 
que divers circuits complémen­
taires. Comme la A 590, li se 
connectera sur le côté du 500. Il 
permettra au plus grand nombre 
de goûter aux joies de l'interacti 
vité pour un tarif raisonnable 
puisque l'on parle de moins de 
4 000 F. Mathieu Brisou 

Un coup de baguette magique e t uotre Amigo 500 deuient CDTV ... 
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PCForum91: 
la continuité 

Dédié avant tout aux PC, Macintosh et autres 
machines sérieuses, le PC Forum 1991 s'est 

déroulé du 12 au 15 février au Parc des Expositions 
de la porte de Versailles à Paris, sur fond 

d'annulation du Sicob. Le PC Forum devient donc 
le salon français numéro un en matière de micro ... 

Le premier étage était consacré 
au matériel. A côté de Compaq 
et de ses systèmes 386 à disques 
durs de 2 Giga-octets (2 000 
Mo!!!), d'Apple O'ai dû voir deux 
Mac C/asslc dans tout le salon, 
perdus au milieu des Mac Il cou­
leur et des écrans géants) et de 
toutes les sociétés • hautement 
professionnelles•, se dressaient 
les stands Atari et Commodore. 
Ce salon était l'occasion pour 
A tari de lancer le Mega STE. Dis­
posant d'un 68 000 cadencé à 
16 MHz (deux fois plus que sur 
520 etl 040 STE). il offre une so­
lution semi-professionnelle abor­
dable. li est fourni avec un disque 
dur de 48 Mo en standard, 1 à 
4 Mo de RAM, un clavier 95 
touches "amélioré"· toutes les 
options cumulées des Mega ST et 
du 520 STE (avec lesquels il est 
présumé compatible) et intègre 
certains perfectionnements issus 
du TT. Il est proposé à 10 000 F 
TIC avec 2 Mo de mémoire et 
un écran monochrome de douze 
pouces. 

Le Mega STE est 
une réponse aux 

Macintosh bas de gamme. 
U offre un 68 000 à 
16 MHz, un support 
pour co-processeur 
mathématique, 2 56 ko de 
ROM avec le Tos 2 .0 , de 1 
à 4 Mo de RAM, un blitter 
et dispose des capacités 
graphiques et sonores des 
STE. L'ordinateur est livré 
avec un lecteur 3 pouces 
et demi 720 ko, un disque 
dur de 48 Mo et, comme 
les TT, intègre deux 
interfaces type RS 232, 
un bus VME et une 
interface réseau local. 
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Le Mega STE est présenté par 
Atari comme sa réponse au Mac 
Classic. Il est vrai que le prix est 
identique et que, du point de vue 
purement technique, ses capaci­
tés sont légèrement supérieures. 
Est-ce suffisant pour l'emporter 
sur un marché où Apple est en 
train de faire un malheur ? Le 
TT, luJ aussi, était présent, sans 
grande nouveauté. La version 
Unix est toujours attendue 
(• bientôt ») et la machine a tou­
jours autant de mal à convaincre 
face aux Mac ou aux PC 386X 
VGA ... Le Portfolio fait toujours 
un tabac, les extensions conti­
nuant à se multiplier. 
Sur le stand Commodore, la 
seule nouveauté était une nou­
velle gamme de compatibles PC 
- huit au total. Les Amiga étaient 
rares, très rares, perdus parmi les 
compatibles. Seules les configu­
rations " musclées 11 étaient re­
présentées (2000. 2500 et 

3000). Je n'ai pas vu un seul 500. 
Amstrad, on ne s'en étonnera 
pas, ne présentait que des PC. 
portables et modèles de table, 
dans plusieurs configurations 
promotionnelles (avec plus de 
mémoire, des imprimantes et 
même un curieux scanner A4 ... ). 
Laissons l'étage matériel et pas­
sons aux logiciels, partie qul était 
nettement plus animée. Borland 
était là, en force, et proposait 
moult nouvelles versions de ses 
produits professionnels (Para­
dox, Quattro, etc.). A part le Pas­
cal 6.0, qui rattrape Turbo C++ 
pour ce qui est de la puissance. 
j'ai pu voir des« morceaux de bé-

ta-test " du nouveau compilateur 
C++. Dénommé Borland C++ 
(par opposition à Turbo C++). il 
a l'immense avantage de tourner 
intégralement sous Windows 3. 
Cette nouvelle version permettra 
enfin de développer des pro­
grammes sous Windows sans de­
voir investir dans le C Microsoft 
PDS 6.0 et ses extensions. Plu­
sieurs utilitaires sont fournis {eux 
seuls étaient présentés !), per­
mettant de dessiner des icônes. 
faire des menus et bien d'autres 
choses. Borland C++ sortira ... 
bientôt Oe vous en reparlerai) à 
un prix qui devrait être un peu su­
périeur à celui de Turbo C++. 
Comptez 3 000 F. 
Future Soft nous proposait un 
environnement Unix complet. le 
Coherent de Mark Williams. à 
moins de 1 000 F. Il se contente 
d 'un PC 286 avec 640 ko de mé­
moire et 10 Mo libres sur le dur. 
De nombreux utilitaires et 
sources (plus d'un Mo d'après la 
documentation) sont fournis en 
sus. Le code et les données des 
programmes développés avec 
sont limités à 64 ko, ce qui le des­
tine surtout à la découveite d'U­
nlx et à l'enseignement. Existant 
aux Etats-Unis depuis déjà long­
temps. ces " petits Unix » de­
vraient se répandre dans !'Hexa­
gone. Une version non limitée 
devrait sulvre. probablement à 
un prix très supérieur. Sur le 
même stand. on trouvait une 
souris originale. MousePen se 
présente sous la forrned 'un stylo 
dont la bille aurait fortement 

Ensemble/ait 
parler d e lui ... 
Outre-Atlantique, 
par exemple. on se 
demande comment 
un logiciel de cette 
qualité a pu étre 
développé par une 
si petite équipe. Il 
n 'en reste pas 
moins qu 'il 
Intéresse divers 
fabricants dont 
Commodore qui le 
livre avec la 
majorité de ses 
compatibles. 



Le d uel Wordperfect : les mêmes commondes, pos les mêmes mochines ... 

grossi. Très esthétique, elle ne 
m'a pas semblé très précise. Test 
dans un prochain numéro. 
Sur le stand Unlike, entre un trai 
tement de texte sous OS/2 et les 
polices de caractères Bitstream à 
5 F pièce. j'ai remarqué la ver· 
sion Windows de l'un des pro­
grammes de dessin vectoriel 
phares sur Mac, 11/ustrator d'A­
dobe. Vendu prés de 7 000 F, il 
représente sans doute ce qui se 
fait de mieux dans son domaine. 
Chez Micro Application, peu de 
nouveautés. GFA basic PC est 
disponible ( 1 500 F environ 
pour la version 286). La version 
Windows est attendue et les com­
pilateurs viendront après. No­
tons que le GFA sous Ms-Dos est 
déjà fourni en quatre versions 
(286, 286/87. 386. 386/87). 
Avec les versions Windows, 
OS/2 et Unix, qui seront sans 
doute déclinées de la même fa­
çon. on risque d'avoir du mal à 
s'y retrouver l Si le GFA a pu 
s'imposer sur ST grâce à son prix 
et à l'absence de concurrents, la 
tâche sera vraisemblablement 
plus ardue sur PC. face à Bor­
land, Microsoft et autres. Micro 
soft , de son côté, propose désor­
mais de nouvelles versions junior 
de ses grands standards, Word et 
Multiplan. Une façon pas chère 
d 'entrer dans le monde des 

grands. lnnelec n'offrait pas de 
quoi s'exciter aux amateurs de 
joysticks. 
Guillemot annonce la disponibili­
té de la carte Sound Blaster pour 
bus MCA (PS/2 modèle 40 et 
plus) el va bientôt proposer un 
scanner à main pour PC aux ca· 
pacités étonnantes : 64 niveaux 
de gris en 400 points par pouces 
pourmoinsde 1 300 F. Une ver­
sion en 800 points par pouce est 
même annoncée à moins de 
2 000 F ! On en fera un test. 
c est promis. 
En conclusion. le PC Forum était 
grand. sérieux el très profession­
nel. Windows 3 s'est rapidement 
et profondément implanté dans 
l'univers des PC. Ensemble de 
Geoworks, présent lui aussi. a du 
pain sur la planche s'il veut le dé­
loger. Le C s'affirme définitive­
ment comme le langage des 
développeurs. Le 386SX est 
désormais la norme dans le 
monde PC. En nombre d"unités. 
ils ont représenté 35 % des 
ventes en 1990, contre 18 1M1 en 
1989 (chiffres lDC). Les XT 
sombrent corps et bien : ils ne re­
présentent plus que 7 % des 
ventes. Les AT 286. qui passent 
de 50 à 44 %, sont en perte de 
vitesse. Atari semble avoir bien 
du mal à vendre ses TT et Corn· 
modore n'annonce aucune pers-

•••••••••••••• Commenl 
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obtenir une 
fenêtre type 
boite d 'alerte 
du plus bel 
effet ouec 
boutons de 
commande 
sousGFA 
basic sur un 
compatible ? 

en t e p us s mp e : Il suffit de 
quelques lignes de code pour obtenir 
d 'impressionnan ts résulta ts. Cel 
exemple le montre du res te à 
mcruel//e. Espérons que le reste soit 
du même cro . 

pective d 'évolution pour la 
gamme Amiga. 
Le multimédia. qui était sur 
toutes les lèvres. semble à la re­
cherche d'un standard. li faudra 
attendre l'an prochain pour voir 
arriver les premiers systèmes en 
tirant réellement parti Les prin­
cipaux fabricants et éditeurs 
étaient tous là. ce qui n'a pas em­
pêché une absence quasi totale 
de nouveautés. Â part Intel, qui 
annonce les 4 86 à 1 OO Ml lz el 
les 586, le monde de l'informa-

tique semble au point mort. Cer­
tains ont argué de la guerre du 
Golfe. sans que cela justifie une 
telle morosité. Dans le même 
ordre d 'idée, il m'a semblé que, 
malgré la disparition du Sicob. il 
y avait moins de monde que lan· 
née dernière. 
Une dernière remarque : il était 
très difficile de trouver le stand 
" Presse•, alors, s'il vous plaît. 
Monsieur Capric, mettez des 
flèches l'année prochaine ... 

Jean-Loup Jovanovic 

A gauche, la S tyle Writer, une je t d 'encre, 360 DPI, 64 ko 
de RAM, 4 polices en s tandard pour environ 3 500 F 
TrC 1 A d roite, la Laser Wrlter LS à moins de 9 000 F 

TTC. Le tout est signé Apple. 

SUPER BOtt Ett MATHS ... 
tu bats des records avec 
ADI en maths, français et 
anglais ... 
Alors, ADI te libère des 
jeux : casse-briques, che­
nilles, puzzles, pack ADI ... 
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Ms Dos simplifié ••• 
Dans l'univers Ms-Dos, il existe les fanatiques de 
CD, Dir et autres RD et les réfractaires. Pourquoi 
ne pas faci liter les choses à ces derniers ? Telle est 
la raison d 'être de VGA Dos. 

De nombreux utilitaires per­
mettent de personnaliser l'in­
terface Dos du PC, mais ces 
programmes travaillent habituel­
lement en mode texte. VGADOS 
utilise, lui, la carte VGA (ou à dé­
faut EGA) pour afficher une ar­
borescence du disque dur (obli­
gatoire, le programme faisant 
1 Mo) et ses différentes fonc­
tions. U permet, outre les classi­
ques copie-déplacement-forma­
tage, d'installer vos programmes 
sous forme d'une icône. Il surfira 
de cliquer pour lancer le pro­
gramme et ce, quel que soit le ré­
pertoire courant. li permet, en 
outre, de limiter l'accès à cer­
taines fonctions, ce qui peut être 
utile si des personnes non habi­
tuées doivent utiliser votre com­
patible. Les graphismes sont très 
réussis. un petit bonhomme ac­
compagnant même le formatage 
des disquettes. 
Le programme dispose en outre 
d'un petit utilitaire de dessin per­
mettant de personnaliser ses 
icônes. Seul problème, le prix. 
VGADOS est proposé à près de 
700 F. A ce prix, il ne tient pas la 
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route face à Windows 3 (qui 
coûte le double mais qui offre 
beaucoup plus ... ). ou dans le do­
maine de l'utilitaire Dos face à 
Norton Commander, PC Tools 
ou Xtree. Ceci d 'autant plus qu'il 
nécessite un compatible 286 ra­
pide, un méga-octet sur disque 
dur et une souris strictement 
compatible Microsoft O'ai dû en 
essayer trois pour que le pro­
gramme daigne fonctionner !). 
VGADOS va être fourni gratuite­
ment avec plusieurs marques 
d'ordinateurs, ce qui entre plus 
dans ses possibilltés (programme 
Myclog pour compatibles PC AT 
VGA). Jean-Loup Jovanovic 

Premier prix 
Du 14 au 16 avril, se déroulera à 
Londres l'European Computer 
T rade Show 1991. Réservé aux 
professionnels de la micro-infor­
matique, ce salon sera l'occasion 
de la remise des European Com­
puter LeisureAwards 1991. lns-

pirées des Tilt d'or, ces ré­
compenses comprennent treize 
catégories différentes. A savoir : 
animation, graphisme, son. jeu 
d'action, jeu d"aventure et de 
rôle, rénexion, originalité. simu­
lation, présentation, jeu sur con­
sole de l'année, console de l'an­
née. éditeur de l'année et jeu sur 
ordinateur de l'année. Ces ré 
compenses sont établies en fonc­
tion des avis rendus par pas 
moins de neuf titres étrangers 
(Power Play, RFA : Jnteractiui­
sion, Danemark ; MikroBitti, 
Finlande ; Pixel, Grèce ; Video 
Giochi. Italie : Micro Mania, Es-

pagne : Dotor Magazine. Suède : 
Nieuws. Pays-Bas ; Dotabase ln· 
teractiue, Grande-Bretagne) et 
Tilt qui est du reste sponsor offi­
ciel. Signalons aussi la participa­
tion de Compute/ pour les Etats­
Unis et de Log-ln pour le Japon. 
Concrètement, chaque journal 
fait donc une proposition pour 
chaque catégorie. Ensuite. à l"oc­
casion du salon. les différentes 
sélections seront confrontées 
afin de désigner les vainqueurs. 
Cette opération sera bien enten­
du réalisée par un panel où figure 
Jean-Michel Blottière. rédacteur 
en chef de Tilt. M.B. 

Kiel' s School 
La Fenne · 

Premier volet de la collection 
• premiers clics •. regroupant 
une série de logiciels sonores 
s'adressant aux enfants de la 
maternelle et du cours prépara­
toire, ce programme propose de 
sensibiliser les jeunes utilisateurs 
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aux animaux de la ferme. de la 
mare et de la montagne. Ils ont 
donc le choix du lieu où ils dési· 
rent évoluer. 
Dans un premier temps, il s"ag1t 
de faire les présentations : 
chaque animal est accompagné 
de son cri ainsi que du nom de 
son cri. L"enfant est ensuite invi­
té à cliquer sur l'animal de son 
choix pour réentendre son cri. 
Cela se complique ensuite car il 
s'agit de montrer la bête qui hen­
nit ou qui piaille. L 'enfant doit 

La Fem1e (ST). 

alors repérer ranimai en fonc­
tion du nom de son cri Mais le fin 
du fin consiste à reconnaitre ra­
nimai à partir de l'émission de 
son cri. Heureusement. ce pro­
gramme essentiellement sonore 
bénéficie d'une synthèse vocale 
claire et audible dans l'ensemble. 
Tout est fait ici pour que le jeune 
enfant qui n"a pas encore acquis 
la lecture puisse évoluer de façon 
autonome dans le programme et 
travailler son sens de !"observa· 
tion tant visuelle qu ·auditive. Et il 
en faut de l'attention pour dif­
férencier le dindon qui glou­
gloute de la pintade qui criaille ou 
encore de la poule qui glousse ! 
Mais avec un peu d'entrainemenl 
on arrive à toul. .. Et puis ce n'est 
pas si fréquent d"entendre des 
cris d 'animaux dans la machine 
et d ·essayer de les reconnaître de 

Jeux maths 1·2·3 (ST). 







A RÉALITÉ SONORE DES MEILLEURS JEUX PC 

!DOCUMENTATION 
DANS TOUS LES 
BOÎTIERS PC. 

Fonctions de la carte Ad Lib : 

• 11 voix monophoniques FM. 
• Logiciel lnclu Ouke box). 
• Amplificateur intégré. 
• Emission vocale. 
• Manuel du programmeur (en option). 
• Programme de composition 
professionnelle. 
• Un séquenceur Midi (en option). 

La carte synthétiseur Ad Lib sur PC et compatibles 

• 

Attention les yeux ! ouvrez vos oreilles ! 
JAMAIS PLUS L'A VENTIJRE NE SERA SILENCIEUSE . 

8-10 Rue de Valmy 
Distribué par UBI SOFT 93100 Montreuil 

Tél. : (1) 48.57.65.52 



surcroît (disquette CCD Informa­
tique pour Atari S1). 
Matière ________ éueil 

Contenu pédagogique * * * * 
Intérêt 15 
Prlx n.c. 

ftudes de tf' ,!{'., 
Fruit d'un long labeur, ce logiciel 
développé par l'équipe Nathan, 
à partir d'un scénario primé par 
la • sacro-sainte • Education na­
tionale, a mis cinq ans pour voir 
le jour. Mais le résultat est là : un 
projet ambitieux d'aide à la ré­
daction, au commentaire com­
posé et au résumé de tex tes, trois 
épreuves proposées au bacca­
lauréat. Ce vaste programme 
s'adresse essentiellement aux 
élèves de seconde, première et 
terminale, sans oublier les pro­
f esseurs. Comment résumer un 
projet d'une telle envergure sans 
trahir la pensée des auteurs ? 
C'est à ce point critique qu'un tel 
logiciel prend toute sa dimen­
sion. En effet, à partir de la 
lecture de dix textes d 'auteurs 
célèbres, lélève dispose de vingt­
six modules pour cerner le texte, 
et en faire une analyse exhaus­
tive. Les concepteurs se sont 
donc attachés à prendre en 
compte les diverses façons de lire 
un texte, afin d'en arriver à une 
analyse la plus fine possible, pour 
une meilleure lecture : étude lexi­
cale, syntaxique, stylistique et 
référents. 
Dans tous les cas, des aides péda­
gogiques spécifiques sont à votre 
disposition, telle qu'un lexique 
très conséquent qui représente 
une grosse base de données 
comprenant les termes tech­
niques à l'étude des textes. Mais 
vous avez également accès à des 
Informations très complètes con­
cernant l'auteur, sa vie, son 
œuvre qui apportent un éclai­
rage supplémentaire à la com­
préhension d'une œuvre. 
Grâce à un système de multifenê­
trage et une gestion en hypertex­
te qui confère une grosse arbo­
rescence, toutes ces recherches 
peuvent être effectuées en cours 
de travail , par simple cliquage de 
la souris. En outre, la barre menu 
se modifie en fonction de l'évolu· 
lion du travail, et s 'adapte pour 
donner accès à des fonctions 
nouvelles. Autant dire qu' il y a 
une interaction totale entre la 
progression de lélève et la ma­
chine. Voici pour l'essentiel du 
travail côté de l'élève. 
Si l'on se place du côté de l'en­
seignant, on constate qu'un tel 
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produit prend toute sa dimension 
dans un travail en classe. En ef­
fet. Etudes de textes permet 
d'entrer toutes les données telles 
que nouveaux textes, proposi­
tions de corrigés et toutes sortes 
d'éléments que le professeur 
désire aborder avec ses élèves. 
La gestion d'un fichier élèves 
donne également la possibilité 
d'enregistrer et d ' identifier le tra· 
vail de chacun. Ainsi peut-on 
créer un tout nouveau pro­
gramme et, grâce aux immenses 
possibilités dont on dispose, 
changer les couleurs, les fenêtres 
et le type de questions. 
Un grand bravo donc pour ce 
programme qui représente un 
outil pédagogique de qualité. Un 
seul inconvénient cependant, 
son prix. Je vous conseille de 
vous cotiser avec des copains, 
car c 'est vraiment pour la bonne 
cause ! (Disquette Nathan pour 
compatible PC, Atari S1). 
Matière français 
Contenu 

pédagogique --* * * * * * 
Intérêt 18 
Prlx F 

1 11 hs 1 " 
Une fois que l'on s 'est initié aux 
mathématiques avec le premier 
des logiciels de la gamme des 
• Ludoclass • conçu par Colora­
do Technologie, rien n 'empêche 
de continuer sur sa lancée avec le 
programme destiné aux 6/ 8 
ans. Cette fois encore, c'est à tra· 
vers une large palette d'exercices 
multiples et variés que vous pou· 
vez aborder les différentes opéra· 
tions. L'accent étant surtout mis 
sur laddition, lenfant se voit aus­
si proposer de petits problèmes à 
l'énoncé clair. Chaque rubrique 
comprenant divers types d'exer· 
cices, les données apparaissent 
au fur el à mesure que lenfant 
donne une bonne réponse, ce 
qui permet à celui-ci de se con· 
sacrer uniquement au travail en 
cours et de ne pas disperser son 
attention. 
Le mécanisme opératoire de 
l'addition est considérée dans 
son ensemble, ce qui permet de 
l'appréhender sous tous les 
angles. Même démarche pour la 
soustraction où sont abordées, 
en outre, les notions de plus pe· 
tit, plus grand et d'égalité ainsi 
que la notion de nombres pairs. 
La présentation est toujours 
claire, les énoncées compréhen· 
sibles mais le côté ludique de son 
prédécesseur fait un peu défaut 
ici. Le confort d'utilisation est 

néanmoins appréciable et l'on 
ne reste jamais bloqué sur un 
exercice. Au bout de trois er­
reurs, la solution apparaît sans 
autre forme d 'explication. mais il 
est dommage que l'enfant ne 
puisse bénéficier d 'un bilan réca­
pitulatif qui lui permettrait d'o­
rienter son travail {disquette 
Colorado Technologie pour 
compatible PO. 
Matière mathématiques 
Contenu pédagogique _ * * * * 
Intérêt 14 
Prix B 

t 1 1 1 d 
Entrer dans ce programme, c 'est 
accepter de partir à la recherche 
de la pierre philosophale. revue 
et corrigée par Génération V. En 
effet, non seulement cette subs· 
tance transforme en or tous les 
métaux mais elle confère le don 
des langues à son propriétaire ! 
La formule est cachée quelque 
part en Angleterre, mais il est 
grand temps de la révéler au 
monde et le Grand Maître a déci­
dé de la remettre à un étudiant 
doué de la langue du pays. 
Serait-ce vous ? Pour Je savoir, 
rendez-vous dans les sept villes 
anglaises où vous rencontrerez 
sept personnages qui vous met­
tront à l'épreuve et vous fourni­
ront des indices. Mais attention 
Ugly Joe est aussi sur les rangs. A 

vous de trouver le Grand Maître 
avant lui. Gare aux fautes et aux 
demandes d'aide. elles lui feront 
prendre de lavance. 
Voici donc la toile de fond de ce 
logiciel qui permet d'aborder la 
langue de Shakespeare sous de 
nombreux aspects. A chaque ville 
correspond une épreuve diffé­
rente et, qu' il s 'agisse de remettre 
un texte en ordre. de com­
pléter des phrases avec Je mot 
adéquat, de repérer les fautes qui 
se sont glissées dans le texte ou 
de retrouver les airs connus, les 
exercices proposés sont amu­
sants, divers, enrichissants. Des ai· 
des sont à disposition ainsi qu'un 
dictionnaire, mais n'en abusez 
pas 1 Vous pouvez également voir 
vos erreurs et méditez dessus. 
Le challenge avec Ugly Joe et la 
recherche d'indices dans le tra­
vail proposé apportent un cer­
tain piment à un logiciel qui ne 
manque pas de sel. Quant au vé­
ritable secret, je vous le laisse dé­
couvrir, en même temps que les 
progrès que vous ferez grâce à ce 
programme {disquette Généra­
tion V pour Amstrad CPC, Atari 
ST, et compatible PQ. 
Matière _______ anglais 
Contenu 
pédagogique ___ * * * * * 
Intérêt 17 
Prix C 

Brigitte Soudakoff 

La Ludothègue idéale 
de la console Sega 
La commercialisation de la Me­
gadrive n'entrave en rien la car· 
rière de la Sega Master System. 
En effet, la console 8 bits de Sega 
ne s 'est jamais aussi bien portée 
et. selon Virgin, le parc français 
aurait doublé durant les fêtes. La 
Sega Master System est désor­
mais vendue un prix assez inté­
ressant et elle dispose d'une 
vaste ludothèque. Contraire­
ment à certaines rumeurs non 
fondées , Sega ne compte au­
cunement abandonner cette ma­
chine et de nouvelles cartouches 
arrivent chaque mois. La ludo­
thèque de la Master System de­
vrait d 'autant plus s'étoffer à l'a­
venir, que Sega vient de s'ouvrir 
aux éditeurs extérieurs, comme 
Taito ou US Gold. 

La console est particulièrement 
riche en conversions d'arcade de 
qualité. Tl est indispensable de 
posséder la version de Shlnobi. 
car ce classique du genre bénéfi­
cie d 'une excellente réalisation et 
d'une jouabilité parfaite. La con­
version de Golden Axe est tout 
aussi réussie. avec des gra­
phismes et une animation éton· 
nants pour une console 8 bits. 
Capta ln Si/ver est un beat-them­
all très varié, qui présente égale­
ment de beaux graphismes. En­
fin , le Rastan de Taîto est assez 
différent du jeu d'arcade, mais il 
n'en est pas moins réussi. 
Dans le même style de jeu. la 
Master System dispose égale­
ment de programmes originaux, 
qui ne sont pas moins passion-



Le ryttune trépidcmt de Fl5 n en fait Wle 
des simulations les plus excitcmtes du 
moment. .. une présentation sur écrcm qui 
relève du génie ... des graphiques tout 
simplement superbes ... nous avons 

~ ~~ affaire sans aucun doute à l'effet 3D le 
~ t . '{. l D plus réaliste jamais rencontré dans une 

simulation de vol. 

Les fanatiques savent 
reconnaître les meilleures 

simulations de vol - et Fl5 II est 
ce que nous avons produit de 

mieux jusqu'à présent ! 
Chez-MicroProse, nous avons le plaisir de voir 
nos simulations de vol accueillies comme les 
produits techniquement les meilleurs du 
marché. Nous sommes fiers de F-19 Stealth 
Fighter, Gunship et Knights of the Sky, car ils 
recréent avec précision chaque aspect du 
pilotage dans des conditions réelles, à tous les 
niveaux. 

Notre dernier amusement s'appelle F-15 
Strike Eagle Il. Le rêve d'un pilote de chasse -
de l'action, rien que de l'action. Avec des 
graphiques 3-D grandioses, des cartes à 
l'échelle réelle et les spécifications techniques 
d'un supersonique, seule l'action compte : 
voler et tirer, mener des duels aériens, abattre 
des avions et les faire exploser en vol. 

Toutes les options que vous attendez 
d'une simulation de vol MicroProse 
sont réunies dans ce jeu - pour vous 
procurer des centaines de missions 
différentes - mais pendant le vol, ne 
lâchez plus votre joystick ni votre 
bouton de tir ... et essayez de rester en 
vie. 
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F-15 Strike Eagle II 
est disponible p::>ur 

IBM PCet 
compatibles et sortira 
prochainement p::>ur 
Conunodore Arrùga 

et Atari ST. 
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nants que les conversions d'ar­
cade. Alex Kidd ln Miracle 
World est un jeu de plates­
formes d'une grande richesse. 
En revanche, Alex Kidd in Shi· 
nobi World est avant tout un 
beat-them-all. Ce programme 
passionnant comporte égale­
ment quelques innovations fort 
intéressantes. Psvcho-Fox est I' é­
quivalent sur Master System de 
Mario Eros sur la NES. Un pro­
gramme d'une grande richesse, 
qui ne manque pas d'humour. 
Zlllion fi est un superbe jeu d 'ac­
tion qui présente une alternance 
entre jeu de plates-formes et 
shoot-lhem-up. Enfin, Mickev 
Mouse/Castle ofllluslon est une 
petite merveille (voir le test com­
plet dans le n" 88 de Tilt) . 
La 8 bits n'est pas moins riche 
dans le domaine des shoot-them­
up el, là aussi. on retrouve d 'ex­
ceUentes conversions d'arcade. 
~ figure parmi les meil­
leures conversions sur cette con­
sole. grâce une réalisation de 
qualité et une jouabllité parfaite. 
En dépit de son âge. Fantasv 
Zone n 'a rien perdu de son 
charme. Un shoot-them-up aussi 
mignon qu ·original. Si la version 
Master System de Thunderblade 
n'est pas la plus belle, c'est celle 
qui offre le plus grand Intérêt de 
jeu. Quant à Choplifter, c'est 
l'excellente conversion du jeu 
d'arcade de Sega. 
La Master System esl nettement 
moins riche en jeux d'aventure/ 
action que la NES, mais elle dis­
pose quand même de quelques 
programmes intéressants. Zl1= 
lion est un jeu d 'aventure/action 
très original. qui n 'a aucun équi­
valent sur les autres machines. 
Plus proche des jeux de la NES, 
Goluellius vous permet d'explo­
rer de vastes régions, truffées de 
salles souterraines et de passages 
secrets. Il ne faudrait surtout pas 
oublier Wonder Bov Il et 111.. car 
ces deux chefs-cl· oeuvre du genre 
présentent un excellent dosage 
entre action el aventure. 
Les simulations sportives sont 
également bien représentées sur 
cette console. Parmi les meil­
leures, on peut citer Tennis Ace. 
une simulation de tennis des plus 
ludiques. En dépit de ses gra­
phismes un peu vieillots, le pro­
gramme de Vollevball est pas­
sionnant. Super Monaco Grand 
Prix, qui est très différent du jeu 
d'arcade du même nom, est une 
excellente course de formule 1 
pour deux joueurs. En ce qui con­
cerne les courses automobiles, 
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Out Run et Chase H. O. sont éga­
lement très réussies. 
Pour ceux qui possèdent les ac­
cessoires de la Moster System, 
certains programmes sont indis­
pensables. Si vous disposez du 
Ught Phaser, il faut vous pro­
curer Rescue Mission. un jeu de 
tir très original. 
Dans un style plus classique, la 
version d'Ooeration Wolf est 
également très réussie. 
Parmi les programmes fonction­
nant avec les lunettes 3D. On re­
marquera l'excellent Soace Har­
rier 3D. 
Mais le chef-d'oeuvre du genre 
est indiscutablement Maze Hun· 

ter 3 D. un jeu très prenant qui 
présente le meilleur effet de relief 
qu' il nous ait été donné de voir. 
En revanche. les jeux d'action/ 
réflexion sont nettement sous­
représentés sur cette console, au 
point que c'est pratiquement la 
seule machine à ne pas disposer 
d'une version de Tetrls. Mais si 
vous aimez ce type de jeu, il faut 
absolument vous procurer Co­
/um ns. Cette variante de Terris 
est d'autant plus passionnante 
qu'elle offre une option deux 
joueurs, qui vous permet de 
mettre la pression à votre 
adversaire. 
Comme la NES, la Master Sys-

tem s 'est ouverte aux jeux de 
rôle, un genre jusqu'ici réservé 
aux micros. 
Phantasv Star et Y's sont tous 
deux forts réussis. Ces pro­
grammes très attrayants offrent 
une agréable initiation aux jeux 
de rôle. Et, si ce type de jeu vous 
séduit, vous pouvez aller encore 
plus loin avec Ultimo IV. Mais ce 
grand classique du genre est bien 
plus difficile d'accès. 
La ludothèque de la Master Sys 
tem est surtout dédiée à l'arcade 
et si c'est votre type de· pro· 
gramme préféré, vous n'avez 
que l'embarras du choix. 

Alain Huyghues-Lacou1 

Ali Formats Com"'uter Fair : 
la micro-foire ! 

Nos cousins grands-bretons sont friands de salons et autres expositions de 
micro. Dénominateur commun de cette série de « shows » comme ils disent : la 

vente. Le visiteur vient en chaland et s'offre une petite extension par-ci, 
un logiciel par-là ... Mais, le Ali Formats Computer Fair, ce n'est pas que cela: 
c'est avant tout le royaume des 8 bits et autres machines oubUées chez nous. 

C'est le 2 février que s ·est dérou­
lé le A// Formats Computer Fair 
au New Hall de la Royal Hortl­
cultural Society à Londres. Si 
ron peut qualifier le Computer 
Shopper Show et le 16 Bit Com­
puter Fair de foires de la micro, 
alors micro-foire convient tout à 
fait à cette manifestation. Micro 
par le thème. la taille et la durée : 
une journée. On y trouve, com­
me dans les autres salons, des 
produits à prix sacrifiés. Mais dès 
l'entrée, on remarque la diffé­
rence : pas de grandes pancartes 

el les exposants sont très simple­
ment installés. sur des tables -
constituées de tréteaux et de 
planches. On se rend rapide­
ment compte que les exposants 
sont pour la plupart des groupes 
d'amateurs qui n'ont pas les 
moyens de s'offrir un stand dans 
les salons traditionnels. En outre, 
la plupart proposent des produits 
sur 8 bits. Des machines que l'on 
croyait mortes ressortent des ar­
moires et se réunissent l'espace 
d'une joumée. Ainsi, peut on dé­
couvrir au fil des stands : Spec-

Salon avant tout populal~. 
le Ali Formats Computer Fair 
ne rime pas avec luxe. Ici pas 
d 'hôtesse plantureuse. pas 
de moquette épaisse mals 
des tables avec des passionnés. 

trum, Atari 400 et 800, mais 
aussi ordinateurs 16 bits comme 
le ... QL ! Toutefois, la machine 
qul semble attirer le plus de con· 
voitises est sans aucun doute le 
Sam Coupé. 

Un compatible 
Spectrum 1 

Ce micro-ordinateur, apparu il y 
a tout juste un an sur le marché 
anglais, est géré par un 2808 ca­
dencé à 6 MHz et est équipé en 
standard de 256 ko et d'un lec· 
teur de disquette 3.5 pouces 
double face. D'une résolution 
graphique digne de celle d'un 
Atari ST et d 'une capacité so­
nore supérieure à celle de l'Ami· 
ga - 6 voies stéréo et ports MIDI 
- la bête coûte moins de 2 000 
francs. Afin d'intéresser le maxi­
mum de personnes, les concep­
teurs J' ont rendu compatible avec 
le Sinclair Spectrum, ce qui lui 
ouvre les portes d'une impor­
tante logithèque. Pour le mo­
ment, il n'est distribué qu'en An-
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~Contrôlez chaque aspect du fonctionnement de votre Railroad. 
Tous vos choix affecteront votre environnement. Changez votre 

Railroad - forgez une nation. 
~ "Tycoon", dont l'action se déroule à l'âge d'or du 
chemin de fer, vous donne le contrôle illimité des 
ressources économiques de la révolution industrielle el 
des luttes commerdaJes qul plongent le monde dans le 
20ème siècle. 

~~De vous dépendent le sort des villés, la prospérité 
des affaires, le succès de branches entieres de l' industrie. 
Sélectionnez les types de trains qui circuleront sur vos 
voies ferrées, déterminez leurs horaires et leur type de 
chargement. 

~Surmontez des obstades naturels, tels que les 

temp~tes ou les inondations, ou des catastrophes créées 
de la main de l'homme, comme les grèves et les conflits 
sociaux. D'autres magnats sont déterminés à vous écraser 
ou à vous balayer et vous devrez faire preuve d'habileté 
tant dans le fonctionnement de votre chemin de fer que 
dans vos opérations en bourse. L'horloge implacable du 
temps continue de tourner pendant que vous prenez 
toutes ces décisions. Les trains évoluent, les villes 
s'agrandissent, l'industrie se transforme. Chaque 
changement implique une nouveUe décision - chaque 
décision, un nouveau changement. 

~Seul votre désir ardent de forger la nation est plus 
fort que vos locomotives. Vos ambitions. Votre contrôle. 
Votre ch emin de fer. 
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h 1 ""' ,-•. 

La bor VJo len ce' 
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Affaires de grande envergure. Décisions fermes. 
Excitation , gageures et am our du détail. Avec 
"Railroad Tycoon ", c'est tout un mon de qui arrive sur 
votre Commodore Amiga et Atari ST. 

Railroad Tycoo11 sortira bientôt pour le Commodore Amisa et 
Atari sr. Est déjà disponible pour IBM PC compatibles. 

~"Dès le début vous êtes irrésistiblement entraîné dans l'action et, en 
quelques minutes, vous sombrez dans le cycle infernal de la dépendance. 

En un mot, Railroad Tycoon est un véritable classique" 943 ACE 



gleterre, mais le constructeur 
semble fermement décidé à rex­
porter dans d'autres pays d'Eu­
rope, dont la France. Il s'appuie­
rait. non pas sur sa compatibilité 
Spectrum qui. immanquable­
ment, nous fait sourire, mais sur 
les logiciels qui sont peu à peu dé­
veloppés sur cette machine. Cer­
tains jeux sont adaptés pour ex­
ploiter pleinement ses capacités, 
comme Pipemania et il semble­
rait que Domark a déjà commen­
cé à travailler sur le Sam Coupé. 
A ce jour, 8 000 unités ont été 
vendues el si les chances de suc­
cès sont bonnes pour I' Angle­
terre. elles sont déjà beaucoup 
plus réduites en ce qui concerne 
d'autres pays. 
Sortir en 1991. un nouveau 8 
bits. relève du plus osé défi ren­
contré dans l'histoire de la micro­
informatique. Mais qui sait ? 

Du domaine public 
en pagaille 

Comme à l'accoutumée, de 
nombreuses sociétés proposent 
des logiciels du domaine public. li 
y en a pour tous les goQrs et 
toutes les machines : ST, Amiga, 
CPC, Sam Coupé .. . Saluons Jeff 
Walker de Just Amiga Monthly, 
un magazine Amiga tout en noir 
et blanc, que nous avions déjà 
rencontré au 16 Bit Computer 
Fair. Il présente Waccl, le grand 
frère de JAM. dédiéauCPC, qu' il 
a créé il y a déjà quatre ans et est 
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L'ordinateur à la 
maison pose un 

.• problème de place 
lorsqu ·11 est lnutlllsè. 
Réponse d'ECA : 
un meuble 

. I spécifiquement ètudié 
.,. qui accueille écran, 

· souris, imprimante. 
papier, disquettes et 
manuel. 

Pièces détachées, 
rnac/1l11es passées 
de mode, loglclels 

ancien.s : tout se vend 
tout s'achète comme 

le montre cette photo. 
Ici, le XE Game 

System Atarl est ainsi 
vendu250 FI 

actuellement dirigé par Steve 
Williams. Il contient lui aussi plus 
d'une quarantaine de pages et 
parle exclusivement de program­
ma lion. de technique et d'utili­
taires. Les amateurs de jeu re­
passeront ! L'abonnement d'un 
an pour l'Europe coQte un peu 
moins de 300 francs. Wacci 
compte à l'heure actuelle un peu 
plus de 1 500 abonnés dont 35 
Français. ce qui n'est pas mal du 
tout ! 

Le meuble magique 

Pour les amoureux du range­
ment ou ceux qui manquent de 
place, nous avons découvert 
chez ECA, le meuble magique. 
Consitué de 3 parties, vous y po-

sez moniteur, clavier, souris, 
disque externe et imprimante. 
Puis lorsque votre séance d 'utili­
sation est terminée, vous encas­
trez les 3 parties les unes dans les 
autres et tout disparait. ne lais­
sant apparaître que le moniteur 
en surface. Le prix tourne aux 
alentours de 1 800 francs, taxes 
el port pour la France compris. 

Un salon 
d'un genre nouveau 

Vous lavez compris, ce genre de 
manifestation est d'un genre tout 
à fait nouveau et son organisa­
teur, Bruce Everiss, n'exclut pas 
l'idée de rexporter en 1992 -
date qui semble tout à fait appro­
priée ... Enfin, pour finir, signa­
lons l'existence d 'un autre salon 
dans l'ancien hall : the 4th Great 
Northem Play By Mail Conven­
tion, soit la quatrième grande 
convention du jeu par correspon­
dance. Si, là aussi, le genre paraît 
nouveau. cela fait près de dix ans 

que les Anglais pratiquent ce 
• sport cérébral •... Etonnant, 
non ? D'autant plus que la 
France semble, ce qui est d'ail­
leurs regrettable. rester très en 
retard sur ce mouvement. 

David Téné 

LedeuràHre 
Golden Image propose un drive 
externe pour ST et Amiga. Nous 
avons pu tester la version Amlga. 
Outre sa taille réduite et son 
grand silence de fonctionne­
ment, ce drive se distingue par un 
interrupteur marche-arrêt (très 
pratique dans le cas de l'Amiga 
qui consacre une quarantaine de 

ko à la gestion des drives ex 
ternes, ce qui peut poser des pro­
blèmes avec certains jeux quai.1d 
on est un peu juste en mémoire) 
et surtout par un afficheur LCD 
Cet afficheur indique la position 
de la tète de lecture. Cette parti 
cularité trouve son utilité pour 
détecter plus rapidement les er 
reurs de lecture dues à une dis 
quelle endommagée. Je ne 
doute pas, d 'ailleurs, que certains 
petits malins en trouvent un 
usage moins orthodoxe Oocalisa 
tion d'une routine de protection 
pour ne rien vous cacher). S 'il 
n 'est pas le moins cher du mar 
ché, les qualités de ce drive le 
rendent tout à fait compétitif 
(drive Golden Image ; Prix : F). 

Jacques Harbonn 

ComP-ils 
communes! 
Dans la série • on prend les mê­
mes el on recommence •, Ubi Soft 
propose Festiualla. Composée de 
Stunt Car Racer (voir Tilt n° 70), 
Chuck Yeager AFf (n° 57), Tri· 
uial Pursuit (n° 47), Charlie Cha· 
plin el Saboteur Il (n° 70), elle 
risque fort de faire double emploi 
avec les autres compils Ubi. 
Stunt Caret Chuck Yeager AFr 
sont trés bons, Triuial Pursuit est 
moyen, et les deux derniers nuls. 
Sur PC, prix C. 
Driue Me Crazy, pour ST, Aml­
ga, CPC (sur disquettes) et PC, 
nous propose : Stunt Car (en­
core), Lombard Rallye (n° 62), 
Ferrari Formula 1 (n° 74), Chi· 
cago 90 (n° 68), Hlghway Patrol 
(n° 67). La version CPC dispo­
se, en plus, de APB (n° 70) et 
d'Action Fighter (n° 70). Ces t 
jeux satisferont les amateurs de 
courses automobiles. 
Pour CPC uniquement, en dis­
quette ou cassette, voici Atten­
tion explosifs · A/ter the war 1 
(n° 76), Sauage (génial, n° 65), 
Exolon (bof, n° 47), Light Force 11 
(n° 49), Charlie Chaplin, Game -. 
Ouer Il (beurk, n° 61). I 
Pour finir, les Quatre Merce· '2 
noires est une compilation 
(Ubi...) pour CPC, Amiga et ST, 
qui comprend quatre jeux de 
combats : A/ter the War. Permis 
de tuer (n° 69). Sauage et Viure 
et laisser mourir (n° 65). Pour 
toutes ces compilations, prix B 
sur CPC et prix C sur micros 16 
bits. Jean-Loup Jovanovic 
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l.;Ut;UNU T REPUBLIQU I 
41. avenue de la grande armée 75016 PARIS 
Tel : (1) 45.00.69.68 • Métro Argentine 
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OUVERT DU MARDI AU SAMEDI, de 1 0 H à 1 9 H 

MEGA­
DRIVE 1E PIUS GRAND CHOIX 

DE CARl'OUCHES 

GT 
TURBI 

EN FRANCE Il 
MEGADRIVE JAPONAISE 

990 GAIN GROUND 425 CHASE HO 245 
EN AVRIL COCONlJT GHOSTBUSTERS 365 PSYCHIC WORLO 245 
PROPOSE GOLDEN AXE 365 PEN GO 245 
MEGA+ 1 JEU 1190 GOULS N GHOSTS 449 SOKOBAN 245 
MEGA+2JEUX 1390 HARD DRIVIN 425 G LOCK AIR COMBAT245 
MEGA + 3JEUX 1590 ~EAVYUNIT 425 WONDER BOY 245 
SUPER PRIX hELLFIRE 375 ZAN 245 
A VOUS DE CHOISIR INSFCTOR X 380 
MEGA DRIVE FRANCAISE KEN 375 
+ 1 JEU 1890 lAKERS vs œ.rcs m. 449 
JOYPAD SIMPlE 290 MICKEY 399 
ARC.4DE POWER STICK 450 MONSTERLAIR 425 
JOYSTICK XE 1 PRO 390 MUSHA ALESTE 425 ~ 
ADAPTATEUR 8 BITS 490 MAGICAL HAT 425 
LIVRE DES SACRETS 110 MYSTIC OEFENDER 369 
ALIMENTATION 150 MONACO GP 380 
CABLE PERITEL 150 MOONWALKER 365 
NEWMICKEY2 449 NEWZEAl..ANOSTORY 375 
NEW BATIU GOLFER449 PHANTASY STAR 2 450 
NEW DICK TRAIN 399 POPULOUS 445 /---... 
NEW AERO BLISTERS 449 RINGS IDE ANGEL 425 
riew WRESTLE BOWL 399 RAINBOW ISLAND 445 

SUPER VOLLEY BALL399 
SWORD OF VERMILLION 
FR 599 
SHAOOW BLASTERS 449 

NEW ADVANCEO SWORD OF SODAN 449 
STRATEGY 499 STAR CRUISER 425 
NEW AMBITION OF SHADOW DANCER 445 ,_. 
CESAR 499 STRIDER 445 
NEW COBRA SHINOBI 369 
COMMANDO 399 SUPER MASTER GOlf 375 
NEW OEVIL HUNTER 399 TRAMPOLINETERROR 399 
NEW BAHAMOOD 399 TECHNOCOP FR 449 
FIN AVRIL SUPER THUNOERFORCE 3 395 
AIRWOLF THUDERFORCE 3 GE 449 

/ FIN AVRIL VALIS 3 VOLFIELD 449 
ATOMIC ROBOT KID 449 WORDL CUP SOCCER299 
ARNOLD PALMER GOLF 
FR 475 
ALEXX KIDD 299 GAME-ALTERED BEAST 375 
BATIU SOUAORON 475 
BASKETBALL 395 GEAR PATRILEYBASKETGE 449 
BATMAN 375 SEGA BURNING FORCE 375 
BASEBALL STADIUM 399 
CRACKDOWN 425 8 BITS DICK TRACY 449 
DARIUS 399 
DANGEROUS SEED 425 AFTERBURNER 325 
DYNAMITE DUKE 395 ALEX KIO IN SHINOBI 
DJ BOY 375 WORLD 325 
ELEMENTAL MASTER425 AlTERED BEAST 295 
ESWAT 375 AA'ERICAN BASEBAU. 295 
FOOTBALL AMERICAN FR GAMEGEAR + 1 JEU 1290 AMERICAN PRO 

475 MONACO GP 245 FOOTBALL 295 
FINAL BLOW BOXE 395 COLUMS 245 BASKETBALL 
FCRlOTTEN WORLDS 365 DRAGON CRYSTAL 245 KNIGHTMARE 295 

11DICK TRACY'' 
DISPOSUR 

MEGADRIVE 

BATTLE OUT RUN 325 
BOMBER RAID 295 
CALIFORNIA GAMES 295 
CAPTAIN SILVER 295 
CHASE HO 325 
CHOP\.IFTER 285 
CLOUD MASTER 295 
COLUMNS 285 
CYBER SHINOBI 325 
CYBORG HUNTER 295 
DOUBLE DRAGON 325 

l 1 

DOUBLE HAWK 325 
DYNAMYTE DUX 325 
ESWAT 295 
FIRE & FORGET Il 325 
GAlAXY FORCE 325 
GHOSTBUSTERS 295 
GOLDEN AXE 325 
GOLFAMANIA 295 
GOLVELLIUS 325 
GREAT VOLLEYBALL 285 
JOE MONTANA 
FOOTBALL 345 
KING OUEST 325 
MICKEY MOLISE 325 
MIRACLE WARRIOR 395 
OPERATION WOLF 325 
PAPERBOY 325 
PHANTASY STAR 325 
PROMOALIEN 
SYNDROME 395 
PROMO BLADE EAGLE 
3D 149 
PROMO FANTASY ZONE 
Ill 149 
PSYCHO FOX 325 
DU AR ID 295 
R TYPE 325 
RAMBO Ill (PHASER)325 
RAM PAGE 295 
RAS TAN 295 
RC GRAND PRIX 325 

ROCKY 295 
SCRAMBLE SPIRIT 295 
SHINOBI 325 
SHOOTING GALLERY 
(PHASER) 255 
SlAP SHOT (HOCIŒY) 325 
SPELLCASTER 325 
SUPER MONACO GP 325 
TEDDY BOY 149 
TENNIS ACE 325 
THUNDERBLAOE 295 

TRANS BOT 149 
ULTIMA IV 325 
VIGILANTE 325 
WONDEABOY 285 
WONDERBOY Il 295 
WONDERBOY 111 325 
WORLO GRAND PRIX 99 
WORDL SOCCER 90 325 
YS 395 
ZILLION Il 285 

• 
CORE 
GRAFX 

SUPER 
GRAFX 

TAILLE Tl 
TAILLE T2 

TAILLE T3 

CORE GIWX + 2me 
J.WETTE+ ClJINTUM 
+1..ltl 12 
PC ENGINE COMPl.fTE 9 
PC ENGINE 
+CD ROM 2 35 
SUPER GRAFX 
+ 1 JEU 17 
CD ROM 2 + 1 JEU 27· 
GT TURBO EXPRESS 
+ 1 JEU 2~ 
JOYSTICK ex 1. 
JOYPAD NEC H 
JOYSTICK XE 1 PRO 6! 
ADAPTATEUR 2 
JOUEURS 1c 
ADAPTATEUR 5 
JOUEURS 2S 

PETIT 
MOYEN 
GRAND 

PASSEZ VOS 
COMMANDES, 

APPELEZ CHARLOTTE AU : 

67 58 58 88 
OU ÉCRIVEZ À : 

COCON UT 
C/C LE TRIANGLE -

34000 MONTPEWER 



""" COCONUT GRENOBLE 
~ C Le Triangle -Ni. Bas 34000 MONTPELLIER 
el: 67.58.58.88 

8 , c our s B e rri a t 3 8000 GRENOBLE 
Tél: 76.50.99.41 

.OUVERT DU MARDI 

1#1JHE AIDYNES'' 
DISPOSUR 

SUPERGRAFX 

POPEYE 245 

AU SAMEDI , de 

NIN­
TENDO 
8 BITS 
NES 
CONSOLE NES 690 
BAYOO BILLY 390 
BLACK MANTA 390 
BATMAN 425 
BIONIC COMMANDO 425 

LV N X 

, 
CONSOLE LYNX 
COMPLETE + 4 JEUX 990 

1 0 H 
GOLF 
JOY JOY KIO 
KING OF MONSTER 
~WWONG 
MAGICIAN LORO 
NAM 75 
NINJA COMBAT 
RIOING HERO 
SUPER SPY 

à 
1990 
1790 
1890 
1790 
1290 
1790 
1790 
1990 
1490 

ATA R 1 
2600 

1 9 H 
MIONIGHT MAGIC 
MOON PATROL 
MOTO RODEO 
OffTHEWAll 
POLEPOSmON 
PRO WRESTUNG 
QBERT 
RAOARLOCK 
RAM PAGE 
REALSOCCEA 
REAL TENNIS 
RIVERRAID 
ROADRUNNER 
SKATE BOAROING 
SPRINT MASTER 
SUMMER GAMES 
WINTEA GAMES 

120 
120 
180 
180 
120 
149 
120 
180 
195 
130 
120 
190 
180 
149 
169 
190 
190 

fW: IMTCH lENNIS 340 
"lh OVERAIDE 340 
~JACKIE CHAN 340 
cw BULL FIGHT 250 
~Il KADDASH 340 
-rno BLASTEA 290 

GAME­
BOY 

~~BOCOP ~;~ J 
REVENGE OF THE GAT11o99~5 ~ 0 
SPIOERMAN 

~ICE IN WONDEALAND 
• 340 
l:FTER BURNE"R 2 290 

1
.uRNING ANGEL 340 

i)ATMAN 290 
~MBEA MAN 290 
::VBERCOMBAT 340 
'wM'!ON WRESTlER 340 
~EHO 390 
1EAU MOON 340 
~AK LEGENO 290 
lEVIL CRASH 290 
llfHARD 290 

DAO 340 
'*lEDN EXPLO 390 1• BLASTER 340 
\CIRCUS 290 
t JRIPlE BATTU 390 

SPEED 340 
IJIRICAHE 390 

375 
290 

UE BASEBALL 3290 
HEH MAZE 340 

iEW ZEALAND STORY 

~INJA SPIRITI 290 
Oi'fRATION WOLF 290 
OUTRUN 290 
PARASOL STAR 340 
POWER DRIFT 390 
RABIO LEPUS 290 
~INT DRAGON 340 
SHINOBI 390 
SUPERSTAR SOLDIEA 390 
VIGILANTE 390 
VIOLENT SOLDIER 290 
fOYSHOP BOYS 340 
fHUNDERBLADE 350 
NRING 290 
!IPANG 290 
;o AVENGER 390 
CO ALTERED BEAST 390 
::0 CRAZY CAR 390 
::0 DEATH BRINGER 390 
::0 FINAL ZONE 2 390 
::0 GOLDEN AXE 390 
li JB MURDER 390 
llLEGIDN 390 
::0 RED AlERT 390 
::OSIDE ARMS 390 
ll SUPER DARIUS 390 
ll VALIS 3 390 
llWDNDERBOY 3 390 
:ovs 390 
lG ALDVNES 449 
lG BATilE ACE 449 
lG GDULS N GHOSTS 

449 
36 GRAND ZOAK 449 
lG SUPER DARIUS 449 

GAMEBOY 590 
GAMEBOY • 3 JEUX 980 
LIGHTBOY 275 
SACOCHE 195 
GAME UGHT 150 

ALLEYWAY 190 
BUGS BUNNY 245 
BURGER TIME 245 
BASKET IN YOURE FACE 

245 
BATMAN 245 
BALLOON KlD 245 
BOULDER DASH 245 
BOXING 195 
BUBBLE GHOSTS 245 
BATTLE PJNG PONG 245 
CHESSMASTER 245 
CASTLEVANIA 245 
CHASE HO 245 
DRAGON LAIR 245 
DRAGON TAIL 245 
DOUBLE DRAGON 245 
DUCKS TABLES 245 
OEAO HEAT SCRAMBLES 

245 
OR MARIO 245 
FORTRESS Of FEAR 245 
GARGOYLES OUEST 195 
GREMLINS 2 245 
GHOSTBUSTERS 2 245 
GOOZILLA 245 
LOCK N CHASE 245 
LODE RUNNER 240 

KEN NORTH 240 
MILKY WAY 245 
MICKEY 240 
MONSTERTRUCK 245 
MOTORCROSS 245 
MERCENARY FORCE 245 
MEMESIS 245 
NINJA TRURTt.ES 245 
PAPERBOY 245 
POWER RACER 245 

0 
SKATE OR OIE 245 
SNOOPY 245 
SPACE INVADERS 240 
SOCCER BOY 240 
SOLARSTRIKER 195 
MARIOLANO 195 
TENNIS 195 
TOWER OF TRUAGER245 
WAREHOUSE MAN 245 
WRESTLING 245 
WflNfl N«l WARIOOR 1!li 

BLUE LIGHTNING 290 ~ 
CALIFORNIA GAMES 290 
CHIPS CHALLENGE 290 
ELECTRO COP 290 
GAUNTLET 290 
GATES OF ZENDOCON290 

BUBBLE BUBBLE 330 

CASTLEVANIA 390 0 GEO 
DOUBLE ORAGONN 2 425 NE -
DOUBLE ORIBBLE 360 
DRAGOllBALL 390 
FIGHTING GOLF 425 
FAXANAOU 390 
GHOSTBUSTERS 2 390 
GHOST N GOBLINS 330 
GRAOIUS 330 

NEO-GEO COMPLETE 3490 
ADAPTATEUR l 11>-220 390 
JOYSTICK NEO-OEO 390 
MEMORY CARO 190 

M'OSSlllf MISSION 2.360 
IKARI WARRJOR 390 BURNING FIGHT 1890 
KIO ICARUS 360 BASEBALL 1990 
LEGEND ZELOA 1 390 CYBERLIP 1290 

BAffiEZONE 120 
BOXING 149 
CALIFORNIA GAMES 199 
CHOPPER COMMAND 149 
COMMANDO 199 
DESERT FALCON 180 
DOUBLE DRAGON 199 
ENDURO 149 
F14 TOMCAT 199 
GALAXIAN 120 
GHOSTBUSTER 130 
KUNG FU MASTER 199 
MARIO BROS 149 Plll 

LEGENO ZELOA 2 390 
MACH RIDER 390 r---------------------, 
MEGAMAN 2 425 
METAL GEAR 360 
NINJA TURTLES 390 
PAPERBOY 390 
PINBALL 340 
PRO AM 390 
ROBOCOP 425 
RUSH N AITACK 360 
RYGAR 390 
SECTION 2 360 
SILE.NT SERVICE 360 
SIMON S OUEST 390 
SKATE OR DIE 390 
SOCCER 290 
SOLOMON S KEY 330 

" SUPER MARIO 2 390 
TETAIS 330 
TRACK N FIELDS 2 390 
W!ZAR>Nl>WARAKlR 300 
WRESTLEMANIA 390 

BON DE COMMANDE 
COLISSIMO EN 48 H 

NOM 

ADRESSE 

VILLE CODE POSTAL 

Tél 

N° Carte Bleue Date d"exp1ra11on 

Signature: 

TITRES 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 
.1 adressm Pxclus1vemen1 a 

COCON UT 
13, bd Voltaire 
75011 PARIS 
tél: ( 1) 43.55.63.00 

1 1 

CONSOLE PRIX 

Partfc.lpation aux frais 

de port et d'emballage : 

1 i J 

Réglement : je joins : 

0 chèque bancaire 

lJ CCP 
U Mandat ·lettre 

O ce 

+15F 

0 Je préfère payer au facteur à 

réception (en ajoutant 30F pour 

frais de rembt.) TILT 89 



n1n111 

STF/STE 
COMPILATIONS 
CARTOONS 269 
CHALLENGERS 295 
DECLIC 295 
DRIVE ME CRAZY 295 
EPYX SPORTING GOLO 

295 
FESTIVALIA 280 
FISTOFFURY 269 
FUUBLAST 295 
HEROES 295 
HOUYWOOO 
COLLECTION 245 
LE MONDE DES 
MERVEILLES 245 
LES 4 MERCENAIRES 269 
LES ASTUCIEUX 325 
LES BATTANTS 295 
LES CHEVALIERS DE 
CAPCOM 245 
LES FOUS OU FOOT 265 
LES FOUS OU VClANT 245 
LES GEANTS OU SPORT 

295 
LES GUERRIERS NINJA 

269 
LES JUSTICIERS Il 295 
POWER PACK 295 
SEGA ARCADE TURBO 

245 
WHEELS OF FIRE 295 
4D SPORT BOXING 245 
40 SPORT ORIVING 245 
AOVANCE DESTROYER 
SIMULATOA 285 
AIR SUPPLY 245 
AWESOME 345 
BACK TO THE FUTURE Ill 

245 
BACK TO THE GOLDEN 
AGE 260 
BAT 299 

1 
BATTlE COMMAHD 195 

BATTLE OF 
- BRITAIN 285 

BETRAYAL 295 
CAOAVER 245 

CAPTIVE 245 
CAR-VUP 269 

\,MC.>.)l.Ml\IYWIUN l lf~ 

295 
CHIPS CHAUENGE 245 
COOENAME IŒMAN 345 
CORPORATION 295 
CRIMEWAVE 245 
OAS BOOT 295 
DEATH TRAP 280 
DELUXE PAINT 545 
DICK TRACY 245 
ELVIRA MISTRESS OF 
THE DARK 295 
ENCHANTEO LANO 279 
EXPLORA Ill 295 
F19 STEALTH AGHTER 249 
F29 RETALIATOR 249 
FALCON (VF) 295 
FALCON MISSION Il 195 
FINAL WHISTLE (EXT 
K OFF Il) 149 
FLIGHT OF THE 
INTRUDER 295 
FLIGHT SIMULATOR Il 
FRA 395 
GAUNTLET Ill 245 
GETTYSBURG 345 
GOLDEN AXE 245 
FRANO PRIX 500 Il 239 
GREMLINSll 195 
HARD DRIVING Il 245 
INTLSOCCER 
CHALLENGE 249 
JAMES POND 269 
KICK OFF Il 195 
KICK OFF Il + WORLO 
CUP 245 
KILLING GAME SHOW 

245 
LAST NINJAlll 245 
LEGEND OF FAERGHAIL 

295 
LOOM (FRA) 295 
LOTUS TURBO ESPRIT 

245 
Ml TANK PLATOON 295 
MASTERSOUND Il 
(SAMPLER) 460 
MAUPITI ISLANO 269 
MEAN STREET 249 
METAL MASTER 245 
MICROSCRABBLE 
OELUXE 245 
MIOWINTER 260 
MIG 29 FULCRUM 295 
MIGHTY in.ti.IACK 195 

Ul'tHAllUN S rEALTH~95 
PANG 195 
POPULOUS 245 
POWERMONGER 245 
OUARTET STEREO 
(MUSIQUE) 549 
RICK OANGEROUS Il 245 
ROBOCOP Il 195 
SHAOOW WARRIOR 195 
SIM CITY 295 
SPEEDBAUll 269 
STORAGON 245 
ST AEPLAYVlll 
(SAMPLER) 850 
STRIDER Il 245 
SUPER CARS Il 245 
SUPREMACY 269 
SWITCHBLADE Il 245 

TCB TRACKER(CREAT 
MUSICALE) 549 
TEAM SUZUKI 245 
TEST OAIVE Il 195 
THE IMMORTAL ( 1 MEG) 

245 
TOKI 245 
TOM & THE GHOST 260 
TORTUES NINJA 245 
TOTAL RECALL 245 
TOURNAMENT GOLF 245 
TOYOTA CEUCA 249 
TURRICAN 245 
TUARICAN Il 245 
U.MS Il 269 
ULTIMAV 275 
VECTOA 
CHAMPIONISHIP RUN 

280 
WOALO BOXING 
MANAGER 245 
WORLD CHAMP SOCCER 

239 
WAATH OF THE DEMON 

345 

r---------------------, 
BON DE COMMANDE 
COLISSIMO EN 48 H 

NOM ~~-------------~--
ADRESSE _ _ ~-~--------~ 

VILLE ____ _ CODE POSTAL~~~~-

Tél ~---~------~ -----

N° Cane Bleue Dale d'exp1ra11on 

Signature: 

TITRES 

1 l 

MICRO PRIX 

Participation aux frais 

de porl et d'embattage : +15F 

Réglement : je joins : 
n chèque bancaire 
- CCP 

, Mandat · lettre 

-1 CB 
_ Je prefère payer au facteYr à 

réception (an •Joutant 30F pour 

fnlla de rembt.) 

Il IVI 1 bll 
COMPILATIONS : 
Ail TIME FAVOURITE 295 
CHAUENGERS 295 
DECLIC 295 
OAIVE ME CAAZY 295 
EPYX SPORTING GOLD 

295 
FESTIVALIA 295 
FIST OF FUAY 269 
FUUBLAST 299 
HOLLYWOOD 
COLLECTION 245 
LE MONDE DES 
MERVEILLES 249 
LES 4 MERŒNAJAES 269 
LES ASTUCIEUX 325 
LES CHEVALIERS DE 

CAPCOM 245 
LES FOUS OU FOOT 265 
LESŒAHT'S ru SPCJlT 295 
LESCUMERSNll'.u.\ 251 
LES JUSTICIERS Il 245 
MIND GAMES 269 
POWER PACK 295 
SEGA Af'OŒ. TURBO 245 
WHEELS OFFIRE 295 
40 SPORT BOXING 245 
40 SPORT ORIVING 245 
NN ŒSIPDYERSM 285 
AMOS TlE œEATOR 495 
AWESOME 345 
BACK TO THE FUTURE Ill 

249 
BAT 295 
BATTLE COMMAND 245 
BATTLE OF BRITAIN 285 
BETRAYAL 295 
BILLYTHE KIO 245 
BU OO KAN 245 
CAOAVER 245 
CAPTIVE 245 
CHAMPION OF RAJ 259 
CHAOS STRU<E BACK 249 
CHASE HO Il 195 
CHESSCHAMPION 2175 
295 
CHESSMASTER 2100295 
CHIPS CHAUENGE 245 
COMPTE CHEOUE 239 
CORPORATION 295 
CRIME WAVE 245 
OELUXE PAINT Ill (VF) 
745 
DICK TRACY 245 
ORAGON'S LAIR Il 399 
OUNGEON MASTER (VF) 

295 
ELVIRA MISTRESS OF 
THE DARK 295 
EXPLORA 111 295 
F19 STEALTH FIGHTER 

285 
F29 RETALIATOR 249 
FALCON 295 
FALCON MISSION OISK 1 

195 
FALCON MISSION DISK 2 

195 
ANAL WHISTLE \SCEN 
KOFF) 149 
FUGHTOFTHE 
INTRUOER 299 
FLIGHT SIMULArEUR Il 
(VF) 335 
GAUNTLET Ill 245 
GAZZA Il SOCCER 225 
GETTYSBURG 345 
GOLDEN AXE 245 
~ PRIXSOOCC2 239 
GREAT COURTS Il 295 
HARO DRIVING Il 245 
HARPOON \1 MEG) 295 
HUNTFOR RED 
OCT OBER 295 
INOIANAPOLIS 500 249 
INTL SOCCER 
CHALLENGE 249 
KICK OFF 2 195 
KI()( fi • SCENARIO 245 
KILLING GAME SHOW 

LEMMINGS 
LOOM FRA 

249 
245 
295 

LOTUS ESPRIT 
CHALLENGE 245 
Ml TANK PLATOON 295 

MAUPITI ISLANO 269 
MEAN STREET 245 
METAL MASTER 279 
MIOWINTER 295 
MIG 29 FULCRUM 295 
MIGtm'Q.1BJACK 249 
NA R.C 245 
OBITUS 345 
OPERATION STEAlJH 295 
PANG 245 
POWERMONGER 295 
RICK DANGEROUS Il 245 
ROBOCOP Il 245 
SAINT DRAGON 245 
SHADOW BEAST Il 345 
SHAWN WARRIOR 245 
SPEEOBALL Il 269 
STRIOER 11 245 
STUDIO ANIMATION 
WALT OYSNEY 990 
SUPER CARS Il 245 
SUPREMACY 269 
SWITCHBLAOE 2 245 
TEAM SUZUKI 245 
THE IMMOATAL 245 
TOKI 245 
TOM & THE GHOST 260 
TORTUES NINJA 295 
TOTAL RECALL 245 
TOURN.WENT GOlf 2œ 
TOYOTA CELICA 249 
TUARICAN 245 
TURRICAN 2 245 
lV SPORTS BASKET 295 
ULTIMAV 295 
UN REAL 295 
USS JOHN YOUNG 269 
WINGS (512K au 1 MEO) 

295 
WOLFPACKtl MEG) 295 
WORLD CHAMPIONSHIP 
SOCCER 269 
WRATH OF THE DEMON 

345 
ZARATHRUSTA 295 

IBM et 
Compatibles 
COMPILATIONS: 
10 MEGA HITS VOL 2 345 
AA'.:AŒ SJMSfi HITS 245 
ASPHALT HURLANT 325 
CHALLENGERS 295 
DECLIC 295 
DRIVE ME CRAZY 295 
EPYX SPORTING GOLD 

295 
FULL BLAST 295 
HEROES 245 
LES BATTANTS 325 
LES DIEUX OU CIEL 295 
LES GEANTS OU SPORT 

295 
POWER CRASH 295 
POWER PACK 325 
40 SPORT BOXING 295 
4D SPORT OAIVING 
DUAL 295 
AOVANCE DESTROYER 
SIMULATOA 285 
BARD' S TALE 111 279 
BATMAN TlE MOVIE 245 
BATTLE MASTER 249 
BETRAYAL 295 
BLUE MAX 325 
BUOOKAN 245 
CHESSMASTER 21 OO 
DUAL 295 
COUGAR FORCE 269 
COUNTOOWN 295 
CRIME WAVE 295 
CAYSTALS OF ARBOREA 

249 
OAS BOOT 299 
OAYS OF THUNDER 295 
DICK TRACY 249 
ORAGON'S LAIR 11 399 
ELVIRA MISTRESS OF 

THE OARK 
EXPLORA Ill 
F19SltALTHRGHTER 385 
FLIGHT DESIGNER DUAL 

350 
FLIGHT SIM ATP 395 
FLIGHT SIM DATA DISK 

250 
FLIGHT SIMUL rv 450 
GEISHA 295 
GETTYSBURG 345 
HARO ORIVING Il DUAL 

245 
HUNT FOR RED 
OCTOBER 295 
INOIANAPOLIS 500 245 
mTL SOCCER 
CHALLENGE 249 
KICK ŒF 11 (EG.4M>A) 249 
KING OUEST V VGA 445 
KNIGHTSOFTHESKY 350 
LHXATW:K DIJl'l'ffi l95 
UFE &OEATH Il 295 
LINKS GOLF 395 
LOOM (VF) 295 
LORD OF THE RING 325 
Ml TANK PLATOON 389 
r.woESTER UNITED :!m 
MICROSCRABBLE 
DE LUXE 245 
MIDWINTER 345 
MIG 29 FULCRUM OUAL 

345 
OPERATION STEALTH 
(256 COUL) 345 
POPULOUS 245 
RAILROAD TYCOON 345 
RED BARON VGA AT 
DUAL 450 
RICI( DAMJER0US Il 245 
SAVAGE EMPIRE XT 295 
SECRET OF MONKEY 
ISLANO 345 
SECRET WEAPON OF 
LUFTWAFE 295 
SILENT SERVICE 11 345 
SIM CITY 279 
SIM CITY ARCHITEC 1 195 
SIM CITY ARCHITEC 2 195 
STORMOVIK 295 
TEST OAIVE Ill 295 
TORTUES NINJA 295 
1V SPORT BASKET 345 
U MS. li 349 
ULTIMA V 295 
ULTIMA VI 299 
VOYAGEURS OU TEMPS 

295 
WING COMMANDER AT 

345 
WING COMMANDER AT 
MISSION 149 
WORLD BOXING 
MANAGER 269 

AMIGA 
AMIGA 500 3190 
AMIGA 500t512 KO 3390 
CABLE PERITEL 150 
EXTENSION 512 KO 390 
LECTEUR 
EXTERNE 335 69() 
SOURIS 290 

IMPRIMANTES 
STAR LC20(9 AIG 180 
CPS) 1790 
STAR LC200 COULEUR 

2490 
STAR LC24/200 (24 AIG 
200 CPS) 2790 
RUBAN STAR LC 1 OILC20 
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RUBAN STAR LC24 79 
SUPPORT IMPRIMANTE 

249 
CA8l.f/~ICS 150 

COMPATIBLE IBM 
AT 28612 MHZ 1 MEGA 
RAM 
LECTEUR 5"1/4 1 2 MA 
OISOUE DUR 40 MA 
ECRAN COULEUR 
MULTISYNC.VGA HA 
L'ENSEMBLE 9990 

JOYSTICKS 
KONIX SPEEOKING 99 
KONJX SPEEDKING 
AUTOFIAE 145 
MICRO BLASTER 130 
EUAOMAX ZIPSTIK 179 
EUAOMAX ZIPSTIK 
AUTOFIRE 195 
FAST FIRE TURBO 180 
JOYSro< SllNGAAY 195 
OUICKGUNTURBOJ 195 
FAST JOYSTICK PC 195 
CARTE JOYSTICK XT/AT 

140 

OISQUffiES VIERGES 
(COMMANDE MINI 200 
FRS) 

PROMO 

MA"' 
IMP . .STAR 24 aig. LC 24-200 

-2790 F 

IVUUHl. 
ATARI 
LECTEUR EXTERNE 
3"5DF 
SOURIS 
CABLEPERlffi 

69() 
290 
150 
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3·5 NEUTRES OFDO 
LES 10 49 
3"5 MARQUEES OFOO , 
LES 10 69 
5 114 NEUTRES OFOO. 
LES 10 39 l 
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- 1 NEO GEO 
. (pour les deux premiers) 

SUR JACKPOT 
~ notre jeu de réseau 
~ du 29/03 au 25/04/ 1991 ... 
i 
\1 

1 MEGADRIVE 
SUR TORPILLES DANS 

LE PACIFIQUE 
jeu primé 

du 29/03 au 25/ 04/ 1991 

. AVEC 1111 C'ES1 NOEL JUSQU'A PAQUES 
" 4 
~ 
c. 
.c. ET TOUJOURS SUR LE 361 S TILT 

LA RUBRIQUE HELP : 
Retrouvez nos animateurs 

spécialisés. Ils sont là pour répondre 
à vos questions. 

LA RUBRIQUE SOS AVENTURE : 
Rendez-vous avec les fêlés du jeu. 
Les connectés se retrouvent pour 

échanger leurs tuyaux. 





Si vous aimez la bagarre, vous êtes gâtés ce mois-ci. 
Dans le style fantastique avec Vandyke, pas très beau 

mais efficace, dans le style délirant avec 
Street Fighter JI, impressionnant par son animation. 

Gun Fron tier n'a que l'ambiance pour lui. .. 

Vandyke 
JALE CO 

Le petit dernier de Jaleco est un 
beat-them-all à scrolling verti­
cal, qu1 s'inspire des grands 
thèmes de l'heroic fantasy. Un 
barbare armé d·une épée entre­
prend une longue quête dans 
différentes régions, toutes aussi 
inhospitalières les unes que les 
autres Après avoir abattu quel­
ques scorpions sans trop de dif­
ficulté, vous affrontez une 
bande de " sauvages .. armés 
de marteaux, dont vous débar­
rassez en faisant de grands 
moulinets avec votre épée. Ce 
premier niveau est assez facile, 
mais les choses se compliquent 
au niveau suivant Heureuse­
ment, vous pouvez vous pro­
curer d'autres armes en cours 
de jeu. Parfois. vous trouvez une 
arme sur le sol et il vous suffit de 
la ramasser pour vous en servir. 
D'autre fois. vous avez le choix 
entre plusieurs armes diffé­
rentes qui tournent en cercle au 
tour de vous. Les plus efficaces 
sont sans doute les petites 
bombes que vous lancez sur 
vos agresseurs, ainsi que la 
masse d'armes qui vous permet 
de massacrer vos ennemis à 
distance, grâce à sa longue 
chaine 
De temps à autre, vous décou­
vrez sur le sol un bouclier. Il suffit 
de vous placer dessus pour 
déclencher une vague de 
flammes, qui traverse l'écran en 
détruisant tous vos ennemis au 
passage. A certains moments. 
on peut se faire assister par une 
petite fée qui décrit un large 
cercle autour de votre person-

nage. Il faut également ramas­
ser les morceaux de 

viande el les fruits 

afin de remonter votre niveau 
d'énergie. En revanche, il vous 
faudra prendre le risque d'ouvrir 
les coffres qui se trouvent sur 
votre chemin. Souvent, ceux-ci 
renferment de la nourriture, 
mais parfois un énorme monstre 
peut en sortir, comme un diable 
jaillit de sa boîte. Il est inutile de 
tenter de mémoriser l'emplace­
ment des coffres qui renferment 
des monstres, car ils changent 
de position à chaque partie. 
Vandyke présente une réalisa­
tion assez ordinaire pour un 1eu 
d'arcade. Ni les spntes, ni les 
décors ne sont particulièrement 
soignés et la mise en couleurs 
n'est pas plus convaincante. Ja­
leco nous avait habitués à des 
réalisations bien plus specta­
culaires. Toutefois, l'action est s1 
prenante que l'on en oublie la 
relative médiocrité de cette réa­
lisation. De plus. il est possible 
de Jouer à deux, ce qui est aussi 
stimulant qu'efficace. 

Street 
Fighter 

Il 
CAPCOM 

Tous les fans d'arcade con­
naissent bien Street Rghter, 
qui remporta un très gros suc­
cès ces dernières années. 
Chose assez rare pour un 1eu 
d'arcade, Street Rghter figure 
tou1ours dans bon nombre de 
salles. Bien peu de pro­

grammes peuvent se 
targuer d'une telle 

longévité. Au ­
jourd'hui 

Capcom nous présente la suite 
de ce classique. qui reprend un 
principe de jeu s1mila1re Les 
combats se déroulent à travers 
le monde et huit combattants y 
participent 
Chacun d'eux est très typé : un 
" sauvage '" un Japonais ex­
pert en sumo, une sorte de 
Hulk, et même une jeune 
Chinoise, aussi charmante que 
musclée. 
Il est fondamental de bien choi­
sir votre personnage en fonction 
du type de combat que vous 
désirez adopter, car chacun 
d'eux présente des caractéris­
tiques très différentes Par 
exemple, le joueur de sumo est 
très lent, mais ses coups sont 
particulièrement puissants. La 
jeune Chinoise ne peut rivaliser 
avec lui pour la force pure, elle 
compense cette faiblesse par la 
rap1d1té et la souplesse 
Chaque combattant dispose 
d'une large panoplie de coups, 
qui lui est propre. C'est surtout 
cela qui fait la force de ce pro­
gramme, car 11 n'est vraiment 
pas courant de voir une telle va­
riété de mouvements. Si tous les 
gestes de chaque combattant 
sont spectaculaires, il ne faut 
pas rechercher le réalisme, 
mais plulôl la fantaisie la plus 
délirante. 
Par exemple. la Chinoise peut 
tourner sur elle-même en l'air ... 
et la tête en bas ! Ou encore, les 
bras et les jambes du .. sau­
vage ., peuvent s'allonger de 
manière incroyable, 1usqu'à at­
teindre le triple de leur longueur. 
Cela lui permet de frapper un 
adversaire, même lorsque ce 
dernier se trouve à l'autre bout 
de l'écran 
De plus, selon les cas, les com­
battants peuvent lancer des 
boules de feu, de l'électricité, ou 
encore un boomrang. Pour ef­
fectuer une telle quantité de 
mouvements, vous disposez au 
total de six boutons. chacun 
étant affecté à un coup dif­
férent • et on peut encore en ob­
tenir d'autres poss1b1htés en fai­
sant des combinaisons entre 
plusieurs boutons. 
A l'instar du programme pré­
cédent, Street Fighter Il pré­
sente de superbes graphismes, 
qu'il s'agisse des combattants 
ou des décors. qui sont animés. 
Mais c'est surtout l'animation 
qui est impressionnante, car 
tous les mouvements des com­
battants sont très coulés. 
Aucun amateur de beat-them-

all ne pourra résister à Street 
Fighter Il, qui figure parmi les 
plus grandes réussites du 
genre Si vous avez l'occasion 
de iouer sur ce programme 
avec un ami, le plaisir n'en sera 
que plus grand. 

Gun 
Frontier 

TAITO 

Le nouveau shoot-them-up à 
scrolling vertical de Ta1to ne 
brille vraiment pas par son origi­
nalité el 11 semble bien peu pro­
bable qu'il remporte un grand 
succès dans les salles d'ar­
cade. Aux commandes d'un 
avion de chasse, vous affrontez 
des escadrilles et des tanks en­
nemis et, à intervalles réguliers, 
vous vous retrouvez face à d'é­
normes machines de guerre 
Vous améliorez votre équipe­
ment en récupérant les muni­
tions qui apparaissent chaque 
lois que vous détruisez un tank, 
a1ns1 que les pièces que lâchent 
les vaisseaux ennemis 
Vous disposez également de 
quelques super-bombes dont 
l'effet est aussi spectaculaire 
que dévastateur, mais Il con­
vient d'utiliser ces armes redou­
tables à bon escient. 
La particularité visuelle de ce 
programme repose sur l'uhhsa­
tion d'images digitalisées au ni­
veau des décors, ce qui donne 
une ambiance assez parti­
culière à ce shoot-them-up. Tou­
tefois, il en résulte un manque 
de couleurs qui rend le gra­
phisme assez tnsle, d'autant 
plus que les sprites ne sont 
guère impressionnants Les 
magnifiques explosions des 
bombes sont vraiment le seul 
aspect spectaculaire. 
Comme son litre l'indique, Gun 
Frontier fait référence au wes­
tern. avec des vaisseaux en 
forme de pistolet et une mu­
sique country qui accompagne 
l'action Il est possible de jouer à 
deux mais, même ainsi, on aura 
du mal à tenir le coup tant le ni­
veau de diHiculté est élevé. Une 
bavure pour Tarte ! 

Alain Huyghues-Lacour 
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Clin d 'œil à Shadow of the Beost, une outre production PsV9nosls. 

Lemmings ___ _ 
AMI GA 

Pacman, Populous, Tetris .. . Ces jeux ont, à des titres divers, 
innové de façon radicale. Il y a fort à parier que Lemmjngs prendra 
place dans cette galerie prestigieuse. Fabuleux, exceptionnel, 
super hyper extra, Lemmings est vraiment tout bon. Même Acidric 
Brtztou est tombé sous le charme, c'est dire! ... 

Editeur : Psygnosis. Conception : DMA. 

, Let ·s go! • couine une petite voix de ... souris. Une 
trappes' OlMe bruyamment laissant échapper le pre­
mier de ces satanés petits rongeurs qu'on nomment 
lemmings. C'est ainsi que débute invariablement l'un 
des cent vingt niveaux du dernier jeu d'action/ré­
flexion de Psygnosis. 
Lemmings est le logiciel rêvé pour ceux qui adorent 
se triturer les méninges! Les règles du jeu sont d. une 
simplicité presque enfantine. Le joueur doit aider un 
groupe de lemmings à traverser, avec succès. toutes 
les embûches et les accidents de terrain que recélent 
les cent vingt décors du jeu. Au début de chaque ni Un écmn du Jeu â deux. 
veau, le programme vous précise le nombre de lem· ..-------------------. 
mlngs à prendre en charge (entre deux et cent). le 
pourcentage mlnlmal de créatures à sauver pour ac· 
céder au niveau suivant (10 % à 100 %) et le temps al· 
loué pour linir le niveau (2 à 8 minutes) La tactique 
commune à tous les niveaux consiste à obliger vos 
protégés à emprunter le chemin le plus rapide de la 
trappe d'entrée à la sortie en surmontant tous les 
obstacles ou piéges placés dans le décor. A première 
vue, cela ne semble pas bien sorcier mais sachez que. 
livré à eux·mêmes. les lemmings savent faire peu de 
choses. lis marchent. escaladent ou descendent les 
menus obstacles et subissent sans dommages les 
chutes de faible ampleur. En outre. dès qu'un lem· Une é11ocalion de Menace, encore Psygnosis. 
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ming rencontre un obstacle il fait automatiquement 
demi·tour. Seuls. ils n'ont aucune chance de passer le 
niveau le plus simple du jeu. Avec l'aide du joueur, 
nos lemmings augmentent leurs possibilités d·action 
et sont capables de tout, du meilleur comme du pire' 
Tout dépend, en fait, de l'intelligence du joueur qui 
les dirige. Afin de les obliger à suivre le parcours de 
votre choix dans un décor donné, le programme met 
à votre disposition une série de commandes repré­
sentées par des icônes. Ainsi, vous pouvez ordonner 
à W'le lemming de stopper ses congénères (blocker), 
de se suicider en explosant (bomber), de grimper 
(cllmber), de construire une échelle (builder), utiliser 

Ascension du colon nu doriques. 

L' un des plus beaux niveaux. 
W'l parachute (/lyer), de fouiller un passage verticale­
ment (digger), horizontalement (basher) ou en diago­
nale (miner). Un simple clic sur une icône de corn· 
mandepuissurun lemmlngetcedemiers'exécute. A 
noter que les commandes blocker, climber et flyer 
ont des effets permanents. Par exemple, un climber 
utilisera son pouvoir chaque fois qu'U rencontrera un 
mur. Un blockerne peut être éliminé qu'en devenant 
un bomber ! Pour les autres commandes, il vous fau· 
cira renouveler lordre chaque fois que cela sera né­
cessaire. Autre icône de commande trés importante 
pour certains niveaux : celle du réglage de • débit de 
lemmings •. En effet , ils s'échappent de la trappe à 
un rythme qui diffère d'un niveau à l'autre. L'accélé· 
ration de leur arrivée est, parfois, un élément in· 
dispensable pour réussir. 
Le jeu est divisé en quatre parties de trente niveaux 
chacune : fun (facile), tricky (assez dur), taxing (dur) 
et moyhem (très dur). L'intérêt du jeu réside dans le 
challenge que propose chaque niveau. Les auteurs 
ont dosé la difficulté par une savante combinaison de 
quatre éléments :décor, temps, pourcenlagedelem· 
mings à sauver et disponibilité des commandes. 



Commençons par le décor dont les éléments sont 
disposés de telle manière que sa traversée constitue 
pour le pauvre lemming un cal11aire souvent mortel. 
Lave en fusion, eau. fosses, espaces vides, oubliettes, 
collines. machines tueuses de lemmings sont quel· 
ques exemples de• douceurs •que doivent alfronter 
nos braves et inconscients rongeurs. 
Le temps est le deuxième handicap pour le joueur! 
Vous devrez abandonner certaines solutions faute de 
temps. Certains nilleaux sont conçus de manière à 
terminer pratiquement à une ~onde de la fin du 
temps accordé (taxlng, niveau 7, code : OJLMH­
GADGW)l 
Le pourcentage de lemmings à sauver est votre troi­
sième cauchemar! Ce problème concerne les ni­
veaux où vous devez sauver 100 % des lemmings 
(taxlng, niveau 11, code. LGANNLEHGJ). 
La disponibilité des commandes est le pire des handi-

Chaque seconde compte ... 

L'un des nlueaux les p lus duns / 
caps! Sachez que selon les niveaux, vous ne disposez 
pas de toutes les commandes. Par exemple, au ni­
veau 13 (catégorie /un. code : MDLCAKLNCS) vous 
ne pouvez utiliser que la commande digger ! Pire en­
core. chaque commande est utilisable dans la limite 
du nombre indiqué au-dessus de l'icône concernée. 
On se retouve ainsi devant des casse-tête in­
croyables. Que faire quand on doit sauver 100 % des 
lemmings bloqués par une marche trop haute et qui 
doivent ensuite éviter un puits alors que vous n'avez 
le droit de construire qu'une échelle (Tricky, niveau 
19, code : CCKINNIBFQ)! Je lire mon chapeau à ce­
lui qui trouve la solution au premier essai. 
Les auteurs de Lemmings ont fait preuve d'une Ima­
gination et d'un professionalisme exemplaire. 
Chaque niveau a été soigneusement mis au point. 
Une bonne stratégie et surtout un bon timing sont les 
clés de la réussite. Déclencher une action, un dixième 
de seconde trop tôt (ou trop tard), placer une échelle 
à quelques millimètres du bon endroit et c'est la cata­
strophe! Les premiers niveaux lont office d'entraîne­
ment et de familiarisation avec les divers com­
mandes. Les premiers casse-tête commencent dans 

Le secret de la réussite ..Ulde dan• la combinaison sans temps mort des commandes. 
la catégorie tricky. Deux méthodes d'approche pos­
sible : pauser le jeu et étudier les différentes possibili­
tés offertes puis appliquer la solution enVisagée. ou 
alors se plier aux règles de la méthode empirique, la 
plus efficace à mon sens. Les catégories/un et tricky 
se terminent en quelques heures. En revanche, avec 
la catégorie Taxing c'est la migraine garantie! Pour 
tout vous dire je n'ai pas encore atteint la catégorie 
mayhem. A ce stade, un niveau requiert parfois une 
ou deux heures de réflexion! 
Si vous voulez vous détendre après cet épuisant exer· 
cice mental. trouvez un partenaire et essayez le mode 
deux joueurs. lei la victoire revient à celui qui a sauvé 
le plus grand nombre de lemmings. 
L'écran se divise en deux avec we sur le même décor 
représentant deux parcours identiques. Chaque ni· 
veau comporte une trappe (au centre de l'écran) et 
deux portes de sortie (à gauche et droite de lécran), 
une bleue et une verte. Les lemmings habillés en vert 
ou en bleus' échappent de la trappe et se dirigent au 
tomatiquement vers leur porte de sortie respective. A 
vous de guider vos lemmings à bon port et, en même 
temps, de bloquer ceux de l'adversaire pour qu'il se 
dirigent vers votre porte de sortie! L'autre joueur 
n'hésitera pas à faire de même. 
Lemmings est, sans conteste, le meiUeur jeu d'ac­
tion/rellexion que fai w depuis Lode Runner ' En-

Le nlueau to//e d 'araignée. 

hèrement gérable et techniquement bien réalisé, U 
est LE logiciel à acheter! Deux regrets : certains ni­
veaux dont les solutions sont évidentes du premier 
coup d'oeil nécessitent une réalisation fastidieuse. 
Où est l'intérêt ? En outre, la néœssité d'utiliser une 
deuxième souris en mode deux joueurs rend cette op­
lion inutile pour la grande majorité des joueurs. Cela 
dit. je recommande fortement ce logic1el à la fois pre­
nant et passionnant. 
Sa durée de vie n'est pas très longue mais Lemmings 
vous donnera suffisamment de ru à retordre jusqu 'a la 
sortie du Lemmings Data Disk annoncé par Psygno­
sis. Dany Boolauck 

Genre -------action/réflexion 
lntérét ____________ 19 

Graphismes * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
~~ c 

Avis 

Chers lecteurs, Lemmings. de Psygnosis, vient de 
sortir! Inutile de préciser le but du jeu . Dany le fait 
très bien. J 'ajouterais simplement qu'avec Lem­
mings le joueur est dieu. J'ai toujours aimé ce genre 
de jeu. C'est très valorisant... Une chose tout de 
même que Dany passe sous silence : le son. l.esbl'UI· 
tages sont souvent de bons indicateurs et la musique 
de bonne facture est souvent • prise de tête •. On 
peul supprimer l'ensemble, mais on y perd en stress 
el, dans ce cas, on triche. Et comme on triche, on n'a 
plus accès aux indications données par les bruitages. 
Les concepteurs ont vraiment pensé à tout! C'est 
scandaleux. Je n'ai pas une critique à faire à ce sofl : 
Lemmings est le mellleur jeu depuis Tetrls J 

Aaaaaarg, mais j'ai dit du bien d'un jeu! Mériterai-je 
encore mon nom ? Acidric Briztou va-Hl survivre au 
redoutable rejeton de Psygnosis ? Mais oui, mais 
oui... Acidric Briztou 
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Un monstre de feu. 

Jackie 
Chan 
PCENGINE 
Beat-them-all au soja dans la 
grande tradition des films made 
in Hong Kong, Jackie Chan met 
en scène le successeur de Bruce 
Lee. Ceux qui aiment le style 
japonais le trouveront très beau, 
mais tous s'accorderont pour 
louer une animation sans faille. 
Un jeu plein de tonus à faire 
bouillir le sang des amateurs de 
kung fu au joystick ! 
Conception Hudson Soft 
52 

Un boudd/10 agressif. 

Depuis la disparition de Bruce Lee, Jackie Chans' est 
imposé comme la star incontestée des films de karaté 
made in Hong Kong. Bruce Lee avait inspiré deux 
excellents programmes el li aurait été surprenant 
qu'il n'en soit pas de même pour son successeur. Ce 
programme d' Hudson Soft sur PC Engine le prowe. 
Comme ceux des films de la star, le scénario de ce jeu 
est on ne peut plus classique : la fiancée de notre hé­
ros a été enlevée par un sorcier et il va devoir se battre 
comme un forcené pour la retrouver. 
Ce programme relève à la fois de deux genres : beat­
them-all et jeu de plates-formes et, selon les niveaux, 
c'est l'un ou l'autre de ces deux genres qui prédo-

---~ -

porte deux régions différentes. Ces secteurs sont très 
variés et ils posent des problèmes particuliers qui 
exigent souvent beaucoup d'habileté. Tantôt vous 
dérapez sur la glace, ce qui rend les combats plus pé­
rilleux, tantôt des blocs s'écroulent sous votre poids, 
risquant de vous faire tomber dans un lac de lave. 
D'autres fois, vous montez dans le ciel en sautant sur 
des plates-forme$ mobUes, ou encore vous descen­
dez une rivière debout sur un tronc d'arbre qui flotte 
porté par le courant. Et, durant ces séquences déli­
cates, toutes sortes de créatures continuent de vous 
attaquer ce qui vous oblige à redoubler d'efforts. A 
certains endroits, vous entendez une clochette et il 
faut alors frapper dans le vide tout autour de vous, 
jusqu'à ce qu'elle apparaisse. Si vous la récupérez. 
vous passez alors à un tableau de bonus (qui n'est ja­
mais le même), dans lequel il est possible de gagner 
une vie supplémentaire. 
Ce programme bénéficie d'une réalisation irrépro­
chable, avec de bons graphismes et une animation 
très convaincante. On reconnait bien les traits de 
Jackie Chan et on retrouve avec plaisir l'humour ty­
pique de ses films. L'action vous tient constamment 
en haleine, ne serait-ce que par sa variété. 
Ce programme est très ludique, alliant une jouabilité 
parfaite à une progression de la difficulté bien étu­
diée. Jackie Chan fait une arrivée remarquée dans 
l'universdes jeux vidéo, avec ce softqu'il ne faut man­
quer sous aucun prétexte. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ beat-them-a/J 
lntérét 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

mine, ce qui apporte une agréable variété à l'action. Augmentez uotre niueau d 'énergie. 
Jackie Chan affronte toutes sortes d'adversaires tout 
au long de celte aventure el, bien sOr, il n'a pas besoin 
d'armes pour venir à bout de ses adversaires car ce 
champion de kung lu fait bien assez de dégâts avec 
ses pieds et de ses poings. De temps à autre, il croise 
une grenouille sur son chemin et lorsqu'il lui décoche 
un coup de pied. celle-ci crache une pierre magique 
qu'il faut attraper avant qu'elle n'ait le temps de la ré­
cupérer. Cette pierre vous permet d'utiliserdiHérents 
coups spéciaux, aussi efficaces que spectaculaires. 
Mais parfois, au lieu de lâcher une pierre magique, la 
grenouille crache un bol qui a pour effet de remonter 
votre niveau d'énergie. 
Chacun des cinq niveaux de ce programme corn- Le monde des glaces ... 



MegaMan2 
NES NINTENDO 

Encore plus fo rt que Mega Man, voici la suite de ce grand succès de 
Capcom. Extrêmement uarié, Mega Man 2 apporte en prime 
quelques ingrédients de stratégie. Vraiment ce qui se fait de mieux 
dans les jeux de plates-formes à l'heure actuelle ... 
Conception Capcom 

Des mondu uarlu... Combat ou fond des mel'$. 

Capcom s'est fait un nom depuis longtemps avec de 
grands jeux d'arcade comme Ghosts'n Gobllns, Siri· 
der, Final Flght et bien d'autres classiques encore. 
Mais, indépendamment de sa production dans le do­
maine de l'arcade, cet éditeur réalise de temps à autre 
des programmes originaux pour la Nintendo Enter· 
tainment System, la 8 bits de Nintendo. 
Le plus célébre est sans conteste Mego Man, qui li­
gure parml les meilleurs jeux de plates-formes sur 
cette console. Aujourd'hui nous voyons enfin arriver 
la suite de ce programme mythique, qui fera le bon­
heur des nombreux fans du premier épisode En effet 
Mega Man 2 est encore plus réussi et plus abouti que 
son prédécesseur, ce qui n'est pas une mince ré- Redoutable, le monstre t 

Prenez garde aux piège$. 

vient le mieux dans une situation donnée. D'autre 
part, la victoire sur certains méchants vous rapporte 
également divers équipements qui vous permettent 
d'améliorer vos déplacements: des triples plates­
formes que vous pouvez utiliser pour atteindre des 
endroits élevés. un traîneau à réaction qui vous per­
met de survoler les zones dangereuses. ou encore un 
ascenseur 
Mega Man 2 ligure indiscutablement parml les plus 
grands jeux de plates-formes, tous formats conf on 
dus la réalisation est ITTéprochable et la ,JOUabilité 
parfaite C'est un jeu très prenant dont on ne 
triomphe pas rapidement. 
On est séduit par la variété et la richesse des situa­
tions de Mega Man 2. De plus, son aspect stratégique 
lui donne une profondeur peu courante pour ce type 
de programme et on appréciera la présence de codes 
qui permettent de reprendre le jeu en conservant les 
armes déjà acquises. Un must ! 

Alain Huyghues-lacour 

Type _________ plates-formes 
lntérët 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * SS * * 
Prix D 

férence. ~1111111111111111111111111111111~ 
Le Docteur Willy, que vous avez affronté dans l'épi-
sode précédent, est de retour et, cette fois, le savant 
fou a créé huit nouveaux super méchants qui vont 
vous donner bien du fil à retordre. Chacun de ces re-
doutables adversaires vous attend à la fin d'un univers 
truffé d'embûches. 
Chaque région présente des caractéristiques diffé­
rentes, en fonction du méchant qui y vil et les créa­
tures qui vous attaquent son! également très variées. 
Vous commencez par le niveau que vous dèsirez, 
mals quel que soit votre choix vous allez devoir fran­
chir des obstacles redoutables. 
Il faut être très précis dans vos sauts d'une plate­
forme à lautre et ce ne sont pas les attaques inces­
santes dont vous faltes l'objet qul vous facilitent les 
choses. Il est important de récupérer les icônes qui 
apparaissent lorsque vous abattez certains ennemis, 
car elles vous permettent, classiquement, d'augmen­
ter la puissance de votre tir ou de vous recharger en 
énergie. 
Chaque méchant dispose d'une arme particulière et il 
convient de trouver la meilleure tactique pour en ve­
nir à bout. Mais, chose importante, une fois que l'un 
d'eux esl vaincu vous vous appropriez l'arme qu'il 
utilisait. Vous accumulez ces différentes armes, que 
vous pouvez ensuite utiliser à volonté. li faut toutefois 
faire plusieurs essais avant de découvrir celle qui con-
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Battlestonn, un shoot-them·up fronçais conuenont oux opprentis comme oux plus oguerrls. 

Battlestorm 
AMIGA 
Piloter un uaisseau ballotté par 
/es cyclones de l'espace, pris 
sous le feu de tourelles et de 
bâtiments ennemis n'est pas une 
mission de tout repos. Tant 
mieux, diront les fous d 'action, 
enchantés par des décors, 
une animation et une 
jouabilité impeccables. 
Conception : Titus. 

Depuis longtemps déjà les jeux françals d'aventure, 
d'action/stratégie ou d'action pure méritaient les 
honneurs des Hits. En revanche, dans le domaine 
pourtant très prisé des shoot-them-up, nos program­
meurs ne parvenaient pas à égaler leurs collègues an­
glo-saxons. C'est chose faite désormais avec ce pro­
gramme de Titus qui allie intérêt, variété et 
réalisation hors normes. Avant de commencer, je 
vous conseille de sélectionner le mode Entraînement 
où votre vaisseau est invulnérable mais qui est limité 
au premier monde. Vous pourrez ainsi choisir en 
conséquence entre les deux modes de contrôle du 
vaisseau. Pour ma part. j'ai préféré le mode absolu 
plus facile dans un shoot-them-up au mode relatif 
proche du pilotage d'Asteroiâs. Cette possibilité de 
choix est cependant bienvenue. Une fois familiarisé 
avec les commandes el le déroulement du jeu, vous 
pourrez choisir entre les trois niveaux de difficulté qui 
se différencient par la vitesse du vaisseau et le niveau 
d'agressivité de vos attaquants. 
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At toque bllle en tête (de morl) I 

Revenons au jeu lui-même. Vous pilotez un vaisseau 
spatial dans un monde clos, de grande taille cepen­
dant (plusieurs écrans dans toutes les directions). Ici, 
pas question dans tm premier temps de scrolling ho­
rizontal ou vertical obligatoire. Vous pouvez en effet 
vous déplacer à loisir dans ce monde. Dès les pre­
miers instants du jeu, on est subjugué par la qualité du 
scrolling multidirectionnel qui combine rapidité et 
fluidité extrêmes. 
Cet univers est rempli de tourelles fixes ou mobiles. 
dont le tir vous poursuit sans relâche (ou presque) si 
vous ne les détruisez. Outre les tourelles, il faudra 
vous méfier des cyclones qui vous font tourbillonner 
et perdre temporairement tout contrôle sur votre 
vaisseau. Les vagues successives d'ennemis ne vont 
pas rarder à surgir à proximité de l'endroit où vous 
êtes. li est impossible de se préparer à l'avance à ces 
attaques car leur localisation varie en permanence. 
Pour éviter de subir à la fois le tir des vaisseaux enne­
mis et des tourelles, je vous conseille de • nettoyer • 

une zone de ses engins de défense, et d'essayer en­
suite de vous y cantonner. ce qui est d'ailleurs plus fa­
cile à dire qu'à falre. 
Vous pourrez mettre à profit dans ces engagements 
une particularité intéressante. qui n'est d'ailleurs pas 
signalée dans la notice le contact des ennemis avec 
l'arrière de votre vaisseau n'occasionne aucun dégât 
et vous pourrez donc vous en servir pour les repous­
ser un peu plus loin. 
Chaque escadrille ennemie détruite fait apparaitre un 
ou deux bonus. selon le monde, à récupérer au plus 
vite avant qu'ils ne quittent les limites du champ de 
bataille. Ces bonus sont des réserves d'énergie, in­
dispensables pour poursuivre le jeu, car chaque tir qui 
vous touche vous en fait perdre. A intervalles régu­
liers, le programme vous signale l'arrivée de vais­
seaux spéciaux. encore plus dangereux. Pour les 

Prenu le mort oux dents 1 

Tête-0-tête ~rllleux. 

Le llOÎSSCCIU géont : dur 1 
vaisseaux-mère, il faudra suivre les flêches de direc­
tion au plus vite pour les rejoindre el les submerger de 
tirs tout en évitant les mines qu'ils déposent derrière 
eux. En contrepartie, les bonus apportés vous dote­
ront d'armes plus puissantes(y compris des missiles à 
guidage automatique particulièrement efficaces), de 
turbo pour améliorer votre accélération et d'un bou-



clier qui vous rend invulnérable pendant un assez 
long moment. 
Les croiseurs sont les plus dangereux, leur puissance 
de tir étant impressionnante. Le mieux est d'en dé­
truire un et de se dégager pat le• trou • ainsi fait. SI 
vous vous faites surprendre par leur tir, vous risquei 
de vous faire ballotter d'obus en obus et de voir alors 
votre énergie fondre comme neige au soleil. Au bout 
d'un certain temps, un vaisseau géant apparait. 
Seules ses tourelles sont vulnérables et li n'est pas 
évident de les ajuster sous les rafales ihcessantes que 
vous devrez subir. 
Une fois ce dernier vaisseau détruit. vous entrez dans 
une nouvelle phase, toujours dans le même monde. 
Cette fois, li s'agit d'un shoot ·them·up à scrolling ver­
tical beaucoup plus classique et assez court. Les dé­
fenses de ân de tableausont un peu ardues mais on y 
parvient cependant. Trois autres mondes vous at­
tendent avec cette même succession de phases en 
scrolling multidlrectionnel et vertical. Bien entendu, 
tout est plus ardu : tourelles plus actives, escadrilles 
nombreuses et plus résistantes, etc. Je peux vous as· 
surer qu'au dernier monde. li est vraiment dif6dle de 
trouver le temps de dégager le terrain des tourelles 
pour mieux combattre les vaisseaux ennemis. Vous 
devrez, en particulier, subir les tirs très précis des ca­
nons montés sur rail, qui se révèlent en outre très ré­
sistants à vos impacts. Toutefois, avec un peu d 'habi­
tude, on s'y fait, d'autant que l'option continue, 
disponible à partir du second monde, évite de tout re· 
commencer au débul. 
La réalisation est vraiment au top niveau. Les décors 
sont superbes aveè une excellente impression de re­
Uef (à la manière deBaitle Squadron, ce qui n'est pas 

Bagarre dons l'espace. 
peu dire). Les vagues d'assauts sont variées et les 
vaisseaux spéciaux impressionnants. De plus chaque 
monde dispose de ses propres décors el attaques. 
L'animation laisse véritablement sans voix (les cin· 
quante images/seconde de l'animation y sont cer· 
tainement pour quelque chose!). Paradoxalement, 
la maniabilité de votre vaisseau est telle que votre 

Mise en marche du turbo. 

joystick risque d'en souffrir sérieusement. Les brui­
tages variés complètent l'ambiance. 
Titus nous avait déjà habitués à des expfoits tech­
niques, entachés malheureusement d'une jouabilité 
médiocre(soU11enez-vousd'uncertaincasse-briques). 
Mais là, il n'y a rien à redire. Un grand shoot-them­
up, qui passionnera autant les joueurs moyens que 
les prodiges de la gachette. Jacques Harbonn 

Type shoot-them·up 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Tournament Golf 
AMI GA 
Issu d 'une simulation de golf pour Megadrive, 
T ournament Golf fa it prendre un grand bol d'air à votre micro. 
Que vous suiviez le fairway ou que vous vous risquiez 
à prendre des raccourcis par les buissons, vous profiterez 
d'excellents graphismes et bruitages pour un jeu riche et très réaliste. 
Editeur : Elite, conception : Sega 

Elite nous offre pour nos micros une superbe con­
version du jeu de golf parue initialement sur Mega· 
drive, sous le titre de Super Masters(Tiltn° 82). Trois 
parcours de dix-huit trous sont proposés, un en 

Le green 11u de dessus. 
Grande-Bretagne, l'autre aux Etats-Unis et le der· 
nier au Japon. Avant de commencer à jouer, et à 
moins que vous ne soyez déjà un as de Leader Board 
et autres Mean 18, je vous conseille fortement de 
vous entraîner à quelques trous. Pour cet entraîne­
ment, vous pouvez choisir à votre gré le parcours et le 
trou de votre choix, la force et la direction du vent el 
surtout le niveau de difficulté adopté qui va minimiser 
ou non votre erreur de swing. 
Une fois au fait du maniement. vous pourrez sans 
crainte affronter un ami dans un match amical ou 
vous confronter aux grands champions dans un long 
tournoi. Si vous avez choisi le match à deux, sachez 
que chaque joueur peut régler indépendamment le 
niveau de difficulté. ce q_ui pennet de jouer avec han· 
dicap, les deux joueurs pouvant même effectuer des 
parcours différents (le challenge étant cependant 
moins prenant que lorsque les deux adversaires s' es­
sayent à un même parcours). 
Avant de commencer, vous devrez encore choisir 
panni les dix·sept clubs proposés ceux que vous em· 

porterez. La sélection prédéfinie de quatorze clubs 
est équilibrée, mais rien ne vous empèche de faire un 
autre choix. Toutefois, il est bien évident que putter, 
sand wedge et autres 1 wood sont indispensables. 

Vn swing bien enlevé ... 
L'écran est divisé en deux fenêtres, l'une donnant 
une vue du dessus de l'ensemble du parcours et 
l'autre, plus grande, attribuée à la représentation 30 
du golfeur, de sa channante caddie et du terrain. 
D'emblée, la qualité de cette vue 30 séduit, les per­
sonnages étant de grande taille, bien dessinés. et 
J'ombrage apportant un excellent rendu du relief. 
Avant d'effectuer votre swing pour ce premier coup. 
il est bon de vous infonner de la force et de la direc· 
lion du vent (visualisées dans un petite fenêtre par 
une girouette). Choisissez ensuite votre club. Pour ce 
premier tir, pasdeproblème, c'estle1 woodquis'im· 
pose. Ailleurs cependant. vous devrez choisir plus fi­
nement en fonction de la distance restant à parcourir 
et du type de terrain sur lequel vous vous trouvez. Il 
est souvent préférable de choisir un club moins puis­
sant et de swinger à force maximale, plutôt que de 
vouloir moduler finement la force de son swing avec 
un 1 wood par exemple, ce qui reste très aléatoire. 
Vérifiez ensuite la position de la balle au sol (plus ou 
moins enfouie dans la végétation) pour agir en con-
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En mode tournoi. vous devrez au mtnimum réussir un 
birdie {llll coup de moins que le par) pour chaque trou 
si vous voulez vous maintenir en tête. Eagle et alba· 
tros (respectivement 2 et 3 coups de moins que le 
par) seront bien entendu les bienvenus pour con· 
forter votre avance ou rattraper un coup moyen 
La réalisation est d'un excellent niveau. Je vous ai dé· 
jà parlé des graphismes splendides L'animation du 
swing ne l'est pas moins, tout comme le réalisme des 
rebonds de la balle. Les brultages digitalisés com­
binent des sons d'ambiance (pépiement d'oiseau. 
aboiement). le souffle du swing et le bruit de la balle. 
sans oublier les acclamations du public. Le résultat en 
est parfaitement convaincant. Une superbe simula· 
lion de golf. riche et fidèle tout en restant très jouable. 

Jacques Harbonn 

Type--- ---- simulation de golf 
Intérêt __ _ 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix__ C 

Version Atarl ST 

l..o direction du uent, indiquée par la girouette. accentue le réalisme. 
La version Atari ST de Toumament Golf est aussi 
belle ef jouable que celle de l'Amigo. ll n'y a aucune 
différence notable entre les deux versions. De 
longues heures de plaisir assurées J.H. séquence. Les effets de rotation de la balle. qui lui 

pennettent d'adopter une trajectoire courbe. sont ré­
glés en faisant pivoter votre golfeur autour de la balle. 
Quant à la direction du tir, le programme se charge 
de vous placer toujours lace au fanion. Cependant. 
rien ne vous empêche de la modifier, pour con· 
trebalancer par exemple les effets de rotation. L'ins· 
tant du swing est un moment particulièrement in­
tense. Un premier clic souris active le curseur de 
puissance. Une fois parvenu au niveau souhaité, di· 
quez une seconde lois. Le curseur d'efficacité se met 
en branle et vous devrez le stopper juste au bon mo­
ment. Tout va très vite et je peux vous assurer qu'au 
début, il n'est pas rare de rater superbement ses 
swings. De plus. les réglages varient en fonction des 
clubs et il est donc hors de question de s'habituer à 
une certainesynchro. Avec un peu d'habitude cepen· 
dant, on s'y fait très bien, d'autant que le programme 
répond parfaitement à vos manoeuvres. 
Les parcours sont plus ou moins faciles et certains 
combinent plans d'eau, bunkers, sable. trous, arbres, 
buissons, bref tout ce qu'il faut pour vous gêner ! 
Vous pouvez évidemment jouer la sécurité et suivre le 
fainooy (piste à l'herbe rase), mais il est souvent ren· 
table de jouer plus risqué et d'aller en ligne droite vers 
le green. A noter que si votre balle tombe dans un 

La version Alarl ST. 
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plan d'eau ou des buissons. le programme vous pro­
pose de rejouer du dernier point ou de rester où vous 
êtes arrivé en acceptant de perdre votre balle. Une 
fois sur le green, tout réside dans la puissance de tir et 
l'efficacité, car il n'est plus id possible de donner un 
effet. 

Intérêt 18 
Graphisme ----- - * * * * * * 
Animation --------***** 
Bruitages * * * * * 
PriJC C 

Miclwinter Il, 
Flames of Freeclom 
ATARIST 
Proprement inclassable, Midwinter Il amalgame 
stratégie, action et pilotage. Partir en campagne, c'est s'engager 
dans une partie longue et complexe. Les différents niveaux 
de jeu permettent de doser les difficultés si bien que chacun y trouve 
son compte. Et le réalisme des graphismes ne gâche rien ... 

Rainbird/Microprose. Programmation : O. Gautrey, O. Ollrnan, G. Williamson 
e t A. Elkerton ; graphismes : G. Valent, M. Parker ; musique : D. Lowe. 

Comme son prédécesseur. le célèbre Midwimer, 
Fla mes of Freedom est un logiciel inclassable. Il pro­
pose en effet autant de stratégie que d'action. de tra­
vail sur icônes ou sur carte que de pilotage 3D. Ce lo­
giciel est d'une richesse remarquable. du fait même 
de ce mélange de styles. En contrepartie, et même si 
la difficulté des missions est bien mieux dosée ici 
qu'elle ne l'était dans Midwinter 1. c'est un pro­
gramme assez difficile à maîtriser et qui ne passion­
nera que les joueurs• touche à tout •qui sont prêts à 
lutter pour des parties assez longues el complexes 

Alors qu'une archipel d·iles, a 1 est de l'Afrique. va 
très prochainement être envahi par une puissance 
guerrière importante, vous allez mener dans chacun 
des territoires repérés sur la carte d'état major une of· 
lensive digne de Rambo et de James Bond reunis. Il 
faudra en effet piloter de nombreux engins el détruire 
un grand nombres d'ennemis. bateaux. hélicoptères. 
dirigeables. etc. mais aussi contacter la résistance. 
user de charme ou de persuasion auprès des person­
nages rencontrés. démasquer les traitres ou encore 
s'échapper d·une prison. étudier les cartes .. 



Ce qui séduit le plus à 1 ouvenure de Flome of Free­
dom. c'est la beauté et l'originalité des graphismes. 
Dans toutes les phases stratégiques, le maniement 
d'icônes très bien dessinées est aussi souple qu 'expli· 
cite. Pour l'action, une 30 surfaces pleines de grande 
qual!té vous plongera dans le réalisme des mon· 
tagnes qui s'élèvent devant vous, des vagues qui 
rident la surface des océans. L'animation est parfois 
saccadée. surtout lorsque beaucoup d objets sont en 

Rencontre a uec un membre de la rési3tance. 
mouvement à l'écran, mais ce n'est pas trop génant. 
Enfin. de trés nombreuses vues apportent de la vitah· 
té au jeu. Les canes en fractale sont superbes et quel· 
ques enchaînements d'images style BD donnent du 
dynamisme à l'action. Côté sonorisation, mis à part 
quelques musiques d'introduction, la version testée 
ne comportait aucun bruitages ... 
La version définitive de ce programme devrait ètre 
rédigée en français, à l'écran comme sur la notice. 
De toute façon. mis à part r utilisation des touches de 
fonction, la souns et les icônes vous permettront de 
prendre en main la partie en trés peu de temps. La 
difficulté du ieu est aussi très bien dosée. bien mieux 

# 

que ne l'étal! celle de Mldwlnter l. Pour séduire un 
vaste public, les concepteurs ont en effet développé 
trois types de jeu. Pour le premier, il s'agl;justed'un 
entraînement aux diverses techniques de combat. 
On y apprendra à piloter les nombreux engins disJ» 
nibles dans le jeu (du biplan au sous·mann), à dè6nir 
sa stratégie d'attaque ou encore às'évaderde prison 
Le deuxième mode. Raids. vous lance à l'offensive 
d'une des nes. 
En dernier lieu. le mode Campaign donne à la mis· 
sion toute son ampleur : Il s'agit d'un enchaînement 
de raids où la stratégie est fondamentale En plus de 
cela. quatre niveaux de difficulté feront varier la pui.s· 
sance ennemie, la facilité des combats. etc. 
La stratégie de Mîdwînter Il est d'une richesse im· 
pressionnante ! Tout commence par la gestion de 
votre personnage. Ce dernier possède un grand 
nombre de composantes que le joueur modifie en dé· 
but de jeu. Composantes morales telles le pouvoir de 
séduction ou la force de persuasion, composantes 
physiques telles que la résistance. le temps de récupé· 
ration ... Toutes ces données s'équilibrent (ll11pos· 
sible d'être • excellent • en tout) et influent ensuite 
tout au long du jeu. Elles évolueront. de même, selon 
vos succès ou défaites. Moins Important pour le jeu 
mais tout de même amusant, vous pourrez redessiner 
entièrement le visage de votre héros. changer son 

Superbe carte uue /racta le. 

le big boss ua us expose la mission : chaque icône ouure un tableau. 

nez, son front ses cheveux, etc Sur le terraln, votre 
réussite depend ensuite de tous ces choix. Sïl s'agit 
de séduire une gardienne de prison. û faudra du sex· 
appeal. Au contraire. pour donner Wl ordre à I' Wl des 
résistants • forte tête •. Wl • plus • de volonté sera le 
bienvenu. Avec un peu d'entrainement. le ioueur 
sauvegardera finalement son personnage le plus ef fi. 
cace sur disquette. 
Deuxième atout stratégique. l'aspect wargame du 
mode Campa1gn. Si les raids. pris séparément, déve­
loppent déjà la stratégie. l'enchainement des mis· 
sions a aussi son importance. Pour retarder le plus 
vue possible la progression ennemie. vous devrez en 

L'aspect • rô le• de Mldwlnter Tl. 

Abattez l'hélico pour entrer en contact. 

effet délivrer chacune des nes dans un ordre savant 
Toutes les phases action ou déplacement de Mid· 
winter fi développent une 30 superbe. Mais c'estsur 
tout la richesse du jeu qui l'emporte. Vous allez être à 
même de piloter des engins très différents, avion. na· 
vire, blindé. jeep ou camion, etc. Le pilotage est tou· 
)OUrs trés simple. de mème que l'utilisation des mis· 
s1les ou roquettes qui vont droit au but. pouMI qu'ils 
soient lancés avec précision. Le pilote utilise un ma· 
tériel très puissant Un mode Autoroute permet de 
tracer des trajectoires sur la carte et de les parcourir 
en accéléré. Il rencontre des bâtiments (à dynamiter 
éventuellement). des personnages, des troupes en· 
nemies. L'acllon est parfois un peu répétitive et 
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simple, surtout dans les niveaux de jeu débutants. 
Mais très vite quelle complexité, quelle richesse ! 
Même si cet article montre clairement que Mid· 
U.'lnter If est un litre fort. innovateur et très bien con· 
çu, je ne saurais le conseiller à tout le monde. Les 
amateurs de shoot-them-up souffriront par exemple 
de l<i stratégie omniprésente. même dans le mode 
Raids Les amateurs de wargame pur et dur déplore 
ronl le côté répétitif de la • stratégie de terrain •. 
Quant aux fanas d'aventure. ce n'est pas la gestion 

même complexe du personnage qui leur fera oublier 
les frissons d un Donjon Masrer Mais pour tous les 
autres. pour ceux surtout qui aiment le mélange, qui 
n'hésitent pas à osciller entre stratégie et action. 
aventure et tir à gogo, alors là, pas d'hêsitation. 
Mldwlnter li est un programme très difficile à vaincre 
mais • quel panard • ! 

Olivier Hautefeuille 

Type espionnage mu/hgenre 
Intérêt ___ 16 
Graphisme _______ ** * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages - (sur la version testée) 
Pnx C 

Castlevania 
AMIGA 
Adaptation d'un jeu vieux de plus de deux ans, Castlevania 
n'a pas pris une ride. La chasse aux vampires couplée à la chasse aux 
bonus cachés engendre un jeu de plates-formes à surprises 
où l'action se déroule dans un décor d'une variété bien agréable. 

Conception : Konami 
Après nous avoir fait • mijoter • près de deux ans. 
Konaml s'est enfin décidé à adapter son grand hit is· 
su de la Nlntendo et du MSX li (qui porte le doux nom 
de Vampire Killer dans cette version). La chasse au 
vampire est dèsormais ouverte aux possesseurs d'A 
miga Armé d'un simple fouet. vous allez vous enfon· 
cer clans un sombre château peuplé de créatures 
toutes plus dangereuses les unes que les autres. 
La partie dïntroduction va vous permettre de vous 
familiariser avec la contrôle de votre hér~. car nul 
monstre ne vient encore vous importuner. Apprenez 
ainsi à estimer la portée de votre fouet et surtout le 

Une fois familîarisé avec le maniement. prenez une 
grande iru;piration en entrez dans le chat eau. Tout de 
suite, de nombreux zombis vont venir vous attaquer. 
Dégagez le passage de quelques coups de fouet bien 
sentis et réf ugiez·vous sur une plate·f orme, sans ou­
blier d'éviter ou de tuer la panthère. La qualité du scé· 
narlo ne tient pas tant à son histoire très banale qu'à 
la variété des monstres, des moyens de passages et 
des bonus Au début, pas de problème, c ·~tassez fa­
cile Mats par la suite. il faut franchir des précipices 
d un saut bien ajw.ié. tout en se gardant des monstres 
qui vous attaquent et peuvent ainsi vous précipiter 
clans le vide. 
Les bonus cachés sont un autre point fort du jeu. lei. 
c'est un mur qui va se désagréger sous vos coups de 
fouet. révélant une cache. Là. c'est une brique tout à 
fait banale en apparence qui livrera pourtant son bo­
nus. Certains d'entre eux n'apparaissent même 
qu'en restant immobile à certains endroits. ce qui 
n'est pas évident, le temps vous étant compté 
On retrouve la richesse de jeux comme Super Mario 
où il n'est pas rare de faire encore des découvertes 
après des dizaines d'heures de pratique. La version 
Amiga suit très fidèlement ses ainées, avec quelques 
petites différences. toutefois. qul renouvelleront !'in· 
térèt de ceux qui maitrisent déjà la version Nintendo. 
La réalisation. sans pousser vraiment l'Amiga dans 

Murs et candélabres cachent des bonus. Vieux hlt toujours d'actualité, Castlevan ia a été redessiné pou r Amlga. 

On peul se noyer dans les sous-sols. 
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temps nécessaire à son Impact Cela va se révélerca- ....---------------.. 
pital par la suite. Votre homme peut courir, sauter. 
s'accroupir, tout cela de manière très intuitive en ce 
qui concerne son maniement au JOystick. Les candé­
labres. bougies et autres braseros vont se révéler 
d'une importance primordiale. En effet. une fois dé­
truits. ils libèrent un bonus qu'il faut récupérer au plus 
vile avant qu'il ne disparaisse 
Ces bonus sont extrêmement divers . mèche plus 
longue du fouet. argent, armes supplémentaires 
(chaque nouvelle arme éliminant la précédente), pen· 
dule pour geler les monstres à l'écran quelques ins­
tants, ou même bombes qui détruisent comme par 
enchantement tous les monstres présents. Le chilteau es t un vrai labyrinthe. 



sesdemlers retranchements. reste très agrêablè. Si le 
graphisme du héros aurait pu être travaillé davan­
tage. la variété des décors est bien agréable, L"anirna­
tlon reste très correcte et la bande sonore combine 
musique d'ambiance el brultages d'action. L option 
de sauvegarde disponible à tout moment est un 
"pluP capital dans ce type de jeu qu'on ne peut 
jouer d'une traite. tout comme la judicieuse progres­
sion de dirliculté Un grand jeu de plates-formes/ 
combat qui n'a pas pris une ride en dépit des années. 

Jacques Harbonn 

Type _______ p/ates·form~combat 
TntérêL 18 
Graphisme * * * * 
Anfmation * * * * 
Brurroges * * * * 
Prix C 

SWIV 
AMIGA 
Une action qui ne cesse 
jamais, des graphismes rehaussés 
parles ombres portées, une 
animation à donner le tournis, 
une jouabilité parfaite, mais 
que manque-t-il à SWIV? 
Réponse : rien ! Et essayez donc 
de jouer à deux, vous verrez, 
vous en aurez pour votre argent! 
Storm. Programmation : Random Acœs, 
Ronald Pieket W, John Croudy, Ned 
l..angman ; musique : Andrew Barnabas. 
Les programmeurs de Sales Curve Sé sont fait un 
nom en réalisant deux des meilleures conversions 
d'arcade sur 16 bits : Silkwonn et Ninja Warrlors. Le 
nouveau shoot-them-up de cette équipe étai! d'au­
tant plus attendu qu'il s·agit de la suite de Silkworm. 
La prêversion de SWN que nous avons eu entre les 
mains à la fin de l'année dernière nous a tellement 
emballés que nous avons décidé de lui attribuer le Ttlt 
d'or 90 du meilleur espoir. Aujourd'hui, SWIV est en­
fin terminé et le résultat n'est vraiment pas décevant : 
c'est le meilleur shoot-them-up sur micro depuis 
longtemps. 
Cette fois-ci il s'agit d'un jeu à scrolling vertical mais, 
comme dans Silkworm, on part au combat aux com­
mandes d'un hélicoptère et d'une jeep. Si vous jouez 
seul, vous pouvez choisir l'un ou l'autre. Bien sûr, il 
est plus délicat d'utiliser la jeep. dans la mesure où 
elle ne dispose pas de la même liberté de mouvement 
et qu'elle peut être bloquée par différents obstacles 
ou encore être contrainte à traverser un pont ou une 
barrière de chemin de fer. En revanche, la jeep peut 
s'arrêter et surtout, elle peut tirer dans toutes les di­
rections. ce qui est trés appréciable en certaines oc­
casions. L'utilisation de la jeep est moins contrai­
gnante que dans le précédent épisode et l'on peut 
très bien faire un long chemin avec ce véhicule, pour 
peu que l'on fasse l'effort de maitriser son mode de 
contrôle. 

SWIV, d igne successeur de Sllkwonn, des heu res d'action en per8pec.tfve. 

Pour la plupart. vos ennemis sonl les mêmes que 
ceux de Sllkwonn : hélicoptères, avions. tanks et le 
célèbre Goosecopter, qui s'assemble toujours sous 
vos yeux avant de se précipiter en avant pour tenter 
d'écraser votre hélicoptère. Les princlpales Innova­
tions, en ce domaine. sont les pièces d'artillerie enne­
mies, ainsi que d'énormes bases qui vous mettront en 
difficulté. Vos ennemis sont si nombreux qu'il est im­
possible de les abattre tous, du moins si vous jouez 
seul. li faut choisir ses cibles et laisser passer les autres 
en se contentant d'éviter leurs tirs. Du reste, il est pré­
férable d'épargner certains ennemis plus dangereux 
encore lorsque vous les abattez, car ils lâchent des 

Les ombres portées accentuent le relief. bouquets de missiles en explosant. Il n'y a aucW1 
temps mort dans r action. grâce au génial système de 
chargement inventé par les auteurs de ce pro· 
gramme. 
SWIV se charge pendant que vous jouez et les diffé­
rents niveaux s'enchaînent en continu. C'est le pre­
mier shoot-them·up qui se dérmJe sans aucune inter­
ruption et l'expérience est aussi intéressante 
qu ·éprouvante. 
SWIV doit beaucoup à la qualité de sa réalisation, qui 
est irréprochable sur tous les plans. Les graphismes 
sont superbes, avec une excellente utilisation des 
ombres qui leur donne beaucoup de profondeur. De 
plus, le jeu est en plein écran, ce qui est si rare sur mi-

tes e11t1emis sot1t sous terre... cro. L'animation est Ouide et la bande sonore est tout 
aussi convaincante. De plus, le système de charge­
ment en continu e.st un véritable plaisir. La jouabilité 
est excellente, bien que le niveau de difficulté soit net­
tement plus élevé que celui de Silkworm. SWN 
gagne beaucoup à être joué à deux. chacun disposant 
d'un appareU différent, ce qui vous permet d'élaborer 
des tactiques communes en tirant le meilleur parti de 
chaque véhicule. Alain Huyghues-Lacour 

Type shoot·them-up 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 

. .. et surtout dartS les airs. Prix C 
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Links • • 
The Challenge al Gall 

PC286VGA 
Links est le plus beau golf du monde. Il est en outre le plus agréable 
à jouer. Tout est paramétrable sans pour autant 
compliquer le jeu, puisqu 'on peut changer les options. Mais seul 
un PC 386 VGA permet de profiter de tous ses avantages ... 
Access Software Réalisation : Vance Cook ; programmation : Vance Cook, Kevin 
Homer et Roger Carver ; graphismes : Bruce Carver, John Berven. 
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Beau, man/able, complet, Links a tous les atouts pour satisfaire les amateu rs de golf . 

Le jeu de golf n'est nulle part si bien représenté que 
sur PC, où les titres se succèdent. .. et se ressemblent. 
Il nous manquait un jeu tirant pleinement partie des 
possibilités de la carte VGA. Links est plus qu'un 
beau jeu. il offre un niveau de réalisme jamais égalé, 
une ergonomie et une simplicité d'emploi irrépro­
chable et surtout un vrai plaisir de jeu, même pour les 
non golfeurs. UWisant un mélange de graphismes 
vectoriels (pour le terrain) et de sprites (pour les 
arbres .... ) il offre des graphismes d'une qualité et 
d'une • beauté • Inconnue dans ce type de jeu Oes 
photos d'écrans valent mieux que tous les super· 
latifs). Toute médaille a son revers. et un PC rapide 
(286. ou mieux, 386) est nécessaire pour avoir un af· 
fichage suffisamment rapide (moins d'une minute 1). 
Il est possible de régler finement le niveau de détails. 
el si un 286 à 8 Mhz suffira pour le niveau le plus bas, 
un 386 sera nécessaire pour le niveau maximum ! 
Le parcours. Torrey Pines, est reproduit avec une 
grande précision. Chaque courbe. chaque bunker. 
chaque arbre est à sa place, el même les poubelles 
sont là. Les vents dominants et leurs variations ont 
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La grille montre les détalls du re lief. 

été étudiés. Des immeubles bordent le terrain el, de 
certains lieux. on peut voir la mer. En un mot, on a 
vraiment l'impression d'y être. 
L'animation du joueur (digitalisée) est très bonne. on 
le voit lever son club et frapper la balle dans un mou· 
vement parfaitement coulé, vraiment superbe. La 
balle s'envole alors dans une courbe que modifient le 
vent et l'effet que vous lui avez transmis, pour atterrir 

et rebondir ou rouler. selon votre coup ou le terrain 
sur lequel elle tombe. Le maniement est très simple : 
vous visez avec un piquèt la direction où vous vou· 
ciriez envoyer la balle. vous diquez sur le bouton tir . 
Celui-ci est encerclé par une bande noire comportant 

Le mouuement du golfeur est d lgltalisé. 

deux traits. Tant que vous maintenez appuyé, la puis· 
sance (bande rouge) du coup augmente. Quand vous 
avez atteint la force voulue, vous relâchez, et vous de­
vez recllquer le plus près possible du trait vert. Plus 
vous en êtes près el moins vous frappez fort, plus 
votre coup sera précis. Vous pouvez rejouer un coup 
aussi souvent que vous le voulez sans perdre de point 
(c'est de la triche !) el même déplacer la balle sur 
n'importe quel point du terrain. 
Les options sont nombreuses : grille de repérage, 
position et orientation des pieds, du club ... Les sons 
sont peu nombreux mais très agréables : chants d' ol· 
seaux commentaire digitalisés (• I think you hit the 

TOUT est paramétrable ... 
trees ... •).et• coin-coin •si vous ratez complètement 
votre coup. Un jeu superbe. Jean-Loup Jovanovic 

Type ------------golf 
Intérêt 18 
Graphismes * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 



Chamllionshill Run 
ATARI ST 

La réalisation est très agréable. Je vous a1 déjà parlé 
des graphismes bien rendus. L'animation est rapide 
et d'une grande fluidité et les bruitages de moteur 
avec ses différents changements de régnne assez réa 

Le catalogue des courses de voitures s'enrichit d 'un nouveau titre, 
plus arcade que simulation. Agréable à f'œil grâce à un mélange de 
graphismes traditionnels e t vectorie ls. Championship Run, avec ses 
six circuits internationaux, fa it p lus appel aux réflexes e t à la rapidité 
qu 'à ['habilité du pilote. 
lmpulze. Programmation : Chris Robson ; bruitages : Adam Gilmore. 

Cette course de voitures reprend le principe (mê· 
lange de graphismes classiques et vectoriels) qui a 
contribué au suc.cès mérité des courses de motos 
telles que Team Suzuki et autres U/timate Ride. Six 
grands circuits Internationaux classiques au dessin 
très varié sont disponibles. Avant de commencer une 
course quelconque. il est préférable de vous habituer 
au maniement de votre bolide en sélectionnant le 
parcours en solitaire. Choisissez votre circuit en fonc· 
tion de vos goûts : circuit de sinuosité moyenne où les 
virages ne sont pas trop difficiles à négocier mals où 
les Ugnes droites courtes ne favorisent pas la vitesse 
ou. au contraire, grandes lignes droites. Là, vous 
pourrez donner pleine puissance à votre bolide ; 
mals les virages en épingle à cheveux risquent de 
vous poser bien des problèmes. 
Le contrôle s'effectue au choix au joystick ou à la sou· 
ris. Contrairement à la plupart des autres courses de 
voitures, le contrôle souris s'avère ici très agréable. ni 
trop lent ni trop brusque. La sensation de pilotage est 
plus réaliste et l'utilisation du bouton gauche pour ac· 
célérer e1 du bouton droit pour freiner crès natureUe. 
Le maniement au joystick n'est pas moins efficace, 
mais l'obligation de maintenir les gaz en poussant 
vers l'avant peut gêner un peu avec certaines ma· 
nettes un peu dures. 
Vous pouvez opter au choix pour une boîte de vl· 
!esses automatique ou pour une manuelle. Le chan· 
gement s'effectue au davier, ce qui est un peu dom· 
mage. Si cela ne pose encore pas trop de problème 
avec la souris contrôlée d'une main, avec le joystick, 
c'est une autre paire de manche. L'usage du bouton 
de tir. ici inutilisé, aurait été une bien meilleure solu· 
tion pour cette opération. 
Votre voiture est représentée en dessin classique 
bien travaillé. tout comme le paysage de fond, tandis 
que le circuit lui-même fait appel à la 3D surfaces 
pleines. La piste est bordée d'un muret aux bandes de 
couleurs alternées. De cette manière. l'impression de 
vitesse est bien rendue et le choix d'une couleur dlf· 
férente pour chaque coté facilite le repérage dans les 
virages difficiles. 
Pour ce premier essai, habituez-vous à moduler votre 
vitesse en fonction des virages. Le type de virage el 
leur importance est signalée par un petit panneau sur 
le bord de la piste et un encadré en haut de l'écran 
monrre votre position exacte. Le contact avec les 
murets n'endommagera pas votre voiture mais fera 
chuter la vitesse à zéro. vous faisant ainsi perdre un 
temps précieux. Une fois familiarisé avec le circuit. 
vous pourrez tenter de vous confronter aux autres pi· 
lotes gérés par le programme. 
Dix autres voilures participent à la course el vous de· 
vrez finir dans les quatre premiers après cinq tours de 
circuit pour avoir le droit de continuer. La représen· 

talion vectorielle de ces voitures est excellente et vos 
rétroviseurs vous seront fort utiles pour voir arriver 
vos concurrents. Toutefois, le fait que l'image soit 

Le mélange des graphismes uectorlels el point par point donne un résu ltat attrayan t. 

identique sur les deux rétros ne permet pas de savoir listes. Un bonne course de voitures. plus proche ce-
de quel coté ils comptent passer, ce qui est un peu pendant de l'arcade que de la simulation. 
dommage. Jacques Harbonn 
Contrairement à d'autres programmes de ce type, Type course de voitures 
vos adversaires constituent un obstacle, ce qui est fntérét 15 
beaucoup plus vraisemblable n est pas évident de les Graphisme * * * * * 
dépasser sur une piste aussi étroite, en particulier Animation * * * * * 
dans les virages. En contrepartie, ils ne chercheront Bruitages * * * * 
pas à vous boucher le passage volontairement. Prix C 
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Gr_noug_ 
MEGADRIVE 
Affronter une kyrielle de 
monstres n'étonne plus dans un 
shoot-them-up. Gynoug y ajoute 
les déchaînements de la nature, 
sur terre, dans l'air et sous les 
eaux. Heureusement que la 
planète où uous vivez vous a 
doté de la faculté de vous 
déplacer avec aisance dans tous 
ces éléments! La réalisation 
irréprochable produit un jeu à 
uous faire pousser des ailes. 

Conception NCS Le monstre de fin de nlueau : une locomollue d tête humaine. 
rement se méfier de ceux qui amvent derrière vous. ..------------------. 

Un palais pas laid mals dangerewc. 
La ludothèque de la Megadriue dispose déjà d'un 
large choix dans le domaine des shoot-lhem·up el s'il 
faut bien reconnaitre qu'ils n'offrent pas toujours un 
grand intérêt. Cependant. ceux qui se détachent du 
lot sont vraiment impressioMants. C'est le cas de 
Gynoug, le second coup de maitre de NCS. qui nous 
a déjà offert l'excellente conversion de Hellfire. Au 
lieu de contrôler le traditionnel vaisseau spatial, cette 
fois vous dirigez un guerrier ailé. Les ailes de Gynoug. 
très perfectionnées. lui permettent même de voler 
sous l'eau .. . vous conViendrez tout de même que cela 
n'est pas banal 1 
L'action commence alors que vous volez dans une 

Une lois que vous avez détruit le monstre de fin de ni· 
veau (une sorte de locomotive à tête humaine). vous 
survolez la mer de laquelle jaillissent des poissons vo­
lants. Même les nuages tentent de vous abattre à 
coups de rayons laser 
Ensuite, vous plongez dans 1 eau et le combat se 
pourswt contre de~ monstres aquatiques tandis que 
vous vous enfoncez dans les profondeurs Après 
avoir vaincu le monstre qui se cache sous une épave 
échouée au lond de la mer. le combat reprend dans 
les salles d'un palais peuplé de gargouilles et de sta­
tues tout aussi agressives et bien d'autres surprises 

caverne et que vous affrontez les premières esca· Attention aux éruptions. 
drilles de créatures agressives. Le temps de vous en .------ ------------. 
débarrasser et de récupérer diverses icônes, voilà 
qu'un tremblement de terre se déclenche dans la ca· 
verne. Le décor se met à tanguer de manière impres­
sionnante, et vous courez le risque d'être touché par 
les pierres qui tombent à \'Oire passage. Alors que le 
sé1S1T1e semble se calmer. de petits volcans entrent en 
éruption en projetant des boules de feu devant vous 
Un peu plus loin. vous affrontez votre premier 
monstre, mais heureusement s'il est énorme. il n'est 
pas très dangereux et vous vous en débarrassez assez 
rapidement. 
L'action ne se rel~che pas un instant. De nouveaux 
adversaires surgissent sans cesse et il faut particuliè· Les attaques sont Incessantes. 
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Des décors d'un baroque accompli. 
vous attendent encore. L'action est très rapide et, 
parfois, les ennemis emplissent l'écran sans que l'a· 
nimation en soit ralentie, ce qui est assez impression· 
nant. Heureusement vous êtes loin d'être désarmé 
pour faire lace à ces attaques. Non seulement vous 
pouvez augmenter très sensiblement la puissance de 
votre tir en ramassant des icônes, mais vous pouvez 
également vous procurer différentes armes supplé· 
mentaires qw vieMent s'ajouter au tir de base Ces 
armes ont un effet limité clans le temps. aussi mieux 
vaut les garder pour les moments difficiles et ce ne 
sont pas les occasions qui manquent. 
La réalisation de ce shoot·them·up tire un bon parti 
des capacités de la Megadriue à tous les niveaux : 
beaux graphismes (avec notamment de superbes 
monstres), animation fluide. scrollingsdîfférenciels et 
une bande sonore de qualité 
Avec des shoot-them-up spectaculaires comme Gy­
noug ou Thunderforœ m. cette console est en train 
de s'imposer en tant que leader clans ce domaine. 

Alain Huyghues·Lacour 

Type ---------shoot them·up 
lntérèt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 
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SimEarth 
MACINTOSH 

Sim City uous permettait de 
gouuerner une uil/e. Sim Earth 
propose le contrôle 
de l'évolution d'une planète 
entière. Une série de scénarios 
pour rêver l'impossible et 
l'occasion de se rendre compte 
qu '; I n 'est pas si facile 
d 'être un dieu ! 
Maxis. Programmation : Fred Haslam 
et Will Wright ; graphisme : 
Catlin e t Peter Mitchell-Dayton ; 
musique : Steve Hales. 

Avec la dernière production de Maxis. la simulation 
passe à la vitesse supérieure ' En effet. les auteurs du 
désormais classique Sim City ne nous proposent rien 
de moins que de prendre le contrôle d'une planète. 
Sim Eart h peut être défini comme une simula lion de 
la vie et de son évolution. Le but du jeu est de créer 
lllle planète viable. où des êtres vivants peuvent 
croîlTe et se multiplier. 
La simulation. comme dans Sim City, est basée sur 
un mélange de modélisation par l'ordinateur et d'in­
teractions de la part du joueur Autrement dît , la ma· 
chine gère la planète à partir des équations que les 
programmeurs lui ont fournies. Elle réagit selon une 

ont une influence w les éléments naturels (altitude 
des continents. paramètres régissant l'activité tecto­
nique. le climat). D'autres lui permettent de contrôler 
les écosystèmes (appelés Biomes). c est-à-dire l'en 
semble du règne végétal et animal, en choisissant un 
t.ype de chmat (polaire, équatorial. etc.), de végéta­
tion (forêt, désert, jungle). Enfin, il lui sera possible de 
régir les formes de vie en accélérant la reproduction 
ou la mutation des espèces. en contrôlant le bien~tre 
de sa population. 
Ces différentes actions coûtent à chaque fois une cer· 
laine quantité d'énergie appelée Omega. Vous par­
tez avec un certain potentiel d'Omega, el il faudra 

Des fenêtres partout !... prendre garde à ne pas le gaspiller. 

Lo corte de la planète Mars. 

certaine logique. Par exemple, si des animaux se dé­
veloppent en trop grand nombre sur un territoire 
trop petit, au bout d'un certain temps, la végétation. 
puis les bêtes disparaîtront. A côté de cette simula· 
Lion quasi autonome. le joueur contrôle l'évolution de 
la situation en jouant sur une multitude de para­
mètres. Dveutqu un nouveau continent apparaisse ? 
Il n'a qu'à sélectionner l'icône des événements clés et 
placer une pelile irruption volcanique au milieu de 
locéan. De même, U pourra contrôler le développe­
ment de la population en choisissant de privilégier les 
savants plutôt que le:. artistes. 
Une multitude d'outils sont à sa disposition. Certains 

Derrière le jeu se cache une théorie scientifique, dite 
de Gaia (J. Lovelock). Celle-ci voudrait que la Terre. 
un peu comme un être vivant, puisse avoir une inter· 
action sur les événements se passant à sa surface, et 
puisse ainsi. dans une certaine mesure. s'auto-régu­
ler, afin d'éviter tous problèmes majeurs à long 
terme. Sim Earth présente d'ailleurs une petite pla­
nète, avec une face humaine, qui exprime sa satis· 
faction ou son mécontentement, en cas de pollution 
par exemple. 
Le facteur temps est présent dans ce jeu la simula· 
tion s effectue sur un certain espace (la planète) mals 
également pendant une certaine durée. Vous pouvez 

Le niveau de la m er es t en baisse ... 

ainsi démarrer une simulation au pré-cambrien (-500 
millions d'années), passer par l'âge de bronze pour 
arriver jusqu'à l'âge atomique, ou même jusquà notre 
futur baptisé Nano Tech. Le jeu peut se dérouler en 
temps réel ou bien en temps accéléré. 
La simulation propose une série de scénarios ou bien 
vous laisse la possibilité de créer de toute pièce votre 
planète. Aquarium est un monde sans continents. A 
vous den créer el d'y faire naître la vie. Stag Nation 
vous demandera d'aider les humains à sortir de l'âge 
de pierre. Dans Mars ou Venus. il vous faudra lrans· 
former ces planètes pour que la vie puisse s'y déve­
lopper. L'interface utilisateur a été particulièrement 
soignée. Le jeu se dirige entièrement à la souris. Les 
icônes ne sont pas nombreuses, si bien que l'on s'y 
retrouve. Les diff èrents éléments de contrôle sont ac­
cessibles en un seul coup d'œil. Enfin. Sim Earth est 
graphiquement une réussite. De même, l'environne­
ment sonore a été soigné · de petites mélodies reten­
tissent lorsque l'ordinateur nous prévient qu 'un évé­
nements Important vient d'avoir lieu Une simulation 
passionnante et intelligente. François Hermellln 
Type _ simulation 
/nlérét 8 
Graphisme * * * * * 
Animation ---------- -
Bruitages * * * * 

Sim Earth, un jeu de construction de planète e l une Initiation à l'êco/ogle. Prix D 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent 

• rite Ligltt Corridor_ 
Amstrad CPC, 
disquette lnfogrames 
Bien sûr, cette version CPC de Ught Corri­
dor ne peut en aucun cas concurrencer les 
1eux ST ou PC (cf Tilt n° 84). En revanche, 
puisque c'est surtout la stratégie qui donne 
du piment à cette partie, l'Amstrad se sort 
relativement bien de cette adaptation. Pour 
diriger une balle dans une suite complexe 
de couloirs, le ioueur déplace à l'écran une 
raquette carré. Il doit orienter les rebonds 
de la balle pour qu'elle passe les obstacles 
qui freinent sa progression Les gra­
phismes de cette version CPC sont d'une 
grande simplicité. Mais le plus Important 
n'est-il pas la souplesse et les nombreuses 
options de ce 1eu ? A signaler par exemple 
que vous pourrez mettre en place ici vos 
propres corridors ou encore régler la vi­
tesse du jeu et sélectionner un ou deux 
1oueurs. 
Un bon logiciel d 'action, mais surtout de ré­
flexion. qui mérite de figurer dans votre lu-
dothèque. Olivier Hautefeuille 
Type action/ réflexion 
lntéret 14 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix 8 

• Bayou Billy __ _ 
NES Nintendo, 
cartouche Konami 
Bayou Billy vivait heureux en Louisiane, 
quand un caïd de la pègre a décidé d 'en­
lever sa fiancée et de le faire chanter Mais 
c'est mal le connaître, car l'aventurier part 
immédiatement à sa recherche. Vous af­
frontez toutes sortes de dangers dans les 
marais. des gangsters jusqu'aux croco­
diles, puis vous foncez à toute allure au vo­
lant de votre 4x4 en évitant les tirs d'un 
avion qui vous mitraille et vous faites un car­
ton sur les gangsters dans les rues de la 
Nouvelle-Orleans. Tout au long de cette 
aventure. vous ramassez des armes, des 
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munitions et bien d'autres équipements fort 
utiles à votre progression. 
Konami figure parmi les meilleurs éditeurs 
sur NES et ce programme est à la hauteur 
de sa réputation. Tout d'abord, le gra­
phisme est superbe, bien que l'on puisse 
regretter que les sprites aient tendance à 
clignoter, voire même à d isparaitre par ins­
tants. Mais le point fort de Bayou Billy re­
pose avant tout sur la variété de l'action. 
Selon les niveaux, vous passez d'un beat­
them-all à une course automobile en 30. 
Mieux encore, le septième niveau est un jeu 

de tir et si vous disposez du pistolet vous 
pouvez l'utiliser dans cette séquence. ce 
qui apporte une agréable diversion. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _______ ___ action 
lntérét 16 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix D 

• carVUp 
Atari ST, disquette Core 

La version ST de ce superbe jeu d'arcade 
ne le cède en rien à celle de l'Amiga (Till 
n° 88). Vous contrôlez une voiture plus sau­
teuse qu'une puce, qui doit parcourir une 
série de plates-formes situées à différentes 
hauteurs. Les méchants monstres sont au 
rendez-vous pour vous gêner dans votre 
entreprise. En contrepartie, les nombreux 
bonus, aux effets très variés, vous facilite-

ront la tâche. La réalisation est d'un ex­
cellent niveau. Les graphismes style BD 
sont mignons à souhait, et l'animation sans 
reproche. La bande son offre, au choix, mu­
sique de qualité ou bruitages variés. La 
jouabilité est exemplaire à la manière des 
grands succès sur consoles. Un ieu indis-
pensable. Jacques Harbonn 
Type plates-formes 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Gemstone 1egend_ 
Amiga, disquette Loriciel 
Loriciel nous propose un shoot-them-up à 
scrolling horizontal basé sur le monde de 
l'heroic fantasy A pied ou juché sur une 
monture (vautour, dinosaure bipède ou 
poisson géant), vous serez en butte aux at­
laques des nombreux monstres. Les inévi­
tables bonus (tirs plus puissants, Invulnéra­
bilité passagère) vous aideront à mener à 
bien votre quête et à vaincre les monstres 
de fin de tableau La réalisallon est d'un 
haut niveau Les graphismes sont bien tra­
vaillés et chaque niveau dispose de ses 
propres décors et monstres. L'animation 
est excellente et le scrolling différentiel sur 
trois plans rapide et fluide. Les bruitages al­
lient un fond musical agréable et des brui­
tages d'action variés. La jouabihté est au 
rendez-vous avec, en particulier, une pro­
gression de difficulté bien menée. La possi­
bilité de jeu simultané à deux enrichit en­
core le jeu Il manque cependant à 
Gemstone Legend le petit quelque chose 
qui fait les grands jeux et l'on peut regretter 
une certaine uniformité au sein d'un même 
tableau. Il n'en demeure pas moins un bon 
shoot-them-up qui vous fera passer d'a-
gréables moments. Jacques Harbonn 

Type shoot-them-up 
lntérèt __ 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 



Version Atari ST 
Cette version de Gemstone Legend est 
identique à celle de l'Amiga en dehors du 
scrolling horizontal légèrement moins fluide 

mais qui reste cependant de performances 
très honorables. Les monstres sont toujours 
aussi variés. Un bon shoot-them-up. J.H. 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * Prix C 

• Speedllall Il __ 
Amiga, 
disquette Mirrorsoft 
Après le succès de sa première version, ce 
combat futuriste et brutal, à mi-chemin 
entre le rugby et le football américain, est un 
grand hit sur Amiga. Passons rapidement 
sur les menus d'options et la gestion de la 
stratégie des matchs, menus qui vous per­
mettent de jongler entre les modes entraî­
nement, match simple ou championnat, et 
de gérer au mieux la fortune de votre 
équipe pour améliorer les capacités de 
chacun de vos joueurs. Car le véritable 
atout de cette partie tient surtout à la sou­
plesse et la beauté de l'action. Les person­
nages sont grands, et ils répondent au 
moindre mouvement de la manette. Même 

si le jeu est alors très rapide et que l'on ne 
voit qu'une petite partie du terrain, le scrol­
ling et les animations impeccables de ce 
soft permettent de très bien suivre l'action. 
Impossible alors de ne pas accrocher à 
cette partie, et dès le premier match l A 
cela s'ajoutent des graphismes " métal­
liques .. où les ombres et effets de matière 
sont d 'un réalisme impressionnant. Quant 

au bruitages, c 'est encore mieux, des c ris 
de rage des joueurs aux synthèses vocales 
du marchand de g lace qui traverse les g ra­
dins, applaudissements, etc ... Pour un prin­
cipe de jeu sans grande originalité, Speed­
ball Il fart vraiment très fort. plus fort que 
Speedba/11. A acheter de toute urgence, s1 
l'on aime le sport et surtout l'action ! 

Olivier Hautefeuille 
Type _________ sport futuriste 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix B 

• Sltuflle ___ _ 
Amiga, 
disquette Tale Software 

Ce jeu de réflexion s'apparente de très près 
à Atomix (voir Tilt n° 79). Vous devez re­
constituer en temps limité un ensemble for­
mé d 'un noyau central sur lequel se greffent 
des pièces diverses. Le problème est que 
ces pièces vont glisser jusqu'à rencontrer 
un obstacle, ce qui ne facilite pas leur posi­
tionnement précis. Vous devrez utiliser au 
mieux les éléments du décor et les autres 
pièces comme cale temporaire. De temps à 
autre, des bonus apparaissent un court mo­
ment, offrant temps supplémentaire, pas­
sage au tableau supérieur, etc . La réalisa­
tion est correcte, ce type de programme ne 
favorisant pas, de toute manière, une utili­
sation poussée des capacités de l'Amiga. 
Ce jeu risque fort tout à la fois de passionner 
les amateurs de casse-tête et de laisser 
complètement indifférent les autres, d 'au­
tant que la barre de difficulté haut placée 
peut décourager les curieux. 

Jacques Harbonn 
Type ___________ réflexion 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Railroad 1'ycoon_ 
Amiga, 
disquettes Microprose 
Déjà testé dans sur PC (voir Tilt n° 79, page 
62), Raflroad Tycoonarrive enfin sur Amiga. 
Rappelons que ce logiciel est une simula­
tion économique où le joueur personnifie un 

magnat du chemin de fer! Objectif du Jeu : 
bâtir un réseau de voies ferrées, réaliser 
des bénéfices et surtout dominer ou élimi­
ner les concurrents éventuels. Vous avez le 
choix entre trois terrains d'action c 'est-à­
dire les Etats-Unis. l'Europe centrale et la 
Grande-Bretagne. 
Votre première mise de fonds s'élève à un 
mlllion de livres sterling. Elle va vous servir à 
construire votre première ligne de chemin 
de fer, créer vos gares et acheter des trains. 
Le choix de villes à desservir, le type de 
gares utilisées et ses aménagements, le 
type de train sélectionné sont des facteurs 
déterminants pour la rentabilité de votre 
compagnies. Une fois votre réseau installé, 
vous devez gagner suffisamment d 'argent 
pour étendre votre réseau et racheter vos 
concurrents ! 

La version Amiga est graphiquement iden­
tique à la version PC. Le système de jeu a 
été sensiblement amélioré et même allégé. 
L'animation est un peu lente à mon goût. Im­
possible de vous donner un avis sur les 
bruitages puisqu'il n'y en avait pas sur notre 
préversion testée. Un excellent jeu. 

Dany Boolauck 
Type ______ simulation économique 
lntérét 17 
Graphismes * * * * 
Animation * * * Bruitage ___________ _ 

Prix C 

• Edd rite Duclc __ 
Amiga, disquette BBC 
Ce jeu de plates-formes très classique est 
pourtant bien sympathique. Pour libérer 
Edd le canard, vous devez le faire monter 
sans cesse en utilisant les différents plans 
disponibles. Diverses créatures vont gêner ..... 
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votre progression. Elles ne cherchent pas à 
vous poursuivre, effectuant un trajet fixe, 
mais ne sont pas facile à éviter pour autant 
Vous disposez heureusement de boules de 
neige pour les immobiliser quelques ins­
tants. La réalisation. bien que n'ayant nen 
d'extraordinaire, reste très agréable Les 
graphismes type dessin animé sont mi­
gnons à souhait. L'animation est correcte et 
une agréable petite musique met de l'am­
biance Le jeu est assez difficile car la 
moindre erreur d'appréciation vous fart 
descendre de plusieurs étages, avec le 
risque de heurter une créature au passage. 
Il faut apprendre à doser la hauteur et la lon­
gueur de ses sauts, fonction de la durée de 
maintien du mouvement Un bon petit pro­
gramme sans prétention. 

Jacques Harbonn 
Type _ ___ _____ plates·fonnes 
In térêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• World 
Cltampionsltip 
Boxlng Manager_ 

PC tous écrans, carte son, 
disquette Krisalis 
Manager plusieurs boxeurs et les hisser sur 
les plus fameux rings du monde, voilà votre 
mission. Contrairement à beaucoup de si­
mulations de gestion sportive, ce soft n'est 
ni austère ni rébarbatif. Certes, on n'y manie 
aucun écran .. action .. Mais la beauté des 
mises en scène et la gestion souris ont de 
quoi séduire. Dans votre bureau, il vous suf­
fit de cliquer sur le téléphone, les dossiers 
ou agendas pour mener à bien toutes les 
phases du jeu. Il vous faudra par exemple 
contacter d'autres managers pour organi­
ser des combats, faire espionner les 
boxeurs de !'adversaires pour adapter au 
mieux l'entraînement de votre sportif, pas­
ser du bureau à la salle du kiné ou au gym­
nase, prendre votre Porsche pour aller as­
sister aux combats, etc. Toutes ces 
manipulations sont étayées par des gra­
phismes hauts en couleur, quelques ani­
mations du plus bel effet (une superbe se­
crétaire qui roule des hanches .. ) et une 
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bande son répétitive mais de bonne qualité 
(son Ad Lib) En bref, une simulation qui 
pourrait bien intéresser d'autres Joueurs 
que les plus purs amateurs du genre 

Olivier Hautefeuille 
Type _ _ _ __ gestion de boxeurs 
lnté.rêt ____________ 13 
Graphisme _______ ***** 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Version Atari ST 
etAmiga 
PC, ST et Am1ga, même combat . Inutile 
d'en rajouter, ces trois parties sont en tout 
point identiques, même si la qualité gra­
phique et sonore de l'adaptation Atart ne 
vaut pas celle du PCVGA muni d'une carte 
son. 0.H. 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
AnimaHon * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Piclc' n Pile_ 
Amiga, disquette Ubi Soft 
Après la version ST (Tilt n° 86), voici la ver­
sion Amiga de cet excellent ]eu de straté· 
gie/action dans la lignée de Teins et autres 
Klax. Le thème en est fort simple. Il suffit en 
effet d'empiler des boules de même cou­
leur pour les faire disparaître Mais. s1 les 
choses sont faciles au début, Il en va tout 
autrement à haut niveau. Outre le temps de 
plus en plus réduit, vous devrez résoudre le 
problème des pots de fleurs Inamovibles. 

des petits bonhommes qui accélèrent le 
temps, des flammes et autres joyeusetés. 
Bien que la réalisation ne tire pas partie des 

capacités graphiques de l'Amiga, le jeu 
reste d'un bon niveau, en particulier grâce à 
une animation rapide et des bruitages 
simples mais entêtants à la manière de Te­
tris. La jouabilité est excellente. tant par une 
ges!Jon souris sans reproche que par un 
dosage bien gradué de la difficulté. Un ex­
cellent jeu qu'on a bien du mal à quitter. 

Jacques Harbonn 
Type ________ stratégie/ action 
Intérêt 17 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

• Warlords 
Amiga, disquette SSG 
Ce wargame vous convie à une dure guerre 
dans un monde médiéval. Huit armées vont 
s'affronter, contrôlées par un joueur ou par 
le programme. Le niveau du wargame peut 
être finement réglé en attribuant la puis-

sance désirée aux chefs de ces armées. 
Vous allez conquérir tours et châteaux, 
mais attention . dans ce dernier cas, jugez 
soigneusement des forces en présence si 
vous ne voulez pas que votre armée soit 
anéantie. Votre chef devra aussi gérer au 
mieux ses revenus (pour construire, par 
exemple, de nouvelles tours) et explorer les 
lieux intéressants pour mettre la main sur 
des objets utiles. La réalisation est d'un bon 
niveau Le double écran mode carte et vue 
en perspective avec effet de relief permet à 
la fois une bonne représentation d'en­
semble et des graphismes agréables. 
Quelques bruitages complètent l'am­
biance. Le programme se montre un ad­
versaire de taille dès les premiers niveaux. 
Un wargame sympathique et original. 

Jacques Harbonn 
Type _ ____ _ _ ___ wargame 
lntéret 13 
Graphisme * * * * 
Animation-----------
Bruitages _____ ____ *** 
Prix C 

• Alplta Waves 
Atarl ST, lnfogrames 
Après le h1t remporté par la version PC, 
cette adaptation d'Alpha Waves sur Atari 



ST risque de déclencher les mêmes fris­
sons que sa consoeur Vous dirigez un petit 
module dans un univers 30. Le but de 
chaque tableau est d 'atteindre des plates­
formes successives sur lesquelles vous re­
bondissez sans cesse. L'issue, une porte le 
plus souvent située très haut sur l'un des 
murs. vous donnera accès à la chambre 
suivante. Alpha Waves développe un ieu 
lent, onctueux comme un mal de mer sur le 

Titanic. L'animation est si souple et les vi­
sions 30 si chavirantes que l'on ne peut 
qu'accrocher à cette partie toute en fi­
nesse, à cette prise de tête infernale Bien 
sûr. le décor de chaque salle est d'une in­
croyable pauvreté Mais qu'importe 1 Ce 
qui compte ici, c 'est de planer astucieuse­
ment et de viser iuste Original. très bien 
réalisé, Alpha Wave version ST est tout de 
même un petit peu différent de la version 
PC · il est plus sujet à l'inertie et 11 faudra né­
gocier les virages sur l'aile avec encore 
plus de précision Génial, si l'on apprécie la 
simpllc1té du principe. 

Olivier Hautefeuille 
Type __ action inertie 3D 
In térêt _ _ 15 
Graphisme * * * 
Animation-------* * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Galares ___ _ 
Megadrive, 
cartouche Reno 
Vous affrontez ahens et monstres de fin de 
niveau tout au long de ce shoot-them-up à 
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scrolling horizontal. mais il faut souvent se 
battre en prenant garde à éviter différents 
obstacles. Vous disposez d'un module que 

vous pouvez envoyer en avant, afin de cap­
ter l'énergie des vaisseaux ennemis. Cela 
vous permet d'augmenter votre puissance 
de feu ; le type de tir que vous obtenez ainsi 
est différent selon l'alien auquel vous pom­
pez l'énergie. Il est également possible de 
se procurer un écran protecteur de la 
même manière. 
Ga/ares ne serait qu'un shooHhem-up de 
plus sans le système permettant de capter 
l'énergie de vos adversaires Cette intéres­
sante innovation pimente l'action et l'on ob­
tient de très bons résultats une fois que l'on 
maîtrise cette technique 
L'animation est aussi rapide que fluide et 
les monstres de fin de niveau sont parti­
culièrement réussis. Une guerre galactique 
d'un nouveau type. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Ga.ua2 
Atari ST, disquette Empire 
Ce jeu de football vous propose de iouer 
contre l'ordinateur ou contre un ami. Com­
me d'habitude, vous ne pouvez contrôler 
qu'un joueur à la fois. celui qui est le plus 
proche de la balle (marqué par une flèche 
pour faciliter son repérage). Le gardien de 
but, en revanche, est géré par le pro­
gramme. Le terrain est représenté du des­
sus, à la manière de Kick Off. l'écran ne re­
présentant qu'une partie du terrain, une 
petrte fenêtre vous permettant d 'avoir une 
vue d'ensemble. Toutefois, ici. le terrain est 
placé honzontalement La réalisation est 
très moyenne. Si le ieu rappelle au premier 
abord Kick Off. on est loin de la qualité de 
jeu de ce dernier. L'animation est hachée et 
lente et la gestion de la balle très classique 
(le joueur garde la balle au pied tant qu'on 
ne lui la dérobe pas) Ne vous laissez pas 
abuser par la relative ressemblance avec 
Kick Off à l'écran. ce ieu ne lui arrive pas la 
cheville. Jacques Harbonn 

Type -- footba ll 
Intérêt 10 
Graphisme _ ________ ** * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

• POPUP _ __ _ 
Amiga, disquette Infogrames 
Vo1c1 un bon petit ieu d'action/réflexion qui 
profite sur Am1ga d'une animation très 
souple et de bruitages vraiment craquants. 
Cette version est plus ludique que celle que 
nous testions sur PC. Le but de votre mis­
sion est de faire rebondir une boule sur des 
plates-formes. afin de décrocher tous les 

bonus qul encombrent le décor et surtout 
de ne pas tomber dans une impasse. Cer­
taines plates-formes sont penchées et ren­
voient votre balle sur le côté. o·autres se 
brisent après quelques impacts et vous 
empêchent de revenir sur vos pas.. Tous 
les tableaux ont leur propre stratégie et l'é­
diteur d'écran vous permettra. une fois ex­
plorés tous les niveaux du jeu. de mettre en 
place des traquenards savants. Rien de 
bien neuf, certes pas un grand hit. mais un 
bon logiciel pour les passionnés du genre. 
ceux qui aiment l'action comme la réflexion 

Olivier Hautefeuille 
Type _ _____ action/réflexion 
Intérêt ____________ 13 

Graphisme **** 
Animation ***** 
Bruitages **** 
Prix B 

• spaceWar_ 
Amiga, disquette Odyssey 
Space War vous propose une série de 
duels de vaisseaux spatiaux. Avant de 
commencer le combat, vous pouvez déllnir 
le type de vaisseau employé pour chaque 

camp (chaque vaisseau dispose de ses 
propres armes), la puissance des mnteurs 
et des écrans de protection et le 111 l• !• 1 .... 
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combat (vide intersidéral, champ d 'asté­
roîdes, proximité d'une planète géante ou 
trou noir). 
La réalisation est d'un bon niveau. Le gra­
phisme des vaisseaux est b ien travaillé, et 
leur animation rend parfaitement l'effet d'i­
nertie. La bande sonore est riche avec des 
bruitages d'action variés et un large re­
cours aux digitalisations vocales. En dépit 
de ces qualités et de la vanété des options 
de départ, le jeu est assez vite lassant con­
tre l'ordinateur. En revanche, le 1eu à deux, 
l'un contre l'autre, est beaucoup plus pre­
nant, d'autant plus qu'il est facile d'équili­
brer les chances en fonction du niveau de 
chacun. Jacques Harbonn 
Type shoot-them·up 
Intérêt -- 12 
Graphisme * * * * 
An/motion * * * * 
Bruitages * ** * * 
Prix C 

• Aleste_ 
Megadrive, cartouche Toaplan 
Ce shoot·them-up à scrolling vertical se dé­
roule à une vitesse d 'enfer qui vous mettra 
les nerfs à vif. Vous obtenez des armes dif­
férentes, selon la couleur des icônes que 
vous ramassez, et vous pouvez également 
choisir la position des modules que vous ré­
cupérez en chemin. 
Tout en affrontant des aliens qui foncent sur 
vous à toute allure, vous devez éviter des 
marteaux pilons ou des rochers. sans ou­
blier de monstrueuses machines de guerre 
qui vous barrent le chemin à intervalles ré­
guliers 
A/este, dont il convient de noter qu'il s'agit 
du premier shoot-them-up vertical en plein 
écran sur Megadrive, présente également 
la particularité d'être très rapide. Les aliens 
vous mettent vraiment la pression, ce qui 
rend l'action très excitante. Si l'on a bien du 
mal à tenir le coup lors des premières par­
ties, cela s'arrange une f01s que l'on mai­
trise bien les différents types d'armement 
Le seul véritable défaut dE:' ce programme 
vient du fait que l'on en vient à bout assez 
rapidement. Alain Huyghues-Lacour 

Type shoot·them·up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * ** 
Prix D 
70 

• Mean Streets 
Atari ST, disquette VS Gold 
Après la version Am1ga (Till n° 86), voici la 
version ST de cet excellent logiciel com­
binant avec bonheur enquête policière, si­
mulateur de vol simplifié et scènes de corn-

bal. Engagé par la fille d 'un grand savant, 
vous devrez écla1rc1r le mystère du préten­
du suicide de son père Pour cela, vous de­
vrez vous rendre dans tous les endroits in­
téressants en pilotant votre speeder (sorte 
de voiture volante), en rouillant les lieux, en 
interrogeant les personnes et en vous dé­
fendant contre les agressions. La réalisa­
tion est excellente, le programme utilisant 
tour à tour 30 vectorielle pour la simulation 
de vol et graphisme plus classique mais 
très fouillé pour les lieux à visiter. De nom­
breuses animations graphiques et sonores 
digitalisées renforcent l'ambiance. L'ergo­
nomie de la fouille des lieux est sans re­
proche, tout se commandant à la souris. De 
plus, le contrôle automatique du speeder 
permet de se consacrer uniquement à l'a· 
venture. Seuls les combats sont un peu 
frustrants. Une excellente enquête policière 
(jeu en français). Jacques Harbonn 

Type __ auenture/ slmulateur de vol/combat 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

• Quiclcsilver Pinllall 
Amiga, 
disquette Actionworks 
Quicksilver Pinball est un flipper à deux 
étages. Chaque étage dispose de son 
propre jeu de flippers (celui du haut étant 

asymétrique) et le passage d 'un niveau à 
l'autre s'effectue par un changement d 'é­
cran instantané qui ne perturbe absolu­
ment pas le 1eu. Bien que peu Jmpress1on­
nant graphiquement, ce jeu n'en demeure 
pas moins très agréable à jouer. Il offre, en 
effet, une conception intelligente (ni trop 
difficile. ni trop faci le). une animation excel­
lente (les rebonds de la balle sont parfaite­
ment naturels et l'effet d 'inertie très bien 
rendu) et des brurtages complètement su­
perposables à ceux d'un vrai flipper Tout 
au plus peut-on regretter l'impossibilité de 
manipuler la machine et les réactions de v1-
vac1té moyenne des flippers. 

Jacques Harbonn 
Type flipper 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation--------***** 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Zany Goff __ _ 
Megadrive, 
cartouche Electronic Arts 
Zany Golf présente les parcours de golf mi· 
nlature les p lus drôles qui aient été iamals 
inventés. Mais si on s'amuse beaucoup, il 
raut s'accrocher pour terminer les parcours 
dans le nombre de putts qui vous est aloué. 
Hélas Zany Golf ne présente que neuf par­
cours différents. , mais on n'en vient pas à 
bout facilement et la présence de quatre ni­
veaux de difficulté soutient l'intérêt de ce 
programme 
Encore un succès micro adapté sur Mega­
dnve par Electronic Arts. C'est bien 1oué, 
car Zany Go/fest un logiciel très original qui 
n'a aucun équivalent sur cette console. 
Si le jeu n'a rien perdu de son charme, on 
regrettera toutefois que la réalisation ne tire 
pas le meilleur parti des capacités de la Me­
gadr1ve. En effet, les graphismes auraient 
mérité d 'être plus soignés, le jeu n'est pas 
en plein écran et l'animation est nettement 
saccadée. Mais en dépit de ses défauts. 
Zany Golf reste un programme très amu­
sant Alain Huyghues-Lacour 

Type golf miniature 
Intérêt _________ ___ 12 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
p~ D 



• sltangltai 
Lynx, cartouche Atari 
Shanghai est une réussite originale, dans 
laquelle Il convient de faire disparaître tous 
les dominos de mah-jong en les réunissant 
par paire. Il est important d'employer une 
bonne tactique et de bien réfléchir avant 
d'enlever des pièces, si vous ne voulez pas 
vous retrouver bloqué. Le principe du jeu 
est identique à celui des versions micro, 
sauf que vous avez le choix entre divers po­
sitionnements de pièces. ce qui offre une 
certaine variété. 
Ce grand classique d'Activision figure sur 
la plupart des formats et c'est le type même 
de programme qui se prête bien à une con­
version sur console de poche (du reste, il 
est également disponible sur Game Boy). 
On pouvait craindre que les pièces ne 
soient illisibles en raison de la petite taille de 

l'écran. Atari a résolu ce problème en sim­
plifiant les idéogrammes et en montrant un 
agrandissement du domino sur lequel est 
placé votre curseur. Un programme pas­
sionnant. Alain Huyghues-Lacour 

Type ___________ réflexion 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation-----------
Bruitages * * * * * Prix C 

• M.U.D.S. 
Amiga, 
disquette Rainbow Arts 
MU.OS. est original mais ... très peu lu­
dique l Dans cet univers futuriste, on offre 
la possibilité aux prisonniers de se racheter 
par le sport. Vous allez ici gérer une équipe, 
voyager de vi lle en ville pour combattre les 
équipes adverses. Entre deux matchs, 
vous visiterez les hôtels, banques, maga­
sins ou rebouteux de la cité. Mais tout cela 
n'est que prémisse bien peu captivant à 
l'action sur le terrain. Et là. même si l'univers 
dans lequel vous plongez est étonnant, 
votre joystick risque bien vite de s'y en­
nuyer. Le sport proposé Ici est pourtant ori­
ginal : les joueurs, créatures aux silhouettes 
étranges, tentent de lancer dans un panier 
des flonks, de petits sauriens qui servent de 
ballon. Il existe beaucoup de règles, de si-

tuations cocasses. bagarres sur le terrain, 
l'arbitre alien qui siffle à tour de bras ... mais 
pour bien peu d'action en définitive 1 La 
progression des joueurs sur le terrain est 
trop lente et l'ensemble de toutes les 
phases action n'a pas le dixième de la vitali­
té d'un Speedbail li par exemple. Les gra-

phismes sont. de même. trop simplistes. En 
enrichissant à l'extrême l'environnement 
des matchs, la description d'un univers 
étrange et la stratégie de gestion de l'é­
quipe, le tout au détriment de l'action, 
MU.OS. a perdu son punch .. . C'est un jeu 
riche et varié, original. Mais il lui manque 
l'essentiel, le fait de tenir en haleine le 
joueur sur le terrain. Olivier Hautefeuille 

Type __ sport futuriste et gestion d'équipe 
Intérêt 7 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Solar Jefman 
NES Nintendo, 
cartouche Nintendo 
Vous explorez douze mondes à la re­
cherche des morceaux du célèbre vais­
seau d'or. Vous utilisez une navette que 
vous dirigez en donnant des poussées de 
réacteur et lorsque votre appareil est dé­
truit, vous tentez de retourner au vaisseau 
en volant avec votre combinaison spatiale. 

Si le carburant vient à manquer, il faut ra­
masser un réservoir ou retourner au vais­
seau mère pour refaire le plein. Vous ramas­
sez divers équipements en cours de route 
et il est également possible d'en acheter s1 
vous avez assez de points. 
Solar Jetman reprend le principe des jeux 

micros comme Thrustou Oids. Le tir joue un 
rôle très secondaire dans ce type de pro­
gramme, car tout repose sur votre habileté 
de pilote. Il faut beaucoup de sang-froid 
pour voler entre deux parois tout en remor­
quant une charge, d'autant plus que des 
aliens en profitent pour vous attaquer. Vous 
devez également tenir compte de la force 
de gravité, d 'autant plus qu'elle n'est pas la 
même sur chaque planète. Les graphismes 
ne sont pas géniaux, mais les commandes 
répondent parfaitement bien et c 'est l'es­
sentiel. Un programme très prenant qui 
exige de la concentration et beaucoup de 
précision Alain Huyghues-Lacour 

Type action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Cltip's Challenge _ 
Amiga, disquette US Gold 
Le but de ce jeu d'action/réflexion est 
simple : vous devez ramasser tous les 
chips disséminés dans chaque niveau, 
avant de rejoindre la sortie. Il faut résoudre 
des problèmes variés pour y parvenir, car le 
passage est barré par des portes. des murs 
invisibles, des tapis roulants et bien 
d'autres obstacles encore. Chip 's Chal­
lenge comporte près de 150 niveaux, mais 
heureusement un code vous est donné 
chaque fois que vous en terminez un. 
US Gold a eu l'excellente idée de réaliser 
des conversions micro de ce programme 
réalisé par Epyx pour la Lynx. La principale 
d1H1culté provient des énigmes, qui se com­
pliquent de plus en plus, alors que l'aspect 
action est généralement assez limité. Il est 
possible de perdre une vie à la suite d'une 
fausse manœuvre, mais c'est assez rare. 
Comme tous les programmes de ce type, 
Chips Challenge ne présente pas une réali­
sation impressionnante, mais l'intérêt de jeu 
est au rendez-vous. Les amateurs de 
casse-tête ont de quoi se régater. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ réflexion/ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
~~doo **** 
Bruitages * * * * *c 111o.... Prix ....-
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• Hard Drivin' 2~-
PC tous écrans, 
disquette Domark 
Hard Dnvin' 2est la suite de Hard Drivm'sur 
micro (et non la conversion du jeu de salle 
d'arcade) Très proche du premier volet 
pour ce qui est des graphismes, 11 offre 
quelques ong1nalités. Quatre circuits diffé­
rents sont proposés, avec pour chacun 
deux parcours. Un éditeur de Clfcu1ts est 
fourni. qui permet de renouveler l'intérêt du 
1eu en créant de nouveaux parcours ou en 
éditant ceux existant déjà. La vitesse des 

animations a été améliorée, et permet au 
ieu d'être nettement moins poussif. Malheu­
reusement, le contrôle (au clavier ou à la 
souris) devient d'autant plus approximatif, 
et l'absence de volant (comme en salle 
d'arcade) nuit très fortement à la maniabilité 
de votre véhicule. Garder votre voiture sur 
la route est une véritable gageure, d'autant 
que les obstacles (voitures et autres loo­
pings) sont foison. L'éditeur, qui présente le 
maieur intérêt de cette nouvelle version, 
pèche lui aussi par son manque d'ergono­
mie. Les circuits ne se fermant pas auto­
matiquement, il est nécessalfe de bien cal­
culer pour arriver à faire coïncider le 
tronçon de départ et le tronçon d'arrivée. En 
revanche, tous les éléments du jeu (terrains 
vanés, ponts, loopings ... ) sont disponibles. 
et il est possible de répartir les voitures con­
trôlées par la machine. Un ieu moyen. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type _______ condui~ automobile 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * (VGA) 
Animations * * * * * (286) 
Bruitages * * 
Prix c 
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Version Atari ST 
Une fois encore, les versions Atari ST et 
Amiga d' Hard Drivin' Il sont semblables en 
tout point. 
L'éditeur de circuit est puissant et le pro­
gramme parfois difficile à manier, mais très 
bien conçu, surtout pour le maniement sou­
risfjoystick. Une bonne simulation qui vous 
changera des classique courses de for-
mule 1. Olivier Hautefeuille 
Intérêt 15 

Gra~~e ***** 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 
Version Amiga 
Cette version Amiga d'Hard Drivin' 11 est à 
mon goût très convaincante. Le fait que l'on 
puisse décider de l'emploi de la souris ou 
du joystick pour gérer l'accélération et le 
passage des vitesses donne beaucoup de 
souplesse à la simulation 
Mais le principal " plus .. de cette nouvelle 
version, c'est l'éditeur de circuit, d'une in­
croyable précision, qui permet de mettre en 
place des parcours diaboliques. Hard Drivi­
n '11 est un très bon programme, qui ne sur-

passe pas quand même le merveilleux Tilt 
d 'or, Indianapolis 500. O.H. 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Action Stations __ 
PCCGAEGA, 
disquette Storm Computers 
Action Stations n'intéressera que les plus 
purs adeptes de la stratégie, du wargame 
qui n'offre aucune place à la visualisation 
de l'actton. Concurrent direct de Harpoon 
Action Stations propose en effet un jeu en­
core plus austère mais aussi plus puissant 
que celui de son confrère Après avoir choi­
si un scénario, un niveau de difficulté, et le 
mode un ou deux 1oueurs. le capitaine de la 
flotte va manier des tableaux dignes des 
plus beaux tableurs La souris, très ma­
niable, ouvre menus et sous-menus, et évite 
le plus souvent la frappe clavier. En re­
vanche, la prise en main du logiciel est as­
sez ardue, notice volumineuse et an-

glaise . . Face à Harpoon, Action Stations 
profite d 'une stratégie bien plus poussée, et 
surtout de sauvegardes de scénario très ju­
dicieuses qui permettent par exemple de 
rejouer une partie en changeant la diffi­
culté, ou encore de reprendre une offensive 
en inversant les camps, afin de voir 
comment réagit l'ordinateur à votre place. 
En contrepartie, Harpoon offre un jeu plus 
visuel (représentation des cartes, zoom) 
qui risque moins de dérouter les novices de 
ce genre de programme. 
Pour le soft testé ici, les cartes existent bien 
mals sont d'une laideur repoussante. Voici 

donc un log1c1el vraiment diffic ile à manier, 
que l'on achètera que si l'on est un pur 
adepte du genre. En l'attente d'autres pro­
duits équivalents, Tilt vous promet pour les 
mois à venir un challenge corsé sur les si­
mulateurs de combats navals type war-
game ! Olivier Hautefeuille 
Type wargame nouai 
Intérêt 15 
Graphisme * * Anlmot/011 __________ _ 

Bruitages * 
Prix D 

• Ulfimafe Rirle 
AtariST, 
disquette Mindscape 
Nous vous avions présenté, dans le numéro 
84 de Tilt, la version Amiga de cette excel­
lente course de motos. L'un des points forts 
du programme est la très grande nchesse 
des options de ieu . ieu en solitaire ou à 
deux, l'un contre l'autre, choix de la ma­
chine et du circuit, paramétrage complet du 
ieu prenant en compte la difficulté, la lon­
gueur du circuit, la nature des virages, les 



conditions climatiques. le surgissement 
d'obstacles 1nop1nés (animaux) et bien 
d'autres 
La réalisation est excellente. Le mélange de 
dessin classique pour le moto, et de dessin 
vectoriel pour le circuit donne un rendu très 
réaliste. Un bon point aussi pour la fenêtre 
plein écran dans le jeu en solitaire et les 
deux fenêtres côte à côte pour le duel à 
deux. L'animation est aussi rapide et fluide 
que sur Am1ga Les brurtages rendent b ien 
les variations de régime du moteur 
Une fois habitué aux commandes très sen­
sibles, la iouabilité est excellente Inutile 
d'espérer faire le circuit à vitesse maximum. 
Il faut en permanence jouer sur la manette 
des gaz et le changement de vitesse pour 
virer sans être déporté tout en poussant sa 
machine dans les lignes droites. Ultimate 
Ride est l'une des meilleures courses de 
motos avec Team Suzuk1. 

Jacques Harbonn 
Type ________ course de moto 
Intérêt __ 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• rite Hunt For 
Recl OctolJer __ _ 
AtariST, 
disquette Grandslam 
Attention ce ieu n'a rien à voir avec le simu­
lateur de sous-marin de Datasoft. Si le 
thème est touiours un sous-marin, ce jeu 
n'est rien d'autre qu'un shoot-them-up à 
scrolling horizontal. Vous devrez guider 
votre navire dans un tunnel aquatique aux 
parois déchiquetées et dangereuses. Il 
vous faudra aussi éliminer les adversaires 
el récupérer au passage les bonus et sur­
tout les packs d'essence 1nd1spensables 
pour poursuivre votre route. 
La réalisahon est d 'un bon niveau en ce qui 
concerne les graphismes et le scrolling ho­
rizontal assez fluide, ce qui n'est pourtant 
pas le point fort des ST. L'ambiance sonore 
est rendue, au choix, par musique ou brui­
tages d'action, ce qui est un peu dommage 
Mais le point noir concerne la jouab1lilé mé­
diocre. Les programmeurs ont jugé bon 
d'inclure un ettet d'inertie sur les mouve­
ments du sous-marin, ce qui complique sin-

guhèremenl la conduite dans les passages 
d1Hiciles et oblige à se limiter à de petits 
mouvements. Un jeu guère passionnant. 
Grandslam nous avait habitué à mieux. 

Jacques Harbonn 
Type ________ shoot-them·up 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Migltty BomlJiaclc 
Atari ST, disquette Elite 

Classique mais si souple qu'il peul séduire 
l'amateur d 'action el de p lates-formes, 
Mighty Bombjack place sous les com­
mandes de votre joystick un petit person­
nage plein de courage Son but, collecter 
toutes les bombes de chaque tableau et 
surtout utiliser au mieux les divers pouvoirs 
magiques qui apparaissent sur le parcours. 
Les deux atouts maieurs de cette quête 
sont d 'une part la souplesse de votre dé­
placement, d'autre part la richesse des 
armes mises à votre disposition. Côté sou­
plesse, on appréciera le fait de pouvoir dé­
placer le personnage lorsqu'il saute, et cela 
avec une précision maximum qui permet 
de slalomer stratégiquement entre les nom­
breux ennemis. Les armes et bonus sont de 
divers types . ils peuvent vous rapporter 
plus de pièces d 'or. figer vos ennemis. 
etc Un 1eu finalement très classique mais 
bien réalisé sur ST et réservé aux purs ama-
teurs du genre. Olivier Hautefeuille 
Type actlon/ plates-fonnes 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Version Amiga 
Même souplesse et bien sOr même scéna­
rio pour cette version Amiga. Mighty Bomb­
jack profite en revanche sur cette machine 
d 'un contexte sonore bien plus soigné. Un 
jeu classique mais vraiment prenant 

O.H. 
Intérêt --------- 14 
Graphisme ------- * * * * 
Animation -------* * * * * 
Bruitages _________ ** * * 
Prix B 

• Fortress of Fear 
Game Boy, 
cartouche Acclaim 
Le chevalier Kuros se lance à l'assaut de la 
forteresse de son vieil ennemi, le sorcier 
Malkil Tout au long de ce véritable parcours 
du combattant, vous massacrez toutes 
sortes de créatures à coups d'épée el vous 
sautez au dessus du vide avec précision. Il 
faut également prendre le temps de recher­
cher des clés et des pierres précieuses 
sans oublier de ramasser de la nourriture 
pour reprendre de l'énergie, ou encore des 
talismans qui se révèlent fort utiles. 

Fortress of Fearest supposé être le dixième 
épisode de la série Wizards and Warriors, 
bien connue des possesseurs de NES. Cel 
excellent jeu de plates-formes est agré­
menté de quelques ingrédients d'ar­
cade/aventure. L'action très soutenue, al­
liée à une excellente iouabilité, fait que l'on 
se prend tout de suite au jeu. Les parties 
s enchaînent et on progresse un peu plus 
loin à chaque fois, au fur et à mesure que 
l'on prend la mesure des ennemis et des 
d1ttérents pièges. Efficace. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ plates-formes 
Intérêt 15 
Graplllsme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix __ B 

• A Preltistoric raie 
Atari ST, disquette Thalion 
81 le scénario de cette partie d'action/ 
plates-formes est plutôt originale et la réali­
sation convaincante, ce conte préhisto­
rique manque finalement de saveur. Pour 
sauver les premiers âges de l'univers, vous ..... 
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aller ramasser sur chaque tableau les œufs 
de dinosaure qui s'y trouvent éparpillés. Il 
faudra. bien entendu, faire face en même 
temps à de nombreux ennemis. et utiliser 
des armes inédites, des souris pour chas­
ser les papas dinosaures. des pierres pour 
écraser les sales bestioles, etc ... Voici donc 
un scénario très complet et bien mis en 
scène (les graphismes sont colorés, précis 
et la richesse des tableaux intéressante) 

Pourquoi. dans ces conditions la partie 
n'accroche+elle pas le 1oueur? Tout sim­
plement parce que l'action est trop faci le et 
que la plupart des pièges et astuces, ingé­
nieux et novateurs, ne sont pas assez. ou 
mal exploités. Résultat, on passe tous les 
tableaux sans ne 1ama1s frissonner et.. on 
décroche. Dommage Olivier Hautefeuille 
Type action/ plates•fom1es 
Intérêt 8 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Version Amiga 
Superbe bande son superbe 1ntro, super­
bes bruitages ... Impossible à part cela de 
trouver une quelconque différence entre les 
versions ST et Amiga. Même jeu. même cri­
~~~ OH 
Intérêt------------8 
Gmp/1isme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• Cadaslt 
PC Engine, carte Taito 
Seul ou en compagnie d'un autre joueur, 
vous partez à la recherche de la fille du roi 
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qui a été enlevée par un redoutable sorcier. 
Avant de commencer votre quête, vous 
choisissez le personnage que vous désirez 
incarner. parmi les quatre qui vous sont 
proposés et qui disposent de caractéris­
tiques très différentes. Ce choix est impor­
tant. car il faut adopter une tactique parti­
culière selon que vous prenez le mage ou 
l'amazone, par exemple. Tout au long de 
votre quête. vous affrontez des créatures 

redoutables et vous franchissez toutes 
sortes d'obstacles. 
Ce jeu d'arcade de Talto présente la parti­
cularité de faire quelques emprunts aux 
1eux de rôle ce qui est inhabituel de la part 
de cet éditeur Mais rassurez vous, 11 s'agit 
avant tout d 'un beat-them-all qui ne déce­
vra pas les fans d'arcade. De temps à autre, 
vous avez la possibilité de dialoguer avec 
différents personnages, mais cela ne vous 
avancera pas beaucoup, à moins que vous 
ne lisiez couramment le Japonais Toutefois, 
il n'est pas Indispensable de comprendre 
les dialogues pour progresser dans le jeu, il 
faut plutôt compter sur ses réflexes. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ _ __ arcade 

In térêt __ 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * Prix __ D 

• SD Great Baffle 
Super Famicom, 
cartouche Nintendo 

Vous contrôlez un petit robot qui affronte 
différents adversaires sur des rochers sus­
pendus dans le ciel. Vous passez de l'un à 
l'autre en empruntant des plates-formes 

mobiles. ce qui demande beaucoup de 
précision. Par la suite, vous explorez les 
remparts d'un château, tandis que la tem­
pête fait rage et que d'autres adversaires se 
lancent à l'attaque. Vous avez la poss1bihté 
de transformer votre personnage à volonté 
et celui-ci dispose d'armes différentes se­
lon que vous adoptez l'une des trois formes 
disponibles. 
La conversion de ce jeu d'arcade tire un 
bon parti des capacités de la Super Fam1-
com, avec de beaux graphismes et une ani­
mation assez impressionnante. L'action est 
prenante, mais 11 faut bien reconnaître que 
SD Great Battle vaut surtout par la qualité 
de sa réahsaUon. Le niveau de difficulté est 
assez élevé, mais la présence d'option con­
tinue permet de progresser assez loin dans 
le jeu. Encore un programme de la Super 
Famicom qui vous donne 1'1mpress1on de 
jouer sur une borne d'arcade 

Alain Huyghues-Lacour 
Type __ __ arcade 
Intérêt _ _ 15 

Graphisme * * * * * 
Animation-------- * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix n.c. 

rl CrimeWave 
Atari ST, 
disquette VS Gold 
Une puissante organisation criminelle a 
poussé l'audace jusqu'à enlever la fille du 
président des Etats-Unis. Vous agrippez 
votre fusil-mitrailleur et vous descendez 
dans la rue pour affronter les tireurs de l'or­
ganisation. 
Pas de question de travailler en finesse, 
vous tirez sur tout ce qui bouge et vous évi­
tez les balles ennemies en vous déplaçant 
vers le devant ou le fond de l'écran. Il y a 
des bonus à ramasser, ainsi que des armes 
supplémentaires, comme un lance-ro­
quettes des plus efficaces. 
On est tout de suite séduit par les sé­
quences de présentahon, qui comportent 
d'excellentes digitalisations , les gra­
phismes sont également soignés. surtout 
en ce qui concerne les décors. Hélas, le jeu 

n'est pas aussi convaincant. car l'action est 
particulièrement répétitive et les différents 
niveaux se suivent sans apporter grand­
chose de nouveau. La jouabilité n'est pas 



mauvaise, bien qu'elle souffre d'un manque 
de souplesse des commandes. Les ma­
niaques de la gâchette s'en donneront à 
cœur joie, mais si vous attendez plus vous 
serez déçus. Alain Huyghues-Lacour 
Type action 
In térêt 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Revenge 
of tlte Gafor 
Game Boy, 
cartouche Nintendo 
Revenge of the Gator est un flipper qui 
comporte cinq écrans principaux. On 
passe de l'un à l'autre en détruisant cer­
taines cibles ou en envoyant la boule à un 
endroit précis. Selon le même principe, 
vous avez également accès à trois écrans 
de bonus. Deux joueurs peuvent s'affronter 
dans une variante originale, en connectant 
deux machines. Dans ce cas. l'écran est 
partagé en deux et chaque joueur dispose 
d'une paire de flippers. L'objectif est d 'at­
teindre les cibles disposées sur le terrain de 
son adversaire. Le Game Boy se devait de 
disposer d'un bon nipper et celui-cl est très 
réussi. La présence de huit écrans apporte 
une agréable variété au ieu, d'autant plus 
que chacun d'eux est fort bien construit. 
Revenge of the Gator bénéficie d'une ani­
mation convaincante et les flippers ré­
pondent bien. Un programme très ludique, 
qui vous fait enchaîner une partie après 
l'autre. Alain Huyghues-Lacour 
Type flipper 
lntérêJ 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix 8 

• Volliev 
Megadrive, cartouche Taito 
Vous délimitez des territoires en traçant des 
lignes avec un curseur et il faut occuper au 
moins 75 % du tableau pour passer au sui­
vant. Vous perdez une vie lorsque la ligne 
que vous tracez est touchée par le monstre 
qui traverse l'écran en tous sens, ou encore 
lorsqu'une créature ou un tir entre en con­
tact avec vous. Des obstacles apparaissent 

à divers endroits, ce qui complique encore 
les choses. 
Vo/fiev est la conversion d'un jeu d'arcade 
de Taito qui reprend le principe de Qix, un 
grand classique du même éditeur. Ce n'est 
sans doute pas l'un des programmes les 
plus spectaculaires sur Megadrive, mals 
l'action est aussi rapide que prenante. La 
stratégie y tient un rôle important, mais c'est 
avant tout un jeu d'arcade qui exige des ré-

flexes à toute épreuve. C'est le type de jeu 
que l'on adore ou que l'on déteste. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ____ arcade 
lnUrêt _ _ __________ l4 

Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• rerran Envoy_ 
PC tous écrans, disquette 
Stratagem/Ubi Soft 

• F 

+ . 
c 

i 
• + r: 

• = ... J ____ . 

Terran Envoy développe un scénario qui 
s'inspire tout à la fois d'Eliteet de Capitaine 
Blood. Mais, ce logiciel ne risque pas de 
connaître le succès de ses confrères A 
bord de votre vaisseau, vous allez visiter les 
nombreuses planètes de plusieurs sys­
tèmes. Sur chacune des orbites atteintes, il 
faut collecter des cristaux et dialoguer avec 
les a liens de la planète. Le but du jeu est dé­
couvrir parmi les habitants de cet univers 
galactique !'Usurpateur. votre ennemi prin­
cipal, et bien sOr de le détruire. Si les ta­
bleaux de jeu sont jolis en VGA ou EGA, les 
scènes ou actions de Terran Envoy sont 
bien trop répétitives. Le jeu est maniable 
(souris) mais aucune phase de voyage 3D 
ou de combat ne vient soutenir l'atmo­
sphère de la partie. Il suffi t de cliquer tour à 

tour sur chaque planète. de pointer ensuite 
l'icône de collecte de cristal et de com­
muniquer avec un alien s'il s'en trouve un 
dans les parages .. Une partie en mode dé­
butant se ioue en cinq minutes, sans que 
l'on ne frissonne jamais. Et pour les mode 
avancé, s1 le ieu est plus long, 11 ne vous 
captivera pas plus. Dommage également 
que la carte son Sound Blaster n'ait pas 
fonctionné avec la version originale testée 
( ? ), alors que sa compatibilité est mention­
née sur le blister. De même. l'annonce sur la 
jaquette " notice française .. est une ga­
geure. Seul un polycopié rappelle l'emploi 
des touches clavier .. . Pour le reste, il faudra 
lire l'anglais 1 Un bon scénario. mais mal 
exploité. Olivier Hautefeuille 
Type stratégie spatiale 
Intérêt 8 
Graphisme * * * * 
Animation * * * Bruiroges ___ _______ _ 

(sur la version d 'origine testée) 
Prix __ 8 

• Mig-29 Fulcrum 
AtariST, 
disquette Domark 
Un simulateur de vol de plus ... Voila bien l'i­
dée que suggère le test de ce produit ! 
Mtg-29reprend la mise en scène classique 
de tous les softs du même genre qui pas­
sionnent depuis deux ans les amateurs de 
combats aériens. Missions variées, pilo­
tage souple, réaliste et nombreuses vues 
3D, cockpit et extérieures. Malgré cela, cet 
appareil n'aura pas de quoi vous faire ou­
blier les titres forts que sont encore Falcon, 
Rghter Bomber ou F 29. En effet, Mtg-29 
Fulcrum a deux défauts : il n'apporte aucun 
" plus " au parc des simulateurs de vol et 
ne profite même pas de tous les atouts ap­
préciés par les pilotes possesseurs des 
meilleurs produits du moment Pas de carte 
précise, pas d'enregistrement de mission, 
pas de préparation détaillée des offen­
sives, ni même de vol en formation. Face 
aux nombreux progrès qu'a connu la simu­
lation aérienne ces dernières années, 
comment se suffire alors d'un tel pro-

gramme ? Bien sOr, les graphismes et l'ani­
mation 30 des avions ne souffrent que peu 
de critiques. Mals cela ne suffit décidément 
pas. A noter enfin que, si la notice est rédi- ~ 
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gée en anglais, le soft est accompagné 
d'un volumineux ouvrage qui retrace, pho­
tos couleurs à l'appui. la carrière tristement 
dévastatrice du célèbre Mlg-29. 

Olivier Hautefeuille 
Type ____ simulateur de combat aérien 
In térêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

Version Amiga 

La même notice anglaise pleine de photos 
couleurs, le même jeu et les même défauts, 
la version Amiga de Mig-29 Fu/crum n'in­
téressera pas plus les pilotes Commodore 
que les as du ciel sur Atari ST. 
Conservez en lieu sûr votre simulateur favo­
ri en attendant des temps meilleurs. Un bon 
logiciel, mais qui arrive bien trop tard face à 
la concurrence. O.H. 
Intérêt ____________ 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Hong Kong Pltooey 
Amiga, 
disquette Hanna-Barbera 
Hanna-Barbera nous offre ici un beat-them­
all/plates-formes agréable à souhait. Vous 
incarnez un chien expert en arts martiaux. 
Vos capacités de combat vous seront bien 
utiles pour vous infiltrer dans le repaire qui 
grouille de bandits. Ceux qui combattent à 
mains nues sont faciles à vaincre mais il en 
va autrement de ceux qui tirent à distance. Il 
vous faudra. en outre, éviter les différents 
pièges et trouver le meilleur moyen d'accès 
à la zone suivante. Heureusement, certains 
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objets vont vous aider. La réalisation est 
d'un bon niveau. Le graphisme des person­
nages. style BD. est fort réussi et les décors 
variés et assez travaillés. L'animation du hé­
ros est riche et fluide. tout comme le scrol­
ling. La bande sonore exclut tout bruitage 
d'action. mais une agréable musique orien­
tale rythme le jeu et quelques bonnes digi­
talisations vocales ponctuent certaines 
phases. 
La jouabilité est excellente, en particulier 
grâce à une progression de difficulté bien 
menée et l'aspect aventure (recherche du 
meilleur chemin) enrichit le jeu. Un pro­
gramme qui vous lera passer de bons mo-
ments. Jacques Harbonn 
Type beat-them·all/ plates·formes 
Intérêt 13 

Gra~~~ ***** 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Cette version de Hong Kong Phooeyest su­
perposable à celle de l'Amiga. Toutefois l'a-

nimation est légèrement moins fluide et la 
musique moins bien rendue. Mais le jeu 
reste très agréable. J.H. 
Type beat-them-a/l/plates1ormes 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• F· 15 Strilce lagle Il 
PC tous écrans, carte son, 
disquette Microprose 
On pourrait même parler de " F-15 Strike 
Eagle 112 " . .. En effet, Till testait déjà dans 
son numéro 70, en Hit, cet excellent pro­
gramme de simulation de combat aérien. 
Qu'est-ce alors que ce nouveau logiciel ? 
Tout simplement une version encore plus 
poussée, et qui profite maintenant du mode 
graphique VGA. des cartes son compa­
tibles Ad Lib et de quelques " plus .. no­
toires. Tous ces aspects replacent F-15 
Strike Eagle Il en très bonne place dans le 
challenge aérien ! Cette simulation con­
serve bien sûr tous les atouts des versions 
précédentes, très bonne préparation des 
missions, combat style .. arcade " que fa­
ci lite le mode Autopilote et l'utilisation dure-

pérage des cibles et du centrage des mis­
siles radio-guidés. Les " plus " principaux 
concernent les possibilités graphiques et 
sonores du logiciel. L'univers VGA est gé­
nial et l'on y distingue très précisément les 
avions, bateaux ou unités terrestres. 
Deuxième atout, les bruitages, avec des 
voix digitalisées, des moteurs et explosions 
très réalistes. Enfin, outre quelques angles 
de vues extérieurs intéressants, on notera 
l'arrivée de plusieurs niveaux de difficulté et 
d'un mode de Jeu pour débutant, sans dé-

collage ni atterrissage ni même de crash. 
On ne lui reprochera que l'absence de pilo­
tage souris. Un investissement sûr. 

Olivier Hautefeuille 
Type ____ simulateur de combat aérien 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * Prix C 

• Spellfire ___ _ 
Amiga, 
disquette Code Masters 

Code Masters nous offre avec Spellfire un 
jeu de plates-formes/shoot-them-up dans 
la lignée de Super Mario, ce qui n'est pas 
peu dire. Votre chemin est parsemé d'em­
bOches et seul un saut bien a1usté vous per­
mettra de franchir les mines, piques et 
autres babioles. Les monstres nombreux 
vous feront perdre votre énergie et risquent 
aussi, en vous repoussant, de vous précipi­
ter dans un piège. Fort heureusement vous 
trouverez en chemin de nombreux bonus : 
armes supplémentaires, destruction des 
mines de l'écran, sorts, satellites de protec­
tion. etc. De plus. vous pourrez échanger 
l'argent provenant de la destruction des 
monstres contre de nouvelles facilités. La 



réalisation est correcte. Si les graphismes 
ne sont pas extraordinaires, ils sont variés 
d 'un niveau à l'autre. L'animation est fluide, 
rehaussée d'un petit scrolling dirférentiel 
La bande son est le point faible du pro­
gramme, limitée à quelques bruitages d'ac­
tion monotones. La jouabilité est exem­
plaire, votre personnage pouvant ajuster 
ses sauts en plein vol à la manière de son 
inspirateur. Mano. Un bon 1eu, prenant et 
difficile Jacques Harbonn 
Type p/at-fonnes/shoot-them-up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix B 

• Astro Marine 
Corps 

Atari ST, 
disquette Dinamic 
Armé de votre mitraillette, vous allez vous 
enfoncer tou1ours plus loin dans des con­
trées pour le moins surprenantes Les 

monstres sont légion, et vous devrez soi­
gneusement diriger votre tir pour les at­
teindre. Certaines plantes lnoffens1ves en 
apparence vous gobent tout cru si vous ne 
les évitez pas en sautant. Ailleurs, c'est un 
monstre tapi dans sa tanière qui va 1ailltr 
pour vous croquer tout vif. Les 1nd1spen­
sables bonus vous apporteront tirs plus 
puissants, invulnérabilité temporaire et 
autres satellites de défense. La réal1sat1on 
est inégale. La fenêtre graphique trop petite 
gâche un peu le plaisir de jeu. Les gra­
phismes des créatures sont bien travaillés 
mais les décors trop sommaires. L'anima­
tion. en revanche, est d'un bon niveau et les 
mouvements de votre héros parfaitement 
rendus. Les bruitages sont moyens sans 
plus, en dehors d'une bonne musique 
d'introduction. La possibilité de tirer un 
peu partout contribue à une bonne 1ouab1-
lité Un 1eu agréable, pour quelques parties. 
mais un peu lassant à terme. 

Jacques Harbonn 

Type _________ shoot-them·up 
In térêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

• Mysterious Worlds_ 
Amiga, 
disquette Playstone Design 
Ce jeu combine shoot-them-up et jeu de 
plates-formes. Vous allez progresser dans 
un monde style heroic fantasy semé d'em­
bûches diverses. Les monstres ne résiste­
ront pas à vos tirs mais certains devront être 
évité d'un saut bien a1usté car vous ne pour­
rez les toucher. Les bonus trouvés en che­
min faciliteront votre mission La réalisation 

est agréable avec, en particulier, une ani­
mation du héros fluide et travaillée et un joli 
scrolling différentiel. En revanche, les 
sprites sont vraiment trop petits. La jouabill­
té est correcte, mais l'impossibilité de tirer 
en dehors de la position debout est un peu 
agaçante. Le 1eu ne se différencie guère de 
ses concurrents. Jacques Harbonn 
Type shoot-them·up/ plates1onnes 
Intérêt 1J 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Panza Kiclc Boxing 
GX 4000, cartouche Loriciel 
Adapté sur la GX 4000 Amstrad, Panza 
Kick Boxing offre aux utilisateurs de con­
soles la première réelle simulation sportive 
de boxe. En revanche, cette version n'offre 
pas toutes les stratégies des versions pré­
cédentes ST. Amiga ou PC. Le mode en­
traînement a disparu des menus el il 
semble impossible de travail ler en détail les 
quelques composantes que possède 
chaque joueur : réf lexe, endurance, etc ... 
Pour ce combat, vous choisirez tout d'a­
bord entre les modes 1 ou 2 joueurs. En-

suite, après avoir étudié les capacités de 
votre champion, il faut lancer le match. Mis 
à part les bruitages qui sont bien trop ré­
duits, le combat est très réaliste. La portée 
des coups est toujours respectée et. sur­
tout, les mouvements sont aussi souples 
que complexes. L'enchaînement de coups 
(coup droit puis coup retourné par 
exemple) offre des attaques plus longues 
que les classiques et trop brutaux assauts 
des simulateurs plus anciens. De plus, 
puisqu'il s'agit d'une simulation de boxe 
thaî, on profitera de superbes coups de 
pieds et coups tournants. Pour les posses­
seurs de GX 4000, voilà bien un titre in-
dispensable. Olivier Hautefeuille 
Type __ simulation de boxe 
Intérêt 14 
Graphismes * * * * * 
Animations * * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

rl Wonderboy Ill __ 
Megadrive, cartouche Sega 

Le troisième jeu consacré au héros fétiche 
de Sega présente une alternance entre 
deux types de séquences différentes. Tan­
tôt vous affrontez des animaux agressirs. 
tout en sautant sur des plates-formes, tantôt 
vous chevauchez un dragon, dans la plus 
pure trad1t1on des shoot-them-up à scrolling 
horizontal. Tout au long du jeu, vous ramas­
sez de très nombreux bonus et vous chan­
gez d'armes sans cesse. 
Cette conversion du jeu d'arcade de Sega 
est très ludique et l'alternance entre les dif­
férentes scènes est très agréable. Hélas, la 
réalisation laisse quelque peu à désirer. 
compte tenu des capacités de cette con­
sole. Alors que la version CD Rom NEC est 
pratiquement identique au 1eu d'arcade, 
celle-ci présente un graphisme nettement 
inférieur. Pour une fois, les programmeurs 
de Sega ne se sont pas trop fatigués. Cela 
dit, le ieu n'a rien perdu de son intérêt. ni de 
sa jouabiltté, et on ne s'ennuie pas une se­
conde Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intérêt 15 
Graphisme _______ _ _ *** 
Animation * * * * * 
~~toges * * * *~ ..... 
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• snalce 
Raffle'n Roll __ _ 
NES Nintendo, 
cartouche Nintendo 
Rattle et Roll sont deux drôles de serpents 
qui doivent se frayer un chemin à travers 
onze niveaux. Il faut faire face à des dan­
gers de toutes sortes, comme des bombes 
ou des pluies d'enclumes. Leur corps s'al­
longe au fur et à mesure qu'ils gobent les 
petites créatures sphériques qui appa­
raissent autour d'eux et ils ne peuvent pas­
ser au niveau suivant qu'une fois que leur 
corps a atteint sa taille normale. Vous dé­
couvrez des salies de bonus en soulevant 
des couvercles et vous pouvez traverser 
des étendues d'eau à la nage, mais il faut 
faire vite sous peine d'être dévoré par un re­
quin. Au moment où les jeux ont de plus en 
plus tendance à se ressembler, il est parti­
culièrement agréable de découvrir un pro­
gramme aussi original que celui-ci. On s'a­
muse vraiment beaucoup en compagnie 
de ces serpents, car ce programme ne 
manque vraiment pas d'humour. La jouabi­
lité est parfaite grâce à la grande précision 
des commandes et l'action ne présente au­
cun temps mort, d 'autant plus que vous dis­
posez d'un temps limité pour venir à bout 
de chaque niveau. Un programme très lu­
dique qui démontre une fois de plus le sa­
voir-faire des programmeurs de Nintendo. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * tt 
Prix D 

• Kwirlc _ _ 
Game Boy, 
cartouche Acclaim 
Ce jeu de réflexion vous propose de ré­
soudre de très nombreuses énigmes. Dans 
chaque salle, vous devez découvrir le 
moyen d'atteindre la sortie, ce qui vous 
oblige à déplacer les différents obstacles 
qui vous barrent le chemin. Faites pivoter 
des portillons, poussez des blocs, ou com­
blez des trous ; il est indispensable de res­
pecter un ordre très précis si vous ne voulez 
pas vous retrouver bloqué. Heureusement, 
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il est possible de se faire aider par d'autres 
personnages dans certaines salles. 
Ce programme, rebaptisé Kwlfk, a été pu­
blié au Japon sous le nom de Puzzle Boy. 
C'est un grand jeu de réflexion qui passion­
nera tous les fans du genre. Si certaines 
salles ne posent guère de problèmes, 
d'autres vous prendront la tête pendant 
longtemps. Pourtant, lorsque vous décou­
vrirez la solution, vous vous demanderez 
pourquoi vous n'y avez pas pensé avant 
Les énigmes sont suffisamment nom­
breuses et variées pour qu'on ne se lasse 

pas rapidement de ce programme, qui est 
chef-d'œuvre du genre. Incontournable. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type __________ réflexion 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * Prix B 

• rite Sword 
and rite Rose _ _ 

Amiga, disquette Code Masters 

Ce jeu s'inspire fortement de Ghoufs'n 
Ghosts et autres Fire and Brimstone. Vous y 
incarnez un chevalier qui doit faire son che­
min dans un monde véritablement bourré 
de monstres divers. Outre les monstres, il 
vous faudra éviter les pièges et autres 
fosses en sautant avec précision. Vous trou­
verez en chemin des armes supplémen­
taires et des clés, indispensables pour ou­
vrir certaines grilles. La réalisation est de 
bonne facture, sans atteindre toutefois la 
perfection des deux hits dont Il s'inspire. 
Les graphismes sont variés el assez travail­
lés, et l'animation fluide. La bande sonore 

n'offre que des bruitages d'action sans mu­
sique d 'accompagnement, mais ils sont va­
riés, combinant sons classiques et digitali­
sations vocales. La jouabilité est bonne et 
l'aspect plates-formes renouvelle le thème 
mais la surabondance des monstres nuit, 
en revanche, à l'intérêt. The Sword and The 
Rose n'en demeure pas moins un bon pro­
gramme, à un prix plancher, ce qui ne gâte 
rien. Jacques Harbonn 
Type arcade/auenture 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * Prix B 

• Warloclc 
flte Avenger __ 

Amiga, 
disquette Millennium 
Aidé de quatre démons, le mage Arcaman­
tor a déchaîné les forces du mal sur le pays. 
Il ne vous reste plus qu'à vous introduire 
dans la tour qui lui sert de repaire, en affron­
tant les très nombreuses créatures qui en 

défendent chaque étage. Ne négligez pas 
d'ouvrir les coffres disséminés dans la tour, 
car ils renferment des munitions pour les 
trois armes dont vous disposez. ainsi que 
des clés qui vous sont indispensables. De 
temps à autre, vous pouvez vous faire as­
sister par un golem. contrôlé par l'ordina­
teur ou par un second joueur. 
Ne vous étonnez pas si ce principe de jeu 
vous rappelle quelque chose : Warlock 
n'est autre que la version 16 bits de Druid, 
un jeu d'aventure/action qui remporta un 
gros succès sur C64 et CPCvoilà quelques 
années. Cette version est identique dans le 
moindre détail à la précédente et en dépit 
d'un incontestable intérêt ludique, li faut 
bien reconnaître que ce jeu a quelque peu 
vieilli. De plus, Warlock souffre de la com­
paraison avec Druid fi sur Amiga, qui est 
plus riche au niveau de l'aventure tout en 
présentant une réalisation plus soignée 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _,_. - - -----aventure/action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 



• Wratlt 
of tlte Blaclc Mania_ 

NES Nintendo, 
cartouche Taito 
Une organisation criminelle organise des 
enlèvements d'enfants à travers le monde. 
mais un redoutable ninja, nommé Black 
Mania, va mettre fin à leurs agissements. 
Armé de fléchettes et d'un poignard, vous 
vous attaquez au gang Il peut se révéler 
utile de d'interroger vos agresseurs, car 
certains d'entre eux vous fourniront de pré­
cieux renseignements. Vous pouvez égale­
ment avoir recours à différents arts mar­
tiaux, qui vous permettent de vous 
dédoubler, de foudroyer vos adversaires, 
de vous rendre invisible et bien d'autres 
choses encore. 
Wrath of the Black Mania n'est autre qu'un 
clone de Shinobi, Taito a repris le même 
scénario en se contentant de rajouter quel­
ques détails. La seule véritable nouveauté 
de ce programme repose sur les indices 
que l'on découvre en ramassant des pa­
piers ou en interrogeant des criminels. Bien 

qu'il soit nettement inférieur au Shinobi de la 
Sega Master System, ce programme assez 
prenant satisfera sans doute bien des pos­
sesseurs de NES. car aucun jeu de ce type 
n'est disponible sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Dragon' s l.air Il : 
rime Waip __ _ 

Compatible PC, 
disquette ReadySoft 
Des graphismes superbes et une animation 
fantastique n'empêchent pas ce jeu de pro­
voquer un ennui rapide et définitif ! Mais 
peut-on qualifier de jeu cette succession 
d'animations, où l'interaction avec le joueur 
est limitée à sa plus simple expression ? 
Daphnée, votre princesse préférée, a été 
enlevée par le méchant Mordoc. Pour la 
sauver. vous devrez traverser bien des 
dangers et voyager dans le temps. 

Le contrôle se fait au clavier ou au joystick. 
avec un nombre de mouvements très ré­
duit Si vous faites le bon mouvement au 
bon moment, vous passez à la suite, sinon 
vous perdez une vie Vous en possédez 
trois au début de chaque partie, et il est 
possible de sauvegarder votre position 
Malheureusement, je n'ai pas réussi à char­
ger ma sauvegarde ... Présenté sur six dis­
quettes 720 ko. nme Warp a de plus abso­
lument refusé de fonctionner à partir de 
mon disque dur Les graphismes CGA, 
EGA et Tandy sont supportés, mais je vois 

mal l'intérêt de ce jeu en CGA. C'est beau, 
c 'est rapide, c'est fluide. Mais ce n'est pas 
un 1eu ' Jean-Loup Jovanov1c 
Type dessin animé 
ln~~ 8 
Graphisme * * * * * (VGA) 
Animations * * * * * (286 ou +) 
Bruitages - (sans carte) 
Prix c 

• Gargoyle's Quesf 
Game Boy, 
cartouche Capcom 

Les destructeurs ont envahi le monde des 
goules et la seule chance de débarrasser 
d'eux consiste à retrouver la flamme ma­
gique. C'est une tâche pour Firebrand. la 
gargouille gardienne du royaume. qui en­
treprend une longue quête pour retrouver 
cette arme ultime. Le fait d'être une gar­
gouille présente divers avantages : vous 
pouvez vous accrocher aux murs avec vos 
griffes, vous abattez vos ennemis en cra­
chant des boules de feu et vous pouvez 
même voler sur une distance limitée. Les 
séquences de combat, représentés en 
scrolling multidirectionnel, alternent avec 

--
des scènes en vue plongeante, durant les­
quelles vous avez la possibilité de dialo­
guer avec différents personnages 
A son habitude. Capcom signe un jeu d'une 
grande richesse. mais cette fois le géant de 
l'arcade nous offre un jeu d'aventure/ac­
tion. Bien sûr, l'arcade domine dans ce pro­
gramme, mais l'aspect jeu de rôle ne 
manque pas d'intérêt non plus, d'autant 
plus qu'il est possible de ramasser et d'exa­
miner de nombreux objets au cours du jeu. 
Capcom n'a pas fait les choses à moitié 
pour son arrivée sur Game Boy tant au ni­
veau de la réalisation que de l'intérêt de jeu. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ auenture/ octlon 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
AnlmoHon * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix ~B 

• lnsecfs in Space 
Amiga, disquette Hewson 
Oubliez le scénario délirant qui sert de pré­
texte à ce shoot-them-up. Il vous suffit de 
savoir que vous contrôlez une femme vo-

!ante aux yeux-laser, dont la tâche consiste 
à protéger des bébés contre les attaques 
d'insectes très agressifs. Ces bébés se 
trouvent en haut et en bas de l'écran et une 
fois que les insectes les ont enlevés, il faut 
les récupérer avant qu'ils ne s'écrasent sur 
le sol. Il faut faire très vite, car les insectes 
sont rapides. mais vous pouvez vous télé­
porter instantanément dans la zone où un 
des bébés est en danger. Ce nouveau 
shoot-them-up de Hewson s'inspire très lar­
gement de Defender. Toutefrns il ne s'agit 
pas d'un simple clone, car lnsects in Space 
présente suffisamment d'innovations pour 
se différencier L'idée de placer des bébés 
en haut et en bas est intéressante, mais 
c'est surtout le système de téléportation qui 
donne une nouvelle dimension au jeu. L'ac­
tion est très rapide. et les commandes ré­
pondent bien et vous pourrez tenir le coup, 
pour peu que vos réflexes suivent. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _______ shoot·them·up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
~ztages * * * * ~ ..,.. 
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EXHAUSTILT ! 
Voici regroupés tous les jeux qui 
n 'ont pu trouver place dans 
d 'autres rubriques: jeux de 
toute sorte, excellents softs ou 
compilations et logiciels adaptés 
d 'autres machines comme 
Ninja Remix sur Atari ST. 

Silkwonn (ST). 

Murder (ST). 

Xenon(ST). 
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AVIS 

Bol I 

Boft 

A connaitre 

HIT 

A connaitre 

Nul 

Bol I 

A connaib'e 

Bol • 

HIT 

HTT 1 

l:ITT 1 

Aconnaîlre 

HfT l 

Aconnailre 

A coruiaitre 

Nul 

Boll 

A connaitre 

HIT I 

HfT l 

Bof! 

Bol ! 

Boi l 

Ninja Remlx (ST). 

LOGICIEL/MARQUE 

AIRSUPPLY 
Magic Bytes 

BATILE OF AUSTERUTZ 
Cornerstone 

BO TICS 
Krisalis 

BUCK ROGERS 
SS! 

r:5WAT 
USGold 

EUROPEAN SOCCER OiALLENGE 
Soltware Sorcery 

MUROER 
USGold 

MYSllCAL 
lnfogrames 

NARC 
Oœan 

NlNJAREMJX 
&;stem 3 

SllJ<WORM 
Vîrgln/Mastertronk: 

SILKWORM 
Vlrgin/Mastertronlt 
STREET HOCKEY 

Gonzogames 

TEST DRIVE D. THE DUEL 
Accolade 

TOM AND THE GHOSf 
UbiSoh 

TOTAL RECAU. 
Ocean 

TOTAL RECALL 
Oœan 

lYPHOONS OF STEEL 
SSI 

WORill 0-IAMPIONSHJP SOCŒR 
Elite 

XENON 
Virgin/Mastertronk 

XENON 
V1rgin/Mastertronic 

XENON 
Virgln/Maswrronk: 

YES, PRIME MINISTER 
16 BU1z 

YES, PRIME MlNISTER 
16 BU1z 

Nore (ST}. 

Battle of Austerllu (Amlga). 

ORDINATEUR TYPE GRAPHISME ANIMATION 

AtariST Shoot·them-up • * • * * * 
Ami!Ja Wargame ** . 

AtariSf Action **** **** 
PC Jeu de r61e **** ** CGA/EGANGA 

Atarl ST Shoot-them-up *** *** 
Amigo Footb..0 ** * 

Alari ST Enq\Jête policière ** ** 
AtarlST Shooi-them-up **** **** 
Atari ST Beat·them·oll ***** **** 
AtarlST Avenwre/octlon ***** **** 
Atari ST Shoot·them-up *** **** 

AmstradCPC ShooHhem-up **** **** 
Amiga Hockey **** **** 

Atari ST Slmulafian ***** ***** decourseiiuto 
AtariST Plates·forml'S/actioo **** **** 
AtarlST ShooHhem-up **** **** 
CPCdlsk ShooHhem-up *** ** 

Amiga Warga""' ** ** 
Atari St Football **** **** 
Amiga ShooHhenH!p *** * ***** 

Atari sr Shoot-them-up **** ***** 
AmmaciCPC Shoot·them-up *** * 

PC Stratégie • . 

AmstradCPC Slratègie * . 

Total Recall (CPC}. 



Bot/es (ST). Street Hockey (Amlga). Warld Champlonship Soccer (ST). 

BRUITAGES INTERET PRIX NOTRE COMMENTAIRE 

*** 12 8 Lo wrsion ST d'Alr Suppl y mérite les mêmes crillqu8$ quo son homonyme sur Amtgo ('nit rf' 88 page 73) Décor Mns prbtention et scénario qm n'innove en rien, 
seules la souplcsoe et la rapidité de l'ammation pourront sèdulrn lcs plus passlOMès. Moyen moyen,.. O. 11. 

* 7 c Ce wiirgatN \ICIUS coiwW â revivre l'une des plus grandes bliœllles nopoléonicMeS. les options de Jeu sont asser complètes et le programme joue OOfl'e<;temem. La 
réalisation. cependont. at waimenr afflîgeant1Hiwc clcs graphltme> et dcuoos à pelne. dignes d\Ul Appk Il 1 A ~ aux mordus du genre ,J H 

*** 11 c Sur le th4lme de Pong, premlet jeu vidéo jamais crêè. &/ta llOUS propose un duel contre rordtrateur ou un aml, dans un terrain de jeu 30 qui oompllque singUllèrot-
menl la tkhe. La rœllsadon al d·un bon nilleau et la jouabibtè au5$l SI le thème n'a nen d'Ol1glnol, le ieu reste emusant IUl10UI entre amis J H. 

** 15 c Buck Rogers at un bon )eu de rôle fururisle, même.ile dnaJ1o at un peu~ el si le jeu se fini trop vue. Votre équipe doit~ les plans lllSant Il détnme la 
Tem. Un noU\lel unlwB pour 551. J L .J 

*** 10 c Cette adapwion du ben shool-them1Jp sur Mf,godrlue est -.ISISl afflogeanœ q.ie ..,.. Amlgo (rtlt rf' 88) La fenêtre de jeu rüiite n· est pas laite pour améliorer les 
choses La etn!mis font prewe d0un manque total d nnaginauon (en dehors des chefs de fin de tableau) et lanimation eSI ~ trop lerlle. J H 

* 4 c La~de foocbalselllM!ntelnese resscmblml vralmtnt pes ùUod ~ prallquemml touolesdét..uu · ~t*clsrnemêdiocn! en wedudessusel mau-
vais le1dt relief. animation d'une lenteutdéo<!$përante. que cuo11 pourles~œ luaolbnget bnutages lneJUStanls Adkonseille:r aliooUnent J H 

** * li 8 Comme 111 wnk:1n Amlgo fnlt rf' 84 page 160). MurŒr sur ST n·a1 M11 d'lllltre qu\in mdo. Pour ré$oodre un ITK!Urtre. vous manlez 1cOnes et carnet de notes. 
Réall""tlon 1lmplis1e et gcstos répétitifs ne séduiront pas les amaoours d'avonbJre policière. Un soit bien moyen O. H. 

**** 11 c Basèsurun dnario~lnal. ceshool-lhem-UJ)vertle&I ne 11e111 malh41Urewetnenl pas ses promess.l$, Cela ne '4en1 pot de Ill ré.allsatlon, lrès correcte, tant 9Urle plan 
des graphl$m!IS Q1J9 de 'animation Oeuorts sont nombreux et leurs effets wriès) mais de r action cUo-mtme. ~P trop répétltlve. Dommage. J H. 

***** Il B T outcomrne ki version Amlgo (nit n° 88), Narc sur ST dêveloppe un jeu beau et riche en stratêgie (nombfeuscnnnes. prèsenlfttlon des scènes superbes) mals pas 
lacUe du tout il rronler L'acUon est plus confuse let que sur Aml90, cl Il est loujo\Jrs difficile d'abonre les chiens O. H. 

**** 16 c Certa ildapb!Uon sur Arorl ST de ce grand jeu !ssudes8 bll$estoussl missi.que celle de rAmlgo tni1rf'87) I.e rntlangeb\lentUTI!/actlon est parfaitement équU11ri 
el la ~don IUpctW, en porticu5a au mvebU des !lfllphl<mes Un grand jeu. toujours aoss1 passionnant en dépit des années. J. H 

*** 14 A Laverslon ST deSl/kwonn n·estloujouBpasà la hauteurdttot> homologue,.,.. Amlgo(d Till rf'69~ CeshooM~pdemeure pourumt aras pnmant et cette rü-
dltlon • petit prix• sftlwra les amateurs qui ne connal;salent pM encore ce grand tiln?. Essayez le jeu à deux 1 0 H 

*** 14 A c.ontralremmlàX-..., trésmaltraduilsurO'C,Sl/lcwormolfriraauxamatande~-lhom-upoojeudtquallté IM~sonllinsetl'anlrMHonuseai 
mieux des pombiût• de la rnilC!Wle. C'est run des rares~ 100 ~. aaioo Jotèressant ... CPC 0 H 

*** 10 c Ce hodœy sur J*ln a roulettes n·est pas •ilaln du mut iM!C des gniphtimn \OOh{nUbfenttrage). ,_animation assn lluidt et dln bn.titages comas Le problMw 
prtnctpal vient de la JOUObihtè mè:liocre. On est souvent à la recherchll du palet el la llèche dli! localisallon al loin de adfin?. Dommage. J. H 

***** 15 8 Vood enfin wno. la vei..on ST du fameux Test Orlu. If ellas TM Duel Ccrtecourseautornobies-.idr.--anweundt ma.m. Graphismes;~ ot blui 
l"!l'!S haut de glllt'tml!. œ mft resœ run des luts de Ill tlmulaooo auto. A ne manquer saus auam prêœxte. 0 Il 

*** 13 c Cejeutlraso prlndpaleonglnalitèdupC?litgarçon. Tom. qu;11ouuccompagne. llcraintlesmoasln?s, laitprl'Ulled0ungrandespn1d'lrldépendanceVousdewe:dooc 
sans œs.w le roppeler d'un COU)) de sifilet. La réallsauon est ogrè~, les décors en particulier étant assei \lal'lés. Un bon petit jeu oôgina). J H 

**** 14 c Ce shooHhcm-up adoptt du film du même nom cs1 assez esmbje Certes. le sctMriO n'a rien d·ong1nal mals la réallsadon de qualité et le coté explon\llon con-
fortent l'lntértl de jeu. La jouablhlé est d\in bon nlveou mals on 1un!l1 nlrné disposer d0un peu plus de mouwmen11 pour le !Wos. J 1-1 

** G NC 11rè du film du même nom, ce J<.'U voos mel dans la peau de Schanzy, uolre petltboohomme se promtne de 111ve<!u en niveau, frappe des ennemis et actionne des mo 
n<!llcs, C'est lald, lent et peu maniable. Aux oublk?ttes. J. L.J 

** 8 c Ce u..wgame ~lo<ige dans la Seconde Guerre mondlale. Les champ des operatlons est variable · ê.umpc, A$le ou Paeifique. On retrowe.la multipllclté des op-
lions, prop<es à qill pennetti!t11 de paramètrer linoment le bolllllle et l'ordinateur conslirue un aduenai,. ~ La rtalisatlon est~- J. 11. 

*** 14 c Cette odapuon ~ lootbeD du mroie nom sur M"9Qdnœ est bien r4oli5ff Repmiant le princlpe de lllsuallsatlon de Kiff Off. U esc en revanche beaucoup pb aict sur 
le cotè arcade La rêa1lsallon est d·un bon niveau et la jouab1lml tth correcte, sans atteindre cependant celle de son lnlllateur JH 

**** 15 A Xenon repon en croisodoo pourun prlicdéfiant toureconcumnce Cetta reediuond\111 btredéjà t.t> ancten (tesl des premk'n's vers1ano nr n" SS •. . ) fera un malhar 
auprb des danien antvés cl. shool-Jhem-up. Un Ulre qui n. a pas trOP W!illl 1 0 H 

**** 15 A SI le jeu es1 la un pou pb lena que...-Amigl>. le Xenon ST oononw bien des aloUls. Musique dêtonnante. richesse des 611n1$. scroling muhidirectiome1 uodA de 
..a dm:iuller les JoysUcks pour Pi>S cher Pour qui ne paOOcle pas dijà cet ancien btre. un bon inwstiswment O. H 

*** 5 A Xenon sur Amsl1od CPC esl sans doute le shoot·thern-up le pb lent~ )Il connaisse 0 faut enW-on 20 secondes pour tuM>ltr le lemln éqo!ualen1 •un êcran de 
jeu ! lml)C*lble de profilard'une Ide• ac:lion •,même SI la mustqUe est l'iche et lesgraphlsmesoomcts OH 

- 5 B En sélectlonnant des icônes. le jOllelJr va prendre des dècislOllS polniquees et SOClales au sein du gouuernement. Original et complexe, mais si mal rèafué qu'~ ne~ 
dlJiro personne Il moo S<?ns (graphlsmes CGA • .,... de -m. rMgê en anglais •. ). un soit à oublier O. 11 

- 6 B Un too.ll petit • plus • pour cette ll<!ftiion CPCde Yes. PH me Mlnlster. la manlabi11œ • Joystick •- Smon. outre I' onglralll~ de son lhême. ce soft risque de déce-oir les 
JOU•Ufl micro l'ro<klll. en fronçais et muni de.quelques g!llphlsmtt, d 1111 pâl t 0 11 

&wat (STJ. 
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Explasils. 
las 11aavea11x 

sna ulears f116ell 
De notre envoyé spécial sur les greens du Golfe Persique, voici 

les trois dernières simulations de combat maritime lancées dans un 
challenge explosif. Torpilles, death charge ou obus contre les avions, 

et navires de votre adversaire, ces trois programmes ont tous leur 
caractère propre. Choisissez entre le réalisme, la stratégie ou l'arcade, 

pour oublier une sinistre mais proche réalité. That's ail folks ! 



• es manœuures 30 . . Spruance 1 
"e\oppenl que . delicates. 

eu de dé\ai\s en \lén\é. ~es éléments du décO! Y '°"' uèS simples 
et ta c1arté des éC"'"'" carte et tab~u• de 
pi\o\39•· est partiC"'"''"""'"' 1avor15"e· uo peu à ta mao

1
ore de WOif pack Le \Ou ~e 

divers peste• de c0mbal peste d• pi o-
tage de 1ance-\otp111es. de \If au ca-. non. carte. e\c. Les 1ns-

S3 



truments sont très bien dessinés, et 
quelques tableaux offrent des an1mat1ons 
qui accentuent le réalisme de la simulation 

(comme la barre qui tourne sous 
vos yeux lorsque l'on 

agit sur le 

ADs. les co111b 
gouvernail). ots fes Plus fud · 
La représentation tques. 

des vues extérieures est de 
même très soignée. En ce qui con­
cerne la carte vue aérienne, il est regret­
table que le zoom soit si peu puissant. Le pi­
lote ne peut y sélectionner que deux 
positions et on est loin de la précision de 
certains simulateurs de vol du même aca­
bit. En conclusion. ADS offre une mise en 
scène graphique de type arcade qui 
" bouge .. avec souplesse mais manque 
parfois de détail 
USS John Young est un simulateur très 
complexe dans la pluralité et le réalisme de 
ses instruments de bord En revanche, leur 
représentation à l'écran est bien moins soi­
gnée que celle de ADS Les radars écrans 
de contrôle et curseurs de tous genres n'ont 
pas l'aspect •• matière " que l'on rencontre 
chez ADS. Même chose pour les paysages 
extérieurs. La mer de USS est très déce­
vante. Les vaguelettes classiques qui mou­
tonnent devant vous manquent de réalisme 
et, chose curieuse. elles ne •• tournent " 
pas lorsque l'on change de cap. Résultat, 
on a l'impression de naviguer sur une mer 
étale et sans vie Dommage 1 La progres­
sion du navire, ses accélérations et les 
changements de cap ne donnent jamais le 
frisson. Rien à voir avec la lente oscillation 
qui agite le destroyer ADS. même lorsque 
les moteurs sont coupés. 
Avec Operation Spruance. c'est la 30 qui 
est à l'ordre du 1our. Optant pour un réa­
lisme maximal. les concepteurs de ce logi­
ciel ont choisi de représenter votre navire 
dans ses moindres détails Entre les pon­
tons de votre premier port de rattachement 
et les formes de votre navire, l'œil se régale 
de ce ballet 30 complexe. Le pilotage est 
bien plus .. simulation .. qu'arcade En con­
trepartie, il n existe ici que peu de tableaux 
de bord et ceux qui sont représentés res­
semblent plus à des écrans de traitements 
de texte qu'à des cabines de pilote. Nous 
verrons plus tard qu'Operat1on Spruance 
oscil le ainsi entre deux mises en scène très 
distinctes, un pilotage 30 hyper-réaliste et 
des phases de combat très proches de 
celles des softs de type wargame. 
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La prise en main et les rnfoe>ïo,,~ 

USS et ADS sont tous deux assez faciles à 
prendre en mam. pour la simple raison 
qu'ils sont vendus avec une notice fran­
çaise très bien conçue. Pour Operation 

Spruance. il faudra se contenter d'expli­
cations en langue anglaise 

et pas tou-

Spruonee I 
• P us strat • . 

jours très claires. egique queja
1110

l 

Sinon, tout se joue en fonction s. 
de la richesse même de la simulation. 
ADS est le soft le plus .. arcade .. du lot. 
dans le sens où il propose des missions 
relativement simples et répétitives, ce 
qui représente à la fois un atout et un 
handicap : un atout parce qu'il est fa­
cile à jouer, un handicap car on n'y 
retrouve pas la richesse de certains 
autres simulateurs. comme Wolf­
pack par exemple. Vous pouvez 
combattre sur quatre territoires. la 
Méditerranée, la Manche ou la mer 
du Nord Pour chacun d'eux, six 
missions sont offertes, la dernière 
étant un enchaînement des cinq 
premières. Malheureusement, 
on a vite fait le tour des straté­
gies offertes, comme nous le 
verrons plus loin. 
USS John Young présente 
quelques difficultés pour la 
compréhension de l'utilisa­
tion des instruments de bord. 
Les tableaux y sont plus 
nombreux que dans ADS et 
surtout moins clairs. Autre 
handicap, le maniement si-
multané de la souris, du les t abfeo 

1oystick et du clavier donnera le tournis "-'" • um11aires ~d~~~~-
au novice du combat maritime ... Au niveau • e 5Pruance. 
des missions, quatre terrains d'action se tout plus longues 
partagent un grand nombre d'offensives. et plus suivies. A chaque attaque, il faudra 
La variété des cibles à atteindre apporte à patrouiller pendant de longues périodes et 
USS une grande richesse de 1eu (plates- toujours rejoindre un port ami, avec toutes 
formes, cuirassés, sous-manns, avions .. ) les difficulté de pilotage que cette opération 
Operation Spruance est sans doute le si- comporte. 
mulateur le plus difficile du lot à prendre en 
main Impossible de se lancer dans l'action 
sans avoir effectué quelques sorties de port 
en mode entraînement. 
En effet, il faudra tout d'abord apprendre à 
gérer le pilotage très réaliste de la simula­
tion avant de se lancer dans l'offensive Les 
missions offertes par ce jeu sont bien plus 
riches que celles de ADS par exemple, sur-

Le pt/otage. réaliste ou arcade ? 

Operation Spruance remporte assurément 
la palme du réalisme. A bord de votre des­
troyer, vous vous déplacez en cinq points 
du pont (avant, milieu ou arrière, côté droit 
ou gauche). Pourquoi toutes ces vues ex­
térieures ? Tout simplement pour ne pas 



heurter un ponton lors de la sortie du port bord, et surtout des vues extérieures, est 
par exemple. Le pilote voit son navire sous parfois décevante (les tirs de torpilles sont 
toutes les coutures. Il peut même orienter vraiment plus somptueux sur ADS ... ), le 
chacune de ces vues verticalement et hori- programme est en ce point très prenant et 
zontalement. Le maniement des moteurs et réaliste. 
du gouvernail est aussi subtil que dans la Advanced Destroyer Simulator offre quant 
réalité. Avec une puissance de 10 % sur les à lui un maniement des armes très proche 
moteurs. le destroyer acquiert bien vite une de celui du célèbre Wolf pack, en mode 
inertie que seul un coup de marche amère destroyer bien sOr Votre vaisseau ouvre 
pourra stopper Operation Spruance est le plusieurs postes de combat, canons ou tor-
seul programme de ce challenge à accor- pilles, avant, arrière, côtés ... Pour chacun 
der un tel réalisme à son pilotage. Certains d'eux. 11 faudra gérer manuellement la 
apprécieront sans doute, d'autres préféra- hausse du tir et l'orientation de la tourelle 
ront la simplicité opposé d'AOS (différente de l'orientation du vaisseau). Le 

Avec ADS, il suffit de pousser un peu maniement des armes est en ce sens très 
-- les moteurs pour se simple, très direct, et il offre la phase de jeu 

r~°"'°"'°"'°"'°"'°"'°"'~re~n~d~r~e~c:o:m~p~t:e,,,,~l~a:p:lu:s~·~' ~ar~c~a:d~e:" du lot. Operation Spruance développe des com-
bats fondamentalement différents 

de ceux de ses deux 
confrères Alors que 
son pilotage est on 
ne peut plus réaliste 
et visuel, le& attaques 
et les défenses uti­
lisent la mise 

1"fês" ­uelles;/h 
ouette3D , 

Pourc 
ecornbotsu 

que l'on est loin du rlJSSJohn y
0 

réalisme de Operaüon Spruance. ung. 
Et pourtant. le balancement incessant du 
navire et l'inertie légère qui entraîne votre 
bâtiment lorsque l'on coupe les gaz suffi-
ront aux amateurs de pilotage simpliste. 
ADS offre en effet un bon compromis entre 
réalisme et rapidité ou facilité d'action. 
USS : là, c'est la grosse déception ! Face à 
1'1nert1e lourde de Spruanceou a la maniabi-
lité réaliste de ADS, USS place entre vos 
mains .. un hors bord ! Lorsque l'on pousse 
les moteurs à fond, le bâtiment réagit bien 
trop vite et la simulation ne respecte rn la 
lourdeur d'un destroyer ni l'inertie inhérente 
à la tail le d'un tel bâtiment. Bien sOr, en con­
trepartie, la maniabilité du navire est excel-
lente, mais où est le réalisme ? 

Le maniement des armes 
et leur complexite 

USS John Young rattrape ici ses défauts de 
pilotage Le soin apporté au réalisme du tir 
torpille ou canon séduira l'amateur. Pour 
chacun de ces deux postes de combat. Il 
faut charger les munitions, régler la hausse 
et la portée, utiliser des ordinateurs de cal­
cul de trajectoire, etc. 
Même si la représentation des tableaux de 

en 

scène des wargames les plus purs. Ainsi, 
plutôt que de diriger de visu un canon sur la 
cible, vous êtes placé, dès la première es­
carmouche, sur un tableau de type radar. 
Un quadrillage y dévoile le terrain de ba­
taille sur lequel sont repérés tous les bâti­
ments amis ou ennemis. ainsi que les mis­
siles ou les torpilles lancés. Il suffit alors de 
sélectionner une cible, de choisir un type 
d'arme et de commander à l'ordinateur le 
calcul de la trajectoire. S'ajoute à cela l'en­
voi de leurres pour dérouter les missiles de 
l'adversaire .. 
Bref, il s'agit d'un combat très stratégique 
qui rebutera à coup sOr ceux qui préfèrent 
assister à des explosions colorées 1 

Les fonctions annexes, 
cartes, radar, radio ... 

ADS offre bien peu d'instruments annexes. 
Si sa carte est déjà très réduite, le pilote ne 
dispose en effet que d'un radar pour détec­
ter les navires et d'un sonar pour localiser 
les sous-marins (impossible de profiter des 
deux instruments en même temps). 
Certes, cette simplicité est 
appréciable en ce qui 
concerne la rapide 



Les stratégies de combat 
taques maritimes sont variées, les cibles 
multiples et l'on sera même amené à dé­
truire les avions ennemis qui attaquent le 

prise en main du programme et son manie­
ment par les acharnés du joystick " boom 
boom .. . Mais, à la longue, on souffre par­
fois de ne pas être confronté à de plus 
riches situations, de ne pas avoir à manier 
quelques Instruments plus savants, plus 
complexes et délicats ... 

Quelle est la richesse réelle des stratégies bâtiment. 
de combat, peut-on en définitive se lasser Operation Spruance, du fait que tous ses 
de ces programmes ou au contraire trouve- combats se résolvent sur carte, offre des 
t-on toujours des situations différentes qui stratégies moins prenantes au premier 

USS John Young dispose au contraire de 
très nombreux tableaux de contrôle. Côté 
cartes, les images offertes se veulent très 
réalistes et rappellent beaucoup les écrans 
de 688 Sub Attack par exemple. Même 
chose en ce qui concerne les messages ra­
dio QUI vous viennent en aide tout au long 

font que l'on s'accroche et que l'on évolue ? abord, mais tout de même intéressantes. 
Pour USS John Young, la mauvaise repré- A1ns1, lorsqu'une bonne dizaine de navires 
sentalion des éléments extérieurs et le ennemis apparaissent sur le radar, qu'il faut 
manque de réalisme du pilotage ne jouent observer la trajectoire des missiles lancés 

pas en sa faveur. Toutefots, les concep- contre vous et éviter de prendre pour cible 
teurs de ce programme les navires marchands qui slaloment tran-

de l'offensive. Mais, à mon sens, 
ce surplus de réa­

lisme va i~~iii~~~o~n;t a~j;o;u-~~q~u:illement au milieu de tout cela, les pilotes oublieront vite l'absence de vues exté-
rieures ou d'explosions aussi im-
pressionnantes que celles d'AOS. 
ADS, s'il paraissait au premier abord 
le plus prenant au niveau du jeu 
(grand nombre de vues extérieures, 
animation de type Wolfpack, etc.), est 
le logiciel qui m'a le plus déçu en ce 
qui concerne la continuité de son jeu. 
Impossible de sauvegarder un navire 
.. gagnant .. • de mener à terme des 
missions de plus en plus difficiles pour 
monter en grade, et ainsi de suite En 

l··~~~~~~~?~~~~~~fa~i:t, :s~e~ul~e:s:le~s~m~is~sions nommées .. del-
ta .. (missions qui regroupent plu-

sieurs types de com­
bats) sont 
réellement Inté­
ressantes Il fau­

Sur.:-:S;::-...;;;::""'" .. 

Pruonce I ::;:~~~~-• erodor 
r et ses trois zoo,,, 

à l'encontre de la s. ~ 

clarté. Impossible en effet :=:::~~~~~~;~~~#·~/~- i"'-~~I 

dra alors re­
joindre très 
fréquemment les 
ports d 'attache 
pour réparer le na­
vire et refaire le 
plein de carburant 
Les combats d'AOS 
sont toutefois les 
plus " beaux ., du 
lot. Entre les multi­
ples postes de tirs, le 
pilote trouvera une 
grande satisfaction à 
sans cesse manœu­
vrer le cap de ses vais­
seaux et l'orientatton ou 
la hausse des diverses 

de se référer très clairement aux cartes ou à · ~ - •'Y ... 

l'écho radar, avant de longues heures de Le r éofis rne l rnp,., r.' - ... .,.,, 
pratique en tout cas. té à cette si- f!sslonnon t des 
Dans Operation Spruance. quelques mutation un atout QUI assure 'Prua,,~ 
" plus .. accentuent le réalisme du combat. aux parties une continuité intéressante : 
Pour preuve, ces liaisons satellite qu'il faut il vous faudra gérer ici un pécule, une 
sans cesse appeler par radio, avec code somme d'argent qui augmente selon la ré-
d'accès à l'appui. ussite de vos fu turs combats. L'équipage 
Mais, là encore. les représentations sont collecte sur les navires combattus des 
trop réalistes pour qu'on les déchiffre du équipements qu'il peut ensuite revendre 
premier coup d'œil. Je préfère de loin une dans un port. Ainsi, il peut en échange 
carte stylisée à la Advanced Destroyer Si- acheter de la nourriture (Il faut gérer l'ap-
mulator à une vue très réaliste des proton- provisionnement de tout l'équipage pen-
deurs de l'océan, vue sur laquelle vos dant chaque mission) et aussi de nouvelles 
cibles se noient dans les détails du relief. armes. 
D'une manière générale, ces trois simula- Cet aspect de la simulation - peu proche, 
leurs de combat naval ne présentent pas bien sûr, des préoccupations classiques 
un très grand confort de repérage carte ou des pilotes de simulateurs de combat - . as-
radar. Rien à voir en tout cas avec les sure le suivi de votre carrière. C'est un atout 
écrans de Wolfpack ou, mieux encore, les Indéniable. Côté stratégie de combat, le jeu 
cartes qui agrémentent tous les pro- d'USS John Young est assez riche quant 
grammes de simulation de vol. aux situations de conflit rencontrées. Les at-
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visées 

Quel simulateur, 
pour quel capitaine ? 

Pour définir votre destroyer favori , Il faut fi­
nalement tenir compte des points suivants. 
Advanced Destroyer Simulator profite d'un 
1eu très facile à prendre main et très visuel 
Ses graphismes et ses animations sont, de 
plus, superbes. Sur ces deux prnnts, c'est le 
programme qui se rapproche le plus de la 
qualité offerte par Wolfpack. En revanche, 
la continuité de ses missions n'est pas tou-
1ours évidente et l'on souffrrra de se heurter 
toujours aux mêmes cibles et aux mêmes 
stratégies d'attaque. 
Operation Spruance est réservé aux ama-



Trois destroyers au Tiltoscope 

Advanced uss Operation Logiciel : Destroyer 
Simulator John Young Spruance 

Prise en main : ***** *** ** 
Pilotage : **** ** ***** 
Combat : ***** **** ** 

Van été 
des missions : ** **** ***** 

Graphisme : ***** *** **** (3 0) 

Animation : **** **** *** 
Bruitages: ***** *** **** 

Versions 
disponibles : Amiga, ST, 

PC,CPC 
Amiga 
(PC attendue) 

Amiga (ST, PC 
attendue) 

Prix : c c c 
Pour : Vision 

des combats. Richesse Pilota~e30 
des armes. très r aliste. 

Contre: Peu d'objectifs 
à détruire. Pilota~e Combat 

peur aliste. non visibles. 

leurs de pilotage hyper méticuleux et de 
combat de type wargame. Les fans de 30 
surfaces pleines ne peuvent pas passer à 
côté de ce logiciel. 
USS John Young est tout le contraire d 'Ad­
vanced Destroyer Simulator. Sa mise en 
place graphique et la vision des combats y 
sont bien moins soignées. Toutefois, la con­
tinuité des missions et la gestion de la nour­
riture, de l'argent et des armes saura vous 
tenir en haleine. 
Voici donc trois simulateurs pour trois types 
d 'utilisateurs bien spécifiques. Il me reste à 
vous parler brièvement des programmes 
.. wargame " à 100 %, et notamment de 
deux titres récents que nous ne pouvions 
pas écarter de ce challenge. 
Harpoon et Action Stations vous proposent 
en ettet des combats théoriquement simi­
laires à ceux de ce challenge, mais qui se 
passent cette fois de toute représentation 
extérieure. Travail sur carte, maniement 
des unités comme autant de pions sur un 
échiquier marin, deux grands logiciels qui 
auront eux aussi leur part de succès, au­
près des plus " durs " du combat. sans 
doute. 
Reportez-vous à la rubrique Rolling Softs 
de ce numéro de Tilt pour un test complet 
du tout dernier titre, confronté bien sOr au 
programme le plus ancien, Harpoon. 

Olivier Hautefeuille 
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CREATION 

Point Master 
Logiciel de dessin toutes résolutions sur Atari ST, Paint Master 

pallie sa puissance réduite par une ergonomie agréable 
et une grande facilité de prise en main. S'il ne peut concurrencer 

les grands« ténors» que sont Da/i 4, DeLuxe Paint et 
Cyber Paint, il reste très suffisant pour le dessinateur moyen et 

permet d'obtenir d'excellents résultats. 

Suluez les conseils des leçons et réa/isu un uisage aussi beau que celul·ci. 

Nouveau venu dans l'univers déjà riche des 
logiciels de dessin artistique sur Atari ST, Paint 
Master mise sur la simplicité sans démériter pour 
autant. Le programme ne tourne qu'en 
couleur basse résolution et demande un 
minimum d'un Mo de mémoire. L'installation 
sur disque dur ne pose aucun problème, 
le logiciel n'étant pas protégé. 
L'écran de travail est assez particulier. En effet, la 
fenêtre d'icônes apparaît automatiquement dans 
la fenêtre de dessin dès que le curseur-souris 
passe dans sa zone d'action. Rien ne vous 
empêche d'ailleurs de bloquer l'apparition de 

Remplissages par brosses colorées. 
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cette fenêtre ou de la déplacer pour la positionner 
à votre gré. Les icônes choisies sont parfaitement 
explicites. Bles sont regroupées par fonction et 
certaines d'entre elles gouvernent deux outils, 
accessibles par un classique interrupteur à 
bascule. Le programme travaille presque 
intégralement à la souris, mais un certain nombre 
de fonctions particulières demandent cependant 
le recours obligatoire à une touche clavier. 
Paint Master permet de travailler sur 69 écrans si 
l'on dispose de 4 Mo de mémoire, ces écrans 
étant tous dotés de la même palette ou chacun 
d'une palette spécifique, selon le choix effectué 
dans les options. Pour dessiner, vous disposez de 
31 brosses. de forme et de taille variées et 
redéfinissables. Certaines de ces brosses sont 
multicolores, ce qul permet certains effets 
originaux. L'éditeur de brosse est assez complet, 
offrant l'inversion horizontale ou verticale, la 
capture directe d'une brosse sur un écran, le 
doublement de la taille, le chargement el la 
sauvegarde avec une facilité pour charger/sauver 
toutes les brosses en même temps. 
Les figures de dessin prédéfinies sont d'une 
grande richesse. A coté de !Incontournable dessin 
à main levée (dont la tracé suit fidélement le 
curseur quelle que soit la vitesse de déplacement 
de la souris, soulignons-le), on retrouve les 

classiques courbes, cercles, ellipses, arcs, 
rectangles et polygones, sans oublier les droites 
quelconques, horizontales, verticales, à 45 degrés 
et les rayons. Ces derniers fonctionnent d'ailleurs 
assez curieusement : leur mode de tracé étant 
continu, ils ne permettent pas de dessiner 
facilement les rayons du soleil par exemple. En 
revanche, ils se montrent aptes à créer une zone 
remplie aux contours curvilignes irréguliers. 
D'autres outils sont plus originaux. Les splines 
(rappelons une fois encore que les splines et les 
courbes de Béziers sont des courbes disposant 
d'un certain nombre de points d'ancrage, en 

Dégradés au fondu uariable. 

déplaçant un point d'ancrage, on modifie la 
portion de courbe correspondante de manière 
harmonieuse) sont dénnies par 16 points 
d'ancrage el leur manipulation s'effectue en 
temps réel sans aucun ralentissement notable, ce 
qui est un point vraiment positif. Ces splines sont 
d'une grande utilité pour obtenir facilement des 
courbes aux arrondis esthétiques. On trouve 
encore des polygones curvilignes, réguliers (du 
triangle au quasi cercle) ou irréguliers. 
Un certain nombre d'options complémentaires 
viennent encore enrichir cette panoplie. Tout 
d'abord les lignes constitutives de ces figures sont 
paramétrables tant en taille qu'en type (continu ou 
discontinu), les six types proposés étant eux· 
mêmes redénnissables. En revanche, les options 
GEM de terminaison de droites (arrondis et 
Oèches) ne sont pas mises à profit. Les figures 
fermées peuvent être automatiquement remplies 
dés leur création par une couleur unie, un motif 
ou un dégradé de couleur. Ces motifs de 
remplissage sont de deux types, monochrome ou 
couleur, et sont tous éditables, l'éditeur étant de 
bonne performance (inversion, rotation, capture 
de zone d'écran). 
Les dégradés pour leur part sont de sens variable 
(horizontal ou vertical) et disposent d'un réglage 

Facile de rendre le relief I 



de l'intensité du fondu dans la zone de 
démarcation entre deux couleurs. à la manière de 
Deluxe Point. Ce procédé permet d'obtenir très 
facilement par exemple de magnifiques cieux 
dégradés. En revanche. il n'existe pas de dégradé 
radial. De plus le registre d'étendue de ce dégradé 
(c'est-à-dire les couleurs de la palette qui seront 
prises en compte pour ce dégradé} est bien 
paramétrable mais seule une borne est réglable, 
ce qui oblige à quelques manipulations. 
Ces outils prédéfinis disposent encore de 
certaines facilités utiles pour le tracé lui-même. 
Tout d'abord les deux boutons de la souris sont 

Lolssez aller votre imagination. 

utilisés, le bouton gauche peignant avec la couleur 
en cours, et le droit avec la couleur 
précédemment sélectionnée. Ce système simple 
limite d autant les manipulations. D'autre part. on 
peut opter pour le positionnement précis d'une 
figure après lavoir créée en la déplaçant 
librement à l'écran. 
Cette option facilite grandement 
le dessin et ~ d\~r~ vraiment lrè~ utile 

Des manipulations 
a posteriori 

Le programme propose en outre une autre aide 
puissante el originale. Certaines figures (lignes 
brisées par exemple} peuvent être manipulées 
après leur création, en agissant sur les points 
d'inflexion à la manière des courbes de Béziers. 
La modification s'effectuant là aussi en temps 
réel. on voit parfaitement bien ce que l'on fait. 
d'autant que l'on dispose encore, après. du 
replacement dont nous avons parlé. 
Un certain nombre d'outils et de fonctions 
diverses complètent cet arsenal de base. La 
palette peut être modifiée, à l'aide des classiques 
curseurs RVB. qui permettent aussi le dosage de 
la luminosité d'une teinte si l'on agit avec le 
bouton droit. On peut aussi recopier une couleur 
sur une autre ou en capturer une directement sur 
un dessin. En revanche la création d'une palette 
en dégradé devra être faite manuellement, ce qui 
est bien dommage. La disquette f oumil 
cependant un éventail assez riche de palettes 
dégradées prêtes à être chargées. 
Toujours au chapitre des couleurs. le programme 
vous offre la possibilité de remplacer une couleur 
par une autre dans votre dessin, de manière locale 
ou sur toute l'image. L'aérographe Oe spray des 
anglophiles) pulvérise à loisir point. motif ou bloc 
et dispose d'un réglage de son rayon d'action et 
de son débit. La loupe fonctionne selon trois 
modes complémentaires : un mode Temps réel 

où la zone sous le curseur est agrandie (très 
pratique pour vérifier rapidement l'absence de 
solution de continuité avant de lancer un 
remplissage) : un mode Demi-Ecran de 
grossi~ent variable ; et. finalement, un mode 
Plein Ecran. 
Les possibilités d'effacement allient un Undo à 
bascule, une gomme de taille réglable et 
l'indispensable effacement complet d'écran. Les 
blocs peuvent être délimités par le classique 
rectangle ou par le lasso (à main levée), ce qui est 
bien. Cependant. les possibilités de manipulations 
sont limitées au changement de taille. inversion et 
rotation à 90 degrés. On est ici bien loin des 
capacités des Da/14, Deluxe Paint ou Cyber 
Point. Toutefois, ces blocs peuvent être utilisés 
avec certains outils et pour le remplissage, ce qui 
élargit leur champ d'action. 
Les textes disposent d'un vaste choix de fontes 
monochromes ou multicolores (très jolies). de 
taille réglable et disposant des attributs habituels. 
mais il n'est ici possible d'écrire que dans le sens 
classique. Point Master sauvegarde ses dessins 

dans un format qui lui est propre (encore un) mais 
reconnaît la majorité des formats des logiciels de 
dessin sur ST (Dali excepté). 

Un soft moins puissant 
que les « ténors » 

Si le programme est d'un bon niveau, le manuel 
est, lui, beaucoup trop succinct. De plus, le plan 
adopté est vraiment confus et il faut sans cesse 
aller pêcher les informations à des endroits 
cliff érents. quand elles sont présentes ! La 
disquette fournit un passe-vue avec un petit effet 
de transition agréable. Le soft est vendu avec 
Sprite Animator. un logiciel de dessin et 
d'animation de sprites de bon niveau. 
Paint Master est agréable mals moins puissant 
pour certaines fonctions (blocs, gestion des 
couleurs, lexie) que les ténors du marché. a 
permet en revanche un travail agréable et précis ; 
il faudrait toutefois repenser complètement son 
manuel (disquette Logisoft pour Aiari ST ; 
Prix : F). Jacques Harbonn 

Drawer 
Logiciel de dessin toutes résolutions pour Atari ST, Drawer semble 

avoir été créé pour faire souffrir ses utilisateurs. On ne sait 
jamais comment sortir d 'une fonction ou revenir à l'écran de dessin. 

C'est d'autant plus dommage que certaines fonctions sont 
intéressantes, comme la création de déformations animées. 

Les logiciels de dessin sur Arorî ST se suivent et 
ne se ressemblent pas Après l'exceUent Da/14, 
très puissant. et Paint Master, Numeric Art 
Technologie nous propose un nouveau 
programme capable du pire comme du meilleur. 

Les menus de l'écran de travail 
Drawer travaille dans les trois résolutions des 
Atari ST et ne nécessite que 512 Ko de mémoire 
pour fonctionner, 99 écrans étant accessibles sur 
ST4. L'installation sur disque dur s'effectue très 
aisément. le programme n'étant pas protégé. 
Plusieurs points rendent l'apprentissage du travail 
sous Drawer particulièrement éprouvant. Tout 
d'abord, le manuel est indigne d'un logiciel 
•sérieux•. Si la notice d'un shoot-them-up n'a 
guère besoin de longs discours, il est anormal de 
voir les explications des fonctions d'un 
programme de dessin expédiées en une dizaine 
de pages. D'ailleurs • explications• est un bien 
grand mot, le manuel se contentant de fournir, de 

manière incomplète au demeurant, la liste des 
fonctions et leur usage approximatif. 0 faut en fait 
essayer longuement chaque fonction pour en tirer 
la • substantifique moelle •, sans compter que les 
explications du manuel ne correspondent pas 
toujours à la version du logiciel. Bref, un manuel à 
revoir de fond en comble. 
Le second point négatif concerne l'ergonomie du 
programme. L'écran de travail présente les 
différents outils et fonctions du programme. Une 
fois le choix effectué d'un clic souris, il n'est pas 
rare de repasser par un autre sous-menu. Mais le 
plus grave concerne le mode de sortie des 
fonctions pour revenir à l'écran principal. Clic 
droit, clics droit et gauche simultanés, touche 
• esc •,barre d'espace, tout y passe! Toujours au 
chapitre de l'ergonomie, de nombreuses fonctions 
nécessitent l'usage simultané d'une touche davier 
complémentaire. Ces touches ne sont pas 
particulièrement mnémotechniques, ce qui 
ralentit encore l'apprentissage. 
Enfin, il existe un bogue inadmissible : la fonction 
Sphère, puissante au demeurant, conduit à un 
plantage irrémédiable si elle est appelée 
directement à partir du menu. En revanche, eUe 
fonctionne sans problème si on l'appelle en 
passant par le menu Forme. Un comble. Ces 
défauts sont d'autant plus regrettables que le 
programme n'est pas inintéressant. Le mode 
Dessin à main levée dispose de 16 pinceaux 
prédéfinis (qui sont d'ailleurs plutôt des sprites) el 
64 autres peuvent être facilement redéfinis. Ce 
mode dispose en outre du cycle automatique de la 
couleur de tracé, d'un spray de taille et débit 
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Création et animation de sprites. 

paramétrable et d'un mode Spline qui en fait n'en 
est pas un. La courbe créée suit en effet les points 
d'ancrage, mais il n'est plus possible de déplacer 
ces points une fois la courbe dessinée. Les figures 
prédéfinies sont assez riches : droites, lignes 
brisées, rayons, cercles et ellipses, et boîtes (à 
coins arrondis ou non). Les figures fermées 
peuvent être remplies d'emblée à leur création 
par la couleur ou la trame courante. De plus les 
lignes constituantes sont redéfinissables, tant en 
taille qu'en type. On dispose encore des cubes 30 
et des sphères (sans calcul des faces cachées) ainsi 
que des fausses splines (travaillant de la même 
manière que pour les brosses). 
Enfin. les figures peuvent être déplacées une [ois 
créées pour les positionner, ce qui est bien 
agréable. D'autres outils complètent ces fonctions 
de base. La loupe offre deux grossissements mais 
ne travaille pas en temps réel et ne dispose 
d'aucun accessoire. Les possibilités d'effacement 
sont assez complètes : écran. portion d'écran, 
brosse d. effacement el l'indispensable Undo. Les 
options texte sont de richesse moyenne : choix de 

CREATION 
la taille. de r espacement des lettres et différents 
types d'attributs mais une seule fonte et un seul 
sens d'écriture. 

Une animation puissante 

En revanche, les fonctions de blocs sont d'une 
grande variété et ouvrent la porte à de 
nombreuses manipulations : couper-coller. 
changement de taille. déformation selon six types 
prédéfinis et surtout déformation libre contrôlée à 
la souris. 
Un autre mode, encore plus riche, permet entre 
autres de créer une série d'images en appliquant 
progressivement un changement sur les axes x, y, 
et z et en modifiant le facteur de grossissement. Si 
ce mode demande un temps de traitement assez 
long, il permet d'obtenir facilement des 
animations tout à fait originales (rotation d'un 
logo dans l'espace avec effet concomitant de 
zooming par exemple). L'animation concerne 
aussi les sprites. avec fixation de la trajectoire ou 
mobilisation du sprite animé à la souris. 
La gestion de la palette est très correcte avec 
dégradé automatique et réglage de l'étendue du 
cydage de couleur. 
Toutefois, contrairement à ce qu'affirme le 
manuel, la palette étendue des STE n'est pas 
prise en compte. Citons enfin les modes 
Détourer-Entourer complémentaires, qui 
modifient les contours de l'image. 
Comme vous pouvez le constater. Drawer dispose 
de fonctions puissantes, en particulier pour la 
gestion de blocs. Cela fait regretter davantage le 
manuel déplorable et l'ergonomie douteuse 
(disquette Numeric Art technologie, Atari ST ; 
prix : F}. Jacques Harbonn 

Wintext Ught-
Le Mac C/assic a rompu avec la tradition Apple des machines 

inabordables. Restait à adapter Je prix des logiciels à cette nouvelle 
donne. C'est fait: Winsoft donne le bon exemple avec Wintext Light, 

un traitement de texte qui, s'il ne prétend pas être très 
innovateur, comble les besoins de la grande majorité de ceux 

qui ont le désir d 'écrire. Une réussite à suivre ... 

Wîntexl Llght est un traitement de texte qui doit 
beaucoup à la nouvelle politique d'Apple. En 
eflet, avec rannonce d'une gamme de machines 
• entrée de gamme •, les éditeurs ont dû revoir 
leur stratégie. Une personne qui a acheté un 
ordinateur 6 500 francs n'est pas prête à payer la 
même somme pour un logiciel de mise en page, 
ou même la moitié de ceUe-ci pour un simple 
traitement de texte. Autrement dit, U ne servait à 
rien de diminuer le prix des machines si les 
logiciels continuaient à être hors de prix. 
Le premier des éditeurs à franchir le pas à été la 
société grenobloise Winsoft. Elle propose une 
version dite /fght à moins de 1 000 francs, de son 
traitement de texte Wintext. Ught, en effet, 
puisqu'il s'agit d'une version édulcorée, qui ne 
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dispose pas de certaines fonctions de son grand 
frêre. Ainsi on ne retrouve plus la possibilité 
d'ajouter des modules permettant d'écrire dans 
différentes langues étrangères (alphabet arabe. 
cyrillique, japonais ... ). De même, l'éditeur de 
formules mathématiques est passé à la trappe. 
Ces fonctions. certes attrayantes. ne concernaient 
pas 90 % des utilisateurs potentiels, d'où la 
décision de les supprimer de la version light. 
Cependant ce logiciel intègre, bien ~emment, 
toutes les fonctions qu'on est en droit d'attendre 
d·un traitement de texte. Il est, comme tous les 
logiciels de la gamme Macintosh, Wysiwyg (What 
you see is what you gel). Ainsi les différentes 
polices de caractères apparaissent à l'écran dans 
leurs caractères propres, leurs styles (gras, 

Des formats à la feuille de style ... 

souligné, ombré, exposant, condensé ... ). leur 
couleur de caractères et de fond, leurs tailles (de 5 
à 126 points) ... Très proche de l'interface du . 
premier traitement de texte réellement Wysiwyg, 
MacWrite, il reprend Je concept de la règle 
permettant de fixer toutes les spécifications du 
formatage de votre texte. Vous pouvez ainsi 
spécifier vos tabulations. la justification du 
document. ou encore aller directement à une des 
pages. Il est possible d'insérer plusieurs régies 
dans un document, chacune régissant l'aspect 
d'un (ou d'une série de) paragraphe(s). La mise en 
page d'un document devient un véritable jeu 

Les posslbllltés d 'importation. 

d'enfant gràce à ce concept de règles, associé au 
Wysiwyg. Le logiciel gère également les pieds-de­
page et les en-têtes. Il permet à l'utilisateur de 
choisir entre une césure automatique ou, au 
contraire. manuelle. L'incorporation 
d'illustrations ne pose aucun problème, que ce 
soient des dessins bit-map (type Point) ou au 
contraire vectorisés (type Draw). 
Il est possible de se constituer des feuilles de style 
dans lesquels on placera les différentes 
caractéristiques d'un document {polices utilisées, 
taille, couleur ... ). Ainsi on peut se créer une liste 
de styles ; certains pour les titres, d'autres pour 

Création de styles personnels. 
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Wintext Ught, le premier traitement de texte adapté au Mac C/assic. 
formater automatiquement une date ou une noms et d'adresses pour envoyer un courrier 
formule de politesse ... On peut placer des personnalisé par exemple). 
marques dans le texte pour accéder D'autre part. les recherches sont assez puissantes. 
instantanément à un passage précis du document. On retrouve les traditionnelles possibilités 
Les possibilités de publipostage n'ont pas été d'exécuter une recherche sur un mot entier ou sur 
oubliées et une fonction Mailing permet de une partie de mot, de différencier les minuscules 
récupérer des données issues d'un tableur et de des majuscules ou les caractères accentués ou 
les incorporer dans un document (une liste de non. Mais U est également possible de spécifier 

-Jam, MIDI et malin-
Si vous possédez au moins un expander MIDI (c'est un synthétiseur 

sans davier ... ) et un Atari ST, voici l'orchestre de poche 
de l'année. Jam développe un mode de composition musicale 

original qui s'adresse tout aussi bien aux pros qu'aux 
novices. Bien conçu, très maniable et finalement très performant. 

Face à la composition musicale qui se passe de 
tout matériel onéreux (HMS Soundtracker et 
Mugicion, par exemple), la véritable MAO fait 
appel à des synthétiseurs, expandeurs et boites à 
rythmes qui sont reliés à l'ordinateur par une 
interface MIDL 
Le compositeur musical Jam, comme Big Boss 
Plus dont nous parlerons plus loin, fait partie des 
nouveautés MIDI qui nous avaient été présentées 
lors du dernier salon de la Musique. Ce 
programme aborde un concept de création 
originale et se révèle très facile à manier et très 
bien conçu, tant dans la présentation de ses 
tableaux que dans leur manipulation. 
Jam s'adresse donc aux musiciens amateurs, 
novices ou confirmés, à ceux qui en tout cas 
possèdent au moins un expandeur multitimbral 

(synthétiseur sans clavier qui permet de faire jouer 
simultanément plusieurs instruments). 

Les deux modes 
de composition MIDI 

La composition musicale MIDI se départage en 
deux modes de travail distincts. Le premier utilise 
des programmes nommés séquenceurs qui 
réagissent comme un magnétophone multipiste. 
L'utûisateur enregistre sur chacune de ces pistes 
un instrument différent, avant de retoucher 
chaque partie musicale pour affiner le travail. Les 
séquenceurs les plus connus sont par exemple le 
Pro 24. le très puissant Cubase. Midas, Master 
Track, etc. Le deuxième mode de composition 
fait plus appel à la création aléatoire. Certains 

lors d'une recherche/remplacement le style du 
mot ou de l'expression recherchée, avec toutes 
ses caractéristiques (polices, taille, style. couleur 
des caractères ou du fond ... ). Un correcteur 
orthographique est présent qui permet d'effectuer 
les corrections à la volée. a• fur et à mesure qu'on 
saisit le texte, ou bien en Jiff éré, une fois le texte 
terminé. Un lexique utilisateur laisse la possibilité 
de se constituer sa propre bibliothèque. 

Un bon rapport qualité/prix 

Parmi les fonctions particulièrement pratiques, 
citons la possibilité de demander une sauvegarde 
automatique du document. Wintext Llght permet 
également de créer des tableaux au se.in d'un 
texte. ll n'est plus besoin de procéder à des 
couper/coller en provenance de tableurs, le 
tableau est exécuté immédiatement dans le 
traitement de texte. 
Les deux reproches que j'adresserais à ce logiciel 
concerne la vitesse de défilement des pages qui, 
sans être un réel handicap, aurait certainement pu 
être améliorée. D'autre part, il se révèle un peu 
limité dans ses communications avec l'extérieur: 
seuls les formats Pict, Macwrite, Wintext et texte 
seul sont reconnus. 
Si Wintext Light procure la quasi-totalité des 
(onctions que l'on peut demander à un traitement 
de texte, il n'en demeure pas moins qu'il n'innove 
pas réellement. Mais ce n'est absolument pas son 
ambition, il a pour but d'offrir le meilleur rapport 
qualité/prix pour la gamme des ordinateurs à la 
pomme. Et sur ce point, c'est une réussite totale 
Oogiciel Wintext Light pour Macintosh ; prix : F). 

François Hermellin 

programmes se proposent en effet de créer pour 
vous des rythmes, mélodies et accompagnements 
aléatoires. Si l'utilisateur gère dans ce cas 
l'ensemble de la création, il a souvent l'impression 
d'assister, sans agir lui·même, à la création de 
musiques impressionnantes, mais qui manquent 
sowent de personnalité. Entre les deux, Jam a 
trouvé un équûibre subtil : si son utilisateur n'a 
jamais besoin de jouer la moindre note au davier 
d'un synthétiseur. il contrôle pourtant la création 
de A à Z, et peut, sans rougir, présenter le résultat 
de son travail comme SA création. 

L'utilisation de Jam 

Jam fonctionne sur tous les Atari, lecteur simple 
ou double face, moniteur monochrome ou 
couleur, 520 ou 1040. STE ou non. Côté 
instruments, un expandeur multi-timbrale suffit. 
Pas besoin de posséder un véritable synthé (qui 
est un expandeur doté d ·un clavier piano). Toutes 
les manipulations passent en effet par l'emploi de 
la souris et parfois du clavier du ST. Votre 
expandeur sera relié à une source audio, une 
chaîne hifi, un ampli... Les expandeurs multi· 
timbrai se trouvent actuellement dans le 
commerce à partir de 2 000 ou 3 000 francs. 
Jam s'adresse donc aux musiciens qui désire se 
lancer dans la MAO MIDI• petit budget •. C'est 
l'un de ses atouts majeurs. 
Passons maintenant aux connaissances musicales 
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Clll'ATION 

Le module très complet de création • aléatoire contrôlée• de Jam est aussi original qu 'efficace. 

requises pour lutilisation de ce programme. 
Comme la plupart des produits développés au 
sein de la société RNS, Jam s'apparente presque 
à un programme éducatif. Outre la notice qui 
présente très clairement, par une suite de leçons, 
l'essentiel des manipulations. les écrans de travail 
sont conçus pour ne désarçonner personne. 
Toutes les icônes sont représentatives de leur 
fonction (dessin de chaque élément de la batterie, 
courbes, touches magnétophone. etc.). Le fait 
qu'il s'agisse en outre d'un programme français 
favorise vraiment la compréhension du travail. 

A gauche, les pistes MIDI disponibles. 
Accessible aux plus novices, mais aussi 
suffisamment performant pour intéresser les 
utilisateurs confirmés de la composition sur 
séquenceur, Jam devrait connaître un beau succès 
cette année parmi les musiciens ! 

Que fait-on avec Jam ? 

Ce programme vous permet de composer des 
séquences musicales de quatre mesures. Pour 
chaque séquence, vous allez mettre en place tour 
à tour la partie batterie, une ligne d'accords qui 
correspond à l'accompagnement, la partie basse 
et divers pistes pour les instruments solos. 
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guitare ou cuivre par exemple. Ensuite, c'est en 
enchaînant ces séquences que l'on composera la 
song, tout comme on le faisait avec Mugician ou 
HMS testés sous cette même rubrique. Toutes les 
pistes, séquences ou song seront bien sûr 
sauvegardées sur disquette. Enfin. il sera possible 
d'utiliser plus tard ces éléments avec d'autres 
séquenceurs. Jam peut aussi s'inspirer des 
Midifiles, des chansons très connues 
préprogrammées que l'on trouve en grand 
nombre dans le commerce. 

La composition de Jam, 
I' « aléatoire contrôlé » 

Comme je l'indiquais plus haut, Jam compose de 
façon aléatoire, mais sans tomber dans l'excès de 
programmes plus anciens (le célèbre M par 
exemple). Pour la création de chacune des parties 
énoncées ci~essus, vous utiliserez des séquences 
de base que vous retravaillerez selon le style 
voulu. Voici les atouts importants de chacune de 
ces phases de travail. 
Batterie : U faut commencer par choisir un 
rythme pré-programmé. Tous les styles sont 
proposés (plusieurs types de rock, jazz, rumba, 

Guitare basse, la mélodie suivra cet.te courbe. 

disco ... ). Sur la grille de composition, les coups 
frappés par le charley ou la grosse caisse 
apparaissent sur les mesures. de même que pour 
tous les toms. cymbales ou caisses. A la souris, on 
peut alors ajouter une frappe. modifier la force 
d'un coup de cymbale, incorporer un break, c'est· 
à-dire une relance, comme un roulement de toms 
par exemple. 
Accompagnement : une fois passé sur la piste 
accord, le musicien va entrer à la souris les 
tonalités qu'il désire entendre à chaque temps des 
quatre mesures de la séquence. Avec Jam, la 
construction des accords est vraiment 

La batterie, menée à la baguette. 

passîonnante. Même si vous ne maîtrisez pas 
toutes les notions de l'harmonie. vous 
comprendrez vite ce qu'est un accord de 6•, un 
• sus4 • ou un renversement. Jam tient même 
compte de la basse de l'accord. Grâce à la clarté 
de cet écran de composition et au fait que l'on 
entende à tout moment l'accord que l'on essaie, 
f en connais qui vont bientôt tout savoir de 
l'arrangement musical! 
La basse et les instruments solo : c'est le 
travail le plus original, et le mieux conçu aussi. 
Faire• coller • une ligne de guitare basse sur une 

Couper/coller, travail des mesures. 
suite d'accords et une batterie, ce n'est pas 
toujours facile. Tous les musiciens, confirmés ou 
non, le savent ! Jam a résolu ce. problème avec 
autant d'efficacité que d'originalité. Vous allez 
dans un premier temps régler divers paramètres 
de création. 
Par exemple, vous pouvez choisir que les notes 
jouées par la basses sonnent en même temps que 
les coups de grosse caisse de la batterie. C'est 
classique. mais ça paye ! Pour cela, il suffit de 
remplir le sablier symbolisé sur l'écran. qui 
communique avec l'icône grosse caisse. Placez 
également un petit pourcentage pour les icônes 
• charley • ou • caisse claire • et lancez le calcul ... 



La ligne de basse apparaît, que l'on écoute tout 
de suite. Le résultat est impeccable, toutes les 
notes sonnent, selon les pourcentages choisis, en 
même temps que la battene. 
Autre possibilité. pour la mélodie de cette ligne de 
basse cette fois, vous pouvez dessiner sur la grille 
des mesures la courbe de son voulu : une 
sinusoïde, et la basse jouera tour à tour des notes 
graves et aiguës. Le tout reste dans la tonalité de 
chaque accord, avec plus ou moins de notes 
jouées selon le réglage de quelques curseurs 
supplémentaires (reportez-vous aux photos 
d'écran). Ce mode de composition est simple à 
manier. Puisque l'on écoute très facilement le 
rësultat, il sera très aisé de pousser les recherches 
pour finalement trouver la basse idéale. 
Même tr.avail enfin pour un solo de guitare ou de 
cuivre. la séquence de quatre mesures est 
maintenant sauvegardée sur disquette. prête à 
intégrer votre future chanson. 

Quelques « plus » 
encore ... 

Jam offre encore quelques fonctions 
supplémentaires. Notons par exemple la 
composition rythmique possible en frappant les 
touche du clavier du ST, les nombreuses 
possibilités de couper/ coller des parties de 
séquences ou encore de récupérer une piste de 
batterie d'une séquence à l'autre. 
La gestion des canaux MlDI el du choix des 
instruments joués par l'expandeur est très facile et 
s'effectue à la souris, sur l'écran principal. On 
pourrait parler également du métronome. de la 
possibilité de jouer une séquence en boucle ... liste 
non exhaustive des capacités de ce nouveau 
compositeur musical 1 

A qui s'adresse 
un tel programme ? 

A tout le monde ! Bien que personnellement 
muni d'une chaîne MIDI très complète et du 
célèbre Cubase, le séquenceur idéal à mon sens, 
j'ai trouvé auprès de Jam de nouvelles sources 
d'inspiration. Le travail des accords est. par 
exemple. si rapide et fiable que la retranscription 
d'une partition est un délice sous Jam. Quant aux 
novices du décibel, je leur rappelle une fois de 
plus que non seulement ils créeront sans 
problème les musiques de leur choix mais que. 
surtout, ils apprendront beaucoup au maniement 
de ce soft (Jam, de RNS. sur Atarl ST; prix : E). 

Olivier Hautefeuille 

Tempo. touche magnétophone. maniabilité souris. 

Mugicianet 
-HMS Souncltracker-
Le mois dernier, Music Master l'emportait sur TCB Tracker pour le titre 

de meilleur compositeur de séquences musicales. Aujourd'hui , un 
nouveau challenge oppose Mugician et HMS Soundtracker. Que les 

créateurs qui n 'entendent rien aux feintes de l'écriture musicale ouvrent 
grand leurs pavillons : Mugician devrait en séduire plus d'un et vous 

permettre de finaliser par exemple les bandes son de vos démos ! 

Modification d 'un échantlllon auec le fabuleux Mugician, un travail précis et facile à prendre en main. 

Comme Music Master el TCB Tracker, deux softs 
testës dans le numéro 88 de nit, Mugician et 
HMS permettent de composer des séquences 
musicales pour le plaisir, ou pour les incorporer 
par la suite à des listings, démos, etc. Ces deux 
logiciels utilisent des sons échantillonnés. 
L'utilisateur va tout d'abord modifier ces sons 
pour se constituer un panel d'instruments 
(percussions, basses ... ). Ensuite, il composera 
plusieurs séquences que le micro gardera en 
mémoire. Enfin, en enchaînant ces séquences 
dans l'ordre qu'il désire et sur quatre voix 
musicales, il mettra en place le thème complet. 
Pour chacune de ces étapes, voici les atouts 
et les défauts de ces deux sof ts, comparés 
en outre à Music Master. 

Prise en main et présentation 

HMS Soundtracker soigne bien plus sa 
présentation graphique que son confrère 
Mugician. Proche de Music Masterqui nous avait 

séduits par la clarté de ces écrans, HMS 
développe des tableaux très colorés, où presque 
toutes les icônes sont facilement identifiables (un 
micro pour l'enregistrement, un haut-parleur pour 
l'écoute, etc.). Muglcian ouvre, quant à lui, des 
tableaux plus complexes, plus • pros • et de ce fait 
moins faciles à prendre en main. 

OO 1" P'M 1 C 
009 tt:: 90&. I T 
ms' IZ SOL.9 1 1 
1tS9 :,. lA I V "' 1. U'9 • .e 
"' : • • • • u 

Le clavier retraualllé sur HMS. 
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Autre atout pour HMS, la traduction de presque 
toutes les indications données à l'écran. Mugician 
reste anglais à 100 %, excepté sa notice qui 
devrait être traduite en français dans la version 
finale vendue sur le marché. 
Le travail des sons ouvre deux écrans de travail 
sur Mugician. Sur le premier, l'utilisateur voit la 
courbe de fréquence de l'échantillon qu'il a soit 
importé d'un sampler, soit puisé sur la disquette 
• data •. li va dès lors modifier cet échantillon. 
Toutes les manipulations sont gérées à la souris. 
Pour l'essentiel. il s'agit de « couper le bruit • pour 
qu'il soit le plus net possible, de répéter une partie 

Quatre conoux pour les séquences (Mugician). 

de l'onde. d'en couper un autre morceau. La mise 
en place de ce tableau est très claire, même les 
novices du sampling s'y retrouveront. Deuxième 
écran, vous allez maintenant transformer votre 
échantillon en instrument de musique. li s'agit en 
fait d'attribuer à chaque instrument un certain 
échantillon, en le modifiant encore sous toutes les 
coutures (fréquence, accord, mélange de deux 
ondes, et autres). La richesse de cette 
composition sonore est aussi performante que 
celle de Music Master, mais on n'y retrouve 
pourtant pas toute la clarté de celui-ci. 
En ce qui concerne HMS, le travail du son n'est 
pas à l'ordre du jour. Il est tout simplement 
possible de sauvegarder des kits de plusieurs 
instruments et de moduler, pour chaque 
échantillon, la durée d'une note et son volume. 
Un autre atout pourtant, la réorganisation 
possible du clavier de votre ST pour • pianoter • 
selon une disposition idéale des touches. 

La composition 
des séquences musicales 

Comment se maniP l'enregistrement d'une 
séquence musicale ? C'est simple. Sur l'écran, 
une grille apparaît. chaque ligne étant un temps 
de la mesure. Le joueur va placer des notes 
frappées au clavier sur ces Ugnes puis lancer 
l'écoute. Les critères essentiels de qualité de ce 
mode de composition sont les suivants : bonne 
visibilité de la grille, écoute possible des sons joués 
pendant l'enregistrement et création ~imultanée 
sur les quatre voix d'enregistrement. 
Elle est trop petite sur HMS : en effet, en mode 
de composition de séquences (ou pattern), l'écran 
de travail ne montre que 9 lignes. Sur Mugician 
en revanche, 18 lignes sont visibles 
simultanément, ce qui permet de mieux visualiser 
ce que l'on fait HMS propose pour sa défense la 
vision d'une portée réelle, avec clefs de sol et de 
fa. Pourtant, cette portée n'est d'aucune utilité 
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CREATION 
pour !'enregistrement, elle permet juste de voir les 
notes clairement quand le travail est fini. 
Mugician l'emporte là encore très largement sur 
son concurrent. Les notes que l'on frappe sur le 
clavier sonnent à tous les coups. De plus, un 
curseur permet de passer du mode écoute à celui 
d'enregistrement. Dans le premier, les notes sont 
jouées mais non enregistrées ; dans le deuxième, 
elles s'inscrivent sur la grille au fur et à mesure 
que l'on joue. Il vous est ici possible d'enregistrer 
en temps réel, c'est-à-dire de laisser tourner en 
boucle la séquence et de rajouter des notes 
comme bon vous semble. Autre• plus •, 
l'incorporation d'effets pour chacune des notes 
inscrites sur la grille de composition. Face à ces 
vastes potentialités, la composition de HMS fait 
pâle figure : il ne permet pas d'enregistrer en 
temps réel, d'incorporer des effets ou même 
d'entendre le son choisi sans l'enregistrer. Un 
confort de travaû bien décevant. 
Il est bien sûr possible, sur les deux programmes 
présentés, de changer d'instruments en cours 
d'enregistrement. Toutefois, HMS, qui ne favorise 
jamais l'écoute des sons, est moins efficace que 
son confrère en ce domaine. Avec Mugician, on 
pourra écouter les premières pistes d'une 
séquence, essayer un nouvel instrument sur une 
autre piste et l'enregistrer quand on a trouvé ce 
que l'on cherche. L'idéal ! 

L'enchaînement et la juxtaposition 
des séquences 

C'est la dernière étape de votre création. Pour 
donner à votre morceau de musique sa forme 
définitive, vous allez enchainer sur les quatre 
pistes disponibles les séquences enregistrées plus 
haut. Toujours à la souris, il suffit de placer tout 
d'abord les séquences 1 et 2 sur les deux 
premières pistes (intro basse/batterie par 
exemple), puis 1, 3 et 4 (même batterie, deuxième 

HMS, l'enchainement des séquences, simpliste. 

basse et thème), le tout répété un certain nombre 
de lois. Le tour est joué, votre morceau tournera 
en boucle, enchâmant dans l'ordre que vous avez 
indiqué les séquences préenregistrées. 
HMS traite très simplement cette phase de 
création i deux compteurs, maniés à la souris, 
assurent ce travail. En revanche, Mugician offre 
des manipulations bien plus subtiles : déjà, pour 
chaque enchaînement, vous pourrez choisir une 
séquence différente par piste. Et, surtout, vous 
aurez la possibilité de transposer chacune de ces 
séquences, ce qui permet d'enrichir le morceau 
en un rien de temps. 
Mugician l'emporte haut la main sur son 

adversaire. Grâce à un travail du son performant, 
lenregistrement des séquences très puissant et 
maniable, cet utilitaire de création musicale 
séduira les amateurs confirmés ou novices. HMS 
Sound Tracker aura à mon sens bien du mal à 
s'imposer face à ce vainqueur, et face aussi à 
l'excellent Music Master testé précédemment. Un 
dernier atout : : la possibilité, avec HMS, 
d'imprimer les partitions de vos futures créations. 
Mais ce point n'est pas essentiel à mes yeux. En 
eflet, les utilisateurs de tels utilitaires musicaux 
n'ont que faire de partition. S'ils préfèrent manier 
des grilles de notes plutôt que des portées, c'est 
que le seul résultat qui les Intéresse est ce qu'ils 
entendent, ou tout au plus une sauvegarde qu'ils 
utiliseront pour leurs propres programmes. 
Signalons à ce propos que ces deux logiciels 
tiennent compte de l'incorporation des créations 
musicale dans des listings. Ils indiquent, en notice, 
toutes les adresses et codes nécessaires à cela 
(Mugician sur Amiga, de Thalamus, distribué par 
Ubi Soft i prix : C. HMS Soundtracker sur Atari 
ST, d'Esat Software ; prix : D).Olivier Hautefeuille 

FMMelocly 
Maker-

C'est un Tilt d 'or891 

Après son Tilt d'or 89, FM Melody Maker fait 
encore plus fort pour les heureux possesseurs 
d'Atari STE. Utilisant au mieux les possibilités de 
I'• Atarl des pros•, ce programme de 
composition musicale est tout à la lois très 
complet et toujours simple à manier. 
FM Melody Maker cumule les atouts suivants. U 
respecte au mieux les systèmes de notation 
musicale classique, mais permet aussi aux novices 
de la MAO de créer en apprenant. Que l'on gère 
la composition dans ses moindres détails, ou que 
l'on préfère demander à l'ordinateur de définir 
lui-même une basse ou une batterie qui colle à la 
création, le travail est toujours aussi rapide 
qu'efficace. Signalons enfin la possibilité de mixer 
en mode plein écran les sept pistes disponibles, 
d'utiliser un module boîte à rythme, ainsi que la 
compatibilité MIDI complète du programme. 
FM Melody Maker reste le seul intégré musical 
performant de ce type sur Atari STE. Reportez· 
vous à notre test de la version ST (rubrique 
Création, Tiit n° 71). Olivier Hautefeuille 
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• agnersav1e 
Quoi de mieux que d'exercer une profession dans son domaine de 

ne pas envisaQer une carrière dans la micro ? Encore faut-il savoir quelles 
contrairement a ce que pourraient croire certains de nos lecteurs, travailler 

on peut aussi être chef de projet, graphiste, journaliste, vendeur, 

Terminée l'époque des pionniers où il suffi­
sait d 'aligner deux lignes de code pour faire 
fortune. Fini le temps où l'on pouvait inven­
ter un ordinateur dans son garage et en 
faire l'une des plus belles success stones 
de l'histoire. La micro, les nostalgiques ne 
me démentiront pas n'est plus tout à fait ce 
qu'elle était. Elle est plus pro. plus sérieuse. 
et la micro ludique n'échappe pas à cette 
règle. En ce qui concerne le développe­
ment des jeux, par exemple, tous s'ac­
cordent à dire que les équipes de program­
mation de demain n'auront plus 
grand-chose à voir avec celles d'hier ou 
d'aujourd'hui. 
Ainsi, Eric Caen de Titus évoque la mise en 
place. pour le développement de log1c1els 
destinés au COI. d 'équipes situées à mi­
chemin entre production audiovisuelle et 
.. pools .. d'informaticiens. Dans le même 
ordre d'idées, Nicolas Choukroun (Kildho­
zer. Pic'n Pile, et autres) met en avant la né­
cessité de préciser la notion de scénariste. 
Bref. les métiers de demain n'existent pas 
forcément auiourd'hui et certains de ceux 
que nous connaissons devront très rapide­
ment faire face à des mutation& .. 
Voilà pourquoi, quel que soit le métier que 
l'on envisage d'exercer en micro, Il est im­
portant de ne pas mettre tous ses œufs 
dans le même panier. Il est nécessaire de 
choisir une formation en parfaite adéqua-
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lion avec ses objectifs tout en se ména­
geant malgré tout des portes de sorties. 
C'est-à-dire éviter toute surspécialisation 
inutile et sortir, dans des limites accep­
tables. des sentiers battus. 
Enfin, n'oubliez pas qu'une des caractéris­
tiques fondamentales de la micro est d'offrir 
un nombre important de métiers différents 
L'informatique recouvre deux domaines 
bien particuliers : le matériel et les logiciels 
A chacun de ces domaines correspond 
une spécialité particulière, de la program­
mation à la saisie au kilomètre en passant 
par la conception d'extensions ou la répa­
ration de machines .. 

UN SOFT, UNE EQUIPE 

De manière générale, le développement 
d'un logiciel fait appel à une équipe, sauf 
cas très particuliers du genre de Publishing 
Partner. En matière de jeux, on trouve ainsi 
un programmeur, un musicien, un gra­
phiste. indépendants ou salariés par l'en­
treprise ; s'a1outent bien évidemment un 
chef de projet et, souvent. un scénariste. 
Le chef de projet a en charge la définition 
et l'avancement du projet. Il suit l'équipe de 
développement, la conseille, tente de faire 
respecter les délais. Sur un produit parti­
culier, il est associé à la réalisation du scé­
nario et à la définition du produit, en fonc-

Profession : chef. de projet 

Salaire : de 10 000 à 13 000 F par 

mois. 
çursus recomll\<ll1dé : au 
minimum BTS d'informatique. de 
préférence cursus universitaire. 
Possibilité de formation sur le 
tas de plus en plus difficile. 
Opportunité : le développement 
de machines comme le COI 
oblige à jouer l'interface entre 
l'éditeur et les équipes 
informatiques d'une part et, \es 
réalisateurs du son ou de nmage 
d'autre part, devrait être de plus 
en plus demandé dans les cinq 
ans à venir. 

tion des impératifs du marché tant du point 
de vue de la demande des acheteurs que 
du parc de machines installées On lui de­
mande aussi de bien maîtriser certaines 
connaissances techniques. Sur des points 
de détails comme par exemple la mise en 
oeuvre d'une protection, Il sera en effet 
amené à iouer le rôle d'interface. Or, il faut 
bien savoir de quoi on parle ... Son rôle est 
aussi de prendre en charge les équipes ex-
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dans la micro 
prédilection ? Rien, répondrez-vous. Dans ce cas, pourquoi 
sont les formations adaptées pour exercer la profession qu'on lorgne. Car, 
dans la micro ne veut pas nécessairement dire devenir programmeur ! Non, 
technicien de service après vente, ou autre ... 

ternes proposant des projets ou des ma­
quettes de produits. Titus, par exemple, re­
çoit environ quatre propositions par 
semaine et il s'agit de juger de leur per­
tinence, ce dont en théorie s'acquitte le 
chef de projet En résumé, ce poste requiert 
à la fois des connaissances techniques et 
un sens du contact pour correctement gé­
rer les relations avec les auteurs ainsi 
qu'une bonne connaissance du marché. 
Bien entendu, aucune formation spécifique 
n'existe. 
Le scénariste - ou les personnes qui rem­
plissent ce rôle, ce peut être un program­
meur. un graphiste ou un musicien - fait 
partie de que l'on appelle les créatifs. 
Comment devenir créateur ? Inutile de se 
casser la tête, c 'est une question de feeling 
comme disent les Anglais. Cependant, le 
scénariste a pour tâche de cerner les en­
vies - même cachées - des acheteurs po­
tentiels. Une bonne connaissance des pro­
duits disponibles chez les concurrents est 
demandée. Signalons que, depuis quelque 
temps, ce poste tend à prendre une cer­
taine importante et que divers auteurs in­
dépendants s'attachent les services de 
telles personnes. Le cas de Sylvie (Mort­
viel/e Manor) est intéressant : acteur de 
théâtre, Sylvio a pu, grâce à sa connais­
sance des clés de la mise en scène, réaliser 
un scénario papier parfaitement crédible. 

Quelqu'un venant du cinéma ou plus large­
ment de l'audiovisuel aurait aussi pu remplir 
ce rôle. On est ici bien loin des trucs du 
genre .. c 'est l'histoire des glorbks qui at­
taquent les sblashs "··· qui immanquable­
ment virent au shoot-them-up le plus clas­
sique. Non, le rôle du scénariste est plus 
complet et devrait, aux dires de Nicolas 
Choukroun, par exemple, se renforcer avec 
la venue de produits sur CD/COI. 
Méconnu du rand public, le graphiste a 

Profession : scénariste 
-------- - - -

Saljjir~ : impossible à évaluer 
actuellement. 
Formation : actuellement les 
tî1léres théâtrales et 
cinématographiques sont les 
meilleures mais une 
connaissance de la micro est 
nécessaire. 
Oppgrtu_nit~ : le scénariste 
travaille sur papier et conçoit un 
jeu en prévoyant le maximum 
d 'éléments. Il établit en fait 
/'historique du jeu. Avec la 
complexité grandissante des 
jeux, ce poste commence à faire 
parler de lui car les scénaristes 
micro sont trop rares. Le 
scénariste cherche aussi des 
idées originales. 

trop souvent un rôle ingrat. Véritable artiste 
dans l'âme, c'est lui qui crée le premier élan 
de sympathie par rapport à un logiciel. Il est 
vrai que la micro est quelque chose de très 
visuel et l'on s'attache souvent à la beauté 
ou au style des dessins. Le graphiste réa­
lise en outre les diverses phases d'anima­
tion. D'une manière générale, les gra­
phistes micro ont suivi une filière classique. 
Bac A .puis école d'art et ensuite décou­
verte de la micro par le biais d'amis ou de la 
famille. Vient ensuite la formation à la DAO, 
par le biais de stages en entreprises. Sou­
lignons que certaines sociétés - comme 
Sierra avec King Ouest V - font réaliser les 
graphismes sur papier puis les numérisent 
pour les intégrer dans les softs. Dans ce 
cas. une formation sur micro n'est pas né­
cessaire. Elle reste malgré tout fortement 
recommandée, notamment lorsque l'on tra­
vaille sur des logiciels requérant de nom­
breuses animations. 
En ce qui concerne le musicien, disons 
que la situation est à peu de chose près la 
même que pour le graphiste, hormis la for­
mation, bien entendu ... Le musicien sur mi­
cro dispose de nombreux outils mais on lui 
demande souvent une bonne connais­
sance de la machine sur laquelle il travaille. 
En effet, la musique vient souvent en der­
nier et les impératifs de place mémoire 
posent souvent problème. Ainsi, le musi-
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c1en sur micro doit être en mesure de con­
cilier effets " bœuf' et place limitée. Géné­
ralement, il travaille sur... micro à coup 
d'interface MIDI et autres. Cependant, il uti­
lise aussi volontiers le sampling et sait se 
faire preneur de son Ce rôle devrait en 
outre se renforcer à court terme, du fait de 
l'augmentation des capacités musicales 
des machines et de la venue en force de la 
qualité CD. Bref, à mi-chemin entre ingé­
nieur du son et musicien. il sera à terme re­
cruté plutôt côté musique que micro. Ici en­
core, la polyvalence est garante du succès. 
Last but not least, le programmeur. Con­
sidéré par certains comme l'aristocrate de 
la micro et de l'informatique en général, il 
est le génial créateur de la .. substantifique 
moelle " des kilos de code que votre ma­
chine engloutit voracement. Laissons la 
blague de côté : le programmeur est un élé­
ment de l'équipe. Comme les autres, il est 
associé au développement d'un produit qui 
fera votre plaisir. On lui demande de par­
faitement connaitre la machine sur laquelle 
il travail le et - en ce qui concerne le milieu 
du jeu - de maitriser le micro processeur 
autour duquel elle est architecturée. Le pro­
blème est qu'il n'existe pas de filière ty­
piquement micro ludique Généralement. 
les actuels programmeurs ont appris sur le 
tas après avoir acquis quelques expé­
riences soit en programmation pure soit en 
mathématiques. Mais, actuellement, les re­
crutements tendent à changer. On de­
mande toujours aux programmeurs une 
preuve de leur talent mais cela suffit de 
moins en moins. ~ Reste 
donc les é~ 
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formations académiques où après le Bac -
généralement C, E voire D -. il est possible 
de s'orienter vers des cursus universitaires 
- institut universitaire de technologie (IUT), 
diplôme universitaire de technologie (DUT) 
- ou bien encore des filières d'ingénieur -
Ecole nationale des sciences appliquées 
(ENSA), Institut national des sciences ap-

pliquées (INSA) et autres. 
Attention ma­

thématiques 
et anglais 

sont 

de rigueur .. D'un autre côté, ces filières for­
ment des programmeurs tout-terrain. Les 
programmes assurent la connaissance de 
divers langages - C et Pascal principale­
ment - ainsi que la mai1nse de divers as­
sembleurs - 6809 et 68 000 de rigueur - et 
bien entendu du système d'explrntation 
Unix. Cela paraît un peu lourd pour qui 
désire se limiter à la programmation de 
jeux, pourtant, le bagage ainsi obtenu per­
met d'évoluer par la suite. 
Cela est d'autant plus important que les 
places sont comptées... Pour Nicolas 
Choukroun, seuls une vingtaine d'auteurs 
français arrivent à bien vivre du développe­
ment de logiciels. Pour Dominique Sablon, 
ce chiffre s'établit entre 20 et 50. Cela s'en­
tend, bien entendu, pour les équipes ex­
ternes, c'est-à-dire pour les free lance. Il 
existe en effet un certain nombre de pro­
grammeurs permanents, directement em­
ployés par les entreprises, qui sont géné­
ralement recrutés en fonction de leurs 
capacités mais aussi de leur bagage. Les 
salaires sont de l'ordre de 10 000 F. Les au­
teurs indépendants sont plus libres et l'on 
ne leur demande que de faire leurs 
preuves. Le reste compte moins que pour 
les salariés. A titre indicatif, un auteur à la 
mode déclare environ 200 000 F par an. 
Mais pour certains la vie est parfois dure . 
trop nombreux sont ceux qui font des con­
cessions pour se faire éditer ... 

Bidouille 
Véritable nerf de la guerre de l'informatique, 
le hard est souvent sous~stimé par le 
joueur de base. Pourtant, sans hard, pas de 
machines, et sans machine, pas de softs ! 
l 'aspect électronique de la micro est 
évidemment limité dans un pays comme la 
France. Nos machines sont généralement 
conçues aux Etats-Unis ou au Japon, et 
rares sont les débouchés en France pour 
celui qui désire concevoir un ordinateur. En 
revanche, les extensions sont fort 
porteuses. .. la France s'est ainsi fait une 
spécialité en matière de modem. li n'en 
reste pas moins que la production nationale 
est assez limitée ce qui pose problème pour 
celui qui ambitionne de concevoir des 
systèmes, de plus, ce type d'emploi est fort 
qualifié. Ne parle-t-on pas d'ingénieur en 
électronique avec bac (C ou E) + 5 ? 
Mathématiques, physique et tout le tralala 
sont de rigueur! Il existe malgré tout des 
opportunités comme en témoigne le 
développement en France d'environ 70 % 
d'un produit comme le COL Cet exemple est 
certes anecdotique mais prouve que 
lorsqu'une volonté existe, les débouchés 
suivent. Toutefois les places sont comptées 
en dehors de grands organismes de 
recherche comme le CNET, Bull ou Phillps. 
Bref, pas moyen d'échapper à la profession 
d'ingénieur et à sa formation exigeante. 
Mais, il existe un autre aspect des choses : 
la bidouille. Nombre de techniciens en 



Une fois un log1c1er créé, reste à le finaliser 
puis à le produire en masse pour qu'il arrive 
chez vous. Pour cela, il existe un c0<ps de 
métier pratiquement inconnu du grand pu­
bhc, celui de dupllqueur. A la base. c'est-à­
dire au tout début de la micro de loisir. le du­
pliqueur n'était qu'un intervenant parmi 
d 'autres. Peu à peu son rôle a changé. 
Désormais, ils ont souvent rôle de conseil 
pour la mise en place de protections. voire 
pour leur développement. C'est pourquoi, à 
côté des .. manœuvres ... c 'est-à-dire ceux 

électronique niveau BTS sont en mesure de 
concevoir de petits systèmes, de résoudre 
des problèmes de connectique ou encore 
d'assurer le bon fonctionnement d'un 
disque prévu pour PC et compatibles sur un 
Atari ST. Cela s'apparente à la fameuse 
bidouille. Sur ce principe, des sociétés 
conçoivent ainsi des extensions à partir de 
sous-ensembles de provenances diverses 
ou créent des circuits particuliers. C'est le 
cas, par exemple, des correcteurs de 
couleurs pour consoles de jeu proposés 
par Shoot Again. 
Bien entendu, la bidouille ne constitue pas 
un emploi à part entière. Souvent, derrière 
ce rôle se cache une personne chargée du 
service après-vente. C'est parfois 
regrettable car la créativité propre à la 
bidouille est insuffisamment reconnue en 
France, ce qui n'est pas le cas en Grande­
Bretagne, aux Etats-Unis ou en RFA où 
l'initiative privée a une autre importance. 
Mais, pourquoi ne pas tenter l'expérience 
ici ? Plusieurs importateurs sont prêts à 
sauter le pas et à prendre en charge la 
fabrication de petites extensions ; s' ils ne le 
font pas, c'est par manque de concepteurs. 
Alors, si vous connaissez bien 
l'électronique et si vous avez développé de 
petits extensions originales, pourquoi ne 
pas franchir le pas et chercher à les 
commercialiser ? Il s'agit en effet d'un 
terrain relativement vierge et les 
opportunités existent. Alors, qui sait, il est 
peut-être posslble d'en vivre en France ? 

qui effectuent 
directement la manipulation 
des disquettes. il existe des postes de dé· 
veloppeur dans certaines sociétés. Géné· 
ralement, ces dernières sont de taille 
moyenne mais il existe aussi des poids 
lourds comme Bertelsman en RFA. par 
exemple. Il est bien entendu plus facile de 
se retrouver chez les premières ... Cepen­
dant, il ne faut pas rêver : les postes sont 
peu nombreux et l'on demande aux tech­
niciens d 'être très pointus. Un mélange 
entre formation classique de programmeur, 
expérience du piratage - du déplombage ­
et une bonne dose de culot peut cependant 
se révéler payant. Il n'existe en France que 
trois sociétés véritablement performantes 
en ce qui concerne la duplication informa­
tique. Les débouchés sont donc très limités 
du point de vue programmation. Il en est de 
même d'ailleurs pour les autres métiers liés 
à la duplication, notamment en ce qui con­
cerne les personnes chargées de la mani· 
pulation des robots de duplication. L'as· 
pect commercial des choses semble plus 
accessible. nous y reviendrons. 

LA COMMUNICATION 

Une fois développé, un produit, quel qu'il 
soit, doit savoir se faire connaitre du grand 
public. Cela est évidemment vrai tant pour 
les logiciels que pour le matériel. 
Pour ce faire les sociétés disposent de la 
communication. une arme d'ailleurs à 
double effet puisqu'elle s'oriente d'une part 
vers les journalistes et d'autre part - grâce à 
la publicité - vers le grand public. 
Dans le premier cas, évoquons tout d 'a· 
bord le travail d 'attaché de presse. Ce 

/ 

poste. souvent dévolu à de pulpeuses et 
séduisantes représentantes de la gent fé­
minine, consiste à faire circuler en direction 
des journalistes l'information à propos des 
nouveautés. Ces personnes visitent ainsi 
souvent les rédactions des journaux spé­
cialisés pour les tenir au courant de la ve­
nue de tel ou tel produit, de la signature 
d 'un accord particulier ou autre. Bien en­
tendu, Il s'agit avant tout d'un travail de con­
tact et de relation. 
On demande donc aux personnes recru­
tées pour ces postes une bonne culture gé· 
nérale, une facilité d'apprentissage et d'é-
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locution ainsi que des capacités 
concernant la rédaction. Enfin, la pratique 
d'au moins une langue étrangère est 
souvent appréciée. Bien entendu, tout cela 
ne s'acqulert pas sur le tas. 
Des écoles d'attachés de presse existent, 
la formation dure trois ans après le bac. 
Soulignons pour conclure que connaître 
l'informatique n'est pas une condition sine 
qua non pour occuper un tel poste mais ça 
aide, bien entendu. 

Profession : attaché 
de presse - - -

Salaire : au moins 9 000 F par 

mois. 
Formation : après le bac {A ou 
B). suivre une école d 'attaché de 
presse ou une filière universitaire 
de communication. Cette 
dernière n'est cependant pas 
assez pratique et doit être 
complétée par des stages. 
Opportunité : il existe bien des 
gens sur ce créneau. Il reste 
cependant des possibilités en ce 
qui concerne les agences de 
communication, la publicité et 
les relations de presse. Cette 
situation est propre à la micro. 

Second maillon de la chaîne de l'informa­
tion, les journalistes sont souvent enviés 
par les lecteurs Imaginez donc : être payé 
à jouer toute la 1ournée! Oui. certes, mais 
être 1ournaliste spécialisé en informatique 
consiste aussi à écrire des articles comme 
celui-ci. D'ailleurs, l'essentiel du travail con­
siste à écrire ... Il ne suffit pas d 'être un as de 
la manette. Capacité de synthèse, logique 
dans le raisonnement, rigueur dans le tra­
vail et bonne connaissance du français -
grammaire et orthographe - font partie des 
règles du métier. Il existe en gros deux 

types de filières pour devenir 1ournaliste. La 
première consiste à fa ire des études de 
journalisme. Après le bac, diverses écoles 
forment en deux-trois ans. Le niveau de re­
crutement, souvent élevé, fait que bien 
souvent les étudiants sont recrutés au ni­
veau licence voire maîtrise. Seconde possi­
bil ité : le hasard.. Devenir journaliste n'im­
plique pas forcément de faire des études 
poussées, de 1oumalisme ou non. Un tiers 
des représentants cette profession n'ont 
pas de diplôme particulier. Ici encore, les 
places sont chères. En effet, il n'existe 
qu'un nombre limité de supports, d'ailleurs. 
les signatures changent peu.. Une solu­
tion : devenir pigiste Le pigiste est payé en 
fonction de la quantité de travail qu'il fournit 
et n'est pas intégré à une entreprise. Il est 
plus facile d 'aborder le métier de journaliste 
par ce biais car les rédactions ont souvent 
besoin, pour des opérations ponctuelles, 
de renfort ou de spécialistes pour un sujet 
donné. D'où appel aux pigistes Attention 
cependant . avant de vous précipiter vers 
les rédactions de journaux de micro. entraî­
nez-vous à écrire. Comparez vos articles 
avec ceux écrits par d'autres. Et n'hésitez 
pas à prendre contact avec les revues. Sait­
on jamais ... 
Dernier maillon de la chaîne de la com­
munication : les publicitaires. Ce domaine 
est important car 11 permet aux entreprises 
de toucher directement l'acheteur potentiel 
Mais, distinguons dès maintenant ceux qui 
achètent et ceux qui vendent des pages de 
pub. Ces derniers sont rattachés à des jour­
naux, ils vendent des pages, se chargent 
de récupérer les films qui servent à impri­
mer les pages et sont en contact per­
manent avec les sociétés directement con­
cernées. D'une manière générale, les gens 
occupant de tels postes viennent d'univers 
variés et se retrouvent là un peu par hasard 
Il existe cependant des filières possibles, 
notamment un brevet de technicien supé­
rieur (BTS) de publicité. Cependant, par le 
biais de stages ou par la formation per­
manente, 11 est tout à fait possible de se 
mettre à niveau. En ce qui concerne les 
autres, c 'est-à-dire les mandataires ou 
ceux qui achètent les pages de publicité 
pour le compte des annonceurs, la situation 
est comparable, à savoir une grande diver­
sité de cursus et de parcours. Mais, comme 

Profession : ~Ublicitaire 
Salaire : de 8 000 à 12 000 F plus 
les commissions. 
Formation : la pub, c'est le vague 
tellement les cursus des pros 
sont variés. Mais, un BTS 
d'action commerciale ou toute 
autre formation équivalente ne 
peut pas faire de mal. 
Opportunité : en pub tout bouge 
et change très vite. Il existe 
toujours une place à prendre ... 

le précise Antoine Stina de J'agence Scor, 
avoir des connaissances en Informatique 
peut faciliter les choses lorsque l'on travaille 
avec des sociétés de logiciels ou de maté­
riel Encore une fois, on ne parle pas de ce 
que l'on ne connaît pas. En outre, le véri­
table lien entre publicité et informatique est 
la PAO. Lordinateur est en effet fort u!ihsé 
en tant qu'ouhl de création. Certes, dans ce 
cas de figure, on travaille plus dans la publi­
cité que dans l'informatique : on peut être 
amené à réaliser des travaux sur d'autres 
sujets. Mais comme le precisent divers pu-

Télématique 
La télématique offre diverses opportunités 
pour les amateurs de micro. Il existe en effet 
plusieurs serveurs dédiés à la micro­
informatique sur lesquelles les connectés 
ont la faculté de poser des questions avec 
réponse assurée de la part du serveur. Ces 
réponses sont généralement celles des 
animateurs ; un animateur prend en charge 
une partie du serveur. Il répond aux 
questions, donne des informations, des 
éléments techniques ou autres sur un 
domaine précis qu'il connait bien. Il peut 
être spécialisé sur une machine, un type 
d'application ou autre. Concrètement, 
l'animateur est un intervenant extérieur à 
l'entreprise. Il travaille chez lui et dispose 
d'un accès direct personnel du genre 3614. 
Ses communications peuvent ainsi être 
comptabilisées par le serveur qui les lui 
rembourse et le rémunère en fonction de la 
quantité de travail que nécessite le domaine 
dans lequel il est spécialisé. 
Notons que certains gros serveurs 
disposent d'animateurs en Interne ; ces 
derniers travaillent dans un bureau avec 
des machines directement connectées sur 
le serveur. 
Autre cas de figure, il arrive que, sur des 
serveurs proposés par des éditeurs ou des 
fabricants de machines, l'animation soit 
prise en charge par le service technique de 
l'entreprise. 
On demande aux animateurs une bonne 
connaissance du domaine dont ils sont 
chargés, une bonne maitrise de 
l'ortographe ainsi qu'une certaine virtuosité 
au clavier. li est souvent difficile de 



blicitaires : mieux vaut éviter de trop se spé­
cialiser, la mobilité est en effet une des 
règles de base de la publicité. 

LA DISTRIBUTION 

Rendre accessibles à tout un chacun les 
produits : tel est le leitmotiv de la distribu­
tion. En résumé, celle-ci s'organise en deux 
temps Les grossistes livrent les revendeurs 
qui eux-mêmes diffuseront ce produit au­
près du public. 
Côté grossistes, le métier le plus courant 
est téléacteur Il s'agit de prendre contact 
avec les boutiques pour les tenir au courant 
des nouveautés, les informer des promo­
tions et bien entendu prendre les com­
mandes. Pour ce type de poste, une grande 
facilité d'élocution est nécessaire Une 
bonne connaissance des produits que l'on 
propose est aussi un atout important. En ef­
fet, 11 faut savoir argumenter face à d'éven­
tuels concurrents. C'est pourquoi certains 
distributeurs ont des équipes de testeurs 
chargés d'évaluer les nouveautés. Cela est 
plus particulièrement important en ce qui 
concerne les applications personnelles par 
exemple. Avant de diffuser - voire d'impor­
ter un produit -, le distributeur cherchera 

pleinement gagner sa vie dans ce domaine 
mais cela peut faire un petit revenu 
d'appoint pour les étudiants, par exemple. 
Autre métier méconnu en matière de 
télématique : concepteur/graphiste de 
pages videotext Un serveur se doit d'être 
rapide mais aussi agréable à l'œil. C'est 
pourquoi une attention particulière est 
donnée à sa présentation. Cependant, les 
excès du passé ont fait mal. Il n'y a pas si 
longtemps, les serveurs trop chargés en 
graphismes avaient tendance à allonger un 
peu trop les temps de connexion. La 
sanction de la part des utilisateurs est 
venue assez rapidement. 
La simplification des pages a donc entraîné 
une raréfaction de ce type de travail 
Actuellement, on le constate facilement, les 
serveurs se ressemblent tous plus ou 
moins. Cependant, dans les années à venir, 
la mise en place de RNIS devrait quelque 
peu doper la demande en graphisme 
télématique. 
Il existe des formations universitaires pour 
exercer ce type de professions -
notamment à l'université Paris-Nord· 
Villetaneuse - mais elles sont plutôt axées 
sur la technique. 
Si vous avez une vision plus artistique de la 
chose, il est bon de cumuler des études de 
dessin et, par le biais de stages ou de 
formations complémentaires en université, 
un cursus plus technique. Cela permet en 
effet de se créer un réseau de relations et 
de trouver plus facilement du travail, 
ce qui Important car les Indépendants ont 
bien du mal sur ce créneau. ____ ...J 

Pro1ession : téléacteur et 
intervenant hofline 

Salaire : environ 6 000 à 8 000 F 
Form~tion : il s'agit d'emplois 
assez peu qualifiés donc sans 
véritable formation. sens du 
contact et de l'élocution 
demandés. 
Opportunité : en micro. les 
téléacteurs se trouvent avant 
tout chez les distributeurs. Ce 
rôle est assimilé à l'intervenant 
hot Une. Dans tous les cas, une 
telle profession en micro 
demande une bonne 
connaissance des produits. 

évidemment à connaitre sa valeur réelle.En 
fait. cela peut s'assimiler à la veille tech­
nologique et constitue une activi té interes­
sante. On baigne dans le milieu de la micro. 
Les nouveautés arrivent sans cesse et les 
testeurs les mettent à l'épreuve La con­
naissance des machines mais aussi des 
grands principes de base propres à cer­
tains types d'applications - traitements de 
texte, tableurs et autres- est fortement re­
commandée. Il s'agit là de se comporter 
comme un utilisateur mais tl faut savoir aus­
si synthétiser ses 1mpress1ons et laisser de 
côté les analyses subjectives. Bref, il faut 
pouvoir produire des rapports de syn­
thèse... c'est-à-dire écrire. Signalons en 
outre qu'il est possible de remplir ce rôle 
sans faire partie d 'une entreprise mais en 
venant en tant que collaborateur extérieur. 
Cette pratique reste assez marginale en 
France mais peut-être, à l'image de ce qui 
se passe aux Etats-Unis par exemple, se ré­
pandra+elle. Avis aux amateurs! Bien en­
tendu, il n'existe pas de formation pour ce 
type de poste mais nous recommandons 
un BTS d 'informatique de gestion ou bien 
encore un IUT d 'informatique - considéré 
comme plus généraliste. 
En ce qui concerne la vente directe, c'est-à-

dire les boutiques, le contact avec le public 
peut en attirer certains. D'autant plus que le 
vendeur est aussi amené à avoir un rôle de 
conseil. Cela est plus particulièrement no­
table en ce qui concerne les boutiques spé­
c1ahsées car, en grandes surfaces. la situa­
tion est un peu différente. En ce qui 
concerne les boutiques spécialisées, si­
gnalons qu'il existe souvent des possibilités 
d 'emploi notamment en période de 
" bourre ., Pour les fêtes par exemple, les 
gros revendeurs cherchent des extras. Une 
bonne connaissances des machines et des 
jeux mais aussi, tout dépend de la bou­
tique, des applications personnelles suf­
fisent souvent En effet. il est rare que l'on 
demande une formation pour ce type de 
travail De même. diverses boutiques ac­
ceptent de prendre des débutants. Cela dit 
plus le matériel vendu est haut de gamme, 
plus l'on vous demandera des références. 
Enfin, les revendeurs ont souvent quelques 
avantages pour se procurer matériel et logi­
ciels à des prix très intéressants ... 



Une fois un produit vendu, les choses con­
tinuent. Ainsi, imaginons que vous achetiez 
une machine avec disque dur, imprimante 
laser et tout et tout Reste à installer l'en­
semble afin d'en assurer le bon fonctionne­
ment. C'est pour répondre à cette demande 

Profession : technicien en 
seryfce-_~~r~~:y~~te -----
salaire : de 7 ooo à '\1 ooo F. 
forir\itlOJl : un BEP 
d'électronique & 
électrotechnique peut suffire 
mais nous conseillons un BTS 
d'électronique & informatique. 
O_pp~rt_u_nit~ : la maintenance est 
considérée comme secteur 
porteur. Cependant, avec 
l'augmentation de la fiabilité du 
matériel, le rôle du technicien 
SAV s'étend de plus en plus aux 
problèmes logiciels. Un aspect à 
ne pas négliger. 

\ que la qualification 
d'installateur a été 

créée. Le rôle de 
ce dernier con­
siste à prendre 
contact après 
achat avec le 
possesseur de 

matériel afin d 'as­
surer la connexion 

de l'ensemble des 
systèmes, formater les 

disques durs et assurer 
l'implantation des élé­

ments logiciels - Dos ou 
autre - nécessaires au sys-

tème. Ce travail méconnu des 
amateurs de jeu prend tout son 

sens pour les utilisateurs portés sur 
f t': les applications personnelles et dont 

le budget s'établit aux alentours des 10 
OOOF. Dans ce cadre, des machines telles 
les ST, Amiga et autres PC sont très pré­
sentes. Evidemment, pour ce poste une 
bonne connaissance de l'informatique est 
nécessaire. Cependant, inutile de chercher 
des qualifications très importantes, un bac 
H suffit largement. 
Mais le rôle d'installateur ne se limite pas 
forcément à des éléments strictement logi­
ciels ou connectable par le biais de câbles. 
Un installateur peut être amené à mettre en 
p lace une extension requérant l'ouverture 
de la machine (extension mémoire sur Ami­
ga ou ST. par exemple). Dans ce cas, on se 
trouve en face d'un travail de technicien en 
électronique, ce qui est plus proche du rôle 
dévolu au service après-vente que nous 
évoquons plus loin. Toujours est-11 que l'ins­
tallateur fait aussi, dans des petites struc­
tures - c'est-à-dire dans la micro person­
nelle -, office de formateur. Ce dernier a 
pour fonction d'apprendre aux utilisateurs à 
se servir de leur machine ou d'un logiciel 
particulier. Le formateur est en quelque 
sorte un professeur. On lui demande donc 
d 'importantes capacités pédagogiques et 
une élocution aisée. Enfin, une parfaite con­
naissance du matériel et des logiciels sur 
lesquels le public est destiné à être formé 
est fortement recommandée. En ce do­
maine. l'expérience parle avant le reste, 
mais une formation de formateur ne peut 
pas faire de mal, de même d'ailleurs qu'une 
base informatique qui peut s'acquérir par le 
b iais d'une option dans le cadre du lycée, 
par exemple. 
Autre exemple de poste méconnu : Inter­
venant pour hot line. Existant depuis de 
nombreuses années en micro personnelle, 
cet emploi tend à se répandre en matière 
de micro ludique grâce aux clubs Nintendo 
et Sega. Il est ainsi désormais possible de 
composer un numéro de téléphone et d'ob­
tenir des trucs et astuces concernant un 
jeu. Cette aide en direct très appréciée des 
utilisateurs n'est pas toujours un poste fa­
ci le à remplir notamment le mercredi, jour 
des enfants ... Mais, pour les véritables pas­
sionnés. il peut s'agit d'un bon moyen de 

gagner sa vie tout en étant dans le domaine 
du ieu. Bonne connaissance des pro­
grammes, bonne maîtrise de la manette 
sont recommandées. Espérons seulement 
que ce type de service aura tendance à se 
développer, ce qui permettrait de multiplier 
le nombre d'initiatives. 
Dernier poste que nous évoquerons dans le 
cadre de ce dossier celui de technicien 
de service après-vente. Cette personne 
est chargée de réparer les machines en 
panne. Qui dit machine dit hard, et donc 
électronique. C'est vers ce type de forma­
tion qu'il raut s'orienter. Il est toujours pos­
sible de se former par le biais d'un brevet 
d'enseignement professionnel (BEP) élec­
tronique/électrotechnique. 
Cependant, il semble qu'un mouvement 
vers les BTS d'électronique se tasse au ni­
veau recrutement. De toute manière, pour 
ce genre de poste, les critères techniques 
l'emportent. Le mot clé est toujours la com­
pétence. Plus précisément, rapidité et fiabi­
lité. En ce qui concerne le reste, plus 
précisement la connaissance de telle ou 
telle machine du point de vue électronique, 
l'expérience et l'apprentissage sur le tas 
font 101. 

Livres et micros 
Le mot " auteur "• en matière de micro, tait 
immanquablement penser à la profession 
de programmeur. C'est oublier un peu 
rapidement que ceux qui écrivent des livres 
sont aussi des auteurs. .. D'ailleurs, ces 
derniers démontrent qu'il est possible de 
gagner sa vie en écrivant à propos de la 
micro sans être journaliste. Mais passons. .. 
Grosso modo, distinguons deux cas : les 
traducteurs et les « écrivains ». 
Les premiers sont chargés d'adapter des 
livres ou des manuels en français. 
Rémunérés à la page, s'ils sont externes à 
l'entreprise, les traducteurs doivent bien 
entendu parfaitement connaître la langue 
dans laquelle le manuel est écrit 
(généralement l'anglais ou l'allemand) ainsi 
que le français. De plus, une totale maîtrise 
de l'informatique est nécessaire, surtout 
lorsque la traduction porte sur des données 
techniques et pas seulement sur un logiciel 
tel qu'un traitement de texte. Bref, il faut 
être pleinement au fait de l'univers micro. 
Les traducteurs extérieurs n'ont pas 
forcément besoin d'un bagage universitaire 
ou autre : on leur demande de faire leurs 
preuves par le biais d'essais portant sur 
une partie du manuel à traduire. Soulignons 
que, de plus en plus, on demande aux 
traducteurs de prendre aussi en charge la 
mise en page de la traduction. Les 
traducteurs salariés disposent 
généralement d'un bagage littéraire, bac A 
plus études de langue à l'université niveau 
licence/maîtrise. Il s'agit d'un travail 
intéressant qui ne manque pas de 
débouchés. En effet, nombre de logiciels ou 
de livres viennent de l'étranger et la source 



Certains lecteurs, compte tenu de ce qui 
précède, vont dire que nttexagère, que la 
micro c 'est facile et que les formations ne 
sont pas nécessaires pour réussir Un pa­
rallèle permet de démentir une telle attitude. 
En micro professionnelle, les années 1975 
ont connu l'épopée des autodidactes. D'ail­
leurs, Wozniack lui-même n'a pas eu son 
brevet d 'ingénieur ! Mais. dès 1980, les re­
crutements en France se sont situés au ni­
veau de bac +2. Maintenant. à l'orée de la 
dernière décennie de ce siècle, les petites 
annonces font mention de bac +5 L'ère 

n'est pas près de se tarir. Les entreprises 
qui font traduire leurs manuels ne passent 
pas toujours par des traducteurs 
cc orthodoxes "··· du fait du contenu 
technique des ouvrages. Il s'agit donc bien 
ici d'un problème de compétence et, à ce 
titre, l'amateur de micro personnelle a 
toutes ses chances surtout si il est 
bilingue ... 
Le cas des auteurs de livres est un peu 
différent. Il existe en effet un nombre 
restreint d'éditeurs qui travaillent 
généralement avec les mêmes personnes. 
C'est pourquoi on retrouve souvent les 
mêmes signatures. Cependant, en dehors 
des manuels du genre cc MS Dos en 20 
leçons '" il existe divers domaines sous­
exploltés. Ainsi, depuis quelques mois, on 
voit fleurir des ouvrages à propos des jeux. 
Intéressant n'est-ce pas ? Concrètement, 
l'auteur est en contact avec un directeur de 
collection qui définit avec lui le contour de 
l'ouvrage et les délais, et règle les 
problèmes d'argent. On demande à l'auteur 
une parfaite maîtrise de la langue, souvent 
avec plus de rigueur que dans la presse, et 
une connaissance encyclopédique du 
domaine traité. Comme en matière de 
traduction, la mise en page est de plus en 
plus souvent effectuée par l'auteur du livre. 
Percer en c·e domaine n'est pas des plus 
évident mais des opportunités existent 
toujours. Il suffit pour cela d'avoir une idée 
originale correspondant véritablement à la 
demande. Cependant, n'oubliez jamais 
qu'écrire un ouvrage - ou le traduire - est 
un travail complexe et de longue haleine. 
Mieux vaut auparavant se familiariser 
pleinement avec l'écriture et être certain de 
pouvoir tenir la distance. 

des ingénieurs et autres universitaires 
long cours règne. Vous pouvez certes Ira 
vailler dans la micro sans bagage mais, 
terme, cela est risqué. Autodidactes inté­
grés dans la vie professionnelle, sachez 
que nen n'est impossible. La formation pour 
adultes existe et nombre de stages per­
mettent de se mettre à niveau. A cet égard, 
le Conservatoire national des arts et métiers 
(CNAM) fait office de référence bien que la 
théorie y prenne trop souvent le pas sur la 
pratique. Citons aussi !'Association de for­
mation pour adultes (AFPA) ainsi que cer­
tains centres X2000. Rappelons que la mi­
cro est un milieu où le hasard occupe une 
bonne place De plus, l'évolution actuelle 
vers de nouvelles machines laisse entrevoir 
bien des possibilités Bien entendu, la con­
ception de nouveaux standards internatio­
naux par une poignés de passionnés n'est 
plus vraiment dans l'air du temps toutefois, 
en ce qui concerne le développment d 'ap­
plications, la création de nouveaux services 
ou encore le renforcement de ceux qui 
existent à l'heure actuelle permettent de 
voir le futur sinon rose tout du moins porteur 
d'espoir. Mathieu Brisou 
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Countdown * PCTOUSECRANS, CARTESON 

Aventure à grande échelle, dotée d'un scénario complexe et servie 
par une réalisation au réalisme étonnant, Countdown 
vous entraîne dans une enquête passionnante aux énigmes difficiles 
à résoudre. Graphisme, bruitages et ergonomie sont 
de tout premier ordre. Seul petit défaut, la nécessité d 'effectuer 
des sauvegardes à répétition casse un peu le rythme du jeu. 

Access Software. Scénario et design : Chris Jones, David Brown et Brent Erickson ; 
programmation : Brent Erickson et David Curtin ; direction artistique 
et graphisme : Doug vandegrift, Jon Clark et Bruce Craver ; son et bruitages : Jon 
Clark et Steve WitzeL 

Touts.obscurcit... Juste lesouvenird"un Ut d'hôpital. 
d'un chirurgien et d"un homme qui munnure dans 
J'ombre• et surtout, docteur, faites en sorte qu'il ne 
se souvienne de rien ... •. Dans votre chambre, ou 
olutôt votre cellule. vous apprenez de voire geôlier 
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qu "il ne vous reste qu ·une journée avant la lobotomie 
qui vous plongera définitivement dans le monde de 
l'inutile. Mais pourquoi. pour qui el que faire ? Voilà 
les trois questions que se pose le joueur de Counl· 
down. confronté à une notice qui ne lui apporte rien 

Sous Io blouse. une clef. 

d'autre que les quelques indications nécessaires au 
maniement de cette superbe aventure. Countdown 
possède tous les atouts des plus belles réalisation PC. 
Mais quelques défauts subsistent, qui gênent parfois 
le plaisir du joueur el l'ambiance de la mission ... 
Countdown marque un notNeau degré dans l'abou· 
tissement des mi.ses en scène sur PC. Dès 1· ouverture 
de la partie. il n'y a aucun point pour décevoir !"a­
depte de graphismes réalistes, de digit haut de 
gamme, de sons et bruitages qui dépotent ! Count· 
down offre ainsi plusieurs mises en scène différentes. 



--... --... --- .. ·-- - ... --- ... ---... -- - .. ·--- ... - -- ... --- ... --

A Io vue du sa·ng, un souvenir renaît. .. L'homme s'effondre, criant~ Get scorpia • ! ? 

Votre héros peut, tout d'abord, évoluer dans des 
pièces très détaillées. Le personnage est grand, sa sil· 
houelte comme digitalisée. Tous les éléments du dé· 
cor sont d'un réalisme impressionnant, tant dans leur 
forme que dans les couleurs, les ombres et reliefs. Les 
objets découverts apparaissent vraiment à l'écran, 
les portes s'ouvrent, les araignées montent le long du 
mur ... Deuxième mise en scène, les déplacements de 
votre personnage sur les grandes distances utilisent 
une vue aérienne. Par exemple, dans les couloirs de 
la clinique d'internement. vous maniez le héros à la 
souris ou au clavier. U monte les escaliers. déambule à 
la mode Sierra dans les labyrinthes, etc .. : Enfin. quel· 
ques séances spéciales sont également au menu, 
comme la dangereuse progression sur le rebord ex· 
térieur de la façade ou les flash-back qui vous re­
viennent peu à peu en mémoire et vous éclairent sur 
votre passé.Toutes ces scènes, sur un PC puissant et 
configuré VGA, sont vraiment très belles et ne néces­
sitent pas de trop longs chargements sur disque. En­
fin, les utilisateurs de carte son (toutes les compatibili­
tés sont au menu) profiteront de vrais bruitages. Les 
pas sur le sol, des cris à vous couper le souffle, le 
chuintement d'une bouteille d'oxygène dont on ac· 
tionne le robinet, c'est superbe ! 
Dans ce contexte graphique el sonore haut de 

105 



Icônes et sélection sur écran, l'ensemble du jeu se manie à la souris. Un seul regret. les textes en anglais. Les ciseaux, pour couper les fils du téléphone. 

(munis de configurations puissantes, bien sûr) face 
aux ST et A mlga dans le domaine de laventure et du 
réalisme. D ne manque à ce logiciel que la logique de 
certaines scènes. L'emploi des sauvegardes est 
certes nécessaires mais il ne doit pas devenir à mon 
sens l'unique chance de vaincre. 

gamme, le scénario de Countdown est on ne peut 
plus puissant. Un grand nombre d'indices. beaucoup 
de lieux différents sur un terrain de jeu qui couvre 
toute l'Europe, c'est une aventure à grande échelle. 
La résolution des énigmes est en revanche sujette à 
caution. En effet, si la trame globale est passionnante 
et logique, quelques situations sont aussi difficiles que 
crispantes. Par exemple, lorsque l'on évolue dans les 
trois niveaux de la clinique (une vingtaine de salles et 
autant de couloirs), il faut absolument éviter les 
gardes qui y patrouillent. Le temps vous est compté 
(aprês être sorti de votre cellule, vous n ·avez que quel­
ques minutes avant que l'on s'aperçoive de votre dis· 

Tl faut • fouiller • cha.que écran. 
parition) et le seul moyen de progresser est alors de 
jongler avec les sauvegardes pour découvrir peu à 
peu les indices utiles. Pourquoi est-il impossible de 
rester caché dans une chambre ? Cette partie de la· 
venture, même si elle reste superbe à l'écran, lassera 
parfois l'aventurier et brisera en tout cas la continuité 
du jeu par trop de passages au menu sauvegarde. Mis 
à part ce défaut qu'il eut été possible d'éviter à mon 
sens. les énigmes originales se résolvent avec de la lo­
gique. Le dialogue est très important et les situations 
rencontrées n'usent pas seulement des trop clas· 
siques • ouvre porte avec clef• de l'aventure micro. 
li reste à parler, pour finir, de la grande maniabilité de 
Countdown qui, une fois installé sur le disque dur de 
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votre PC. ne vous laissera en main que la souris. 
Grâce à ses icônes et surtout à la sélection des objets 
sur l'écran, aucune action ne demande la frappe da· 
vier ou la recherche de vocabulaire. C'est un • plus • 
certain que les non-anglophiles apprécieront. 
Countdown est sans douter aventure la plus aboutie 
que j'ai jamais rencontrée sur PC. Face à un soft de la 
trempe de Maupitl Island, elle l'emporte par 
exemple pour sa mise en scène graphique. Face en­
core à Eloi ra, Mistress of the Dark, l'aventure testée 
ici ouvre un scénario d'une complexité qui enterre 
complètement la trame de sa consoeur. Countdown 
prouve également la suprématie évidente des PC 

Olivier Hautefeuille 

Type : aventure/icônes 
Intérêt: 17 

Graphisme : * * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitages : * * * * * 

Prix: D 

Rise ol the Dragon* 
PC TOUS ECRANS, CARTE SON 
Sur fond d 'attentats terroristes et de politiciens corrompus, 
le détective privé Blade Hunter mène tambour battant une enquête 
qui exige intelligence et muscles d 'acier. Traitée dans 
le style BD des années soixante, Rise of the Dragon est une aventure 
linéaire, mais pleine de rebondissements et de surprises. 
La rigidité du scénario est compensée par une gestion facile à la 
souris. Dommage que le jeu soit en anglais ... 

Oynamix/ Sierra. Directeur du projet : Jeff Tunnell ; directeur artistique : Randy 
Dersbam ; conception artistique : Robert Caraco! ; graphisme : Brian Hahn et Mark 
Brenneman ; musique et bruitages : Alan McKean et Chris Stevens. 

Construit comme une BD, cette aventure vous em· 
mène dans un univers corrompu ou quelques gangs 
terroristes se heurtent aux puissances politiques. 
Ami de lun des hommes les plus innuents de la cité. 
vous recevez de ce dernier un message de détresse. 

Sa fille est morte, défigurée par une mixture 
chimique qul pourrait très vite devenir une anne re­
doutable pour qui la produit. Un indice. puis deux. et 
beaucoup de pistes qu 'li va falloir suivre sans faiblir ... 
Cette aventure. pour linéaire qu 'ellesoit, ne manque-
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Pour e ntrer citez /'ennemi, inutile de passer par la porte. Les égouts sont tout proches. 

Un message vous plonge dons l'angoisse ... 

ra pas de vous prendre dans ses füets ! Loin de la qua­
lité de Counldown. mais plus accessible grâce à la 
continuité de son jeu, elle séduirait les plus novices de 
laventure s'il ne fallait traduire sans cesse un anglais 
argotique à souhait. Avis aux amateurs ! 
Rise of the Dragon se singularise tout d'abord par 
l'aspectBDdesonjeu. Blade Hunter. privésansscru· 
pule aux muscles saillants. évolue dans un unîvers pas 
toujours très réaliste. mais qui respecte au mieux l'u­
nivers les BD américaines des années soixante. Vues 
en plongée. carte sur laquelle on pointe une direction 
et animations qul accentuent l'ambiance d'une 
scène, le contexte visuel de Rise of the Dragon est 

Jake, un • indic• qui en sait long. 

différent de ce que lon a l'habitude de voir sur PC. Le 
joueur va manier la souris pour sélectionner toutes 
les actions disponibles. Le soit utilise pour cela un 
concept de jeu qui ressemble fort à celui du célèbre 
BAT. Le curseur de votre souris se transforme. en ef­
fet, selon ce qu'il pointe à l'écran. Sur t.11 person· 
nage. il ouvre une bulle de dialogue. sur un objet. la 
loupe pour regarder, une flèche pour actionner, 
etc ... Les dialogues se manient avec la même facilité. 
Les bulles • questions-réponses• s'enchaînent auto­
matiquement. avec parfois, pour le joueur. le choix 
entre diverses phrases. 
Voilà pour la mise en place de laventure. Par ailleurs. 

Nou velle victime, nouveau rebondissement! 
elle est vraiment Unèaire. Un premier message vous 
mène, par exemple. au Pleasure Dome. un nightclub 
malfamé. Là, une discussion vous fera découvrir la 
demeure d'un terroriste, qui lui-même vous permet 
d'atteindre la demeure d'un autre ennemi, etc ... Les 
novices de l'aventure ou tous ceux qui aiment se lais· 
ser mener par le scénario, seront comblé. En re­
vanche, le moindre blocage et tout est fini [ Il suffira 
de rater un indice, de coincer sur une scène pour que 
commence l'ennui ou l'angoisse ! 
Les stratégies utilisées dans le jeu dénotent de la 
grande imagination de la jeune équipe de Dynamix. 
Pas question, ici, de manier des objets classiques. A 
part les cartes d'identifications qui permettent de 

Le plan du métro, déplacemen ts rapides. 

faire fonctionner les ordinateurs ou d'acheter des 
fleurs à la femme de vos pensées, Blade Hunier ma· 
nie très bien l'explosif, la bombe de défense, les con· 
trôleurs électroniques ou le magnum. scène d'arcade 
à la clef ... Quelle que soit la méthode employée pour 
vaincre une porte fermée, persuasion ou TNT, l'ori­
ginalité des situations est surprenante et vous donne 
vraiment envie de voir toujours plus avant. 
Enfin, signalons la grande qualité des musiques 
jouées par les cartes sonores du PC. Les thèmes, va· 
riés et originaux, plantent l'ambiance d'un nouveau 
décor avant mème que l'on en observe les gra· 
phismes. Du même coup, la rareté des bruitages se 

Séquence style • BD •, plus de vitalité. 

fait bien moins ressentir. Rise of the Dragon vous sé­
duira à coup sûr si vous acceptez la linéarité de son 
scénario. Même si ce logiciel ne parvient pas à 
vaincre, à mon sens, d'autres hitsde l'aventure de ce 
mois (comme Countdown par exemple). la facilité 
de son jeu le dédit d'office aux novices (mais anglo­
phones) de l'enquête micro. Olivier Hautefeuille 

Type: aventure/souris 
Intérêt: 15 

Graphisme:**** 
Animation : * * * 

Musique : * * * * 
Prix: D 

L'inventaire du parfait espion. 
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Obit us * AMI GA 

Le thème est éculé: perdu dans un monde médiéval fourmillant de 
dangers, il vous faut reconstituer la machine qui vous 
permettra de retrouver votre époque et votre domicile. Objets 
à ramasser, rencontres utiles, pièges à éviter, combats 
obligatoires, Obitus mêle inégalement aventure et arcade. Un jeu 
qui convient bien à ceux qui désirent s'initier à l'aventure. 

Editeur : Psygnosis. Programmation : Guilio Zicchi, Justin Garvanovic, graphismes : 
Michael Haigh ; musique : Guilio Zicchi. 

Un peu d 'oction. beaucoup d"auenture. Obit us convient aux débutants. 

Psygnosis, qui a d'abord assis sa réputation sur des 
jeux d'aventure/action revient à ses premières 
amours avec un jeu qui privilégie cependant Je coté 
aventure. Le thème est tout à fait simple. Vous avez 
été transporté dans un monde fantastico-médiévaL 
Ce monde est divisé en quatre royaumes gouvernés 
par des rois frères qui pourtant se méfient fort l'un de 

L"exploration du château. 
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l'autre. Chacun détient un élément d'une machine in· 
connue. le reste der engin étant conservé dans un en­
droit secret. Cette machine doit être la clé de votre re­
tour chez vous et vous devrez donc tout faire pour la 
reconstituer. 
Au début de l'aventure, vous vous trouvez dans une 
tour. Quatre portes donnent sur l'extérieur mais la 
clé quise trouve à proximitén'enouvrequ'une. Vous 
allez alors vous enfoncer dans un véritable labyrinthe 
forestier. Il est indispensable de cartographier les 
lieux pour vous y retrouver et éviter de tourner en 
rond un bon moment. Deux passages, situés assez 
loin de votre point de départ, vont vous permettre 
d"en sortir. 
Dans la forêt. vous découvrirez des obiets intéres· 
sants et ferez d'utiles rencontres. Certaines, avec les 
animaux, se soldent par un combat, à moins que vous 
ne décidiez de vous éloigner. Ces attaques se dé­
roulent très simplement. Il suffit de sélectionner une 
arme trouvée (vous n'en avez pas au début) et de cli­
quer sur votre adversaire. Pour les humains, il est pré· 
férable de discuter avec eux pour savoir s'ils ont quel-

que chose à vous apprendre ou vous donner. Vous 
serez cependant obligé de le tuer s ïl se trouve sur un 
passage. J'avoue que mes habitudes de guerrier sans 
peur el sans reproche en ont pris un coup à ces 
pratiques. 
Si vous envisagez un combat, il est utUe de vous infor· 
mer des capacités de votre adversaire avant de com­
mencer- Agresser le premier garde, par exemple, et 
c'est la mort quasi assurée. C'est par le même moyen 
(en utilisant le mode information) que vous pourrez 
pratiquer des échanges avec les personnages de ren· 
contre. Ceux·ci ne céderont d'ailleurs leur bien que si 
vous leur proposez quelque chose qui leur convient. 

Ne vous perdez pas dans la forêt. 

Une fois sorti de la forêt. vous devrez traverser un 
passage rempli de gardes qui se cachent sournoise· 
ment pour mieux vous attaquer. ll s'agit en fait d"un 
mini-jeu d'arcade. Mais vous pouvez tout simplement 
avancer sans chercher à combattre, votre simple 
contact estourbissant vos attaquants ! 
La réalisation est inégale. Les parties labyrinthe sont 
vraiment trop répétitives et un peu lassantes à terme. 
La phase d'arcade dans les passages bénéficie d"un 
graphisme de qualité et surtout d'une excellente ani· 
malien : fluide avec un superbe scrolling différentiel 
sur plusieurs niveaux et des mouvements variés et im­
pressionnants pour votre héros. En fait, les châteaux 

Un passage bieri gardé. 

et autres intérieurs sont les phases les plus prenantes. 
Les graphismes y sont variés, avec un bon rendu du 
relief et un effet de perspective marqué lorsque votre 
personnage s'éloigne. 
Obi tus plaira sans aucun doute à ceux qui désirent s'i­
nitier aux jeux d"aventures sans quitter tout à lait les 
jeux d'action, mais risque de laisser sur leur faim les 
véritables aventuriers. Jacques Harbonn 

Type : aventure/combats 
Intérêt : 15 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 

Bruitages : * * * 
Prix: C 
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Chaos Strllces 

Bac le 
Si vous en avez terminé 
avec Dungeon Master, 
vous devez acquérir ce 

superbe jeu de rôle enfin 
adapté sur Amiga. 

jeu de rôle : type 
19 : Intérêt 

* * * * * * : graphisme * * * * * : animation 
* * * * * * : bruitages c ; prix 

Crysfals of 
Arborea 

Un scénario assez mince 
contrebalancé par de 

remarquables graphismes 
donne un jeu d'aventure 

plutôt sympathique. 

auenturelrole : type 
14: intérêt 

* * * * * M.C. : grapl1isme * * * : animation * * : bruitages 
C : prix 

flte Final Day 
Difficile mais prenant. 
ce jeu d"aventure mêlé 
d'action vous entraîne 

dans un labyrinthe 
d 'où il vous faut sortir. 
Une bonne réalisation. 
auenturelacUon : type 

14 : Intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * * * : bruitages 

C : prix 

Murder 
Enquête policière gérée 
par des icônes, Murder 

est d'un maniement très 
simple. Dommage que la 

solution de r enquête 
le soit elle aussi. 

a11enture: type 
12 : Intérêt 

* * * * : graphisme * * * : animation * * : bruitages 
C : prix 

Omnicron 
Conspiraq 

Un policier de l'espace 
recherche un collègue 

disparu. Il se remue 
beaucoup. Le jeu, lui, 

remue beaucoup moins. 
enquête policière : type 

110 

14 : intérêt 
* * * * : graphisme * * : animation * * : bruitages c : prix 

Cette superbe suite de Dungeon Master (DM), est enfin disponible sur 
Amiga (version Atari ST dans le nit n• 74). On retrouve avec plaisir la 
qualité de la réalisation. et surtout de !"ergonomie qui ont fait le succès 
mérité du premier volet. Votre équipe pourra être constituée soit en ré­
cupérant quatre personnages dans la prison, soit en utilisant une équipe 
de Dungeon Master. Cependant, je vous déconseille fortement cette so­
lution. La barre de difficulté est très haut placée. Dès les premières se­
condes de jeu, vous serez attaqué par une horde de vers géants affamés, 
et seule la magie pourra vous sauver car vous ne possédez encore pas la 
moindre arme. Les monstres sont beaucoup plus nombreux et surtout 
plus redoutables. et les cinq nouveaux ne sont pas des rigolos 1 Les 
pièges sont de la même veine et les surprises diverses et le plus souvent 
désagréables sont au rendez-vous. On en vient à trouver facile. en com­
paraison. les moments les plus ardus de Dungeon Master ! Un su1>erbe 
jeu de rôle, réservé par sa difficulté aux habitués de DM, qui vous tlendra 
de longues heures en haleine (notice en français)(disquette FTL pour 
Amigo 1 Mo). Jacques Harbonn 

Quatre cristaux sont dissimulés dans votre pays, et vous devez les re­
trouver avant les méchants. Sous ce scénario particulièrement faible. se 
dissimule un Jeu d'aventure/rôle aux graphismes superbes. Vous dirigez 
une équipe de sept héros elfes (rangers) et humains (guerriers et magi­
cien) présélectlonnés dans un décor 3D • reconstitué • (l'image est com­
posée en fonction de votre position et de votre orientation). Vous ne pou­
vez contrôler individuellement que le chef du groupe ; les autres 
personnages l'accompagnent ou se dirigent à partir de la carte. La plu­
part des rencontres sont hostiles et provoquent un combat. le jeu 3D 
laisse alors la place à une surface quadrillée où vous déplacez vos person­
nages un à un. Arborea est vraiment très beau, ce qui ne rend que plus re­
grettable l'inconsistance du scénario et la faiblesse de gestion des ren­
contres. Dernière remarque : des plantages intempestifs se produisent 
quand le jeu est installé sur disque dur. Sïl vous plaît, messieurs les édi­
teurs, protégez les programmes, pas les disquettes ... (disquettes Silma­
rils pour PC CGA et MCGA/VGA). Jean-Loup Jovanovlc 

Pour réussir votre mission, vous devrez reconstituer un message en dé­
couvrant un à un les mots manquants. Pour cela, Il vous faudra ~lorer 
un labyrinthe complexe. aux nombreux ascenseurs pollr passer d un ni­
veau à l'autre . et il est très facile de se perdre. Vous trouverez en chemin 
des munitions supplémentaires. et surtout des cartes d'accès à certains 
ordinateurs. Une fois connecté à l'ordinateur correspondant {quïl faut 
d 'abord découvrir), vous devrez encore trouver le coded"accès pour con­
naître l'un des mots du message. Les nombreux gardes robots et tou­
relles laser ne vont pas vous faciliter la tâche. Heureusement. ils ne ré­
sisteront pas longtemps à votre tir. La réalisation est d'un bon niveau. Le 
graphisme de votre héros et des différents robots qui gardent le com­
plexe est bien travaillé, tout comme les décors des couloirs. l "anlmation 
de votre homme est superbe, en ~culler lors de ses sauts périlleux ou 
lorsqu "il avance accroupi. La bande son combine une bonne musique et 
des bruitages d"action bien rendus. La combinaison de shoot-them-up et 
de jeu d'exploration enrichit le jeu. Une aventure/action prenante et dif­
ficile (disquette Arkylis 1>0ur Amiga). Jacques Harbom1 

Un crime vient d'être commis dans la demeure où vous vous trouvez. 
Vous avez deux heures pour résoudre l'énigme et démasquer le meur­
trier avant que Scotland Yard ne débarque et ne prenne !"affaire en main. 
En perspectjve isométrique, le jeu utilise une interface qui simplifie llran­
demen1 l'enquête. La plupart des actions sont accessibles grâce a des 
icônes. Les déplacements de votre personnage de pièce en pièce, par 
exemple, se réalisent en choisissant une direction et par un simple elle de 
la souris. De même, une carte des cllfférentes pièces de la maison est à 
votre disposition à tout moment. Vous ne pourrez compter que sur voue 
sagacité pour faire parler les témoins et les objets. n vous est possible en 
effet de relever, de comparer, ou même d"effacer des empreintes digi­
tales, ce qui se révèle souvent pratique. Un carnet vous permet de 
prendre des notes et de consigner vos différentes pistes. L'aventure n'est 
pas trop difRclle et on peut sélectionner les énjgmes à résoudre, ce qui 
prolonge la durée de vie du logiciel. Enfin, initiative qui vaut la peine 
d'êcre signalée, l'éditeur a pris la peine de traduire Murder ! en français 
(disquette US Gold pour PC). François Hermellin 

Omnicron Conspimcy vous convie à une enquête policière sur fond d"a­
venture spatiale. Vous Incarnez un agent des Forces spéciales. Un autre 
agent, qui était sur une affaire de drogue, a disparu depuis plusieurs 
jours. Votre mlssion est de retrouver cet agent et. si possible. de terminer 
son enquête. Une fois en possession de votre ordre de mission, il est utile 
d" explorer la ville. Vous pourrez y acheter de la nourriture. des potions 
de soins, e t recharger votre carte de crédit. Les habitants de la ville ap­
précient peu la police et il est préférable de poser votre i nslgne pouravolr 
de meilleurs contacts. Vous devrez, bien entendu, !ouiller ce qui vous 
tombe sous la main, mais c"est surtout en dialoguant avec les person­
nages de rencontre que vous ferez les plus Importantes découvertes. La 
réalisation est inégale. Les graphismes. sans être très travaillés, sont as­
sez variés. En revanche. l'animation de votre héros est lente. Mais l'en­
quête reste Intéressante, tant par la qualité du scénario. que par la facilité 
des actions (choix d'options) ou l'humour de certaines situations. Les 
deux versions STetAmiga sont identiques (disquette Image Works, pour 
Atari ST et Amigo). Jacques Harbonn 
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Message 
inabottle 
Leisure suit 
Larry Ill, 
la solution 
Beaucoup de questions 
sont posées chaque mois 
dans le Message 
concernant cette aventure. 
Heureusement pour tous 
les lecteurs de Ti I t, 
trois des plus fidèles 
enquêteurs du MIB nous 
ont fait parvenir 
le fruit de leurs efforts. 
Merci donc à Alan, the 
Sierra Exterminator, 
à Cogan et enfin à 
Pacôme de Vélizy. 
Maintenant, en route pour 
la gloire! 

Aventure complexe qui se joue 
sur un total de 4 000 points, la 
quête de Larry ru comporte plu­
sieurs phases distinctes. Pour 
éclaircir ce récit. nous allons 
donc la partager en missions 
bien précises, missions qui 
s'enchaînent en fait dans le jeu 
sans aucune coupure. 

La chute de Larry O ... 
Milliardaire. marié à la superbe 
Kola/au et quasiment proprié· 
taire d'une île paradisiaque, 
Larry se la coule douce jus· 
qu 'au début de cette aventure. 
L'action prend place sur le pro­
montoire où se tient le bino· 
eu/aire. Après un coup d 'œil 
sur les fenêtres du building uoi­
sin, Larry rejoint sa demeure 
pour y retrouuer sa femme. Hé­
las, c'est un mauuais jour que 
celui-ci. Kola/au ne le laisse 
même pas entrer chez lui (elle a 
décidéde ulvreauec /'unede ses 
camarades .. .) et le pauvre hé· 
rosse retrouve bien vite méta· 
morphosé : il perd sa chemise 
hawaïenne pour le costume éli­
mé qu'il portait à ses débuts. 
Dans le bureau du patron, 
même déconfiture. Larry est je­
té à la porte, uiré comme un 
malpropre et se retrouue seul, 
démuni. sans argent, sans es· 
poir. 

112 

Larry se reprend 
et repart en chasse 
Qu'est-ce qui fait courir Larry? 
Les femmes, bien sQr ! Notre 
héros reprend bien uitecourage 
et réfléchit un peu. Dans la 
boîte aux lettres de son an· 
cienne demeure. il chipe de jus· 
tesse la nouvelle carte de crédit 
qu'il attendait. Ses pas le 
mènent ensuite sur la plage où 
il fait la première rencontre fé· 
minine de l'auenture. Tawnle 
aime l'amour, mais elle appré· 
cie surtout l'argent. Auec la 
carte de crédit que Larry lu/ 
donne généreusement. elle se· 
ra plus qu'heureuse et témoi­
gnera à son héros un attache­
ment pressant bien que 
passager. Rien de tel que /'a­
mour pour reprendre courage. 
Larry ressort de cette première 
mission détendu et surtout mu­
ni d'un couteau chipé à la belle. 

Gagner 20 dollars 
pour voir le show ... 
Errant dans la jungle, Larry dé­
couure bientôt un journal, posé 
dans la salle de téléuision. Un 
grand show" féminin " y est an­
noncé, /'occasion de nouuelles 
rencontres . . . Mais uoilà, 
comment payer le portier pour 
entrer dans le casino ? Notre 
héros a soudain une idée. Utili· 
sont le couteau qu'il aiguise sur 
les marches du casino, Larry ua 
couper de l'herbe deuant 
Chip 'n 'Dale et se confection· 
ner un pagne plus vrai que na­
ture. Dans la jungle, il découvre 
de même un morceau de bois 
qu'I/ sculpte en une statuette 

africaine d'un réalisme surpre· 
nant. li ne lui reste plus qu "à se 
changer dans les cabines pour 
jouer au marchand de souue· 
nlrs. Sur la plage, la belle Taw­
nle se dore toujours au soleil. 
Sons reconnaître Larry dans 
son costume simpliste, elle lui 
achètera la figurine pour 20 
dollars! 

Cherri, une danseuse 
de grande classe 
Deuant le spectacle de Cherri, 
Larry est séduit par la grâce de 
la belle. Quelle classe, quelle 
souplesse, on applaudit I lm· 
possible alors de quitter le casl· 
no après le spectacle, l'homme 
erre deuant la porte de la loge 
de l'artiste. Soudain. une 
femme, c 'est elle, c'est Cherri 
qui téléphone à la cabine ... Un 
coup d'œil. Larry entame le 
dialogue et fait agir le charme 
que nous lui connaissons tous. 
Du dialogue quis 'ensuit , Larry 
comprend uite que Cherri ne 
souhaite qu'une chose, a ban· 
donner sa carrière d 'artiste 
pour un petit coin de terre et 

---
une uie paisible. Comment sé­
duire la belle, comment lui 
donner ce qu'elle cherche ? Fa­
cile ! Il uous suffit de lui fournir 
uos titres de propriétés. 

Visite chez les avocats 
et ballet 
sur la scène du casino . .. 
Au nord de la jungle. le bureau 
des auocats vous propose un dl­
uorce pour 500 $. Suite à la 
transaction. Roger uous an· 
nonce que uos titres de proprié­
té seront disponibles gratuite­
ment dans quelques heures. 
Pour passer le temps, Larry 
peut se décider à uoir le spec­
tacle de Paul Paul, dans la 
Comedy Hut. De retour chez 
les auocats, il empoche ses 
titres et retourne deuant la 
porte de la loge de Cherri. Toc, 
toc. la porte s 'entrouure et.. . 
c'est le grand jeu! Heureuse du 
don de Larry, Cherri /'ex-dan­
seuse du casino, /'entraîne 
dans les coulisses pour un bal· 
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let plutôt hard ! Mais au plus 
fort de / 'action. un bruit. des 
murmures. Enfer. c 'est le spec· 
tacle qui commence ! Larry et 
Cherri se rhabillent à toute ui· 
tesse, dans le noir, tant et si 
bien que quand s 'ouure le ri· 
deau et qu 'applaudit la foule 
en délire. c'est Larry qui porte 
le costume de scène " plu· 
meux " de la star ... Que faire ? 
Aucune hésitation. Se souue· 
nant de ses débuts et retrou· 
uant d 'un coup toute sa sou­
plesse et son charme. Larry se 
lance dans une danse mouue· 
mentée, acclamé par un public 
en transe qui croit reconnaître 
là les formes auantageuses de 
Cherri 1 Larry sera recouuert 
des dollars jetés sur la scène 
par cette foule en furie. JI re­
joindra les coulisses épuisé, 
mais riche ... 

Une avocate 
qui aime les plumes 
500 $, le compte y est. Cherri a 
disparu et Larry possède main­
tenant ce qu 'il faut pour obte­
nir son attestation de diuorce. 
Homme pressé, notre héros se 
précipite uers le bureau des 
auocats sans même prendre le 
temps de se changer. Heureuse 
initiatiue pour un tel séducteur 
etamateurd'ébats. Suzy. f'auo­
cate qui /'accueille dans son bu­
reau, frémit deuant le costume 
plumeux de notre personnage. 
Les plumes. elle n 'a jamais pu 
résister... Scène torride une 
fois de plus, uoilà la femme de 
droit qui prend les chemins de 
trauerse, qui ferme la porte à 
double tour et entraîne le 
pauure homme sur le canapé. 
Mais qu 'importe, grâce à cette 
chaude rencontre, le décret de 
diuorce sera assurément prêt 
d 'ici peu ... 

La femme de sa vie ... 
Une fois de plus. Larry se re· 
trouue seul sur l'ile paradi­
siaque. Sa première conquête. 
Tawnie, doit dépenser sans 
compter à l'aide de sa carte de 
crédit. La deuxième, Cherri, uit 
désormais dans " ses » terres. 
Comment passer le temps dans 
cet uniuers de rêue lorsqu'on 
est seul, diuorcé et séduisant ? 
Ayant reuêtu son costume habi· 
tue/ dans les coulisses du casi· 
no, Larry découure bientôt le 
piano-bar et, là encore, tout 
bascule dans sa tête. dans son 
cœur. Quelle uoix, quel uisage, 
quelles... Il faut absolument 

parler à cette rauissante pia­
niste, la superbe Patti. Ah, Pat· 
ti. (Larry a le jeu de mot au 
cœur .. . ), uoilà bien une femme 
qui n'est pas intéressée par 
l'argent I Son seul souhait, ren· 
contre r un homme " libre », un 
homme qui puisse lui produire, 
par exe mple. son décret de di· 
uorce ! JI uous suffira de re· 
joindre uotre auocat fauori pour 
obtenir le papier, et découurir 
au passage le cadeau que uous a 
fait Suzy en souuenir de la " si· 
gnature • de l'acte : une key­
card pour l'entrée de Fat City ... 
De retour auprès de celle pour 
qui il pourrait enterrer sa ulede 
garçon (trois épisodes de lutte, 
déjà !), Larry exhibe, plein d 'es· 
poir, son décret de diuorce. Un 
rendez·uous ? Non ! Patti aime 
les hommes libres. mais encore 
faut·ll qu 'ils aient des épaules à 
même de soutenir sa ten­
dresse ... 

Muscle et déodorant 
Fat City est un complexe spor­
tif qui uous transforme un 
homme ... Engraissé par la ule 
oisiue qu 'il apprécia entre les 
épisodes Il et 111, Larry doit faire 
de/ 'exercice pour retrouuer ses 
muscles d 'antan. En obseruant 
de plus près les deux faces de la 
keycard que lui a donné Suzy, 
notre héros y découure un nu· 
méro de uestialre et la combi· 
naison qui lui permettra de 
l'ouurir (pour cette combinai· 
son, chercher la page du ma· 
nue/ qui se rapporte aux lieux 
cités). Dans le labyrinthe de 
couloirs qui s'ouure à gauche 
de l'entrée de Fat City, on dé­
couure bien uite la cabine. Lor· 
ry plonge dans son suruéte­
ment et effectue, dans la salle 
de musculation, tous les exer­
cices proposés. Bientôt, c'est 
Mad Max en personne qui 
prend sa douche, se sauonne, 
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se parfume et reuêt son cos­
tume blanc (un peu étroit main­
tenant). Dans Fat City, Larry 
aura bien sQr découuert Bambi, 
une femme musclée qui filme 
en uidéo quelques mouuements 
d 'aérobie. Une fois musclé, 
Larry n'aura aucun mal à la sé· 
duire (une de plus). ce qui 
montre bien que, même au sou­
uenir de la récente découuerte 
de /'« amour de sa uie "• 
l'homme est encore uolage ! 

Une couronne d 'orchidées 
et un peu de vin ... 
Décidément, Patti est femme 
jolie mais exigeante. A l'écoute 
de uos nouueaux discours et de 
uos muscles puissants. elle 
semble prête à céder aux 
auances. Malheureusement , il 
faudra encore user de quelques 
charmes supplémentaires. 
Dans la caueme. non loin du 
bâtiment de Chip 'n 'Dale. uous 
découurez des orchidées. Tres· 
sées en une superbe couronne. 
uoilà bien un présent d'enuer· 
gure. Patti est cette fois sé· 
duite. Elle uous receura dans sa 
chambre (dont elle uous donne 
la rui). mais un peu plus tard, 
le temps qu 'elle s'habille ... 
d 'un déshabillé. Il uous faudra 
alors passer le temps. Pourquoi 
ne pas e n profiter pour dorer 
au soleil de la plage uotre nou­
ueau physique et quérir, à la 
Comedy Hut , une bouteille de 
uln? 

Plaisirs d 'amour, 
chagrins d 'amour ... 
Hall de l'hôtel. ascenseur. bou· 
ton du neuuième étage ... Patti 
est là, étendue sur son lit. Les 
uerres et la bouteille à portée de 
main, c'est la naissance d 'une 
idylle qui fait oublier à Larry 
ses précédentes rencontres, 
Tawnie, Suzy, Cherri. Bambi, 
etc. Mais c "est dans le sommeil 
réparateur qui suit les ébats 
(encore /) que le drame se 

noue ! Patti, certaine cette fois 
d'auoir rencontré le grand 
amour, réfléchit dans ses 
songes à la façon dont elle an· 
noncera à son amant d'hier 
qu'elle ne ueut plus de lui. .. Et 
malheur, uoilà qu'elle pro­
nonce tout haut le prénom de 
ce dernier, Arnold ! Larry a 
tout entendu. JI dramatise aus· 
sitôt... " Elle pensait d lui pen· 
dont que ... " et s'enfuit, dépri· 
mé, dans les profondeurs de la 
jungle! 

La courageuse Patti 
Volte-face, coup d'éclat, chan· 
gemen t de héros J Vous uoicl 
maintenant à même de diriger 
la superbe Patti. Son but, re· 
trouuer l'amour de sa uie, partir 
à la recherche de Larry dans la 
jungle. Patti enfile tous ses uê· 
tements (dans l'ordre adéquat. 
bien sûr). prend auec elle la 
bouteille de uin uide, et fonce 
au piano-bar. Là, elle empoche 
uiuement le stvlo magique (ln· 
tuition féminine) et le uerre 
rempli de pourboires. En effet, 
il lui faudra glaner des rensel· 
gnements auprès de Dale qui 
joue son spectacle chez 
Chip 'n 'Dale. Pour y entrer. 
Patti donne au portier ses pour· 
boires. Dans la salle, elle doit 
bien sQr attirer l'attention de 
/'artiste (à la Madonna) et dia Io· 
guer auec lui. Riche de quel· 
ques renseignements précieux, 
Patti sait désormais où elle doit 
se rendre. La jungle dense l'at· 
tend. auec ses lianes et ses dan· 
gers. Un conseil, il faudra auant 
de partir remplir d'eau la bou· 
teille près des cabines ... 

Jungle et panti 
Dons la jungle. Patti suit auec 
attention le trajet qu 'elle lit sur 
son plan. Très uite. la uoilà qui 
rampe, prête à su/ foquer de 
chaleur. Une gorgée d 'eau 
fraîche, elle atteint enfin la ri· 
uière où il faudra boire à nou­
ueau. Mais toujours pas de 
trace de Larry ... Un précipice 
barre la route de la courageuse 
héroïne. Qu 'à cela ne tienne. 
son I2fil11l accroché à un rocher 
lui permettra de se lancer dans 
une périlleuse descente. Ca 
tient. ça tient. et puis ça lâche ! 
Crrrack, le traître pantl se 
rompt (prononcer sans ré/lé· 
chir), et tombe la belle Patti sur 
un promontoire rocheux. Du 
haut des palmiers, elle obserue 
au loin la riuière qui s'étend et 
déroule ses rapides. Pour ce 
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nouveau précipice, une corde 
tressée d 'herbe fera l'affaire. 
Mais avant de se lancer dans 
cette nouvelle mission. il fau­
dra que Patti se munisse de 
noix de coco. histoire de rem­
plir son soutien-gorge (drôle 
d 'idée, mais c'est comme ça !). 
Pressée, Patti déchire sa jupe 
pour plus d'aisance, et se re­
trouve de l'autre côté du préci­
pice. Là, une clairière l'attend 
et, caché dans les broussailles, 
un sanglier! Comme chacun 
l'aura deviné. soutien-gorge + 
noix de coco = fronde ! Arme 

... bottle 
TERMINATOR 
Pour galère PC (filt n° 87), 
dans Loom, va dans la forêt, là 
où il y a des nids de hiboux. 
Clfque sur chacun des nids, de 
gauche à droite, et tu appren­
dras une nouvelle formule. Re­
tourne ensuite vers les tentes, 
et entre dans celle où il fait 
noir. Cherche obscurité, et ap­
plique la formule à l'envers. 
Ensuite, fais tourner la roue, tu 
vas avoir le Fa, puis clique sur 
l'or. Tu apprendras ainsi une 
formule qui transforme l'or en 
paille, et vice versa. 
Quelques petîts trucs sur ST : 
Pour PanJ.a : éditez, sur le 
disque 2, le fichier Boxeur.ooa, 
et remplacez, à l'octet 001. 28 
14 IE par 63 63 63. 
Dans Secret Agent, remp/a-
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puissante qui envoie valser la 
bête dans fa rivière ... Tout juste 
remise de tant d 'émotions et 
plus déshabillée que jamais, 
Patti ne voit plus qu'un seul 
chemin s'ouvrir devant elle: la 
rivière et ses rapides. Poussant 
un tronc d'arbre dans l'eau et 
s 'asseyant à califourchon sur ce 
dernier, elle entame la phase 
arcade de /'aventure. Un ro­
cher à gauche, un cannibale à 
droite, pourrez-vous atteindre 
la fin des rapides ? 

Amazones mangeuses 
d 'hommes et magie ... 
Tout allait si bien ... Patti vo­
guait doucement sur les eaux 
vertes de la rivière au cours re­
devenu tranquille. Quand sou-

cez 6A OO OO 08 42 39 par 4E 
71 4E 71 4E 71 (il faut faire 
cette manipulation deux fois) . 
Dans Midnight Resistance, 
remplacez 53 7810 3A 30 38 
par 60 02 10 3A 30 38. 
Dans Moonblaster, cherchez 
la séquence 4A 40 6E 34. Huit 
octets avant cela, il vous suffit 
de modifier DO 41 33 CO par 
4E 7133CO. 
Salut et à bientôt. 

THESOFTMAN 
Je lance un SOS interplané­
taire. A tous les joueurs de 
Captive, comment utiliser les 
laser pack. sonic pack, colts, 
shells. ASl missiles ? 
Un coup de main pour Rick 
Dangerous 1. Dans la der­
nière salle du niveau 4. posez 
une bombe sur l'ordinateur 
central. La porte explosera .. 
Tchao. 

dain, un filet, un traquenard, 
voilà votre héroïne capturée 
par les célèbre amazones canni­
bales. Dans leur village, Patti 
retrouve bien sQr son amant, le 
pauvre Larry, fouetté par quel­
ques femmes fatales (ven­
geance?). 
Bien qu ·enfermés finalement 
dans la même cage, nos deux 
amoureux ne pensent pas, 
pour une fois, à copuler! Il faut 
plutôt user de toute son intel­
ligence pour sortir de ce mau­
vais pas. 
C'est Patti qui trouve l'astuce : 
Je stylo magique est vraiment 
magique. Il suffit de dessiner 
une porte devant soi pour s 'y 
engouffrer et disparaître. Fa­
cile e t surprenant ! 

VENOM 
Dans Captive, comment me li­
bérer des souterrains de Pelpi 
(96E-63S) ou de Butre 
(8W-72N)? Comment atterrir 
à la space station et où trouver 
des armes ? Je n'arrive pas non 
plus à utiliser l'explosif. Merci 
à tous. 

AMIGAPRO 
Je reste bloqué dans Legend 
of Faerghail, dans le comté 
de Thym ... Comment accéder 
au comté de Cyldane et que ré­
pondre au Dwarfen Blacksmith 
dans la mine, ainsi qu 'à l'Ele­
mental? Merci d'avance. 

HURICANICE 
Dans Starglide r sur PC, voici 
un très bon cheat mode : SGU­
DER AND MAKE IT SNAPPY. 
Grâce à ce code, vous pourrez 

Visite guidée aux studios 
de la Sierra On Line 
Une chute vertigineuse vous 
mène tout droit dans les stu· 
dios de la célèbre firme Sierra. 
Larry et Patti atterrissent sur 
un décor de Police Quest, et ren­
contrent finalement ... Roberto 
Williams, la grande produc­
trice de Sierra ! Le début d'une 
grande carrière pour Larry et 
Patti qui s 'improvisent créa­
teurs de jeux vidéo, et de tra· 
duire sur micro le résumé des 
aventures de cet homme à 
femmes, trois épisodes d 'une 
grande série, l...eisure Suit Larry 
1. Il et Ill ! Votre mission s 'a­
chève sur une vue d 'un couple 
uni pour le meilleur. le pire res­
tant à venir dans Larry N ... 

accéder aux fonctions sui­
vantes : 
PH: niveau suivant, 
F2 : énergie maximum par bou­
clier, 
F3 : réservoir de fuel rempli, 
F4 : missiles supplémentaires, 
F5 : une surprise 1 
Pour ma part, dans Prince of 
Persia, comment battre le re· 
flet du miroir au niveau 12? Et 
dans Zaxxon , comment passer 
la bombe à tête chercheuse qui 
vous détruit au deuxième ni­
veau ? Merci d 'avance. 

RUE DES 
ALOUETTES 
Face au grand nombre de 
joueurs bloqués dans King 
Quest IV. je vous fais parvenir 
quelques clefs, pour ceux qui 
ne veulent pas se fatiguer à 
trouver les tombes des fan ­
tômes. Si vous possédez le sca-
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robée, voici /es correspon­
dances: 
Bébé, cimetière de gauche 
(a rbre). au fond à gauche. 
Rez-de-chaussée (riche): cime­
tière de gauche, à gauche de 
/'arbre. 
]" étage (fille): cimetière des 
lions (porte des lions), à gauche 
de la croix. 
Rez-de-chaussée (bourgeois) : 
cimetière de droite, à droite de 
l'arbre. 
Petit garçon : cimetière de 
gauche, tombe la plus loin à 
/'a rrière· plan. 
Bonne chance I 

ANTOINE 
Impossible, dans Zak Mc 
Kracken de faire diversion 
dans l'avion. Où trouver de 
même du feu , une lampe ou des 
allumettes pour y voir plus clair 
dans les grottes ? Merci. 

ARNAUD 
Help, dans Profession Dé­
tective, faut-il des codes pour 
passer dans la partie li ? 
Pour ma part, je peux vous ai­
der dans Budokan sur PC. 
Voici /es armes à choisir pour 
les matchs: 
1) Garo Suzuki : kendo, 
2) Eiji Kimura : nunchaku, 
3) Jimmy Doran : kendo, 
4) Skigeo : kendo, 
5) Testsuo : nunchaku, 
6) Amie : kendo, 
7) Hiroshi : bo. 
8) Miyuki : nunchaku. 
9) Randja : bo. 

S. DE LE PONTET 
Au secours, j'erre dans Prince 
of Persia. dans le troisième 
niveau. li y a bien, en haut à 
droite, une dalle qui déclenche 
une grille, et encore plus à 
droite, un passage secret qui 
mène à une potion. Mais la 
porte de sortie semble être 
complètement à gauche ... Qui 
m'aidera a atteindre le qua­
trième niveau ? Cela fait trois 
mois que je me bats ! 
Merci aussi pour des vies infi· 
nies dans Super Wonderboy 
et Bubble Bobbie. 

ZLIKA 
J 'implore les aventuriers de Tilt 
de me fournir quelques solu­
tions ... 
Dans Captive, comment ache­
ter quelque chose aux mar­
chands? 
Dans Castle Master, je suis 
bloqué. J'ai sept clefs, mais im-

possible d 'accéder à la tour 
sud-ouest du deuxième étage, 
aux pièces de la tour sud-est du 
troisième, a /'exposition et à 
/'entrée du troisième étage. 
Que signifient les messages ? 
Enfin , dans Carthage, com­
ment combattre et monter de 
nouvelles armées ? Merci d'a­
vance. 

FIFI 2 ET THOR 
Salut à tous les Li/tés ! Dans 
Permis de tuer. pour Gilles, 
tu ne peux terminer le niveau 
que si tu détruis tous les véhi­
cules. 
Dans Gold of the Aztecs. 
pour Big Tom , il faut, pour at­
traper /es lianes, se placer à cô­
té et pousser le joystick vers le 
haut. 

DARK WARRIOR III 
Salut à tous, je cherche un ren­
seignement sur Bard's Tale 1 
sur ST. 
Mes personnages ont atteint un 
bon niveau d 'expérience et j'ai­
merais me lancer dans les sou­
terrains. Qui pourrait nous 
donner la liste de ces souter­
rains, classés si possible selon 
leur difficulté, et quelques con­
seils à la clef. Merci. 

JEAN-MARC 
Dans Legend of Faerghail, 
sur Amiga. comment sortir du 
deuxième château ? La porte 
reste fermée. 

MANIACST 
AAAH, je craque ! Par pitié, in­
diquez-moi comment sauvegar­
der une partie dans Projec­
tyle, car /'ordinateur ne cesse 
de répéter que mon disque for­
maté est un projectyle data 
disk ! 
Dans Speedball, est-il normal 
que Je score de mon équipe soit 
ramené à zéro lorsque je sauve­
garde la « /eague • ? Merci. 

ANONYME! 
je voudrais savoir comment on 
arrive à finir le dernier niveau 
de Ghostbusters Il ? 
Comment sort-on de même du 
château d' Ivanhoé ? Merci à 
tous. 

FREDERIC 
Si quelqu'un voit dans un ma­
gasin le logiciel Fright Night, 
qu ïl le signale, par le biais du 
message ! Je cherche ce soft 
partout mais ne le trouve pas. 
Merci. 
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OLIVIER 
Encore pour Ellja (fût n° 86). voici des 
aides supplémentaires pour uaincre 
Dungeon Master. 
Au 11• niveau 
Lance le sort des traces magiques 
(YAPBROROS), puis entre dans le 
passage. Le truc, se repérer à l'aide des 
traces et trouver ainsi les téléporteurs 
invisibles. A certains endroits, il te suf­
fit de faire demi-tour pour t'apercevoir 
que tu n'es plus au même endroit... Tu 
découvriras ainsi deux serrures. L'une 
ouvre la herse toute proche. L'autre 
fait disparaitre le mur situé juste der· 
rière la herse. Tu trouveras à ce niveau 
une armure. 
Au l~niueau 
Fais attention 111 y a ici trois trappes 
Invisibles. li existe aussi des araignées 
uenimeuses. des cheualiers et des 
poulpes. Pour les araignées. l'antidote 
esr VIM·BRO. Je te conseille de ne pas 
lancer de boules de feu aux cheualiers, 
ils y sont Insensibles. Enfin, pour les 
poulpes, ainsi que pour les flaques, 
combats auec la vorpale ou des sorts 
du type DOS-EW. A un moment pré· 
cls, il te faudra tourner à gauche der· 
rlère une porte, dons un cul-de-sac. 
Fals ensuite un tour sur toi-même ... 
Pour la matrice d'araignées, il faut en­
trer. Quand tu ressortiras, tu devras 
alors appuyer sur un bouton tout 
proche. ce qui emprisonnera les ui· 
laines bestioles. Va ensuite à /'escalier 
•squelette• et descends jusqu'au 14• 
niveau. Introduis dons la serrure la clef 
trouvée derrière un faux mur au 7' ni· 
veau. Pousse le levier, auance. soulève 
les cendres et prends la clef. 
Tue ensuite le dragon à la boule de feu 
et ouvre la porte blindée. La, auance 
jusqu'à la matière. Fais un amalgame 
magique (ZO-KA TH-RA) et pose-le sur 
cette matière. Place également dessus 
le Firestaf f (trouué au 7• niveau). Fais 
ensuite un demi-tour sur toi-même et 
lance le Firestaff. Auance jusqu'à lui. 
reprends-le mais ne reviens jamais der· 
rièrecette porte, sinon les accès au 12' 
niveau seront bouchés. 
Maintenon~ Il te faut tedéborrosserde 
tout ce quit 'encombre, excepté tes or· 
mures et le Arestaf f. Mange les steaks 
de Dragons, bois toute ton eau. Pré­
pare ensuite des FUL-BRO-NETA et 
des YAP-IR, auant de dormir un petit 
peu. A ton réveil, lance tes sorts et 
monte ... Te voilà au 13' niveau ! 
Au 13' niveau 
Id. on trouve des démons. desélémen· 
taires et surtout, le sinistre Dark 
Lord ! Pour tuer les élémentaires de 
feu. agis comme pour les poulpes. 
Cours très vite te réfugier derrière les 
portes RA (dans un coin). Prends-y 
tous les objets et ua tuer les démons. 
Ensuite, approche-toi de Dark Lord et 
lance des FLUX CAGE tout autour. 
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Place-toi vite en face de lui et fusionne­
le! Tu pourras enfin commander 
Chaos Strikes Back! 
A mol maintenant, pour Drakkhen, 
toujours sur Amiga. j'ai réuni les 8 
larmes ... Que faire ensuite ? Merci. 

TIL TUS 
TI/tus remercie personnellement Re­
naud et Fabien pour la pertinence de 
leurs observations. l'humour de leur 
jugement sur NDV. Merci également 
pour les aides apportées pour Ultimo 
Vl, qui ne paraissent pourtant pas ici, 
uu que la solution complète de cette 
superbe aventure est enfin disponible. 
Merci encore et à bientôt. 

SUPERGRAFX MAN 
Dans Ghouls'n Ghosts, pour avoir 
neuf crédits, il suffit de 1aper RUN sur 
la page de présentation. puis de faire 
successivement et rapidement à la mo­
nel te · haut, haut, bas, bas, gauche, 
droite, gauche, droite, bouton /, bou· 
ton li. Pour accéder aux options, ap­
puyez sur RUN+ bouton I pendant la 
présentation du jeu. 
Dans Darius +, uoici comment accé· 
der d l'option continue. Après une par· 
lie. et alors que la phase de présenta· 
lion est lancée à l'écran, pressez en 
même temps SELECT et bouton il. 
En ce qui me concerne. comment sor· 
tir uiuant de la première base de Cap­
tive ? Je récupère bien une sonde, 
mais ne sais qu'en faire. De plus, s'll 
faut mettre des explosifs dans la tête 
des lampes magiques, la base explose 
bien ... mois mol avec! 
Merci de uos réponses et à bientôt. 

KRYPTON 
Le Passager du Temps me pose en· 
core problème {sur Amstrad CPCJ. 
Comment prendre en effet le fer à sou· 
derdelacave ?Commentouurirégale­
ment Je placard de /'entrée et surtout, 
quel est le code secret de l'ascenseur? 
En échange, voici quelques vies pour 
Bomb Jack, toujours sur CPC. Re­
cherchez les deux chaînes hexa 3E 03 
32 59 (elles se trouvent sur la même 
page éditée) et remplacez le 03 par FF. 

MA TT MARTI GAN 
Voici quelques chaînes d'octets à re­
chercher sur ST avec un éditeur de sec· 
teurs. 
Secret Agent, crédits Infinis: 
dans 53 39 OO 01 1B 8C. 53 devient 
4A. 
Satan, invulnérabilité dans la 
deuxième partie du jeu : 
dans 51 79 OO OO 82 AA 33 CO OO OO 
82 AB 53, le premier 51devient4A et 

le 53 de la fin devient 4A égalemen1. 
Turrican, vies infinies : 
dans 4A 78 62 98 67, 4A devient 52. 
Voilà. c'est tout pour cette fois. Salut. 

HASSEN 
Dans Prince of Persia sur PC, je suis 
perdu dans le troisième stage. je n 'or· 
rive pas à atteindre la grille et ne sois 
comment ouvrir la grille qui me per· 
mettrait de passer au niveau supé­
rieur. Quelles sont les astuces qui m'ai· 
deront à progresser dans ces donjons ? 
Merci à tous. 

AHMED L'AVENTURIER 
En réponseàSteve(filtn° 86)qui lutte 
dans Police Quest 1, ua voir le chef 
des motards et dis-lui de bouger les 
motos (move bikes). Aussitôt après. 
donne l'ordre • use nightstick •. 
Pour Bilbo qui cherche le sous-marin 
d'Iceman.Aprèsavoir pris les clefs de 
ta cabane, entres-y et ouvre le tiroir. 
Tu trouveras une ID card et un peu 
d'argent. A l'hôtel, il faut que tu 
achètes et que tu lises les journaux (buy 
newspaper, read newspaper). C'est en 
parlant ensuite au • clerk • de l'hôtel 
que tu apprendras qu'il te faut rappe­
ler ion chef de toute urgence. De re­
lour dans ton bungalow. examine le 
calepin (black book) qui est dans tes vê­
tements, dans la penderie. Appelle le 
général Braxton. Le voyage qui s'en­
suir te fait prendre le bateau (555· 
6969, bateau taxi) puis l'avion. Le jeu 
est ensuite assez facile à sui ure, jusqu 'd 
la phase automatique de ta rencontre 
avec Braxton. 
Pour ma part, qui m'indiquera le 
moyen de piloter le sous-marin ? 
D'autre part, avez-vous des trucs pour 
Weird Dream, et même/ 'explication 
du but de l'aventure ... Merd. 

COGAN 
Pour tous ceux qui galèrent dans La~ 
ry lll,et notammentBilbo, voiciexpli· 
cité le problème des fleurs. Mon cher 
Bilbo, tes orchidées ne sont plus très 
fraîches ... Tu as dû les acheter en dé­
but de partie, et il te faut en utiliser de 
plus récentes pour confectionner le 
collier et l'offrir à Patti. Bon courage. 

THE FRŒNDS OF Ail 
MICRO 
Pour Elija qui se bot dans Dungeon 
Master, voici quelques petites aides. 
Pour le niveau 11 : Au départ. tu or· 
rives dans une salle carrée avec un pi· 
lier au milieu. Tu dois te retourner et 
marcher en arrière. Tu trouveras alors 
divers objets qui te permettront de sor· 
tir. Ensuite, promène-toi jusqu'à at· 

teindre un couloir dont les murs sont 
criblés de trous. Ferme la porte der 
rlère toi et file au plus vite au fond de 
ce couloir. Après auoir ingurgité une 
protection antipoison, tu pourras col· 
lecter les armes nouvelles (épée furie 
notamment, très utile contre le dra· 
gon du niveau 14). A l'est. se trouve un 
passage secret et la • skeleton key •. 
Au niveau des trois portes. tu os le 
cho0cenirediverschemins. li te faudra 
de toute façon aller au sud. Tchao. 

BAT 56 24 
Legend of Faerghail me pose pro­
blème. Comment faire pour revendre 
un bon prix les armures que l'on a 
achetées 2000 au. ? Dans BAT, il 
m'est impossible de rentrer dans la 
base, après en être sorti avec le DRAG. 
Que faire? 
Pour Crystal of Arboréa, il arrive 
que l'on ne veuille pas me faire con­
fiance. car mon mage n'est pas pré­
sent. Or. même quand il est juste à cô­
té de la maison par exemple, c'est la 
même chose. Pourquoi ? 
Je cherche enfin des conseils et as­
tuces pour Powermonger, Bermu· 
da Project et la série des Ultimo. 
Longue uie à Tilt el à bientôt. 

VERMUNDDE 
WESTMINSTER 
Je suis bloqué dans Colonel's Be­
quest. Comment ouunr les portes fer· 
mées à clé, qu'ils 'agisse de la cave, de 
la maison de poupée, de la chambre à 
côté de chez Fiji, etc. ? Comment at· 
traper la lanterne dans l'écurie sans se 
faire tuer? 
Quelques questions aussi en ce qui 
concerne Ultima V. Outre le but réel 
du jeu. j'aimerais savoir à quoi sert la 
Magic Harpsichord et comment la 
prendre ? OU se trouve égalemenr la 
couronne de Lord British, que faut -il 
faire deuant les puits, où sont les 
bottes vertes et. enfin, où trouuer le 
mot de passe de la résistance (Moon· 
glow)? Merci d'auance à tout ceux qui 
m'aideront. 

ANONYME! 
Dans Hurlements, où se trouve la 
caisse d'or et l'essence ? Comment 
faire le plein ? 
Dans Zombi, impossible de me servir 
du camion ... 
Dans Conquest of Camelot, j'ai 
trouué les réponses d seize des vingt· 
cinq énigmes des pierres. Les voici : 
blue, echo, fire, gold. heart, mirror, 
pearl. rlddle. shadow, ship, song, lime, 
water, wheel, wind et wine. Mais 
quelles sont les neuf autres, là est la 
question ! Merci à tous. 
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Questions 
1) Que veulent dire ces mots : 
cheat mode, parallaxe. scrolling 
différentiel, bugger ou bogger. 
C'est assez déconcertant de lire 
les articles sans rren com­
prendre. 
2) Pourquoi certains éditeurs 
(comme Ocean) ne déve­
loppent-ils pas leurs logiciels 
sous toutes les versions ? ( C64. 
CPC. PC .. ). 
3) Dans certains 1eux (Starwars 
et Barbarian de Psygnosis pour 
ne pas les crter), les boutons de 
la souris de mon Amstrad PC 
2086 ne marchent pas. Pour­
quoi? 
4) Je n'ai toujours pas trouvé 
votre sélection de toutes les im­
primantes pour tous les bud­
gets. 
5) Pourquoi ne pas éhre les meil­
leurs jeux d'arcade ? 
6) Je trouve que 39 F pour le 
guide 91, c'est un peu cher. 
7) Je voudrais savoir pourquoi 
les jeux sur PC sont souvent in­
férieurs à ceux de l'Amigaou de 
l'AtaflST 
8) Enfin, j'attends avec impa­
tience de faire des menus bat 
plus jolis que celui du Till n° 80. 
Merci de me répondre. J'allais 
oublier, je suis assez nul en fran­
çais. Malgré tout. serait-il pos­
sible de devenir un journaliste 
comme Alain Huyghues-La­
cour? Boubou 

• Un cheat mode est une astuce 
prévue par les programmeurs 
d'un jeu, qui permet d'avoir des 
vies infimes, et/ou de changer de 
niveau, etc. Il s'agit Je plus 
souvent sur micro d'un mot à ta­
per à un moment particulier La 
parallaxe est employé (impropre­
ment) en micro pour indiquer un 
mouvement d'un obier par rapport 
à l'autre visant à donner une im­
pression de profondeur. Un scrol­
llng différenUel (c'est-à-dire sur 
pfuSJeurs plans) est le déplace­
ment de plusieurs parties du fond 
à des vitesses différentes, ce qui. 
ict aussi. donne /'1mpresston de 
profondeur. Boguer un pro­
gramme, c'est le modifier de telle 
façon qu'il fonctionne mal (ou plus 
du tout). Au contraire, déboguer 
correspond à la recherche de ce 
qui ne va pas. 
2) Pas de réponse à la deuxième 
question. 
3) La plupart des programmes de 
jeu sur PC utilisent fa souris de fa­
çon aberrante. Seules les souris 
strictement compatibles Mtcro-
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soft fonction­
nent correctement... 
4) Avec l'arrivée des 1ets d'encre. 
le marché des imprimantes est 
actuellement trop mouvant pour 
fixer des prix valables plus d'un 
mois Nous y reviendrons. 
5) Pourquoi pas ? C'est une 
bonne Idée, nous y réfléchirons. 
6) C'est le prix à payer pour avoir 
plus de tests et moins de pubs. 
Car, comme ru le sais sans doute, 
la publtc1té pBJe une partie du 
journal que ru as entre les mains ... 
7) Les adaptations sont souvent 
inféneures. Mats les jeux originel­
lement programmés sur PC sont 
souvent bien meilleurs. 
8) Je vais essayer de voir ça. 
Il est tout à fait possible de devemr 
journaliste. reporte-toi à la page 
10. 

Digitalisation 
Possédant un Amiga 500 de­
puis un an, j'aimerais que vous 
répondrez à quelques ques­
tions très bêtes. 
Tout d'abord. j'aimerais savoir 
comment on peut digitaliser des 
images à partir d'un magnéto­
scope doté d'un excellent arrêt 
sur image et les sauvegarder 
ensuite sur disquettes ; avec 
quel matériel et à quel prix ... 
Ensuite, possédant pas mal de 
disquettes s· 1/4, j'a1mera1s sa­
voir si elles pourraient tourner 
sur mon Amiga si j'achète le lec­
teur approprié et un émulateur 
PC. Et enfin je voudrais que vous 
me disiez s'il existe une Inter­
face permettant de transformer 
mon écran 1084 en TV et, si elle 
existe, si je pourrais brancher 
mon magnétoscope à mon 
écran. Jim Brighton 

• Pour récupérer des images de 
ton magnétoscope vers ton Ami­
ga, tu as de nombreuses pos­
sibilités. Malheureusement, cela 
te coûtera cher Tu peux par 
exemple utiliser un caméscope et 
un digitaliseur, fa1re une photo et 
fa scanner, ou encore un frame 
grabber Chaque methode a ses 
avantages et ses inconvénients, 
el cela restera de toute façon as­
sez complexe. Scanner une photo 
est sans doute le plus pratique. 
Il ny a pas de raison pour que tu 
ne puisses pas utiliser des dis­
quettes PC si tu as le matériel ap­
propr1ë. 
Il n'existe pas â ma connaissance 
de tuner pour l'écran de l:A.miga. 
S'il en existe, faites-le nous savoir, 
nous transmettrons l'information. 

J'aimerais savoir quelle est la 
meilleure carte sonore pour PC · 
la carte Ad lib ou la MT 32 ? 
Leur capacités, leur utilité, leur 
prix ? Que signifie .. la carte 
Sound Blaster est compatible 
Ad lib " ? Le son est-il meil­
leur ? Lesquelles de ces cartes 
peut-on trouver en France et en 
Suisse ? Avec un Sharp por­
table 5541, est-il possible de ra-
1outer une telle carte ? Peut-on 
brancher un écran VGA sur un 
Amiga 2000 sans rajouter de 
carte? 

• Ouf 1 C'est tout ? La meilleure 
carte sonore pour PC est sans 
conteste la Roland MT 32. c'est 
aussi la plus chère pwsqu'elle 
coOte aux Etats-Unis 550 $, ce qui 
fait plus de 5 000 F (si on compte 
avec le dollar informatique à 
10 F) ! C'est un synthétiseur MIDI 
32 voies professionnel, qui n'est 
malheureusement pas encore 
distribué en France. Une version 
carte est disponible, la LAPC-1. 
avec à peu près les rnémes possi­
bilités et qui coOte un peu moins 
cher. La carte Ad Lib est une carte 
sonore de bonne qualité, mais 
destinée avant tout au grand pu­
b/te. Elle propose 11 voies et est 
reconnue par fa majorité des jeux 
récents. Elle est distribuée par Ubt 
à moins de 1 200 F. Il est à remar­
quer que seule la Roland MT 32 
est actuellement disponible pour 
PS/2 40 et supérieur (Micro Chan­
nel). La carte Ad Lib est un stan­
dard, et quasiment toutes les 
cartes existantes sont compa­
tibles avec elle. If doit être pos­
sible sans problème de brancher 
une carte sonore sur ton portable, 
du moment qu'il dispose de slots 
libres et qu'il n'utilise pas de bus 
MCA. 

Bogues 
Sur mon STE chéri, mes heures 
de jeu sont comptées. car mes 
occupations sont multiples. 
Alors, évidemment, je n'aime 
pas qu'un logiciel plante toutes 
les deux minutes. Une seule so­
lution la guerre aux bogues ! 
Pas de problème de sauve­
garde dans Orakkhen ! Il suffit 
d'utiliser le clavier. Et si cela ne 
marche pas. cliquez aupara­
vant sur une autre icône. Quant 
aux malheureux qui ne par­
viennent pas à créer une dis­
quette de sauvegarde dans Po-

wermonger, sachez qu'il faut se 
servir de l'option .. format .. inté­
grée au jeu. Mais si cette fonc­
tion venait à ne pas fonctionner, 
laissez la disquette Powermon­
ger dans le lecteur au lieu d'in­
sérer une disquette non forma­
tée. Lorsque le programme 
demande si vous désirez vrai­
ment formater la disquette pro­
gramme, placez une disquette 
neuve dans le lecteur et faites 
.. YES ... Au cas où vous feriez 
une fausse manœuvre, assu­
rez-vous tout de même que la 
disquette Powermongerest pro­
tégée en écriture 1 

Jean-Louis Bernard 

NolJody's 
perlect 
Malgré ta perfection, j'ai remar­
qué des manques sur certains 
points. 
Il n'y a pas de rubrique .. Sex 
Machine ,. pour pouvoir mieux 
s'éclater entre copains {ou co­
pines). 
Pourquoi n'y a+il plus de test de 
logiciels sur le C64, qui est d'a­
près mol le père de toute l'infor­
matlque actuelle ? 
Enfin, pourrais-tu mettre plus 
d'images et moins de texte, 
parce que je n'arrive pas à tout 
lire en un mois {cruel gaspillage, 
n'est-ce pas ?) 
J'ai également quelques pro­
blèmes. J'ai reçu pour Noêl un 
Amiga 500 très sophistiqué (le 
mode d'emploi est très gros) 
avec une imprimante couleur et 
je n'arrive pas à faire marcher 
les couleurs. Mon Amiga 500 
est .. décoré ,. par des petrtes 
bulles roses que je trouve très 
jolies. Malheureusement, mes 
copains se moquent toujours de 
moi à cause de ces bulles. 
Alors, j'ai gratté mon ordinateur 
et, comble de malchance, la 
touche .. F10 .. s'est détachée. 
Pourrait-on la remplacer auprès 
de mon revendeur ou à l'usine 
Am1ga? 
Je voudrais dire aux éditeurs 
d'arrêter de faire des jeux de 
violence qui abrutissent l'esprit 
comme Lost Patrol et tous ces 
shoot-them-up où il faut tuer 
pour gagner Pourquoi ne pas 
éditer plus de ieux comme Sim 
City, Tetris . . ? Manuel 

• Les rubriques ., sex " sont très 
fréquentes au Japon, car Ils dis­
posent de nombreux jeux mettant 



en scène de jeunes héromes dés­
habillées Dans les pays occiden­
taux, malheureusement. on ne 
trouve que des digitalisattons et 
des images sur disquettes sans 
grand mtérét. Quand nous aurons 
des jeux du type japonais, nous 
en ferons des tests (plutôt deux 
fois qu'une !). ma1s d'ici là . Le 
C64 n ·est pas le père. mais l'ar­
rière-grand-père de la micro fami­
liale actuelle. Tout en reconnais­
sant tous ses mé"tes, nous ne 
pouvont que reconnaitre sa qua­
si-disparition en France Pour ce 
qui est de fa longueur des textes, 
je suis sûr qu'avec un peu d'en­
trainement. tu vas y arriver. Le pro­
blème que tu as avec ton impri­
mante vient soit du fait que tu nEs 
pas mis de ruban couleur soit du 
fait que tu n'as pas les dnvers te 
permettant d'en /lfer parti Dans 
les deux cas je te conseille de t'a­
dresser à ton revendeur La 
touche détachée · tu peux rap­
porter ton Am1ga à ton revendeur, 
qui se fera une joie de /'expédier à 
l'usine Am1ga. fi est probable qu'il 
te fera payer le prix de la répara­
tion, car gratter n'est pas un 
usage reconnu comme .. nor­
mal .. pour cette machine. Enfin, 
en ce qw concerne les 1eux vio­
lents on ne peut que reconnaitre 
le manque d'imagination habituel 
des éditeurs. car un Tetris de­
mande bien plus de créativité 
qu'un shoot-1hem-up. 

Cltoii 
Selon quels critères sélec­
tionnes-tu les lettres à publier ? 
On me répondra que les ba­
fouilles les plus représentatives 
accèdent au privilège d'être 
connues de tes milliers (millions, 
milliards ?) de lecteurs. Mais j'ai 
remarqué que, pour disposer 
d'une lettre bien représentative, 
il faut sort parler de ses petites 
histoires de piratage, soit être 
hargneux envers un journaliste, 
une lettre déjà publiée ou Tilt lui­
même. La deuxième hypothèse 
est la plus intéressante. Dans le 
n° 87 p. 158, un humble lecteur 
vomit tous ses reproches et il 
bénéficie d'une jolie petite pré­
sentation personnalisée. NO 7 4 
p. 136, les Applemaniaques 
jugent Tilt superficiel car il n'est 
pas dédié à l'Apple (évidem­
ment, j'exagère !). El 1e ne cite 
pas les lettres des lecteurs res­
sassant toujours les mêmes ba­
nalités sur le piratage : " C'est 
mal, mais ce sont les jeux qui 
sont trop chers. c'est le système 

qui est pourri ! " Y'en a marre 1 
Laissez un peu de place aux 
vraies questions (techniques ... ) 
et écartez les sautes d'humeur 
de ces lecteurs inintéressants 
(mais peut-être fais-je partie de 
ceux-là!). 
Deuxième point : j'apprécie 
beaucoup le fait que vous vous 
démeniez tant pour les PA. mais 
pitié . quand il y a tant de fôte 
d'autrôgraf, 1e n'y comprends 
rien. 
T rois1ème point · votre maga­
zine est quasiment parfait. mais 
le principal manque : l'humour. 
Je sais qu'il y a plus sérieux 
(gargl !) mais il y a aussi plus 
déluré, alors allez-y. délirez 
dans ta joie l Je ne nie pas que 
parfois il vous arrive d'être plus 
qu'amusants, ce qui est le bien­
venu. Voilà, j'ai terminé pour ce 
qui est des suggestions et des 
reproches. et j"en viens aux 
.. vraies questions .. . Peut-on 
brancher une console 16 bits 
sur un moniteur couleur Atari ? 
Quelle est ta définition exacte du 
sprite ? Comment fait Jacques 
Harbonn pour terminer tous les 
1eux de rôle el jeux d 'aventure 
qui lui passent entre les mains ? 
Pourquoi tout le monde en veut­
il à Acidric Briztou? Il n'est pas 
st corrosif que ça ! Je liens tout 
de même à signaler que mon 
rêve serait d'être publié et dire 
que ma lettre va peut-être pas­
ser entre les mains rompues aux 
maniements du joystick et de la 
souris de mes journalistes 
idoles, j'en frémis. Cédric 

• Je sélec/Jonne les lectres com­
me 1e peux (ou comme 1e veux. ça 
dfJpend) ! Ma recette : une part 
de " lettres représentatives ... 
une pari de mauvaise humeur (les 
lettres de remerciement et de fél1-
c1tation. du type .. lïlt je t'adore. 
Tilt tu es super-gfJnial .... nous 
font chaud au cœur, mais tu com­
prendras qu'fJtan/ donné notre 
modestie naturelle. et bien 
qu'elles soient très très nom­
breuses, nous ne pouvons pas les 
passer!), une pari de questions 
techniques (nous recevons en fait 
peu de lettres de ce type) et une 
part de goüt personnel. J·essa1e 
de choislf les lettres qui m'ont 1n­
tfJressé ou qui m'ont fait me poser 
des questions. C'est tout Pour ré­
pondre à tes questions · la con­
sole sur momteur 1425 : 1e n'ai 1a­
ma1s essayé, mais cela dot/ être 
possible. Un sprite, en micro. est 
un petit dessin que l'on peul mani­
puler sur l'écran Jacques est le 

meilleur 1oueur du monde, ce qui 
fui permet de finlf les jeux très vite 
(moi. il me faut des mois pour un 
seul jeu!). J'ai montré ta lettre à 
Acidric. et il s'est mis à tout casser 
en hurlant " Comment, pas corro­
sif ? " C'est un rude coup que lu 
lui as porté au moral et son état est 
critique. Nous espérons cous qu'il 
s'en remettra 

En fran,ais 
clans le feJCfe 
Pourquoi employez-vous tant 
de mots et expressions an­
glais ? Arrêtez donc de définir 
tel 1eu par .. shoot-them-up •. 
celui-là par " beat-them-all .. ou 
encore de dire que celui-ci est 
un" must« ! Nous sommes en 
France. que diable 1 Le français 
est une langue suffisamment 
étendue pour trouver un mot qui 
exprime les mêmes idées qu'en 
anglais ! Lancez un concours et 
vous verrez 1 D'autre part, où 
sont passés les .. graphistes du 
mois .. . cette rubrique semble 
avoir disparu de notre maga­
zine préféré. Pourquoi ? 

Hervé Foucher 

• L'utilisation de termes anglais 
dans l'informatique a. il y a quel­
ques années, soulevé un véritable 
scandale. Cela a duré jusqu'à ce 
que quelqu'un fasse ce que vous 
proposez : chercher dans la 
langue française des mots per­
mettant de ne plus employer l'an­
glais. Ces gens très sérieux ont 
essayé de proposer aux utilisa­
teurs des mots bizarres et souvent 
très éloignés de leur sens pnmtlif 
(bogue pour bug ... ). Cette " ré­
forme " n'a eu aucun succès, 
bogue étant l'un des seuls mots à 
être plus ou moins passé dans les 
mceurs . . Les mors d'informatique 
anglais ont l'avantage d'être uni­
versellement reconnus, et beau­
coup finiront sans doute dans le 
Petit Larousse. 
Le • graphiste du mois • est mo­
mentanément arrêté. mais s1 vous 
êtes nombreux à nous le deman­
der, je suis sûr qu'il reviendra ... 

Imprimante 
Je suis l'heureux possesseur 
d'un Atari 520 STF. passionné 
de DAO et de traitement de tex­
te. Récemment. un copain m'a 
donné son imprimante DMP 
2000 Amstrad sans la doc. Alors 
je voudrais savoir si l'impri­
mante est compatible avec mon 

Atari, si oui quel cabte faut-il 
acheter et à quel prix ? J'ai 
pourtant lu le Till n° 82. mais ie 
n'ai pas trouvé ma réponse. J'ai 
entendu parler de la Cthzen 120 
D. Est-elle réellement bien ? J'ai 
l'intention de transformer mon 
520 en 1040 à l'aide de bar­
rettes Où pu1s-1e les trouver et à 
quel prix ? Une toute dernière 
question, 1e voudrais savoir 
avec quelle machine et impn­
mante vous faites votre maga­
zine. car il est bien fait J'en pro­
fite pour donner un coup de 
chapeau à Jérôme Tesseyre. 

Un tlltman 

• Il est facile de connecter toute 
impflmante compatible Epson à 
unAtanST. Leproblèmeestquela 
DMP 2000 n'est que partiellement 
compatible. Si tu veux l'utiliser 
pour du texte. il ne doit pas y avoir 
de problème Pour des gra­
phismes, tu risques d'{}tre plus 
embêtfJ. et de devoir tester plu­
sieurs configurations (voire de ne 
pas pouvotr sor/lr de dessins du 
tout !). Tu as besom d'un câble 
parallèle (câble impnmante) tout 
bête, qui ne doit pas te coüter plus 
de 200 ou 300 F. La Citizen 120D 
esc une très bonne imprimante 9 
aiguilles. qui donne des résultats 
moyens mais a /'avantage de ne 
pas coûter cher et d'être stricte­
ment compatible Epson Pour 
étendre ton ST à 1 Mo. il suffit ef­
fectivement de ra1outer des bar­
rettes. Ton revendeur doit pouvoir 
te faire ça pour moins de 1 000 F 
Tilt n'est pas tiré sur imprimante. 
mais • constrwt ,. oar nos excel­
lentes maquectistes puis tire sur 
une photocomposeuse Je crains 
que ce matériel professionnel ne 
soit hors de ta portée. 

Starsoft 
Je suis débutant sur Amiga et, 
par les petites annonces qui 
concernent les clubs. j'ai con­
tacté Starsoft en Belgique à Ha­
lanzy , ils m'ont demandé den­
voyer 260 F pour avoir des 
logiciels de jeux. J'ai envoyé les 
sous. et 1e n'ai jamais vu la cou 
leur des 1eux. Des copains se 
sont fait avoir aussi. Alors, s1 
vous revoyez le club Starsoft. 
méfiez-vous ! Illisible 

• Désolé. je n'ai pas réussi à 
contacter ce club. Et pour cause 
il utilise une boîle postale ! Une 
remarque quant à ce genre de 
propostlions · soyez plus vigt 
fants. Nous ne pouvons pas sé/ec-
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t1onner les annonces, c'est à vous 
de faire le trl Celle de Starsoft était 
libellée comme swt : " Nouveau 
grand club sur Am1ga. ST. C64, 
SpectJum et Amstrad. Rech Con­
tacts Starsoft. BP 1, 6788 Halan­
zy .. . Pnmo, les clubs couvrant 
toutes les machines sont très 
rares. Secundo. tutilisation d'une 
boîte postale devrait être élimina­
tolfe dans votre recherche d'un 
club ou d'un contact, car il est 
quasiment impossible de retrou­
ver les auteurs d'une éventuelle 
escroquerie. N'envoyez pas 
d'argent s1 vous n'avez pas de 
moyen de retrouver votre interlo­
cuteur ! 

Journal 
sur disqueHe 
Existe+ll des îournaux sur dis­
quette ? Si oui, quel est leur 
prix ? Ou peut-être Tilt pourrait 
lancer une opération de cette 
envergure ? J'imagine déja · Tilt 
sur disquette, te pied 1 

• Il en existe plusieurs. adaptés 
aux différents micros. Sur ST je 
peux te signaler le Phaba Club, 8, 
chemin des Pains Perdus, 28100 
Dreux. Pour ce qui est des autJes 
machines, épluche les petites an­
nonces .. clubs .. • tu trouveras 
peut-être ton bonheur Ne t'at­
tends pas à des mlfacles : on 
peut mettre relativement peu d'in­
formations sur une seule dis­
quette (cette page représente a 
peu près 10 ko de texte ASCII !). 
Pour ce qui est de Tilt. sous quel 
format le déslfes-tu ? Tu nous vois 
distribuer les 50 types de dis­
quettes (j'exagère) qui seraient 
nécessaires ? 

Dalcar 
Je voudrais apporter une petite 
lettre de consolation à Sylvain 
en Nouvelle-Calédonie en lui di­
sant qu'il est plus chanceux où il 
est que moi qui ai habité pen­
dant deux ans à Dakar au Séné­
gal. Ne croyez pas y trouver des 
palmiers. des huttes et une mer 
bien propre ! En vérité, Dakar 
est une grande ville moderne 
avec ses hot-dogs, chawarmas 
(des espèces de sandwichs) 
Là-bas, Tilt est vieux de plus 
d'un an, et Il coûte 36,80 F. Il n'y 
a qu'un tout petit magasin d'in­
formatique, mais vraiment très 
petit, serré entre un immense 
café et des immeubles gigan­
tesques, et bien à l'ombre pour 
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qu'on ne le voie pas. Dans ce 
magasin, on ne s'intéresse aus­
si qu'à l'Amstrad CPC 6128 (an­
cien modèle), au prix (tiens-toi 
bien) de 8 980 F. Quant aux 
jeux, ne cherche pas. on en voit 
trois entassés dans un coin, 
alors, pour les consoles, tu 
penses... Arnaud Schaff 

lnfograpltie 
Quelles études faut-il faire pour 
être infographiste ? L'infogra­
phie est-elle en développe­
ment ? Peut-on commencer à 
s'y initier même avec un 1040 
STE? Anonyme Il 

• Comme pour le journalisme, de 
nombreux chemins mènent à l'in­
fographie. Tu peux faire des 
études d'art graphique, d'infor­
matique ... mais en réalité, aucune 
formation particulière n'est néces­
salfe, et la majorité des graphistes 
sont autodidactes {il ·en va de 
même pour les programmeurs. 
les journalistes et la plupart des 
métiers de la communication). 
L'important est d'être motivé ... et 
un peu doué. L'infographie est en 
plein développement, comme 
toutes les techniques informa­
tiques L'ordinateur n'est pas im­
portant, un STE convient parfaite­
ment à /'infographie. Si tu en fais 
ton métier. il sera temps de chan­
ger de machine. 

Pole es 
Sans rien connaître à l'informa­
tique, et dans l'unique but de 
iouer sur micro, j'ai acheté il y a 
un an un Am1ga 500 pour ses 
qualités graphiques et sonores. 
Mais je n'arrive pas à terminer la 
plupart de mes ieux, et je vou­
drais savoir comment utiliser les 
listings donnés en solution dans 
le Message in a Bottle Qu'est­
ce qu'un éditeur de secteurs ? 
Pensez-vous que leur utilisation 
gâche le plaisir ? David 

• Les solutions données se pré­
sentent en général sous forme de 
listes de chiffres hexadécimaux, 
qu'il faut repérer sur la disquette 
du programme et remplacer par 
une autre chaine du même type. 
Pour la trouver et la remplacer, il 
faut un utilitalfe permettant de 
consulter Je contenu de ton 
disque, et que tu appelles un édi­
teur de secteurs De nombreux 
programmes de ce type sont dis­
ponibles dans le domaine public, 
d'autres sont commercialtsés. De-

mande à ton revendeur, il doit 
pouvoir t'en fournir un et t 'expli­
quer comment l'utiliser. 
Il est certain que - poker " un jeu 
peut en diminuer /'intérêt En re­
vanche. si le jeu est vraiment trop 
dur (comme Rick Dangerous Il ou 
X-Out}, il vaut mieux entrer un 
poke que se dégoûter de jouer. 
Une remarque en ce qui concerne 
l'entrée des pokes : étant donné 
que cela modifie la disquette (on­
ginale, je suppose). il est tres for­
tement conseillé de le faire, si pos­
sible. sur une copie de sauve­
garde .. 

Jeux à vendre 
Je ne suis pas le premier à vous 
le demander, ie le sais : Je suis 
programmeur amateur sur ST et 
quelques copains et moi vou­
drions former un club informa­
tique créateur de jeux. D'ail­
leurs. nous sommes en train de 
fabriquer deux jeux, assez réus­
sis compte tenu de nos conais­
sances. Le problème, c'est que 
nous n'avons aucune idée de la 
commercialisation d'un jeu ! 
Quelles sont les arnaques à évi­
ter ? Les contrats possibles ? 
Les conditions et obligations ? 

Filip Georgescu 

• Il n'existe aucune règle ·tel édi­
teur vous proposera un pourcen­
tage sur les bénéfices, tel autre 
une part du prix de vente hors 
taxe pour chaque logiciel vendu 
tel autre un montant fixe ... MfJme 
chose pour les conditions· cer­
tains exigeront vos sources. 
d'autres non. Il faut calculer. esti­
mer les ventes ... et comparer. Les 
arnaques sont plutôt rares dans 
ce milieu (un éditeur peut voler 
un programmeur une fats, pas 
deux ! ), et un éditeur malhonnête 
est rapidement repéré par toute la 
profession. 

Micro, mon 
lleau micro 
Déçu par l'Atafl ST. et plus en­
core par le STE, mes amis et moi 
avons décidé de nous en sépa­
rer Les PC AT 286 VGA avec 
cartes joysllck et sons coûtant 
un prix exorbitant, nous avons 
acheté une Sega Megadrive. Au 
départ, nous avons été émer­
vei llés par les capacités de 
cette console, le fossé existant 
entre elle et le ST étant im­
mense. Mais, bien vite, le 
charme fut rompu Tout d'abord, 

parce que le prix de revient 
d'une console est élevé, très 
élevé. D'autre part, l'impossibili­
té de créer a fait naître en moi un 
profond sentiment de malaise. 
Au bout d'un mois et dix jours, 
j'ai revendu ma console. Je vais 
la remplacer avantageusement 
par un Amiga 500, un micro qui 
correspond merveilleusement à 
mes besoins ludiques et créa­
tifs. Micro Boy 

• Excuse-moi de ne pas passer la 
suite de ta lettre. mais " Achetez 
un Am1ga, c'est génial H, cela 
manque de just1ficat1on. Pour ce 
qui est des consoles et de Jeurs la­
cunes dans tout ce qw n'est pas 
jeux, je pense que beaucoup d'u­
tilisateurs de micro ont perçu 
cette limitation. NI création gra­
phique ou sonore, ni programma­
tion, ni traitement de texte, ... cela 
rend ces consoles insupportables 
à beaucoup. Les consoles en sont 
pas des outils de création. elles ne 
peuvent servlf qu'au jeu. Mais ce­
la, elle le font mieux que les mi­
cros, mieux qu'un ST, qu'un Ami­
ga ... Chacun son domaine. 

Emulation 
Je possède un Atari 520 STE. 
J'aimerais avoir un PC. Avec 
mon budget, l'émulateur est le 
meilleur choix. J'ai lu un article 
sur ce sujet, et un copain peut 
me vendre PC Ditto. Tout d'a­
bord, est-ce un bon émulateur ? 
Mon cousin m'a affirmé qu'un 
émulateur ne marche qu'une 
fois sur dix, et qu·11 faut au moins 
un Mo pour pouvoir travailler 
convenablement. Est-ce vrai ? 
Est-il vrai que les jeux marchent 
au ralenti ? Anonyme Il 

• Première question, s'agit-il de 
PC D1tto I (uniquement soft) ou de 
PC Ditto Il (hard) ? Le premier ne 
te permettra que de t'amuser un 
peu à .. jouer au PC ", surtout 
avec 512 ko. Le second, en re­
vanche, transforme ton ST en PC 
de base et émule la carte CGA 
Ce n'est guère mieux t Si tu veux 
mon avis {d'ailleurs, tu me l'as de­
mandé ! ), /aJsses tomber /'émula­
tion. Aucune ne te satisfera (à 
moins de mettre le prix d'un 386 
VGA ! ! ) Essaie plutôt de falfe des 
économies (pour jouer aujour­
d'hui sur PC, il faut au minimum 
un 286 VGA couleur, c'est à dire 
au moins 8 000 F !). . ou reste 
avec ton ST qui, somme toute. 
n'est pas si mal 
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Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez -nous une sauvegarde: 
de vos dessins en indiquant les modah­
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé _______ _ 
Logiciel utilisé ________ _ 
Relérence de sauvegarde des dessins 

Nom ___________ _ 
Prénom __________ _ 
Age ____________ _ 
Adresse __________ _ 

Téléphone __________ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 
Signature: 1 

1 
1 

~ ------------ - -- -- - - - - - - -· 
\..'IT-PARADE DES LECTEURS : 
Classez par ordre de préférence 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1 __________ ~ 
2 _ ____________ _ 
3 _ ____________ _ 
4 _____________ _ 

Marque de votre ordinateur __ _ 

Facu~tatif 

Amiga sportif 
Dépêchez-vous, il ne vous reste que 
jusqu'au 30 mars 1991 pour profiter de 
l'offre Commodore Amiga Sport. Dans la 
limite des stocks, l'acheteur d'un Amiga 
500 se voit remettre un grand sac de sport 
contenant jogging , tee-shirt et pin's 
Commodore ainsi que Kick Off de Titus. 

Rect i f icatif 

Un erreur s'est glissée dans notre dossier 
"Comment gagner sa vie dans la micro· 
publié dans ce numéro. En effet, le nom du 
scénariste de Maupiti Island (édité par 
Lankhor} est Sylvain et non pas Sylvio. 

Offres spéciales 

Atari aussi sacrifie à la mode du pack. Le 
Power Pack propose un 520 STE et vingt 
jeux pour un peu moins de 3 300 F TIC. Au 
programme, Blood Monay, lkari Warriors, 
Nebulus, Outrun, Rick Dangerous, Xenon, 
etc. De la même veine que le précedent, 
l'Atari Bag Il est structuré autour d'un 
1040 STE. Pour environ 4 000 F TTC, 
l'acheteur dispose donc d'un ordinateur, 
d'un logiciel de dessin (Dali Light), d'un 
programme éducatif (Anglais collège), 
d'un langage (Basic Omikron), d'un 
traitement de texte (Graal Text), d'un 
logiciel de création musicale (Clé de sol) 

Nom _____________ 1 ainsi que de jeux. En outre, l'Atari Bag Il 
Adresse contient le Grand Livre du ST de Micro 

Téléphone ________ _ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 

. ___ ___ -Z~.7.?~_c_e.9ê~1~ ____ _ _ 
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Ki n g Ou e st V 
S i erra On Line 
P owe r mo n ger 
Electron i c Arts 

F 1 9 
M i croprose 

Go l den A xe 
Ocean 

Tu r r lca n Il 
Rainbow Arts 

F 2 9 
Oc ean 

Le m m i n g s 
Psygnosis 

lndl a n a po ll s 500 
Electronic Arts 

Populou s 
Electronic Arts 

Pr i nce of Pe rs l a 
Broderbund 

Application, un kit de téléchargement et 
un abonnement d'un an à Atari Magazine. 

Processeur du futur 
C'est à San Francisco qu'lntel -le numéro 
un mondial des processeurs- a annoncé 
l'existence d'un prototype opérationnel de 
i486 cadencé à 1 OO MHz! Pour mémoire, 
rappelons qu'actuellement les micros haut 
de gamme dépassent rarement les 33 
MHz! L'objectif avoué, obtenir le plus de 
puissance possible, s'inscrit dans le 
projet de processeur de l'an 2000 sur 
lequel Intel planche depuis plusieurs 
années. Son objectif est la réalisation 
d'une unité centrale cadencée à environ 
250 MHz avec une puissance de l'ordre de 
deux milliards de Mipsl Pour l'heure, nos 
micros -genre Atari ou Amiga 500-
disposent d'environ 3 Mips et les haut de 
gamme tutoyant les 1 O. Bref, s'il aboutit, 
le projet d'lntel permettra de disposer d'un 
Cray sur son bureau. 

Du ST au Mac 
La venue des Macintosh de faible coût 
commence à avoir de réelles 
répercussions sur l'un ivers Mac, 
notamment sur le prix des extensions. On 
se souvient que nombre d'éditeurs 
"institutionnels" refusaient d'entendre 
parler de programme dont le tarif public 
serait en rapport avec celui des machines. 
Las, ce n'est déjà plus qu'un souvenir. On 
connait la gamme Light de Winsoft mais 
voici que ces machine attirent à elles des 
éditeurs venus d'autres univers, 
notamment Upgrade Editions, bien connu 
des Ataristes. Destiné à la nouvelle 
gamme Apple, Wizard Paint est un 
programme de création graphique couleur 
et monochrome. Il dispose de toutes les 
fonctions classiques avec en prime 
l'anti-aliasing, la gestion de dégradés et 
des transparences, une aide en ligne, etc. 
Son prix d'environ 1 500 F HT paraitra 
élevé aux Ataristes et Amigaistes. Il est 
cependant au moins deux fois moins 
coûteux que son plus proche concurrent. 
Nul doute que ce type de programme 
change la donne dans le monde jusqu'ici 
assez fermé du Macintosh. 

Congrès 

L'association américaine Software 
Publishers Association (dont l'émanation 
européenne se trouve à Paris) organise sa 
seconde conférence en Europe. Celle-ci 
se tiendra au palais des Congrès de 
Cannes du 1 O au 12 juin 1991. Plus de 400 
acteurs du marché sont attendus et 
diverses interventions prévues (dont une 
de Steve Jobs). Soulignons aussi que 
diverses organisations anti-pirates s'y 
retrouveront afin d'intensifier la lutte 
contre le piratage et d'étudier 
concrètement les meilleurs moyens de la 
mener. Pour plus d'informations: 
SPA Europe 
2, Place de la Défense 
World T rade Center 2, CNIT B.P 416 
92053 Paris La Défense 

Nouvelle adresse 
Lurciel devient le distributeur exclusif pour 
la France du correcteur grammatical Gram 
A. En outre, cette société s'installe dans 
de nouveaux locaux dont voici l'adresse: 
Lurciel 
5, rue de Bassano 
75116 Paris. 



Son pour tous 
Comus France/Musilog distribue 
désormais les produits développés par la 
société américaine Passport Design. Le 
catalogue est on ne peut plus complet. 
Séquenceurs, éditeurs de partitions. 
outils d'aide à la composition ou à 
l'échantillonnage sont ainsi proposés sur 
diverses machines, du ST au Macintosh. 

Service en plus 
La FNAC offre désormais une assistance 
téléphonique gratuite destinée aux 
nouveaux acheteurs de PC et 
compatibles. Accessible de 8h30 à 22 
heures, ce service permet d'être guidé en 
cas de problème d'installation et de mise 
en route de micro-ordinateur ou 
d'imprimante. 

Embauche .. . 
Accrosoft Edition cherche à renforcer son 
équipe et recrute programmeurs et 
graphistes sur ST et Amiga. L'objectif est 
la réalisation de jeux d'aventure. Ces 
employés pourront être salariés ou 
indépendants. D'autre part, Accrosoft se 
dit à la recherche de produits prêts à 
l'édition sur ST, Amiga et Amstrad CPC. Si 
vous êtes intéressé, faites parvenir une 
disquette présentant vos travaux ainsi 
qu'un curriculum vitae à: 
Accrosoft Edition 
A l'attention de J.-C. Jacquet 
33 bis, rue Carbot 
77400 Thorigny-sur-Marne 

+souris 
+ péritel 

INCROYABLE 

AMIGA!m 
avec compatibilité 
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nousconsulter 
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REPRISE POSSIBl.6 DE VOTRF ANOEN MICRO 

En hausse ... 
Les résultats du 1er semestre 1991 de 
Commodore France viennent d'être 
publiés. Première surprise: le chiffre 
d'affaires de l'année précédente a été 
atteint en six mois ... Avec 226,8 millions 
de francs, le taux de progression par 
rapport à l'année antérieure s'établit donc 
à un niveau extrêmement élevé. Le record 
établi en 1990 (plus 74 pour cent) sera-t-il 
dépassé en 1991? Il semblerait que oui. 

Halte à la violence 
Patron de presse britannique bien connu, 
Robert Maxwell possède un véritable 
empire qui s'étend jusqu'à l'édition de 
logiciels de jeux par le biais de Mirrorsoft. 
Or le dernier né de cet éditeur, plus 
précisement Killing Cloud, nous avait 
posé un cas de conscience lorsque nous 
l'avions vu en avant-première. Comme le 
soulignait Dany Boolauck dans le numéro 
84 de Tilt, la présence d'une scène de 
torture dans ce jeu nous apparaissait 
particulièrement choquante. Et voici 
qu'en date du 2 mars 1991, notre confrère 
d'outre-Manche New Computer Express 
rapporte que Robert Maxwell lui-même, 
notamment à la suite de l'article de Tilt, 
décide de faire retirer cette scène de 
Killing Cloud. Nous ne pouvons donc que 
nous féliciter de cette décision. Elle 
démontre en effet que tout n'est pas 
par.mis en matière de micro ludique, 
d'autant plus que ce secteur s'adresse en 
priorité à un public assez jeune. Certains 
en ont conscience! 

extension interne 4Mo pour A 500 ................ 2900 
disque dur 40 Mo pour A2000 ....................... 4000 
accéler.ueur de cane XT 2000 ......................... 990 
émulateurAMAX 11. ...................................... 3490 

clisquedur20Mopour A500 ....................... 2900 
genlockGSTGOLDSP ............................. 5'm 
CARTE68020+2'.\1o ..................................... 3850 

Le compte est bon 
Devenu par la force des choses le premier 
salon français de micro-informatique (voir 
notre article dans ce numéro), le PC 
Forum 1991 annonce son bilan. On 
apprend que pas moins de 55 800 entrées 
ont été comptabilisées ce qui représente 
une fréquentation en progression de 8 % 
par rapport à l'année précédente. 

Auto-formation 
Editeur français bien connu pour ses 
produits sur Macintosh, Winsoft annonce 
la venue de Wintype Light. Elaboré autour 
d'une quinzaine de leçons, ce logiciel 
d'auto-formation à la dactylographie est 
proposé à un peu plus de 400 F TIC. 
Soulignons que des versions pour clavier 
étranger existent et sont vendues 
légèrement plus cher (comptez environ 
1 OO F de plus). 

Club Phénix 
Mai 1989, le Club Cluster (association loi 
de 1901) voit le jour. Au bout de quelques 
mois ses animateurs constatent avec 
amertume que le piratage est roi. Ils 
décident alors de faire table rase et 
cessent l'activité du club. Mai 1990: 
rennaissance, avec nouveaux locaux, 
serveur, initiations, réunions mensuelles, 
etc. Bref, ce que devraient offrir tous les 
clubs ... 
Club Cluster 
11, bis rue des Templiers, BP 2062 
51072 Reims Cedex 

AMIGA.:œ 
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7800 
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DIALOGUE D'UN 
SOURD 

... suite et fin 

· l' AIR A TOME 
- -· 

Nous linissons ce minr dossier 
telernat1que par les tableaux {NDLR· 
Hep. Juju la prochaine tais que tu 
oublies quelque chose. on te mute 
chef de rubrique des petites 
annonces!) Le tableau de droite 
(enfin, quelque part dans cette 
page!?) montre tous les caractères 
que peut aficher le Minitel à !"écran. 

LA TRIBU DES SIOUX 

Maintenant, les codes attributs. Ces 
codes correspondent à des 
séquences de caractères que vous 
envoyez au Minitel pour avoir des 
couleurs ou d'autres options. 

Couleurs caractères 

NOIR 1B,40 
ROUGE 1B.41 
VERT 1B,42 
JAUNE 1B.43 
BLEU 1B,44 
MAGENTA 18,45 
CYAN 1B.46 
BLANC 1B.47 

Couleurs fond 

NOIR 1B,50 
ROUGE 1B,51 
VERT 1B.52 
JAUNE 1B,53 
BLEU 18,54 
MAGENTA 1B,55 
CYAN 18,56 
BLANC 1B,57 

TRANSPARENT 1 B,5E 

Soulignage 

ON 1B,5A 
OFF 1B,59 
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TABLEAU DES JEUX DE CARACTERES DU MINTEL lB 

Taille caractères 

NORMALE 
DOUBLE HAUTEUR 
DOUBLE LARGEUR 
DOUBLE TAILLE 

1B,4C 
1B,4D 
1B,4E 
1B,4F 

Clignotement caractères 

CLIGNOTEMENT 
NON CLIGNEMENT 
INVERSE 
INTENSITE REDUITE 

18,48 
18,49 
1 B,5B,30,41 
1B,5B,21 ,41 

Masquage caractères 

Masquage ON 1 B,58 
Masquage OFF 1B,5F 

Inversion video 

Inversion ON 1 B,50 
Inversion OFF 18,5C 

Marquage video 

Marquage ON 
Marquage OFF 

Incrustation video 

18,5B,32,53 
1 B,5B,32,54 

Incrustation ON 1 B,4B 
Incrustation OFF 1 B,4A 

Positionnement du curseur 
1 F,x+40,y+40 

déplacements du curseur 

GAUCHE 08 
DROITE 09 
BAS OA 
HAUT OB 

RETOUR CHARIOT OO 
HOME 1E 

EFFACE FIN DE LIGNE 18 
ESPACE 20 

PASSAGE AU G2 OE 
PASSAGE AU GO OF 

CURSEUR ON 11 
CURSEUR OFF 14 

DEBUT IMPRESSION 18,39 
FIN IMPRESSION 1B,3A 

Pour envoyer ces codes d'attibuts, il 
suffit de configurer la RS232. Enfin 
tapez ce petit programme sur Atari 
ST. Il affiche le caactère A (&h40} en 
double taille (&h1 B,&h4F}. 

VOID XBIOS(l5,W:7,W:O,W:l74, W:-l,W:­
l ,W:-1) 
OUT l,&hlB,&h4F,&h40 

Sinon regardez sur l'autre page. Vous 
avez bien vu, il s'agit bien d'un mot 
croisé! Il faut bien se détendre un peu 
non!? Dans le prochain numéro, nous 
allons travailler sur les réseaux Unix 
sur HP 9000 et les fonctions CHAOS 
sur Cray 1... Un poisson? Où çà?! 

o Clarkette, Coco, Arthur & JUJU 



MOTS CROISES 

Speeder, quand ù ne jongle pas avec 
du binaire ou tout autre mode 
d 'expression que son ordino préféré 
comprend, réalise des mots croisés. 
Voici l'un d'entre eux, destiné a tout 
amateur éclairé. Amusez-vous bien! 
merci qui? 

VERTICALEMENT 

1- Système d 'exploitation. 
Langage informatique dédié à 
l'enseignement. 
Un type de fichier bien connu des 
zikos {ND.flJflf, · heu.m Speeder soigne 
un peu ton lilOgagel). 
2- Parfois la seule issue. 
Option fondamentale de tout sort 
créatif. 
3- Etat de ce qui est allumé 
(NI)SPEEDER,· un ord/, pasfllflll/)ou 
sélectionné {une option). 
Type de fichier de sprites 
couramment utilisé sur ST et Amiga. 
4-Abréviation courante pour désigner 
les interruptions. 
Commande basic vitale à tout 
programmeur satisfait. 
5-Conversion numérique/analogique, 
en abrégé. 
Code de condition du 68000: 
retenue à 1. 
Le vilain petit canard de la famille 
Apple 
6-Effectués par le CPU ou ses 
coprocesseurs, ils passent tous par ce 
pauvre BUS. 
7- Divinité commune aux sectes des 
Ataristes et des Commodoriens. 
8-Ce qui est le plus mesuré dans les 
démos. 
Ce type d 'interruption est très prisé 
sur ST. 
9- PC Tools en est un, Deluxe Paint 
aussi 
10- A la fin d'un sous-programme en 
68000. 
Cette partie du CEM seconde le VDI. 

1 2 3 4 s 6 7 s '9 10 

1 

2 

3 

4 

s 

6 

7 

s 

'9 

10 

HORIZONTALEMENT 

1- La plus belle conquête de l'homme. 
2- Type de mac. 
Nom du registre de données du timer A, sur ST. 
Le dernier né d'Atari. 
3-Aventuriers perdus, lancez-en un sur le 3615 TILT. 
Tous les lecteurs de TILT le sont. 
4- Instruction du basic standard 
Emulation partielle. 
5-L'arme des dieux. 
Standard d 'interface disque dur. 
Intelligence artificielle. 
6-Ce support préhistorique était lent et peu fiable (certains gros reptiles 
renommés pour leur mordant l'utiliseraient encore). 
7- Synonyme de RAM. Adverbe reliant (entre autres) JUJU au photographe de 
TILT 
a-caractéristique de tout œ qui se branche sur votre machine préférée. 
~E" sous soundtracker. 
9- Ce que répond un interpréteur basic poli. 
Certaines cartouches le font à merveille. 
10- Opération inverse de l'assemblage, en abrégé. 
L'instruction basic la plus rapide, et pour cause f 
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INl>EX 

Complétez votre collection 
Bancs d' eual 

Captive n• 84 p. 92 Jumpmg n' 78. p. 72 SlJ. 25 ScMe1 Attick Figh1er n 83, p 64 
AlanlT n 71.p.31 Car-Vup n 88. p 49 Jupiter s t-14slerdrive Il' 86. p. 50 Super Monaco Grand Prix n• 82, p 72 
COI rt 69. p. 22 Castle ol lbon n 88. p 54 K.ilaan rt' 79. p.48 Super Off Road n 84. p 70 
EuroXT n" 75. p. 30 Centrefold ~res n 73. p 64 Kick Off 0 n 81.p.62 Super VolJeo,œl n• 82, p 80 
Game Boy n" 73. p. 28 Oiaos Strilœs Back n 74 p 42 Killing Game Show n 83. p. 80 Super Wonderboy in Monster Land n" 73. p. 68 

n• 77. p. 31 OiaseH Q n°74.p 66 Klax n°78, p.55 Superstar Soldier n" 82, p 52 
Komx n• 65, p. 23 01ess Champion n• 82. p 53 Knights of the Sky n"86, p. 34 Swap n• 87, p. 62 

n•71 p.30 Oiess Master 2100 n•71,p68 LHX Attack Oiopper n 78. p. 60 SIAitchblade n• 74, p 56 
L~'l\X n" 76. p. 29 Oiess !'layer 2150 n• 73. p 60 Ufe and Dwh U. the Brain n 88,p.57 Team $uzuki n"87,p.56 
Pockel N111enclo n n p.31 Q1adeJ n" 70. p 58 The Llght Comb- n• 84. p. 61 Te.1111Yankee n 87, p. 57 
St>g.i 16 bds rf77.p.31 Colorado n"78. p 59 Loom Il' 78,p 70 TemisCup Il' 77.p.48 
Stacy4 rf71.p.31 Combo Racer n• 78. p 68 Losc Dvtchman Mine rt 77,p.56 Thunder Chopper n 69, p. 45 
Super Graix n' 76, p. 28 Conqueror n• 78. p 64 Lotus Espnl Turbo Oia11enge n• 83, p. 90 Thunder Forœ m n"81,p.58 

Dossiers 
Conttnenral Orcus n• 74. p 49 Manchesler Unlled n• 77, p. 60 ll'understnke n"SO, p. 60 
CrackDown n°77,p 54 Mrchen Maze n• 88. p. 55 île Breack n• 79, p. 46 
CrimeWave n" 86. p 37 MeanStrœu n' 86. p. 44 Tlger llell n• 77. p 58 

CESl..asVegas n"88,p. 94 Darius n" 74, p 60 Mid<ey Moose Castle o! Illusion 11'"87.p.61 Tlme n• 75. p. 55 
Consoles 16 blls n• 73, p 100 Clark Century n"74 p. 58 Mdmght Res:stance n' 82. p. 78 Told n"88. p.58 
Cours de dessin n"74,p 98 DasBoot n"84,p.84 Mdw!nter rf'76. p 68 T 0\4W ol Babel n" 76. p. 70 
~ r arcade llQ micro 11'°68, p. 80 Darastorm n• 69. p. 51 MrHeh n• 70, p. 52 T Cl')Ola Celica n•86. p.54 
Devenir programmeur n"67,p74 Days of Thtnder n• 83, p. 86 Ml Abrams Tank Sim.datron n• 78, p. 54 T rlple Battle F 1 JI" 76. p. 61 
Emulateurs n• 78, p. 106 DeWCrush n" 82. p. 66 Ml Tank Pla.taon n• 71. p. 58 3DPool n"69. p. 50 
Guerte des consoles n' St. p. 104 Dise n" 88, p. 59 Moonwalker n• 83, p. 70 TUrtican Il'° 79, p. 53 
Imprimantes Il' 82. p.120 Double Dragon Il n 74. p. 51 Mystic~f= n• 80. p. 62 Tunican U n• 88. p. 51 
Jeux d avernuœ n• 70, p. 94 Download n 81 p. 74 Na1.y Seals n• 86. p. 52 Tusker n• 75, p. 58 
Jeux d'échecs~ rf 71 p. 86 Dragon Breed n 86.p. 60 t>:ew York Warrtcn n 84. p. 82 TV Spor1s Basketball n• 77. p. 52 
Jeux de guerre rt 71 p. 96 DragonSmke n•81. p 59 New Zealand Story n 69.p.46 Ufo Il'° 73. p. 58 
Jeux de ~rormes 11'°74, p 82 f)ynanute Dux n 70,p. 56 NU. Dieu 11M111 n' 70. p 48 Ulnmate Ride n•84. p. 62 
JoystJc:l<s n 80, p. 84 n 71,p.56 NinJ<! Spint n•Sl p.68 Unreal rt 80. p. 52 
Maitnsez vos rnémoim n• 73, p. 126 ~Wars n 80. p. 54 Ninja Wamors n• 75. p. 53 Vaxine n 87. p. 52 
Micro + Futur • CD n• 83, p. l34 E-MoUon n 77. p. 50 North and South n• 73, p. 50 Venus n° 81, p. 78 
Micro sans llCC?OCS n°86. p. 96 Escape from the Pla.net Oillmperium n• 73. p. 52 Verte n' 74, p. 47 
Modem. mode d'emploi rt 75. p. 88 of the Robot Monsters n 78. p. 58 Opcration Thunderbold n• 75. p. 51 WaU Street n 77. p. 53 
MusiJieet micro n• 76, p 100 ESS n 75. p 49 ()ver the Net n•86.p 38 WeDtris n 81. p 61 
Nouveaux Wu5 Il'° 70. p 110 Eswat n 83. p 65 Pang n 82.p60 Wes1 Phaser n71p.66 
Ordinaleu!s et magn..'lo;copes Il'° 71. p 122 Extase 11'"79,p 56 Panza Kick Bomg n 84.p.60 Wrng Commander n 83, p 76 
Plesse mtemabonê!lc 11'°87. p 104 Fl9 Steahh Flghler n 81. p 70 Paperboy n 70. p. 64 Wings n• 82, p 68 
ST, Arm9a contre PC ou Mac? n•84, p. 140 Pielldish Freddy s n• 71, p. 64 PCGlobe IT 74, p 54 Wolf pack n• 80, p. 50 
Les simulateurs de demain n• 68, p 88 Fighter Bomber n' 75, p. 50 Permis de tuer n°69,p 62 Wonder Boy Ill n• 71. p. 76 

Challen Final Fight n• 88, p. 50 Plc.kn Ptle n'86. p 58 X·Out n• 75, p. 52 es Rreand Brirnstone n• 80. p. 59 PinballMagic n 75, p 60 X~ts n• 69, p 54 
Rre and fOlget u n" 84. p. 90 Pipe Mania Il" 77. p 57 Z-Out ri" 86. p. 46 

Cowses de VOinns n"87 p 90 flighl cl the lntruder rf 83. p 66 Plague n"Sl. p 80 
SOS aventure Foodial n"80. p. 76 Aimbo's Ques1 Il' 81.p 66 Plolung n' 80. p 53 

Jeuxàœux n69p.82 Rood Il' 81,p. 65 Pop.ilous Data Oisk n"70. p 47 
Jeux de oombar rf' 67 p. 82 FlyRghter n• 86. p. 35 Powermonger n" 83. p 82 Bard's Tale m n• 86. p 109 
Jeux d ·explora lion n" 79 p 76 Formation Soccer n"81, p. 60 P47 11"76. p 64 B.A.T 11'°74, p 121 
Jeux de rôle n°83. p 114 F· 15 Strlkes Eag)e Il n• 70, p 51 Prince or Persia n" 84. p. 74 Battlcmaster n° 84, p 156 
Les meilleurs JeUX d awnture rf' 88, p. 82 Full Meta! "'-te n" 76. p. 52 l'roject Flrestart n"70. p 49 BattleTech li 
Les llOUlleillJX )ellA de combat n°86. p. 80 F29 Reliator n 75. p. 59 P\Jmùc n"84 p 96 Crecent H11wk's R~ n• 87. p 114 
Pilote d essai si. PC Il'° 78. p 92 n' 79. p. 47 ().lèldrel n"87.p 55 ~ Il'° 70. p 132 
Les sllOOI em up n" 76. p 90 Genghls Khan rf 86. p. 36 ~ rt 74. p 50 BuckRogm. 
Suœlanons de conduue n• 75. p 76 Ghosibusters n n· 73, p. 70 RailroadT~ n• 79. p 62 Coun1dolm to Doomsda~ rt' 87. p. 112 
Sunulatio. is de Fonnule l n" 77. p 74 Ghosts' n Gobl1ns n' 79. p. 50 Rrunbow Islands n•69. p.44 Champions ol Krynn n"81.p 126 
Simulations de sports de ballon n• 70. p. 88 Ghouls'n Gh~ n• 73. p. 56 n• 77, p. 61 The Colonels ~st n• 77. p. 94 
Slmulattons de tanks n• 84, p 126 n• 82. p. 56 RedA!ert n•78, p. 56 Conq~sl of Camelot n°79, p. 102 
ÎeMI> n"82, p 106 Gokl of the Azjecs n" 82. p. 55 Red Baron n• 88. p 53 Crysials ol Arborea n°88. p. 111 

Hits Golden Axe n• 77 p. 55 Rewnge o( Shlnolt n Slp.63 Damocles n"81, p 128 
n 86. p 48 RJCk Dangeroos n' 69. p.47 Oragonfbghi n°83, p. 152 

Gtand Pnx 500 u n 88, p. 62 RJCk Dangeroos u n 82. p. 74 Dragon Wars n°74, p. 154 
A 10 Tank Ki!L?r n"78. p 61 <Jcandzon n 80. p.55 Robocop2 n 86.p.41 Oragoos Breath n•76, p 110 
Advanced Destroyer Simulator n"88, p 48 Great Courts n 70. p. 67 Rock'n Roll n 73. p.5l Oragoos of Rame n°75, p 100 
The Ad~'l?tlture of Unk n• 79. p 51 Great Courts Il n' 87 p. 53 Rush n Attack n 70, p. 54 Drakkhen n° 75, p 96 
Aero Blasier n• 86. p 40 <Junboat n 79, p. 52 Rygar n 80. p.56 Elvlr~ n• 88. p.104 
Alter the W?JJ n°76, p 62 LeGunslick n 75. p. 56 ~tOragon n 83, p.88 Explora Ill n• 86. p. 107 
Alpha Walll!S n• 84. p 88 Hammerfist n 80. p 58 Shadow Dancer n 87,p 54 Fétiche maya n•73. p 138 
A.llered Beast n 71 p 62 Hard Drr.'111 n 74 p 62 Shadow ol the Beast n 71. p 74 The Pinal Battle 11'°83. p. 148 
The Amazing Spiderman n 87 p 59 Hall.aiian ~ n'75.p 57 Shadow ol the Beast D rr 82. p. 76 Final Commaod n• 76, p 107 
The Apprenbce n 82. p 58 Hw.yUnu n 76. p 56 Shadow Will'lion n 81, p. 76 Fùe~ n 73. p. 144 
Atorruc Robo-Ktd n 84. p. 80 Horror Zombies n 88. p. 56 Sherrron M4 n 75. p 48 Hard Nova n• 88, p. 107 
Awesome n" 86. p. 56 lmposxlmole n" 79, p. 60 Shinobl n• 71, p. 55 Hero's Quest n• 74. p. 114 
Batman n°71 p 60 Les Incorruptibles n• 73. p. 72 Shuf llepuck Caf e n• 71, p.54 Hound of Shadow n• 73. p. 140 
Battled1ess Il n°84p64 Indiana Jone. n• 69. p. 52 Sideshow n" 76. p.60 lceman n• 79. p. 130 
Battle Command n•87,p 64 ln<banapolls 500 n• 74. p. 64 Silenl SeMœ Il n• 82, p. 50 The lmmortal n' 82, p. 132 
Saale Sqiadron n•74.p 44 n° 82. p 64 SimOty n· 71,p. 70 Indiana Jones 
Beach Voley n"69,p 60 lntematiOnal Socœr Challenge 11"82.p 62 SimJlcra n"82.p. 54 e1 "' dernière crmade n 70, p. 130 
BlockOut n" 76. p 57 Interphase n• 73, p 62 S6ders rf 84. p. 76 lnfesmbon n' 77. p. 97 
The BAie Max n 84, p 78 lntruder n' 74, p 68 SpaceAce n"75, p. 54 Iron Lord n 74, p. 116 
Bndge Player 2150 Galactica n• 78, p 66 ltaly 90 n" 79. p. 54 SpeEdball 0 n"86, p. 42 Keef the Thiel n 74, p. 117 
Brll(e Lee l..Jves n• 76, p 58 Il Came From the Dewi n• 74, p 46 Spindtziy Worlds n• 87, p. 60 KrngQuestV n° 88. p. 108 
Budol<an n• 74, p 48 lvanbœ n• 76. p 54 Strider (Megadrlve) n• 83, p. 78 Klngdoms of England n• 71. p 138 
Cabal n• 73, p 74 James Pond n"84 p. 72 The Strider (Amiga) n• 70, p. 62 Legend of Dîel n• 69, p 112 
~ 11"83. p 72 ~'S n°69. p 49 SwntCar n' 70. p. 60 Legend ol FaerghaS n"80. p 110 
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The Lord ol lhe Ring Vol. l n°88,p. 110 Xi!nomorph ri' 79, p. 100 
Manhunter2 n• 71, p. 136 Ys ri' 82, p. 138 
Maupltl Island n• 78, p. 116 
Megalraveller 1 n• 83,p. 150 HonS•rles Mokawe n• 88, p. 112 
Murders in Space n• 84, p. 152 Guide 1990 rl'72S Opemlion Stealth n• 80, p. 113 

Guide 1991 n•85H Ooze n• 71, p. 140 
Micro jeux 160 pages de listings n°1 Persona! Nlghtmate n• 69, p. 116 

Phan1asy Star Il n• 84, p. 154 
Sttlutlons Pirates n• 70, p. 128 

Quest for Glory U n• 86, p. 106 
Rings ol Medusa 
Saga 

n• 80, p. 112 
n• 88, p. 112 

Otadel n°71, p. 144 

Savage Empire rl'87, p. 115 
Dungeon Master n"61, p. 148 

Sdaw n• 88, p. 112 
au n• 67, p 100 

Search !or the King n°82, p. 134 
Fétiche maya n• 76, p. 116 
Indiana Jones 

The Secret of Monkey Island 
Shogun 

ri' 82, p. 136 
rf 69, p.114 

and Ille las! Crusade n• 77. p. 101 

SpaœQuestlO ri' 68, p. 120 
Last Ninja n• 67. p. 100 

Starflight ri' 76, p. 109 
New Zealand Story n• 73. p. 150 

StarllightO n• 77, p. 96 
()peraUon S1ealth : Secret Delerue n• 87, p. 120 

Star Vega ri' 78, p. 118 
Populous n• 79. p. 110 

et 80. p.120 
Super Hydllde n• 83. p. 146 Shadow of the Beasl n• 75, p. 106 
~o!Vermlllon n°88, p.106 
~ ol Twifight n" 73, p 142 

Targban n• 68. p. 129 

Tangled Tales rl'76. p. 108 
n• 69, p.120 

Ultlma VI n• 88, p. 114 
The Third Courier n• 80, p. 115 
Ullima VI n" 78, p. 119 

Les Voyageurs du temps n°78, p. 122 

Les Vôy!lgellrS du temps n°70, p. 126 
rf 79. p. 106 

Zack Mc Kracken du n• 68, p.129 
Wonclerland n• 86. p.104 au n• 74, p. 122 

us sons nsTis 
DANS CE NUMtRO 

AdJon Slllllons PC 
AlrSupp~ ST 
Aleste Megadr!Ve 
Alpha Waves ST 
Astro Marine Corps ST 
Battle of Austerlitz Amlga 
Batilestorm Amlga 
Bayou Billy Nlntendo 
Bo!ks ST 
BuckRogm PC 
Cadash NEC PC Engine 
CarVup ST 
~ Amiga 
Championslùp Run ST 
Chaos Scrikes Back Amiga 
Chip's Cb;illenge Amlga 
Count:down PC 
Crime Wave ST 
Crystals of Arborea PC 
Dragon' s Lair Il : Tune Warp PC 
Drawer ST 
Edd The Duck Amiga 
~! ST 

72 Mugldan ST 
80 Murder PC 
70 Murder ST 
68 Mysterious WQl'!ds Amiga 
77 Mystlcal ST 
80 Narc ST 
54 Ninja Remix ST 
66 Obltus Amlga 
80 Omnlcron Cornpiracy ST, Amiga 
80 Palnt Master ST 
74 P.wa Kick Boxing GX 4000 
66 Pick'n Plie Amiga 
58 Pop Up Amiga 
61 Prehistoric Tale (A) ST. Amlga 

110 Q.ricksilver P'mball Amlga 
71 Rallroad T yooon Amlga 

104 RewngeoftheGator GameBoy 
7 4 R1se of Ille Dragon PC 

110 SD Great &Ille Super Famlcom 
79 Shanghai Lynx 
89 Shurtle Amiga 
67 Silkworm ST, CPC 
80 Sim t.arlh Mat 

Europeari Socc.er Challenge Am@ 
F-15 Strike Eagle U PC 
Anal Day {The) Am@ 
FM Melodv Maket STE 
Forlress of Fear Game Boy 
Ga1ares Megadr!Ve 
Gargoyle 's Quest Game Boy 
Gazza 2 ST 
Gemstone Legend Anuga. ST 
Gynoug MegadriYe 
Hard Drivin' a PC, ST, Amiga 
HMS Soundlracker ST 
Hong Kong Phooey Amiga, ST 
Hum !or Red October{The) ST 
Insects in Space Amiga 
Jackie Qian NEC PC Engine 
JAM ST 
Kwirk Game Boy 
lemmings Amiga 
Llght Conidor Ohe) CPC 
Links : The Oiallenge ol Golf PC 
M.U.D.S. Amiga 
Mean Streets ST 
Mega Man 2 Nintendo 
Mldwinter 0, Rames of Fre«lom ST 
Mig-29 Fulcrum ST, Amlga 
Mighty Bombjack ST. Amlga 

80 Snake Rattle' n Roll Ninteodo 
76 Solar.Jelman Nintendo 

110 Spaœ War Amiga 
94 SpeedbaU 11 Amiga 
73 Spellfire Amiga 
69 Street Hockey Amlga 
79 SWN Amiga 
69 Sword and the Rose {The) Amlga 
66 T erran Envoy PC 
62 Test Drive U, the Duel ST 
72 Tom and the Ghosl ST 
93 Total Recall ST. CPC 
76 T oumament Goll Amlga, ST 
73 Typhoons of Steel Amiga 
79 Ul!imate Ride ST 
52 Volfiev Mcgadril.ie 
91 Warlock. The Avenger Amlga 
78 Warlords Amlga 
50 Wintext Ughl Mac 
66 Wonderboy Ill Megadrive 
60 Woi1d Champlonshlp Boxing ~ger 
71 PC,ST,Amlga 
70 Worid Championship Socœr ST 
53 Wrath of the Black Manta Ninlendo 
56 Xenon Amlga, ST, CPC 
75 Yes, Prime Mlnlsler CPC. PC 
73 Zany GoH Megadrive 

93 
110 
80 
77 
80 
80 
80 

l08 
llO 
88 
77 
68 
69 
73 
70 
67 
75 

106 
74 
71 
67 
80 
64 
78 
71 
69 
67 
76 
80 
59 
78 
75 
80 
80 
80 
55 
80 
72 
75 
78 
68 
90 
77 

68 
80 
79 
80 
80 
70 

........ ,'Vfi~~·.:r~ ,....,,.... .,..--"'""-.-

Y\.:NTES 

AMSTRAD 
VendS AMSTRAD CPC 6128 <XllJfeur • nbx dises Ollgi­
llilles • ~. TBS • 2 500 F à débanre Alall\ Têl : 
(16-1) 43.45A7.02. 

Vds AmSltl!d 464 mono + 40 jx + ma11uel déb. + joy. 
Laurent LEFeBVRE. 24, rue du Groupe Manouchian, 
75020Parls. Têl :(16-1) 43.61.21.55. 

Vds Amstrad CPC 464 + "'°"' ll100DCfl +a~. TV T JX + 
livres• pgr • 1 300 F F1btlœ SOBCZAK, 19, rue Gam­
betta, 59188 Salnt·Aubert. T&J. : 27.37.25.06. 

Vds PCAmstrad 2(166 DOCOUl VGA+souns • joys •Win· 
~ • nbx jlr : 8 000 F Chrisllan HAMEi., 4, rue du 
Moulin, 81650 Breux Jouy. Tél: (16-1) 69.26.45.01. 

VdsCPC6128coul •2joy+doubL~nbxjlra~ ·disco" 
magr>Um+ 20revues +range dlslls.-manuel. Px : 6 300 F. 
Vd : 2 800 F Fabrice TARDY, 48 bis, av. Ladru·Rollln, 
94170 La PeneuHur-Marne. 1'l: (16-1) 48.72.74.07. 

VdsCPC6128monl. cotL TBE + nbltjx +"2joys, le tcut : 
2 000 f Maurice COHEN, 74, bd Robespierre, 78300 
Poissy. nl: (1&-1) 30.74.00.59. 

VdsCPC 464 +adapiat. pên.+lect disk ·nbxjx. JOYSL pe 
n 811 TBE pour 1 BOO F) Arnaud TANGUS, 213, rue 
Georges~u. 95110 Sannois. TtL : (16-
1) 39.81.43.72. 

Urge<tt lldsAmstrad CPC464coul; n~1oglc:f8l$-ioYs. 
Px : 1 650 F. Tar•k MEHDI, 16, rue l.8rivlèfe.Lelfauloo, 
92800 Puteaux. Têl : (16-1) 47.74.78.53. 

Vds Amslrad PC 1512 OO• dislc du1 30 méga• mari. 
coul :7000F.VdsASOOt1 masiette +nbXjx(capt1Ye •• 1. 
Jean-François, 75020 Palis. Til: (16-1) 40.09.22.35. 

CPC 6128 cot4. + mMUel + 35 jx • 14 07 + COIJ!eur +log. 
de dess. + 1 ou 2 JO)'St + CPM + 9ta de 1111, mags TBE : 
3 750 F (2 joy). Guillaume SEVE, 6, Impasse des Lau­
rletS, 71850 Charnay-1419-Macon. Têl : 85.34.59.64, 

Vds CPC 464 couL • lect 001 + 64 Ko • aayoo opt. + 
synlh. vocal + hep Jx • livres + reYUeS '- housse + joyst. 
TSE : 4 500 F. Sébastien LOMINE, 6, rue Thêophll•La­
Tlec, 91520 EGLY. Têl: (16-1) 60.83.34.99. 

Amstrad 4~ cou~ gar. 1 an+ nbx j~ (Manobros, Rambo Il, 
Dragon Nir1al • joys • dbl de joys + pis\. val. réGOe • 
3 500 F, vendu ; 2 200 f. Nordioe JABBAN, 3, allée de 
la Lutèce, 94260 Fresnes. Tél :(16-1) 46.83.10.19. 

VdsCPC612800!L+ câble+ joyst. ·nbx)X +bcs d&rgt 
rn&ruJ&I + rwues; TUl18r +Radio : le tout : 2 890 F. Joce­
lyn ROUILLE, 21 ter, rue de Montreuil, 94300 Vin­
cennes. Tél : (16-1) 43.74.76.50. 

Ams1!ad2C86VGAgoul • H0201v1iH leçt.3 112• S !+2 
+ lmprt Slarl.o 2410 • Wor1<S t Wlfldo WS . 8000 F. à 
dêb. Laurent KARILA, 7, rue Gustave-Raubert. 75017 
Paris. Tél. :(16-1) 48.88.99.63. 

Vds Jx Ill complls lO!ig.) pour OPC 464 el 464 +en l<7 à 
molflS de~ F. Ne pas tél Alexi$ COUTIJRIER, 1, rua 
Victor-de-Uprade, 42110 ~rs. 

Vds CPO 6128 coul. eta1neur (enoo<o ssgar.J. 2Joys. • 
nbtjx(35jl<ong +revues).JohanFOURHIER, 17,ruede 
l'Ellllg, 28700 Roinville. Tél : 37.31.27.07. 

Amsuad 6128 cou!. + nbx JX + T. Tx px : 2 000 F â dêb. 
Jean-Marc PAGNON, 109, 1\1, Holtt""9-Fouben, 78500 
SarirDllVIHe. Têl. : (16-1) 39.14.36.05. 

VdsAmslradCPC6128coul + 1fl1l<1. DMP 2160 +l!tM + 
nbx jJc 8!1Viron • dbl, le lo\rt - 4 000 F Thomas BAR­
NOUIN, Av. Elsenltower-Les-Acactas, Ba.t 82, 83400 
Hyères. Til : 94.57.39.51. 

Mon.cool . 1 000 f.man.m0110. 500 F. Vdssynlh.vocat 
pour CPC : 200 F. Vds orig. pourCPC 464 e16128. Jean. 
Christophe FONTAINE. 12, rue Henrf.Labaaque, 77400 
!Agny. Tél :(16-1) 60.07.11.8& 

Vds J;< l<7 pour AmWad CPC 464 à un px dènSOl!e, pos· 
siXeèch. Peggy BR\IGNEAUX, 7, rue Gaston-Sauvage, 
08200 Sedan. Tél : 24.29.18.38, 

VdsCPC4&4 !T10I\ rnooo. + 7 li< t cêblede minlleC+mart le 
10UI 1 800 F (Urg«11). st4phane JULIEN, 3, Impasse 
des Lauziers, 13470 C.mou.r .. n-Provence. Tél. : 
42.70.42.85. 

Vds Amsl!ad CPC 6~ couj. + slylo opt + nbx jx al Pr; t 
livres et revues · 2 000 F. Ludovic MANCHON, 3, rue du 
Pult.Ml-Vllle,95110Stnnols. Til :(16-1) 39.82.75.80. 

POiir 6128, Vdsorig. Kung-Fu-N;ister 50 F. &tduro Racer • 
100 F, BossadesMallt5: 150 F(éduc.).UonelRICROT, 
1, rut Vlnceol·VarKlogh, 37290 Fondettes. 

VdsAm51rad6t28cooL t lecL ext. S 114 •souns ·multl­
laœ + ribx OK • orig. t doc. (TBEJ • 4 000 F, Freeeric OE­
GR\IGJLUER, 296, rue d'Houdaln, 62620 Barlin. nL : 
21.25.94.91. 

Affa&es 1 Vds Am$1rad CPC 464, 52 h morti. • adal. p6fi. 
MPI .2man.+ 6jl(le1out :990 F. Rap!tail BOUCAULT, 
• LeChèvreleül11e ., n400LaChapelt.du-Boia. Til : 
43.93.31 .62. 

Urgent 1 Vds 40 jX O!ig. pour CPC IK1} le !out potJ1 800 F 
Jean-Franço4s BARONNET, 10, rut Henrt .. t-llobelt· 
de-Cholet, 49220 Uon d'Angers. Til: 41.95.62.14. 

Amstrad464 cout+ Tllner TV+ mble + jOys • n~J< jKO!ig. + 
ivrasetrevues,px • 1 500 Fet"llsSega.OavldWEIL,97, 
IV. de Montmon, 78920 l.Hlesnil-St.l)enls. Tél : (16-
1) 34-61.77.11. 

VdsAms1111dPC 1640EGAcoul•2drives5 1/4 t nbxjx 
orlg. ' dlSk • Hwes. Tl!E. I.e IDcJI : 5 000 F. Christophe 
PIQUE, Chemin des Sauzelles. 63170 Aubière. T61.: 
73.26.23.07. 

Urgent 'Ids Amstrad CPC6128 .. joys+ mool coul .._nbxjll 

BON DE COM}\IANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numêros. jusqu'au numéro 72, sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros CJ 
Somme totale CJ 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 
chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 
NOM: 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : 
Ville: 
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dantong. Pa 1800 FVlncentPOIGE'T, 3,p1rcdell8'­
rwng619, m10 SMnt.Cloud. nL : (1&-1) 47.71 .n.68. 

Vda Amllr1d PC 1512 6cran nb. lmpn. DMP 3000. 1 lect., 
SOiJnt, logloels tl IMeS. é1al neuf 6 500 F Pascal 
SAULNIER, 35, bd de 11Républlque,95600 Eaubonne. 
Tél : (16-1) 39.59.82.10. 

Vda Amslrad 6128 coul • joy • utlL • Tumo, Pascal +As 
wrib + nbx 1• . 2 000 F le wl Thomas BOCOUE'T ,87, 
NI del ThttmH. 95a&O E.ngllien-les-Balna. Til. : (16-
1) 39.6'.56.41 

Veil .i IOlwlCltl pou< CPC 6128 · 200 F. 8'g Flastw 
HlO F . Sin C<!y 11 Holages 100 F pce . K7 à 30 F Toua 
..... Cllrilllln COUTEWEll, 10. Rés. de l'Orangerie. 
77310 Plwttllltny Til. : (16-1) 60.65.Sl.58. 

6128COl.t. 21iJi$·nb•p+ Tln'lV,ntlle ....... ,. 
vues px 2 500 F Steplllne COUDAN, 12, NI de Il 
Prahle, 91440 Bu-·YWUts. Tel : (16-
1) 69.a7 .12.7J. 

VdlCPC 46' + .-GT 65 t lec.disc3 t iresnoxpen­
phir~.-.ch'erstlnb•J• MlchlilEGIZIAH0,04000 
i>lgne. Til : ~.31.53.97. 

Vdt CPC 6128 1 Dl.IP 2160 • nbx I• + adap. pén. 
4 000 F,idéb Ollvltr DUCLOOX. Germigny del Prù, 
45110Ch11t1unauf«1r-Lolre. Tél : 38.SB.20.12. 

VdlCPC6!28ooul +log.ong.+ 10Y181Q8S+mr.Jelsu~l 
+ 3 logcell d'ljlpllc. Px 3 000 F Joll HA21CAL., 78, 1v. 
du Boit, ~ Channavlères-sur-lillml. TéL : (IS-
1) 45.k8U8. 

Vds ....,,. ~ad Ol.AP 2160. TeJllDmal. Housl! llOt jJ< 
OCP d«lo 60 """•face 2 + ONttS le ru a molDe px. Guy 
a!ATB.11, 3, .... del Clwmulls, 71170 li Celle Sl­
Clolld. Tel : (1&-1 ) 3UU8.33. 

l)oent Yds Amltad Cl'C 6128. men. coul. • JI • JOYS. • 
,.,.,... Px 2 500 F i dlh Ftdric GlllET, 1, rue 
Sllnte-Raclegondt, 95570 Boultemont. Tel : (16-
1) 39.9127.72 (1uolr, env. 20 h~ 

Vdl '64 > lecl de ddk • joys • jx • (K7, 07) 1 500 F 
(lligent). Il y a aussi mont <:OUI Lionel VILNER, 18, rut 
de Mlubeug1, 75009 ParlL Tél : (16-lj 45.26.00.6'. 

Vds Amsllad 1640 Spia dnve neuf 98'· 12 moJS. Ju1n­
Clrlo1 MOURJER, 11 , 1v. du Parc, 92400 Courb4voll. 
TéL : (IS-1 ) 49.06.40.89. 

Vds ArnlUld 61218 <:OU' + nbx )Il + manoel , /O'f • revues 
1 500 F ou 6ch. OOl'llt 1V oOU1 . pért Sébostlen CHAR­
LOT, 2, rue CluMln-Duolé, 33380 Mlol. Tel : 
56.26AS.24. 

Slo!> Yds CPC 461 TSE. œU • 111:1. d<$k • nba Jl ong. + 
dàY'e<ge+111111. • fl'llllllfllPx . 5500Fadeh ,,_.... 
BlAHCHARD, 31, 111M dt Il Toison d'Or, MOOO er. 
.il T.._ ; (16-1) 4U0.17.54. 

Vds CPC 8128 • mon coul. • )oys • mx pt le a TBE 
2 500 F a * Éric V.NDEN BROECK Eric, 3 bis, rue 
Uon-Joll, 75017P11ia. Tel :(16-1) 42.27.22.JO (iprh 
18 h). 

Vdl ordonattUf CPC 6128 Amw.id +mono. mortOCh. • de 
~IX I• 10YS gra!U11J px , 1 5100 F. Paulo MIGUEL, 50, 
M Vllltru, 91400 S.Clay. T61. :(l&-1) 69.41.92.21 . 

Vds PC 1912 Amslrad neuf 8 mols. peu 581Vi. nbor J• 35 
(Obi ll<IQOn. Madlmbwmer) • prg. + dislt vlergt 
8 000 f EntlaM BAUDART, 3, allee des AmbtftllJ, 
94420PtuN-Tmite. Tel :(16-1) 43.9U7.20. 

Vdlord Amslrld CPC 6128 cout avec u.ner., mx pc. syi. 
nln VIGNBRON, 22, rue dt Toulon, 62510 Alquta. 
Til ; 21.93.11.21. 

Ams-'rad PC t 512. monoc:n. cllf drM! ompn. DMP 3000. 
DOS DOS • 0..- P1onc Des1o1< • loglclels 5 000 F [)j. 
dit< VEDEL., 38, rue Nungesser.coll, 91220 am;. 
gny-91J1-0rge. 

Vds Ams!rld CPC 461 • rèx JI • JO)'S +manuel + r""'* 
1200 F àdéb Ch. PCmooo. ;3 000 F SamlrMESTARf, 
39, IV Joeeph-Antolnt, 92700 ColombeL Tel : (1&-
1) 47.82.19.68. 

VdS PC '64 <:OUI • leel. DDI + lmp. DMP 2000 , crayon 
opL + nbor JX K7 et 07 + ma~• util Pnx a déb Uontl 
DA CALVA, ll,1v. del Sources, 78170 li C.li.s.int· 
C!oud. 1'L: (16-1) 39.69.23.93. 

Vds Msttad CPC "&i mooo. • adapta. pén a>ul • lac:t 
d;sk . '007 oyn:nhoc:al. •at .soooFalde 1 800 F 
Ronan lEfEBVRE, 2Q, rue Abbé-lenllre, 59110 li U. 
delelnt. Tel : 20,74.tl .92. 

Vdt AITW1ld 6128 • mono cou.. • nbx JX pour 2 000 F 
lkgtnl FMiflc BIEZEll, 38, rue Yrctor~ 93410 
V~ T ... :(16-1) 41.61.A3.50. 

Vds 1C111J!. ~"°"'Nec 91 MégacitM 150 F C... 
Shoo1 Agaoi 100 F ""-aménc:a:ne Gamepro 40 F 
F~rlcPENNDNT, 22, rueflené.llouln,93240Stalns. 
Tel. : (16-l) 48.21 .t7.49. 

CPC6128 Sottor"if 1n bl•• lt M,01n1slral 1 dise• prévf. 
s.ons asual• 2 dise • lis 2 ~ 550 F Franco. BrJ. 
gttt. ADISSON, la Crople, 24380 VergL Tél : 
53.06.76M. 

A vds Amslnld CPC 6128 • DMP 2160 • nbx IH matlt>81 + 
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q., ilançal$. Angllis Dessin • &na., pour 3 500 F 
Mhur BÀIJDOOIN, 19, v1lla Chaptal, 92300 l..tvafola. 
PerrtL T ... : ( 16-1) 47.58.60.52. 

VdsCPC6128ooul +)oys · brx j1 (78J•~ +A1!1$1J• 
beus + cWI Vlt<gt et iieuoy TBE : 1 990 F. Mourtd HAJ>. 
DAO, 48, rue du Com,,,.ndant-Loul1-Bouchll, 93800 
Epln1y«1r-s.lne. Ttll.: (16-1) 48.23.54.81. 

Vds CPC 6128 <:0ul + JOY + doub. de Joy • ci.soo + OCP + 
30 )Il don! orÇ • manuel. ss gar. Valeur 5 200 F, •dl 
3 000 F Yohlnn JOUNIAUX. 10. rue du PuftHlolr· 
Mluujll, 79000 Niort Tel. : 49.28.06.6'. 

Vds Amlhd CPC 6128<:0Vl • J0Y .rmjx 1Uiy90 • 2,. 
...- 1 700 F Flblen PASOUER, 1, rue du Vencltlart, 
bit. P, 71310 Maurtptt Ttll. : (16-1) 30.62.94.01. 

VdsMU8dPC2086.211cl VGA.hotlog.pour7 SOOF.à 
dib 1.*1 txl 5 1 i PQA 1 700 F rr'4l1. TSE. Sl9phana 
IW:AL.ET, 25, c:htmln de Il Sam, 38260 li Coti SI· 
André. T.._ : 74.20.29.39. 

Vds pour Arnslrad CPC 6128 la OK SIJ!Vaf!fl Grn1 
Court val 209 F cédée ~ 110 F SVP Urgem 1 Mefd 
Pllriee ANDRIEUX, St-SUfpk:e 111 Cameyrae, 33, route 
de C..mtyrec:, 33450 St·Loubês. TtlL : 56.30.82.59. 

Vds6128mono •nbx1• (dble Dragon. Tétrls, Cybefnold fi. 
Ghost rq • 3 complls + manuel le b : 2 900 F lluren1 
VALLON, Le Tr1moley, LePassage, 38490 Les Abrets. 
Ttll. : 74.88.76.04. 

VdsArnslrtd6128mono-nbxJl · manu• •JQYS. lttoul 
2 000 F à dib Laurent TORRE. Gendarmerie cita 
e..um.ttt.,M220L.es8eaurn911M. Tél. :90.72.20..23. 

Vdt"'1whd6128aveciewc~ 1943 Na· 
vy- DouO. ~ Baiman. AilCll o. ,.,,., H. 
Wamors 1 Gragoire SIVAN, 1, rue Traat, 30900 
Ntm... Til ; 66.76,09.63. 

VdsAms-PC 1512505 M4CGA•JOl'•D0S •lntt­
gra. .. PC + Gem • une 6'?""" de 7- el utl TBE 4 500 F 
lluttn1 LÉVY, Impasse Janine, 95220 He~y. T61. , 
(1&-1) 39.97.i0.64. 

VdsAmsuadCPC6128<:0UL • JOl' +btepo11tragnerdtSk • 
nbxjx+rt'IUesletoutpour 2 100F AltHndrePONTY, 
24. route de I• Raine, 92100 Boulogn•Blll1ncourt 
TéL : (l&-1) 46.05.57.80. 

Vdt Scanner Dart poU! Amstrad CPC + DMP 2000 et de 
nbx jx °"li Dtn TOUBlAHA, S. lllee de la Fon!Mna, 
11800 Brunoy. T ... : (16-1160.46.96.62. 

Vds h1S 07 6128 poss. Goklen Axe Tt.rliarl. Pmcl ol 
P.,., Beacl>Yor, e!C. 50 a 120 F dem bt Ronan LE 
AOUX, Gou An 1t1omn. 22110 Glomel. 

Vds POU!' Amlhd CPC 464 K711Dx Jll ong. .isia sur d4lm. 
_,._,..d..,illr ltlellnwUHGE,ruedel~ 
vi.r.., 36110 LIYrout. TtL : 54.35.70.87 • 

V01Ams:riid66'mono+S01.11S.Nnl•lm!l" •hO'J-+2 
JO't' , enalys4l.r logique • nb• pc 3 500 F Arnaud DE· 
LAUNE, 1, rueLoub-DesUld,95120EnnonLTil :(16' 
1) 34.13.lll.90. 

Vdl CPC 46' mono + nbx J• (Ghostbtlsim 2. Aalnbo"1 l1· 
land 1 • joya (CltJ kjoy 5) •revues : le tout t 900 F Thler· 
ry WEBER, A•enue Raimu, Il 8enau5$e BL A, 13014 
Mlf'Hllll. Ttll. : 91.58.12.66. 

Vds Ams:red CPC 461 +mon. <:OUl • lecL DOi + 28 dlm 
(nbx 1•1 • 20 JêY< K7 • rewes + 2 JOYS 2 000 F ChM­
lopha VULUEZ, 18 i.r, rue du Parc*Cllgny, 71000 
Vtltlfllts. T ... :(1&-1) 39.63.35.92. 

Vds CPC 464 coul. - Ilet 001 • 64 Ko • crayon opl 
•t""'vocll • bce>p • tvres - re...es-~. joytl. 
TBE 4 500 F 5'blstien lOllNE, 6, NI Theophli.i. 
Tlec. 11520 Egly. T tll. '(1 &-1) 60.83.34.99. 

AMnd PC 15t 2 eut 640 K COOi • "'P DMP 3160 + ... 
gaJtPC · JOYHOIJn& • pr.·PascalS 5 6000 F Lauren! 
HAlJMOHT, 132, route dl 51.fo<lvnat, 69450 SI-Cyr tu 
111-d Or. Tel :78.83.13.94. 

Vds CPC 464 monocn. • logrclels + 1ruc:se1 asltJœs CPC • 
11VUes "1forma1iques . 1 200 F. à dêb. llooet THERY, 
78120 Ramboulfle~ TéL: (1&-1) 34.83.36.AI. 

VdsCPC6128+nbj<lu> • joys-dblval. 4 000 F~U 
2 ' 00 F "8ls da lrllnS. a ma dlarge. Séb1slien DE· 
VEAUX, rut Victor-Hugo, 58270 Salnl·Benln-d' Azy. 
TéL • 16.5U3.07 

VdlCPC6128ooul+MerTVetradoo-1+ MM• I'" 
PYI le~ TBE ' 'CIO F Stéphane ADAM,S, NI del u. 
Ill, 95550 llalflteB. Tel. : (16-1) 34.'ll.8905. 

VtndS Amslrad CPC '46' • men. cou • 160 Jl + nbx,. 
vues • .. , .. • IA. dl des&Tr5 • Pf. px 1 500 F ludovtc: 
alASSAIWIT, 6, rue Joliol.Curle, 92240 llallkofl. 
Til : (1&-1) 46.57.36.42. 

VdlCPC8128morl coU. +adapC.oouL trtdt0rtv. • 1 
JOl' neuf lss emb.I > nbx Jl , revues !"11. . 7 200 FJ ~ 
3 390 F Seblttltn GUIZZEMARD, 46, av. du Bol• 
Salnt·Den11. Ul : 48.61.35.60. 

Vdl Arnslt8d CPC6128 • nb•jx t kvres, JOYS Région Al 
bert el envir0t1 uniquement. Tél : 22.7U9.04. 

VdsAmslrlld6128coul +nb•p<-joy 2 900 F Sébutlen 
CLARA, 14, av. dis Vergers. 77230 Dlmm1rtin-.n-

Gotue. Til : ( 16-1) 60Jl3.55.50. 

VcllCPC6128CClt. IJl,IP2000tnbxp•nb•· ,_IH. 
so~e.TurboP&Kal Oatn$.-) Val 12000.vendu•OOO 
Êrlc BAUDON, 5, rue de la Boute-Rouge, 75009 Paris. 
Til : (1&-1) 42.46.89.66. 

VdsAmstradCPC6128mono, 2foys +nbxjx • OCP +9 
OK+ 196100% 1800FCPC 464(dav•el)+15)x 
~ F Emmanuel GOURSAT, 2, rut Blanch1rd, 92220 
Signaux. n t· (16-1) 46.57.34.AO. 

Vdl,UU! Am5:raa 61280... 'esècn conua .. s.oa. Mas· 
W Robocop. Tlrghan. Salarrender ete. Jeen-Phmppe 
POUMAREDE. 12, rue Jules-Ougu 33200 BordetuL 
T ... : 56.24.10.45. 

Vdl~CPC6128mon00<.t!Jl'S,nb>.iUI ~ 
Il*'> log. Px · J 000 F Eric BEllAIH), S, rue Paul-lln­
gevtn, 93430 Vllleiameuse. Tel; (1&.1) 48.26.17~ 

VdsAms:ladCPC6128ooul. ·ll"V 50i<- 1 lq; dlm41 
, TUnl' • raéo-Rev • 2 JO'/S. le a en TBE. val 7 000 F, 
c6d• '900 F lD4c CHANSON, 1341 , grellde M du 
Pellt.COUrgaln,62100 Calait. Til: 27.97.61.30 

Vends Amstrad PC 151200. Eaancoul E..Jen. 640 Ko, 
.loyL • Docs > Log1oe!s : 5 000 F An1ony MAUGE'T, 17, 
av. Pltr,...AbeUn, 86100 Ch1lellar1ul~ Tél. : 
49.93.15.98. 

Amstrad6128ooul Bo" étalave<: 10d,Sl<dtJXplUS2 utl 
Px 2 000 F,adéb Simon SENAULT, 12, rue de P1rls, 
92100 Boulogne. Tel· (16-1) 46.04.76.29. 

VdsAmsnd6128COl.t •mnle1 ·nbx!ltlYllC~) • 
dM ""1D1I • ~ gtogGIP"'e Vend.. 2 500 F St. 
pliant llAUDUIT, 10. rue Pastew, 92250 li Garenne­
~ T.._ ;(1&-1)47.llS.24 41. 

Urger'lt tvds""1Pad6128(2allS.TBE •rno<l.C0...• 100 
IX • 1 JOl' 1 clll t disoology (2 vas.ans· • CPM • l'W'.AI 
2 200 F S6bt!!len AlJRIONNAUX, 11, c:i-rn du 
BUlllM~ 69350 li Mulalierl. Tel : 78.51.21 72. 

VdsCPC612SCOl.t 1 1 /O)'Saveedbl •ut , nbxix •ma 
nu.Il la wt 3 000 F. Stephtne DAllE ORE, lei 
Amouritrt, 81, l8 n• 114, 83990 SHiopn. Til : 
94.97.43.5&. 

Ami~aoCPC'464~cran<:OUI • aoapt TV +mble, nb•JlC. 
Pi 3 500 F JamH AKHENAK, 11 , ruedu 8-111~1145, 
93380 Pierrellttwur-Selne. Ttl : (16'1) 48.29.07..53 
(apm 11 h~ 

VdlArrclradCPC6128D<Ske1K7./.tcr COI> ·réX r+ 
soi.ns+2)0l'S·Wres--.111erfac:e 4 000F S.. 
bat1111 AOGGE, 10 blJ, rue de TOllNlll. 7620 HolWn 
(lltlgique~ Tél ; 19.32.o6!l.A4.3G.SI. 

Vds CPC '6' moro. nox )Il .S.-cb Dragon~ 3 
P'fl • rés ''".es. Pt 1 800 F o.nJd REES, Quers 
PM del Chines, 70200 Lin. Tél : IUUl.30. 

Vds CPC6128c:o... ,.nbz pr ,,aws Nordt1Sud. Snadow 
ol Ille Beasl) "Ill + Atan 2600 • 000 F ChrtSlopht LE 
TOUUEC, 42, rue Heetor·Bertloz, 56700 Hennebont. 
Ttl :87.36.27.12 

Urgem. lldsCPC6128<:0Ul (TSE) . nb;jx 1 /O'(etmanuel 
1 revues 2 900 F el en prime tmpll DMP 2000. Benoit 
LEUEVRE, 11 , av. du Presldem·Ktnnady, 93110 Rot­
ny·sous·Bols. TéL (16-1 ) 48.55.26.55. 

STOP 1VdsCPC612!1CDUI +230lJI tH11S,CPM AsHm­
beur 1 + ""11es. manuels· mar> 2 500 F lie ttln BEI 
Jun-Chtistopht, CHENIS, 12, bit av-.e Allary, 
ll4450 tJmell.8rov111n11. Tel :(16-1) 45.69.81 99. 

Vdl ""'6ndCPC•64 • Adap. per1 • 60p Of'9 , TT art • 
""" • ie Dl! 1 000 F Sytvaln HOTOLEAH., li "'"°", 
26760 lblleleger. Tel : 75.59.59.91. 

Vds Ar-slr8d 612ll OOIÂ • joy CalJ'll , nbx o.,.,• 2 idl.o 
1• et.g. "lews K te!ochar • man•el 3 100 F ,.,.,,. 
~BAIJPLE..i1et1aON, 19, rt.Alphand,94160 
SllnMund6. Tél : (1&-1) 48.œ.22.30. 

Vds flbx JX ong sur K7 pou! Ams:rad CPC 464 K7 de 25 i 
50 F Vds moni mooo pour 400 F Fred6rlc: HUGUE'T, 
R ... Port·FronUgnan, 143, av. Vauban, 34110 Fron­
Ugn1n. 

VdlAmstted6128ClOUI ;nbxpc+2j0yS+1~ DMP2150 
+ '°uflS • mulll. 2 + iv'll Pt : 4 000 F 43, av. du Ml,. 
chll-Foc:h, 78130 Les Mu~tux. T tll. : (1 &-
1) 34.74.43.20. 

VdlCPC612Sœ, ·nbxjJ< • B:s +~'Il+,_• OK 
1"4fges)p1COO\' ThomasBRAC0,9, rutSl'lnJn-Colll­
nat. moo Fontainebleau. Til , 11&-1164.22.n .53. 

VdsCPC"&i+montex><' • ec:t0D1·60pr1 ..... .,,.... ~ 
• "*' +mues• 1111ro8iS. Px · 2 500 F Glil.n DOHIO. 
8, rue del Slllgff, AppL 1119, n l OO La Mant. Til 
43.7' 19.87 (de 18 h. 20 h~ 

VdlAmsndPC2086+VGACOlll.12HRCD+lec1311291 
51 14 .nbx log. (TBE gar 12 ma&S, val . 14 500 F vtr> 
du 6 500 F Rul Manuel RODRIGUES, 8, M dt L.of19' 
ponl,92200Ntullly·sur-Selne. Tàl :(1&-1) 47.38.20.57 
(de 18 h •20h). 

Vds CPC 6128coul • nbXJINewS • nbJrmag. 2 500 F i 
d.i, Giiiet FERRADOR, 12, rue del Pulwux, 78130 
Let Mu,...ux. n L: (1&-1) 30.99.ll0.60. 

Vc1$CPC6128coul +nbslogitc:rN+IOlnl • P'fl • lune< 
TV , mags + ddC neuoyage Val 8 000 F. - • 000 F 
Olivier SOLUN, 7, NI Mirlbeau, 91112 Pll1lee1u. 
T•L : {16-1) 60.14.16.61. 

Vcl> Amstrad CPC 6128 mcni a>ul plus joy 91 IX • rtvue1 
el manuel. P• 1 800 F. Franck SENECAL., 8, rut Ch+­
v1lller, 95440 Ecouen. 

Urgenl vds CPC 6128 a>ul • fx et ubl • revues CPC el 
Trucs Vies ln!. etc. 2 800 F Jamo MEJLLAHD, 80, rue 
del B1lrlers, 74130 Bonnavllle. T ... : 50.97.15.50. 

VdlCPC6128 (ooul.)- llT1'f ID''P2160) .quodljoys3et 
5 • llDx news (Iron Loo!. R1Ck 2. dd. 60) en TBE 3 '00 F 
Jeen. Yves LAMEYSE, 35, ,., cita PtlnlreJ, 59820 G,. 
....,_ Til : 21.23.A 1..50. 

Vds Ams.-ad Cl'C612800<.t + nm JI• IOYI + 1111 ~g. 
rnll! • "'8S 2 700 F Pierre POIVRE, SS. rue _,. 
ltlo4\nal, 59780Balslells. Tel : 20.79.38.10. 

Vcl>Amslrad6128c:oulrév'58 rec:t Ol\ll) • llllx J• ••l ht. + 
fOYS 3 000 F Y1Mlck MALASSIS, 27, rue du HIU1· 
Soleil, n400 Thorlgny-su,.M11na. Tél : (1&-
1) 84.30.29.27. 

AmsUad PC 1512 DO 20 Mo, lmp Amstrad DMP 3160, 
prg Px :3 500 F. Pierre AGRIHfER, 14, MJ.·ArgtflH, 
81260 Juvisy, TM. : (16-1) 69.45.67.80. 

Vds Amslrad PC 1512 coul. 8X1. 640 Ko, 2 lec:. 360 Ko 
5 1 4 pouces TBE. souns log AmSlnld 4 500 F Olivier 
TORCHET, 23, NI de la Tulllrle, 78640 Vlllltrt-Saint· 
Frederic. Tel : (16-1) 34.89.5987. 

Vds Amslrad 464 • marue!s • il • Pt • «t ODt kra" 
ooul. 3 000 F Freddy WASSE, 4, lll6e Pfwre..c».flo. 
llnbos, 59840 PTemesques. TM. • 20.22.45.94 

Am&! CPC&128,,,.,,..co.. ·Pr 3000 F•t.rer1V 
350F·IT'4)0"4P2160 IOOOF+65j11Ul( 1500f·ca­
delùx ou le ICUI . .; 500 F Sébastien LAPERRIERE, 10, 
rue c~. 73160Cognln. TtL :78.62.00.96. 

Vclsrevues'1lo.Arrstrad rf' 12· 13· 19- 20-2:!-24 · 25 
-26-2S·29·36-48e!AmstCPC %23-29-28 Btf. 
1rend EUSTACHE, 16, rue E.-Pet1erle, 91* Cro1ne. 
T•l ; (16-1) 69.48.18.42. 

VdsAmslraclCPC6128 t2manuels.J<tb11derg1 •IOY 
+pnsedbl • nbs revues • gar 2 500 F Dtvld LAUNAY, 
2.5, rue du Docteur-Roux, 93420 Vflleplnle. 1'L : (l&-
1) 49.63.35.11. 

VclsAmslrlld6128coul ·""es• tmp.' D~P21 60 • 21og•· 
ciels + cons. cas • Mtio , ada!J4_ 2600. HtM SEGtJI. 
RAN, T........., du MouBn à vwn1, 13015 Mareelllt. TM. : 
91.63.43..47. 

VPC612800<.t+3JOl"Hllltuhnoxp.20.,. • ._, 
........ ~ opl • IUd\ . oord K7 • K7 Pt 
2 800 F a déb. Soufiana MEZWIE. 2. rue cita c.lllH, 
ll4450 UIMU-Bravannes. Tel : (1&-1) 45.69.5469 

Vds Amslrad PC 151250. coul d.sque dur 20 Mo• imprl 
Amsuad DMP 3160 • iogfClels 7 000 F ffid•rfc Afll. 
BLARD, 63, rue de Lyon, 75012 Pttlt. T ... : (16-
1) 43.41.n .62 (•près 19 hl. 

VdsCPC6128<:0Ul • Wner .r.rèveol • mu1otac:e2• •nbx 
1x · manuel uM • ubl Cédé à 3 790 F Florian DE GRE· 
GORIO, 8, rue Rudyanf.Klpllng, 51100 Reims. T". : 
26.49.93.22. 

VdsAmslrad6•28COl.t•Sma~ • nb•J•. drsq ••erges • 
Oosooiogy Paria.1 e1a1 . 2 800 F FrédMc: LAVIELLE, 78, 
NI de l'A*-Glllz, 92270 Bol.cotombet. TéL (16' 
1)47.80.37.13. 

tkgenl .os pourCPC 6128 lec:! 004 900 F + syil#I voc: 
150f · 10D7WtjleS llOF +Dl!a!te ll •doe. 450F 
JeocHtlarc HONORE. 18, NI d'AbcMikir, 92400 Cour· 
~.Tel .(16-1) 43.34.07.28. 

Vdl Arr.strad CPC •54 IDU• • )/< • '9Vll• • "*1Uel 
1 'CIO F (c:ause doo1énagamerrt) Samuel BARNABAS, 
5,rutdesAcactas,94350Vllllers.sur-llamt. Til :(16-
1) 49.30.59.91. 

Vcls6128<:0UL · tuner TV +radrome1I. itct s 1/4 + nbx 
di'k 3 p 5 1/4 or19ln. lrvres · 5 000 F. NlcoJ11 Brunntr. 
Clos de l'Ermftage, Chemin dt la Campagne, 6'320 
Idron. Tél : 59.81.76.98. 

Vds CPC 6128 ax.t ' nbx logs ong.f\ • lui dt téifc:Nr 
prl• 1 500 F Javec 2 JOys). Xavier PAROT, 1, av. La­
notnl, 78100 Salnt-Ot<mlln-en-~. Til : (16-
1) 30.61.23.84. 

Vdl Arnsvad 461 + lea. cislc. mor coul. • nbx JI boc> ital 
• CllJOll ~ 2 000 F OliYter VAGLIO, 11, lmpaue 
Y~, 78390 Bol»-d Alcy. Ttll. : (15' 
1) 30..58.50.37. 

Vds Ams:rad 6128 COit TBE • DE 120 • u1'1. valeu< 
s 500 F sacrnié a 3 ooo F T~ le -·end. llenoll 
PERCHE, 35370 li Gauvenit<t Argenlrfilll.Pllltls. 
T.._ : 99.96.60.35. 

Vds Amsuad 6128 . foy . ravun • nbx jeux + 130 ptg. 
icluc:.lulil. (discology) . 2 500 F (TBEI Cyril MEQU~ 
NION, 82, elk!e du G•r1, 3tno Colomiers. TéL : 
61 .78.60.97. 

Vaa Ams:rad CPC 46-1 &ta! neuf pni 1 000 F. urgent. 



StépMne VOLTO, 59, ll!ie dl la Grwnde-&ltlblt, 
13012 Ml<Mllle. 

CPC 6128 07 neuf IT'OI\ coul. 2 fQys. ~e àbl • nbl Jx 
orlg. + utll 4 000 F "" Bx el ptoch& 8anl Lau19nt 9(). 
OIN, Cttt Vvt•FtrgH, Bt D 1pt. 215, 33130 Bègles. 
T"- : 56.85,45.14. 

VdsAmsllll0464· mono. 1 Jx+ Mo5+1ecldeœss.+M$)( 
• p, le IOUI 2 500 F TBE. T rtS urg81ll. Ftbric:e DAGOS. 
TIN<>, 48, 1111 Nationale, 57800 F~M111tblch. 
T "- : 87.a 1.27.78. 

Vds ~sur CPC 6128 {à d Or1:lpS d'Of 2-cl!ase HO ·la 
c:declron, etc.I • OCP M Sil.do (1501 jll 100 F Gul­
laumeseiE, s.1mi--c1ttr LNiod, 71850Chlmly­
les-Macon. T"' : 14.34.59.6'. 

Vds lect e.d l .2Mo pcw Amsnd PC 2000 + rtJl JU I utl 
~ -1 1 000 F llldcatl BEHYA!illi, 7, 1111 
Alt~ nt. : 45.67.83.59. 

Vds6t28cour +mble llOajllé + 07 (vrerges. ix. uti1 a>­
pi81n) • loV • manuel • fW'IUes TBI:. 2 900 F. KOO K~ 
t~ Vlnctn1NOEL,8,1venueNatlon11e,91300 .... 
sy. T"- :(1&-1) 89.30.12.78. 

VdsCPC61281111TBE +1 IO)'S+30dlskavoojxetutll • 
ble de 191 3 300 F. Jean-François HARDOOI, 828 nit 
Halloni1--Nord1111qutt, 62890 Tournehem. Til : 
21.36.59.31 (•P*19 h). 

Vds CPC 6128 + OMP 2160. Sl3!lon + C/lD • T Texte, 
-Ktrul VaL neuf8050F ...... SOOOF(\'IW· '°' coul). Fliclêric TANIS, 118, 111. des Btuzac:quu, 
95000.Jouy-t.•Moutlet. n t. : (l&-1) 34-43.17.18. 

VasAMSCPC6128IT'OI\ co.. ·2!0Y$- nOxJlCO'IQ.· lllll 
• Pill. Pl 3 300 F Utgn 1 r Nicolas ROU.ET, la 
~ 27é9o la Boul-dH'Onne. Ttl. : 
32..45.04.n(IP* 11 h t5). 

VdsCPC 464 cout.• leel. 07+Pi•cnycncpt·11111l1· 
lace, TurbO Mirage Imager • f8'MS • olus nbx J1C 
3 2IJO F Jtitmy TACNET. 24, 1111 du Four; 79510 Cou­
lon. T "- : 49.35.93.50. 

VdsAm$1ttdCPC<l&ICOUI +JOY 1 nOXJx+nbxong.(TBEJ 
Urganl ; 2 000 F (rjglon Bordeaux). Fréderlc BOR­
RELT, 42, lol lt Moulin - Sadl!8C, 33670 Cléon. nt. : 
56.30.63.37. 

Vds AmlUad CPC 46' , "'°" mcriOCh.. nbxp • rnuwtace 
pourMLPt: l 10 000 FBou1 500 FF VlncentPEUTE­
RI, 4811111 Adonl.0..Chtmps, 7021 HeVla (Belgique). 
Ttl.: 065.87.25.74 

VdsCPC6128+ JOYSI• -.c.+25p i~) + u:l :3 500 Fa 
deb TSE. Julen LOURY, 66. c:h. llono1Ue Bmx, 
73100 Aix~ Ttl. : 79.88.02.99. 

VasAINndCPCo&&I OIOllOdl. 2"*1 ~nbxjXenan-
11'-< '°90*6cluc. • 20i1 dt Sport 1 500 F Www HAO­
DOUCHE, 5, 1111 PleM-OUpon~ 75010 P-.11. Til : (1&-
1) .U7.93.81. 

Amlnd 6128ooul 166 8 ~I + joy. +jlr or.g. etéduc. (SOjtl 
2 000 F Cyrille AUDART, 44 D, 1111 Waldeck-Rou• 
... u, 95600 Etubonna. Tfl. : (1 6-1} 39.59.99.t&. 

Vds Ams~ad PC 1512 00, cou~ r Intégrale PC +souris+ 
MSOOS 1 GEM 1 DOS Plus, TBE : 5 000 F Ftançoi. 
Xtvltf CHIROL, 85, bd Jffn-JeurM, 921 OO Boulogne. 
Til. : (1&-tj 48.25.70.26 (1pm 19 h). 

~PC 2286 • VGA COIJL 14 HRCO +OC AO Mot 1 
Mo Ram • IOY1 •• Ciiie • llOUl1' • 2 loa. 3 112 • '" 
9 500 F. L.au1llll AMlNTI, 20, Nt ~. 
t36CO.t.ulnrf'8ola. nt. : (1&-1)4U9.55.45. 

Vds Amlnd 6128 CCU1 • tTtl • U1 TV - racla ~ ~ 
rCll< If(• lO)' ~bte•llllk +dbllllldePf. Ur9"'fl l YIM 
BRESSON. 54, 1111Chomy,12600 Asnliru. Til. : !1&-
1) 47.93.44.97. 

Vds pcw Cl'C 4&I K7 del JX Crazy SllOI • 40 F, T..-..s 
QJ!) SOF. ~Kick&.ing 100Fou 160F !a lOUl 
Glbrle! FOURlS, Place du MAlchj, 63-420 Ardet. 

Vds CPC6128CC<Jl • ma11Jels • JOY +rlbxJX+ nbx mag 
2 soo F, BerNtd BRETON, 2, .. L NouVHUl Horizons, 
78990 Elancourt Tél. : (1&-1) 30.50.20.16. 

Alnlltad PC 1512 $0 oontpalîb!e IBM + lmpn. Amstrad 
ONP3160. nbxlogloels(F19, lndy500) BninoDERVC­
KE, 18, 1111dH TlfltulL 78600t..a-Mesnl~L.a-Rol nt.: 
(1&-1) 39.12.20.79. 

Vends ""-lllld CPC6128oaU. , 2pys. ~ nbx Jx • ll'lmlel 
+ 26 07 tTBEI px 2 300 F, a <Wh Nlcolas RBIENE, 3, 
.... Mol9ille, 13.uo L.ambnc. Til. :42.92.78.14. 

VdsMB:rld6128•11111\CIOll ·30JX·maniel+tevJeS• 
1 man. t<Mclljoy 31 lt 10u1., J*fait Mat . 2 100 F 8-
jlmln AlllBAOSIO, U65, 1v. "-r, 93100 llontreul. 
Tel. : (1&-1) 4&.58.86.58. 

Vds Amll1ad 6128 cotA TSE. TUllllflV, révall, 2 joy .C. 
lx. 07 vierges, ccpeurs oomp11s, doc .• man., but8alJ : 
3 500 F Tony CASEIAO, 19, ewnue Carnot, 18000 
8ourge1. T.i. : 48.21.26,75 (eppelezvîtt). 

Vds TBE AmS1tad CPC ~64 coul t nbx jx olig. + 3 joys , 
crayon opt. tv log dess.n • 1 log. rl utl + man. px 
1 700 F Rtmy BISOU, 28, IV. dltr Ollvi.r& • Plan du 
Bols • 06610 la GtuO.. T•t. : 93.24.99.97. 

Vell AINtrad 2086 HO 32 Mo VGA 14 HR + 10Yr1S • 
Ww + wmow.. Oeluxe Pan~ JX 7 800 F Chl1stlln 
FRICK. 285, 1111 dl Vaugltlrd, 75015 Paris. Till. : (16-
1) 42.50.32.82. 

Vds CPC 6128 +mon• coulAmsuad • llt1lfl. OMP 2000 + 
2 manuels • Texiomat Elal neul. Px · 3 000 F Kartm 
CHAOROUN, 4, Cité T"vlsae, 75009 Pans. Tél : (16-
1) 42.AS.17.89. 

Vds CPC 464 -.o. • nbx lx + dérm. • IMe. Vil réel 
3 000 F, ~i* 111 500 F Jean U MOULLEC. 13, Nt 
del Rotit1s. Crtt du C1andy, 56480 Cléguërec. T"- : 
97.3805.84. 

Vas Ja pour Amlll1ll:I CPC 46' (AO) + ecra~ '"°" 1 joy 
Pnt 500 F 1• IOU!l à dob. Oomlnlqllt JIUEHES, 42, 1111 
Vlclor~ 77270 v.....- Till. : (1&-
1) 64.27.81.05. 

VOt Amsnd 6128 cOUI • Adap. + pén. -me i4 ni>• q 
(Rambo. TOI> Gun.l • lr8JI. Tm t 3 copieUlS. 1 800 F. à 
d6b Gul111ume DEROUE, 58, IV. FOUCIUH-dt-Pavtn~ 
78000 VtrNilltt. T'4. . (1&-1) 39.SS.36.50. 

VdsCPC 6t28ooul. (TBE) 1989+nbl<J•dorll(Shad. Wat· 
tlOfl. Chase HO. FI. Dançeroux. Baunan • 10 eomp1ls) • 
d.sco 6.0 + iO~ ; 2 200 F. Grégoiy POTIER, 1S, ,._ Féll1· 
Faure, 75015 Pll1L T'4.: (16-1) 40.60.66.28. 

Vds lcons.AmsvadGX400+ 21x+2joys+c:abebl .800 F 
Sléphant DONATl, 62, av. du Parc, 95320 Salnt·lw-1• 
foftl T"- : (1&-t ) 39.15.21.3&. 

Ja Megldr•ve Alex Kldd. o ..... 11,cuse.Heef:ra.Sl1nlb 
Gddetl A.1. Mi$bc Olflllder (ve<so> .laponarse, O. 
nltn WANG. 59, Nt Ml Mllrt, 75003 Parts. Ttl. : (1&­
t) 40.27 .ous. 
Vell pcw CPC 5128 drsk 3 • av9C nbx ,._. caM 
PMeaQt ... 5 1 • De 25 à 40 F oc:e F«nanôt 
TAVARES. BOl1 dl Clltttauneu!, lt Varœrs 2, 2621JO 
MonlMlmat. 

Vell l'llt1!olo 1 500 F Amst 4&I mono.• Jx 1 000 F 
Nec 2 t 14 j1 • man • c:orec:uoul . '000 F Syt..tn 
GAl.l.ET, 16, Ill. Jtan-Lebas, 93140 Bondy; Tél : (1&-
1) 48.02.06.98. 

Vds poui CPC 6128. Disks de JX et comp1L avec bit et no­
llœ à mo1116 px. Liste sur dam Jérôme BUROH, 15, ri­
lldtnce le Cloa, 91370 Vtrrlêrff4.&-Bulason. T*l; 
(t&-1) 60.11.81 .35. 

Vds6t28coul. •nb•p< Slrldet -'lterTheWar+2man. • 
~ Val. 6 090 F Wls 4 000 F Franck UNOIR, 
t01, 1111 ~. 7'6320 si~ .. 
T.i. · 35.7UU9. 

Vds6128coul ·~llMP2160°nllxpP-•u&. • 
,,._... • 2 Pfl • dblu 3 500 F Plt à oeb Adrltn 
HE11Z. 11, villa Emfte.Loubel, 75019 Plrls. Till. : (16-
t) 42.03.72.79 

Vds CPC 6128 cotA (TBE> • àlg'.ialrsa.lr Na - cr opl. • 
ltcl. K7 • JO'f • 40 071• • tevues val. 6000 F vds 
3 700 F.RlchtldVUONG, 10, rueOrdener, 75018Paris. 
nt. : (1&-1) 42.05.01.10. 

Vda CPC 6128 ooul TBE + 30 lx• man. U!A • 2 joy • 
hOusU , d-loglo • 3 cal Amstats. Pa : 3 200 F. Lionel 
AUFFINGER, 13, rue de l'Eglise, 67420 PlalM. T"- : 
88.47.21.20. 

Vda ttix 1x o~ TBE pour CPC 6128 IRl.rmcan C/laM 
HO Rd<Oat'Qt'OU12. )a70Fpœ. VlncenlOEBES,13, 
•• Paul-Ooumer,78400 Cb8iou. Tjl : (16-
t) 30.53.46.20 

Vdt CPC 4&I "'°"'° • 2 Pt • 40p. • 3Jogooe.s Mie. donl 
rèl 1• de apor111t 1 1 500 F ™'tr llADDOUCHE, 6, 
1111 Pltr!8-0upont, 75010 Paris. Tel. : (1&-
1) 48.07.113.81 

Vell lec:l de dl$ll pour CPC 46' t trne tfzaine o. dill<s 
1 200 F 6 deb sur~ 11111q Loie GUIGNOT, Chemp• 
IUr·Mlmt. nt.; (1&-1) 64.68.33.51. 

VdsAms1raaCPC4&l ud.lpt.pétl+nb•lxong • T Taxt. 
• 11\'m d·apprent , 1 000 f. Sylvain HOTOLE»I, Lt P6-
rlon. 28760 Monltl.,. T*l : 75.59.59.99. 

VdsAmstrllllCPC464 +mon.coul +001 ssgar. •<IOlX+ 
2 Pfl • llstd • disl< v~ • adapt. 2 Jou~uts. 1 600 F 
BenollMORtN,40, bdGa~bakll, 75015Ptrit. Tél. : (1&-
1) '2.73.18.25. 

Vas Amsnd 4&1 l"Ofl. + 1x • l"nl 1 000 F. 6 déb. GI~ 
VIMJ GONZALEZ, S, pllce lngtél, 95140 Gatgn-D 
Go- Til : (1&-1) 39.93.67.30. 

VdtpAl!uad&.pr~(°"""'Tmr.s • /al 
•-·~·~•Ata;loJ ·t50FID2. Jx 
!)Oii CPC 6t28 Guilllwne LOISEAU, 8, 1111...,..a.n, 
59950 Auby. T ... : 77.90.80.69. 

Vds"'"'1nld6t28,rtnqr, tOdlll<7VIOfges. Px 3 400 F 
à d6b. Ollvltl AAAOH, 13, allée des Onnes, 94430 
Cherwv...-.s. Ttl. : (1&-1) 45.76.32.94. 

Vds Arr1'trodPC 1512SDCGA TBE+ptUI. ·doc +r• 
VU11S • joy • can. joy + housse, le 10\Jt • 5 000 F. Yves 
DRENEAU, 39, nie Pttr,.Brossole1te, 92600 u 
nf4191. T•l : (l&-1) 47.90.80.74 (ap. 19 ~). 

Vds Amll CPC 6128 , JX •caille • mont. coul • cla"* 

•64 • JI K7 • 07 • .wt lvr.a t J Alu BOULIN, 34, 
Squll't u.rie-Curle, mso Le UeHur'5etnt. r"' 
(18-1) 64.0t.t2.17. 

Vds CPC •64 coul • IDY • ~ Jx • mag;Rrnu • housse 
claVler 1 750 F le tout TBE Urgetll I t David HUGUET, 
1 .. nu1 de Cau1, Gendarmerie, 34320 Roujan. nt. : 
67.24.111.00. 

Vdt CPC 6128 c:ou1 (elal neut) - 1 JOYS + 34 07 (91 1ut 
utlst.inanua1 .n11sr .. Px :3 500 F SliphtntPANO$­
SIAN, 11, 1llM dltr lmlJ'"$ionnls1es. 78290 Crolay­
aur-s.lnt. T"- :(16-1)34JI0.1&.47. 

Amttr..S PC 2086S tra*. coul 1i5k lb 1mpn • ciS1< 5 • 
IOOOOF....cgs JoMTEJXEIRA.9,tY.Rlcint, n680 
Roissy. T ... : (1&-1) 64.40.87.11. 

Vds s,..-. ~(>'Otai!~ TIBE Px 
.OOF Cllodt,62220c.Mn. Tél :21.74.26.16 

Arwll..S PC 1s12monocn dbied!lveaa... , SIU1S • 10 
Ols'<. manual . man . 8 000 F Gêfald so+IH, 36, 1111 dl 
la Uberl,, 67120 Kolbsheim. n l : 88.96.08.06. 

Vds 6128 00ù. •nllxjv IDY .reo.•ues+ blede rang ss 
gar 01192 2 190 F (Urgent). Stiphen MARIE, 27, nie 
Ga)'·LAitsac, 75005 Paris. UL :(1&-1) 43.26.01.17. 

Vds Tuotio express+ 11 TB Jx ~transfo. Tuot>o e~ Le loUt 
TBE ... ndu :3 000 F. Fabrice ALLEGRE, 7, rue Dlrl~ 
Ion, 82190 MEUDON. Tel: (1&-1) 45.07.03.29. 

Vds nbx 1• ong. pour CPC 4&I K7~ Lste w detn IO­
compagl* d un lbr9 lilullne UHGE, 1111 c111 ciw.­
~ 36110 lavroux. Til. • 54.35.70.87. 
Vdl~PC 164021ea~tral a:u.EG-' t "8rèl. 
tECOI • Pf' t car.e · tewes ·ltni•JX · ul loulneul 
11 000 F lleXîme GRANIER, College la Pallis, lll6e 
du CN ... u. •2110 Feun. Tél , n.26.15.33 
VdsA.mshr!6128mono. jllrnllsrt.lrse 2000F OMP 
2000 1 000 F . Thomson M06 1 000 F tvee 1x. .,_ 
SOGNO, la Glig ... 73240 St GenlHur-Gulars. 
Vds -'111$1rad CPC 6128 + nbx Jx • rmpn OMP Z160 P• 
3 500 F U.ii:r d'avœ Loïc IPtiAJNE. 20, rue Mour1, 
81000 Albl dlM le Tam. Tél : 63.38.37.86. 
Vdt Am$trad CPC 464 cou! + mirage Imager • rbx J• t 
joys • rev\les+lovrennespcs :2300 F.CêdrioPAUTET, 
110, ru1 Henrl-Bartiuue, 93300 Aubervlllltrs. T'L ; 
(1&-1) W2.24.74, 

VdsAmsndPC 1512H020 drsi<dut. ecranc:oul rncèçr 

PC• 'AS-DOS. GEU,SO<l'IS.Jl . 5 000 F JohnHAZAH, 
S3,nitCotnp11ns, 75019Ptris. T.i. :(t&-1) 42.41.07,64. 

Alt 1 vœ cons Ams1raô GX 4000, 2 JO'f + c:êblt + 2 1• + 
livre 800 F lrb urgri dern Stéphane. StépMne TEU· 
LET, 52, IV. du Par11, 95320 Sllnl-Leu-11-Fortt. Tél. : 
(1&-1) 39.95.21.38 (ep. 18 h JO). 

Vas CPC 128 coul. • Pl- nbXj~OU uUl.f.la dllk + martld 
le tt ds erOOal • 1 OO revues 3 300 F. Dominique CAM· 
BEFORT, 29, av, Aspirent·8ufft~ 81600 Gaillac. T'4. : 
63.41.03.27. 

Vell Clavrar CPC 4&h tès .C.pr • maip • iot Plt 500 F 
lJlgtnt I • ll'IOllll Coul. • 1 SSO F Sttph.tnt. 93190 Nol-
1y*Grand. Tel. · (l&-1) 43.05.74.23. 

lkgent .œ.Arrsad CPC 464""" cout. + lX px 1 500 F 
F1oN11 ntVIN, la Bourg, 69620 Fionttnts. n t. 
7471.65.22. 

AmsnoPC<1non•LCIOU ·rliskS.4+diaaliw• mpnmo­
Ot1208&S.gat 10000 F.JoHTElXEIRA,9.av. Rtclne, 
n680 Roisey-en-Brie. Tél : (1&-1) 64.40.87.81 . 

Vdl Amslrad6128. nb•Jx ettJkL SJpers • lucl dt K7 fi 
oordOn pout ldapler SEGA : 2 500 F David MADA· 
MOUR, 121, av. J.·B.-Clément, 92100 eou1og,,.e1111n­
court Til. : (1&-1) 46.84.02.38 (à J>irtlrdl t8 h.). 

Vds Arns~ad CPC 464 morn • 30 lx· joys •manuel 
1 300 F DtvidTAVIAN, Lescloshem, Biiiy, 14370 Ar· 
09nc. Caen. Tél : 31.78.13.04. 

Vas mont cout.~ CTM 640 pour 464 800 F 
tTllE) Ht<w AGUI.AR, 14, 1111duBmAllie7, eppl 
107, SI090 Vlllelonùlne. T ... : 7U6.S3.93. 

Smp Sii* Al'.arte ~ CPC 6128 cotA +dt nt,. ,x et 2 
"*' 2 000 F P1'S ,.."es. Cedric ROUILLE, LH ,.. 
lidlflCel ln RNM de fYlrTH, bt\. 94, 1111~ 
Coubertin, 91330 y.,.... T"- : (1&-1) 69.83.91.19. 

Vas ni!. JX ong. !)Oii Amstrad CPC 464 JO dt 2S à 40 F 
vdt "101'< mono. GT 65 pout 350 F Fric!Wlc HUGUET, 
RH. Pot1Front!gn.n, 143, av. Vaubtn, 34110 Fron­
tignan. 
VdsAm5trad6128cm ~)X• 1m&n.• 1dbitur•1 bit 
de rang,. 1 manuel le tout seul . 2 300 F. Mlchail TUIL, 
260, rue dt Belleville. 75020 Pttt .. T"- : (1&-
1) 43.64.29.43. 
Urgent vdtCPC6128'coul •nl>•1•dontNews(Tu111es..1 
• ,_ ttrts bon llall • bœ. rang. • nnutl Tr. bon p11. 

= ....,.... = .,... e=: 
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DISCOUNT r ~RVICE ---··~ , • 1 J •• ~pec::1a aunes 
Micro ''AT Pro +Jeux+ Musique" 
Processeur 286 12 rndtee a 16 MHz • Memorre RAM 1 Mo extensible a 4 Lecteurs 
s·1 4 et 3"1'2. MultJ ~O Disque dor 40 Mo 28 Ms extensrole -CfaV1er 102 touches Pro 
Souns • Joysbck · Synthétiseur 2 x 4 W compallble jeux (MIDI en option) Ecran t 4" 

VGA couleur~ Carte 256 cooleors DOS 4.01 

t BASIC . Manuels en lrançais 11 500 F ne 1 • b 1 en eve out que. 

Micro "AT base" 
Processeur 286'12ina1Céa 16MHz l.lemo+re RAM 1 Moe1C1ens.olea4 lecteur3"1 2 
Mun 10 senes.paraf.ele ~ Eaan 12" monoclllome. Carte Hert:UesCGA · Clavier 
1021oue11es Pro. Ma1111e sen 1rançars 4 1 OO F ne , b • 

en eve out1que. 

"PROMO DISQUETTES" """"™ APP•E. ilAç ATMil 0-~ .... 
* 'lll MC ~_.,.,. **~- lx.l'In de 10· 

PRIX UNITAIRE 
3"112720Ko ............ . .. 
3"1121,44 Mo ........ -..... . 
5"114 360 Ko ................... .. 
5"114 t 2 Mo ............. . 

3,20F 
7,00 F 
1,85 F 
4,20 F 

Catalogue et occasions : 
3615 GOOD ou envoi 

sur demande. 

"SERVICE EXPRESS" 
Sur rendez-vous, intervention immedlale 
en aleller sur (presque) toutes marques 
de micro ordrnateurs de bureau XT AT . 

• Reparation • Echange standard 
de p1eces 
• Extensions memoire - Disque -
Lecteur - Ecran - Clavier 
• Rachat des p1eces reutihsables 
(credile sur facture) 

• GOOD MICRO - 26. rue Salneuve 75017 PARIS - ,, 40 53 96 46 • 
Fax : 47 63 20 30 • ~le1ro V1 ~rs Poric~rd.net Ou W au samed de IOha 19 h ------------------• Ouantite+- Designatlon Prix total 

(MODELE) 

Il TILT 89 Forlail trallement de Ioules com:S~:~ 2g f ne : 
Par chèque cl-jolnl Oil N' CB, claie d'upjratlon et Signature TOT AL , 

L--------------~----~ 



i...... AMSAU.EM, 133, rue Ju.t, 13005 Mit­
..... n 1. : eua.11.51. 
Vdl Anùlc!CPC 464 ~CIM. nbx jl(B.US. GY-~ tlC) 
2 300 F • cMb. l)gn 1 ' 1 Vdl u ST {Oii. R ~). 
Wdovlc ST'EEJCS. 7S, Nt du Jin, ... La Cllatalgl»­
lllt, 919"0 Lee Uk 

Vdl Msnd Pl'C 512 pcrlllJlt. loglclll Wons, "1ll 
Amùad Olol' 3160. psfli • Ylrgln9 IUie, 3, Îlf­
- clll Refltla, '1400 La °'** 2. T61. : (IS. 
1) 47.7U3.58. 

Vdl CPC &129 axA. + IDc p ' 2111111 + 1.1!1 • ta.nai • 
"'-+ cray. C!ll- La 1a.un TBE 3 700 F li d6b.) Af>. 
lhony FOffT1S, •s. Nt .. Morillons, 75015 PeriL 
T61. : (16-1) 45.32MM, 

APPLE 
Apple 2GS CX>IA 1. 256 Mo + ltcl 3 112. 100 log$. t bte. 
llvr• 5 000 F JM11-Phlllppe LE BARZIC, 1, 11We Ga­
bn.1·1'911, Ch6 dt Il "'*--8t. E Appt. 504, 93700 
Drlnçy. T61. : (16-1) 4U8.A5.22. 

Vdl AW!• 11C384 K + ~ Wol1< Tl!E 3 500 F. Chltles 
BRIGNOfjE, 19, 114 dt Slrubourg, 93190 Nolsy•U.. 
Seo. T61. : (IS.1)48.02.94.5&(1p, 20 h). 

Vds AtlPle 2E, 2 dtlvel. 128Ko1mp< nbx jx llvrA Px lr6s 
av1111.' 0.nlll CLEMENT, a, Nt AltXopollloe, 95190 La 
P~hlrd. T61. : (16-1) 34.14.26.~. 

VdlAppleUGScoul+llct5114et3112+im.Wriœf ll 
+ - t r'lbx f>roos "8t 11N • 7 500 F CMlt1an CAR· 
REJIAS, 4, rue F~ll. 31500 Taulou-. T61. : 
61.21.20.10. 

Vdlpour AliPf lacdt 150dlllt5 1,. plelnesdeprgpnx 
750 F C'tct 11 px del cilles ...,.... llluricl DE S0UZA. 
15, Nt Ju~ 42llOO Sl-Elllnne. T61. : 
n.33.I0.23. 

A!Jlllt2C·2'~•man.rrao + p6f1.•~ TBE 
3 000 F. à d6li. Comlftodin 64 • Ilet K7 • jl llOO F 
FllllCll GASCHET, o&, .... de Bourgogne. 78380 Bols 
d'Atcy. TM. : (1&-1) 30.AS.AUl. 

STOP Vdl Mie pcrlllJlt 21o1 DO40M + R1cF111 dls9c, 
-'· • 911., QIOll6 tllPO. paWU-Uonel FERRIERES, 
~l*.c2, 10,chlminclll~ 
Ptcll. DIYld, 31400 Toulau-. T61. : 6U 2.6Ul 

J• u Aj)llll 2 (Wena Broa. • drwt. ar...n. 8id 
Dudee. Ccmnendo Zaxxon...I Px 50 F ~ 
CARMOIN, 45, rue de lllrgnollle, mou CeNn. T61. : 
n:rr.ou1. 
VellApplfll+ TV~ +2drMSt2clav>ft+joy+ T.nbx 
11 11 ..is. 3 000 F ~ OEFOORT, 5, 1111 ....,_ 
ricMl-Vlamlnclt. ra : 34.Ae.02.38. 

Vdt impr1 9 llgullles + œr1i1 lmC)li. pour Aj)llll 2. Pacome 
SORDOILLET, !IO, 114 de Pro-. 71140 V6tlzy. T61. : 
(1$.1) 38"8.9'.34. 

YellpcuMaeSEUOOF l'un.oul 300Fles7 (POO.Of 
A-*anct, Faioon. SlarWatl, Shlôowgate,. .). Henry~ 
CHAT, 18, Nt dtl To111n•Jea, 75004 Pl,. T61. : (16-
1) 42.n.n. n. 
Vds Apple llE UC 1 500 F, eant SuptrséM : 350 F, lac> 
reur 5 114, IHk Il, 1v.c Cllt• conl!dtor 700 F, ~ 
200 F. HIM HO!INAIN, 12 clos clll e--, 58450 
Newy1ur-Lol19. T61. : 86.39.25.25. 

Vdt Applt llE. &:tin mono, Joyt. IM• 11 ll'M lb lcgi­
otls divw1 2 500 F • cl6b. Thllry DAVID, 11, bd Milll­
N, 53200 ClltlMu-Oollller. T61. : 43.07.23.15, 

Vdl Aj)llll 2 , Son ctkle. ""moni CIOIJI. +la dllt 350 F 
Vdl 11m1 lllH!!I Teœle Alan XL ~ 220 F llnlel 
HAIHAUT, 35, Nt YllllrHe-l'_..Adam, 75020 Peris. 
T61. : (1&-1) 41.38.31A2. 

Vdl lmp. l'--.iclCXP 1081cœop.TTC11 Moc+ dllll 
2300F t•ponCIOftlllllou..i .... aue 600F ho 
rtcltlta.,C.A. 12, .........,Pll<ndlll,Sf710U.­
~ T61. · 27.AUU2.. 

Vdl AjJlllt 2' + 2~ +...,, + eaur.s , )OYSI +c:.19128 
K. 80 cal • clac. • logicM. Philippl GUEGUEN, 3, 11t. 
clll "-. 77UO ~Ill. T61. : (l&-
1)80..2U3.00. 

ATARI 
Vdl -.1040 STF llcl Of t ... r'lbx >" + Ulll (TTX. PAO, 
~ .) 2 800 F. Llurent MOIZO, 12, Nt Fenl­
IWtd-flocon, 7501I Pll1s. T61. (1&-1) 42.23..9U8 (dt 
19 hU3h). 

Vdl STE gs. 2800 ou 3 000 F Vdl loll dl jX STE 800 F 
Prt:e p u Mlgldrhlt t6:111ldo Foo ou Jlp. Sophie 
MARSAIS, 25, Nt Appetl, 44100 Nen1a. T61. : 
40.IUl.50. 

Vdl Atari 520 STF OF, Ilet. En 3 112. IOUl\I, 2 joyl, 1 
Freeboo!. bx jX • Klcl<oll 2, Speedbal, Px : 2 700. Plemi 
KERVELLA, Sol, l'i. Anerie, 94100 Sllnt .... ur. T61. : 
(1&-1) 4U3.17.52. (1p1M18 h). 

Ydl Ala/l S20STE • jX • IOYI HOUflS + revues+ l<ilde nt1· 
lllyage, dem Frld4ilc. Fr6d6tlc CLERET, 460, 114 dl la 
FOftt. T61. : 64.37.21.52. 

130 

Vds jx ang. Alan ST FM:on. ~Il ~ IJlrnll 
Rick. 11a1m1r1. etc... • perw dt 80 F. &le HAUTDE· 
COEUR, 6, rue dt Rome. mou Sll9lllourg. r.i. : 
88.60..53.3!. 

Vds A:at1 P!lll!olo : 1 400 F riU , AMST 464 'fWI • JX (151 
+!Mes 800 F • AMS 5128 CIOIJI. + cilk 2 800 F SyMln 
GAU.ET, 16, n. .JoeUbee, 931AO ~ T61. • (1&-
1) 48Jl2.06.A 

Vends Alail 520 STF (OF] rèx Jr • Sim + 10Y1 • -
ra'iS moril : 2 500 F, °" + mort • 3 500 F Gulllluml 
CHEVl.1.ET, 12, Nt Plul-Otard, l32CO Selfll-Oenl& 
Ttl. : (16-1) C8.20.22.l3. 

Vds Ao.1520 STF • 23JX · led.mOf1MIA 550 F) + fOll 
+ sooos. le llll1 TBE (avec Pon) : 1 600 F Thomu 
Fl.EISCHMANM, 3$.2, Nt Anloin.LIJmJM, 89150 l)t. 
cines. Tèl : 78-49.58.21. 

Vds Allwl520STE(TB€) lss gar.) • JX«.g. + joyl + IOUtla+ 
cêble TV . 2 500 F aftaio'as. YIM LE BORU, 382, 114 du 
Plêsldent Wlllon EK. 2, 93210 Plllne Sllnt·Dtnl1. 
T61. : (16-1) 48.20.47.21. 

Vds Alarl 520 STF + tél6 couL 36 cm avec lil6oom. • '°"' 
111 + 1 fov + jl orig. Lt lou1 (TBE) px 4 000 F. Rlclltrd 
BAUDU, 13, rue Jean.D'll'C, 93110 Roany•IOlll-Bola. 
Tfl : (16-1) 48.114.86.21 . 

Al286- 12cfskcV:40M6ga.2dr .S 114113112.eauns,pt, 
Ulil ("'*"°'111mégi,letout12 000 F (VGA coull P• 
trick BINNS, 80, bd S«vri9r, 7S019 1'1111. T61. : (1&-
1) 42.08.43.69. 

Vds Atari STE OF • moni. cou. + .... + tecl. 5 114 Of • 
Traâ>ah JOYS • 50 dllkl 5 114 • 10 aillli 3 112 5 ooo F 
Jeln.Cbftltophe RINGEHBAai, 74, Grande Rue, 
95470 FoaMs. T61. : (16-1) 34.72.&ll.39. 

Vds Alan 520 STF lAd. Of hbx logioels (Dl.ngeow 1,1 
ape. S.. FU Honda, Kld<.all 2) + P'f ~ 2 500 F 
Sytveln ROBERT, 1114, llellM Poflle, 14200 Hlt'fouilll 
Salnl-o.&. n 1.: :n.95.11.26. 

Slip 1VdsAlan520 STE. nbr jX (1t OlngefOUI 2. LcU. 
Tom::wi. Panza) lips '°""' F11eboot 2 900 F Glen 
BOQUEHO, 4, rue dl la GU-., 31170 ~llll. 
T61. : 81.86.1"1. 

Vdl Rocl<AIC Roger"*' 10011150 F sui:_, STF:STE. 
Pat-.Sdl. ccnladtssur R. P Otlvle< RAISON, 30,114 
Hodl9, 9!290 Arpljat\ T61. : (16-f) 64.90.95..58. 

Vds520STF- 1Mo + TVcad.+~• r.-+"°'*t+ 
Pr +lllllsrgt•doc:s ........... ~·-·. 
cisl<s • S 000 F Palrldl A1.UNIC, 2, pllce dt Il 
Seine, 95150 T~ T61. : (16-1) 39.95.31.De (à per. 
dt17h). 

Vds ~ ST Olll1< Cenwry DO 2. Sltldl<. H#d OrMng. 
GhoslJusw 2, f'owermongel. Tl*I 3 100 F clllqUe 
Yen IŒRDUFF, 52 bis, NI dt Sl·Armll, 51100 Lol1efl~ 

Vds sur ST~ matomelle-CP, Lagend Ojel, H llalar, 
HNO al Shadow, d6jà Vu 2, OrNTI io<ie Ch. 6dilCI 11 
aventures sur ST oi PC Christine LUCE, Ulll. T61. : 
20.91.21.06. 

Yds11kil. logiciels pour Atarl 520 STF • E. SI~ LE· 
MOINE, 18, Rie da Corneilles, 78500 Sertrouvlllt. 161. ; 
(16-1) 39.13.94.54. 

Vds 520 STF SF + l«:i. t~ OF •sauris• dllQ + Joya + r• 
vue + montt. (oout) Px : 3 800 F Fninck ANESffiAT, 
108, Nt lotlrtll!l-Bec1itf, 69008 Lyon. T61. : 78.49.94.57 
(•pptlez de 17 h • 20 h). 

Vds520 STF +&Ol.llS+2iO'fS+ 50Ntws(Tu1114a· E.iipio­
ras...) + magaziies t G.,,.. prog «*" l 2 500 F Dtvld 
BERRES~ 38bis,1v. des CMllJgnllni, 94470 Boluy­
SI~ ra : (16-1) 45.89.78.03. 

Vdson;.ST F1m111Fl F29 120F Rod<Sliw.A.in. 
SimCiy :100 F{lr.llsdeponectnpn1). PllricellUl.l.EJI, 
39, NI dt Il Chlnlll, 6noo Edcbollhtirn. T61.: 
88.76.0U2. 

VdsSTE Amegas + mon. CIM. + Id. EXI • 30Jo9 JI • 10 
log. \Ill a:ius ang. Il 1rM 9 000 F Mire 8AllMAHN, 11, 
NI ~ !12100 Boulog.._ T61.: (16-
f) 46.05.01.11. 

VdsAtln520STFIMo+mon.OIOA ·-•2fOlll+llOa 
logiaels • raps • housse Px 3 000 F (TtlE) 8ounmy 
PHOURATSAMAY, 19,114 de Cl!Olty, 75013 Plria. T61. : 
45.82.28.47 (epfta19 h). 

Ydsong. Of ST.~ l lul t.161. Plan.. Xlnon 2. 
Sl1ennan MA 100 F JlCll • Fllclon. Miclwrller. 200fF pot 
Colin OE1ACROIX, 58, rue dtl piél, 95530 la Frea. 
1Ur-Sline. T61.: (16-1) 39.78.16.71. 

Yds Ala!TS20STE + mon.c:ou. 108.C. 3 bit. ~. nbx IX 
Hewes 3 000 F Nlcolls TISSERAND, 36, NI die l'o­
lim, 25200 Montb61ilrd. ra : 81.91.44.85. 

Vds Mat. Alan parfait ta! 1040 STF 3 800 F + SC 
1224 :1 6SOF +SC124 1150F+SF3l4 .500+&arNL 
10: 1800 Four- · 7500 F 1 (Irais cl'tflYOI 00~1S) t 
1ogsong. m :81.30.MAI fdomanclu Amlldo<). 

Vds Al811 520 STF Tl!E + Powermonger + Um& + Chics 
S!nd<s Back + lÎI*' Out$I 2 + 100 dlsk& L1 1011t ; 
3 900 F. Chrislophe 0ElP1AS, La Minh OI, Chemin dl 
Il BNufelra, 83200 Toulon. T61. : 94.24.llAI. 

Voul ""o."*' ST 1 JI waua ol 2 SOOF. 2 )oy . 
12 p PanGcre Bltbllwl.. + 3 1IV'l!S (520 STF) lJIE œ­
ca l .16tM!y SULTAN 22 bit, 1111 de Ctllr1JM, 92200 
Neullly-tur-Sllne. Ta : (1&-1) 40.88.311.32. 

Vdl ka< 520 STF • men. axA. SC M25 + IDc JX ong. • 
Pfl•IÂ+OV•hf9a•ol0dilb SOOOF ThllnyDAY· 
ROSE, li, NI~ d'()nw, 94300 ~ 
T61. : (16-1) 43.65.94.12. 

PolA' STF STE. vda des ,x 1* rcp chlr ou 6ch. oonirt 
àcrwl monodl. lln#IO DUGAS, Nt du 181*, 82350"" 
bill. 

Vell~ u ST lmet Soccer Chllenge Great Coill. el 
blencl'- de50U30Fpcn Ptul twaTTA,18,rue 
du N<9 Broaler, 92190 Meudon. Til : (16-
1) 45.34.21.67. 

Vell pb dl 400 Oemos (Pira:es MuilqUI, Prw.ews. 
X..) 10 Fpcn cf151coomplS lpour AlarfSTISTE.Fr6dt­
rlc HOUET, 20, Nt del 1101t10n1, 511119 Retona. 

lJloenlVdt~(STE) rmnaurlaluneNO<dSoo 1100 flou 
6ch. oontrt Wonclerboy 2, RoCoc:op 1 ou 2 Guillaume 
GONZALEZ, 51, Nt Jean.116non, 47500 Fumel T61. : 
53.71.A3.81. 

Vds 520 ST• mooo cout.• 2 Super Voy. • 20origi. (Laws, 
Cellca, Klekboxlr.g. 1 bl1de1g1 + nbx1x. ~ BOUR· 
DEHET, 43,1ven111 Rellll. T61. : (16-1) 45.88.16.06. 

Vdaq IUI' AllnST Turrican, Oaysofîhlnler, llaly90, 
lvanhoi, Gau&. à eo F chaque. Llut•nt VAUVERT, 2, 
Nt Gto<gM.Bounnifl, 9Z120 Montrouge. Tél : (16-
1) 41.55.76.15. 

Vela Alan 520 STF + aouris + p6f1. • nox logs (uds •]xi en 
.,d. "81 pour 2 400 F (u Pans si poss.) CyT1ll OU. 
VIER, 30, Nt ~ 75007 Pll1a. T61. : (16-
1) 47.34.81.74. 

Vdl °"V> •bel pa W. aw dem. Ch. oorr.ild ST pour édt. 
Red!. uCI. + doc:s .....,_, Clll!ttlne ARRIGH, SU!* 
Rouv!We, 8'183,13, bd du Aldon, 13009 ......... 

Vdt~ IOolOSTf (!ft 90l"8t IMllJI • SOll'IS +2p,s • 
p6ll • r'lbx )Ir. !Kiàc Oii 2 Ra.dlrw. ~I 3 200 F.Phlllppe 
GOOEC. 7, rue e.n.d 932$1 Les Liu. Ta: (16-
1) 48M.n .21. 

Vds520STElllOllL SC 1'25+nblr~JI IOOdrsb+"'*>e• 
Pfl. Mal _, 111\ Pa11lel! LOPEZ, • a.n.m Bas •• 
82440IWelvllll.Til : 13.93.15.51. 

Vela pour Alali 520ST-JX11 ~ News. '.le gon. 
-pour IYOll 11111. Ghr1d ROSSN, 42, Nt dt FJU­
clgny, 73000 Clllml*y. Ta : 79.72.05..&6. 

Sailn 1 Vdt pour ST RVF Honda 120 F, Kid< Off 2 • 
BOF~~ 70F.Figl'llZNGSoccer.60F, 
èill 50 Ft eutre DtmlenDOOUESNE,24, Ntllobtrt· 
SchumM, 59700111~•"*'1. 

520 STE • moni COill. SC 122' d'11n en • 90Uris + joys. + 
mnJ4lit + r'lbx 11111 lt IOIJI TBE : 5 000 f. Gl1Ul111me G~ 
RARD, 22 b4e, Nt de Plrlt, 95680 Montlignon. Til : 
(1&-1) 34.18.()5.25. 

Vds Allri 520 STE (TBE) + soutis + loy • nblr 1• • acces : 
2 llOO F,clép, 59,82aeprêl Dtvld RIVIÈRE,59,chemln 
vert, Rffldenct lie Troll ClltlHUJ, 59130 Lamber· 
Nrl. T61. : 20.113.27.75. 

Ydt Alarl 520 STE + cêblte + 30jxq + souns + 2man. • 
~ t enl!VINS • 43 revues. TBE • 2 990 F Johan 
LEVY, 631 chlrnln dit Groux, 78670 Vllllnne.tur· 
~Ta : (1&-1) 39.75.58.71. 

Vdtcan. pouroona.Alan21iOOVCSllColeco . .CO F TBE 
+ noue. Nlcoin AIMÉ, 21, Nt dia oi-x, 40100 
Dtx. T61. : $8.74.37.23. 

StopA/bn IVGI (18-1) 520STF • ...... SC 1224. souns 
·2~·111~ 1.19bd\·lll'llbjltq. 
3 3000 F ~ DEWCE, 30 bd Gouzlan, 13003 
.......... T61. : tU12.3U2. 

VdlAlln520STFmon OOU. eouns,llpl •i.tdergt · 
nblJx ...... TW111.a.ly90. RVFHond&.Slépbane DELA· 
COUR, s.M..hullluerd, m20 et.npHur-Mlml. 
Ta : (1&-1) eo.oe.oue. 
Vell At.1520 STF (Of) • mon. CIOIJI. SC122' + F1eeboal + 
)oy • nbl 1D9 f111DU1 TBE) · 3 700 F Nlcoias MARRAIJO, 
a, ~ de Y9abon, 91140 VllebotHw·Yw!IL 
T61. :(1&-1) 60.10.21.ro. 

Ch. cont. kllt 1040. 6cl\ JX dom~ Ulll.cor1. Âr1ttrl 11 
c1'1llit lipcllMMr6goonllou34 OllVllrRATA,41, rue 
clll ll<Jl'DI*, 11SllO Sllllllt d'Aude. 

Ch. oon11C1S tur 1040 STE. IWtds vos r9p.11vos1is!es 
MC~ R6p.ass. ThienySÊHÉCHAL,254, rue 
du Pwlll Wiloocq, 60150 M61~ T61. : 44.7$.05.59 
(ep.lth), 

Allrl STF OF T1!E + JX: 2 000 F FredMc GRASSART, 
47, Nt du B Ma~ c:ll4 Mouaeron, 59282 Douchy. T& : 
27.A3.65.e5. 

~ l vda nb~ logooe41 '*i clomalr. p&JblJc: à30 F 
le clsk (12 modèles) pour Alan ST All11ndra FORTIN, 
269, 1v. Deumetnll, 75012 Pll11. T6L : (16-
1) 40.19.91.54. 

Vds M6ga ST1 1 lmp. Slar LC 10 {08/89) + mon SM 124 

(01.90) · lie. OF (09/90) • IOda + llb. • 2JOY1 + nb1 
et pt t6c. 6 5CO F Pllllppl JAIS, 103, NI DIMll 
Son-. 7W15 Plria. Tii. : (1&-1) 45.30.03.A3. 

Slip • VclsA:an 520 STF • - • p + nw.iel + COii 
bcmtlllwe 2500 F ~Gil-Ouy (KlwQTRAI 
av. dt llllniYI~ 68005 lyon. T61. : 7U6.02. 18. 

Vcls Alan 520 STE (TBE) + TrM. dt T- • ea 
• ~ Px • dtb. Nlc:olll MARCtW«>, 2, ....,. 
~ B07lO Oulvartllwt. T61. : 22.IO .. 
llfl. 19 h). 

VdsJXpour Alan l~Nfla. OeaTORtCSBIMjRI 
caps.~ ~llllrlWamor. SpaH!ris,ColM 
do, Slftlby. e1 œ.JCOup d'.,.. l\in . 35 F All­
DUBOST, 30 bd, Slly, 58300 Y.,.,,_ T 
27.47.o&.93. 

Vds Alan 520 STE 618ndu 1 M6ga + mort SM 124 TI 
3 000 F en 90. Chrlllop/ll CHAl'Off, 5, Nt dt Hu 
27000 tvreux. Til : 32.39.1U3 (ep. 18 h 30). 

YdspcAtall de 28a 23 F llAllll\lradde 3U 33 F (chol 
100 Jx sur chaque). Llstl graw ie. Ani, F.D.a. BAST 
D'IZARO, 33, Nt dtl Ftinil ~yer, 34490 Ugnen-r 
Of1I. 

Vds Alari 620 STF obi ltce à pris• p6<1 •• eau,. • 90 dt 
de )x le 1ou1 TBE · 2 000 F. Chritl DEI.COURT, 19, 
du lllt9chl~1Aclltc, 59880 S.lnt.S.ulW. Tl 
27 .46.65.69. 

ÉlonnanlVdspour A1ali STF lldap. pourCNrlne Hi! 1e 
pour a re1'S erw tin lin Rlchlnl SCAU, 43, roule 
Meyilellx, 6$'720 Sllnt-lk>nnll-dHrlul9. 

VllsAlanSTF,Of 520 +50 p< flfW +2"*\ :2000 F' 
800 XL : SO F. AUIAKHLOUA, 14, Nt lrloutlud, 79 
Pw1s. T61. : (18-1) 43.&'7 :rr .o1(WI.1p. 5 h urgent). 

VdlpcST·AMC 120 F Stuck 130 F.Smn 120 F,: 
Clly•130F Vêna ·210F Klu 60F Dl'lgcn2 lOI 
Fbmi 110 F Dklw OUVflÊ, 2o&, NI AncKSèll 
92000 Mlnttrrl. Tii. : (16-1) 42.08.75.53 

Cds 520 STF mon. CIOIJl.11 ~a ger + 2 matl + 100 c 
- Fnle Boel Px 6 000 F. • Olb. Chrillaphl ROBE 
241, rue du FIUbourg ~ 750081'1111. Tl 
(16-1) 44.09.00.03. 

Vell Alan 10'6 STf • lb Pfi Andrt PJUIAHT, 43, NI 
Slalngflld. !l2000 IWlllne. T61. ; (1&-1) 40.l7.GI 
(ep. llh~ 

lkgant lvds mm œ.J.. Alan SC 1425 l.<Cll. ecai. peu t 
\'I. lal:l.re et Cdln d'crç 1 900 F Nloaln LAMBl 
TON, 11, Nt Refti.w.111, 92210 Salnt-Oloud. T61. : 1 
1) 47.71.71.95 (li à). 

lkgeni 1 Vas ang. pour ST Shldow W11 Stw1Clli, C 
Qlllllllllja, 100• 120 F. Op. Sleallh. lndy1v. Maup 19 
160 F Grigory VAH DE.R EYIŒH, 3, Nt dt l'llrh 
ll5880 Eng~lll. T61. : (16-1) 39.64.95.35. 

Vds sur ST OllQ PlllU. Oungeon Maslar. Plrwn, Got 
Aztacs, Batde llrilalrl Btast 30 F chaque ou 120 F 1 
Christophe POUTEAU, 2, lmp .. 11 Roux, 75017 P1 
Tèl : (16-1) 42.27.46.72. 

Vds Ala1t4 MoSTE+mon.oorA. • H030 Mo ·~ +d 
PR080 • ong., livret, loY$1 : 10 000 F Mlurlct OEl 
THEZ, 1, pllcl c111 nlteull, m1e Slvlgn~ T61. : t 
1) 64Al.06.42. 

Vds 520 STF. P'fS + nbx logloels TBE: 2 200 F J6r6 
COQiEJlll, 3, llqlMn dt Il GllyeMI, 75020 P1 
T61. : (16-1) 43.67.78.27 (ep. 20 h). 

Vdi AlariS20 STF +mon. couL •Pl + nb• sx 11 ult + IOI 
+ 8le 1g1. TBE px • 4 000 F Sljplllnt GERVAIS, 4, 
des QoqUlllCOb, 91400 O!sly-frloncNlour. Ta : { 
1) 89.07.às.04. 

Vds Alal\ 520 STF + lllOI\ CIOIJI. • ~ (T8I 
4 000 F. Oswlld CORREIA, 5, rue 12200 1 

~ T61. : '5.A5.37.t2. 

VdsAlanS20STE +IOUnl • IOl'S • IJX enwon200C 
Jolllnn GAGNEUX, 43, NI du Ponl, Noglnl-. 
lllrne. T61. : (1&-1) 48.72.n.21. 

Uget11od5Alan1040STF+)oy • l'tn ''°""' 14001 
11..c. laulWWll HEU.121, bd 'IOllllrl, 7Wl1 Plrll.. Tl 
11• 1) 4S.55.l0.20. 

Vcl$Alail520STE + F- •rèxdlt5lc+-p 
3 500 F TSE px à d6b. lrd.ta llllRM 11 a....._ O. 
EA, 12, dol du ~ 95800 CervY Sl>CMllop 
T61. : (16-1) 30.38.0IA 

Vds ~ S1.f Alarl {lall$ lonnals) s..i d6plr1"11 
5'. Vds1USS111YU81tnlarmllli. Vlncen!GIZA,Sllble,1 
Émile Zoll, 54800.Nmy.T61. :12.20.13.57. 

VGIAlarl1040 ST +...,HOl'IOW·bllna .5 000 F +lm 
Epson LO 500 neuYt • 3 500 F+ eupet Charger ~ 
2 800!F Henry DURANTON, 21, 1v. da Tourvtlll, 75C 
Plril. T61. : (1&-1) 47.53.119.38(ep. 20 h~ 

Slop 1 Al!awe vos cons. At.ari 2600, 2 man. + db Or1f1 
neu1 ss ~r : 300 Fou contra Gameboy 8'b11tltn OI 
UN, Lotiaemenl Anloge<, Gmy·1Ur·Al1t, 73100 1 
ie..e 11n1. T6L : 79.88.22.51. 

Vds 520 STF (TBE) + Fl'Mlloo!. px 2 500 F (ut 
neuve) Gullleume COURGENOlllL, 10, pl- llttr 
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Dllnan~ 78990 Êlancourt. Tfl : (16-1) 30.51.44.87 (ap. 
18 h). 

vœ leCl ext. 3 112 pour ST ss gar 650 F • Hiwd copieur 
280 f + jO)-s CWi · 290 f Vlnctnt ZAHN, 99, , .. de 
l'lnduslril, 74970 Mallgnllf. T.._ SO 3'.56.95. 

Vds Alari 2 600 F • 3 "'*'- • nb> J• px 900 F Nicolas 
L'ABBATE, 2, Trancnde a..t, 38420 Dom.ne. Tel. : 
76.n.11.90 (ap.. h). 

VdlAlan520SlEgar 2ans+joy< 1xTBE 3 000 F+nl)x 
]l<Sega(8 B.1s)da100à150F S.ba11lenPALA,19bdde 
la Llb6ration, 13001 Marsellll. Ttt. : 91.08.98.94. 

Vds Aw1800 XL avec bcp de jx et utJI Cl& gesboos Tabitls 
Tacll'e Ach. 10 000 F vds 3 500 F PhlOppe GAZON, 
1ZIS, bd des Jardins. 84120 fllnuls. Til : 90.79.21.61. 

Vdl520STEgonllêl~t~CIOIO srlitéotgar IXl 
92) • lea. ert 3 1 '2 t nàx log • Oii rg1 5 500 F Bnmo 
MONNET, 109, rue HeM Barbusse, 91200 AthlHlont. 
T.._: (16-1) 60.48.33.96 (bllrMU ; 61.91.03.51). 

AW11040STE+ll01 SM124 l'"l!lC.W..,Swrn24.re­
dac:t 3 , ace. oeuf : 9 500 F 'riltldu 1 500 F. gar. ~in 91 
Bernard CLARET, 6, nie 1Nrta·Otral11T11, 75017 Paris. 
TéL ; (16-1) 46.27.11.30. 

Vds Alllrl520STF •JOYt)x+pe.i + souns. Px ·2 200 F,à 
~(contacter l.Jonel le SOI" Uontl GUERARD, 51, rue 
du Génénol-lectero, 92130 luy.u.Moulineeu1. Tél : 
(16-1) 46.38.37.25 

520 STE (SS gar )- 4 C<V- • 30 p 1 1 ,,,.,. • SOIQ .1aps 
• ralqes, port~ 2 600 F. Benjaft!ln SAWI, 88 
NI~ 92400 Cou~ Tèl.; (16-
1) 43.33.17.30. 

Vds~1040STf. oot tXl +nbxdosks-nousse+ !ap!S 
IO!Jns + cordons • gar 6 mo11 • c:edoaux pour 3 700 F 
Frank ROBERT, 6, rue Btllltl·Oedouvra, 75013 Paris. 
T~.: (16-1)45.88.75.78. 

Pour STE 1 ljevdsPang (or~IPGllt ISll F et M.dmçh1re­
S1Stance (Orig.) poor 15() Fou 300 IN 2 Stévy LE COfl. 
ROHC, 44, Ne du Vallon, 85100 ChilHU d'Olonne. 
Til : 51.95.67.85 

Vds Alan 520 STE ~ + ble de rgi + P'/ • lill< iOgCeiS 
"Il 6 000 Fa!dU4 500 F frlnck, 7S Plrls. TIL ·(16-
1) 47.45.22.27 

A sa:sir Alan 520 STE (6 mO<S actt) • py. nbx ~ltlels 
tKick Oii 2 • nvtés) TBEG. Px 3 000 F t,,..,ron Jér6me 
JAMAULT, 11s, .... Aristlc».Brland, 93320 Pmllons­
sous-Boi& Tél. : (16-1) 48.H.4UO. 

Vds 1040STHM Flcm,nb•doe .moni coul,2elecl nbi< 
lllll px neuf : 15 500 F, vendu 12 000 F. à déb. Frédéric 
FABR!ZJO, 28, rue des "-lona. 93100 llontreull­
eous-Bols. Til : (16-1) 48.5U7.t7 (tp. 20 h~ 

Causa armée vos Atan 900 XL + 1ec:1. K7 1Cl10 • lea. a:sk 
1050 • 2 f:lf • 711 dis...s. K7 I•· ulll. flè.tisian Ici. Px 
2 000 F Cllrillapha l.U6IN. 22. 1llM du Mnclret, 
77200 Ton:y. Tel. : 116-1) 60.06.36 69 

Alan 520 STE+ log.• py + llOU!1& 3 000 F. T09 • mon1 
cou!. • 'P'f + log. . 2 000 F Lllsur mesaageltepondeur 
C~nk BUIXO. 11, IV. J.B-Glmler, 95550 Bessancoun. 
Til : (16-1) 39.95.22.99. 

Vds A!J!1' 1040 ST • SOiJ/1$ + lapiS 1 joy • mon. . ll'Ollil. SC 
1224 • l'Gx loçloels lut( -)X) 5 SOO F Bnrno CASE. 
NEUVE. 19, NI d'Mgr;tllll<, 78000 Vertallles. Tél: 
(16-1) 39.51.97.55. 

Vds Atan 520 STF IDF) • dl!< t pt • ada!X. 4 ~ 
2 500CF Ch. airQàS sur Mlga pour p. Patnck RElf. 
BOl..O, 8, rue St.fflcolal, 67700 SIJ'feme. Til. : 
88.91.36.07. 

Vds 1040 STF +M. ooul • joy + IOUIS • Frw lloo1 • 90 
dosks + ble rgl 100 disks : 4 700 F Eric CHEVALLIER, 6, 
1llff des Tertres, 95640 Marines. T•l : (16-
1) 30-39.78.38. 

Vds Armada (180 F). AOO (80 F) ~ (50 F), GCli<I ol 
"""'1a (165 F) sur Atan 520 ST. • ~ 1 Flllp GEOR­
GESCU, 4 bis, a11ee Jeen-llosQnd, 91000 EV!)' TIL : 
us.11 60.n.11.23 (1p.,. h~ 

Vas~ PC. &lps Clwger 1MopourST103W 
90) 005 4.01 Vlk 2 900 F ; •"*> 1 900 F CMl­
tophl TAHTOT7, •• de1Unlofl,~Asnl6tes. TIL: 
11a.1) 47.90.67.75. 

Vds pollr Atan STF/STE. 01g•uil Vidéo Pm avec fi!Ves 
coui. état neuf • 1 300 F Glllff AYAD, 11, av. de Co­
lombes, 92230 Gennavlllllt1. Til : (16-1) 47.98.96.78. 

Vdsmon.COILSC1224PGlltSTval 3000F.px t 500F 
avec 5"11 Q:y K.ck oft 2. Bld< IO,,. Fucura 2. SIW1obl 
~CUSSAC, 38,ruedtJuvlsy,91200~ 
TIL : (16-f) 69.38.32.31. 

\Ids 1040 STF • 10Y5 t !rlld<·Baa blo • d'5ll 6x • ut.) 
2 400 F le llUI TBE. HeM ALBER'TINI, 23. NI des AJ>. 
nexes, 3!1100 Dole. TIL· &U2.27 21 

Vdl jx ong. sur Atari 520 STE Panu Klek Bou110 et Gol· 
den f.xe enue 100 el150 F JNn-Mlrc MELET, la Clos 
dH MolJrgues, 13109 Slmllna. T". : 42.22.66.81. 

VdsAUlri520STF(TBE)+P"' sours+nbxlogs(ullls + 
p)ti'L: 0 8ien~a\l9C"'1ST 0 pou• 2400f Cyrlll 

OLIVIER, 3(1, rue PitmH.etoux, 75007 P1rl1. Til : (16-
1) H .34.98.74. 

Vd1tl6ch 1• pourST.ch. u:i StéphlneLEMOINE.18, 111 
dt Connelllls, 78500 SaruouvllL 

Vds 11 ST lOllS (200 f). Kick Oii D (150 f}. Po'""~ 
Çll 118Cl ~. a- (100 f}. Ol'road Racs (200 f) • 1• 
Glrre Boy • Gargoyles. Yann BACMEURT, 19, NI des 
~ 914711 Limours. Til · (16-1) 64.91.0C.33. 

\Ids 520 STE, laplS, 2 JO)'S. 5 orig. t Bien 06b 3,90, va 
4 600 F 'riltldu. 3 000 F •bal. off8t1 1 P111ld Avuux, 
8, Nt Alphon .. Daudel, 94000 CritelL Til : (16-
1) 48.98.13AO. 

Vds Jx pour f.lall 520ST à100 F poe, "'11 ttJ< dlm. (Supe< 
50.....,. Po~ I Jnn-YvesllAES.83,Mde 
lluz9nvll. 75020 Plris. Tel : (16-t) 43 n.o&74. 

VdlA!M< 10'QSTF. SO<.nS• nbxix·IJO'ir' .3000 F Btr­
IJMCI LEFEBVRE. 1. pl-du 8 Mal 1945, 92300 t.ev• 
lotl-l'9ml. TIL : (16-1) 47.56.91.0Z. 

Vdl AW1 Wga ST2 ad. • pit.,twlnq t Solllo 1 W"5 s r- 8 000 F Monit. VGA NEC . 2 500 F RephMI 
BERNA, 15, passage du G"111, 75012 Paris. Til : (16-
1) 43.n .64.64. 

Gé<loal 1 vd1 pour Alari STF..sTE can. Otgot Comp ST Re­
ji;ly 4 250 F,ponCOl!llfis l~ ass.) .»t6m1 Pf<UUN, 
Crout, rue Emis! Duvllllnl. 90000 Bellon. 

Vdio llbl Tedlle Ata• XLnŒ +son 1c9C•el c6di 220 F 
Yds.._ IPIJll 2 • d•..e • !l +moM. CQi 350 F Mlnuel 
HAINAl/T, 3S, NI ~Adam, 75020 Pllls. 
TIL : (16-1) 46.36.31.42. 

Alal1800XL.130XE;dsoqptorig. IU!K7etdo< ~ ass. 
Jnn TEIGNY, 214, av. des grandi Godell. 94500 
CNmplgny·IUl•Mame. 
Vds PonfoltO Alari • int peralle. • ltrt séne u gar. 
2 600 F M. PIRES,80, rue dt rAvwnlr, 82 Clichy. Till. : 
(16-1) 47.30.43.79. 

Aliln 520 STF tla1ldu a 1 méga • 2~ Ra. Clt'QllOUlll et 
tapa t Pl tlal neui 2800 F Jecquee CAMPUS, 10, 
Square Ptyuon, bll. 88, 13090 Alx-en-Pro­
T~ ; 1120A2.90. 

VdsS<OSTFC DF • 2PY · noxongo l<lckolf2. ~,.. 
Boundl •an 5t2K.oons.Sega8blls •nOxClll llllUI 
4 000 F Daniel OUNON, 35, av. de Il Commune dt.,. 
ris, 95140 G1rges les GoneHN. Ttt. : 116-
1) 34.53.6$.48. 

Alan 10'0 STF Mono + DO 30 Mo + 5 H4 + lmpr. &cchet 
1109•blS•PITWlfl!allon :9000 FËricLALY,18, ruedes 
Chalutlm, 59123 Bray-Dunes. Til : 28.26.87.œ ou 
20.A7.09JO 

.br> 520 STF. nov 89-man. •)X• souns 2 400 F • Ilet 
ex!. a O"I Ob f«2 700 F TBE Robert Glllt.LOO, 18, 
nie clU Mottllhln. 44360 Plimboeul. TIL : 40.27 67.51. 

Vds[)om..pbspourST .ooplel.n,ll'llt-"'1111.cMmos.,U'J., 
etc. à pal1lt dl 10 F 1 i.ste gra!ls • vds-News. Rimy 
LACOUR, 157, rue de Preize, 10000 TfOY91. 

Vds I• O!lg. SJ! ST possède (Maupib. r ..... World CMse 
HO, Gœb<Jsiet 21 elc. .. G~ory HENNEOUIN, 1, lmp. 
des F11nc. Tltwuns, 13013 MarHlU.. Til : 91.70.06.98. 

Vdl paur AtM STE Fonçshangon, Avien Syndnlml. Vlc­
iory Road Rambo 1 Batbanan(100 Frun.450 Fle10u1 
Ontd ETOflE. 11, place des 4 ..,,1.1, BP 42, 78570 
Cllantlloupù9-Vlgnes. T'1. : (16-1) 3t 74.17.13. 

A,.. .... ~ 1 vds A1<w1 SlE avec lnOI' c1M SC 
1224 et Ill rneieuts IL Px de 3 500 i • 000 F Am1ury 
DEUTSCH, 8, bd Rlchard-W1llace, 92200 Heullly-91JT· 
Seine. Tt!.: (16-1) HAS.02.71. 

Vds pour STE STF q de Plonlng. élul neuf. Px 120 F. 
Samuel CARVAGUO, n, rue de Patay, 75013 Parrs. 
Tél: (16-1) 45.82.02.90. 

VdsAlaf11040STF Pétl,souns,impl..SlarlC 10, papet, 
80 O.S.S. 2 ~ GFA livre • 500 F GulU1ume BLUET, 
18, NI lll'follier, 41000 Blois. T.'1. : 54.78.90.75 (WMk 
End). 
VdlAlal 520 STF •mon.~ · ace.- • lvfl TBE .._ 
8150 F *' 4 600 F Bruno Fresca • f«ltonl, 2, rue 
R°'*1-GulnOI. 34500 Beziers. Til · 67.76.25.82. 
Vas Ai.ri 520 STF • 2 dn•e ext. t •mpr. • mu~iface • nbx 
QSkS+Otlg +MV16 Val 13000 F.<*168000F.Chri1· 
lophe PONCELET, 19, av. Rauu, 76370 Bern111al·le­
Gr1nd. Til : 35.83.81.95. 

Vds0!1g SU<STE OPE. Staallh(130 F)+ 113iy90 (100 Fl 
, Kdt Off 2 (140 F). F1bian RIMBAULT, 38, rue Sai.n­
gro, 62130 Sl-l'okur·Temolse. T'1. :ZI 0309.84.. 

VdsNM1520STE • ,,_Cllli. ·- 1 •I) • nàxpc 
(Kiel< Oii 2. Corps) • IYm ~ Ill.<. l.l'goril Px 
5 490 F Sludtl Phlllppa, 15, rue cite Cidla, 67200 
Strail>Oulg. T.._ : 81.2915.14. 

Vds Alatl 520 STf IDf. ex! de Memo. , cAllle 1*• + ....­
"' •fOl't30dâlde11E!lllli l doc.LllCIJ1 3 000 F C• 
mille ORU, li Grand Moulln, 87160 Lff.Gran<Q.Che­
HtuL Tel : 56.76.75.67. 

Pout ST "'P Scar LC 10 + S11itians. cordon C)bltpa1111 
SWdoo. Sculpt. A6g<s-Anlrna!or. Ches5. Don 3 R6dacœll' 

C.C.M. 
CASH &CARR\ r>UCRO 

37,Rue des Mathurins 
75008 PARIS 

-z:r 40.16.04.02 
Vente pur correspondance uniquement ---·--·-··--..... ,. ___ .. 

• LE COIN DES MEMOIRES • 
POUR Al\-UGA 3000 4MO ST A TIC COLUM 4800 Frs 
Pour Cartes 68020 et 68030 Amiga Les 2MO 1990 Frs 
EXTENSION 2MO cntensibtc o 8M01 Pour A2000 1690 Frs 
RAM Pour Carte ci dessus et A2058 les 2MO 890 Frs 
RAM Pour A590 (lfüque dur a\ec e\lert~ioo) les 2MO 950 Frs 
RAM SIM (Pour G~) par 2MO 890 Frse 

• SUPER PACKS CCM 
Carte 68030 12s\.fl.-, + 2MO 3?bibl et Quantum 52 MO 
Disque Dur 1Quan1um5ZMO +rontolrur ?MO e:nellMble 8MO) 

Pour ASOO Disque Dur 20MO + 2MO de RAM 
SUPER 105MO QUANTUM.~ ..... , .. i.. 

• 
9590 Frs 
5690 Frs 
3690Frs 
5790Frs 

• 
Cartl'S Cuntrolmr d dis que dW' .eub nom ronrulttr 

\ rn_, no~ !liOS ç \.RTF.S SO!I. T DL'iOt;E ot· R SO"T (i.\RASTIES 
nlsCTimi~T.R ,\\t;(.: u :s C.\llTES681120 t;T 68030 

PACKS MICROS 
SUPER AMIGA 2000 Prix CCM 11490 Frs 

Comprenant A2000 + 2MO + Disque Dur 52MO 

PACK ETUDIANT PRIX CCM 14290 Frs 
COM PRENANT A2000 + KIT AT+ MONTTUER HR 
+ CITIZEN 124 (Imprimante 24 iguillesl + EXCELLENCE 

SPECIAL ASOO 
Comprenant ASOO + 512K +2 Joysticks +10 DOMPUB 

PRIX CCM AVEC PERITEL 3690 Frs 
PRIX CCM AVEC MONITEUR 5690 Frs 

NClS "CLASSICS" 

• 

LECTEl R .t5 EXTR.\ PL.\T .5')0 Frs 
J90 Frs 

1090 Fr.\· 
-'990 Frs 
2~95 FRS 

EXTE\SIO:\i \IE\IOIRE :' I .?" . lforlol!l' I \:'001 

EXTl:'NS/Ol\' .~IE/WOIRI~· l.5MO <A500J 
A.2630 25\HfZ 2:\10 ' 
EXTE'\SIO~ -'1\10 POU{ 2000 

• • Une Carte AT 286 dans votre A500, 
• 

Elle utili~ dfO: ou votre disque dur, Exploite foule la mémoire 
disponible ou moins si \ 'OUS le désirez. Utilise81usieurs types 

d'amchl!&,~: POUR AMIGA 2000NOUS c NSULTER. 
PRIX CCM SANS DOS 2090 FRS 

PRIX CCM AVEC DOS 4.01 2890 FRS • • 

• 
• 

LOGICIELS ET MICROS SEULS 
NOUS CONSULTER 

SOURIS INFRA ROUGE 
RECHARGEABLE 

PRIX CCM 820 FRS 
• 
• D NOUVEAUTE JOURNA 1 RES 

N'HESITEZ PAS A OUS CONSULTER PO\JR 1'0S TARIFS 
l\OTRE BUT EST VOTRE SATISFACTION, LES MEILLEl.."RS PRIX DANS 
DES PRODUITS DE MAROUE ET DE QUALITE. NOS PRODUITS SONT 
TESTES ET NOUS REJETONS LES BAS DE GAME QUI MALGRE LEUR 

PRIX SONT DE MAUVAISES AFFAIRES. 

LE CREDIT CCM 
Vos achats à partir de 250 Frs et à votre rythme 

Nous consulter pour acceptation du dossier et conditions 



3.10 NB 'C. lollchtl HEUO, BP. 2009, 17009 La Roehtllo 
c.dtx. Tel: 46.34.18.89. 

Vds mon. COii Allt1 SC 1425 ('*'*l laaule 11 canon 
<for~. od. NI 1900 F l&olaL Tél : (16-
1) 47.n.71.9!. 

Vds 520Slf11 Moi ST Repla)' • FM Melody Maî<er • Ylô 
ST.'tkanags • lv!es. Pl< 3 200 F sur R. P unique. JHn­
Donls ALVES, 4, rue Mllsanl, 92190 Meudcn. TtL : (16-
1) 45.34.48.36. 

Cels q 1JC1A Alat1 Space /ICE +Dragons 1,.. 350 F les 
2 Falcon lOOF ~ lsllwld IOOF ~ 1 
100 F Pesai CUV1WER, 101, i. Pollls Flldlotl, 
45320 Counonay (ta JKquom1""'9}. Tél. : 
38.97.92.98. 

Vds Awl 800 XL+ led. K7; 1 manet • 8 pc lS!Jeed Aœ. 
Matod. ele.l lt lous · 1 200 F F~ ZfRBIB, 4, 11H1 
d'Nl\Mbo, 56100 Loritnt. T'4. : 97.42.70.48. 

A:al> 520 Slf OF (TllE) • 7 ivres • GFA • - • 2 JX au 
dol 2 700 F à ~ Cil ~ AmgL Raplllll 
llOHDUE, 4 bll, rue d' Ambrimonl La Glllnd Mnn11. 
s5450s.gy. n1.: (1&-1134.66.30.ss. (tn1re 19 0120 hl 

Vds 520 Slf ilal neuf • J1 • manie i GFA 3 0 Px 
2 500 F. i d6b. C-1040 STE. Uo LOREIITT, 8, Nt 
de bl ~. 11100 Narbonnt. T61. ' 68.41.51.AI. 

Venis P"ll Allio «t ut CU.-cill taœ 3 1 '2 500 F 
Vd Fteebool 200 F ; Il Io.il 6œF F1orlen GIRBAI., 40 
bd des lnvaldtt, 750l17 PlriL Tet. : (1&-1) 47.34.25.20. 

Vds un116centraltAlan520STF a.recsounst1121xorio, 
é18tneot. Px :2 000 F. Grégory FAUX,200,1v.deSlllin­
grad, 95140 Gaivu-Lu-Oontnt. nt : (1&-
11 39.93 12.&S. 

Vds ICI> rm oog. ST 100 F a 200 F "°"""'°"91 Bal 
llorréler f29 etc. Cl> ~ Mono~ l'lg. 
Loïc PETTT, 10, nie Slull.ctlristopht. moo Meaux. 
Ul: (16-1) 80.23.10.71. 

Alari 800 lCl neul 300 F VCS 2600 • 3 jx · 500 F Neuve 
C 64 Anll'la 300 F Plom SOGHO, La Gllero, 73240 
Sl.O.nlHur-OUlllL 

~.sn. ~gern:orasspr 10.-œ .s 500F 
Alaf, - 7 000 F a....: Sùpetctwget Joln.Claudo 
CARLES. 41, rue V11llillll·Cou1Ullff, 93130 Noisy_... 
Sec. T'4. (16-1) 48.40.05.13. 

Vds Cl Yamehl : 11 000 F Vds Alan 520 STF 1 500 F 
Ycl>PC · ~40Ml:ge 'OOOFTies..tos Thleny. Tji, : 
(16-1) 48.20.70 47, 

Vds Alan t().IO ST1' • ia au • - • '"lllW'rl Sl.v • 
nb1•Ilet1• (~) • ,_ 9 500 F Christophe GLllL· 
LOU, 22, ev. do htllVllll, ~ Bourg-L•Relne. Tél : 
(16-1) 46.65.4&88. 

Vds~Slf FO • monlcouL • nb>cp< + 2mM •sount• 
Illet e>' 3 500 F ou sans mont 2 500 F Élie NICO­
LAS, .tl, Nt~ 67310 ~ 
Tet. · (16-1) l&.50.'2.90. 

vœ rm JJ sur Alan "Amlga Vds Hardcop<IVI sur karo 11 
Amlga 2!lO F OJl'ISI que l'feeboal 80 F F1bricl BAJO. 
LAIS, 2S, IV, dff Ch1Vreleullle1, 93220 Cogny. T6L : 
(16-1) 43.88.119.01. 

Vdsor.g.pŒ1Slf t Kd<Oft2 120 F. Ftnan. Fo1rdl 
one • 120 Fou 200 F oaix. Ba!:JI cl BIGi.- 150 F. Thilf· 
" KARSEllT\ eo . .... Albo<l-Mlrqutl. s.Moru­
ni.. 8:!130 LI Garde. Til 94.23.70.46. 

VdsJh~ org ST Px ~è$1nter envo<\48 h).CclilsslmO, 
los!t COlltre 1 tb<t P11rlc:e DAV~ 505, Chemin d .. Sl­
IJna, 73200 AlbottvUll. T éL • 79.32.611.26. 

vasMegaAW!ST1'*'1990,mono • logoM·ma'lutl 
· Ille ci. rg1 • SWlS p 6 000 F Emmniel GEU. 
NEAU. 49000 Anger. TM. : 41.44.44.38 

Vdsou ICll. 520 STF de+ 60 Il< e!C. 2 300 F ouCOl!lft 
Co<oGrafx+ JXOUH6fleo RCM Dtvld. T61. : 47.31.45.56. 

Pot.s Alan ST \'dl JX orig IV8C embal • noboll 70 F pœs. 
~ OOl'GI un lb<t JoM PIOUET. 154, Nt du Limon, 
60170 RtJeccur\. 

VOSJlong 1111t•notlpourSTCE)~ "1and IOOF 
"'"'1hoé 100 F haan 90 F POl*<il ll'lllS 50 F 
Marc PETITIER, 12, rue du GICt c:Mnt, 92370 Chaville. 
T6L : (16-1) 47.50.84.73. 

VdsA!a•520STF 189) • SO<lls. c:6ble p6n • freeboot • S 
µ q 2 380 F Vdl News 'me~ Pllilippe FA­
BJEH, 65, 1111 SidK.rnol. 78120 Rlmboc6I. Tél : 
(16-1) 3U:UU5. 

Vds Atafl 2600 • pc (cl:ll O!agon. Mario &os. 1 • joy (3) 
Val réel .. 1 200 F Vendu en1te 80011 300 F. Herve CO. 
LASUONllO, Chtmln des Ccmbtt Cortn, 38700 LI 
Trooche. Tet. : 76.88.o3.30. 

Vds.., Kit orç u STF : 5:rider 'rèy A-· Aa.#1 
,.. dt ldorl 8llr'.rt et ~ PNllppt VEHOT, t9, IY. 

Hecto-Otto, MC. 98000 ~Tet. : 93.50.56.69. 

S\Dp 1 Vil$ NB!• Al.ln ST, [Nirws 11Anciens)pnxde50 é 
150 F Dungecn. Mœler, Maupu, Kick Ol1 2, Faetghal 
Frmck ALARY, 34, I V. des Sourctt tcully, 69130 
Lycn Ttl. : 71.35.00.20. 
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Vdl Atan 520 STE. l"an. • nbx&sk (Panu. ~ 2 
Pang .) • freebccl + P.,_ • Mar1ue!s embal • 3 000 F 
Davy EA, 12, dot du Sylthel, 95800 Ctrgy Sl.ctlrl• 
topht. Tél : (16-1) 30.38.o&.69. 

• dt 140 d<Sl<s Of dt OorTl Plà" Oemos ~ 
pourST(B. Ctl corl'elln• 3 80 F ChnatophoCOTTE, 
RffiCllnce du Pite, Lis llOIMlitfs, 38430 Moirans. 
UL : 76.35.44.08. 

Alan 1040STF Mono+ OO 30Mo4 5114 dansbtrm6tal • 
llin200W• log • im?r 9000F EricU.LY,18, ruedH 
Cllaluller, 591%1 Btay-Ounes. Til: 28~.118 ou 
2U7.0UO. 

Vds Alin 520 STF • - • P'fSI • llCx f' • .,.. • ~li • 
ck4 '~ Pllrldt HUCHER. 16, rue P*..o-Oemez, 
Gruch<!t-le-VllHSI, 76210 Bolbec. Tet. : 35 :n.78.37. 

O.S Tonnes de loglclels cil Domaine Publc pout Alari, 
Am1ga et PC. Dem. -•cal. grallJit IFA, Rouit Nalio­
nllt. 59680 Carfonttlnt. Tél : 27.65.86.11. 

Vdl ~ 1040 STF • mor.- cooa. SC 1'25 • 50 K7 PlC 
4 800 f à~ Nicola. T"- : ~.40.40.21. 

Vds pour Alatl STE txl. M6m. de 520Ko12 barrtctes SIMM 
de 2S6 Ko). Px : 320 F les 2 Alex LOPEZ DE SEU.NES, 
10, rue du Four. 94360 Bry-sur·Mamt. T•L : (16-
1) 48.82.25.27. 

Vds Allfl S20 STOF TBE 2100 F rllC-+ 111111 t 
man. 11 5 Ol'lll Mon Cll<t 1 500 F Roland OUINTIH, 
Outr1·Pled do .. Cllhre, aiemln Aullltn, 83470 
Slln1.Jotulmln. Tél ' 94.78.10.54. 

Vd1Coos.Aœn2600 .i5K7 Px :3 200 F.cédé 1800 F 
Rachid MISSOUM, rou11 de Lannor-Plegt, 56270 
l'lo6rmeut, BP.34. 

VdlA:Mo 520 SîF • IOUl'll •mai· .... ..,.• nwut$ 

• 07 ·JI tKdt Ol1 1 112 lie.Ife IOUI 2 300 F Augustin 
LEROlLE, 255, bd Sl·Dlnil. 92.oo CourbeYoll. Ttl: 
(16-1) 47.88.41.47. 

Vds 1040 ST • mono NB • souris • 1111> Star 24 Alg ($$ 
oarl + nbx log )x, utl (Tix. P/llJ. ~I TBE 4 750 F 
lau.....i SCtlUETS, 27, IV. des cèdres, 12410 VIIIe d'A­
my. Tel :(16-1) 47.09.18.46. 

VIis IOCO STF !*f. NI• mona:I'! c:W • nbx Sm.. Vol 
~AogHSim.Scntneryl'akm .. •JX Pl<·~~ 
peno LEENHARDT, 2Z1, Faubourg Sllnl.+lon<ri, 
75008 ParlL n1. : (1&-l) 42.56.01.61. 

Vds AW1pcttloioot~te3catleSde128 Kb • 2aw de32Kb 
• ma'uel d uii. à 3 500 F a déb. DaVid DZERAHOYIC. 
RâldtnceP-,5, .... LoutSGrnpl,93390Ckl!y 
80<L Tél • (16-1) 4509.54.96. 

Vds pour ST1E ong. Baman Super Wondl!tloy, VQt 
perml de 1uer, lndiane.lones, Gos!buslers Il Roci<t1. Ran· 
gei,IXI.. Annlnd BOISCOS, Les Nélildlo, 115, ruedl 
Il Graniëres, BL B, 190 Appt., 13011 MaratlllL Tél : 
tlM.80.51 

Vds PR STE. 'f E"l*ns lOOF ""- Mongor 150 F 
~Court IOOtf. BCll&Hes-Matn lie. (ll'llC doc el 
1111). Phlllppo CARLET, 10, n 9'nfrll-Llclorc, &9140 
Rlllllux-1.t-Plpe. 1'L : 78.88.75.68. 

COMMODORE 
Vds~-·ea.cM1<15'1.-.K7 ·dlllo"*o:. •(ll.J:l• '* 2 700 F i obtro Pllllrppe VIALETTE, 2, thl du 
Tmtgll. 31780 ~Tel :61.70.11.30. 

Vds poui Amiga F29. M.ci'Nlnter, lnd'(, Sim C.ty, IV111hoé. 
S.vd<,lesCheval.ers,O!agonBrealh, 130 Fc:llaqlie Ph~ 
UppoCELDRAH, 13, ~rduBeauvolr,83220LaPnl­
dtl 

Vdl onginaiJX pour ArT--i& La~ S F o;r Jar 1è 
Aluandro BOIHOT, La PllnM, 25160 Malbwsson. 
TêL : 81.69.63.95. 

Vas Graphrscop Il pour C64 500 F el dMJtSll r11111es 
S F, 10 f. St!ph1no LE PERCHEC, 28, rue Gourrler, 
95400 ArnouvHlo. 

VIis ASOO t A50I • dt->'I 14 d9'lli • IO)' • flUJ • tapi$ 
ICUl5 • ...,,. W f A 500 3 900 F Join.Mire VANE­
a!Y, Ct.ICffY LA GAREHHE. T"- : (16-1) 47.31.75.11. 

Vds ASOO • mon 1084S • eltt 5•2Ko • Cosl\s • )oys. • 
cloca 6 000 F ctdifc COSSEC, Chambre ClS, l.U. T .. 
Lannlon BP. 142, 22302 Lannion Ctdtx. Tél.: 
96.48.A3.31(12h45~3 Il. 

V....œ Jl!'.I' SUI ~ Ajlpeier v1e. HicolH COlJWI. 8, 
Nt do Bourgogne, 94450 Umel Bfl't-Till.: (16-
1) 45.95.28.67 demMMlez NJc:olas. 

Vds C64 • fed. K7•dl$i<n"15"11 • ong.n. Pnx 1 500 F 
Frédiric LE FlOCH, 35, rue du Ttmpl1, 95100 AJV11>­
\1UIL Tél : (16-1) 39.61.75.35. 

Vdl A501h 2Pfl • dlJlo PV-'ofll • doW (glrnt 8 "-) 
pt!. MM~ BESSON, 12, IY. dt la Mime, 
94340 Joim9o. Till. : (16-t) 4UU7.S2 bur.: (l&-
1) 42.94.96.07. 

Vds A500 • Elct ~ , hotl • lect. En • mon. «..t. Ph~ 
lops • iO)'S • 9 supers His. Le IOUl 5 000 F P11rick TANG, 
84, bd MasséM, 1ppt. 2512, 75013 Plrlt. TêL : (16-
1) '5.114.47.29. .... 19 Il. 

Vds qnawr "1doanapo1• 500. SlllCiow WimOIS 
150 F Hard OnY'n', M0111Ylllt Manot 100 F Nlcolas 
BOCOUERY, 11, rut du Piémont. 60200 Comp16gnt. 

Vdl rewes ~pour Amrga (ma16nols à pn•.,. 
~) pnx u denW1dt. Pierre STlRIH, 17, 1v 
Arls1ido Briand, 27930 Gtnlgny. Ttl : 32.33.57.90. 
uniqlllrMnl : 20 ~20 h30. 

Vds jl C64. !Isle gratœ sur demal'de 01vld1Skrwm 
LEUOHART, 20, rue du Clot du MouUn,69160 LOMME. 
nL : 20.92.51.99. 

VdsA500.monCX>U1 ·3pt•50Ut ·VOill'll•doe•r&­
•;AS TBE 4 500 F Vds IOl. 50 J8UX 2 500 F Plllldt SE­
ROR, 126, Nt dt 'l'ocqurftlll, 75017 PltlL Til : (16-
1)~.22.93.93.. 

VdsC128+ "'°"'.coul40C t lecl.disk • fed. K7 +dises' 
K7 Idéal débU1an1 pnx 4 500 F Ma16roels neuls. St6-
pha.,..ludovic NIGOH, A&, LI Roe1dl, 91160 Long· 
(llmelu. Tel: (16-1) 69.34.49.42. 

Vds A 500 • 3 mlnll:IS OI J•U .. JI (Qu 8oJong N.îto. 
T.,.,.. Cup) • 50 ~-va 4 ooo F Yann LAH­
GOUET, 15, rue du Lac, 78480 Ytrneull«lr-seine. 
Tél : (16-1) 39.65.75.80, 

Vds 1eux AmiQa ou 6r:hange corrlte Megadnve ~ Gui~ 
llume DUBOIS, 13, Nt Condi, 38100 Grenoble. Tél : 
76..44.52.74. 

'lel'dJ A 500 1 ~'Q. Or..,. t.isr.108'$ • 2 JO)'S. • disks • 
..._ • ._ 7000F AlennclroHEŒLEC,13,Ntdt 
Lanvlgnec, 22500 Pllmpol Tél : 96.22.ol.23. 

VdsC64N + 15ol1N • lectout K7 +d•sks+ K7 t JOYI •• pnse 
Pé<ile4 • nbx ivtes • bof li orl • c:éble HF 2 000 F Jean· 
t.llrcl.AHERA,Udtll ........ ,81200Mawntl T"- : 
63.61.96.44. 

Vds Cent AT 2286 Cormlodoro l)Ol;I A2000 (3 900 F • 
l'll!!Gtc.il • nbxJI M-••basna. Allin PERREZ. 
4, ruo dff Plancht\lot, 90200 Rougegout11. Til : 
84.27.11.75 (lp. 19 h). 

Vds~I Amva(Batman, 200 F) Explora 200 F)ma­
gwies. Cl:1erche WingS. Jeln-Mlrc W'lbllt, 22, rue des 
~ 80100 Abbtvi ... Til : 22.31.28.39. 

Ydl ~ A/Togl ANldTf \ha Bcmber C'­
HO (100 F r:hacut) Vds G9nie Bey • 3181JX 650 F. Vds 
6128C. F~c ROBERT, 6,tllff del-1, n515. 
T61.: (16-1) 64.03.96.32. 

Vds aur A500 ~ ~ge c:hltctle SCJr 
A500 . Roo<S.... Coionill~ Vds ar ST Fui Me-
111 Allundte. Tel : 43.01.17.85. 

Vds pour ASCO enrcn mem A 501 700 F Mite PIE· 
DOLE, 22. rue dt 1'1nduJtrio. 68150 Riboouvln.. Tél . 
89.73.68.01, •fris 19 Il. 

Vd1orio pourAmiga(P47, 1'0F Falcon .150f ;OX18r 
07 140 F) ou khango con:re Shtdo-# Wamors. Olivier 
OUVEl..Z, 13 A, c:hlustio llN~ 59278 e-.. 
pone. n1. : 27.2:5.94.st 

Vds JI Amça Slargoderz {100 F) - Sm Cdy Vo'(lgNS 
OV (Ttm115'F29-Fl6 Ccmbal Pdol (120 F chaqlie) (IOUS 
orig 1 AmlUd RIESS, 13, Nt dt 1 Croix Sie. Agetht, 
54870 Ugny. 1'1. : 82.44.91.93. 

Log 000 ASCO 5.mOty PqxAM 150 F. SC T.,,.n 
E04or. ""*- Agoo T~ blelJ 120 F 1'11!11)8)'6 
Clllldo UROT, 2 bis, rue du ll9willoll, 91800 BNnoy. 
Tél : (16-1) 60.47.4021. 

~ • cltive 154111. P6'1 neufs • dcc. Cours Ba5lc C64 2T 
1 divers 1 BOO F Didier CATHERINE, 116 bit, bd Rjpu­
bH~ 78400 Chllou. Ttl : (16-1) 39.52.71.14 (1p. 
19h). 

Vds ASCO • SOi'd • ,..... ~ U A500I 
2700F.-adlA2000.rè•.P'Of9. 50Fr""Pllric:lr 
LJ.fAY, 30, IV. ~. 69800 Sl.f'riat 
Ttl : 7821.20.58. 

Vdl 3 JI orlg. sur C64 Rcèoccp 8, G1ea1 Ccun (K7) 400 
FBPP4 7, Thund. (CISl<I 600 fB. les 3 1 200 F f,.,;rlc 
CORNET, l2,nitClmlJle.Ctl1,5030GEMBLOUX(Btl­
goque~ n1.: 81.il-07.37 

Vds or~ Atrt93 120 FF29 fl(l)n • 12 u.a- , F19 
688. Abel< &lcl. lrrplnum. Rock. SQr. Ml. Tri. flla. 
IOOn Thierry MAZERT, BI. A&, rffldence Believue, 35, 
1v. Phlllppe Solalrl, 13090 Alx·tn·Provenct. ni. : 
42.63.15.88. 

Vds ASCO. 1 ~ • Hot! • locl. txt. • l)Ot Son • nbl 
~~.ut..·2JOY•'-•SOllJS·~Jtltt· 
cor Pen. 6 500 F Pllihppe NAUD, 193, rue J.B. Cllar· 
COI, 91400 Coutbtvolo. T"-: (16-1) 47.88.tl.G7. 

VdsC64 + 15olt +nbxdisk •bte +led.K7 +30K7 +tdapt. 
p6fl • Joy + 11\/le Le IOUI TBE px : 2 600 F ThomH DE­
LAGRÈE, La lolonteux, 50110 Bte\l..,._Sll,.. nl : 
33.54.61.01. 

Vdl ASCO tss gar 1 peu 1t1'V • 20 IOÇ5 • pen 2 800 F 
FredMc LARGEAU, 932lO GAGH\\ Til (16-
1) 43.32.45.53. 

Vda orl!I Amiga clt con1aCIS pour écl1$ c:I!. "'°" coul · 
1 200 F Pllrlc:e DELAFOSSE, 37, rue de lt Rtnlrdlà,., 
76110 Godonllle. Tel : 35.29.68.87. 

Vds JI sur Amoga polMde nttw (:olal Reca!I , Ddt T ~ 
Chase HO 2 Car111age • Over The Nii ; Roboeop 2). Éric 
JOVENAUX, rue Mont1lgnt, Lycèe JNn.Bllpt1111 O. 
llmb,., 80000 Amlenl. Tél : 22A4.27 M . 

VooASCOssg<11 •pt•"""'+,,...,.. • U!t • nblp< 
otig Rcl>ocop 2. Indy 2. 3 000 F Hlcolas FUT1. '6, 
Nt Bllpn. 750f7 Plt;a. Tél. : (16-1) '5.74.24.23. 

Vds Amiga 500 3 300 F + ~ • 1mpt1 -moni. ccul • ~ + 
15"11 • jx • déO Plerro CROZAT Plem, 167, IV. VICIOI> 
H1190, 93300 Aul>ervllllera. nL : (16-1) 48.34.11.96. 

Vds ""9 500 • mon. 108CS • nb1 ~ U!ils. • 2 IO)' • saor 
ns llpl • -es. LI Io.il TBE 6 000 F François 
GRAHDPEllRll, 24, IOllll do l'lom!lly9, 115610 Èn­
gny-SUt-OIM. Tél. : 30.37.22.58 

Vds pou• Amga : Amu 2 sans Rems . 1 200 F. Syncnro 
express 300 F Vds Tih n" 10 é 80 de ISF à 20 F 
Jacques VEfl1CEl. 23, 1v. G1L-t.eclerc, 69160 Tellin. 
Til : 78.34.06.59. 

Vds Logoelsotig pour ""9 p etud.. P!*n3. lmoo. 
0..-.. 5tfgl COCHET, 5, rue Belewe, ~ lfll. 
GHY. Ttl : 78.50.19.66. 

Vds Ollg A500 All8! The W11. Cnase HO. Black Tigt! 
Oonwlalor De50à 100 F (not>c:e+ ble). Vine.ni GENTIL. 
Largull, 38330 Saint.Jsmlef. T'4. : 76.52.24,49. 

Vds A1r9 500 • ....,_ 512 K • 6aan 1084 + '!J'I • JI -
... .,.. • 500F RlclilldGORA.6,116ede 11 .,_..Car· 
ritl'I, 78210 Sl..cy,.fEcolo. Tél. : (16-1) 3U0.42.D1 • 

VdsASOO + mon.10845 •Ill 512K<hfoys+rev\iet• nllx 
IX ll'owe! Monget, F29, Lotus. etc.) • souns 6 000 F 
(IBEJ Abbts LAGHOUAT!, 43, rue dl 1'611ng, 57400 
Redinsl- T èL : tfl .03.45.51. 

Vds.Am.ga2000•mcn co...1084·25P·-·""" 
,.IM XTPC • ecl.514 M3 l 21ebl:cidU8900 F 
Guffllumt COMPAJH. 24, Elj>llnede de Il llenufae­
lllra, 92130 lssy-leM!oullnelux. Ttl : (16-
1) 45.58.60,11(•P.19 h~ 

Vds JX ong 5U! Amlga. Kick O!f : 50 F. Explora Il • 70 F, TV 
$llOfl Foolbal 70 F OuadraLe<1 30 F DaYld. Tél. : 
'5.$4.66.62. 

Vds~ .Alg(50 F) RI0<(80 F) Rotl<e 5 0i:1(100 F) Hwd 
Dnv (80 FJ F'l'e 8 ~ (100) TllMIS Cup (100 FJ· 
A500 Mire DUPIRE, CIO Mlle PodGtlan, 40, rue 0.Uten­
court, 75017 Plris. 

Vds ~ • ~ 15"11 • 6c:ran mono - fOY1. el Jx pour 
1 200 F lollcllel BIFI\ 25, rue du ~-' Glo. 
Ellol», 92130 ~ Tel : (16-
1) ~.45.47.65. 

vœ pour C64 c:art. (Roècom • •Jl)lll c.tldgt) •Ill en 
K71107 Vds 8U$$1 Alan 2600 • ,.. Mathieu PO BEDA, 8, 
rue Chulff·Gulreud, 81240 Slln1·Amans.SCulL 

Cil CCIUdaSIJI Am91pout6d\ dt JI déb bitnYlllU Jt. 
t6IM IWl.ELET, Nt du Slgllll. 1580 Av.nchls 
(S<isM}. Tél : (037).75.20.39. 

&:n. Arniga Rep. 85S. (~" osaocs s lllll.I pour 
COlltaclS c11ta1>1e$ et rapidM. X.vie< ÉVIWIO, 16, rut 
del Courllt, n420 Champwur-Mlme. 1'L : (16-
1) 60.06.09.44. 

Éd\ Il .. ulll SLf ""'VA 500 " Méga. De"\ Alart 
623UUO. 

~ •on1DUSGl$u~ICST(erw lillo 1)­

Sftleu•.1~ • .c<lnllll JoM DUUONT, 20, pcwl • La 
VeuJouent •, 76450 Grelnvllll-1• T,.. 

Vds 464 • mcn.couL • nb1j1orlg •for• re1111es •logclel 
tèléc:ll pddéb.ou 6d\dte AtariSTE.sTF.F1blen TIJ. 
RIH, 50, rue des ~ 85320 La Molnborvàro 
Til : 51.40.84.25. 

Arniga 500 en. con:aas pout tel\, News possêdl (R·l)pe 
Hargon. Beast 2). D«nO. Rêp. ass. Lau..,,1 MARGAS, 
115, rue Georges Cotmllr, 49400 Saumur. Ttl : 
41.50.15,00. 

Vds ~ 6tal ,_,, locl K7 • nbx JX ong • IOYS • Mwes. 
pé< 4 500 F Verdi 1 700 F DIVkl LAMOTTE, 3, rue 
du 19 Mirs 1962, 71200 La Cftul04. Tél : 85.55.02.45. 

VdsColrmoœt 128 + locl dtcli$it + 2pys· llOlJI 12001 
• Pris. . 1 500 F (dllb.) David PLAT, 145, rut B1udln, 
93140 Bondy, Tél : (16-1) 48.48.78.09. 

Vds JW or~ pour Amiga Shadow ol The Beast 1 . 200 F, 
LI MOl1de des MeMf1es . 150 F. Leade<tloard 100 Fou 
400 F Il 10111 fawic: bo71es ec ncr.-1 'DOrl COfT'l'OSI. 
lluronl DEBREU, Murtys, 33840 Olplleut. Til : 
56.6UU1 (If).18 h). 

C6A+led.K7+p+C011V9! PalRVB•llvre!i 1 OOOF V• 
lêrle U.VOUE, 46, rue de l'Orme eu Chenron, n340 
Ponlluh Comblun. Tél : (16-1) 60.29.4021. 

Vds Amoga 2000 • mon caA • 2 dmles iUrn • MO , 
Sln'flll!•200cislcs rit<log Ill 8900FFredirieCA· 
VAZZA,6.ruelltrtllom-.93:250~ Tél :(16-
1) 48.55.ou9. 

Vd$~ 1000512Koavec0oc. • K1ckStatt12+ cible 
Pêfl • dlsl\sd'U1il Excelle<11éuit.2 700 F. F1brlce COTI· 
BI, 3, rHldtnct (Cuslopee, 91440 Bu....ur·Y-•L 
Tel : (16-1) '4.46.14.65 (lfl. 17 h}. 



Vdsçi"" A/!9 C\C)6 STI: Ali\. 8-12. Paru, lrld/ 500 
Lala. Espnt. Unru ,,,.,..,.,. 50 à 100 F Mini! Oull'I 
DUOHG, 7, Squ... Gecw~. 7718& Noisiel 
TIL : (16-1) 60.17.32.51. 

Vdlc:M • ll'Ol\Clllll 1902+dfflll15'1 , 2pp ,.-., • 
f aslloeO 2 300 F là d6b.). HeM FRICOU, 23, rw Ro­
bon-Thomla, 81400 Slctay. TIL : (16-1) 18.41.19 73. 
Vas pr Ar!"Ql 500 cilk cl# A5QO 120 Mo~) 
2130 F Vcls ll'OI\ alla IO&I 5*6o pr Arr.ga 1970 
Y1n11 CHEVAL.EYRE, 26, n. J. Jaultl, 92290, O... 
nay-Mlllbcy. Til : (15-1) ~.SO.n. 14, 

VdsMIQll$00 +Pl. 5121( • 29 • 61>. IOllo 2 .... 
" + l'à< logl. le ICIU en T1IE '800 F CMt Mie 
93400 s.tm.ou.n. nt. : 11s-1140.11.2U3 

Vds C8' +Ilet. 0isJ< 15'1 < Ptt +Bit lgt 50 dosb • nb• 
JI 1 000 F ~ 1 Qv1SIO!ll>e MACRELLE. 9 ••· \lol­
tu"t, 95230 Solry.SOU..Monlmottncy (16-1) 
39.8U1.18. 

Urver'C 1vds 46' CIClt •'°"'Il (53) + mMUll (TDE P1 
1500 F.F~BAZEl.OT, 28, MdHPtalriet, 75020 
Plrts. Tfl : (16-1) 43.64.67.06. 

Vcls Mon!!.~ •mode mono. haute Ràc*l!Joll pour Ami· 
ga 500, -.,t ntu1, px : 1 500 F Erlo NIMESKERH, 136, 
Mdt Melz, 57300Tai.nge. T.i. : 87.71,41.58 (Il WMk· 
tnd). 

Vcls ~ COfMIOdofe MPS 12()0 TBE 500 F Walcman 
Seny WMB18 : 300 F (, eaw • c:ll.lrgQ)cu ln 800 F 
Cyril MARX, 10, 4207 "'8tdtnce ou Salnt-<lut ntln, 
Lona-vtU.LAHMtz. 1'1. : 87.3U1.12. 

Vds Am.ga 500 idk. 811) • mon cout • nb• Pl • diSqS 
verges• )op be. tgt • ~ Eplcn LX 800. ~ '*'1 pz 
6 000 F BNnoGOOllER,9, ru.loultRouqulor,'2300 
~ Tèl. :(16-1) 40.19.71.30. 

Vœ C6.t • 0ocs • MIS 500 F VOS Ill)• JI pour C6.t 
•oo F le a 700 F Ch jl(..., A500 lenv • > MlrQ&I 
DEUGE. 8, bd dt 19~que, 115210 Saont-Ortd9n. 
T.i. : (16-t) 34-11.1e.11. 

Cu4I °"*1US. Vdl ASOO. rrcri ""-,_ • OtWt>'I 
- + trW\ • ,t • 1111'1 · 5 990 F ,..,, ... : BnlnoZER-
818, 97, bd dt Mligenla, 75010 Pam. TIL : (16-
1) 41.70.14.90. 

VdS Cl'9 peur A."'98 100 F Vcls ._ t pour CCl'll. Nin­
- 2œ F Semuel BOU'TU, u Tulltrit. 2'64lO 
~ra. TIL :5s.6UU9 

Conwradcr16i • llc:t.Dllk •men. cout ·~ B ~ 
, ;t 1 700 F. r,it 803 • ne 1Wc1 950 F Cleudlne 
STEPHAH ClludiM, 47 boa, Nt dt f,..,,ur, 49000 M­
gn. T.i. : 41.11.18.31. 

Vds ...,,.. 500 • tx'M\ ~ 1 29 dnvt • di<[lll. 11> 
l'IOl9 • lllplt IOIR , nbxJx 6 000 F Luca PETIIONE, 11, 
nMI Sarvandonl. 75006 Pan.. T.i. : (l&-1) 43.29.33.64. 

Vds Amoga 500 • ASOI • drive • /O'I • nbx ôilM (gat 20 
..-) '500 F Alart520STI:tpT8E 2 000 F V-1 
8RUN1, 4, 1llM du Manonnlera, 1&480. Vtt!lllJl.tur. 
Sllne. T.i. : 39.65,76.11 

Vds JX or1g. Am1Qa Ka!un • 200fF. Pow9r Otl~ 70 F, Add 
Cliamplo<ls ()j Krynn : 225 F, Compil Lts Juil•()fl(I 
150 F. AdrltnMAILLARO, 2, vtU1Bourg.oie.92140Cll· 
men. T6L : (16-1) 46.44.57.02. 

Vds i.-q W ArrllQI Dlaoon H<1L Rabocop. Rembo3 
WiD StMIS, Capla#l Blood. Swcwd Of Sodeli ~ • 
blede tgt 700 F Patric.DUPOHT, 4, lllMdttHitru, 
78130 lat MllrMUL Tfl. : (16-t) 34.74.71.25 

VclsASOO +mono eoul+ ext 512Ko +pnuMIOl+dilt<I, 
Jov t rl'l\ieS (T8EJ 5 000 F DlMd FERHANOES. 6, r111 
c1u Pe1J10u1ncy,9l'80.~ n 1. ·11s. 
1) 69AO.C1.S. 

Vas...,,.. 500 • p 2 900 F , .-p MP$ 1230 • _,., 
a.t (1500) • C6.t t 15'1 , I' "*'9 CllOZAT, 157, n. 
Victot-Hugo, 93300 ~ Tjl : (16-
1) 46.34.11.16 

Vc1SS-Olllle8-1<1t"-"'91 IOOFi~ 11 
a Voy1Q111$ du T~ u ST 90 F Phllppe DACOS­
TA, 29, Nt ~ Dormoy, 75018 ~ Tji, • (1$­
f) 46.07.0UO 

STOP 1.œAmiga500 - dnYe tJt (ris pr.-l plus 
plein dl 1U1J1WG 2990 F lucrr' •) t BNno ZEA­
BOV, f7 bd dt Mllgenll, 75010 Pt1it.. T.i. : (16-
t) 47.70.24.90. 

Vds AM.ga 500 • toc.on1 • Ex!. M4ln • i1C1. En , joyt Co­
bra. le !OUI 3 500 F lttn ll"lbel dq). Pllltct TAHG, 
84, bd MuMnl, 75013 Parle. T61. : (16-1) 45.84.47.29. 

Vds nbx cri;. sw C64 lK7 -dllcJ Armdl.IWllQllNISlll· 
têgle. Joll LAGAUOE, 1, tqlllt9 dlJ Dltpnon, 95000 
Cergy. T6L : (15-1) 30.73.89.80. 

Vds rnor Oli.fnale 20 pcl\# C8'. Mil neuf ; 600 F. S .. 
phane HAHNEOUIN, 2 bb, 1'111Contint.83220 Gegny. 

Am 2000. 2 dt!Y9 pX 12 600 FF lmpr NEC P61 Color 
K~ liosk jx llllll Cuoi. OBERLE, Erttnwto 15, 3028 
Sptegtl 11tm1 (SullM). T.i.: 31.sua.05. 

Vds Arriga 500 .c:~ble Péri. ,..,..., + Joy • nbx Pt 11 VGA 
8ISIC • doc Pll!lck BEJEAll, 15, IY. Concordo, 18500 
Sart-.t1L r.i. · (15-f) 39.14.31.34. 

VdsC1281l • _.c. 1901 (c:a.t 80 COii.) • "531 • Au1o!am1 
Biiie 12\'0I' •doc • râlclskaoecprg. .3 000 F Pl1llppe 
FOllT, 1, NI du DodMN Ubbè, 75G20 Plria. Tèl. : (15-
1) 43.81.'6.55. 

Vcls .... dut AS90 • 2 m6ga dl fWn pcl\# Arrrga 500 
Px 4 600 F. Llutenl BURHIER. 217, Nt dt 19 Fin, 
74460 ...,__ T41. : 50.98.SU9. 

Vell Amoga 500 • tT'Olà llfl IOS4S • i'l'ese • Fr• ré> 
dO$,...,. .. 4 000 Fàdé!I. Ulnnl IWlURAIJ0, 19, 
lllée K Sallllr, 92800 ~~TIL: (16-
1) 47.75.38A2. 

Vell Atn.ga 500 + A501 • monîl IO&I + 1f11!1'1. OOUI Oi<inatt 
+ 2t drive . déb. 7 500fF ~rie COTTEHS, 220, ru. 
dl Btlloy, 50490 ~-Mm. r.i. . 44.42.61.33. 

VclSp ~ 1J016...,,.. • Boni)ef Mission. disl< 1 0I Gln­
hp. 150 F ~ Jér6mt LAVATEW. 17, Yy-0.. 
Moru (Corllmugny (VO) Suisse, T"- : 7.76.38.G5. 

Vda nbw JI SUI AmtQa. pœs. 9Cl\ Rech~ éduc. Aac:/lld 
Chelc111i, 1, ell't llenô Wallon, 95100 AtgtnleulL 

Vds Amlga 2000Comll PC Al+ monlL 108' t 30 OK+ 5 
ong • 3bllrglg:at. lan. Px · 12200F.PatrlckSOUUER, 
46, NI dt F.-l 'Hay~ Tél. : (16-
1) 43.50.17.Al. 

Alnlga otfg. ~iaupo 200 F ommortal 160 F.5-lt 150 F, 
Aoc:lletrang 150 F. Explora . 100 F, 0-nalot Custo­
cllan · 50 F o~ 750 F, le 1llUl U<nnt GOUROET, 25, t\MI 
Plem 11 Anafle 19 Hen, 94450 Umetl Bmennes. T6L : 
(16-1) 45.19.1$.05. 

VdsAln>gll 500• 60d&s Il , Ulo. • ~ + i*i U CU'11 • 
1\#a TBpi l'!:wtVèot AmlildlolORIN,Apt..352,• U. 
Golltnda • n. Ktnoedy, 27300 Bemay. Tel. • 
32.AUS.A5. 

Vds A.""GI 500 • let:t. tJI. • fit t n"Oi + Mon. ICl84S • 
l'l)•tigs•ioYs•...,.(214 W). AGE lenl"l I0.891 
S 000 F Amlild BALLY, 234, bd Volllh, 75011 PatlL 
Tèl. : (1S.1) 43.70.0ll.97. 

"dsC1280• 1" .i..1211 ·1 500 F Vcs3cxn JX . can. 
700 F Lolc: CIWIPEN11ER, '17, l'i. dU Gll.-dt-Oaule. 
BI. E12, 77710.Avon. T"- : (16-1) 60.12.2«9. 

Vdl, l"U An-., Kd<Oll 2. v; l!ançme, 1 ,,_ 150 F d\ 
En ,_.dl 350 F Sèbn11en AOUJI - vtRri'Ê, 5, bd 
Yolllh, t2600 Asftln. Tél. : (16-1) 47.9UU7. 

\Ids 1J016 Amoga IAIA '0001 lr.lltim:e ' pys • hol 1111 
80 F. lroll T~ 30 100 Fles2. CMs1cphe SUOICH, 
318, 11111 Oell1'. T 41. : 21.26.11.34-

Vds )X ong Amlga llastercids + G. 1111.S • Excalilut 
100 F. Panza l(iok 1DOF New Zealard 100 F U.N. 
Squedion 150 F Ytnn ARSENE. 2, lms>UM dl i. 
~t, 62158 L'ARBl!Et T61. : 21.48.2l.29. 

Vds jX ong. Am.ga 500 en:re 80 t1 140 F. Awaame Bal 
Qfll0'1l 3, Rabocop 2. Teml5 Cup, t lll. 0.udt OW. 
VIER, U Grande Pi.tne, Bit. A3, bd dtt Amwla,83100 
Toulon. TêL : 94.'17.44.76. 

Vds A500 •en 1M· mon cool • Gat t an+f1bl]le<ig. 
le tolll5 500 F. à~ Jnf>ofrançols NICCOLAI, 231 NI 
loulo-f'ouly, 92800 PutNUL T6L : (16-f) "7.73.06.92. 

Vds jX ong. Amoga. Wesla!lon, Indy 500. Faloocl. Bon'ber. 
-.1.,. ~F. ladtail LE llEUR, 8, 111161 d'Andft. 
zleux, 75018 l'iris. Tél : (16-1) 42.64.71.95. 

VdlC1280 +imp 801 +monlLcout1801 +153(); pilsde 
rbx jlC 11 utU. TBE. Px 5 OO F ~BOIS, Cldex 424 
ble, 06330 Roquelort~ns. T"- : 93.n .16.59. 

Vds Olg.ral Vdi - An1Q& 1 200 F. ~ S!at LCIO 
1200F 1V36cmPâ'Stc:am~(eov 6._l 
1 2œ f Oernol 12 F dl5il. DllYld. Têl : 48.94.57 Ji7. 

VdsC6.t • 15'1 •ilc! K7 +rm,<!la+!OY • ,,.,. besdo­
~ le 1C1U 2 000 F Sab9ltien lllOllCllAUX. 44, n. dt 
5-11, 1'000 V-.U... Tel. : (16-1) 39.$1.35.99 

Vd565~ .•IJOIA'W128saMlfl6:n.QOll(..~ 
par~ 1000Fitloul.pOIJ2f11f$JIOI" 100F. 

Bens TCl!EA'll!Off 4& Ooro- t11 811-a.t 78170 La 
c. Sl-Cialld (16-1) 39.69.54.76. 

Vds CôC mon CCIA • let:t. ddlt • Ilet. cass.. + itll +plus 
dl 1001x •doc. Px . 2 000 F Rslll OIMtr Œ.HEEF, S. 
rnaphore dt Netmllt ... Dieppe, 76370 Ntuv~ 
oteppe. T.i. 35.84.2112. 

VellJAU AmQI •prrt1ns. Jan.Hotl CAEY1IAH, 64, 
Nt du ..... Robtrt-Kell9t, 93160 Nolsy-l.a-Ortlld. 
Ttl : (16-1) 43.03.74.12 (AJl). 

Vell FAERV Tlle Adwnturepour Amgi t50 F, poil corn­
IP. Galtln MAREMGO, 132, M dt Chant.u, 42300 
RoAHNE. Tèl. : n :n.95.1'. 

~ Am.ga Soda< PC. 990 F · Clav« 400 F Clw1t "*' 650 F,imp.Slilr 500 F , Adl. DllvepoutAlanXL 
Rêmy PAYEN, 34, ,._de l.omtlne, 87290 CllaleaUpOf>o 
1& n1. : ss.1u2.11. 

YdsStarte11111(A500) t mon.cool.,.l:MeAgl+ 100p +4IOVS 
tdoca. Px ·4 000 FUtgent 11 Ulëpêd!Gz·vou:s l l\111" 1 

LE GENIE DES PRIX 

GNI prend les appels tous les jours même le dimanche de 9HOO à 20HOO 

MEGADRIYE 

B N D E COMMAND 

J7S ,., 
lTS 
J4t ,.. 
'4S 
J4S 
14S 
J4S 
Jtl "' Jtl u 
14Sii 
JtS ~ 
14S :Z 

à retourner à GNI BP 9617 Io Pompignone 34 054 MONTPELLIER Cedex 

1 NOM TITRES COllSOlE PRll 1 
, ~~ 1 
1 VILLE --1 
f CODE POSTAL -- f 
P " --1 
L1 1 1 1 Il 1 1 1 1 1 Il 1 1 JI Fralsdeportetd'embellege; -- - +1SF 1 

N• Carte Bleue ' TOTAL• payer : --1 
f Date d'expjralton - t _ Régl11monl : CB - CCP n Mancat ·lettre f 
1 ~ ch6qoe bancaire ::::1 pelMMnt au facteur • "°'Pilon 1 
1 5'gna111re • ( + 25F pour Irais dt rembow-11.) I 

+ Fr91S de port consoles lorf11!1 de IOOF TILT B9 

L---~----- --------------~ 



! Mllloly YOULOIR, 1, ~ de Gm1d, 37100 Tou11. 
Tél : 47 Al.Al.il 

Af'9 .œ 1• A.T tm ~ poeMGe NNs {IDCll RICll 
~ C<lurts 2. .. ) Huguet OUVAUCHEL.U, 68, rue de 
Cutine, 80000 Amlena. Tt!. : 22.91.00.07. 

Vdspoc.wAmlga500SimCl!yà l50 F Rémi BERNARDIN, 
24,M Lêon Frot, 75011 Pa~ Tt!. : (16-1) 43.56.61.n. 

Vdl p: sur Amoga. Jeaft.Notl CAEYMAN. 64, Nt du ~ 
..., Aobltl-l(atlw, 93160 Noi~.-1. Tt!. • (16-
1) ~4.12 (A.M.). 

VdsAtnoga500gat.1., , Pl 512Ko·C>'1Q A"W • nln 
ôslt • bllt rgl • 2 py ~ neuf ' 000 F. Uwtnl FOff. 
TAHELU, 4$, 8tfV«lt OuMt, 13110 Port•Bouc. 
Tt!. : 42.06.35.90. 

Vdl pc Qn9. Amiga ou ~. cootrt 1• stra!Agle Warg1mt 
Ml leal. Px wcnfoé W!Alllcl PHYLOTHRAX, 21, Nt 
Etienne 1i1tn:e1. 93100 Mon!reul. n t • 116-
1) 48.51.75.64 <• 11 h). 

~ llc;t 31'2 nt pool: Amlll MlU$glt ..... m. 
ooml. Px Fou 1 (SC) F UicllM OUlllŒUIL, 68, rut de Silo 
ly Boulognt Blllancourt. Tél : 46.0U0.37. 

Vds pour Amoga ong. Shedow 0t The Beast O. SC..'lh. 
IYngs. Sim C<1y : 150 F d-.n , DIJCS (IM!qut) 
olOO f Ptlllclc OIEZ, 131, d .. A. CtolDt. lllt 5, 611700 
Glvol1. n1. :78.07.10.10. 

Vdlt28S ,....,.. • fèlxp • pr11e,..,_,.«*> 2 500 F 
TBE. Clwlaliln MARTINEZ, 7, Nt Fmlèrlc Cllopn, A .. 
de Clilbtul, Bt li Bmlro119, 2tiOOO Ytlenct {Wellt· 
tnd). Til : 75.42.58.67. 

Vds 70 jx Am19a- llurtnl BIASIZZO, 16, n. Pinon, 
m60 Salnt·Brfce. Tél : {1&-1) 64.00.10.24 (ap. 20 h). 

Vds Amlga 500 + mon1t cool 10845 • TR nb• pc t1 u111 
4 000 F Vds 8US5i lrnp LX 800 1 000 F li lO•Un pa11 
M. ErnnllllUll BIARD, 32, Nt Jean.Jiu .... 82170 
V-. Tél. : (16-1) 46.AS.75.11 
Vdl p: S.J' Mligl 500 JMml ou l..olnnl BOSC, 11 bit, 
IV du Chemin dt fer, 78480 Vemoull Tél • 11 .. 
1) 39.65.60.79. 

Vd1Commodoreitnp11. C•~ttll. 1200pour64n28-850 F 
Mon. coul Péri RVa 850 F 8oris TCffERTI<OFF, 46, 
l)om.!Waal, 71170 li Ce41e St.Qoucl. Til • {1&-
1) 39.69.54.76. 
Slop 1 Vos C64 600 F • p: {dome. 11 on 1nne1 le IOul 
tas\ monoà1 *"'*' HEJIHOUT, 314, Nt lll!JonlH, 
'2290Nowx. Tél : 21..28.32.64. 

Vdlq Am.ga : A!lel ll'e W11 Chase HO. a.dt figer. 
Oominelor de 50 à 120 Fou 250 F les 4 • N<...w Vincent 
GEHTIL, llrgull, 38330 SllnHtmier. Ta : 7&.62.2U9. 
C64 + ltcL dlslc + 6c:ran ooul + JX ~ a donnêtt • TBE 
1 800 F 1n1nn. MPS 803 • Trtet lJSllNGS :950 F a. ... 
dlnt STEffAN, 47 bit, Nt dt F'*'1ur, •.9000 Angtf'a. 
T61. : •U7.1U1 

Vdl Amga 1000 T8E • ~ • ,1e5 2 500 F Vds 
-Ptr!tclSound 600 F. Laurent OESQUtREZ, n, bd 
Edgard Ouinel, 82700 Colombes. Ttl : {16-
1) 47.82.74.41. 
Amga Commodore. Vdl En Mêtno. A501 Commodore. 
Px olOO F Jean-Chttlta, FACOO, Bât. Stldel, bd Paul­
Rltnldlt<, 12000 Rodez. Tji, : 65A2.n .46. 

Vdl leel.3 112.cb i.ctpoc.w Amga 1e:aineul) . ..ta bit 
Px •dth Parts. Tjl ·(la.11..,.n.83..57. 

Vdl eo.-.odcfe 64 ;r..c lld. dt -.S. da,.,., l!V' p 
plloqo;9. 3 """'· nox p 2 500 F Jnn.fflllÇOia CAMAZ· 
ZOU. 3'. rue Stln11, 13001 lilalwtllle. T61. . 
81.!5.54.18. 
ASOO. A501 + mon coul • llllptL C.tllen 1200 + llb•orig 
FSll F18. F29, f 19. Sopetbuat4ç. S 500 F Él1c FIGOUR, 
1, Nt dt li GaulW d'- Tél. : 95000 Vautll.(16-
1) 34.21.GS.24. 

V.19 200 F ~"' (Vf) 250 F hMt1I "°'* 
"""" (Vf) 200 F or~ A500 INeufi &:Il. au CM. 
topha DE ZAN, AJton, 73220 Alguebelll. 

COMPATIBLES PC 
Vtnds PC 1 St2 OOCGAcc;i TBEawc loglc:lalsdt baw 
5 000 F ; dlsJc «U 40 Mo SG 2 000 F ooptOCM. 8087-2 
09cllll AUGOYAT, 17, dl. cite Mouillas, 69290 Gmlw­
t.V.,.,,,., T61. : 71.S7.37.61. 

VdsPC151200c:ou •rUx <+Ulll · l<i116llctw • .,.,. 
+2pya. TBE •r8Ylle&Px SOOOF ~CASASIAN­
CA, Pttn, CMt111n dt Il C1911M, 01220 Divon,,..IH· 
Stina. Tél. : 50.20.09.51. 

Vdl PC T~. 6tBndu 640 Ko •• logiaelsdlYerS + jOys • I' 
• ~ ( • paj)lllj • dllcl vierges Jtt6me CIHTAS, 
• Moulls •, 112710 8-11. Tél: 63.02.96.62. 

Vdl PC\V8256 .. ..,i. • IW) • Dl Al() · Basic • t Utilt • 
nbl .. BallMt • Jbcrd • 1th. ass. • 20 •li _., 
5 800 F ....-du 2 500 F Rtflck BOUOJEBU. 2, lm­
,,- Vlctor·Schoelehet, 81700 St..O.-ltve-d .. 
Boil. T4!. : (16-1) 60.18.15.64. 

Vdl M PC Modem V211V23 ~ Vds u$1 p: or~ 
51 •• S6butien DOUCHE, 26, 28. rut dU Clos d'Or-

134 

1Mns, M120 ~Tél: (16-
1) "-75.53.11 

Vds pour PC 3 1 '2 rnoclOIOlt 1- 1 05 • ..... lq) 
900 FF °" 5 000 F8 ou~ conue con& N"""1cb F,. 
~c FONTIGNV, rut del Oéport6s 17, B7100 Hiii,,.. 
Sllnl·PlerTe (Btlglqut). T61. : 004.122.09.53. 

VdsPC640k0020Mo, 21ec1(3112.51i')CGAmono + 
SOI.ri$ • Io!! ( • i11V' 1 • 000 F (5 000 F). CMlllOjlM 
OASSE, 96, ... dt P1119. rH. Marivel, 7IOOO VWAlllel. 
Tél. : (16-1) 39.51.IUO. 

VdsitWPC5Ullnd)'.Etr<Jbon Popt' MIN Gin· 
no lHX A:!ad< jMcpplr 1 de 120 HSO F ErnllllnUtl 
ADAM, 3, rue Honofé Btoutalle, 72000 li Utn. nt : 
43.76.21.71. 

S!op 1 Vds nb1 pc pour PC 3 112 pas irop cher Budoilan, 
C<azy C.U1 1.2, Maya ele. Rlymond OU~N, 160, ch. 
Cosle Aotidt O. c..ttlllnl, 83190 OllloulM. Tél. : 
k63.3S.35 (lw. "9111 
\Ids PC 2086 , flUl • •· l.IS-005, w.-. Wctb. 
Mono!. COW. llGA. et..s 31. '2 • r.att. TilE 6 550 F Yvtn 
TRAVERSIER, S7 A, rue dea tcollt, 2t140 Sl·Rlmbtrt 
d'Albon. Tél : 75.31.11.16. 

Vdt PC 1512coul SO nb>;J• 91 Ulil (Wo<O mo.ibplltl) •Cllf1t 
PC pour Joys.. 8 000 F Amtud PltUPPE, 52, rut Ge­
""81 de Gaulle, Chtnlr-Tél. : 29.12.52.31. 

Vds~delJdwiuruPCavecl>Clrtno:œdorig.pi 
140 F At'*ld BERTii, 12, - de Il IUtguarila, 
71110 t.VMlnel. 

Av Slwp PC 8500 pat1able 2 '«1. 3 5.120 Ko rètJ< T • 
1111 tAll Mulbplll Pt 6 000 F 5"phtnt DIDIER, 49, 
rue des Pttdrit, 17420 Stiru-Paltlwut·Mar. Tél ; 
46.23.33.00. 

Vds PC 1640, coultw EGA. OO. Souns • GEM • IX TBE. 
PIC , 6 000 F Phlhppe BOUVET, ~ Riiie, 49220, La 
Uon d' Angm. Tél. 4135.80.83. 

VdswPC52S ,_ Clrlgonlet2.Frr lllM90.Cta. 
zy Cars... 100 à 150 F OIMtr llUl.LARO, 11, SquM Ar­
rlba llbourt, 64100 Btyonne. Tàl : 511.55.68,36. 

VdsPC1512SOooul 1 nbtlog;Qels+dccs .S 000 F Slt­
~ FRAOIN, la-flol9.Colln, 85690 Nolr•Darnt Ot 
t.lonta. Tèl : 51.51.81.23. 

VœpourlllMPC '">d)' Avon:i.e G-N:seo..i.F18C:O.... 
bal P.iat 225 F "'· z.,,. ~ 175 F Florent 
BOHHARD, 10. Nt Danton, 38500 Voiron. T t1. : 
11.os.n.30. 

Vds PC 2086 VGA, 3 ! 12 • p: Il ••I (Wlwlcs Wr:rdow. 
Paorll.-)-soo•o&tttn1nneul . IOOOOF,..W 6550F 
Vvtn TRAVERSIER, 37 A, rue des Ecotff, 26140 St· 
Rambert d'Albol\ T6l ;75.31.11.18. 

VdsTandyPC640 K. 51" t6COLt •""P • tount• nbxJ• 
• doc. T8E. P> 7 000 F Txomln, TOVOS, Ci_. EDF, 
11140 AXAT. Ttl. : 6&2lU9.81. 

Vos Jol"""' PC 5 1.4 eoo-a-e 155 FI. Zono (SS F), 
tlllCgOlld 165). ltl POV2 (75). QClrlgon 1951 6d'tlcn 
(45) (oriQ.). Divy CLOUET, Btlucoull, Miii-" 
Loire. Tél : 40.25.M.40. 

S1ll!> 1Vds1• orto dtre lelll 8:1 : Gl9al Couns. Las vor• 
QIUIS. Testl>IMlll ISC. ecc !BM PC. pd* Fnin­
çois BARBOT, 37, Htmetu det AubredH, 834'0 Pl>­
gel-«1t·Atgenl. Tél. : !MA5.19.17. 

Vdl PCATVG4256neul s. gar ptlrM.,,...,. •Asai­
s.r • ca1111 Scanbas11r 1 000 F Ph.illppe SIM 
GILLES STEEVt, 10, Nt de ~nt, 95200 51,. 
ctlles. Tél. : 11 .. l) 39.82.23.01 

Vds PC 1512 SO Monoch. + $0\lrls • jOy • nbt lo!I +ma· 
nuel TBE px 3 500 F ~re rép ass. Jt1n-Chr11lopM 
RAMOS, 22, 111êa Gtorve.Pëmtl, Sl·Euuopa. 13100 
Abl~-

VdsréxJtj)OI. PC-or.a.Px-50t1100F FNdt­
ric COS$OH, 2, Nt .MtNouy, 150!1 Plflt. Tél. : 11 .. 
1) 42.51.87.50 tnlrt 10 h et 20 h ou krf<e, 161. , .. 
contl!llnd6. 

Vdsj)(pour PC3112 {11aiy90, Cenlu'10ll W>ldstreeL Ma-
18#1an Oeateos CJllt ._,,.). l.Die NAVE, 29, q.u 811.,. 
~ps, 13630 EyrtQUU Ttl : 9Q.92.8U2. 

VdsPC151500l.ol OO•diso<dur30 Mtgi· nbnl~ 
7 900 Fou vds A500 • pys • rèt p lcapt.ve l.Wttl. .)­
gar. 1 an Il dam 3 200 F. Jean-frlnçois. 75020 Paria. 
Tél. : 116-1) 40.111.22.35. 

vc1s.,,.,.pourPC 11.• llaly90cn olKtynn ~. 
escape Frorn Hef • Herot of Ille ~ JHn-PltiTt OU. 
BOIS, rue Tournefort, 75005 Paria. 1'l : (16-
1) ..,.36.65.31. 

Vds PC 1512 OO OOUI riJx loglCIGls 1 '""" 3 500 F 
8Nno IWllN, 3, .... Sout!lol, 93150 8ltno-Uetni. 
Tjl : (16-1} '"7.63.21. 

YCISJtOflll-(Tll'gNn. OOl.......,.)150F ... TV·PC 
OOU1 poc.w 18~ PC pa séneux sàt Plllllppe GOfl. 
GUEIRA, 111, rue Dlnltllt Casanovt, 83300 ÀubtMl­
lltl1. Tél : (1&-1) 41.34.74.13. 

Vds PC T~ 18 001.1S. 640 Ko. mon. cool, ltc:s 3 112 fi 
Slo4 horloge Dol 3 2 car1t son. logo9ls 6 000 F 

~ PEIITTCOTE, 2. Nt dN Boatllel, 
44200 ,.._Tél. : 40.35.12.72. 

vœ 1eet en 5 " t360 Ko1 Pl"" PC 2000 TBE aoo F 
SltphantTlGE. Tél. :97.55.71.24. 

Vds PC 1512 Ams~ao 512 Ko r; mon mono • •o IX de 
5lret6Q• tt d'ldlon; SOU!1$ • bller 3 200 F NleolH OU. 
BREUCQ, 2.60, rue Abel-Oepret Frei Muai, 59500 
Ooull Tél. : 27.17.57.01. 

PCO!rvm M24-t086à8 Mh:-640 Ko ha. 3é0k 5 1 ·• . 
CIW1e CGA l"OIW. Moncch., 20 clsk 4 700 F Bertrand, 
f1150 ~tamf*. Tél. : (16-1) 6U4 10.29 

VdsPC00115Mo • OOOF OOSCS1IOMo 3500F, 
nec lllJt.sync 3 500 F. 3 112 500 F EGA/VGA 400 F. 
OO 10 Mo 500 F, 80287 500 F llurtnl OUPUIS, 92210 
Sllnl·Cloucl. Tél : 116-1) 49.11.08.&a 

Vds Urg . PC XT ponable, fBlt.15 114, CGA, oou1. TBE 
6 000 F {a cMb 1 Aluls CHESNAU, 29, bd P"9kltnt 
lloowtell, 7'110 t.VÎ<lintl. Tél. • {16-1) 30.53.01.35. 

Vos Slwp PC 14030ttll. oepoc:ht ~ .,, baSC" _.i 
.prcosut• oll"P" SSOF~REGIGIO, TOITM<'f 
aûgnln, 1'800 Montmelian. Tél : 71.21.12.92. 

Vds pour PC nb• pc oog (FS4, Cen!llooo. Blue Max. F16, 
Woltpad<. Pllllt. Indianapolis 500. ele). Cltudt OU. 
POHT, 11 bit, Cours~. 7n'5 Lognea. 

PC Vds The Liii N"3 • 100 F S.C 5eM» 100 F 
c."6c1 ., V- 130 F PC '512 Hot 50 F. lt lllUi 
320 F Guillaume DEUTSCH, 11, Nt .., HIUI Bour· 
geoll, 54000 Mlncy. Tél.: 13.32.1"& ltfril 20 h~ 

Vdsl..,.i66.lc. ·la~~ po..< 
IBMPCec~. pouiltl8110wisvendu 100F 
&Io CAMllLERI, 7, rua dt Grtmmon~ 06100 Nice. 
Tél : 93.84.49.52. 

VdsPC 151200Ul 640Ko • 2dn\t5 1 ' +H020Mo 1 co­
pra. "'"" aoe1 • ...,.... • ~·Io!! <Afllll •tch ' IUhSJ 
7 500 F U..C AU.Alt, 92, ,_da U'lfY, 77000 Vaux· 
l.H'enll. Ttl. : 11 .. 1) 60AOU8. 

VdsPC 151200monoAmslrad•- •IO'/$ •tJI. &40K 
et mbl ltlbmaflqlle t U1JIS + Oœ + Gem T8E ; 3 900 F 
JNn.frtnÇOll VALACH, 78230 li ~Tél. : (16-
1)39.58.60.62. 

Vds PCixT 8088 640 Ko, 2 ltcl 5 1 4 813 l.'Ucran CGA 
ooul. 4 500 F Chier AESOlllACHER, 64, 1'4. d' Alll­
nty, 9:!700 Drancy. Tel : (16-1) U.32.22.71 

Vds PC XT P0111M Epson, 2x 720 ~ • LCO ' 500 F pCf1 
loio+~64k·-'skt•T111boPIAl30 3000F 
Cttlo!a DAVY, 17, rut ElltnM Mmtl. 93500 Pantin. 
Tel : (1 .. 1) 4UU1.60. 

PC · Vdsoo'dl.Dtll·Dragonor~ pcur3112pes.bof.11<11Jf 
px: 125FouCC!11reCabalorg neu1.avecbte< 5114. Ar· 
lllUd AUBERT, ._,, rut Pitn.t.OI~ 22590, Plwdlc. 
Tél. : 9'.71.oa.AI (f!ris 5 h 30). 

PCvcsEqllora2151' lnd)'A-t(SU· Pop..iOlls 
13 1 7J 100 F in ICfls KDl<OSZKO, 14, Nt ~ 
Guesdt, &2IOO Uovin. 

Vds PC 1512 OO oouts • mcldem • ;,,.pr1m. 120 0 • ciques 
loglc:ets 7 000 F l dèb. Éric OU PUID, î1640 Fontanty. 
Tél. : (16-1) 64.51.92.33. 

Vds0.S.cMPC20~ 1000Fat•0'"'9a 1600F 
Mm Yvon BRECKENMACllER, RH. lt U-, bit 
Btudtbure, î1240 Slinl..lllclltHur.org.. Ttl. : (16-
1) 61.GUU7 

Vdsdls.ll~ 40 Mol28ms, de!T- '1M. lormat31'2 • Q18 
~ Nt..! 11.90. pour PCle a 2 200 F LllJrtnU1 
Igny. T61. : 116-1) 69.Al.11.20. 

4 sa.sir. Yds PC 1512 SO CGA • Soit + int PC (coul) 
3 500 F vda. tdl news su< ST Bruno LANTOINE, i-. 
,,,..., de Grand MllCht, ns10 Reblll. 

Red\ Sel*'- dbit CGA po.11' ,...., Sonclu PC 200 l 
mon1. 105' S _,. 1'1'13 112 PC ..-CGA Pltfrt » 
GNO, li Gllgre, 73240 S!-OtnlM11t-Oulgte. 

Vds PC 1512 SO çgul • ean. Jt1t + (jJl tt Io!! ong Ya1 
2 000 F) + nbx 6'sk vierg + 300 êtoqAL le tout S 000 F 
(mai 90) X.vie< OGER, 10, !Ill Uontl-Terny, 94000 
Ctétoll. Tél. : (15-1) 4$.39A6.21. 

Vds PC 1640 EGA COit • HO 20 • 640 Ko • lacl. 5 1 +4 • 
SCUlS • JOY$ • rèt logiae!s 9 000 F (acll. 15 600 F) 
"-li llRl<IONT, 1, rut du Pancnmt, 72700 Sllnl· 
~Sole. Tél. : 43.A7.13.ll. 

Vds PC 1512 SO 640 Ko Mcnocl\ CGA • IOV• • p: • 6Y$. 
Dos • ~ • doc 13 000 F ~ POUllOT, 10, Nt 
~ dt S4vlgné, 7a960 Vollin•la-Brttonneux. 
Ta : (IS.I) 30.44.11.84. 

Vdsong PC Bl1Mur 2.~2 Mldl3. F !t. l.as· 
lïrlllµ2, Hel. T"'11B,Andil.P47 ' 150 F 3 o100 Vt>­
mldl KKEU, 1 lltt de Il~ 78180 lolonllgnr­
it-8NICM1WL Tél : (16-1) 30.64.57A7. 

Vds pi Ol'ogf. poc.w IBl.I S "'11Selw:e2. Waltt!OO. Som~ 
1y Sam\nl, e88 Cllllurion 120 F iq. Michel BE.fi. 
TMOH, 13, rut da Coul1ngee, 78990 Éllnaourt. Til. : 
(1&.1) 30.50.0IM. 

Urgent vds PC 1512 OO CCMA. • 2 Jor • «*18 • JI • hres-

...-0 Olog T8E 89 Clludt BIUERIT, 1, Nt Vldll de ta 
lllKht, 75020 Paris. Tél ; (16-1) 43.IUU4. 

Vds 1tc1. m. 51-.p CE !40 F IPC 1403. 25. 60, 1360 
1 300 F CT8El • i11pt CE 126P 400 F CTBEl • l'llwet · 
rnOl1gtf (a 500J 140 F Nlcoll1 ROCS. '7, Grtnd-Ru., 
67500 Hlgutnau. Ttl : 81.36.!1.85. 

Vds cwte 1011 Sound Blat!• Ntuve 1 450 F • 1or1aels 
ong IUIPC 1JX)de20à 150 FLA dtm. NlcoluZUU. 
BIEHL, 3 bis. rue B«glat, 63000 ~ Tel • 
n .92..33.m. 
Vdl poc.w PC C811e Ad-1.b ,,_. ~ px 990 F 1-
CIDI 8l!l!)O Thierry 1.AROOT, 45 bit, rue du Chemin dt 
Ftt, îlSIO lMdy. Tél. :115-1) 64.56A.58. 

Ydl poc.w PC 3 1'2 N.gllCrtotd IA>'tnll et ope &eaHI 
150 F pce, les de<n 250 F. Ch. COl1!aC1 sur Paris Nlcol11 
UIUILLERY, 288, t'4 d'A~ltuil, 82600 Atniiftl. 
Til : 116-1) 47.99.18.50. 

YdsPC-388SXRam4MoOO•O Mo-5 l 4 •31'2 
VGA C<01.. Sound ma-. px 15 000 F Jacques DE· 
VllOC, 8tt. E3, • Vlfl 8octgt 1 •, 13300 Sllon de Pro­
- · Tet. : 90.A2.07.70 

THOMSON 
Vds IX TO. tt t.lO. n.in- tC.aey-Clrs, Ci'<CllgO 90. 
Tep Gun. lndoana Jona tc.l t<1 K7 ec 07. px 30 l 90 F 
Johtnn aiUPlll, 44, rut Slvlry, 49100 Angtf'a. Tàl : 
41.87.9017 (•P. 19 h). 

Vœ TOll mor.: COl.t , 1ec:1. 3 112 • py • C1')'on cpt. • I' t1 
èdue. 1 tYrM. TSE : 3 500F ~nt DA SllVA, 3, La 
llrrls-Ortngn. 95000 c.rvy. Til (16-1) 30.73.27.&5. 

Vds pour Thomson 1mp. 40 CL prgo 042 ; 300 F K7 Pui· 
1&11 "•mlnato< · 20 F ch. IJv • Fo'1ll m1r111el de 16ft­
rt<ICI Pr.trt, Paria. Tàl : (16-1) 46.22.07.22. 

Vdsia111K7oourM06·0Sll · O!I• T.,ruoCup 50F 
l~~C\:ll.Blood 50F lt~ÊncOUBOIS, 10.11-
lte clt llllMonnt, 38610 G..,_ Tél. 7U!IA4.9&. 

Vds 1' Thcmson a ~ dt 55 F o.m "'1e. Nk:olu 
JENFT, 37, av. dt Il R;pubtlqua, 37300 J°""U. 
Tou11. 

Vds TOl6 XPOO ~ l8M 2 dMs 5 llA êaan 
coul. "W\. nbr logroels T8E. Px · 3 600 F FrtdMlc Al· 
URT, 33, puuge dis !Io-, 93300 Aub1Mlliel1. 
Ttl. : (16-1) 4&.39.10AI. 

Vdlnbxlo!lc. IOIÇ) eur~ •oonnrvel 
trie IÔcl\ .Il COf1lre '*' ""hl. - Jetn-frsnçola 
IWll.ONKA. 31, ,.._.Ion Adltt, &2300 Lena. 

511l!> IVdlT08 Un4.ctnt.+ltcl.d4fo.3112. •ltcl.cass., 
cray. opL 1 70 rt>x+ eru.des. Le lllllt TBE 2 500 F Nlco-
111 PROST, 5, rue dt1 capucinH, 50230 Agon-Cou­
lalnvtlle. Tél. : 33A7.26A2. 

Vdl 1'09. Mel\ œiJ 2 /Ql'S- 22 ~ 3 600 F Llurenl 
BAJUET, 7, rut Slblitl9, 572IO IJndt9.a-. Tél. : 
'7.IU3.AO. 

Vds pout T08. 9. 4 dllcl cng (Wiz·BI~ 1. 'O FroooH 2 
~"'• de programmes Basic . 50 F run. Le iout 200 F 
Stéptlana WITTENBERG. 16, rut des G11ocfs..Mal1rn 
37400 ArnborH. 

Vdl ()OUI Thom$Ol1 MofTo UlgloM"' K7 "an {Sorot­
f'f 50 F M.-oid 50 F ,,0 10 50 F 11 lllhlt FtHéric, 
7'000 v..ulllol. Ttl. : (16-1) 118.51.45.74. 

Vdl MOe Bte:rayon CP1. · Pr+ rèt pt 1 300 F fa <Mo. • 
synN. C- • 500 F • 1.4,.cr.;,,. 800 F UrgeR. st­
blttltn GRACIA, ~Mill*, 78980 l.ongnt& 
Tél. ; (16-1) 30.42.41.51. 

Vela Thom$on M05 + lep • C. cpt. • 20 1111e de lx • prgs 
Basoc 1 500 F. Cyrille CLAUSTRE, li Fega1rd Oroitu• 
rltr, 03120 l.apllisM. T61. : 70..5812.81. 

no- ..as-. 90-055 · rut.ls.Pl!l*. rm• 
- or-a. - 1 600 F dNI pcaélt Otlllll llecant, 6, 
rue Polt·Mhl.w, 95IOO buboML Ttl. : (16-
1) 3$.58.33.99. 

Vds T08 ' lect. 3 112 • JX le 10UI 1 000 F 1sans men) 
GMI AOLLET, • l'Eplne11t • ~tlllln, 38530 
Ponlchlr11. Tàl. ; 76.45.25.64. 

Vdl PC Thomson (l$11cu 20 Mo • ut> l°d9 tc:ran CGA , 
IOY'S • ~·peP<er·-TBE(Ydslvpc) lOOOOF 
à d6b SIM LAPOUSSIN. 3, rut ci.tte.Louis, 51200 
Ef*N)' T61. : 26.55.33.75. 

V8lld n.om-T09 4 JX •art cpt. jSlpltls, Saxe) srs 
mon1. 1 300 F. Tél. : F111Mn DERIEUX, 3, rut de Ra­
mouslu, 59740 Fellerlts.27.59.0Ul . 

VdaT07 <txt. 16K+ lectK7 • aay op. t2man.+llbx1• 
800 F à dèb. 04Mer TRITONI, 44 bis, rut d'&tiennt 
c1·erv., 83110 Rosny-Boil. Tji, : (1&-
1145.29.26.25. 

Vdl T08 • '"°" CCUl.t ltcl. 3 1 2 • 2 ""*' t ClaJlln cpl • 
no•lo!I Oii. +doc$t11M9S 3 000 F FtblenntGAUORY, 
4, .itM KomllOn, 82000 Nlnttfrt. Tél. : (1&­
l) 47.21A0.71. 

VdsT08 • morol.co.l • ltcl.dtdlsk •CFlj(lnOl • IJ!'SI 
pérl • )t l20l à 2 900 F Cédr1c DEUGNAT. 7S. rua flou. 



G41 dt l'Isle, 931&0 ~ Tél : (16-
1) 43.os.33..21. 

VdllJlpcu îio-ldlt.1 '""80tl •20 F Chrillophl 
OAIU.Y, 29, n. dt !'May, 78* AcllêM. Til : (IS. 
1) 119.ll.42.90(ap. 18 h~ 

Vds M05 + mon11. coul + 1-dt Pt; • nb1 Il P• 
1 800 F à déb. Thomu AOUllET, 10, lllée del Feull­
llnùnn, 94800 Vllltfulf Til : (16-1) C8.78.60.03. 

Vell lhomsonM06 t K7 dll" mal 100 f aver; 'tli• 
900 F At1S es Jl. G4<onomo POT1EJI, 59. n. Gll!Hiel­
Nrl, 14170 Le Plmu11. Tél · (l&.l) Cl.71.27.16 (lt 
IOlr). 

VdJ T09. T07.70 ....... prgs. LED S 114, f'R90..S82. 
AS232 En 6' Ko txl Vocal Pli • dib. Clvlstopht 
COUASNARO, 2, 111t Rontard, 92360 ~udon-l.a-Fo­
r9L Tfl :(1&.l)Cl.31.77.36. 

Vdl lecL 3 112 pour Thlmeon 250 F Vas Clltltnll dl cl<sk 
C090-351 poaT07 TOU1056 250F Pllrtck MA· 
RIE, 1 C, n11 Jtel).XXI, IC130 le Ponlll. Tel ; 
I0.32.56.C 1. 

TOIS PC ·mo111.coul 11 IOY •ewle• -5 1 4+rClpc 
• 00!>'111 •un. Total 6 300IF Sébntltn VIVICORSI, 14, 
• llM c1tt1 Hoym, 63140 Chlltl-Guyon. nL : (1&-
1173.86.2UO. 

Vdlr.I06da\er·leç K1•tnJOllC!ll•2jl • 2)DV NI 
MU! ~ • 3 000 F cèd* 1 500 F 1 dib. JoMnn BAX· 
HOUCHE. 364,ndlla ~Lede<c.92290 ci.­
na~ Tel. :(16-1) 46.32.63.68. 

vo. ro1no. ea. K1 • s JI. craron oix.1e 1DU1 • eso F 
~GOBET, 11,Ntdtr~91C20~ 
gis. Tél : (l&-1)69.3CA8.73. 

Vds. T016 PCS12Ko. 21ect.5 114, lllO!l cout+ CGA + 
ICIUIW t lapis t logiclell • jl • docs TBE '6 000 F. Jean­
Lue LARUE, 221, bd Sllnt.otnla, 92400 Courbewle. 
nl. •(1&.1)47482.18. 

VdlT09-l"O'l'tœ.. • ..,,, •rèaCNl<'.~l< ut M 
~ • sc>.m • 2 IOP c 500IF i dlb Flb!lct GAS­
NIER, 8. rue l..lnwllnt, 57200 Sltrtguenima Ttl. : 
87.95.67.29. 

Vell Thomson M05 • nbiqx .nw111el cf ufielde ptg Pli 
900 F t dib. 5'baslltn Bllnchtl, 1..1 C611 d'Htrbty1, 
S8320 Eybens. Tél : 76.73.66 78, 

Vds T08 • l'l'lll\ CIM • ltd. cl•. impr + ccrdcn "1Ctl • 
tn)'Oll Olll • 30p S 000 F Cieorlll' El:zbilclak, 1, Nt 
Utt1', 11111~ 81400 ClrmluJt. Tél 
63.36.13.49 (ap. 18 h). 

SIDplf!an hds T09 • nb.lpc • 3Gt1:uil$ + Tlllt.dt Ttl'JI 
+ arry Olll TBE wleur 6 000 F, vtndu , 1 000 F Flbltn 
COTHENET, 9, 1"'9 du 19-Mltw•1362, 71330 Sl·Ger­
m1ln-4u-Bola. Tél · 45.n.07.51 . 

Vds menu. îhomsoli T080 t .. nbl logl de pcet6dùc. pet· 
i.u111 2 000 F Fr9cl6rtc PUJO, 6 dot P.,..,h, 91200 
Al~ Til : (16-1) 69.3UU5. 

Vell TOll n-.orr-i • _, ccul • lta. Oosil 3 1 '5. • arr 
()!Il • ma'l JI • lvlft + 1111p11 • env 300 loglCllls TBE Px 
ont f!Jphtfl 9RETOUR, Chemin du Moulin, 76630 S.u· 
cll1y.U.Su. T6l : 35.85.73.22. 

M:in 1 vds n.on-. T08 t lta. Oil( 3 112 • Il cS.-. 
-Il" , 13supwp • ,...,.,.. Base. Pli 950 F ldeh Ju. 
lien SEAFATY, 1, rue ClaptyfOtl, 75008 PatiL Til :(If. 
1) u.22.2S.A2. 

Veit M06 , 34 pc • 211'{S • awyon ope 1 500 F 04lvle< 
llATUDE, Al1lguet Undlm, 3'720 Podlnaec. Til : 
5"2.54.61 (•p. 18 h). 

Thomson Yds.,. 80·056t~etpapwnbxlogt 
ot110<111. 1 600 F ~lpœ•lble 01nltll!éelnt,6, rve 
Pot1Mllur,95600Elubonne. T6l :(16-1) 39.59.33.99. 

Vdl~T0•6PCt.I Ecnnccul +llct512k ·ftll· 
......,a.c.USOOS• l.lodll'l'lll 38COF ÈricdtVll· 
l.AlHES, LI Blloun,58130 ~Til :86.&0AIJll. 

Veit T09avecmono cout, impr • -.10YS1tnbi o4il Le 
IDUI ' 000 f à ddb. F1btb GASNIER, 8, Nt lem.tl" 
1lne, 57200 Saneguemintt. nL : 87.95.67.29. 

VOi T08 •mon. COii. • lecl. dt dolll+ impr. • aayon opt • 
nbi )X. Px 5 000 F Gtolvet EU BIECWt 1, rve Unr9, 
llblyH.ff-Mlnn, 81400 ClrneUJL Tél. : 63.36.73.49 

CONSOLES 
Vdlcorw.SEGA+3r-en. • lOjl(B-0.J~Slapsl'ol lord 
al Ille Swo<d Wonde!1)0y 1 2) 2 500 F IUthail CANO, 
2C9, rue E~nHWrlol, Montbllnc. 34290 Setvten. 
Tél : 67.98.50.55. 

VdsSEGASbts·pllastnql.ICkjoy 12/89 750F • 2JX. 
Veit homê!e el s.!....... ~ltn llESCAMPS, 99, Nt 
Slln1-Plerre, l'3CO CollorllllN, 8tlglqut. Til : 
066.ASe.35. 

SIDpVdscons.NEC~Gratx •2J1 o.v.lCl\JshMAl­
boo lepu1). ~>Id FERRAHD, 10, allée œs Pl.t­
llntt, 78340 l.H cl1y1t-1ou1-Bols. Tél. : (IS. 
1) 30.56.33.15. (eptb lt h). 

VOi ~HEC • 2 p px 1 000 f et jeux NEC lloody 

Wo/11 : 200 F. Shrob 200 F F1 QrQIS 250 F S.O.. 
lien RllGlEll, qu1f111f llesly, routa dt Bra, l:M70 
Sllnl-Mu"""" Til : tM.71.07.22. 

Vds' super j11 pour lt Slgl Megacii . .,.16 ba For Wot IC 
Rambo3 elAltxK>dd 300 F, Mys O. :350 F Mie:"-" 
SABOUN, 13, llllf'IUI N11lonel1, !11300 Ml11y. T6l : 
(16-1) 69.30.80.C2. 

Vds cons. Nrundo 3 P\'S • 7 ll 'pa. Val. 3 000 F c*" 
1 300 f Oevld NAZ( 6C'70, NI Cornpana, 75019 Paris. 
Tél : (16'1) 42.01.1105. (1lefn. O.vld ""'91 lt h -i 
-.11dlm.). 

YdsNf'llendot6K1(Mn81oe1.iw. KurlgFul Pli 
1 000 F Sliphtr1t BllUNATII, 20, avenue dt Ill .... 
dllfe, BTS 20E, 38080 Yll»lonlline. Til. : 74.!16.68.119. 

Vds Sega Mtgadnvt + S 11 • 2 000 F Gwt"dal FEUIL· 
LET, 59, rut Sllnl·Antolnt, 75004 l'l1ls. Tél : (1&-
1) Cl.04.37.62. (Dlmandef Gwe<ldal). 

1.!egldriYOds 11 ICll i;t lrC$ CU J1P. de 200 6275 F. dl 
araas C1D011 "" Ult f'llHl .-. ~ dt li """"8 
BERBEIŒ. 11, NI k HaMln>,5'130 l.Mlblnltl. Til : 
2o.92.B3.77. 

Vds oons. dt p Slgl r.tu10f S\'Slllme TBE + 4 lX + 2 mal\ 
Pi 900 f 5'bl111tn COLLÉTAZ, 197, rue du P1W dt 
l'Ane, 73000 Ch11111*y. Tél : 7t.72.02.90. 

Vdsjr1*n:tndo(Tin.. 200 F,Mallolltos2 200 F W 
nrds & Wamcn 180 F CasliMna 180 FI Gt9gcwy 
SAUSSE. 11 bit. NI Cto11 dt r0m>e, 7'630 eu ... Or· 
gwal Tel. : (16-1) 119.7U0.61 (ljris 18 h). 

Vd1Game8oy+5J1 1200F(~+~ · 
Nemess· TélS • TMNT. ThomH PLESSIS, 5, Nt du 
Manoir, 78630 Orgeval. Tél : (16-1) 3.9.75.39.12. 

Vds un jeu de cane. Nontenclo Sleate 01 Ille jamais Ubn6 
Val 360F,vencll 280F lenol!OUPUREUll,4,111t dl 
la Veillée, 95800 Cttgy&tn1-Chrlsl0pl1e. Ttl. : (1f. 
1) 3C.22.Clll02. 

VdsHECI •2)'1 1 000 F J0pU30 F''unOJ~ Flt12. 
Jnn-<:1vlslopht DUFAESHE, 40, ~ 77150 
Feroln. Til : (16-1) 60.02.26.91. 

Yds man. ~ pour CO<ISOle N"11endo TBE VII 
185 F "9fldÙe ;90 f' Stiphlntl.AHMl,90, rue.Jffnnt­
d'Atc. 75013 Parlt. T6l : (16-1) CS.&l.OU1. 

Vds Sega 8 bO ("°"' 891 • 30 • 5 jl (Spolcas:lr Gol 
Au .). Vit. 2 500 F ...-cil . 1 200 F SXk cf'ef\ Hem 
lolOZZATl-WOl.flN, 32, IUI Camol, 93130 Holly+ 
Stc. Tel : (16-1) CLC0.03.AI. 

VdsCUIS. S@Qa8 ba + IJgll! Phaer + 3p 500 Feu Slgl 
• Ughl Plias« • 8 JI 1 000 F V1.-.i llOISAAD, 350, 
chemin dt1 Trlglnd1, 05&40 Sllnt.Jeenntl. Tél : 
93.24.73.71. 

Vds Sega 8 bitS + 5 ~ VOi N.l\1ietldo8 bits+ 6 jL Pd déh 
~neuf. Èch. :• HEC Chtttlt Bkl<el. Plem CAmlA. 
rtion Lyon. Ttl. ; '/UUl.89. 

\'c.Lru•nn&lo ,~ ....... ...-.3~ 
l'll tnerll)3blt 1 300 F l"ll : 2 100 F) Uonel HAIUN, 81, 
roui. de la Alb, 112100 Boulogne. Til. : (1&-
1) 46.04.38.88. 

Vas cons. Sega 8 bill + 'COl'ltro! pad + posL • 15 I" rt· 
C*1b 2500F Valtftlt 5000F Yann BERTRAHD, 
3C, rue die 15 Atptnla, 94320 Thilis. Ttl : (1f. 
1) 49.78.05.SC. 

Vds c:ons Slgl 8 bill (- • 2 118\ • Alex ICldd Il 
550 F Vds p< Slgl Chcp.•~. Azlec:"""""" 150 F 
n Gr6gory MONIER, 263, Nt Dllnl>f'1lpln. 77350 Le 
....._.s.lne. Tél : (16-1) 60.68.59.œ. 

VasSega8blll +lullettes3D • ~·nb•ll(Got<Htn 
Axe. Wondetboy 3, lie.) ; 4 900 F V11<1te ~r6e : la•re 
oftre Sléphlnt kERHEA, 6, rue dis Selllefa,~ i. 
rones-8rie. Tél : (16-1) 45.69.77.!16. 

Vdsc:ons A:s• l)"'• (OHO). TIIE • GaAM. Elldtoccp 
s,,.. Wor1d , TS catOOt1S 1 300 F t..n LEROY, 37, Ne 
loull-Rol!and, 112120 lolonlrouge. T 6l : (16-
1) "6.55.C0.89. 

VdS oons. NEC PC Engine + 5 JJt (Formation Soccer, Hn­
vy Und...). Px : 1500F{apès17h30) Thltny,6, coutw 
dttl JuilllotlM, 9COOO ~Alfort. T6l : (If. 
1) 43.78..33.68. 

Vdl p NEC Gt1"dzDt1 299 F 8-:.e ~ 299 F 
GhxAs n Ghost 299 F "5:er Hel. 299 F C*'­
MAU>ONADO, 29 bla, Nt du Pre du Silcl, 69330 Jo­
nage. Tel. : 78.0c.32.&4. 

Vds cons. M6gadrM Japonaose • 2 man. t 9rx jMcoPiq~ 
Mt, Mid<ey, Alex l<ld. etc.). Pœs. vte $ép. Djamel BELA· 
CEL, 2, 11 ... du Commt<ce, 94260 F-T6l ; (IS. 
1) 60.11.53.!13. 

Vds Sega 8 b1s • Sln:o + Hli>g-On• 2"'""' • 1 JC1 S. 
g& \lai. 1 130 F c9dt 500 F l'llngvroemm....... CLA· 
VEl, 12, Nt Strnndonj, 75006 Piiia. Tél · (16-
1) CG.34.n.87. 

Vds cons. N~aoclo-men Max • 6 jx. Vendu poUI 2 200 F 
Olivier TABAJ'IT, 8, allie dttl Bleum, 91410 Dourdan. 
1'L : (16-1) 6C.59.84.C9. 

Vds~ • 3pt1Wgac;tve + 7JJ · 21"*l • 

ment 1081 TBE Pli A Ftêd6ricGASSMANN, U. Nt de 
Hablhelm. 68170 Aubllnl. Tél : 89.&C.28.SS. 

Yds)X u PC Engne ~Solde. 8al\IT'bl. &le 
e;.nc. Rlllsl2 RType, N.rtiS!a'>I dt 1006 2SO f U. 
lhleu CAAllATIER, 15, Nt Htnrf.Ounenl, ~ Mar­
oency. Tél : (16-1) 39.59.39.04. 

NEC .CDROM. "1Mlff•t3Joy!s•23jll(CC0), enltà 
5 500 F. Pu de vtes Np. PaSClll PAMBAUN. 6, NI 
Sainl·Dtnla 95110 Sannois. Til : (16-1) :IC.11.3957. 
(aprts20h~ 

Vds Il' pour cont. hlllltndO 2eida 200 F. FW-ii- . 
180 F, TtMS 10 F Pln:b-Oul 190 F T8E Ligeti 1 
Jun<Erlo I.E COHIAC, 129, Nt dn landes, 78400 
Chatou. Til : (16-1) 39.52.SCAS. 

Vds C1C111. Neo-Geo , 11111\ , 2 )t (~t.ig.o.111 Lord • Nam 
75) •gal 8..-CéGéti 1300 F (cauSHrgtnt) Arnaud 
SOISSA, 11, Nt Monge. 75005 PltlL Til : (1&-
1) 47.o7.15M. 

Vdsœo-.~NES-7,x-ai;-•2"9\.pa~ 
dttl poa. dl .0-. l part. Anthony PIGEAT, 1, nenut 
Condo<cll, 118100 V~ Til · n eut.02. 
Vds cons. Nlnlendo • 9 JX (Zelda. Ule F«ce. Gradius. 
Pwid!.OUt Rulll" Anad<. Ghost n Goblins ... ) 2 500 F 
Vlncetit RASCOI., 682, avenu. 0-91•Pompldou, 
12COO Sllnt·Alfrlqul. Til : 65.99.10.02. 

VdsCCfll.deJJts.g.• 17rxcb'11R-TJP1 CMIUtGaldet> 
A>i& ClllAhq. Blec:k 8411 etc. Pri> 3 500 F Dlvld BA· 
CHET, 9, t11M die lle<gllQlltlleS, 77420 ChlmPHW· 
Ylme. Til : (16-1) 6C.68.15A 

Vds rCI"' Slgl ne 100 et 200 F (9al, ().( Run. cal 
Garo•, Clyll eu. Dead ~. Golden Ali• Wotlo 
Ga111ea. .. ,e1C.). lltnjlmlnOUEl,55,nSlmon·Bollvar, 
7sctl9 Paria. T•L •(16-1) 42.06.98.88. 

Mega ST 2 • Mtgidilt 30 , ment. mono SM 12c • ct1YI 
720 KO Ill • ~ ulll M 11- Vendu 5 200 F JNn.Pitm 
fEAET, 3, llM Andr'-Ampere, 93110 ~ 
8ols. Tél : (16-1) 48.SS.79.31. 

Vds Stga8txl9, 21• 500F VO.MOS t ~Oil( .. 
lec1. K1 • t• 1 000 F Emmanuel GAUC11ER, 268, av. dt 
Il Len terne, Park F11Hon, bal. A, 06200 N~. T tL ; 
93.83.SC.77. 

VdsSlgl~t$Upl<,l•!OYP'OXI ~ 4500F 
..W 2100 Fouicll.ccoi:reN!O-Geo.s.blalienGUY, 

10, Nt die Hotlen ... La Haut• V1ougues, 13300 S.. 
~Tél: 90.53.15&. 

Vds Slgl ~!.w$)Stemavec3J1~. l!MIQ 
On) 1 2 man. l1IE 550 F Guillllumt ARMSfACH, 10, 
Nt Sllnl·Exlls*Y, 10400 Nogenl·IUl'Stlne. Til : 
25.:Hl.09.0S. 

Vds pc Nonioodo (piVla!Utat Ztlda 1 300 F, Mano &os 
1 150 f &mcti's &.951. lngan Bar Dcx.Cle Ortie 
2SO F ~.NES Max 200 F. ~LACOMBE, 
dM dt TMon, 17920 Breullltl T6l : Cl.22.70.87. 

YO. Slgl 8 blll + 2 Cid pad •~pi-. • 271x !Chase. 
HqGoldln.Aft.~.Vogollnle) 2200F Phlllppt 
LACOMBE, CS, bcMllevard dt Ill ll6pld>hqut, 95210 
Sllnt.antien. Tél : (16-1) 39.89.14.20. 

VOi J• Stga 2 /x 300 F [P$yc:llO Fox, R·Type, RDdcy, 
lie l en IOUl 10 IX CU rn. 1 400 F AJchlfd PHAll, 10, 
rue dt Ill CllCldt, 33370 Artigue. Ttl. S&.06.70.30. 

Ydl p ~ JlllX>'1aM las! !!dl. Barman. !!1C. 
200 F dWli\ t.EC cp. Wdl For Soccer a.ris1oplll 
\IALTIER, 2 bel, NI du Vt11-Bola, 93100 Monlld 
T.._ : (16-1) 4857 Jl8.A2. 

Vdl corw. Ganlt Boy (on'â. oog., ICh. dk 90) IVec Tettla, 
ÎllMIJ, CM, GoJl Vat : 1 ISO F vendu 100 F Plecal 
JAIN, 15, avenue Henrl-Flegn1uh, 92.'110 sm... Tél : 
11s.11 •s.:ic.11.33. 
VO. L1.u • Cii 0.-• ZlllOt Mnarla'Y • Sln1a Wd<ld 
• ~ • Guidel 1 600 F Vell 1• AllW1 pss dis. 
Françoll FOURRER. 23-25, Nt die PttilH &urla. 
Tél. : (16-t) C2M.25.A9. 
Vell s.g. 8 b3 • IJi'ID. • ..._ 30 · c p< ITBE). Val 
2 000 F, c6d6 900 F. Guillaume FOUCART, 8, Nt 
Loul•Nogulm, 78700 Conllllna-SaJntHtonorint. 
Til. : (16-1) 39.72.76.83. 
VO. corw. NEC PC Eng.ne t 'Il• 2 min.• dbleur (gal.). 
Px 1 100 F Èrlc 80NFll.S, m , n Docleut·V ...... 
93230 Aornalnvillt. Tél : (16-1) 48.40.33.CI 
\'dl 16 JI '-do IPIO llM es lm ~de pa 
220 f. T9E iR'IOll L~ Mt1ll Geer Emmarul ou 
Dl>ld TERME, 212, IV9nUI d' Arn, 33700 IMtlgnac. 
T6l : 56.2C.12.14, 

VdS Slgl 8 bits 11\ec 11 JL Ela! moyen. Val reeile ; • dt 
3 500 F vr41 1 600 F Oidltr HOARAU, 819, Nt 
Jeen.Mouhn, 77630 A1bonnt llllbaon. Til : (IS. 
1) 60.66.27.59 

TOPLINE PROGRESSE GRACE A VOUS. 
UN NOUVEAU SERVICE EST OUVERT: 
UNE TRIBUNE POUR VOS QUESTIONS 

ET VOS IDEES 

~ 
~~~ 

G0~ s~ ~' .j:- ft.><J;' V .y~ ~ UNE 

~~'V -0 V QUESTION 

0
1111\~ VOUS CHERCHEZ 

LA SOLUTION 

Â ' VOUS A VEZ BESOIN 
' ~ D'AIDESURAMIGAOUPC 

TAPEZ 3617 TOPLINE 
Nous nous efforcerons de répondre dans les 

24H. Ou mettez votre question dans la tribune. 



Vdlcon1.PC&>gint• 7p l IOOFcuèdl.-Mlgi­
~CU coro-. ~ 8128 CU olô4 • )Il ~ 
MM.URO, rue S-0 E~ 1-VeNdl. P°"I 
52, 93700 Drancy. Tél. : (16-1) ...:11.51.31. 

Vdl jX Nd9tldo CU «il (l'ln:ll out Casllevania. ) Ch. 
llllf'l Milo ttol\ Dble 0ngon MA bupr. Hlcolet LOPEZ. 
5, rue CHclllon, 3"4200 ~ Tél. : rr .51.4e.11. 

Vdl 3 K7 Wl6o Nintl'ldo ~ Wrecb>gcr.,.., 
Beloanf'lt<I. BE 500 F le& 3 Antoine JAIUETTE, 81, 
rue ~ 27110 LI N1Wour9- Til. : 
32.35.16.n. 

VdldlrmK7~ Til. :(16-1) 48AG.75.52. (dem. 
Gmld '"'" 17 h). 
Vds cons.Sega+ pheset 1~+5Jx(Wonde!boy3,Spyvs 
Spy t!C.). 900 F i ~ Vdl j< ~Boy Tél : (16-
1) 6U1.87.88. 

Yds~-~S- 1500F • .clll' 
HEC 220 F ..., !!Mo. Pd<id, ~. B19Nn1 S. 
llMlllrl PASSET, 30I, rue ,._.Vlllry, $4400 Lunel. 
Tél : r7.71.30.7C. 

Vdl mon. coul. 1a!4 st«6o TBE nov. 90ssger + pnsepour 
brandlor ST MegadM. etc 1 800 F (~). Mlchtl FE­
VIUER, 75018 PMIL Til. : (16-1) 42.58..30.71. 

Vell IHgldrMt Jlpan 23111/90 • 21 JOI' , Il p. (Monaco 
6P. Sl'edow Gi15111. GllcaA'n Gl105I. t1C 1 Pa 
21100F, ...._ lllohllMCI FALEX, 3, rue~ 
cour, 92000 Nari«ra. Tél. : (16-1) 47.73.52.10. 

Vdll"N Sega 8 bols A.-, Q.wler ISO F tl#\ l'oa 
6d\ oor6'9AhtS.-11 ltA 30. Matlllleu OOUEZ, 7, 
M Mlcll4fel.82000 Montatben. Tél. : 63.66.1&.71. 

Vdl 1 oona. Nrmando tvlC 2 "1111. ..un pis!.+ 13 jJ<. Pl· 
3 000 F. Min: EWIM, M, bld Voltllre. 75011 P11la. 
Tél. : (16-1) 41.05.&li.46. 

Vdl ~ (lBE) • 5tx11.Wlo Ben 2. Ccitira T '*91. 
~ Ttq111 ~! • NES ~ 
1 200 F Folco DE MATOIS, 29, chemin dt 19 Combtttl, 
1mo s.lnl·Nmy~1uc1. Tél. : ·90.92.AS.33. 
(11>m20h). 

\kge!\11 Vds Sega • pis! + ~ jX (All«ed Beal. P&)'Cho 
Fox. Terris Ace..), TBE 2000 Fauleudl4 390 Fvllt 
S4l6fNne BOUTET, 1&8, NI dl Jawl, 75015 hm. 
Tél. • (IS.1) 41.42.37.A7 

Vdlcon1.~•3ptPl 14COFVdl~• 
2p·~·2,,,.,, ·--dlCXllMJr Pl 
2 300 f Vdl.,....CIOI.( 800 F <Wda Tél :45.Al.37.17 

Vdlcons.Sega•2rnmt\ • IJIW« • 3p~ • 5p 
(WondltBoy2e!3,Ellckno. .)(TBEJ VrL 2800F,._. 
du. 900 F. Chrlltophe LAM8ERTON, 2 bis, NI Pa• 
llUr, 13600 LI Ciolà. 1'L : 42.83.54.91. 
Vdu:en. Slgll 100 ..__. pnxsaa'flés 100 F pcm. 
IMS •SOF.jr1b• G*oy"-8.llc. AndrHE CO. 
ZIAT, 770001.agny«r....,,,., Til. :(16-1) 64.33.65.19. 

VdsArlAadPCW!l512•""4Jr +!Odîsks.mar.uf'I Jo. 
~ 3 000 f va_, s 500 F Llurent LE GAU, 
9, NI dl l'AllM V11te, 91330 Yerm. Tél. : (1S. 
1) 43.3US.ot. 

Vds Sega ~ S)'Aim • 2 .i- (Hq-()\. Alllt 8""1or) , 
2 man ellCll tra1 · eoo F Aeolucf TASSET, 11, •­
dl Sllnl.slmond, 73100 All...a.inL Til.: 
7UUU1.(a.-M.). 

Vell. Kii. JIUl NEC 11 O... Bor NEC SI OrlgOfl. 8lul 
814. G...n.d GB. llbll o.., ~ Hypllfodlnll­
"" Mlnull TAO, 1233. Lully 113', 111 dt Sonll, Sut.­
Tél. : (022)757.7.56. (1p. 20ll~ 

Vds peur Megadnve }lpOnelat ; Golden Au (:!60 F) tt 
Sr.Ier (360 F) t>J 480 F Ill clluJ port COll1!l'1L Mlfle­
CllUdt DOUCHY, 7, "" Ffwu·Utw, ~ 81, 18000 
flourvlt. TIL : -.e5.AA 

VdlCOllL Sega 16bcs , 2 )OJI • ~ • Goidlr1 An• 
~-p.10._ .1 680 F SylvllnLAFOff. 
TAINE, 25, NI cite Coquellcoi., 71360 V.U-r­
lolllrne. Tél. : (16-1) 80.20.76.56. 

VdtSega 16 bltsppcnelM • Wof1d Cup S-+ SUlder • 
Shldox O&nc:8r 1 500 F (Ma\ '*'I. Ortld MAUlEllA, 
loL Ch1111p1Ylott1 rf' 4, 38120 Sllnt-Egme. T.._ : 
76.15.13.75.. 
Vdlcon1.NES-llcmlnSMB2R)glf.Yll. 1870F,...,. 
$1 t 000 F tJrv-1 s.ntrOUAIWI, 24, .... cltl ~ 
~44510 LI Poulguen. Til. : 40.Q.27.21. 

Ytlcfune K7 en BE ~sur Nirunda.Pl<: 200 F 
Uoî•SZONEK,chemlncll\lelllencl, :13160S.lnl·M6o 
da~ Cottllec. Tél. : 5&.95.99.57. 

VdlMlgaci!';e .1 m1111 • 1 jO)'pld + 6 JL Pl 2 8()0 F fi. 
cotes LOREHTE, NI du Pont Saillt-Paul Ill Fontt, 
*'°~Til . IU2.0Z.11. 

\)glrC 1VdsSega 8 bel • 18 jl (Wondlltloy 2. Ys, Civ .., S....., Val. 5 000 F. venctJ · 2 500 F Emnltnllel 
VI.COCO, 7, rue <W<wd dl IWYll, 77340 Ponteuh· 
CotnblUIL T61. : (16-1) 64.40.97.79. 

Vdl ~Cl'C4e4 8YfC ldlp.. TV (w.ITIOl1l) • 11: 
800 FA dMI.. Urgent 1 t 1 &tç OEl.05,2, NI dt Alnnet, 
ll3IOO ~r.s.lne. Til. : (16-1) '8.41.91.73. 
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VdlCOllL s.g. • 3p Slw'd>. W.3, Il O.., 11 le jllSL 
rooFcu+7p :t80F1Ps)diofox.Wt 2 Y'~ 1 ~ 
Cllilt1otlM(ll~ l) WERU,36, Mcllle ~ 
Mofe1U, n550 ~Y CnmaVIL Tél : (1&. 
1l 60.60AU7. 

VdlpCllllNinlerdo 5'4>I< Manoslltosec Pin Bal avec les 
1>"'1S poui 300 F Ill 2 CU 170 F pce. ~ SOU. 
VIER, LI Maa cite Grlllln, OC230 Crula. T.._ : 
12.n .D4.83. 

\Ids cens. NtnwOo Kiilg Fu. fup. Mar llilll. e.bt 
Soccs l.tadl Rldlr IUll'n Allao< VII. 2 500 F VIII 
1 500 F r.-k UAIUET, li, NI Boul'll, 75019 PatlL 
Tél. : (16-1) 42.oo.11.54. 

Vds 8 p Sega 8 bis • P1-Cra$tJn. Cloud Masler. lli· 
llon2,91C.).Val 2300F,Yendu :1000Fou150Fn NI· 
cola STIEDEl., 18 bis, NI Pottl&r, 78150 LI Chltnay. 
Tél : (16-1) 39.55 89.17. 

Ydl Game Boy- T ... 11 Puttnk Vil . 83S F _. 
$1 SOOF .-..ec11 i.11.1'91.gar.dl&.,_ TtL 
(16-1) 48A0.75.52. (dlm. Ganld 'Iris 1• h~ 

Ydt Saga 81>11 • 2 t• (T.,.. la, Pl)'dlo Fox) • Rll!Jld 
File (24/01/90). 1 200 F Didier OUPIL, 21, NI cll 11 
Convention, 111700 Sllni.~BolL Tél : 
(16-1) 69.0C.81.21. 

Vell Game Boy• 8 .i- (Sllplr ~Land· Solar SrM • 
~ • Ram' • o..rfl · DR Mano • Ox • T11n1) 
1 200F1 Yvan BORAGNO, 13, bd cite Fm..Volaln, 
75015 Parla. TIL (16-1) 45.sa.s&69. 

~ • 3 rs !(llious'n ~SOI la Gflrd. 
~ · 1 800 F JMn.Jacques CASAHOVA. Tél; 
39..52.17.33. 

Ydl p Nlntendo Robowamor. l<.td k:arus lkatl Wamors 
200 F • .., cu 500 F ltl lrOll. Dlvld GOUYGOU, li, IV. 
ID des.tlt, 46200 Soulk Til. : 65.37.88.47. (h. r.). 

~,.._•tâ>:p•pp+NES~.ps1 Il 
iobat '1QO F • Slgll 1!4 jt 1 000 F Ugo DE CffA. 
RETTE.10, M~Ubicha.75116Plita. ne. :11• 
1145.04.09.17. 

Vdl Nll!18ndo + 2JOyt , NES Max t Ml.a. + plO • p.slD. + 
15 jx . Zetda u. SnO Il. e.:m.. Lh Force ... v• . 8 000 F 
o6dt 3 000 F Nlcolu MUUER, 41, NI OldtlOI, 92500 
~Tt!. .(1ri-1) 47.A9.2t.74.(IPfÙ 19h). 

Utg11t 'Vd5 con1. f'kUndo + 11 p , piSIQ. • iObot • "*' 
An:8dl (.a_ 5 000 Fl wGI 3 000 f _ T8E P11rice 
GAWJCCIO, lloylMI comldlt dis~ LI Clot 
cite Pins, 0&700 SllnH .a1nnt-du-Y1r. TIL : 
93.31.45.95. 

VdlSega+rnen. 1 plsio. HJ9U{Zillon). Pl 550 F Karlm 
KHAl.D~ 3, rue de Pl1laance, 42800 RJve dl Gier. T6L : 
n.1us.m. 
Vds ou idl Jl Na: VllgUll F..usyt Or>I 200 F Clf 
9locM. Klax. Trip.._.. Trns. 5-,. FI Llglnl>.I. 
Fooc.. u.rtW ORtvu.E. 49, ""~ !8227 
Slulmir. Tél : 27.74 00.37. 

Ydl aine. NEC (Mill 90) + ,oy + 3 p 1 100 cu 1 000 F 
Poss.èiit6de~daill P-OmarBEHAISSA, 
4e, NI Ernlt1.S.Yll1, 93100 lilanlreull Tél : (1&-
1) 48.57.89. li, 

~16b<tsm 6117TBE 2500Fca1M._. 
- Sylvlln BEUANCOURT,94,1-cll Vwdun, 
....,_..,,. TIL , (16-1) C3.0U9.57. 

Vduon~ 5t4)ar Gt.le<• g;r 7 1111) • 71~ Pl< 3 200 F 
OIMlt l.AUllEHT, 28, IUI augus!e-Valllud, n 420 
Clt1111pwur-Matne. nl : (16-1) 60.o6.05.14. 

SalUI 1 Vds Gtwn1 Boy val 590 F + Tema• CMti1Varia 
• Splderman. lt tout 950 F Cyrll lECUYEll, 4, ._ 
dt a-an. 30300 Jonqulira SIJnt.vine.nt, Til. : 
16.7 c.AS.&11. 

Vell Saga,,._ S~ • 3 p ((M-Rur R·Typt. C. 
!Ml Sdver). Pl 1100 F wœ ll'Olt COii 11 ITIOflG ~ 
nd. Llwtnt AKKAR, 28, NI du 4-Slpttmln, 33400 
Talence. Tél : 51.37.41.58. 

Ydtœn.NESflygar,Meglman 150 Fpcnllce~. 
Grldius 100 Fpce DldllfMALBEOUl,1Y911U1&.illcll 
Sul!Ten, 04860 Pll<T.-i. Tél : 92.72.87 JlO W.-E. ou 
91.17.ot.&7 Mmllnl. 

Vds K7 NES 2• w dol dort $"'81112. Ztlda 1 112. 
Mt1m Gear. Cadi Vna. lllllman. l.lt Force 11r:. 250 F 
pce. MatllilU CALUJON, 114. NI Ell Gr6, 30000 
Nin- Tel : &S.%7 .03.58. 
Vd$ K7 de 0011L Ni111ando • l.ink, Mario B!oa 1 et 2, MtlllJ. 
gw 200 à 250 F lt 117 Am1ud LEAN, 1, NI dM O. 
.._, 02860 Brvyhl Il Monlbl1'8Uh. T'1. • 
w .. n .œ. 
Vds NES de 1iM1 • 1 .._ OS 128H • 7 hll ~ 
2 OOOF ijxJ1s. «!\ ~" Id'. ..., ~ Ja. 
pon .1(7 . .luftl<l IAFRATE, 15, NI Vldor·Hugo. H320 
Feyzn T Il : 78.67.34.43. 

Vell cons. Saga~• 3 Jx (Slrider, 6P rron., f'hln. 
tasy S:ar Il) : 2 000 F • jx Amiga (lkw8al Sj)IOl /a . . ) 
ong. .-.tien CHOULET, 89, boullvard cite C61Nu1, 
92500 AiJel.lolltmlllOll. Til. : (16-1) 47.51.75.37. 

Vas JI Slga CM M 70 F. GcMli.-, !SO F JniM 
SUIRO, li, bld et.nzy, t3100 Uon1n<il. Til. : (16-
1)41.5161.&8 

Vds Sega 8 b!I • 6 p (Chaplilulf, Power Sriltl. Vtg.-. 
Psycho Fox, Ghosl House. Ale1 l<idd H.TWI 1900 F. 
Flédérlc GAllLAllO, 4, pllce dU MareM, 71330 Salnl· 
o.maln-du-BolL T61. : 85.72.07.93. 

VdlNEC 2 ~ • t.11)8<J (Gt.llhteO 21, Il 1out en 
T1lE pour 1 800 F (Val. · 2 780 F) Azow: GUtZAHI, 12. 
NI dl TocqUIVYll, 75017 PlriL Til. : (16-
l) 42.27.59.74 
VdsNdlrlllO , 7 JI• Bo<nc. CoimwlO Top&#\ MMio 1. 
flC.) • 2mll\llJOl'S.Vai. .3600! ...W :3000 F F,... 
rie PORTE, '7, Il Bourg Ceuc, 33620 C1vlg-. Tél. : 
57.68.60.21. (lpi .. 18 h 30~ 

Slga 8 b!I • 2 JOY ped + 1111 (Sl1inobt Chast HO Wonder 
Boylll.) ' 41M•wccns. IBE) 2 000 F Fr~ Pl(). 
vmAH, t , NI Mangin, ~ Mculllt1. Tél : 
ll2M.25Jl7 

VdsSega 16bi1Sltao •2fll 1 000 F idtc.llO! GX4000+ 
2 Il . 500 F. Sega 8 bit$ • 2 p 400 F Cllrilll8n CUfl. 
QUART, %7, M du Cluevalon, 62138 OolMln. T~, : 
21.79.94.12. 

Vos~ • ~ - ltoneslped' XE 1 pro• ~ando 
1. 4A • 6J" drlllt Ho-Fl ·2 000 F Mallo TEJXEJRA. '3, 
mtruJe.lllft.JaurM,93310LIPr6Sllnl.OIMII. Tfl. : 
(16-1) •a.tt.89.04. 
VdsSega8bill •8fll• 2JO)'S•)l Ahd8-.Z.1Cft2 
,..,... Wotlde< Boy 3. na-. 1 500 F '~ 
en regoon. Oavkl CIABlllH,.,,.. .-.U.. quar1ler flo. 
rtla, 20137 Porto v-1\lo. 

Vds NEC • )oy P1pdl • ' 1• (Jallln W1mors. Aodt-on. 
Wor>deiboy 2 ) 1 100 F + VIII JX Sega 11 ST Cyril TRA· 
llASSET, 29, rue Glotgel-Rloux, S3800 Bonlllux. 
1'1.·SUl.37.94. 
Vds cens. l+-.noo Sega • Il TBE. ... t\ES A_. 
tige 1 500 f Vdl Uptr6. AJo:ll FALJNSl(J. 81. NI 
MatCl!ln-lllrthelot, 78400 CltalOIL T Il. . (16-
1) 39.13.43.œ. 

VdsCOROM '1JIU(iero1Anlturt) 2 300 F,OOlll. NEC• 
For SOIU* • P&)'Cho a- • Meitxilw 2 1 800 F. 
Grtgoty CHAREYRE, av. cll li Pfomenedl. 24570 LI 
Lardin Salnt•LIDl9. Til. : 53..50 47.42. 

Ydscu toi\ poutOOlll. ~ !llJ• S...,. Ma10 
4 ei Pools W'9- SyMln GUEGO, 2, 111M dl Pllton, 
40000 Moflt-clHollrMn. Tél: 58.AUol.81. 

Vds ~ IU'*'l, 2pTa Sujolel T~ 
lolero dMt Meltdl ZOUAIU, 6, 1llel Fragon1rd, 95200 
Sarc.llla. nt. : (16-1) 34.19.SSJO. (•piff 19 h~ 

Vds Ueged<lvl l•IC 3 Il en BE 2 000 F Dlvld LAU. 
GEOIS, 80 !If, Gtancll Rue, rMlcllnce LI lllMdh, 
92310 S.-. Til.: (1&.1) 45.$1 75.90. (Il W.-E.j. 

SIDC> Vdapour lwnlando ~ 1 200 F ~ 
220 F CU lld\ centre W1 ... llll Clirr*1I VI.MIN, 58, 
NI cite l.oge9, 71600 ~ TIL : (16-
1) 39.62.82.33. 

Vds cona. PC~ • Wonder Boy , 5'lplr Vollly-Sall • 
dotlllleur•2m!Wl•idlpcnga.F~Pit.RRES,~ 
sidlnce Sllnt-4>-. .. 15, 13700 llwlg111111. 

A vdre cona. Nrilerido. poSltll, 9 p Blcnc Conrl-...cb. 
X-.S llottMy Kong Pl S 000 F. luM '000 F AJ. 
ben REAH, &1, ,_ NatltlrM, 0.- 45140 Saint­
............... TIL :31.7U4.22. (tp1995h.~ 

Vds Slga 8 bel • 2 man i18 pctGoidlnA.W. ~.fias. 
lan, Thlind"111ade, The Nlllja. Secnt Commando, Hao­
gon, tic. 2 200 F Oavkl ESTEV.t., chemin cll 11 lolrt, 
44880 Sautron. Tél. : 40,63.29.83. 

Vds Niwndo • 11"" 400 F •pon CCl!'V9). Ydt p< Sega 
œ..-1 .100• 200 f ~COMBES, 2. 

rue 8-llO, 30800 N!onn. TIL : 66.23.&Ul 

Cor'& Slga • A.o Kldtl t 2 ma.o. elCllk tlll. O... 11 mas 
val. 749 F. ~ •600 F Steve NKOUANANG, 118, •v. 
1'1111 dl Sallngrtd, 92700 Colombll. Tél. : (16-
IJ 47.81.07.81. 
Vds$ega8bltl• 6p(WcnderBoy3, f>&)dio FOk,llC.J ' 
950 F Fitcunc OEJADE. 147, NI dl Bltcy, 75012 fi> 
li~ Tél. : ol3A5.16.10. 

Vds Sega 8btl + 2 ,,_ • 5 pc «DIH OrlgOfl. ~. Vogj­
llm ). v.-t 2 100 F, ven$l 1 !OO F An*"' ~ 
BAI(. S6, NI flln6.Boua.1ger, 750!0 PwlL Tél : (16-
1) 42..41.27.05 

Ydscons.Stga8b•+monL +nbilxt 1JO~t~30 
à 1 500 F neuve Jol'>-Marle ANTil.OGUS, 66, "" 
SllfU.Splrt, tl100 Corbtll4tt0nnl. T.._ : (16-
1) 60.B9.15.7S. 

Vds4)l$1ga ISOFpce Ar.er&.Nr GoidlllN9.Glo­
bai Oeltr-. lllP.ac e.1. ~ Ricllard VE ? E2JA. 
NO, 17 E, NI cite llordNul. 94220 Cltalll'llOn. Til. : 
(1&.1J •a.tus.se. 
Vds Game Boy • 2 tx (Teins • T11111) • 1 mentaoon et 
sed&UI li IOU1 550 F Stéphane HAVAT, &, 1"'e de 
Moulin, r6lldlnce LI Plc:ardl VIIIe, 9seao Monlllgnon. 
T.._ : (16-1) 34.1&.23.79 

~>œcon&Sega8bils•l9t~·6ptldorf3 
'9'11 pl'a • oar*1:i1e sid<. C«ll 1 100 F SylYlln T~ 
OUEREL,35,bldclt~. 73100 Alx.-.aalna. 
Tél. : 79.35.16.82. 

VdsGamlboy+5JX+c:8Squtt1'<6o.Px•06b.Ch.eontacl 
surMegadm-1fran. FreddyCHEl.l.AOUl, 106, IVlnUedu 
U&r6chal Jottrt, 9'120 Vak»-FonllfllY. Tél. : (16-
1} .... n.D4.t1. 

Vdl 6jxNontlltldo11U a 200 F IBl::nan f'l;nd>Q.rt. Mario 
2. TOI'...,.,..,... 11-Nf'lllndo . 0400F Mano). ()11. 
vlw KASPER, 3, place ~ &9530 811dgmais • 
Lyon. Tél. ; 78.05.35.79. 

Ydlccns. Segl 8b!sr.tas:w S)'St · 2,,.,_ + kncte +pst 
• ISjx 2000FlelOUl. XMlfGUEllZl,28A,rueMo..,. 
œuuy, 91260 Juvisy. Til. : (16-1) 6t.21.54.S2. 

Vds Stga 8 bill• llJn. 30 • pllaser + cpnlrd stldl + 1211 
CC- sMobi. Wboy, ™-dll val ' 240 F, vendu 
2 100 F Xnler JAHC, NI 8°'11e, 59440 llltbalL Tel. : 
27.58 4S OI. 

Vdl ,.s.g. e bits .-.e 15011200 F 10,.-1110.... Aftlr 
&lnei Shinobi. llack Bell. Knetden tic. Otcat GAfl. 
C1A, 20-22, rue du Clot. 75G20 P1na. ne. : (16-
1) 43.5&.rT.09. 

Vds o.. .... Boy. ol jl(T- Goo'f Ox·s. Marcliatd) • pilS 
+ c:flbt "'°'° IJnl< •~Val 11llO F wndu 
700 F Luc 80NHEL, 17, NI Llmartlne, 78000 .,._ 
SllllH. Til ; (16-1) 30.21.4&.25. 

Vdscona. NEC(TBE.gw 61T1011I • 2,oy • 1211 (PCKid. 
Slw1Cb 1 Pl< 550 F uP91"l OIMlr IŒll'F, 13, NI 
Gt8ngl Dime llœl, 78140 V'41ty. Tél. : (16-
0 39.A&.45.37. 

Cons. StQ11 8 bits • contro~Sllck • Rapid·Flre • Ligh1· 
PhaPt 500 F Jx è 150 f Ghos1llllsters. quaitet.. ,.._ 
lllleu MATEOS, LI l*ftl r1 ..... 72440 Boulon. Tél • 
43.35.17.QI. 

VdlEXl.100•1JOl'·2 • 900Fadlbllglnl l Io.. 
kt! -p<Sega8bltcll ...... và(A-.) Ludovic 
PER1HET, i , IVlllUI da Raptaous, 13330 l'llisslnnL 
Tél : 90.55.32.14. 

Vdt Saga 8 bolS • 2 joy • 2 .i- Raslan AmeOœ. Besbal . 
900 F, neuf 11 qs ss gai. urgent. Emm1nuel llNI, 4, lllèl 
EJN..Tl1olel, t1300Massy. l*L. (16-1) 60.11.SS.07. 

ECHANGES 

Rectl _..,. ....,.'*>.pour«l\11111"'1 Env 
_.._ .._LEGROS, 13, YOll ~. 
tppt 18, 62000 Anu. Tél. : 21.23.35.58. 

ASOO rteh contacts pour 6ch. dl jx 11 ubL Oéb bver&JS. 
Thll«y MARGRAFF, 3, rue Puttur, 58121 Hlvlchln. 
Tél. : 27.38.oG.38. 

~ ou VIII Ol'll pour 520 ST lei VoylglUiW du l8Crfl& °""' Moonwabr SOiq. INge. Cllpw!Fizz. Phlippl 
COPIN, 38, NI clt l'Ejleron, 95300 Pon!Olle. Til. : (16-
1) 30.32.t1A1. 

Edt '*"""STE da pr*' SUI MlrWoll. Altundrt BA. 
OUR, ZN; LI lllrcoucw, 39, •-dl l'Eulopl, 
13830Roquefort111 Bedoull, Tél : 42.73.21.47. 

Amoga 500 tch. ou vdl news 06b. ne pa s'lbs!. (ri!>. 
ast.).M.MASTEAIJ, 1, bd~llbol, 13140MlramaL Tél : 
to.50.34.91. 

~ uCPC 46' ~K7 PS1U.Kdc8ox"'Q.S111CI 
1Y 11 MM >L- A binlt. Ell'I ._ Ffençoil CHAJI. 
llOUIU.OT,lllRtmperta,01380~ T61. : 
85.3U2.53. 

Ch. -Mlieu• pou< éctt de loglc:illJ Posa. nbx news. 
Em. l<lne Ngls DOMINIQUE, 2, pllce dl la R"'4r 
bllque, 57130Ansy-sut~ T41. :87.30.95.03. 

Amoga 500c:h. ain1aà. soun:es ~ GFX !Ai$.~ et 
- codtllf ~ pour dtmo. Gabl1el POO$ 
GNON, 19, NI des Alun, 57300 Hagondange. 

A1'1'tQ1 . èdl. loos. Em illl Frtnell PORTZ. A3, NI Guy· 
- · 79000 HIOl1. Tél : 4U3.52.a 
Salut 1 ST tcill newsMIH. Oéb.1·a11a.. peu~ aga. 
lemonL Alors 161. mol I 8)'t Oomlnlqu1DIVEllCHY, 42, 
M Mlutlee-Ravel, 62138 Blll)'·8e<c1au. Tél.: 
21.79 85.t5. (•P. 19 lt~ 

Ed- ~pour A'M!Sl .~11-SljpllallLE­
MOINE, Il, ,,. • Cormllle, 18500 Sar1locMle. 

Amoga «il CU '"1s 1-s Il~~ D6b. ne pa t àt ~ 
-. *!OO '!!.. ~ MAHZJ, 81 CIO, Milan SUd, 
13110 Port dl Boue. Tél : 42.0S.45.92. 

tcn ouYdJllOU'< à bas puu1 Atari ST 11 Amlga. Ch.c:ar1. • 
jliltl dl tt han! SiJf ST lltnnl BOUMEODAllE. 9, 1v. 
nue cll 11 llldoula, 92600 Alnli<n. 



Am.ga 500 c:ll cxxuc;s pour eclt P-.. hol-- (Pania 
Kdl. ~ ST Dnigon Elle GAUalET, 22. tut de 
Il CMpefft, 35480 Guqwy. T61. • 904.23.07. 

Sal~t 1 Je ch. n.. Breack version 520 ST. ATF 2. Melo 
d'a'ltt Bye ~crlvez Yllt 1 ' ' Da'lid CANO, Logis dee 
Arvuts, '3. rue Andonne Dlsllllerla. BI B. n" 11, 34400 
Lunel 

Amiga 500 cl\ COlllaCll HnluX pt id\ de ix. Env liste 
A6p - à 500 %. Fabrice BIELMANN, li Cotze, t838 
Rougemont (Suisse~ 

~ch. ~pour id\ de - "- hypec 
MWS. FWp. i 100 '1. VOi Sega 5 JX 995 F R@nltud 
SCOTT, 32, rue del romarins. 13300 S.lon de Pro­
vence. n e. : 90.42.CG.n. 

en. concacts 111.1 Amlgapourid\JX etuit pou. nlt•­
Env lslt ~ - Q.udl MEHVIEUE, 2, 1venue dts 
l'y,..., 6'400 e.to.. 

Éd\,.,.,.. IUr Amiga Btr111nd HORTIER, 60, rue C.­
ml~Uns.59114 Exaudain. Tfl. :27.31.29.66. 

Cl>. Cllrr1I. pour Id\ de 1)1 "'cisl< peu Ainslrad. Cêdrlc 
FETIS, 52, .....,. Joffre, 64150 liloureftl. Til : 
59.TI.66.76. 

AUllSTEc:l\êduc ou1xder6fttXJ011ouu~1 etnce~aun 
RltllXlll 1...: le GfA Ba&I:. Y- LHOTEUJER, 71, rue 
Loui9-Thulllltr, 80000 Amlen&. Til : 22 '5.03.50. 

On Zelda 1 où---~ deY>e lai 
U1JI. let dX que (avals llOU'o'ê merci. Thlbeult GONG· 
GRYP, bd Hodoul, IY. i:.my, 13009 Mlraelllo. Til : 
91.&2.18.16. 

A:.. STE 6ctl. Jll ~ ripde Rè1> - l>ebc aa:iejll. 
~. !* S6ne!JX s'lœt. CMltophe CHAJl.LAJID, 20, 
rue Pitt• dt Velours, 90850 Essen. 

Je rtc:I\ conlaclS en SutSM lllt C64~28 (rtch. Beach Vnl­
ley. RObocop 2. 8.1...,_ ~el 06• Q.udl GUIDI. rue 
du Oodl 4, 1880 Bex, SulsM. Tel : (19) 02S.63.23.24. 

Ch. COtllad super tiOOI pour ech. tJX. _, sur amga 
500 ErlY liste, réj) ass. Thltrry MAIRE, t3, place Dt 
Gaullt, 57157 Marly. Til : 87.63.45.51. 

PC311211514ctlcon;aas-pourid\pŒ'Tt.ltste 
Rjp. - Ylnc9r1I MOROSH, 2, --de H.rdevll, 
54600 V'~ocy. Til : 83.41.46.43. 

~ sdts Air S'r eoo-~ °'9 1 ~ EN 
is:e. Cil .< A-.flde OtoQ1 Ghillelnt DOMECO, 
.a9, squM du Dnlgoft. 91000 ~vry. Til : {lfl. 
1) 60.78.04.29. 

Déb. SlJ' t040 STF ch. ple•n dt prgs (lx. U!I ôtmos. eic.1 
1...: _..- .......,._ RoSllbl ORlAHOO. 81, rue dt 
Verckm, 577llO Hlylngt. 

~ST+ Jecl.3112•8!lptccnlrt~500ouYds3 000 
é 3 500 F Jtan-Sêbasllen OUOUESHOY, 13, rue Al­
lred-Oupont Billy, 62A20 Mont19ny. Tél. Zl.A9.97.61. 

~ dêes Il ptgs pour le COft1lUIS Aj)pte ... le. lgs. 
M'SIY Y\'l•deprgsel\'OllS~I'« ~~ V'.n­
oenzo VIDIU, CoBo GtotMto 62, TO<lno 10148, ltafie. 

A500 rec:h. tcut SllCOl-am-uo oldeiand news 6cl\ CCt'Cl9 
Hoc ~ ,,..,.,. listes S«Otll b<etMll. Aleltanch RITTE· 
RESCU, 43.107, cbemln SalnMlilan, 57500 Saint· 
Avold. n 1. . 87.12M.88. 

ACHATS 

Ach. K7 Nontendo USA ou autres ne lonClionnanl pas sur 
NES France Claude TONELl.A, 12, bld Dttgranges. 
E8. 92330 Sceeux. Tel. : (16-1) 46.60.36.43 

Rld\SU' NrwJl..-:esdt~etO.. t.u.eP;it111 
3, mero lfllYat!Cf. Christopht DELPIERRE, 1, dOftllÔnt 
du Chiteau, 91380 Chlny·Mlurin. Til : {lfl. 
1) 69.09.60.44. 

Adu:an. 11 K7 k1llt XE ou XL ~ -. Marc GERARD, 
31, rue dee Glaeis, S44CO Longwy-ffluL Tél · 
82.24.65.40. 

Ach. lect, M lac:e JlOIJr atan 520 STF pas trop d1&r TBE. 
YIMMERAY, 459, ruedeaGJyelnes. Til ;38.&l.22.80, 

Ad\ l' ~,,,..,,. sa1"9 l»lt,., Jt..'Ttl 100 F F3>'9 
cll!e par Mi •-apri5 18 Il ff1llÇOls llLET, 42, bld 
d'Hauuonv1ll1, 54000 Haney. Til : 83.28.76.84. 

Al:Jl.520ST0FtMC-BE pi'llpx.FanPf'OllOS'11Cn 
~SOUIJE.104,~dtBrlgnon,33140\'ile­
nave d'Omon. U l: 56.87.29.57. 

Ach. pc sur Amtga 500, ErlY. li•les Rép au• plus ottrarns. 
Éric PASMAHT, 3, .v, dt la T1rt1sse, 91260 .kriisy, 

kfl. Jade MA:.. vds °" 6c:I\ ...U ,r q ,KO 0112. 
lvdoe. llC.) de 50 a 100 F. Franck SALAUN, 20, rue 
lt'lnçols·IMntz, 29000 Oulmptt. Tél : 98.53.15.13. 

Ad\ sir PC SP 1 4 lesp ManoocM.wian ou GrNI Couns. 
Fewe ollr1 R6p. ass. Vincent CUISSET, 74, rnnue dt 
lllgomy, '3600 PessK. Tel. 56.36.0l.AI 

Ad\ Tiibo Eipress NEC llllC ou sans Ir 1 600 F. 
YlllC4lnlVRAY, 16,IYe<IUedtClennon1·f'lrrand, 63830 
Durtol nl :73.37.03.31.(dtmand. YJnc:en11j)t'M19h). 

Ad\ K7 Nrando enire 100 F 11200 f J eo ed> -Ar 
_. S-C Coilillao à 250 F Sylvain PUECH, Les 
Cambou9 dt VIiieneuve, 81250 Alban. Tel : 
6U5.llUO. 

Urger\! 1 Rtct\ 1•W' HEC ltunOUU Gl'tOIJls n~ el fol· 
- S- Frederic BARBIER. 11, rue Geo<gn­
Blat, 73160 Cognin. Tél :7U2.41.60. (apm 17 h 30). 

Ad\ pour Alan ST W'npnmanto OO""Jlil?ibll E$d0n. scan­
tlllf Golden ~ 6sque 44 ~llQ S)'QUMl Rapha~ 
BERNA, 15, penage du Ginll, 75012 Patll. Til : (16' 
1) 43.72.64.64. 

Ch. pour ST Fui Me141, F .. Brigade \JlllS, ClllOI Striles, 
Maupih lsl. Towe1 ol Babel Patc1l El.ART, 7, place de 
l'HOllogl, 14200 i.rouv111e. Til : 31.44,74.04. 

Ach. 5'.lf Nr'91500. The F.-y TeAIMIWft .,°"9-
1.-,_ • pœs.). Llut"'1FERAUD, 2S2, bd dl! la 
lllldNlnt, 06000 Nice. Ul : 93M.D9.ll. 

Aclll. l• sur Megadrlve (pas ollGt 1 ) OI ch. oontaCIS wr PC 
15125'1\tuxlldu•alies (9!W ltslt) Emmanutl BOSSY, 
bd Les Clwlneaa, ~L 86, lH a.a.-, 1:1100 
Aix--"'--. Tél :42.96.32.62. 

Ad\ êciull* dt loocball dt iable t~J Nleolas 
DROSS, 32, alite Tlllelltmti>I, 93340 le Raincy. Tél: 
(16-1) 43.lll.23.47. 

/.dt C*1t AT PR A2000 • -.ds XT PR A2000 • Cl'C 6128 
Tllong Syaar.'I îhon9 SYSAATH, 1, ~dt IWtlll­
ll•t. 93240 Slalns. Té\. : {16-1) 48.22.94.117. 

Promenade des Anglais 455 (Arenas) 
Nice premier 
06200 NICE 

Ex[EP'llONNEL 111 

Ad\ .i JlOJf Gwnt Boy a Pl raoso ....._ 5'bullan COI.· 
SOH. 

Ach. Amoga 500 8YiC un max. d 6qutPll'flen11 {loys 1)1, ) 
en llt·e~Vtla"'' ou 9!W•ona. C/I. QOntaets 2 5oà F o. 
'lid oè>IUE, 9, tquart Édou1rd-Herriol, 35200 
~Til 99.53.04.86 

/.dt ou éclll~llll ()Ot1I. 5ega8bl!S. Ml ou écll µ Nimen· 
do, ad\ ou ech. pc sur Veciru CorilaCIS raotdel. ~ * 
r-s'abll Gérald SCHWAB, 59, rue Dn>lit, 11100 Nar­
bonne. n e. : &u.sm.ao. 
/.dt Alari et Amoga en pame ou HS. N:tt ecr COii. eo.n. 
rnodole 1081 ou1084., lBE. IWrny ~YEH, 39, rut Fer· 
di111nd-8uîuon,81000~ T.a. :55.76.52.11. 

/.dt sipos. ~Lyonl"~ · Goidlw>AJ!.• Thnlor 
Fctœ 3 el Hw11 Blow lcart France! Rodolphe GUfl, 
LARD, 12, esplalllde de la Pl~ 38090 Vlllalonlline. 
Til : 74.96.S3A3. 

/.dt awi. l.legad· .ebiçaaou~ a ""IJll.max>· 
nunde 200 F °"" F.,,_ Fëltn l OREHZlNI. 15.,,. 
l'ervlUd, 90850 &M1\. Til. 84.27.78.70. 

C~, pour CPC 6128 Tuner 1V max : 200 F. Le Ier gagne 
un 1811~CPC6128 Urgera mtn:l Damilht WEERA­
SIHGHE. 7, rue dt Wnhington. 93000 Bobigny. Tel. : 
{16-1) '8.All~ 

Ml. J~ Nintendo World Wrestllng, Balman Hato Tut119 
8lad\ Mania enttt 200 et 250 F lH SESAHNE. chtmln 
de la Fonlalnt BHM, 847~ Vltnl. Tél. : 90.75.30 43 

C1' T08 ToeD !&"1 JlrO!IOS. ~ ~ T() Anc1N 
GIRAUD, pos1e EDF Bans, roula de la Croix ~ 
69700 Givon. Til : 78.73.34.86. 

Ntt 520 STF sans mon• 1 500 F man Alain MAHl.E, 2, 
rue de Nancy, 54250 Champq.uU. Til. 
83AOO.OO. 

Ach.llll ST Spedl lcréal8Uf dedimos~ Seuck (creaœ.. 
dl Shootem Cl') Appelfl-mo. pour faire pr0pœ1t1ons 
Frtnclc SALAUN, 20, rut Franço1Hi16nn, 29000 
Oulmptt. Til : 98.53.16.13. 

en. qqs JX 'l.mvdo du Sl)'e ~ Mi-'IO 8ros. P-< lm. 
RoMmllil GOBEAUX. u l'llnl, 07580 SelnH'vns. 
Til : 75.S2.A1.11. 

A tous les possesseurs de P.C. compatibles ou de Commodore 641128 et à tous les autres qui ne sont 
pas encore équipés. 

Tout ce que vous aviez pu rever, vous pouvez le réaliser. 

A partir d'aujourd'hui, grace à notre logiciel, vous avez la possibilité de développer votre propre système 
pour jouer au LOTO national et LOTO sportif. 

i;n d;" co-:~d;;-re~n;-à :-;;R~E Ran:-Pr~e,;;;e ~ i;1a;4s5(A;;,:;-as)Ni;-p~i;-Q6°200 NÏëE~ 
D LOTO national PC 5"1/4 ou 3 112 _ _ 700 F. ttc 
o LOTO sportif PC 5 "1/4 ou 3 1/2. _ _ 593 F.ttc 
o LOTO national Commodore 64/128 _ 700 F.ttc 
o LOTO sportif Commodore 641128 __ 593 F.ttc 

Nom ........................................ ....... .. 
Prénom ............ ........... .................... .. 
Adresse .......... ................................. . 

Participation aux frais de port et d'emballage: ....... 25 F. _______ __ _ 

Totalàpayer. ___ ~~------~ Ville .................... .............................. . 

Règlement ci-joint : 
Code Postal 

TILT 89 

O Chèque banquaire D C.C.P. o Mandat lettre 
0 Carte Bleue - --- --- --- - -

Signature (Obligatoire) 



Recft. poi1 ~Bor Lq1llloy (150 F' adap -
~ 150F) ~ Nlcolas PIHGNELAll, 
Ln Grands Cl!eneux, 87160 Saint·~ 
Ftull1tt. Tél : 55.75.71.68 

Ch. a!an 520 STE. coul. joys (SOUf\s), 1x. q • ,_, 
TBE. px max. 2 000 F Ëcrire • tbre pour rép. SVP. Olivl<lr 
VUILlEMJl'l-VILALDACH, r9a. • La !.\Issel •, appl 12, 
96, rut de Umayrec, 31500 Toulouse. 

Ad\ C&I en TBE-. t4ftdur. Piene ltOAl.GO, 4, 
rw Lalaywlll, U100 O.-... Til: 3a.64.14.50. (Il 
toit). 

Ach.""' Amiga Un,,_ RICI\ QOtr.aGI sacl""11 bdcul­
ler (v<1S llfîles tt:. JH)'pe<re.'S ?J'acl\ 1CyrilltCHE· 
MANA, 3, rw du G41Mral-de-01u11e, 68440 lllblhelm. 

H;to Spac1< (maiu 225 F) ou Sc<indtracket (ma>I 
225 FI Salul à Fred 11 JF Aj)peltl selJiemtM lt W E 
B)'8 1 Fredellc BOUUHOUAR, LI J.tsse, rut Slllly· 
l'Ndhomnle, 30290 ~ TIL . 66.79.32.75. 

Ach. _,.cou. SC 1425 ou w.qie baspor • llcl 3 • 'Z 
Jo9' BRAHOAO, 80, rw de Il Tour GnM, 27130 Vtr· 
ntul~sur-A.,,., Til : 32.32.15.91. (le solr ljri1 20 h). 

Ach. led. cisk et C1111. et K7 pour Otdl EXBMsion EXL 100 
Thleny 00/INASCOSA, 7, 1111paase des louvet1'res, 
i1180 salnt~Alpljon. Til : (1&-
1) 60.83.95.30 

Acl\K4MK14 mtmitnpell"t.pM~lepr ~ 
Ill..-SC MP 2. Egidio llASSO, 114, na JMn.frlot, 
M180Ccurc.ats,Belgoq119. Tél :(19-32).71.45.65.23. 

Polir Tll9 - K. nooce Pack Gft11on Fil tccmpœ) ou log. • 
no1. Pac:l< Geilionde fGBou logl CIJnllla. MlcMI CONS-
1ANT, 9, rut des Ja.rdlnt, 47300 Villenouyt.tur·l..ol. 
Til : 53.70.48.32. (K. B. dt p.-C. 8 h • 8 h 30~ 

R«h. SU' disk CPC ~ 6-8 111S et Jll C1larlH Bfllo. 
GNONE, 19. avenue de Strasbourg. 93130 NoltY·• 
Sic. TIL : (1&-1) 48.02.94.56. (apm 18 h 30). 

Al:J\ """'C64~28 "°"" ClrY1dge ~ doe.. man. cN 
1901 !lep. ass. Gtnwd PAU, 3, place StallnQrad. 59113 
Seclin. Tél : 20.90.04.14. 

So vous possédez A11erna11Yt Woold Garnes, Lis Ripoux. 
IU'l'tl1e' Gat'llS 2 1111 Atar1 on va pai1e< QIOS sous. Gull­
lluma r.lllltdll, 124, rut dt Tocqurtllle, 75017 Parla. 
TIL. (1&-1) '7.63.24.A5 

H;to l" cors. 2600 Al:att F.,a ol!!e Clt l.l>pU Si.f* 
Bt181<0U!etba1Utrlll• ~cnt. ~APRl.14, 
roulade~ St~ Tii. :54280 ~-
Ch. Jll SI# lb11endD (irons de 150 F). &r-te Stbalu.n 
UBERATI, 132, rut Momlavllle, Lapos1e, 601290rrouy. 

Rd\ pourAmslladPC1512un6cranQOUI FùtuMeolfre 
JNM.ouit OVCJAK, 20, rue 1.6o-L.1Qrangt, 69200 Ve­
,..,.. TIL :7U7.7U2. 

Ain. -.ds. êc11 IX sur a.ma Bor <Beaa> Volly Edgat 
BA11D1N. 9, rue du Colonel-Fabien, 14860 Ranville. 
Til : 31.78.68.49. 

Ach. pc .. _~Il sur PC s 114 ctwls111n GAUVIN, 17, 
1...-.ue d'ltallt. Til : 75013 PIM.{1&-1) 45.86.42.55. 

VdsSIJI STFM Melody Maker(78sonsbar, m.dl) 500 F 
Track 24 • 300 F Ach. sur PV llYdol<a11 . 120 F, W Com­
Mlfid 200 F JtarHl!chel FIERE, LI Rouvln, 83, bd 
dll Redon. b61. ES, 13009 lltrMillt (le _,, T61. 
91 Al .47 .52. 

Aclumga500 P.cma. 700 F Cl!ristophtDETlHGUY, 
Pugt1·SUr·Atvtnt-ln-Pltt11111, loL 4, boulevard 
Salnt·Elllpery, 83480. Ttl : 94.45.SS.38. 

Ach. da;ie< SpednJtn 48 kA (111 TBE) 111Won 400 F 
Hem CAMELOT, 2e, '"'9 dll M Pas, 59840 Lom­
p/91. Tel. : 20.08.87.n 

N/1 àr1Ua:aur 6' llS. ~ "°" Amiga e.r-.... 
lt'O Pli' C128 Baie 8 0 pour C128 Claude BOORl ••s. 
1*- tue de Il 11.mt, 49000tnQ«S.T11. • 41.7102.59. 

Ad\ cens. CBS ColeQ>.V•<0n • K7 C8S Faire~ Not• 
b9t1 GlM91E2, 34, bd Vlctor·Hugo, 31770 Colomltrs. 
Til : 61 .78.49.53. 

Ach.JUutPC3112. VdsW • 1541 •impl MPS803 t Jll. 
lt tt i ...,_ Px 500 F David LEMAIRE, rut Puttur, 
rn. Pute11r, Bal 3,-. 3, 93150 Le B~ 

Ach. lllCl itterre p0ut MSX Seny HB f700F OF DO 3 1 2 
pcyœs. Stephlnt BARRIAL, 7, rut Albtr-c:.mus, 
~ Roost Wnndln. Tél • 27.80.30.93. 

Rech. J~ CBS-Coieeo CON. 16 bilS. Vectrtx Acn WllJ• 
ll•ppers.ixde tors même en panne. Françol1 ISNARO, Vil· 
llntlm,86300 Chauvigny. Til : 49.56.07.0S. 

Ach. 200 F IS pc Mogadove flll'0""1$8 ou ~ Vdt 
rax ong a. A1at ST Bye Chllltophe POHCELET, 19, 
lvtnUe RaulS, 76370 Btm@YaMt-Gtand. TIL • 
35.83.81.95. 

Ad\ pour STE Oiscolr:lcpit ou [),spac ou I~ ou O.SC 
dodor ou S- Fao o~re ~ ass. Michel DE> 
CHAMPS, 26, rut de Strasbourg, 24000 Ptrlgueu11. 

Ach. Amlga 500 seul CAO to<Jrls el pén. sans JX 2 000 F 
neuf. mali. 2 8f15. Yann SAINT·~ 58, rw dM Bll­
den ~1'9w!t. 59242 Templluve. Tél. : 

138 

20.33.B0Jl5. (lp .... 19 h). 

Ach. OU èdl. ~ 1U1 1040 STE • ici\ ,_.. 0.Vld 
CLBl.EHCEAU,'1,chemlndtr~,95800C«· 
gy. T61. : (1&-1) 30.118.15.02. 

&Ir A500 : ~votn Gold 4, P. Sound 3 Amos• doc.. dn'e 
3112en Lelssercoord t1ofhwrr6p. JUlltnPENEL, 18, 
tllil des Pivoines, 62360 Hesdin I' Ab!M. 1'l : 
21.ll3A2AO. 

Ad1. IX 1o1tg1â1wo 150 F max..-..n. Ach. Gtto'f Bor 
olOO F 1'19C)ll. Vdspo<t td>olsur !Mltndo. Afttllony PAff. 
TANO, 185, .- a.nn.lo~ 61I007 Lyon. Tél : 
78.69.18.48 

Mt A1ari 520 STE • mon. COit. ie !OUI en TBE. Px lllUl • 
2 500 F Gli11n HOUSEZ, tl!l, rue Jults-Guetde, 59215 
Abscon. Til : 27.38.29.ol. 

Mt 2 man. pr.se Oim • revues 1 B;is.c 128 , )li pour T07 
70 Te. ou - "'- Jtall"Mlchel MAUPOIX 1, rut dll 
U ~. m20 Co<llommln. Til (Ir.. 
1)64.0:1.49.40. 

SalUI f Pour c:ont. IJtgadr\Ye ch. Pcpulous. p> à 0.b Rèp. 
gat Jean-Pltfrt WIRTZ, rouit de Lulns, MenulMtlt 
1267 Vlch (SllltM). Tél. : (111-41)22.64.13.n. (1ptb 19 
h). 

Urg. ar:I\ lect dllll 3 112. maxonun 600 F MflQ Pli' V05 
coups de !èl L.""1111ppt FONSECA. 172, avenue dt l'IJ. 
aine, 47500 FIUMI. Til : 53.71.54,13. 

Cl> i:e dOe Pli' f.w.4 a Ei.ropU MeoO d Me si.. 
p/llne MAUCET, 2' • ...,... PllU~StgNIC, 93100 Mon­
l1911fl Tel : (lr..1) 48.57.01.86. 

~pour Ô'IV9DI PCI lec1 txl 5 1/4 (dé$e$l)616'nfln4 11. 
J&1n-Marc UOTIER. 53, t'L Gambetta, 92400 Ccurbt­
vole. T41. : (1&-1) 43..33.16.76. 

Id\ MegadtN't lhnal>I. G!Ws'n Gl'œt. WQl1d Cw 
Soa:e< 90 (....,. 1-1 -• 200 F 11 350 F wlon jl'. 
VlncentGONHOT,8,p1-dtllRépubllqut,92300LI­
~ Til. :(1&-1) 47.37.A0.88. 

Rectl. p Gama Bor (100 F) ~et "Ill poi1 CPC (pas 
cllerl avec OK (env lo&te el px) Vd$1541avec1 ortult a 
c1>anger et acn ~. c~ . 1mpr CPC • m · 600 F maxi 
BonneAMêt Cyrlllt. T41. : 34.17.9545.(llto4rSVP). 

Ad\ JlSI# Gama Bor ~teda'l$ région~ 
~ dédl ~ Maroolir>d. Ra:\'100 lie OrM 
Til : 42.D6.2UI. 

Ch. v-~"" - XI.IXE MSX. Laser. <»c1et2 ZX Sptc­
nrn â.....,. dt 200 F Il CPC 6128 seu 1 000 F SleQ­
lried MOUNISSENS, 13, rue 1ugustt-Com1t, 33400 Tt­
lenca. 

AdL impnrn T08 Manneshan MT 80 Thomson PR 
90600.PR90601.~JtUxT08.BruceMAURIÊGE, 
V~ 3al40 Anclun. TtL : 
66.61.78.38. 

IJrvelll 'cl\ A1:att 520ST ou STE en bon Mal r« man. et 
quelques I" 2 000 F Eric COMPlèGNE, 83, boultvard 
du Redon, E3 Le Rouvtirt, 13009 lltrltfflt. TM. : 
!11 .41.65.92. 

Rech. mono coul tmS1nld CPC 6128 Urgetrt Salut A Tilet 
à leur éqtJope 1 Rech. aussi con13CI déO. Cldo1c BOIJ. 
VIER, 123, avenue du ~-t.ecltrc, 93420 Vlli. 
pinta. Til. : (1r..1) 48.60.83.55. 

Ad\ ou édl (ccMe ltCJ'l' ~ ~ S:os 11..c • SlDS 
l'lld1 VF , SlilS Cotnpier • SlDS t.1aes1ro • SIDS ~ 
600. N:A Mii (pas cher) Au:oloon SIDS BulC. Thi.try 
OURAND, 51 tllM Paul-Gauguin, 47510 FoullylOMU 
TIL : 53.95.62.26. (lprff 20 h). 

NA S!llalJo! !bise NEC 300 Fou écl1ange corttrv Ra· 
b1o Lep15 Specoal. U!Qelll ' Thomas JAUUN. 73, bd de 
Cllilenly, 16100Cognac. Til : 45.32.22.4-t 

Ch. NEC Core BE• ia IMOMlble · sans1•I Mero. Otvld 
OEROUBAIX, 17, rut llobtc1·Vlwter, 37200 Toura. T61. • 
47 A8.ll9.39. 

Ch. cop.eur pout AIM ST ; Hard copoeur lrançaos. Buisyn­
clYo.cart Repllca Box ou O.scove<y. Mlchtl OUPAIN, Ne 
E..!louroux, 29, 4340 Awano (Belgique~ Til : (19-32) 
•1.47.0UI. 

Vds jllorig Ra.robOw illlr'lds el Si~pour Alato STE 
100 Frun. Cl\..._ pour STE 300 F Pucal SAVARY, 
31, routeNttlonllt,62180NtmponlStlnl·fltmln. Til. : 
21.81.20.28 

Rtdt ,,_, COl.I pour AITlga 500 Ill aussi"" Game Bor 
oeta 1111 boit 6181. Faites - offres. ~ne JAMESSE, 
533, rue dos Combll, 73000 Chambéty·ft.HluL T41. : 
79.BS.42.17 

Ch "' Dragon ol ,,..... et Dragon SlrN px • '*' Ch. 
disespé'*-'l oon11r:1 'llo;rn. Christopllt MOULIN, 71, 
IOUie de 8'gt. 01570 Ftilltns. Tel. : 85.36.13.36. 

Sa"4 facll A""!ll 500 • 6cral' en.Mut • dllA a. m.t> 
nun 2 500 F l.'e«>. lltre-Antolne l.AHORAT, 20. ave­
,... du Ooclaur-<:amus, 91150 Elam~ Tél. : (1&-
1) 60.80.10.63. (•J>tff 18 h). 

Ch. loglClel 6dllC). tt ICOialre IOUies ma~ères primaire et 
sec:on0 .. e pour Amiga 500 J&a"-'acques COSSl/TTA. 
l.otlssetMnl Chlnttmetlt, 42600 Grézllwi~ 

"*lltl. Tii. : n.76.10.15. 

Ach. 111< NEC l 200 F F Soccer. L. Ase PC KJd. f'owwr 
Gol1 V.gM.t WC 7arns. SIW>ob. lùlthltu COGNON, 
15, rue Prlnclptlt, 62159 Veull·Vraucoun. Tél : 
21.07.02.45. 

Amogaman ractl Soul1dll'lld<er et Otluie Pain! 3. Rép 
a.ss. merci les NECS. bonJOUI' Chez Ti~ Chr111ophe DEL· 
PIERRE, 1, domaine du CilalNU ; 91380 ChUly-IUI> 
tin. TM. : (1&-1) 6Ul!l.60M. 

Adt disl-• eclle ,_., 1-eS •SI ~-rr>a»es 
pourAn-91500 Vdsoued\µ dtol'O MerCIOll'I' Wi­
ltlld PETIT, rw du Cl!anon, 80490 Beftlfonlllnt. 

Adlpourk.aro520STEnewseX<ll-(~ 
Rif France). Env -htes. G4rnd CONCHE, 33, rue An­
dr .. Maurols, 19100 Brive. 

Id\ A!Ali~STEouSTF • Pf < &OUflSl•tcllposs.ptcu 
dt>4 • ergea (uosrnona.). Faoreo'flot. Gtlgory LOOIEU 
76, rut dM Billiers, 592'2 CtppellHn-Pèrilt. T41. 
20.79.26.36 (llrit 18 h 30). 

Ad> An'oga 500 tMC ou Sllf1S Jl' llYtc ou ...,,. ..:.ris. dt 
mèmoore F911x PETTlT, 82, 1vtr1u• Fèllx·F•ure, 75015 P• Tél. : (1&-1) 45.54.n.70. 

Recl\ Jx ou et man. pour SeQa 16bits11.'tgadNY•J. Cédric 
GAWENNE, Chemlnclts Volta, 95000c.rgy. Til :(16-
1) 30.30.28.27. 

Ach. jX .....,,.._ 11P- CU lrançtis I rno<lS dt 190 F Eal 
Aar..œ3W"rell"ll.trejeudnll .... P.., Fnndl 
PAULUS, rut Concorde, M. ConcOlde. 6'320 Blz> 
nos. Tél : 59.27.70.8'1. 

Rech pour A!An STE logeai de Micro Setabble (urgenl). 
Patrlct Lllelnt, 1, rue Bure:, 59152 Chtrtnll- TM. : 
20..41.03.47. 

Ad> ou«:!\ IX"' G;wne Boy 80 F mat E,,., <Ille . té;!. 
au Femlnd GONCALVES, 124, rut dt Pana. 60000 
llMuvlla. 

Cl> lis!< .,. -:ion T080 a;lr't l"ao& DOS Logo Ccpoe 
DOS 114 ccpe llrN r~. mtro. S.11rlc:e PER­
BOST, 21, llJt de l'Endeno, Mas dt Ch1Md1n, 30000 
Hlm ... 

Id\ an pour Game Bo,' llbt 0!8Q011 T0111JeS Ninja et 
$i.f* Mnllnd. Px .,.'IOl'l 300 F (l'BE). Loc BOUR­
SON 2, p1- François-Rlbtltls 95100 Atgenteuil. 
n1. : (1&-1) 39.12.11.n. 

Acl\Of'9. ~AdtsforgeronG ·pour520STF.bar>px 
SI con'!)lel et BE. Jean.Paul ESTEL, 7, rouit !qdonalt, 
Rit, 66500 Pfldtt. n1. : 68.96.21.13 

Ach. clav.er .. 1• potJr Alarl XE SY$1ttn. s.., .. u.n SA· 
l.AUN, Hlrnttu dt Kêralt, 29140 Melgven. Tél : 
98.97 .115.72. 

Ch.p 5*ra01-.paollcu......,..IV'11<Nesll.le1I 
l.eswt &A lMry Mel Ill .-.... OTT, 12, rw de V.· 
dun, 57400 Sembaulg. Ttl. ' f7.G3.SU7 

Ach. 11 Fzl'O M Superfamirx>rn- q...e 1x USA ou J3llO' 
nais pour la NES 8 bits. Ivan FAVl'~ES, 122, rue Saint· 
Georgff, 69005 Lyon. Tél : 78.38.1U1. 

Rech.Atchlm6dtd'OCC3$, b8$px al1Slqutdapgrs Vos 
1• sur amoga tt t•lens. Chris, 21, rut SalnHMrtln, 27950 
Salnl-'lllrctl. n1. : 32.21.95..114 

o.tl Amiga 5('0 fd\ ~ El!\' 1.-.11 p. .... ro. Frediric 
ARU, 527, ne d Asptemont. œ690 Toumttt 1.-. 
Tél : 93.91 03.5'I 

Armga ayam ,,., possessait rtch Prgs 6duc Wargames 
et Aventu1es. ~es an lt11fl18'.S u~oQ Jeen.chrlstophe 
FERAAD, 10, rut Honnandlt-~, 14160 Oivewur• 
Mer 

Ch. ll'C). cou1 poil am.ga. Slnp lllJXeec:tOCS. Px pas ctoer. L 
PlylePCO ' • oossbe • r::6IJ1t 1 Px :-1 900f 1 l fho. 
tlllS LEPl\GE. 1:1, rue dt Il Maint, 9S560 llllfllers. 
Ttl. : (16-1) 34.69.95.88. 

M A2000 B • 1064$ 5 OIJ0.5 500 F (~ le Nord Sl 

pœ&blt) F"re proposill00$. Hl To ZARCK. Tel : 
20.51.52.20. 

Ach. Til .. 1, 60S 62. 66. Ad\ ...-M STF al Wor1d 
Games. LM R~ r-ol 1..rn GiMlllutM TAILHAR· 
DAT, 124, rut dt Tocqueville, 75017 Ptt\t. Tel. : (1&-
1) '763.24.45 

Ch.oons. 811< ~t!lllirl'.endo • C11t ~eetHEC 
Roland GUtNIER, 06800 Cag,,...su-.t.ltr T61. : 
93.22..55.21. 

Émulal&ill CMt AT Ffldler F'" A Mat 11. pour un A200 
11-3) avec manuels et pces Ollg. Alt11ndre HEORE· 
Vll.1.f, 131, cMlnln de Gl9Un, 3437!014 (QM) TJ, BP 
3010 (UA), 30002 Nlmes. 

Ch. -oa 500 é baS por 2 000 F i 2 400 F Piene 
MOUSOUES, Eusyw.644000loron Sllnit-Marit. Til. : 
59.34.43-83. 

Ad1. q.Ollml)8runpoi.t Am.ga. #>chef BAI.AIN,~ 
min dt 11 B11i1, 38200 Lu.zlnay. T61.. 7•.57.09.46. 
(ap .. t 19 h) SVP). 

Ch jlt Wtr~ ré!lexJOnS. ~·as sur Ala~ 520 STE 
pour 1111 ,...,...,.,, de 100 F cl-.. Armel FOLGOAS, 

16,rwdullouwiusMll·ltarbn.95300~ Tél. : 
(1&-1) 30.30.58.05. 

Afto. pourC6411clôskt541 ou1571 tnTBE t Powtrawt 
li pcsMlle Urgenl 1 Sltpllant LESTUOIAHT, 30, 
Slx""'9 AvtrlUI, n680 RolMy-Brie. T41. : (1&-
1) 60.28.67.70. (RP.). 

Urgem 1 1 1 Ar:Jl. Great Courti I ou Il PC 51 '4 P~ enwon 
100 f el compl ~ 1U1 ST (150 F). Didier LE 
PAPE. 15, rue rit la Sou«:t, 95500 Goneul. Tel. : (1&-
1139.87.57.te 

S:oc> JI/dl. 1 ~ • '1f pouroons. 11ec-­
deS p.11lU1 M~ l~1vott (Jooi<lretanftrl' 
*I Leu,.,,I GUERIN, 13, rut dt Parla. 68220 Al· 
1enschwiller. 

Ch. JX NES Px rii$0M3ble$ (l.d. Mano 2 .). Ufllem ! 
Jtan-Françolt CHARDOH, 2, rw Mé!Jnlt, 67000 
Strasbourg. Til : 88.31.Sl.37. 

Ach. 1014 , Pli' i.tagaà~ 70 F., 50 F selon lu .... 
, .. ~ KI> &ISSI lllJ< A-.cl a 20 F Antoine GA· 
MARD, 33, rue Croulebart1e.43.31.17.G4. 

Rtch. J• sur Gemo Boy, ech. ou ac:h posStlllt. Possè<fe clt­
Ji Tannls ~'.eyway. Solar Sm1<11 Christophe GUERIN, 
10, Impasse des GafMt, 71000 lücon. Tél. : 
'5.34.37.73. 

Ad\ Apple 11 plus 48 K en tta1 dt marche. Guy DE> 
BllOSSES,l,NtdUVtflllt,113$0 Villtmolsson. TIL : 
(1&-116904.38.n. 

Ach. « ~ l'I! à 150ou 200 F (Tlvderlorce 3 Moon­
w:i.1<er. Ra.tr.oow lsiar1d. Gnou<s'n Gllost ou IUlles). 111-
chtl COLOMBAN!, rut Capentllt, Imm. t lglon (btL C), 
20200 Bastia (Corse). Tél : 95.32.03~. 

Ad< K7 SpecM1 728 K ou 48 K ""'1 Pit Yolaoo ROY, 
Lit Dtla- tngrandt, 86220 Otnll' Sa111Hlom1ln. 
Tii. ; 49.02. 79.80. 

Ad\ r .. pour SoàJC>on ~ u...e. rw sou 6J Ad\ 
dole _...., pour Floghl S.... 2 wr ST Nlcolls OOUR­
LEHS, 11A. montee Otsambroll, 06000 N!œ. T61. : 
i3.80.00.9ol. 

Rtcll ~Ion V1fleneuve-sur-Lol (471 Ml" STF, OF ou 
STE vo<e mbme Amiga. Px 2 000 à 2 300 F Llorw!l 
LANGLET, chemin Clnibellt Blat, 47300 Vffllfltuyt. 
u-1.ot. Tél. • 53.70.50.73. 

Ch ltCl Dl 3 M! pouoes. Px rwon 500 F Ch T~ 
Ce1ic:a. T-SuzuN.E.5-u< Y1nlckBER'TRAN0, 29, 
rw Chtpouer, 38120 Slh·~ Tél. : 76.75.37.83. 

Cons. !.ltgadrwe Sega lrançut PE 1 l3 Jll Px 1 500 F 
Chrl11ophe LAMIRAULT, 10, rut des Chlnterelnes. 
93100 MootBull Tal : (16·1) 48.SS.61.93 

St.r NESld\ Faianadu, TlMT S <>-1. Llnl< Rygar 
T- ~i ~ @I Biad;mantl 
250 F ...,. Fabien BEUAIRD, LI Br.wd. 72120 Sain!· 
Clllls. Tii. : 43.3S.26.51. 

Am.ga ch. trt IT'ém. 512 K t1 1ect 07 ext 700 F max. 
Peut Id\ s6parémenl Phdippe BLAHC, 19b, rut Rey· 
Lotit, ....idtnce Le Biiiard, 69250 NtuvllJe.sur· 
S16nt. Tél · 78.98.28.Gl. (le toit 19 h). 

Urgoot en Amoga 500 mu 2 200 F , man. c:out le n 
"'8• 4 000 F t>ec t1WlUtl MtrCI Nord 11 poss. lfentl 
V..RlET, 137, rue lllchtttl, 62400 Bethune. Tél 
21.57.1119 

Ad\ 1• NEC dt 200 Fa 250 F et~- Stephani 
MIEL, 19, rut de la Sommt. Savogny-tur-O<ge. Toil : 
69.05.14.82. 

Pe11budgelc:h. cartouK7 IASXI itou6ctJc. Hugues BIL· 
l.AUT, 3, rut Guy.Mocquet, 94600 Cllolsy·IH!ol. 

Mi "ong SUIYatll T~ de CDS • The Ardlon 
Coltc:on • 'OI\ Lord dt l.b sol Rop. Oii (&1 la!. J8U"" 
CPC O.S., "-Il P11A1A, 21, n» Charcol. ~ Vlht­
plnta. Tél. : (1&-1) 48.60.82.74. 

Ad< GFABlstc3.0et&ospour AlatlSTE. pt Faire aire. 
Vds rbx lx et kvre pour Thom.son Wllham DEWAILLY, 1, 
pl- da Il Pair, 95300 Pontoise. Til : (1&-
1) 30.30.cM.83. 

Ad\ Alln520STf(pasE )"'squ'l3 000 F IS11111COtess 
111' CW. lt Val da Mamt 94 AnlOflio ROORJGUES, 3, 
place dt Il Sapinière, BP 14 94470 llolttY·Salnl-t..j. 
gtt. Tél. : (1&-f) 45.tl!l.35.'&. 

Slgamlvoaquecl1 f"i.'ISega pour ICh Plrmp_ 160 Fou 
pour lich. M1tltme<11dans la rtsJon Pacil S~ln ANGE, 
rut Raoul·Follereau, Alx·tn-Provenc.. Til.: 
42.114.36.18. 

Adt 1.t~n11ndo5'.f* L'-1o &ol 2 TrlCkand Fteld U et 
~4• NESMaxMCtLdlo. lltmlrdllAJUY,9, rut.lulff. 
Vama. TIL: 94440 vm.cr-(1&-1) 45.ll8.ISM. 

Id\ CD "-1*\tt & ,,...,.,.. 80 F • pon, ~ 
Mohand CHAALAL, 13, ,_ du TtmflS Perdu. 
95000 Jouy+Woutie<. Tél. : (1&-1) 30.32.12.69. 

Ach. loul ma~nel Alall XUXE 0..d> et p6oplt (OrivH sur· 
10UI). Rte!\ ordl PAl 130XE et 800XL Michel BRETON, 
3, p1- A.-Renol1, 95230 Solsy·sous·Monlmc11ency. 
T61. (1&-1) 39.89.64.32. 



Ach. C 64 • 1541 • nbr~ • p6rl pou 1 000 F mu1. Ach. 
IDul ~ pou Old. A<par'UI. snux. Eric AOURE, 8, 2il 
lmj*M del Plllnes, 63800 Cournon. 

Ch. Alal1520STE •-pQljt 2 500 F 111111 lllllOIV oclll. 
pou 1 000 F Ontd DE RENTY, 198, bd de Chatonne, 
1!020 Plrll. T61. : (16-1) 43.10.71.20. 

Ach. 1DUS jlt Slgl DiJ Nlntendo 8 b è 100 F Chq pon OOlll' 
pna Acll. NECSOHnljx : IM1olfr9Cll.Slgl16b. Nlco­
lle HUMEAU, t , rue du ~. 48300 Ololtl. 
T61. : 41.65.5U7. 

Ach. pour ConrTiodo!e 128 : compl BasJc 7.0, llvres, sou· 
111(lec:l1571). ch. c:cnraàS CPIL Thleny GERGAUD, 3, 
tMe du G1kdM1 le Mpeou. 13800 1t11w. Til : 
4255.37.78. 

Ad\ MtgadM jlp. • j:ir, man. Vedrel. SGX. CD ROM • 
COGameGw • la.Ccngrall. b .dl-prop. Bnlno 
P1EARE. 1111 S. •des Fonlalnn, rue llln:elllHler· 
lhelo, 92800 ~··~ T61. : (16-
1) 47.73.65.14. 

SIDp IAd\jlt (-rclltt. Ex. "*80-.uAlan 
520 STF - 200 F Eric BAUY, 67, rue de ""8ons, 
60790 Vlld9mplln't. T61. : 44.79.26.93. (l!ril 17 11). 

CMl1m18oyn1500 F•900 F.....:eu-2jx. ... 
c1111 SlllORllE, tcole de Mlrlllel a, eooco s.tn11. 

Cll.1111111ace ... Di pô<Jf Amogl • Joglc:le1. posa. Plf!ailon­
nlbjf ....,.ni OEFOUR, LI Cl11mP111,.,,.,_, Sllnl·Mll' 
lln ... PWne, 42900 ~ 

Cll.~Kng()MIS (Ooe.tr •dillcs3 1'2 
b8Sle cllnsil.) ISO F ou ~ cionn lclrNn u PC 
A111n. T61. : 23.64.38.26. 

Redl. encore - llesql30 Tj im dt prap. l::ierAClf 
M'P). IUSA17. 

Acll.ou èch. cion1tt11ews Uama3el~ 1°"9 oomple'5)SOt 
AmiOI SOO. Bye 11laihl$Vile. OntdFOREST, 153. .-... 
IM du ...... 750\4 Plrll. T61. : (16-1) U .$9.314 

Ad\ jxpoarGlme Boy :Gargoyie's<:Mls~ fNI F-y. 
~ Ghoa. Ccnlra, etc.. • ISO F mu Phlllppe KU­
UHU, 1$ bis, NI lillrteMleltvlllll, 95400 Amouvlli. 
~ T61. : (16-1) 3Ul.05.l7. 

Ad\mon.monoAlanSMl24 max. :SOO F ~inawM 
Midou HS.Ad\ ou 6cll.Ulblgt ttlc COllEH, 78, 1q11119 
dt ~. l5470 ~ T61. : (16-1) 34.1U5.57. 
(eoWI). 

Acll. IOutes '9Y\181 japonaises ltir oons. alc1el que des BO 
nipol-. Q\rlatophe VALTIEJI, 2 bit, rue du Veit.soit, 
93100 .......... T61. :~I) 4U7.91A2. 

Ad\ JllJl sur An9 500. Env ll:es. ~ ""5MAHT, 3, 
1v. dt Il Terr-, 91260 Juvl~ 

Acll. ~ dt loolbal dt - ~) Nlcoln 
DA0SS, 32. IMe ThlelllnlM. 93S40 Le Rllncy. TM. : 
(1&-1) 43.11.23.n . 

Acll. log\deldt bndge S!l<Amil)I ou PC. Éd\ Hal Nfis 1111 
Amlga.ttlc BllACHET, 7, plloe du Htutdt Geney, ll'PI 
œ, 95800 c.vy&lnl.Qvlslophe. 

Vdl PC 1512 Amared TilE t nbx Il• ~111-'°1' • bit 
de rg1. Px :5 500 F àdéb. llomlln PITOY, ...idtnce U. 
Pins, 15, rue eunan. 11000 c.-. T61. : 
68.72.35.tl. 

A1111 ST . ad\ lllWL Vds hlld copeurs l}llClwo -.­
Vdl qq q A blerl6t 1 ~ GOUFFAUl.T, 13, 
~ a.thovtn, 78330 Fonltnaf-i.Fllury. T6l : 
(1&-1) 30.45.15.84. 

Ad1. ou 6c:h. Cii\. Megadn>'t lrlllÇlllY ou jllllma. F• 
Ilien LORENZlll, 15, NI Pqlud, 90MO e-1. TM. : 
IUl.78.70. 

Ad!. VIC 20 MO ou sans Cii\. ull (~. Super· 
Eioptndorl. Denlel AHAHll<JAH, 4, p11Ce .. Va1"'9, 
92290 la G--colombl& T'1. : (1&-1) ~.116.31.01. 

Ch. oapu petlotmlnlâ lràt bet pit Ch - "' . is bll 
px(lllUlhx..). FrandtCARROUGET, 7, l\lt 8er1hllol, 
t4370 Nolleeu. T6L : (16-1) 45.90.53.21. 

Adl.pou A500 t Pl. I Mo ... son J6r6me LAH­
DY, H6tol du Plie, '2520 Mlcla. Til : 7467 .311.06. 

Ad\jx ~FR de 200â 250 F. Slootd ol VermC.ion, 
5:1\der loldly, Sllldow. o.-. Thnllrbtil 3 Allln 
BEDU, SO. Nt du Boit, 62196 llndlgneul-ln·S. 
lllune, T6L : 21.53.44.58. 

Adl.SX64,,,.,,..HS C11.1111i1uCBM6' e....c111<ou 
=r;;:..:.enSCIUrn,42, rue~ 

Acih. ou 6àl JXS.0- 100 F max. Adl Ji NlnrM1do • 150 F 
1T11X.•NESAdvlrage.Ad!.91ou..,. V-FrH6flc 
SCHWAB, 59, rue Droll9, 11100 Narbonna. T61. : 
98.11$.02.80. 

Acih. Punch Out llVtC noclct t xpbM tn BE. .1o1!11 
SAHTAllARllA, 12, rueAIMlll, 7'!1X171'1111. T61. : (16-
1) n .o5.96.61. 

Slrul 11 ech. cion1- N''l\Wndo 8 bels t 2 mail el ~ ou 5 Jx 
(BE) · 400 F à dMi. Sljphlne BAIUY, '7, rue de At-. 
~. 80'790 Vlldlmjlltm. T61. : 

44 79.21t3. 

kit Gemt Boy Px à d6b. Jon.Baplllle GODEAU, 9, 
tqUll't Dnel~ 75015 !'tris. T61. : (1g.1) U .75.04.59. 

Adl.t<.1LIK1'.~enpame.peu1~1tpx Egidio 
BASSO, 114, 1111 ~rio!, IM181) Cou.rcelles (Btl­
glqut~ T6l : (1W2)71A5.6523. 

Adt l!C Megadli~ lllnÇalM + 91 U1il T08 (Colotpaint. P ... 
c& M. IAalur. SlllP fl!tC...l Ontd BllJ, 4 bit, ·­
llorlqltler, 12000 Roclez. T61. : 65.57.32.51. 

max. Hiii : 2 000 F mlX. payt cash, en liquide 
Ml= + dllve • qqs ltul +nt. 512 K · 3 000 F 

....... LOBA<>, 11, rue du Ptrrudlel, 95380 
Cllelo• •iùlt let L- T6l : (16-1) SUU5.63. 

Cil ulll ll'D!L TXT SU! Alall 800Xl. er lct\. ISOXE w Hl• 
lolame.IOlpc800 XL25/03191 Dominique BERHAUEJI, 
1&,NIP..flMutitt,521lOO Chlumont. T61. :25.03.111.10. 

Adte&11uonPCAT +soll3112, lta. Vdl Toil10 Fpoee! 
SWLC10PR1400cuasead\llS« G. · 2-WUJyBOl­
SAIJBERT, 29, bd Bflnly, WL les Ptlllnn, 60180 
HogenHut-Olle. 

Red\ pour 064 lllblaur gllphlqUe + &t)'lol uacllll! pour 
lmpliman:eBOl +dlversprog llll llJX. Btmatd RISS, 24, 
boulevard Ronslld, 87200 Strubowg. T61. : 
llU7.o9.7'. 

Red\ iUf PC 3 112 les Urt.me 1 à 5, AnnelM de Rome, 
Phlnt&sie I â 3. Uni 1 Dominique MAl.ARO, NI 1.11-
~ a.le, 333llO OUlnlK. T61. ; 56.2U8.65. 
(ljria1811SVP). 

CLUBS 

.. 
~ - . ~ ~ 

Urgent 1 ctl. OOl1llltt séneux. Pou. hl ou new sur PC VG.\ 
5 llC Ch. duO PC. Rê;>. ... Rilny VACHEY, 140, rue 
~ T .. 69270 ~ Salrd-Mulln. 
T6l :71.22a84. 

The Manlaœ un groupe poyr AmlQa. Ch. oonlac1S. Oh. 
Ull une pe11.uchanlpg en ut$. 111 cdmedemrdt 
~The MlnlKs 11.r1le, 31, rue Tem6 c:.mour, 
7*1.a~.~ T61. : (19)065.67.1UO. 

Le grpe WDR {2 mLISÎCiel1S Il ! graphisltJ rtcll. c:odN 
pour detnos (prill Fonlarllbltlu et sur ST, SVP). Trls!M 
~ 9, rue du Vloux Pulla, rmo ... ~ 
Reine. Til : (16-1) &4.2U2.S2. 

Ch. job 11w CPC 6128 • pou. !npor p.'g Buc. assemb., 
OS... 2 ou lld>tr5 Wotdlw'Mf'lln AntoN. T61. : 
20.74.98.73. 
Qb $oordnlUI .... An'iQI r9Ch. lllldultl pour de!1!0I. 
éd\ pou. El1v 1t nœ 1 1 1 Annone. "'*1M. FOflS. 
TANT, 45, rue làlfvaa, 63000 CllnDont.femnd. 

-.ies 1 Dtvenu mlltlt d'un dub 06dot eu ST N.c 
serv : 6cll. -. Mt... Doc. aurdem. Ol!ll S2, 56bull•n 
llEHUEl, Jauolnet, 10330 Chlvanges. 

EnlhltdbNECllUSle 1 Urldu0qia'°'8 ptl1Tlltdt j01W 
.,. nexa NEC 1 & 2chzvs.11de1x!n61. d'llllm 8Y811· 
lllQtS. Dlvtd BERREB~ 61, rue Savtn-Vinc.n~ 82210 
s.lnl·Cbld. T6l ; (16-lJ 47.71.01.35. 

CM>dtj111'9---.Cll ,._dt)l.-. ...... 
,_._ prg., cislt3 l/2, K7, pour CPC 6128. ContactsMO 
d'auues cltlb& DumRru llANEA, BP &30, 72260 Buc• 
,._ ROUlllll& T61. : (19) 8U1.39. 

VcllArnogalOOO• IOBt .• 000 f ,lmllQtMIWI 3 OOOF 
T6L : 50.98.$0.70. (Je scllj. 

Vous qui Ml ..... B<ûilldilsh ....,., repnort lt dliC> 
&ntr1ld hlne. 25 dsll de 80 lltillc. Luc JEAHJEAH, 11. 
rue ~ 30800 Sllnl-Gllln. T61. : 
66.87.SUS. 

Grpe lranr;all 1)1111 defi ..... de nl:iul dtmos -­
gadt<T10I r8Ch. ~ "°""'' pr-. Flbltn œ,s. 
O\IERMES, rue de Il Pw;tntl6n, 27520 Boluy-1.­
Chlttl n t: S2.A2.18.76. Club Megadrivt ch. cionladS 
.._ •Sl.rallles peu,.~ cialoll-el «:tL Nlcolaa 
R>REST, &, plloe dt la~ 78530 Biie. 

SIOp 10rgno,. sonos pour sol16es hMt .ad datlCt 
Plllnléres.Nous-l*QOUrrier. Llu,.ntGIJZ20,1 
bit, rue Uallle, 750!7 Plr1a. 

Recevu put ....... le Cllllogo.>e dos mellturJ logicitls 
dit Domaine Putllc pour Alan ST, Amlga. e1 Comp11iblft 
PC. Oescenlllntlded!squtt!MF~ VousrlCIYllt 
- in lislt dt logDels doocase pour Ais! ST lnler· 
ftlllon FIMWI,. A.-latlon (~ toi t91l1), 
59680 CerlonWne. 
Ch. corres. pour londer dlJb (CPC. NEC 1. Stga, Ala/I ST 
S20) Ad\$UrNEC l ..,..de 200 F1<-MlritLORBACH, 
26, rue Seln1"""'9, 91810 Ven*Gllnd. T61. : (If. 

l) 145&.o3A2. 

Cil tout 08 !IU• H rappone dt prèS ou dt loill IW O.P ou 
tous flfWSh .. bas px. EllV 'l>Sl1stes 1 1 1 Mite FUNA· 
RO, 1 bll, '"'1UI de Ptrit, .._Vincennes. 
C-. GFX.-Ml91 (dl!X54-57)_IDll,.. 
pndrt Oit!uM ll'<JllC Nocslrlc. STiAm'91tnDO : 20 FI 
07 Jottph DIASIO, qutrtltr Mermoz, Wl 02, 54240 
JatlJf (-Ullon Iris~ 11101~ TK : 112.AUS.12. 

S. - disrt;z prdre '* - M Allll ST OIJ Arl'9l 
CIOl1taClel-nM 1~....,3615 Megellwld Club Mea• 
llnd, BP 51, t143G Igny. TM. : (16-1) 69.85.34.91. 

CLO A1r9 dl c:ontaà ......_ Enw 1 ~pour la + 
p;tnll. POL 200 .-. Rip. 100 %. Antoine PllJDEHT, 
2', ,_ du Pndo, 13006 MAIMlk T61. : 
91.11.82.72. 

Cil • n--• r9gioll S.Esl. Vell -.S. Ttltell 
oompille. Px ..... pour T07. 8, 9. Ptul QIEVRIER, 
U. Couom11, 04170 Sllnl .. ~Alpa 

... cUI . "*'Clll*Jr • rldlt*lilalescrtl. dt demot ou 
~ DOM-1'1.è. Ren&·.cus. inwc.ptor s.vtc. 
Alltltt, 13, 1-ue JHn.Jtu!tt, 73000 Chlml*y. 

MSX2l2 • ditk dlgl!s cü ~ MSXT1111;1or 111. f'a. 
lllct lEGON 9lic, rue ~ 88004 
Lyon. 

Salut l llêsotmall, ne jttn plus \'OS cen" tMt usagées 
malt -- rncM. Merd d'IYCL GÂ90<Y RAMAGE, 1, 
rue.u..v...., n420~-Mtma. 

CU> AWi ST 3 OOOlogooe~nn-l perpaell(,,,.... 
France) à 25 f fa dlsk 1 1 1 ASTEC, BP 50, 44()0 F16m1llt 
1, Bolglqut. 

OlubADll ST 3 000 logolo'8 enOCQIA. 1* Plllll ~.,,.,,_ 
FrlnceJ a 25 F le ci$I< 1 1 1 Cal.~ sur~ dtm. 
BAG, BP 71, 4100 Serttng, Btlglque. 

CU. NECNailONIVCIJSp!Ojl. """re.ut + lll~Nlt 
-NEC 1 lt oode en3615LS'HECW8. lnw'ip. p 
tu te INEC'WB,C3ln~, 13700lûrlgnlne. 

lJlgenl 11.alJ'pe TSWCll.unban~ustS.a. Ml 
*-.a...,.,_sapbcllleGP.eon.ctR..-eu 
3615 RTEL BAL Cl1 ou \6l6phonez en demll1danl Manu 
TM. : 68.87,08.73. (apm 20 h~ 

ST 11....œd\ MSSpoutdt I" wlsrùlllfclw 1 ~ 
CWy 1 1 Nald U"'qJemlnl • The Haw'<s • .ie.F,.,,. 
çols SCllETIEKATTE, 11, rut EdouanM.ALD, 511223 
Roncq. TM. : 20.03.29.A9. 

fll\al de pt d--. Cie""" OIJ de r6llllcJorl 6cmu .. 
db ~ Éd\ SOI.. gau Pllr1ct BlllNET, 24, 
NI Vlctor.ffugo. 86240 Fontal~te. 

l.t club NEC.sud Yds. tdt ou ll'tr»Pus dt 30 jx. ~ ld­
n rll!Jlde OOl#t 1 m.-e. aun Nlc>Sud, 32, cM v­
Collne, 34170~ 

Le c:llib NEc.5ud vds. êctl. ou prêle lllUt 08 qlJI se fail 8'.'r 
NEC 1. 2. CD 16p. l'lpde cionlrt 1 lln. Cllrn ll9c>SUd, 32, 
Cl9' Vtrte-Colllnt, 34170 ~ 

0.l!ilse vos crNI. démo5, 111As, jx. Env. - ~ F11n­
çolt Jr BOHNIH, 104, ._ Hentl-e.rtMI-, 83220 
Oigny. T.a. : (l&-1) 43.02.36.AI. 

l.t Mtga club MSX ar servoot de 1S les poaes51M1 dt 
MSX 1 ou 2 Ooo. gnnuile M dtm. M1g1 Club MSX, 108, 
NI lila-, 5Q280 Atmtnllt<v. 

Clt cU>Ml91ulileen-d'IPl"ftlh6coder. Btf. 
1111na GOSSELll. T6L : 20.93.07.98. 

G«lla1 1 VccJI pœ Megld!lvt ou Game Illy 1 Écnve:· 
ncxa 1 PQw50F~ctwigezde1J t ~ 
çole ATTIOOBE, I04, NI f.orillllne.Sll-Gemlln, 
36COO~roux. T6l : 54.22.99.08. 
Mtdtdall&DbltDragcn2 .i.n'aiqlJe2pow«s­

i.e pw: --~ IMdtl1c RATIER, 3, lqUM 
del GIUdomet, t2500 ~ T6l : (16-
1) 47.49.01.2:5. 

Vell~~ SUI Amlga. Px Lb. poll Ql'lt\Jll. 
1'111.r IOUS ,_ Olvlef IŒYER, - dt Sampigny, 
55300 Kœur+Perite. T.a. : 2tJl9.1L03. 

Voua rtld\ dts ~pour ~tif lt gliene...: 
rAn191 ? ? 1 Dtm. "'*' C11. IJ1UI Frw DillltJutJon 
(Aalœlllion ~ 1901), BP 134, 59453 LyHH.annoy 
CedtlC. 

C)btl ClbAmigl dl"""'*' et - - "* 
'1lpOll Oi!WS Ga 8ierllÔI - ITllllllel ... ClÂ Ollvtet 
Cybtt CUI Amlgl, P9rtoMa, vlll CMll.,., l.t Hof. 
ly, 40465 Pon!Oll)l·IW'·Aclour. T"- : 58.57.94,51. (W.· 
E.~ 

PC : cab llrabolttt. ca--. Hou1 tdt 11 '°'1 r-tor­
,,_) Pœa. 1'11111 Ill (,..,_-). Sëbutltn, DrHboX, 
Kotlk•, 14, NI OU11,..ven1,1, 7562 Mtllch, Lu•tm· 
bourg. T6l : (IWS2).32.93.19. 

~..,.dt_cl\ 1111Act.A>'Y"119pouYllllml 
nournr Tél.- 11 de'1t CWIC. ZIA. C'dflc DE CflO. 
ZAH'T, 47, bd Glmlaon, 82000 Monllubln. T.a. : 
63.e&.28.81. 

N't pour "' Ul.I de - dt p. - l.tNel ., (1) 
34.22 0922. oode ~ Cemn Setveur Amlltl, 

10, rue Dllrblgny, 95300 l'oolollL T6l : (lt-
1) 34.22.09.22. 

Cl\ IWll oonlmiH 110!1 Pot pour crNt. jx u ST Env. t • 
u cislt • polltie. Etlc MOHTOYA, 2, Ir-. dt l'lm­
frivu, RIO ~opha. Til. : (16-
1) 34.43.57 n . 
Club Alarl ST ' uni qtt enonne de méga news pour 20 F 
lt cb1< 1 1 1 V.-z nou1 dw'l ra MM 1 Nicolas BOo. 
QUET (°" ST). 30, ,_ ~ MCIOO Atlg,_ 
T61. : 90.&5.66.31. 

Club arnlga : poaéclorw IÎlltl news. Rtch. cartaas .. 
,_ E/1Y. dltk pour islt r6p. as. OCMw DE ZAH, 1$7, 
rue dt Jupllle, 4610 8eyN Htuay, 8elglqut. 

Cltb Amfga tcn. Df> et Via blcqu6 ds un jeu ? ConlactM· 
ncxa - dislc • tin pour,.,._ et.._ Philippe FA.8AY, 
98, rue J.·R. 8lodl. 93150 ~ 

Gtaph'1e Amigl. r9dt ? ~URS pour crier une ~ 
S'tl"4ll lldMiop. d6s)lg61t11S 1 Benoll ~DAHGEON, 
"-"lltllly. 49700 Dout le Foaàil• 

An9 ctl. CIOl'IUlàS ._pour écll. - Debls lwnl. 
El!V. WIS la'lll. R'J>, ass. 100 %. Florent NOl.OT, 8P 27, 
80550 ... Crotoy. 

Cii. âb.iordb Mtgaoliwclnltrtgion­
• ble pt MO 10 f par J01.r (6cll. 60 f). Jlmmy DENEU­
VU.LE, 10, rue Alphonat-Jtnvi.r, 02200 Solaone. 
T6l : 23.59.13.38. 

Ch. al'lllr:IS ArnQI. ,,_,tin-(Golde Aa. DnQon 
8fetd,...). Damitl'IVAH MIEGROET, lvtnuedu RolSof. 
da!, 99, 1070 Bruxelles (Belgique), 

STE u.s. lt dtb pou 1ta '- d'Alsl STE progtlrl" 
- ..--,, logil:â. WC&. 11111 70 F \ln. Clao.!dt 
BERHARDINI, 12, P11C Sslm.ci.n, 8S400 ltyèM. 

Vell Il pour lmlgll â bas px. Êcnvez-mol pour ~ lt 
1111. ~ DE PIERREPONT, 4, ICI'*' dM 
G,.,. AlbM, 95120 Ennon1. 

MicrozN , li lanUll Arnsltld ttte ses 2111. d'elCÎSlllOCt • 
voua olh son IUl'êro 13 corn 2.30 F 1 BNoo LE 
80\IRtlS, Boui; dt S,.Ç'll, 56400 Aunly. 

Vous pos. une Mtgadrwe. 11111NECou11111 oor.. poMble, 
alol1 ICHtu IU cltAl. fdi.. ranc. Jun-phlllppe OU­
P\llQI, Po-. ol Play C*lb, t. rue ""'• dt Ptfdleu, 
02100 s.im-Outnlln. T61. : 2108.95J)4. 

Detlll, grp ""1çail légaf dl. conta01S " mllnls ban ni· =:;:. lllHc.':x. 1'o llleOai awap. Deleel. BP 342, 

U'! .,._, rKll. con1-W-av unc:lbM ,,_ 11 
lllnl..,.. D6b mordu en ponessiorl A500 St•ph1ne 
BLONOEL, 21, NI letorl. 111pl 14, 75018 Paria. T61. : 
(1&-1) 42.82.65.1&. 

l.ogm<s Domlint piüc pour PC 5 11• 25 F port CO!ft­
P'll. Cat sur cbq. CIOl1ÙI 2 lbl. SoltU lntorm1tlqut (Aa­
IOd1tlon Lol 1901~ BP ri' 2, 24130 Prlgorritul. 

Tu• une lolegldrMI el 1V en• lou ? Pour '*'5 oe loile, 
ltl ou icra noua : tu ... une 111tJCiM 1 RaphMI 
MOURLAHNE, f'ltœ.HIW, 41200 ~ 
T6l : 53.94.47.tfl. (dtm. ~ 

Amogldl. ~Mie rtglonPll1sieme OU-Env, 
'l>S •sies. ~ ~ Poss. news. Foued YENBOU, 2,,.. 
lkltnce dll Val dt 8ltwe, 9'2SO F-

ClubA!lllST ·STEIF,éd\ lx, Ulll , elc .. , 6cn,. ou tWI. heu,. 
,.pn. lnsctlp gralulte 1 1 Llurenl OUINTIAN, n, Il• 
-delY1g-.83140Sll~ TM. : 
94.07.0S.1'. (14. Il.~ 

Grpes ~ N!lats. teall. 6Wllppell, graphs1es... (ST) 
polll éd\ cll'lft Cofltaçtez.nous SUI 3614 RTEl2 BAL : 
TSK. 

Cil â IDndtr cüdtns ·~~pour.,.. 
ou VIII de p sur STFISTE (6cr\r1). Olvltt GUEGUEN, La 
Clprlcome, 82. av. Navlglrde, S4.280 u G,.nci. 
Motta. Tel. : 67 .56.80.23. 

AV11l IOU$ lta aintes de Nancy ~--•rM­
n-Oub News tcllces. *- (lt wee1t-.ndl. ~ltl!Jme 
DEUTSCH, I&, rue du Hlllt·Bourvtolt, 54000 Nancy 
T6l ;~ 

Nous 1001Mt 4 l pos. des alari et nous rtcll. la sWlion 
dt Opér Srtl1h. Aidez.f!OUI. DaVld CHAllOT·MAl­
TIW., 8tllAy ~ 73800 ~ T61. : 
79.21.15.35. 

Club f'C.Sl'E, ch. cionœca à proid. de Pau pour~ de jx 
ec~En1re101113111s.Aurtllen8URR011,51,1mpe­
du lo\iglltl, 64170 AJtix. T'1. : 59.81.23.72. 

~sur Amiol ~ ban pnig poui CtNl. Jogoat< 
(pu sé<ieux s'abtlJ. Merci Rllph U: GAU, 24, rue du 
Cll'IMU, 68720 Zllllslltlm. T.a. : 89.06.3836, 

t.__,ll>DPAm9t_.•P'tlâl"""°'ul 
cl&o:oonl!e 35 F ld6alpou cl6b. Sttge HAMllOUCHE, 3, 
Nt INlloif.F,.nce, 13220 Chllt111neut.--r· 
tlgu• 

Ch. OOl'CIEll N Alln. Pa clt cl6b. F'ca. IAira - pro­
polt llJSSI ICNml à na1t1 càJb. Plltrtct 9Al VADOll, 
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331, avenue Marwl-Plul, 83500 La Sayne-sur..uet. 
161. : 94.87$2.38. (H. R.). 
Rec:l1. c:llà pour Sega 8 blls et Megadtlvt Ch. aussi nea 
llMleS Sega Pftlà ltsadl.Allln-Oomlnlq\llOUVAE, 1, 
rue du Dtuplllnt, 93600 Aulnly-8ols. 

Clu:orur:1s pout crte dubw lt ST Ph ·1ppe FlORlllO, 
7, ._ DinlH Vk:IDfta Pire, 06300 Nice. Tel : 
93.55.25.82. 

COS dub amlga Ch. con1ar:ls uniquement dans le P..ie-c. 
IAfras.lens). AnDanœ sympe. Doc. con11e 1 lb. Chfi9. 
IOpbe LHEABIEJI, 35, rue Pisteur, 62144 Clrency. 
n1. : 21.n12.58. 

~ XLIXEOiubs.arcll Ill'.-coniaas Ier rnt.."<th °' '"' 
Io POsolt. tte. Pltes4 wn:e Ill Aubtn OUiNTAHA DIAZ, 
AVDA.ftl'TOClrril, 383, 0403, VIiia Mexico, Maipu, San­
tiago Chlla. Til. : 55.78.88.B 

NvclubGamt Boy rtc:lt auxaienlOUrsde Toulondesmbrl 
sér«Dt 11 Syn1l)IS. Altunclre LE, 38,,,,. PauJ.Undrift. 
83000 l«llon. Til. : M.9\.86.64. 

'*'ci.il PC rtdl ~ Rép. -. Cht1s1opltt eu. 
REAU, rua du Hamea!J, 127 7340 Colfontaine (Bel­
gique). 

Vds Jl' SNK 1 400 f Alnoga 500 2 000 F Club (acn. vte, 
eolt 1 NEC 1 et Il CO Saga 16. Nrnendo 16 SNK Neo-Geo 
T"- : Axel 50.21.12.38. Il Antoine • 50.58.73.93. 

!+w cUl u Mlllr1d 1..:e nen que Ott -1· LudcMc 
BOUTTE, llllmonl, ,,,. Françol•Brun, 43240 S1mt· 
Just Mllmont. Til. · n.35.69.11. 

Club UL • dt 150 disl<s <le OP sur ST (démos, Sound 
traœ ullk 1 15 f poe 1êd\ poKbles) GulUIUllll 
LAIRLOUP, 42, 1111 Dlmounne 14000 Clen. 

Redl. mlJl'S po.A lormer Qllb ""'93. toulpiyt'""" a.ri. 
tophe IWC, 1, rouit de Rleully, 58870 Mlrclllennts. 
T61. : 27.90.42.07 

Pour dèb donne ZX81 équipé 16 k RAM Aprendre chez 
Monsieur TALON, 5, plKe Frtgonard, 51100 R.lms. 

Cl\ news m.-betl for egaJs ~ S...-:u. Zicos are 
Micorne tsencl 1 .. ...:i )O.< poducU 601~ AIH 
CHAYIGNOL. 73, quel Cclt ~. 42300 Roanne 

Crh.d unClllbAtariST-compatbles PC. l'ollr1S, rbrxse< 
VlOeS, sur tte la Franoe BP 15, 51450 Btthtny. 

Atatl ST • Thtoutsel<l11of THK act181\ges. 50Ufces,1niros, 
H. To . Zw TCR. elC. Loïc LE GRIGUEA, 11, 1v1n111 

lâon-Blum, 93140 Bondy. Tel : (1&-1) 4U8.05.25. 

Tu as envie de prg? Alors contacte-mor 1 Des oentalnes 
dt prgs attonden1 ton amlga Eflv 1 dlslt. Sltlu1 Club, 3, 
clos du Versant, 1410 W1terloo (8elglq111~ 

Cl\ a r.,,.,.n ctib Allr1 sn: da1S • Ha.1.fhn 1683001 
Allln WOLF, 58A,1111dewi.g.Heut,68300 Ro9enlll 
Salnt·Louls. Til : IU8.32.04. 

The eagles "" dub SUI ST Cil. œntacll s6'1eux. Env. 
l.sles +timbre 3,70 f rtp. ass.. ngolosa'abrt Xavier F~ 
CANO, 13, bd dt Il Pî'*le, 13400 1ub1gnt. Til • 
42.03.8U.l 

Ynousesà~'9scl1wale. Ed\ MWSS.rar-<ga.Sè­

ntlll Sabsl Aep - • 20 '-lam ..... YIMFEs. 
SEAU, Lycée lAonce Vleljeut, 1111 del Gonlhtms, 
17ll00 La Rochelle. 
Amlga ch. contac1sdépe~l 79 (N1011 e1111W1ron). Env. 
hie ou courner R'ii ass. 100 -4 Phlllppe ROOIEA 
(groupe Ph1ntasm~ 31, 1111 l.anulrtlne, 79230 Alff-

Ch u A,,.91 - le8000). nlUSIClll'IJ-qut pet 
- pouvant domet del cous de 68000 os 13 Emm• 
miel DIAZ, An1•Fr1nce 2, 1, rue Laparn, 13110 
Port-de-Bouc. Tel : 42.06.64.90. 

OJS 1nlorma~ """'cklb C6<!~28 pour6ch tvta tao-ciel ou 
autre contaà USA D.J S. Informatique. 13, bd Piiieur, 
34340 lolarselHan. 
Suplrc:Ulcl\ ...-.S MWS. ~ -1. Re!usons 
p>ra:es. VO«n Aep m. ecraprle X.Vier ACAHO, 13, 
bd dt la Pinede, 13400 Aubagne. Til 42.03.111.34. 

Vds éch. ou actl. Jk NCC PC Eng1ne. Posùde news. Club 
NEC, 17, chemin dt Pavin, 33140 Cldaulac. 

VtJlls pos. une MegactNe ~de 1• pour 50 f Po&Sede 
rwws tG'>ou!sn Glui. Golden m.. 1 ~ IŒKL., 
11, ......,. du Plncnma. 91400 Cray Till. : (1&-
1) 69.28.34.04. 

Club NEC et SNKNto-GeoVM!nld ouvnr '°' 01jon. Pour IS 
ref1S dem Palrlclc LEFOL. 9, rue Pllrr.loll, 21000 Di· 
Ion. Til: 80.57.11.42. 
I« Amoga ~ A CM tT:e1 a votrt dl$ll(I. cat deS 
-"eures clemos. làdes . . ~ A.c.A. (loi 1901), BP 23, 
511212 Wlgnohles. 

Grpe ST dt sur Pn Il r p. code!5 musiC*ll. A11nonœ 
sêneuse, GflfllSIS (démos ou sol1sJ. Genesls, 2, rue 
dts Dahlias, 92500 Ruel~Malm1laon. T6L : (1&-
1) 45.67.31.ll& 

Bon EOur une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(tme lettre par case. une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu ·une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe­
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro. valable pour UNE seule petite an­
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'etiquetted'expèdition de leur der· 
mer numéro ou une demande d ·abonnement Nous éliminerons impi­
toyablement les annonces douteuses. susceptibles d'émaner de pi-

Vous voulez des ~demos ? Je-s les prg à Pl très 
bU 1 1 lllent.jteodelal CédrlcPERNET, 42,rueaalnl· 
Th'°<!Ol9, 57350 Stlrlng·WendtL TéL: 87.87.50.08. 

C11 prograrrmeurs pour aa J• sur ST. En\' cbk pout fll­
Qlf Cll*>tès. Relaut au. ÊrlC MONTO'IA, 2, tr1-de 
Anpmu, 95800 Ca<gy.SMit-Clvlstophe. 

Pc-Man IËdl rWMTSlormal(EGA-VGA,..n)OOlltadds 
n.s Europe EJ1'< 11511 °'° 11 p-o. boenveoos. Tc:llao 1 1 
D.D., J.O. Club Btlglum, 99, av. du Roi Soldat, 1070 
Bruxelles, e.lglque. Europe. 

La premier ci.il au monde dt déplombe Migll 1 1 Dem 
news crad<ees * 100 ' · lMS nAes b ...., Alllm 
ABOUL (ta mn 111 lhott).. Cirque Pvltltf, '°91,,..... 
ro 6. ra : 36.65.68.18. 

Aœnklng le seul mag ml PfOQ"llllilllon·btdou lt-poke mo j)( 
tout en cout. alots. .. 2 ltll•, 5 F Allrlklng·Mag (A.M.) 
DUBOR, 3, rue Salnt•Barbe, 54810 longl1vlllt. Ta : 
82.24.35.91. 

A .. IDO '""esse.Ar.ecDISTiiE 7AIOrsn1*itapasà 
- itans 1e monde eurll!>Mn de 1a mocro. e1e • ~ 
go • ab ATEl., European ST, Bruno DUGAS, NI du 
18 Juin, 82350 Albias. 

Vds plus de 400 d.$1<$ de dêmos e1 fr""arws pour Alan 
STf'STEt.11.111 Dam mal11te. FrédêrlcHOUET, 20, rue 
del Moluons, 51100 Atlms. 

()ab. am.ga 500 dt COU'$._ à p&lilS Il.\. Domlnlqlll 
BAUHNER, 38, 1111 llchel-Ange, 06100 Nice. Hl. : 
93.51.62.04. 

AMS dem C'est un club d éch. de dêmos sur CPC d1sk. 
Jo<ndre t d1sk, 80 f en ll>re pour liste Renaud VINCENT, 
17, IQUate de Rê, 78310 Mlurapas. 

PC~ nvci.il....,x 6ch de pt joumll tl doc. con­
tre 380f 10t.S PC .... --. Jer6rne CAlil'UZAH 
(Enlgma PC Olb), 691, 1111 du Doctllllr Man:.I, 80500 
Monldldiaf. ra : 22.78.89.64. 

Grap111ste style bde OIS$lnél sur am1ga, sunout platlches 
dt Spntes. en cod811 tl il'USicos.- A++> Romain oes. 
TROY, La Fénelon, bd Dr Fénelon, 83200 Toulol\. Til. : 
101.76.39. 

BP 135. 7100 La Louv«e ~ 11e9C1Ut Gold ol 
Azr1cs. Jean-fflnçolt CLOÊ, 24,rue dt llatl-, 95520 
Osny. Til. : (1&-1) 30.32.71.23. 

Ch. clubs ou C011taCIS région Liiie Possède Atarl STF e1 
nomtrreux jeoJ. Sébastien BLONDIAUX, 2J4, l\H! 

uax.- van der MM<ICll, 59223 Ronc~ ra : 
20.46.52.73. 
Graphtltt sur ST!' et dëb. en assebleur. Rech ? coder (C, 
ass ) g~1S!es, musoans pour créer dêmos Sylv11n 
BAIL, 4, NI dn Ire•-· 44730 Thlton Plage. 
Touts les .....s w Amoga. "°1re c.A.C., BP 31 4032. 
a.a-, llllglque. 
Sai<ll 1 Cil dub vetldilnl .-s tl Olcl;es Slll AmoQa 1 Wt 1 
Vi11 1 En\' vos lisœs 1 1 1 Bye 1 Cédric DE CROZANT, 47, 
bd Garrluon, 82000 Mont1ub11\. Tél : 63.66.28.81. 
1 000 dises da logiaels du dOmalne publlcr!.'Sf» 1 Décou· 
vrez4es en t.soM'll ncxre cal gratwl. FIM Dlslrlbutlon 
(Amlgl). Anodadon Lol 1901, BP 134, 59453 Lp-la· 
Lannoy CedeL 
Le Game Boy Club est né 1 Vit, lldl. locat>on et 6ch. de 
catt ~ ltlle il 2.30 f Matthieu CHEAIX, 116 bla, 
boulevard de la Ubert6, 59800 Liiie. 
MSX Game Guide. seul magazine 100 % MSX (1, 2, 2+ 
1Urbo Al Test news~ Env contre 2 IDs. Cédric 
PETIT, ... Immeuble Guyenne. rue ~111, 
76420 IMhonl. Tel : 35.60.25.23. 

Rech. COlllS ass«nbleul 6800011;r Alan STf (région Nord 
(59)) ou per$0<1. pouvant doMer '* coura Mw And,. 
THBIY, 9, rue de BertH, 59155 Faches ThumeanlL 
1'4. : 20.86.14.17. (lptff 19 h). 
Cl.b P1>al difl1Jse a 5111 Amoga. News OP déMo. docs 
(3 OOOproduaàvah~) Thierry GAlllltER, Moft. 
lnéllt, 21190 llllur-m. Til. ; 80.21.25.14. 

Bloquée dans un ieu ? Des 90iul>OnS, cna et bidouilles à 
noua soumettre ? Cade;wx à la clé Joindre 2 lbs Bobo­
Ctub, 24 111, rue Aêmy.Laurtnl, ~ Fonltnly..,x· 
Ro-. 

Alan XLXE 1 seule - 11 Qb Cenacle, BP 49. 
95110 Sn-. Oanlol CAAAOOAHO (conetp. !ocaQ, 
La OOvttn. 81, Mon!M dt Il Callde, 83300 Dnguj. 
gnsn. 

Grp rtc:lt. coder(•) et musloen. tcnre ou iéL sur A500 NI· 
coin ROTH, 22, rue de• Bouona, 1213 Onu (Sulue). 
Tet. : 022.793.21.72. 

Vds ~ -STOl • ST02 +Presti E4<1DI' • fl'l'PI' 
• doc rrdJse 20 f ou 6ch. COl'!ra Arros ou .,.,... ST 
GepffYoy DE alANGY1 BP 51, n'82 """'1111 CedtL 

Compul«'s Cl\Jb est pour vous avec pkJs da 100 OP IUf 
Atnll ST Ch. contact SUI Tandy Model 16 OK. Lauren! Qj. 
LOT, 1, rue Allx.,...rquet, 58700 Primary. 

rates. La loi du 3juillet1985 (article 47) n 'autorise qu'une co­
pie de sauvegarde p0ur l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel Toute autre reproduction d 'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'a rticle 425 du Code pénal 
stipule que • la contrefaçon s ur le territoire français est punie 
d'un e mprisonnement de trois mois à deux ans et d 'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de oes deux 
peines seulement •. Now. vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux partJculiers et ne peuvent être utilisées à des fins pro­
f essionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tiit P.A : 9-11-13. rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15 Tilt n° 89 
RUBRIQUE 
CHOISIE· 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
ACHATS 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D VENTES NOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ÉCHANGES 
PRÉNOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D 
ADRF.SSE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

CLUBS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 TÉL.: LJ_J LJ LJ_J LJ_J LJ_J LJ_J 
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Le scanner 
GOLDEN IM â main 

Permet d .AGE 
n ïmPOrt e d1gita11ser 
docum e que/ 

ent 1 h 
lexte) et, iP oto ou 

â 1· . e le re aide d man1f!r 
log1c1e/ TO~cformidab/e 
et d'1mp H-UP rime 

document r Votre 
:~ec1s1on 4~rsonna11se. 
V'f tons de dpi, 
largeur et, 8ris. 

e 105 mm 

DANS VOTRE MAGASIN FNAC LE PLUS PROCHE 
06 NICE Centre Nice-Etoile Tél. 93.92.09.09 · 16 MARSEILLE Centre Bourse Tél. 91.39.94.00 · 14 CAEN Centre Paul·DoumerTél. 31.39.41.00 -
21 DIJON Tél. 80.30.11.30 · 31 TOULOUSE Têl. 61.23.11.08 · 33 BORDEAUX Centre St·Chrlstoly Tél. 56.00.21.30 · 34 MONTPELLIER Centre 
Le Polygone Tél. 67.64.14.00 - 35 RENNES Centre Colombia Tél. 99.31.79.79 · 37 TOURS Tél. 47.31.27.00 · 38 GRENOBLE Tél. 76.87.27.27 · 
42 ST-ETIENNE Galerie Dorian Tél. 77.43.43.43 · 45 ORLEANS Tél. 38.53.10.10 · 57 METZ Centre St-Jacques Tel. 87.36.16.22 · 59 LILLE Tél. 
20.30.72.30 · 63 CLERMONT-FERRAND Centre Jaude Tél. 73.93.22.00 • 67 STRASBOURG Tél. 88.22.03.39 · 68 COLMAR Tél. 89.23.32.12 · 
68 MULHOUSE Tél. 89.56.33.55 · 69 LYON Tél 78.42.26.49 • 74 ANNECY Tél. 50.51.72.32 · 75 FORUM des HALLES Tél. 40.41.40.00 · 75 
MONTPARNASSE Tél. 49.54.30.00 · 75 WAGRAM Tél. 48.88.58 OO · 76 ROUEN Tél 35.71.82.82 · 78 PARLY 2 Tél. 39.54.91.54 · 83 TOULON 
Tél. 94.03.81.57 · 90 BELFORT Tél. 84.21.00.15 - 92 CNIT La Défense Tél. 46.92.29.00 94 CRETEIL Centre Cc1aJ Régional Tél. 43.99.50.00 






